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Prodaja
racunala

JANUS

INTEL PENTIUM 166 MMX INTEL PENTIUM 166 MMX
JET J648AP 2 MB VGA JET J656VXD Intel VX 256 kB
RAM 16 MB miro Media 3D (TV izlaz,
HDD 1,28 GB EIDE priklju¢ak na kompozitni TV ulaz) 2 MB 40 ns 1,3
FDD 1,44 MB 3,5" RAM 16 MB gs \a’te
mini tower HDD 3,2 GB EIDE 9 " o P
ALPS Metro keyboard FDD 1,44 MB 3,5" o
ALPS serial mouse Two mini tower a"
ALPS Metro keyboard

ALPS serial mouse Two

cijena: I a—
cijena: =) |07 kn
Monitori
ARX MA 1450 Color 14" 48 kHz 1293 kn 3% uz svako racunalo BESPLATNI tec¢aj |

ARX DA 1565 Color 15" 65 kHz 1911 kn
ARX DA 1765 Color 17" 65 kHz zvuénici 3737 kn osnove WIN 95, INTERNET, WORD, EXCEL

MITSUBISHI SCAN15VX Color 15" 65 kHz 2970 kn u trajanju od 10 sati
MITSUBISHI PRO67 Color 17" 69 kHz diamondtron 4524 kn

‘1 garancija 36 mjeseci

Opcije
ALPS CD-ROM 4x4 ili 16x 572 kn * on site servis na podrucju Zagreba
sound card JET MED 1931 16 bit 149 kn u roku od 24 sata

sound card miro PCM12 wave & midi 819 kn

sound card miro PCM20RADIO wave & midi 1319 kn

fax/modem JET 33.6/28.8 interni 299 kn

miro media PCTV 695 kn sve cijene su VPC, podloZne korekciji prema USD



Zakoracite u novi svijet igara
sa NITRO 3D™ karticom

NITRO 3D je idealno rjesenje za 3D igre i zahtjevne prezentacije.
Temeljena na provjerenom S3 VIRGE GX visenamjenskom 2D/3D
ubrzivacu, ova jedinstvena kartica objedinjuje brz i glatki prikaz
digitalnog videa broadcast kvalitete u MPEG, Active Movie, Direct
Video, AVI, CD-I, Intel ProShare”; Intel Intercast™i drugim zapisima.

TOP LJESTVICA
najprodavanijih grafiékih kartica
prema ¢asopisu

1. STB Nitro 3D
2. Hercules Terminator 3D/DX
| 3. Matrox Mystique

3D HARDWARE FEATURES
Matrox 4. Diamond Stealth 3D 3000XL

i - NITRO3D  Millenium
/ﬂggﬁs‘i‘#;?::éﬁf::ﬂm — 5. STB Velocity 3D
Bi‘li'near Texture Fi!teripg . =
Pariontis Tty - 6. STB Lightspeed 128
MIP-Mapping .
Z-Buffering . o . )
PﬂBJ e : 7. Matrox Millenium
Fogging and Depth Cueing o .

ARAKIERISTIE Doy e 8. ATI 3D Xpression+ PC2TV
Napredna multimedija sa uc¢inkovitim 9. Diamond Stealth 3D Pro 2000
2D/3D procesorom, izlazom za digitalni
video i ultra-high bandwith sinkronom 10. VideoLogic GarfixStar 600
grafickom memorijom

Nova generacija digitalnog videa sa
potpunom X/Y interpolacijom slike

24-hitna grafika

Vrlo visoka razlucivost i frekvencija
osvjeZavanja jamée stabilnu i
kristalnu jasnoéu .

HR - 10000 Z{&GREB
FALLEROVO SET. 22
Jednostavna Plug-And-Play ugradnja Tel./fax: (O1) 366-363

. 366-452, 367-700, 367-701
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Jo¥ jedna drudtvena igra u izdanju
HASBRA natla je mjesto na ratunalu.
Samu je igru nepotrebno op vati Jer Je

s;edne navae tlo, aondaje gotov. Da
bi se razlikovala od ostalih Monopoly

Naravno, tu su i opcije varanja,
posudbe novea, kupnja karm:a na

kom koji vi¥e vole umreZeno igranje
imaju &ime sladiti. S obzirom na
vehému igre, imate li slabija raéunala,

: ia‘ imalé, jednostavno snimite
prije bacanja kocke, odgovaza_;u li vam
bro ke,k 1dete dalje, ako ne,

te¥ini i vjerojatno ée uskoro postati No.
1 u drudtvenim igrama jer svojim
: prekrasmm zvukovima i anim:

ijom te
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DRUSTVENE IGRE

@ Risk

Monopoly
Battleship

Cluedo

OThello + Yahtzee

ENCIKLOPEDUE

Mosby's Medical
Encyclopedia

Human Body 2.0
History Of The World
Battles Of The World
Healthy Indulgences

688 (1) Hunter Killer
Dungeon Keeper
Theme Hospital
Darklight Conflict
Perfect Weapon

DIECH NASLOVI

Puzzles

Sesame street

Art Workshop

Mr. Potato Head
Interactive Reading
Journey 1

Solar System

ZAGREB‘?’ Strossmayerov trg br. 7

‘E” Importane centar
 Meduliceva 12
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Mokyy's Medical Encyclopedia —+ 2%

Jedno od najtraZenijih Softkeyevih izdanja i, po s =

mnogima, veliki takmac Human Body 20 i

RIJEKA -#- Karolina Rijecka, Korzo 7
SPLIT -¢- Bana J. Jelacica 17
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Cave Wars 22
Strategija, strategija i samo strategija.
Osvajajte pecine, gradove, vodite vojske i
narod. Cave Wars je dokaz da stratego-mani-
ja jo$ uvijek pustosi svijetom kompjutorskih

igara.

Formula 1 28
Pro Pinball 30
Take Your Best Shot 31

Jo§ jedna igra za neuravnotezene radnike.
Prava prilika da pokaZete svojem Sefu Sto
mislite o njemu.

Lords Of The Realm 2 34
Three Dirty Dwarves 36
Raiden 2 38
Vegas Games 46

Jo§ jedna inatica ove prastare igre. Osim Sto
vam za igranje ove trebaju Petium procesor i
megabaiti RAM-a, same hazardne igre su
ostale iste kakve su bile i na inatici ove igre
IX Spedrumu...

4th Generation 56
Gooch Grundy X-Decathlon 58
Izgleda da programerima zaista ponestaje
ideja. Igra u kojoj je glavna atrakdja guranie
nilskih konja kroz il i nije potendijalni best-
seller.

Zeitgeist 62
DX Ball 63
Arkanoid, inace druga igra na svijet napokon
je dobila i svoju pet fisuitu inaticu.

WWF In Your House 64
Pandemonium 66

Professional Underground
League of Pain 67
Star Trek: Generations 68

Kompjutorska DOOM inaica sedmog po redu
Star Trek filma. Fanovi e vierojatno uZivati u
digitaliziranim sekvencama i glasovima...
Atomic Bomberman 74
Napokon jedna simpaticna arkada koja se
moze igrati u deset igraca. Istina je da igra
nije originalna, ali zato je ova igra uvijek
dobro dosla na svim platformama. Besmrino.
QAD 76
Pucatina s letjelicama u kojoj skupljate faoce
(M7). Ukoliko vam ideja zvuti glupo, vierojat-
no ste u pravu.

Counter Action 77

Formula Karts 78




X-COMM:
Apocalypse 24

Dugo ocekivani nastavak ove
proslavijene igre konacno je
ugledao svjetlo dana. X-
COMM mozete voljeti ili mrzi-
ti jer ova igra nikoga ne
ostavlja ravnodusnim. Da li
se isplatilo ¢ekati? Nas recen-
zent Patrik izvjestava direkt-
no sa terena o ovom naslovu
koji je ve¢ obiljezio zavrsetak
vrucih ljetnih dana.

Pisma citateljo

Hack Galerija
info 5
Hacker najavijuje 12
Half-life

Sim City 3000

Ako ste do sada uZivali gradeci svoj grad,
uskoro ¢ete moci uzivati i u tome kako krimi-
nald bjeze iz ducana pored rijeke. Otekuite
nesto masivno i velitanstveno.

Broken Sword 2

Quake 2

Svi koji su do sada voljeli Quake ce postati
nezaustavljivi fanatici. Dobro dosli u pravu
stvarnost.

Dig It

688(I) Hunter/Killer

Sin

. ALPS ‘ 88

_ Pogledajte koje nam sve
novitete donosi jedan od
najvecih svjetskih OEM

DISKOVI QUANTUM 90

~ Sigurno svi znate za QUANTUM
diskove, ali koii su modeli na

raspolaganju u Hrvatskoj, a koji
tek dolaze poéetkom godine,
pogledajte na s(ranicma 90, 91

Playstation a7
Vandall Hearts

Twisted Metal 2

Machine Hunter

S0S 46
Top lista 47

Mali oglasi 50

Hackermanija 51

Bez panike 52

Rjesenje: 55

Leisure Suit Larry 7

Savjet vise: 72
Carmageddon

Amiga world 80

Damage

Wendetta

Falve n’ fun

Tech report
Internet
(D Izlog
Sirip

ALFEJ
ALGORITAM
ARTAKOM
ARTES
ARTRONIC
CHIPOTEKA
CVP INFO
DERBI INFORMATIKA
DEUS
EDINKOM
ER-TEH

FILEX
FORMEL
GAMA TREND
INFO-LAB
MACRO-MICRO
MEDVEDNICA
MELCOMP
MICROLINE
NEZBIT
PC-PROJEKT
PENTAGRAM
POLARIS
PRINTEX
PROTEH
RADIO 101
RENOPROM
SENSO

SIMT

TIMES
TURBO HACKER
VE-MIL
VISTA

wiB

WSP

ZOLA

41, korice

86
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37
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JISMA CITATELIA §:

Jesen Ce biti dobra.

Sprema nam se obilje igara;
novi nastavei veé prokusanth
hitova ali i nove igre sa
 dobrim grafickim 1jesenjima

1 zanimljivom fabulom.
Mi smo veé u ovom broju
uspyeli sakupiti zanimljiv
INFO, dosta vruéih najava
ali i prilican broj dobrib i

Nadamo sedac

quma se osmyeszia nagra-
da. A ako ste i tu ostali
kratkib rukava, ostaje vam

X-COM - kruna X-Com

trilogije i prava poslastica za

velinu igraca.

Kaze nas autor: Zemlja ée
tupmo preseliti na okolna
planetarna tijela, prvo na

Mjesec...
 Ostatak price Citajte na
wasim stranicama i nar-

avno, igrajte se. y

kvalitetnib igara.
te biti

Necu nabrajati kvalitete

Il ovog Casopisa jer to ne bi
; stalo na 10 stranica pa ¢u odmah pri-
j jecina primjedbe:

g Cesto se dogodi koja ozbiljnija tiskars-
§ ka greska. Npr. moj primjerak 27.

I broja imao je 2 naslovne i zavr$ne

I stranice (?!?)!

I Ttebali bi malo kvalitetnije skidati

I glike! Cesto ispadnu vrlo mutne.

' Malo &udno odjenjujete igre. U 27.

! broju ste rekli da je BLOOD bolji od
: svega na trziStu, a dali ste mu 59%, i
j tosve na racun kevi. Au Quakeu krv
g i komadi tijela lete pri svakom

g pogotku eksplozivnim sredstvom, 1 jos
j ostanu na podu.

I Novi izgled je vizualno vrlo atrakti-

I van, no u nekim slu¢ajevima jako

I nepregledan, npr. boja okvira pod-

¥ naslova i boja teksta su iste il sli¢ne,
tako da se niSta ne vidi.

Vrlo lode je to $to u INFO-u neke
igre vrlo buno najavljujete, a onda ih
uopce ne opisete.

Puno pozdrava od Marka

§

]

]
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i
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R Slike u ¢asopisu ovise 0

i dosta elemenata ali, u
V7 %M&@ principu, nastojimo

i objavljivati §to jasnije i preglednije

b Slike iz kojih moZete stedi §to bolji

: uvid u igru. Ocjenjivanje igara vise

i necemo komentirati, 0 tome smo

3 dovoljno pisali ali éemo se osvrnuti na
§ tvoj komentar bu¢no najavljenih igara
§ uINFU. Naravno da igre najavljene u
I INFU ne moze§ o¢ekivati u sljedeem
¥ broju Hackera posto se radi o igrama
E koje su tek u izradi. Opise objavljuje-
mo kad i svi ostali ¢asopisi - onda kad
su u prodaji!!!

- Po§tovano urednistvo,

; Kao prvo moram zaista
//:!%ﬁ%ﬁ pohvaliti vas ¢asopis jer je
fenomenalan i ja smatram da ni§ta ne
biste trebali mijenjati. Ovakav je
saveSen. U broju 28 ste napisali hard-
verske zahtjeve za igru Dungeon
Keeper pa bih vas zamolio da th
napiSete jer ju namjeravam kupiti.
Kad smo ve¢ kod broja 28, imam
jednu kritiku na Citatelja G. Eleza, jo§
jednog Quake fanatika kojemu se
Duke 3D ne svida. Ja mislim da
Quake ne nudi klaustrofobiju jer
klaustrofobija je strah od zatvorenog
prostora, a prostranstva terena u
Quakeu ba$ mi ne daju osnove ni za
najugrozenijeg klaustrofobicara pa
neka Citatelj Goran ne koristi rije¢ ako
ne zna njezino znacenje jer uz onakvo

nasilje ja mislim da bi Quake trebao

nuditi NEKROFOBIJU kao dio
atmosfere (a ima je i previse). A kad
smo kod Dukea 3D, kod njega su
neprijatelji bar ljepSe napravljeni za
razliku od Quakea gdje izgledaju kao

da su od drva (kockaste noge i sli¢no).

I jos jedna stvar. Ve¢ sam bio poslao
jedno pismo, ali mi ga niste objavili.
Pismo se odnosilo na Citatelja iz broja
20 koji je iznio svoje uvredljivo misl-
jenje o Phantasmagoriji. Ponovo mu
porucujem neka ju ne igra ako mu se
ne svida i neka svoje misljenje o njoj
zadri za sebe, a ako ve¢ ne moze
izdr7ati neka svoje komplekse na nju
lijeci negdje drugdje, a ne u
HACKERU. Izmedu ostalog, moram
vas posebno pohvaliti za strip za koji
ne postoji dovoljno dobar epitet, kao
ni za vas.

Hm, ako malo bolje
razmisli§, dodi ées do
il zakljucka da ne uspijeva-
mo objaviti sva pisma koja nam stizu
u redakciju. Pisama je mnogo a vasih
zelja jo§ vise. S obzirom na to da si
vtlo ljut i da Zestoko brani§ svoje
stavove, tje§imo te objavom pisma
iako smo se posteno namuili
deSifrirati tvoj rukopis. Usput, drago
nam je da se i tebi kao i velikom
broju Citatelja svida na$ novi strip.

Veliki pozdrav urednistvu!
Vidi se da ste dobri u igra-

willl ma kao (malo ¢u nabrajati)
u bro;u 23. Dali ste (meni dobre)
igre: Heroes of Might and Magic 2,
Discworld 2, Hunter Hunted te u
broju 26: MDK,, Ecstatica 2, Need for
Speed 2, Crazy Drake, The Lost
Vikings 2 (ma viSe necu nabrajati).
Sad ste dali najavu za Tomb Raider 2
(ma bit ¢e uzbudljivo ako je Lara
dobila kompanjona). Posebnu pohvalu
dajem rubrici Tech Report! Posebno je
lijepo $to ste nam dali nove vijesti s
Atlante kompjuterskih igara. Tu je
bilo puno govora o Dukeu i Quakeu.
Posvetili ste tome 6 stranica - §to, bar
smo imali proitati pametne stvari.
Stvarno, kazem Nintendo 64 je
ISPLATIVIJI od PSXa (mozes ga
dobiti za istu cijenu). Ne znam bas
sve 0 N64, ali znam da je bar 30%
igara prebadeno sa Nintenda na
N64. Vidio sam ve¢ dobrih naslova za
N64 poput Donkey Kong...

Inace, da kazem Citateljima PSX i
N64 dodu 299 DEM. I MDK nas je
razveselio svojim dolaskom.
Obogacen 3D grafikom, postigao je
veliki plus. “Igrajudi, u svakom Cete

trenutku znati gdje trebate ici i Sto
vam je Ciniti”, kako kaze gospodin
Rakovec. Da, to je toéno. Da se nades
u igri koja ima 100 vratiju, ne bi bilo
lako ni sa eci-peci-pec. Bolje redi,
takve igre se nikako ne obilaze.
Nadam se da Ce biti jo§ takvih igara
kao MDK. Za TOP 50 dajem glas
MDKu. Ugodno ljeto.

Darko iz Ivanca

/(/% Hy Darko. Nismo mogli

M pohvala koje bas gode.
Citaj nas i dalje i ne razbijaj glavu
time koja je konzola bolja a koja losija
- igara i zabave ima dovoljno za sve.

il Va§ sam redoviti Citatelj od
prvog broja; posto sam procitao
mnostvo europske informaticke litera-
ture, zakljucio sam da ste ba$ vi jedan
od najboljih Casopisa te vrste na ovom
prostoru. Sve pohvale i samo tako
nastavite. Bio bih velika ulizica da
vam ne dam po koji savjet da budete
jos$ bolji. Po moguénosti uvedite CD
prilog, izbacite malo tith silnih rekla-
ma za nadolazedi hardver koji nam
samo izaziva slonovske zazubice te
zbog njih nase sline natope va$
casopis.

I Casopisa i veliki zaljubljenik
u avanturisticke igre, nabavio sam si
igru “Lighthouse” 1, naravno,

zaglavio Citajudii zadnji broj HACK-
ERA (28), u rubrici SOS sam primje-
tio da posjedujete rjeSenje za tu igru.
Molim vas kao vas najvjerniji i najo-
daniji Ciitatel; 1 prijatelj da mi olaksate
moje muke te ako ste u mogucnosti
da ga objavite u slijedecem broju
HACKERA ili mi ga pak posaljete na
moju adresu.

Sasa Batinac

W

; //// % Najvjerniji, najodaniji
cxtatellu i prijatelju Sasa.
Duboko suosje¢amo.
Znamo mi §to znaci muka
kad zapnes i ne moze§ zavrSiti igru.
Lighthouse je dobra i zanimljiva igra,
Mi pripremamo rjeSenje i objavit
¢emo ga u sljedecem broju Hackera.

im\




Autor: Dominik Leonardo mlln No
Starost: 24 v u

Platforma: 486 DX4/100, 16 MB
Program: 3D84, Fractal Design Painter, Adobe
Photoshop 8, Photo Styler, Pro Vista 3

Autor: Mario Herjavee
Starosgt: 14

Platforma: PC 486/75, 16 MB
Program: Point WIN 95

Autor: David Petrc
Starost: 16

Platforma: HP Vectra VL2
4/100, 16 MB

Program: Paint

Autor: Boris Babié

Starost: 13

Platforma: P5 100, 16 MB

Program: 3D Studio 4.0,
TruSpace 2

.




Dragon Dice je nastao po uzoru na
istoimenu strategijsku drustvenu igru
u kojoj se bacaju kockice. Ovaj put
igrate na svom racunalu i borite se
vodedi jednu od etiriju rasa. Sve
jedinice i tereni su predstavljeni na
stranicama kockica. Pet je vrsta vojni-
ka, a svaki je najbolji u odredenoj vrsti
borbi. Postoji i osam razlicitih terena,
no svaka rasa ima svoj prirodni teren
na kojem se najbolje bori pa treba i na
to paziti. Posto se originalna igra

Resewes
Army

RUJAN 1997.

A W G S

temeljila na bacanju kockica, ono je
simulirano i na racunalu. Igra podrzava
i igranje preko mreZe do Cetiri igraca,
ali igranje originalne igre u drustvu je
vjerojatno puno zanimljivije. <egf
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Nova nam Zork avantura uskoro stize
na monitore. Pogled iz prvog lica s
moguénoscu okretanja omoguéje vam
razgledavanje lokacije na kojoj se
nalazite - sliéna tehnologija se koristila
i u pro§lom Zork Nemesisu. I sulelje

RN WS R RS GSN S NN S5 S S SS= SS S USS WS SR WS NN SRN Y e

=

M N O O O o K e s s

Dvije godine nakon Command &
Conquera { Warcrafta, strategije u
stvarnom vremenu nicu kao gljive
poslije kise. I jos im se ne nazire kraj.
Ja nemam niSta protiv njih, samo ako
donose nesto novo. Dark Colony vas
smjesta na danaspopularni Mars, gdje
se bore mali sivi izvanzemaljci 1
kibetljudi. Na raspolaganju su vam
jedinice za borbu prsa o prsa i one za

borbu izdaleka te nekoliko letecih,

je napravljeno vrlo jednostavno. Na
raspolaganju vam je kursor koji ¢e na
odredenim mijestima mijenjati oblik i
boju kazujudi vam $to moZete naprav-
iti. Ali kao $to znamo, lijepa grafika
ne Cini pravu avanturu nego prica.
Zork: Grand Inquisitor je jo§ u
pripremi pa se 0 prici ne zna Mnogo.
Zna se da je jedan zlocko zavladao i
zabranio koriStenje magije. Naravno,
Zork bez magije je nemogu¢ pa Cete
se vi morati umijesati i unijeti prom-
jene. Da biste ih ostvarili, morat Cete
rijesiti zagonetke. Navodno bi igra
trebala biti nelinearna, ali da biste to
provjerili treba jo§ pricekati. <@

s
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koje uglavnom sluZe istraZivanju tere-
na jer igra ima tzv. fog of war. I ovdje
morate izgraditi bazu, ali ne mozete
birati gdje e koja gradevina biti.
Zanimljivost ove igre je $to se tijekom
igranja izmjenjuju dan i no¢, Sto,
moram priznati, izgledati vtlo efekt-
n0. Marsovci su u prednosti nou, a
ljudi danju. Puna inadica igre trebala
bi imati ukljuéen editor nivoa i

Skirmish mod igranja. <

~ &

Ako se jos niste upoznali sa snow
boardingom ili nemate hrabrosti
iskusati ga u stvarnosti, onda je Chill
ono $to trebate. Chill je, naime, simu-
lacija snow boardinga. Ako se pris-
jetite, na naSim raCunalima u zadnjih
desetak godina nije ni bilo puno ski-
jaskih simulacija, pogotovo ne onih
koje bi bile hit medu igrama. Sa snow
boardingom je druga pria, on je sam
qi

T
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3D akceleratorske kartice i MMX
procesore te podrzavati 24-bitnu
boju. Okupljen je veliki tim

grafickih umjetnika, kreatora nivoa,

animatora i ostalih ne bi li graficki
izgled bio na $to veéoj razini.
Pogledamo i slike iz igre, to im je i
uspjelo. Naravno, ostaje pitanje
kako ce se sve to vuéi na obi¢nim
racunalima. Wheel of Time je kom-
binacija RPG i akcijske igre pa bi se
stoga trebala svidjeti tim tipovima
igraca. Igra bi se najranije trebala
pojaviti tek pocetkom 1998. Bolje
se malo strpjeti pa dobiti kvalitetno
napravljenu igru, zar ne? g

Zz ovu je igru Epic Megagames

10 Unrealov 3D engine. Igra
nelji na fantazijskom romanu

a Jordana i znati Ce iskoristiti

* Brilliant Digital Entertainment je razvio
s zanimljiv igratki sustay, Multipath
movie, kako ga on zove, ili razgranati
film, kako bismo ga mi mogli nazvati.
Multipath movie je interaktivna digital-
! no animirana prica. Mozete sjesti i gle-

; dati igru kao bilo koji film posuden iz

po sebi, kao sport, vrlo zanimljiv.
Tijekom voznje mozete izvoditi
akrobacije pri velikoj brzini, a to ¢ete
modi i u ovoj igri i to na pedesetak
staza. Chill mozete zaigrati udvoje
povezivanjem ili u split screen modu, a
nakon voznje usporeno pogledati kako
ste vozili i diviti se svojim potezima. «gf
PC, PSX,
Saturn

:
i
i
i
f
H
H

Eidos < ﬁ

Legend ’A :
Entertainme g

3D tu¢njave, znamo, imaju vrlo
glupe price koje objasnjavaju zasto
su se likovi nasli zajedno na jednome
mjestu i zasto se zele medusobno
poubijati. War Gods je 3D tucnjava
i vjerojatno ste spremni na glupi
zaplet, ipak ovakav sigurno niste
ocekivali. Prije nekoliko milijardi
godina bice iz daleke galaksije je
prenosilo vaznu rudu. Nagle prom-
jene u naSem suncevom sustavu nat-
jerale su njegov svemirski brod da se
zabije u na$u Zemlju. Kroz sljedecih
nekoliko milijardi godina s tom je
rudom u dodir doslo 10 ljudi koji su

videoteke ili sami odlucivati i odabirati
puteve kojima ce se igra razvijati. Dosad
smo vec upoznali takav nadin igranja u
interaktivnim filmovima. Multipath
tehnologija je nesto drugo: kupite CD,
instalirate softver i spojite se na Internet.

Sa Brilliant Digitalovog sitea odaberete
epizodu koju Cete igrati ili gledati i ona
se pocinje prikazivati na vasem ekranu.
Prva igra koja Ce rabiti tu tehniku je

zbog toga postali super-extra-turbo
jaki i Zeljni borbe. Lijepo sam vas
upozorio, ali unato¢ najgoroj
mogucoj pri¢i War Gods bi mogla
biti dobra tu¢njava. Uz velik broj
raznih udaraca, tu su i specijalni
potezi koji ¢e napraviti efektne stvari
(kao $to je vatrena kugla i sli¢no).
War Gods je smjesten u 3D okruzje
u kojem se kamera iz koje pratite
tu¢njavu pokrece omogucujudi vam
tako $to bolji pregled. Ljubiteljima

.0vog tipa igara vjerojatno Ce se igra

svidjeti, pogotovo kazem li da su
ukljuceni neki zbilja gadni fatality

udarci. g

RS Ry or
lnfenuiive‘

Cyberswine, napravljena prema
istoimenom SF stripu. Otprilike svakih
45 sekundi morat Cete odluciti kako ce
se ponasati vasa kibersvinja odredivsi
tako put kojim Ce se igra razvijati. Posto
se epizode skidaju s Interneta, bit e
moguce tjedno nadopunjavanje novim
epizodama i njthovo igranje. U svakom
slucaju, treba iskusati i provjeriti kako

to radi. <

Brilliant
Digital Enf.
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U ovoj ste 3D avanturi u ulozi
Merlinove necakinje Beth, zadata
vam je pronadi legendarni ma¢
Ekskalibur i vratiti ga ondje gdje pri-
pada, u dvorac Camelot. No, saznat
Cete da su ma¢ ukrali lopovi iz

- buducnosti koji mogu putovati kroz

¢ vyrijeme. U igri Cete se modi boriti
madem, ali koristiti i magiju (ipak ste

Jo$ jedna 3D igra u pripremi koja
s stvara u sjeni Quakea 2, Unreala i
Preya. U dalekoj proslosti bogovi su
poslali na Zemlju zlog neunistivog
zmaja neka kazni Covjecanstvo.
Zamalo bi mu to i poslo za repom da

ga nije uspio poraziti poznati ratnik
Blade. Tisuéama godina poslije, zli se
zmaj ponovno vraca i prijeti Cov-
jecanstvu. Cetiri rase iz svojih redova
odabiru najbolje ratnike koji moraju
pronadi izgubljeni Bladeov mac i
ponovno se suptostavili zmaju. U igri
Cete upravljati CetveroClanom rat-
nickom momdadi sastavljenom od
patuljka, amazonke, viteza i barbari-
na. Svaki lik ima svoje prednosti i
mane o kojima Cete morati itekako
brinuti. Bit ¢e tu i multiplayer mod
igranja s podrikom za 8 igraca. Citava
je igra trodimenzionalana, s poligon-
skim likovima i raznim rezolucijama -

sve do 1024x768. <

Rebel Act
Studios

Za nekoliko bi se mjeseci trebala
pojaviti jo§ jedna 3d tuénjava za
Sonyev Playstation. Vrijeme dogada-
nja je 1834., a mjesto je London. Ne
onakav kakav je doista bio 1834.

Saudijskoj Arabiji (Bosna viSe nije “in”).
Team Apache Ce biti realistian koliko
to danas mogu biti kompjutorske igre.
Ako niste od onih koji vole realnost,
modi Cete odabrati i arkadni mod i
poletjeti ne brinudi o sitnim detaljima.
Team Apache Ce se razlikovati po tome
$to Cete u nekim misijama upravljati
posadom od nekoliko ¢lanova, odabirati
pilote i izdavati zapovijedi ostalima.
Zagrijali ste se za ovu igru? Ohladite,
zaigrat Cete je tek sliedece godine. <

U posljednjih nekoliko godina trziste
letackih simulacija se probudilo. Jedna
od najvise simuliranih letjelica bio je
helikopter Apache. Team Apache je,
kao $to ste i sami zamijetili, jo§ jedna
simulacija tog poznatog i priznatog
helikoptera. Igrat ¢e se u 8-bitnoj, 16-
bitnoj i 24-bitnoj boji. Postoje tri cam-
paign moda i to u Kolumbiji, Latviji i

RUJAN 1997.

vi Merlinova neéakinja) i, kao u
svakoj pravoj avanturi, tjeSavati
zagonetke. Excalibur 2555 AD bi
trebao imati preko 350 lokacija,
Sezdesetak razliditih likova koje cete
sustetati tijekom potrage za macem i
digitalizirani govor kroz cijelu igru.
Kao $to se vidi iz prilozenih slika,
perspektiva iz koje ¢emo pratiti igru
¢e najvjerojatnije biti kao u Esctatici i
Tomb Raideru - vanjski pogled na
nad lik. g
et
 Softwure Inc.

= pe

nego nesto izmjenjeniji. London je
ovaj put prepun cudovista protiv kojih
se vi morate boriti. Kao $to vidite-na
slikama, izgledom je Nightmare
Creatures nalik Tomb Raideru, samo
ovdje nema besciljnog lutanja nego
vas Cekaju tucnjave iza svakog ugla.
Igral $aketa ogromnom paletom
udaraca, a za Sto duZe igranje Ce se
pobrinuti 15 razliditih nivoa.
Nightmare Creatures izgleda kao igra
koja ima $to ponuditi i mogla bi
dobrto prodi na PSX trziStu. <&

' Kalisto {




razvit Ce se cijela prica. Tijekom igre
moci Cete upravljati sa 12 jedinica
koje Cete izmedu misija modi poprav-
ljati i naoruzavati po Zelji. Kad
uniStite protivnicki mech, modi éete
ga opeljesiti i uzeti mu dijelove.
Grafika u igri je, kao $to vidite i sami
iz prilozenih slika, vrlo detaljna i lijepo
napravljena. Ako ste ljubitelj Mech
igara, a htjeli biste se okusati kao
zapovjednik, strpite se jo§ malo jer se
igra nece pojaviti do pocetka iduce

godine. <

I
ru Cete upravljati i
- ]
rior pilota |
ma Cete morati oslo-
u od tehnoloski nad-

NHL Powerplay je hokejaska simu-
lacija koja pokriva NHL sezonu
1995./96. sa svim podacima o igrai-
ma. Ali, vama sigurno nisu vaZni

! £ REGHE:;:‘& luu' ALGRESSTVE FORECHECK

- NODRMAL FORECHECK. -TWD MEN FORECNECK
AGGR DREGHECK!

GUARDING END
PLAY Z0ME
CON. CHANCE DF 00D MAN
FLAY MAN BUSH

INVIMIDATIONMODE

PRO: CREATES DFFENSIVE
CHANCES

Myth je strategijska igra koja ée se u
I jesen pojaviti za PC i Mac. Za razliku

Ugledavsi naslo, pomistli ste, nije I od ostalih real-time strategija, u

valjda jo§ jedna utrka automobilima?
Jest, Running Wild je utrka, ali ne
automobilima nego na izbor imate
Sest Zivotinja - ovna, zeca, zebru,
slona, bika i pandu. Vtlo zanimljiva
ideja poboljsana je grafikom nalik
onoj u crtidima pa tako igra izgleda
drugacije i svjeZije. Sa svojim Zivoti-

i gradevina nego Cete se potpuno usre-

! dotoditi na borbu, Osim impresivne

i 3D grafike, igra Ce imati detaljno

! razradenu fiziku - eksplozije Ce dizati
u zrak predmete, mijenjati izgled tere-
na i sli¢no. Detaljan teren ¢e takoder
utjecati i na kretanje jedinica. Tijekom

; Igre Ce se mijenjati vrijeme kao i

godi$nja doba. 3D engine ce

njama modi Cete se utrkivati barem na
Sest razlicitih staza (po vulkanu,
Artartiku, dzungli,...). Tijekom utrke
moci ete preskakivati prepreke skupl-
jajuci dodatke koji e vasu Zivotinju
uciniti brzom, uvecati je, podariti joj
krila ili nevidljivost. Svaka Zivotinja
ima svoju inerciju i trenje, o Cemu Cete
morati itekako voditi racuna birajuci ih
za pojedinu stazu. Modi Cete se utrki-
vati i udvoje sa split screen modom ili
spojivsi dva PSX-a. <

Universal
Int. Studio:.

detaljni
podaci, nego
dobra igra. NHL Powerplay ima Cetiri
moda igranja ukljuCujudi i svjetski
turnir. Igraci su izvrsno animirani
koritenjem motion capture tehnike.
Instant replay opcija omogucit ¢e vam
da svoje najbolje poteze pogledate iz
kuta koji sami odredite. Utakmicu
Cete modi igrati sa jo§ petero prijatelja
pomocu multitap funkcije.
Upravljanje igracima je lako, moZete
izvoditi prljave poteze, ali nema 3ake-
tanja. Ako imate PSX ili Saturn,
nadite drustvo, naostrice klizaljke i
nabavite ovu igru. <«

PSX,

podrzavati osvjetljenja sa sjenama te
refleksije u vodi. Kameru, j. va§
pogled, moci ¢ete sami pomicati po
terenu da biste dobili $to bolji pregled
situacije. Igra Ce, naravno, podrzavati i
multiplayer igranje s time da e pos-
tojati programski jezik temeljen na
Javi, kojim e igradi modi prilagoda-
vati igru. U svakom slucaju, igra o
kojoj Ce se jo§ Cuti. g
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Quakeov je
engine, nesumnji-
vo, najbolji od
svih 8to ih koriste |
danadnje 3D igre. |
Stoga ne ¢udi 8to je poznata 1zdavacka kuca
Sierra On-Line otkupila prava na njegovo
kori8tenje i u suradnji s Valveom razvila svoju
prvu 3D pucacinu. Half-Life bi mogao biti vrlo

dobar pocetak

alveoy razvojni tim Cine sami veterani igracke indus-
trije, koji su radili igre u Microsoftu, Nintendu,
Microproseu i 3D Realmsu (Duke Nukem 3D), a
sada su odli¢an Quakeov graficki engine samo malo
poboljsali. Ako ste kojim slu¢ajem ponosni vlasnik
3Dfx kartice, odmarat Cete ofi na reflektirajuéim
povrsinama, obojenoj svjetlosti, izgladenim teksturi-
ranim povrsinama te pogledu na igru u mocnoj 24-
bitnoj grafici. U Sierri nisu zaboravili ni obi¢ne
igrace pa ¢e Half-Life i na PC-u koji nije oplemenjen
nekom od 3D ubrzivackih kartica s moénim 3Dfx
Voodoo Cipsetom izgledati pristojno: 16-bitna boja,
prozirna voda s valovima, likovi sastavljeni od
mnostva poligona, $pricanje krvi pri pogotku. Osim
lijepe grafike, animacija likova bi takoder trebala biti
na nivou. Svaki ée neprijatelj imati nekoliko nacina
umiranja ovisno o mjestu gdje je pogoden. Half-Life
se hvali i odlinom umjetnom inteligencijom: pro-
tivnici se medusobno dogovaraju i napadaju vas u.
skupinama, skrivaju se iza predmeta. Ukratko, pon-
asat Ce se inteligentno.

Da bi se Half-Like razlikovao od ostalih 3D

RUJAN

1997.

' ubrzivadku karticu,

pucatina, angaziran je Marc Laidlaw (pisac koji je
za svoje djelo The 37th Mandala dobio nagradu
Best Horror Novel za 1996.), ¢ji je zadaca bila
osmisliti pricu i poraditi na dizajnu. Tijekom igra-
nja Cete povremeno biti prekidani da biste pro-
motrili tzv. “scripted sequences”, tj. igrane scene
koje ¢e vam objasniti dogadaje i likove u igri. To
samo po sebi ne bi bilo zanimljivo kad ne biste
mogli utjecati na tijek scene. U Half-Lifeu cete
doslovno modi usred scene uletjeti medu likove i
nekoga ubiti ili napraviti pravi pokolj! Za one koji
igraju svaku novu 3D pucacinu samo da bi
isprobali oruzja, treba re¢i da ¢e ih Half-Life imati
18. Uz obicne pucaljke (piStolj i sa¢marica), postoji
pet vrsta bombi te nekoliko tajnih “specijaliteta”.
U deathmachu ¢e doi posebno do izraZaja
samostrel, piStolj za uspavljivanje i gauss gun
(odliéno protiv onih koji vas ¢ekaju skriveni iza
ugla jer ¢e omoguciti pucanje kroz zidove). U borbi
se mozete sagnuti i puzati, a nije naodmet ni
sjesti za upravlja¢ najblizeg vozila gazedi sve
zivo. Neprijatelj ¢e takoder biti velo
pametan pa e dati petama vjetra Gim
shvati da je slabiji od vas, ali ¢e se
brzo vratiti s pojatanjem. Racunalo
Ce znati koristiti sve mogude zak-
lone i napadati vas promisljeno -
dok se jedna grupacija ¢udovista
bude okomila na vas, dotle ¢e ih
druga Stititi pucajudi. Skrijete li
se iza nekakve kutije, neprijatelji

Svaki neprijatelj ima razne
naéine umiranja, ovisno gdje
ga pogodite. Kao i svaka igra
u trendu, tako i u After-Lifeu
teku potoci krvi.

Ce se svojski truditi pod odgovarajuéim kutom bac-
iti vam bombu za vrat.

Half-Life ¢e imati brojne dodatke, mnogo novih
nivoa, oruzja, likova i ostalih pobolj$anja. Uz
Sierrino obecanje da ¢e pozornost posvetiti izradi
dobre dokumentacije koja bi olaksala izradu
dodataka za Half-Life, mozemo ubrzo po izlasku
igre oekivati velik broj dodataka koji ¢e potenci-
jalno dobru igru uiniti jos boljom. g

Imate li u svom PC-u
moénu 3DFX

Half-life ée biti pravi
odmor za oéi u 16,7 miliju-
na boja. Sad znate 8to tre-
bate traziti od Djeda
Boziénjaka.
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ne li vam tkogod Maxis, prvo pomislite na
ty. U moru njihovih Sim igara, SimCity ih je
proslavio pa ta igra, vjerovali ili ne, i dan-danas ima
svoje vjerne igrace. Nastavak (SimCity 2000) je
donio mnoga poboljanja i dobio jos vierniju pub-
liku. Kako je danasnje doba doba 3D igara, Maxis je
odludio pratiti trend, $to se vec osjetilo u njihovim
nedavno predstavljenim naslovima SimCopter i The
Streets Of SimCity, ali prava stvar tek slijedi:
SimCity 3000 - igra pred kojom se i gradonaCelnici
klanjaju.

Ziclamn kuév frokatnics...

Osam godina nakon prvog SimCityja st je ostala
ista, ali se ve¢ina detalja promijenila. Osim
novog grafickog enginea, promijenio se i onaj
simulacijski - uvedeni su mnogi detalji koji
izravno ili neizravno utjeCu na gradska dogada-
nja. O kojim je detaljima rije¢? Primjerice,
gradevine imaju vlastite male simulatore pomocu
kojih je moguée upravljati strujom ili hladenjem
u pojedinoj zgradi, u restoranima
. mijenjati cijene, graditi na sto-
B tine zanimljivih gradevina
poput benzinskih crpki,

e

Krajem godine,
mnogi ée od vas
gjesti za racu-
nalo, uéitati
SimCity 30001
zapjevati stari
“(8)hit” : “Zidam
kuéu trokat-
nicu, mijeSam
mortimotam
Zicu.”Ijaéu
zaigrati ovu
odliénu igru, no
sumnjam da
éu zapjevati...

kavana i farmi te anketirati gradane 1 vidjeti §to
im se svida, a $to ne... Uz toliko puno detalja
trebalo bi biti velo tesko uspjesno upravljati
gradom, no tu u igru uskacu vasi savijetnici
(osjecate li se ve¢ kao Predsjednik?) pomazudi
vam u donoenju vainih odluka. Zivot vaseg
grada ovdje mozete promatrati iz razlicih visina -
s tla ili iz zraka. Promatrate li grad izbliza, vidjet
¢ete kako se stanovnici $ecu, vozila prometuju ili
se, pak, diviti detaljno dizajniranim gradevina-
ma. PoSto igra¢i mogu pribliZiti pogled na grad
sve do nivoa ulice, detalji zgrada e biti
poboljsani da bi gradevine izgledale §to stvarni-
je. Kad kazem poboljsani, stvarno
mislim tako: primjerice, u
Cetvrtima gdje vlada krim-
inal vidjet Cete i same
kriminalce na djelu!

Ovim potezom Maxis
zeli uvjeriti igraca da
se nalazi u svom vir-

tualnom gradu, stoga je
igra obogacena i surround
zvukom.

Ako vam sve ovo nije dosta, znajte da ¢e

SimCity 3000 biti modularna igra, $to znai da
Cete je u buduénosti moéi lako obogatiti novim
tipovima zgrada, novim savjetnicima ili potpuno
drugacijim scenarijima. Pitate li nas, po ovim
prvim informacijama mozete biti sigurni da e
SimCity 3000 biti rado igran, a svojom (e si
modularno$u produziti vijek trajanja do iduceg
tisulljeca. @
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Revolution, tvrtka
koja stoji iza
Broken Sworda,
odluéila je prikupiti
jo8 koji dolar pa
tako 24. rujna
mozemo o¢ekivati
Broken Sword &:
The Smoking
Mirror. Skvadra iz
Revolutiona
najavijuje ga kao
drugi nastavak
SERIJALA Broken
Sword, 8to znaéi da
ée ih biti jos...

osljednjih se godinu dana nismo naigrali avantu-
ra, jo§ manje onih dobrih. Broken Sword je jedan
od rijetkih naslova koji nas je uistinu ugodno
iznenadio. Lijepa, rukom crtana grafika te zan-
imljiva i neotekivana radnja su Revolutionu

donijeli veliku zaradu, a ¢ini se da ée tako biti i s
nastavkom.

Ogledalo Koje Se Dimi

Hej, to je samo slobodni prijevod sluzbenog nazi-
va ove igre, OK? Dakle, Stobbart kojeg poznaje-
mo iz prvog dijela Ce se spetljati s trgovcima
droge ne bi li oslobodio svoju djevojku Nico koju
su oni oteli dok je gurala nos u sumnjive poslove
jednog kralja droge. U pricu je nekako upleten i

i NAJAVLJUJ

=
zli bog drevnih Maya, cije Z ) . o e
¢e pojavljivanje George i e likom na izlaz, bez Setanja lika s jednog
Nico morati sprijetiti kraja ekrana na drugi. Igra ce
pomocu drevnih pred- podrzavati ubrzivacke kartice, no i

< : rilagoditi se i onima koji
meta rastrkanih od o pItieg e 9
Tondona: Pariza s imaju slabija ra¢unala i

Y el

sporije CD-ROM pogone.
Ako ne znate engleski,
The Smoking Mirror
mozete kupiti u nje-
mackoj, francuskoj,
4 talijanskoj, $panjolskoj,
finskoj ili poljskoj inadici.
Nazalost, nece biti hrvatske
posto smo mi jako malo trZite.
Preostaje nam ubrzano se mnoziti, jer ¢e jedino
tako proizvodadi igara svrnuti svoj pogled i na

Kariba pa sve do

dzungli Centralne

Amerike. Osim $etnji

kroz prekrasno nacrtane
lokacije, igrac e treni-

rati mozak rjeSavajui

vise od stotinjak zagonet-

ki i komunicirajuéi s oko
sedamdesetak likova. Proizvodac
najavljuje da ¢ete i u TSM-u (kao i u originalu),
upravljati i Georgom i Nicom, a zamjena likova
¢e biti bas$ u najnapetijim situacijama.

s —

Animacija likova ¢e biti iznimno glatka, a novost
je dinami¢no osvjetljenje, tj. promjena polozaja
sjena izazvanih razliditim izvorima svjetla te
deformacija likova iza dima ili stakla.
Udovoljeno je i vapajima igraca koji su trazili da
se u svakom trenutku s lokacije moZe iza¢i dvok-

Rijetkost u avanturama je dinami-
¢éno simuliranje sjena u ovisnosti
0 izvoru svjetlosti. TSM se diéi i drugim
rjeSenjima koja su se dosad koristila samo
u akeijskim igrama

Opet éete uzivati u atraktivnim
lokacijama od Londona, Pariza,
Kariba pa sve do dzungli
Centralne Amerike




odai igara su nas vremenom naudili da ne
ujemo previse od nastavaka. Par novih nepri-
atelja, oru¥ja i drugadiji nivoi su sve §to mozemo
olekivati od igre pod rednim brojem dva, Gja je jed-
ina zadaca proizvodacu priskebiti jo§ koji novdi¢ na
raCun stare slave. Stoga smo mi, divni ljudi u
Hackeru, vrlo sumnjicavi prema nastavcima: prilazi-
mo im polako, promatrajudi th sa svih strana prije
nego se odlu¢imo na kupnju. Kad je rije¢ 0 Quakeu
2, koji bi trebao biti u prodaji oko BoZica, vjerujte
nam - ne treba se Suljati kao macak oko vruce kase:
¢im se pojavi, odmah ga kupite. Ne priznajem NE
kao odgovor!

Quake 2 je bilo puno lakse raditi jer su bile poznate
moguénosti enginea iz Quakea. Kod prvog je
Quakea dizajnerima nivoa
bilo tesko predvidjeti
kako ¢e §to

raditi i

Quakeom, samo sto
ovaj put nastavak
pruza potpuno novi
dozivljaj...

hoce li scena imati previSe poligona za glacku igru.
Sada su te stvari poznate i izradi se pristupilo na
drugi nacin. Kao prvo, treba znati da ¢e Quake 2
biti igra za Windowse 95 (bye, bye DOS),
podrzavat ¢e 3D kartice koristeéi Open GL, a ne
Direct 3D. To znadi: krajnje je vrijeme zapoleti
nabavku 3Dfx kartice s Voodoo ¢ipovima ako Zelite
u Quakeu 2 vidjeti sve efekte. Modi Cete igratiiu
obi¢noj SVGA, no to nee biti ono pravo. Pentium
na 90 MHz se spominje kao minimum za pokretan-
je igre, dakle, P-166 bi trebao biti zlatna sredina za
ugodno igranje. Zanima vas koliko ljudi radi na
izradi Quakea 2? Vierojatno Cete se kao 1 ja zacuditi:
tu su tri programera, tri graficka umjetnika i tri
dizajnera nivoa. Da, samo njih devetorica. I jo§
jedna, iako neprovjerena, informacija: Quake 2 Cete
modi igrati u shareware izdanju - ali samo jedan
nivo.

Quake 2 bi, navodno,
trebao imati mnogo
bolju pricu nego pred-
hodnik (to i nije bas
tesko postici). Bit ¢e
tu i male zagonetke
koje e podariti avan-
turisti¢ni ugodaj ovoj
igri za razliku od pri-
jaSnjeg dosadnog nadi-

na igranja
“nadi klju¢,
nadi prava vrata
pa moze$ dalje”.
Oni koji vole uniSta-
vati, u Quakeu 2 e
dodi na svoje jer ée modi
razbijati predmete kao u Duke
Nukemu i Bloodu. Bit ¢e tu i dinamic¢no osvjetljeni
prostori, objekti's velikim brojem poligona,
poboljSane teksture, refleksije i interpolacije izmedu
frameova koje e omoguditi glatku animaciju likova.
Puno ¢ete viSe nego u prvom Quakeu provesti igra-
jui na otvotrenom prostoru. Sto se neprijatelja tice,
oni ¢e biti mnogo opasniji tj. pametniji. Modi ¢e uti
vase korake, krenuti na vas i uspjeSno vas pratiti. Ali
niste ni vi glupi, znat Cete iskoristiti zaklone i sjene i
skriti im se. Modi Cete se i sagnuti, ali sada to mogu
i neprijatelji, Sto znaci da e ih biti teZe pogoditi.
Neprijatelji su organsko-mehanicka kombinacija:
npr. Tank je ogromni metalni robot s trima
oruzjima, no kojiput tresne o pod Sakom ne bi li vas
podsjetio tko je tu Sef, drugi je protivnik gad pod
imenom Gunner - on je Covjek skriven iza hrpe
oklopa i mitraljezom zavarenim za zglob. Da se ne
bi bunile, izalo se u susret i Zenama - u igri postoje
dva Zenska lika kojima ne smijete pristupiti kao pri-
padnicama njeznijeg spola. Likovi ¢e imati dvije
razli¢ite koze -jednu “normalnu” i jednu “oftecenu”
- pa kad im napravite par rupa u tijelu, oni pocinju
krvariti i Sepati. Za svaki bi lik trebalo postojati 5
razli¢itih animacija, ovisno o kutu iz kojeg je
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Ako kopate bazen u vrtuy,
ova ¢e vas arkada odvesti na
ugodan psihijatrijski lezaj.
No ako ste na odmoru, kako i
pretpostavljamo, malo
kopanja po ekranu vaseg
monitora moglo bi ispuniti
prazninu vruéih ljetnih
dana.

nekoliko nacina umiranja. Modi Cete th i
zadajudi ih u ruke i noge, a samo im
biti glavu. E, to ja zovem igrom koju ée
... Da, ovog Boti¢a nas ¢eka prava ludni-
zira igrali ili ne na ogromnim multiplayer
Bilo kako bilo, Quake 2 e zatresti cijeli
Ovaj ¢e Bozic neki od nas dobiti autice, neki
€, 2 oni pravi - zna se. <

Grafika u Quaken 2 tjera suze radosnice
na o&. Carobna rijeé je 3Dfx Voodoo kar-
tica, $to budi sumnje da igra ugpée nece
biti igriva na PC-ima koji nisu nabrijani
sravom 3D karticom.




MER NAJAVLJUJE

HUNTER

rema prispjelom katalogu, igra je osvanula na ame-
ritkom trzistu ve pocetkom stpnja. Igra se zapravo
ne razlikuje od prija$nje inaCice, samo $to je u njoj
mnogo vise misija, od Indokine pa do Kubanskog
zaljeva. Naravno, nismo ni mi zaobideni: operacije na
Jadranskom moru postaju oligledno svakodnevnica
(prisjetimo se AEIGS: Guardian Of The Fleet i
mnogih sli¢nih igara). Naravno, sadrzaj je skoro isti,
samo se misije mijenjaju. Vi ste u ulozi zapovjednika
americke nuklearne podmornice (ponudeno je vise
njih - od USS San Juan pa do USS Topike koja je
prva ispalila krstarece projektile Tomahawk na Irak).
Kratko i jasno: vi ste oCi i usi Amerike na moru, na
vama je mijenjati tijek bitke i spasiti obraz Amerike,
presretati brodove kolumbijske narkomafije ili poci u
misiju spasavanja pilota iz mora. Mozda ¢e neke mi-
sije biti malo dosadne, ali sto je tu je, netko mora i to
raditi.

Graficki dio ove simulacije me, moram priznati,

Ugodno izne-
nadenje stize nam

iz Electronic Artsa. 688 Atack Submarine je veé
zaboravljen, iako nas nije ostavio ravnodusnim u
vrijeme izlaska, a sada je izasao njegov nasljednik:

688(D) Hunter/Killer

jako iznenadio. Vise nema kompromisa, sve postaje
jako realno. Komandni most i borbene stanice su
izvedene u dopadljivoj 3D grafici; procedure oko
ispaljivanja oruzja vie nisu samo tipa “zakljucaj cilj i
ispali”, nego morate izabrati cilj i oruzje kojim ga
gadati, potopiti torpedne tube, otvoriti ih, namjestiti
parametre za oruzje i jo§ mnoge sitnice o kojima
¢emo viSe u iduéem broju. Naravno, sve je napravl-
jeno skoro realno, graficki jako dotjerano pa igra¢
uistinu uZiva u igri. Komandni most, karte, sve je
uredeno do najsitnijih detelja. Da ne zaboravim, uza
sve to, na raspolaganju vam

je mala enciklopedija sa

slikama i umjetno generiran-

im 3D objektima pa tako

Jane's Oniine

Weapons

Turya

3D Controls

Rotate Camera

Kl =

o .,‘éa,c =

Next

ES Home
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svaku podmornicu, brod ili raketu mozete proma-
trati iz bilo kojeg kuta. Opce je poznato pravilo ako
je dobra grafika, dobar je i zvuk. Audio zapisi skoro
svih podmornica, brodova i torpeda toliko su realni
da th moZzete (i morate) razaznati po karakteris-
ti¢nom zapisu na sonaru. Mozda je sve malo i prere-
alno, jer ispalivsi prvi torpedo shvatio sam da ovo
nije “Silent Service” ili neka druga sliéna simulacija.
Za kraj ono najljepse: digitalne fotografije. No str-
pite se do sljedeceg broja! <

NajvazZnije je pravilno protu-
magiti podatke sa pod-
morni¢kih instrumenata.
QOdlican Jane’s prirucénik ée
vam brzo i jednestavno
claksSati Zivot u moru senzora
kojima se dic¢i 688
Hunter/Killer.




NA KOJI NACIN MOZETE DRZATI
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Ovlasteni partneri:

Abakus RaBunala
Zagreb, 01/362-401

Analogbit :
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Jadran informatika
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SPREMANJE PODATAKA

fomega ZIP Drive nudi diskete
kapaciteta 100 MB. Nezamjenjive
su za grafiku, Internet i multimediju.

VISOKA POKRETNOST

lomega ZIP Drive i Zip diskete
su mali, lagani, ali neobi¢no
otporni. To znac¢i da posao
mozete ponijeti kudi, na put,
ili kud god Zelite podi.

BRZA 1 JEDNOSTAVNA IZRADA
SIGURNOSNIH KOPIJA.

lomega ZIP Drive se moie
brzo i jednostavno prikljuciti
na vas PC ili Mac.
Jednostavno ga ukljucite
sa strainje strane - kao pisac.
ZIP Vas move i spasiti ukoliko
nemate dovoljno mjesta
na tvrdom disku. Napraviti ¢e
kopije Vasih datoteka,
softvera ili drugih vaznih stvari.

Prodeja za Mac:
Power Computers
Zagreb, 01/430-862

Distribucija:
Microline
Zagreb, fax 01/323-230

YOUR STUFE,”




1 volite gamiti krvavim hodnicima, micati protivnicka tijela
noseci o0 pojasu njihove skalpove, jeste li se ikad pogledali u zrcalo? Da? I sto
ste ue”,ledah‘? Krzljavog, pristavog dvanaestogodisnjakal Hej, pripremite se -

| \ u<:koro u vas grad stize Sin!

okorjeli Quake. Naime, Sin je FPP akcijska
igra koja koristi njegov poznati 3D engine.
Igru razvija Ritual Entertainment, a

izdat ¢e je Activision koji se ve¢ predbi-
liezio i za izdavacka prava na Quake 2.
Radnja Sina je smjeStena u

anarhi¢nu buduénost u kojoj

lokalne vlade pokuSavaju stati na s
kraj drogi, mitu i kriminalu una-
jmljivanjem privatnih agencija za sig-
urnost. Vi nastupate kao voda jedne
elitne borbene jedinice $to ju je jedna

od vlada unajmila za ¢id¢enje grada od
kriminala.

20 RUJAN 1997,

“ ‘I evipa

; A‘, Igrajudi, prolazite kroz Sest razli¢i-
tih okolisa koji Ce vas itekako
\\\ privudi svojim grafickim detaljima
QLY i ludim dizajnom. Za razliku od
ostalih 3D pucacina, proizvodac
| tvrdi da ¢e u Sinu glavni naglasak biti na
prici. Osim akcije, igra¢ ¢e biti postupno
uplitan u radnju koja Ce se razvijati i
postajati sve zanimljivijom, ¢ime ¢e
pri¢a, koja u ostalim igrama tog tipa
nije uopCe vazna, postati jedan od

%
motiva koji ¢e
p vas tjerati da
je igrate do
kra;a.

Nadalje, moguénost interakcije s okoli$em e
takoder biti unaprijedena, a atmosferi ¢e dopri-
nositi i poseban nain osvjetljavanja prostora te
odli¢na glazba od koje ¢e vam se najeZiti sve
dlaice na lijevoj ruci. Sin ée se modi igrati jedino
na Windowsima 95, no ostaje nada da ¢ée mozda
upravo ta igra unijeti dasak svjezine u ve¢ dosad-
no trziSte 3D pucaCina. Zbog vela tajnosti kojim
je obavijen projekt Sin, ne mogu vam podastrijeti
viSe detalja, no vjerujem da Ce i od prvog pogle-
da na slike krv poceti kolati vasim Zilama, jedino
§to Cete na to morati Cekati barem jo§ pola
godine. Dotle, pokusajte se rijesiti barem ona
dva ogromna prista. <«
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I G R BE: Cavewars

StiZe pravo osvjezZenje za sve vas kaji se jos uvijek volite potajno igrati
sa plastiénim vojnicima i figuricama. Cavewars je vrlo simpati¢éna igra s
jednostavnim strategijskim elementima koja ée u vama probuditi dijete-

azalost, scenaristi su u uvodnom dijelu zakazali - sve
je dosta nejasno, samo se zna da je poceo “pecinski
rat”. Ukratko: Ibido, svijet pecinskih ratova, osam
nacija spremnih na rat, krvoprolice u kojem ¢e samo
jedna prezivjeti. Podzemni je svijet isprepleten tune-
lima, prepun kevolo¢nih protivnika koji svim silama
nastoje razotiti i ono malo ljepote u podzemlju. Mi
smo u ulozi velikog zapovjednika i biramo naciju
koju ¢emo povesti u pobjedu. I to je to...

Uzmite ljude ili Gakkare. Ljudi su prosje¢ni u
svemu i nemaju mana, a Gakkari dobro gadaju na

daljinu, Sto posebno koristi topniStvu. Kada kon-
acno pocnete igru, prvo Ce vas zbuniti 3 karte na
ekranu, a najbitnija je srednja jer pokazuje nivo koji
trenutacno igrate. Igru pocinjete s jednim gradom i
53 stanovnika. Brojnost stanovniStva raste oko 7%
po potezu. Ljudi iz grada automatski kopaju hranu
tri polja oko sebe pa je pametno nove gradove izgra-
diti $to blize ogromnim gljivama koje predstavljaju
hranu. Porastom tehnologije se povecava i iskop
hrane a samim time i populacija grada. U praksi bi
jedan lo§ kvadrant trebao nahraniti desetak
stanovnika. Eh da, za vojsku je hrana potpuno
nevazna. Vijerojatno se vec pitate zasto onda uopce
drzati obine gradane od kojih nikakve koristi, a

Svoj dvorac gradite blizu polja hrane predstavljenih gljivama kako bi
se stanovni8tvo moglo Sto brze i vise prehraniti.

RUJAN 1997.

vajskovodu. Kalit Usama veé slaze figurice na ploéu...

trose hranu. He, tu sam vas ¢ekao. Svaki gradanin
stvara 3 tzv. toil boda. Za odrZavanje vojne jedinica
treba vam otprilike 5% vrijednosti toila, a izrada
nove jedinice potrosi ¢itav jedan toil (to nije niSta u
usporedbi sa rudnikom koji trosi 35 toila po potezu).

Za svaku je naciju bitan napredak koji je usko
povezan sa istrazivanjem. U ovoj je igri istrazivanje
usko povezano sa knjigom pri dnu ekrana koja vam
otvara nekoliko opcija s kojima Cete se brzo i sami
upoznati. Savjetujem vam da $to prije prijedete iz
bron¢anog u Zeljezno doba jer tako moZete poceti
istrazivati zanimljiva oruzja. Kad se usavrsite u
oruzju, tj. uznapredujete do petog stupnja, prijedite
na razvijanje Carolija (ikona s grmljavinom). Carolija
je puno no desna tipka miSa na Caroliji dati ée
iscrpne informacije o njoj. Naravno, i ¢arolije ovise o
stupnju tehnologije pa tako u brontanom dobu
imate samo Carolije za gledanje i “kradu metala”
(huh, ovo zvudi zanimljivo, jel’ da?).

Moram napomenuti da za izgradnju jedne jedinice
“gubite” 3 stanovnika, stoga nije dobro samo graditi
i stvarati borbene jedinice, treba malo razmiSljati i o
natalitetu. Kad izgradujete vojnu jedinicu, prvo joj
birate oruzje. Dakako, ono ovisi 0 dobu u kojem
zivite (Citaj: stupnju tehnologije), ali i o istraZivanju
oruzja. Mozete Zivjeti u Zeljeznom dobu i imati ma¢,
ali i rucni lanser raketa. Naslu¢ujete, ovo ve¢ otvara
vtlo zanimljive mogucnosti. Zelite i, pak, imati
tenkove, potrebno je transportnu tehnologiju
usavrsiti do maksimuma. Kad ste izabrali oruzje,
birate stit (ako ga imate ) i “mount”, tj. transportno
sredstvo vojnika (oni ljigavi crvi toga nemaju, he, he,
he). Naravno, osim vojske, moZete napraviti i Carob-
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Godina.je 2084. U proslih je
40-ak godina civilizacija
dozivjela temeljne promjene,
Zemlja je zagadena nakon
ratovanja s izvanzemaljcima.
ONI i ljudi {koje necemo
imenovati da nas ne bi
optuZili za antiljudsku
kampanju) doveli su civilizaci-
ju do ekoloskog kolapsa
popracenog katastrofalnim
temperaturnim fluktuacijama
uzrokovanim efektom
staklenika jacim nego li su i u
najcrnjim prognozama
predvidali i najpesimisticniji
ekolozi-znanstvenici. Uvidjevsi
da se ljudska vrsta blizi pot-
punoj propasti, pocet ce isko-
ristavanje tehnologife
preuzete od izvanzemaljaca i
Zemlja Ce postupno preseliti
na okolna planetarna tijela,
prvo na Mjesec.



Zbog navale izuzetno jakih naslova “za poslije mora” dugo smo se
dvoumili za temu broja. Na kraju smo se odlucili za krunu X-Com
trilogije: Apocalypse. Sigurni smo da ée ovu igru zarazne igrivosti
svi prihvatiti, a neki zbog nje i propustiti upisati godinu na fakul-
tetu. Ne priblizavajte se previse jer ¢e vas pojesti !!!

ak, radnja se uglavnom odvija na Zemlji. Jos onda
kada je medu stanovni§vom vladalo nesto optimisti¢nije
raspolozenie, negdje oko 2046. izgradeno je 10-ak
gradova, svojevrsnih perpetuum mobile strojeva, tj.
gradova koji su sami sebi bili dostatni. Zvali su th mega-
lopolisi. Najveci od njih, Megaprimus, glavno je mjesto
zbivanja ditave igre. Ubrzo se pokazalo da je eksperi-
ment s megalopolisima bio uspjesan. Gradsko je
stanovnistvo wzivalo u jeftinom i ugodnom Zivotu sve
do 2080., a onda drustvo pocinje propadati. Sociolozi
nisu znali objasniti zasto, ali je jedno bilo oito: sve
udestalija pojava kriminala, nasilja te korupcije. Sve se
viSe gradana odlucilo za bijeg u svemirske kolonije,
vodedi ondje miran, ali i puno skuplji Zivot. Izgubivsi
svoje gradane, naglo se smanjio i gradski fond, najvazniji
element za sprecavanje drustvene katastrofe. Uskoro je
pronaden krivac - IZVANZEMALJCI! Na vama je,
kao zapoviedniku X-COM snaga, otkriti neprijateljske
planove, zaustaviti napad i tako sprijeciti
APOKALIPSU!

U tri ¢ina

Da biste se uspjesno
suprostavili napadacima,
prvo se morate dokazati -
obraditi vazne informacije
dobivene ispitivanjem osum-
njicenih i istraZivanjem organizacija
koje djeluju unutar gradskih
granica. Na pocetku svake igre
(tj. svake nove kampanje)
iznova se obnavlja iskustvo > 2N
vasih boraca i znanstvenika,
obnavlja se grad, snage, organizaci-
ja i izvanzemaljska dimenzija, $to
produZzuje igru. Sama je igra
sastavljena iz 3 dijela. Prvi je
istrazivanje incidenata diljem
grada koje su skrivili alieni. Cim otkrijete nepri-

jatelje na odredenoj lokaciji, krecete u napad.
Potrudite se i borbu zavrsite sa Sto manje Zrtava
(bilo vasih ili civilnih) i sa §to manje $tete na
gradevini koju obradujete te sa $to ve¢im pli-
jenom i brojem zarobljenih izvanzemaljaca. Do
drugog dijela stizete kad izvanzemaljci poénu
slati vece snage na Zemlju. U izravnoj borbi nad
gradom u stvarnom vremenu morat Cete obraniti
grad od neprijateljskih brodova i velikih ¢udovis-
ta koja ga Zele pregaziti(!?). Trei je dio invazije
zapravo va$ protunapad. Sve se zbiva u nepri-
jateljskoj dimenziji, do koje dolazite polaganim
ali sigurnim istraZivanjem izvanzemaljskih oblika
i tehnologije, a postignuti ugodaj u ovoj igri vuce
vas...

Sve dublje i dublje

Naigravsi se gradskih misija, pronadite nacin
kako napustiti neprijateljsku dimenziju.
Najvei je izazov suprotstaviti se
% izvanzemaljcima bas na nji-
B _hovom terenu. Za razliku
. od proslih avantura X-
COM agenata gdje ste
" morali samo u nekoliko misi-
ja unistiti izvanzemaljski svijet,
ovdje ga morate postupno proucavati
{ istrazivati ne biste li otkrili kako
n funkcionira, §to u konacnici
- daje viSe igranja. Nekoliko
¢e elemenata biti presudno
za veCu strategijsku
" upletenost. Nakon nekog
vremena igranja, otkrit Cete
R~ da izvanzemaljci mogu
zauzeti ljudsko tijelo pa vide niste
sigurni treba li ubijati i ljude u misiji ili
samo aliene. Srecom, mozete pustositi ljudske orga-
nizacija po gradu, $to je teze od standardne misije,

\
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SUCELJE:

Dizanje cjelokupne igre u visoku rezoluciju omogucilo je dizajnerima stvaranje prekrasnog i izuzetno intuitivnog sucelja. Sve se
nalazi na dohvat ruke.

ali donosi velik plijen.
Dodatne ¢e zavrzlame

(one dobre, strategi- §
jske) u igru unijeti
dvije vrste

znanstvenika i neko-

liko vrsta laboratorija. Sto se vojnika tice, na raspola-
ganju su vam krizanci ljudi i sectoida posebnih
telepatijskih sposobnosti te androidi imuni na PSI
napade { STUN sredstva. U pravilu, imaju nesto
bolje karakteristike na pocetku, ali se one ne daju
puno poboljsavati. Sve u svemu, ovo je najrazradeni-
ja X-COM igra.

Potez po potez

Za novi X-COM stvoren je potpuno novi potezni
borbeni engine. S graficke strane, animacije agenata
i aliena su znatno poboljsane. Grafika je sada puna
SVGA i bez puno improvizacije vidite agente kako
trée, Cuce, puzu, eksplodiraju, gore itd. Vasi agenti
mogu i skakati sa zgrade na zgradu ili i¢i gore-dolje
po ljestvama. Borbu dodatno komplicira gravitacija.
Primjerice, ako bas nikako ne mozete pogoditi
neprijatelja ili nemate liniju vatre, pogodite nekom
eksplozivnom napravom strop pa Ce se on srusiti na
liigavca i skonCati mu Zzivot. Zidovi, podovi i
stropovi reagiraju na vas input ba§ onako kako to od
njih olekujete i u stvarnom svijetu. No, nemojte
pretjerivati sa razaranjem gradevine (osim ako nije
neprijateljska baza) jer se moze dogoditi da vam
vlasnik zgrade u znak zahvalnosti posalje svoju
vojsku i malo vam preuredi bazu. Al aliena je
takoder dozZivio izmjene. Oni su sada inteligentniji
pa ih je i teze ubiti. Agente mozete grupirati i ne
morate ih viSe micati pojedinaco, §to je na misijama
s 20-ak agenata znalo biti zamorno. Prednost je §to
micudi agente ne morate Cekati da jedan zavrsi
hodanje, $to zna potrajati i 120 vremenskih jedinica,
nego poteze mozete izveSavati simultano, a sve nas
to vodi u...



Pitate se otkud tako prekrasna grafika u igri?

~ Odgovor je jednostavan. Iskusna umjetnicka
ka koja vodi miSajtabler na ilicon
 Graphics: radnoj stanici. Pozornost najvise

plijene polu-retro dizajnirana lebdeca vozila -
zaista remek dijela 3D modeliranja.

Apocalypsa se oslanja na njegov
koncept Najvecu Sminku ji Ie dozivjela

.RUJAN 1997.

Realtime mod

Na pocetku svake misije moZete birati igranje na
PPP (potez po potez) ili odmjeriti snage sa “zeleni-
ma” u stvarnom vremenu. Realtime mod omogu

je vam potpunu kontrolu nad razvojem dogadaja.
Moszete ih pauzirati, pustiti usporeno ili ubrzano
Cekajudi ih, primjerice, u zasjedi, sliéno kao u
geoscape modu igranja. Uvijek moZete zaustaviti
akciju i agentima izdati nove zapovijedi, napuniti im
oruzja drugacijim streljivom ili samo prouciti strate-
gijsku situaciju prije daljnjeg napredovanja.
Agentima mozete mijenjati nivo agresivnosti i nacin
pucanja (aimed, snap ili auto shot) ili im zabraniti
pucanje da ne bi ubili i civile. Stavite li ponasanje na
POZORNO, agenti e pobjedi u zaklon ¢im ugleda-
ju aliena, sagnuti se ili baciti na zemlju ne bi li
spasili glavu. Odlucite li se za AGRESIVNO pon-
asanje, agenti Ce svakiput zasuti neprijatelja paljbom
pa makar se on nalazio usred djecjeg vrtica. NOR-
MAL mod je zlatna sredina, ve¢ kako Al procijeni.
Realtime mod ubrzava prelaZenje misija, no nemojte
olekivati da Cete prvih 10-ak misija, koliko vam
otprilike treba da se naviknete na igranje, prijeci bez
gubitaka.

Politicki elementi u igri

COM 3 je prvi u seriji UFO igara sa iznimno
razradenim politickim elementom. Ovaj je

UFO‘ Enemy Unlmown

Bome se prmw gvanzemal;aca pm p

- morem. Nidta novo u odnosu na prvi dio.

samo prokleta adiknmost‘




tavak pnce 0 ovo; tehnolodki na; apredm;o;
| orgamzacxp na sw;em Nalazenje vanze-

ije j

tul igre nalaze neka sasvim bezvezna resenia,
. tako da ispada da je TFTD napra&’i;en samo

good oid sixties”. B{)i;e dasu 1zdak usavrieni
UFO: Enemy Unknown u SVGA...

aspekt igre gotovo jednako znacajan kao i sama
borba protiv izvanzemaljaca. Na samom je
pocetku samo Cult of Sirius (kult obozavatelja
aliena) neprijateljski raspolozen prema vama, dok
su ostali neutralni. Morate se pobrinuti da tako

ne ostane. Oko Kulta se nemojte previse truditi,
nego njihovo neprijateljstvo barem jednom tjed-
no nagradite RAIDom na neku od njihovih
gradevina, uniStavajte im vozila dokazuju¢i im
tako da se ne $alite. Sa ostalim tvrtkama pokusa-
jte razviti §to bolje odnose. Pozor! Oni se
pogorsavaju ako im napadnete zgradu letjelicom,
ako ih opljackate, unistite im vozila ili im, pri
pokusaju ¢i$¢enja zgrade od aliena, potpuno
unitite gradevinu (oprezno s bombama i high
explosivom). Odnose Cete znatno popraviti
bogatom nov¢anom donacijom.

Poboljsavsi odnose, Cesto Cete dobiti vrijednog
saveznika, a time i jeftinije oruzje za vozila, bolje
financiranje... <@

datoteke

Htjeli biste se malo baviti edi-

tiranjem hex datoteka, ali
mrzi vas traziti jednu medu
nekoliko tisuca, koliko nam ih
X-COM velikodusno nudi, mi

¢emo vam pomoci. One su

zaduzene za novac, status

vojnika i baze:
unres.dat i
unit.dat.

ARHITEKTURA

Pri dizajniranju gradevina naglasak je bio na dopadijivosti i

jednostavnosti

ZIVINA

corner

Onima koji ne Zele kupiti &itavu igru, predlaZem
demo. Posto je tezak ¢ak 36 MB, odredene dobre
du3e su ga prepakirale na manje datoteke pa pri
downloadu neée biti problema. Uz demo, naéi
gete 1 mnoge cheat programéiée, a neki od njih ée
vam, osim mijenjaja vojnitkih sposobnosti i love,
omoguditi 1 igranje u ulozi aliena! Tako Cete
najlakse prouditi njihove slabosti i rabiti naudeno
u kampanjl' Usmjente vale bmwsere na

Gadis mi se
organski!

Nekima se svidaju organski
oblici u X-COM-u 3, a neki-
ma ne. Naime, na pocetku
igre svi su vasi neprijatelji
nekakvi bezvezni ljigavci.
Nema vise snaznih mutona
ili slicnih spodoba, nego
vam se cCini da se borite
protiv pudinga od visnje,
jagode i banane. Razumijem
opredijeljenost na drugaciji
razvoj aliena, ipak, oni su iz
druge dimenzije, ali nisu
bas morali biti tako ljigavi.

No, ovo je
Cisto subjek-
tivha prim-
jedba i sigu-
ran sam da

Ce je neki
staviti na

; listu pozi-
| tivnih osobi-
na igre.




I G R E: Formula 1

Dario Rakovac

Godinu dana po izlasku nas-
tavka legendarnog Grand Prixa,
iz Psygnosisove radionice stize
prvi ozbiljni konkurent za titulu
najbolje trkace simulacije svih
vremena. Je li uistinu tako?

na Playstationu i najis¢ekivanija
simulacija Formule 1 (nakon
Microproseova Grand Prixa 2)

stigla je kona¢no i na PC.

Prisjetimo se, rijeC je upravo o onoj
igri koja je pocetkom godine podigla
nevjerojatnu prasinu i zbog koje su
neki ljudi, priznajem i ja, kanili i
nabaviti Sonyjevu konzolu. Pricalo
se da ¢e Grand Prix 2 postati
proslim svrsenim vremenom, da niSta dosad nije
bilo niti ¢e biti tako savr$eno, uloZeno je mnogo
truda i novea no, nedugo po izlasku, o igri se
sve manje pricalo. Iskreno, PSX inalicu nisam
nikada vidio, osim na slikama, ali sam ¢uo da
igra nije nesto posebno te da su se mnogi
zaljubljenici vratili starom i provjerenom Grand
Prixu. Vrlo ¢udno, ali kako se sve viSe pricalo o
skorom izlasku iste igre u PC inadici, odludio
sam priCekati i sam se uvjeriti u to $to je toc¢no
a Sto nije.

FINISH LINE
2:10.363

% TAG HEUER Official Timing
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Formula
Kao §to je slucaj sa svim
konverzijama, 1 kod Formule 1 sum-
njalo se u kvalitetu PC inaice.
Gotovo sve prerade (sjetimo se o¢ajnog
# Reloadeda) na PC platformama,
neovisno o snazi, u pravilu izgledaju
1 ponasaju se o¢ajno. Sjetim li se
prvih slika, $to se izgleda tice, nije bilo nikakvih
prigovora, ali prvotni su se strahovi vezani uz oeki-
vano visoke hardverske zahtjeve pokazali, naZalost,
to¢nima. Naime, ¢im uzmete u ruke kutiju, doCekat
¢e vas naljepnica koja kaZe da bez 3D akceleratorske
kartice igranja nee biti. Minimum za igranje bit ¢e
Pentium na 100 i 16 MB radne memorije $to je,
svjesni ste, premalo jer igra i na dvjestotki MMX sa
4 MB Mystique karticom u nekim trenucima
(Monte Catlo) zna trzati. Izratunate li malo, jedna
PSX konzola daleko je jeftinija i od graficke

kartice

nuzne za tjer-
anje ovog Cuda.

a 0 ostalom hardveru

bolje je i ne govoriti. Ratun je uvijek isti - na PC
racunalu ovako nesto nikako se ne isplati. Naravno,
imate li tako jak stroj, jadikovkama nema mjesta jer
je tada Psygnosisova Formula wistinu ne$to posebno.
Ved na prvi pogled odusevit ¢e vas dosad nevidena
grafika sa sjenCanjem u stvarnom vremenu kakvog
nema ni u Dungeon Keeperu. Pored toga, bolidi,
reklame i, uopce, dijelo okruzje, toliko su stvarni da bi
promatral pomislio da prati prijenos utrke na HTV-u.
Tvorci kazu da su ponaSanje bolida, staza i vozata
modelirali prema shuzbenim FIA-inim podacima, a
komentator je poznati Murray Walker (vrlo dobro i
autenti¢no, ali nakon nekog vremena i vrlo dosadno).
Zyuk je motora, navodno, za svaki bolid snimljen
upravo s pravog formulinog motora. Uzmete li sve
ovo u obzir, zakljucit Cete da je stvarno tije¢ o svo-
jevrsnom saviSenstvu, no je li doista tako?




Snapped with HyperSnap-Dx
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BESH IimE

F1l Grand Prix 2

Svi ljubitelji virtualne voinje znaju da je
F1GP2 JEDINA prava F1 simulacija ikad
napravijena. Ukoliko vam je Formula 1
dosadila, ovo je zasigurno vas sliedeéi
izhor.

Formula Karts

Doista, rije¢ Formula u naslovu ove igre
oznuéava samo oblik vozila kojima se
naganjate. Grafika i igranje je arkadno.
“Kad narastem, hit éu Formula 17,

opet arkada

Istina, vanjskim izgledom Formula 1 osvaja, 1 to
jako. No, zavirite li pod “haubu”, stvari bas i
nisu tako sjajne. Naime, kao i vecina PSX, ali i
konzolnih igara uopCe, i ova je zamiSljena kao
arkadna simulacija. Sto to znadi, njima je pozna-
to. Svaki mulac koji sjedne za ovakav ili onakav
upravlja¢ mora biti sposoban za igru i uspjesan
bez obzira na poznavanje performansi bolida ili
osnovnih zakona fizike. Bit Formule 1, sloZit éete
se, ptvenstveno je u tjeranju bolida do vrhunaca,
do najvis§ih mogucnosti, $to se u praksi postize
detaljnim namjeStanjem vozila, gdje je i
desetinka stupnja bitna i moZe biti presudna.
Kod Grand Prixa 2 taj je element vrhunski izve-
den. Tamo ste imali potpunu kontrolu nad
bolidom. Mogli ste prilagodavati stupnjeve
opterecenja ko¢nica, amortizere, krilca... Jo§ i
ako znate nesto o svemu tomu, od mrtve rage
mogli ste stvoriti pobjednika. Eh, u Psygnosis
izvedbi svega toga nema. Sve §to mozete je

Enapped wilh Hypersnap-DX.
hito:/twrue.hyp .

povisiti ili sniziti downforce, odnosno, regulirati
koliko ¢e va§ bolid dobro leZati i dobro se drZati
u zavojima. Toliko o slaganju pobjednicke for-
mule. Formula 1 sadrzi podatke iz sezone 1995.
o svih 35 vozaca i 13 momcadi koje su te godine
jurile po 17 velikih nagrada diljem svijeta.
Nazalost, editiranje bilo kojeg aspekta vezanog
uz ekipu ili vozata nema. Sve u svemu, rijeC je o
jo$ jednoj arkadi. Stupanj realnosti je velik, ali
samo izgledom. Uostalom, imate li Grand Prix
2, pokusajete prvi zavoj u Interlagosu pro¢i u
Cetvrtoj brzini i sve ¢e vam biti jasno. Ipak, ci-
ljana publika bit ¢e ovom igrom prezadovoljna.
Ruku na srce, realnu simulaciju malo tko moZe
odvoziti sa svim ukljucenim opcijama, dok e
ovdje svatko nadi nedto za sebe i uZivati ganjajudi
Hilla ili Schumachera, a najljepse je §to je to bez
puno truda i ostvarivo. Tko je god na pravim
simulacijama patio { jadikovao te s mukom pro-
lazio viSe od dva zavoja ne zavrSivsi pritom u
pijesku, ovdje ¢e do¢i na svoje. Necete morati
taktizirati i birati pravi trenutak za pretjecanje ili
ratunati s ulaskom u boks (inace, on je potpuno
automatiziran i monoton te ga je bolje izbjeci
isklju¢ivanjem potro$nje guma i goriva).
Protivnike ¢ete bez vecih poteskoca svladavati jer
su, osim na najtezem stupnju, prilino slaba

Formula 1 je prva v nizu
Psygnosisovih igara predvidenih i
za 3DFX karticu jer je Psygnosis
izjavio da ée tako biti ubuduée, to ée
im postati ustaliena praksa. Ova
liverpulska izdavaéka kuéa, koja
trenutaéno ima ekskluzivan vgovor
sa Sonyjem glede izrade igara za
Playstation, uvijek je bila korak
ispred vremena i hardvera jos od
viadavine A500. ini se da su u
Psygnosisu odluéili da je bilo dosta
trzavih igara na PC-vu te su odluéili
podriati 3DFX ili nista! Uskoro éiemo
vidjeti koliko ée to biti dobro za nas
igrace, no ako je suditi po sajmu
Electronic Entertainment Expo - 3DFX
ie doista zakon za 3D igranje.

Iako izgledom podsjeéa na
legendarni Grand Prix,
Pgygnosisova Formula nije ni
priblizno toliko realna.

konkurencija, ponasaju se uzasno predvidivo i
stereotipno. Uz malo truda, svatko ¢e moci
postati svjetskim prvakom, a nacina je bezbroj -
od Cisto arkadne jurnjave, pojedinacne utrke ili
ljestvice u kojoj vam je cilj uvijek zavrsiti ispred
oznacenog bolida pa do pravog dvoboja s nekim
od vozala. Svi oblici imaju izraZen arkadni karak-
ter, ali moram priznati da su viSe nego zabavni i
prili¢no igrivi. Nazalost, ne dugotrajno jer ¢im
udete u “Stos” postat Cete nepobjedivi, §to brzo
dosadi. Ipak, brzine i osjecaj da vozite na pravoj
stazi Cesto Ce vas vracati ovoj stazi.

B Weloliko rijedi za kraj

Pogledamo li ovu igru u cjelini, otvaraju se mnoga
pitanja. Ono osnovno je koliko se sve to isplati?
Zasto kupovati ratunalo vrijedno pet ili viSe tisuca
maraka a onda modi igrati samo jednu igru? Sto
nam govori stvarnost? Kvalitetno igranje na PC-u
zahtijeva iznimno jak hardver. Tako je bilo uvijek i
tako e biti. MoZemo mi proratunavati cijene kon-
zola, isplativost, PC Ce ostati neprikosnoven, a ova
Ce igra biti tek jedna u nizu onih zbog kojih éemo
sve Cesée nadogradivati svoje “kante”. Tracak nade je
MMX tehnologija koja se dokazala sposobnom
tjerati igre u viSoj rezoluciji, kvalitetnija je od konzo-
la i vtlo skupa. Jos je skuplie to §to zbog nedostatka
pravog 3D standarda, Formula 1, primjerice, radi
tek na 3DFX, Rendition Verite, Matrox Mistique,
3D Blasteru i 3D Labs Parmedia Cetiri megabajtnim
karticama. Posjedujete li bilo koju drugu, 3D ili
obi¢nu karticu, igru necete modi ni pokrenuti. Pored
toga, moram se osvrnuti i na prodajnu cijenu - goto-
vo 550 kuna. Sve ovo zajedno, zadalo mi je muka
pri ocjenjivanju ove igre. Realno, ona zasluZuje
najviSe ocjene, ali samo i jedino na odgovarajuéem
hardveru. Malo je onih koji sve to posjeduju pa Ce
mnogi Formulu 1 gledati samo na slikama, stoga je
upitno koliko je opéi dojam dobar znamo li kako
stvari doista stoje.

U svakom slucaju, moja bi vam preporuka bila da
radije kupite Playstation i igrate se do mile volje.
No, odluka je, ipak, samo na vama. <&
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PC racunala GATEWAY 2000 - va3
najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 506

Formula 1

 Proizvodaé: Psygnosis
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Zvali su ga seljo, fliper
majstor.. Svu bi plaéu
spiskao u bircu... Nije
pio, nego je igrao
fliper. Ali Sokol ga nije

volio i dao mu je otkaz. Trbuha gladnog kruha,
dZepova zednih Zetona, odluéio se ubit’. No pred
kraj puta, zasja svjetlo i za¢use se rijeéi: Pro

Pinball: Timeshock!

nastavak Pro pinball: The Weba!, Timeshock
je dokument kontinuiranog umijeca i kvalitete
koju potvrduje tvrtka Empire. Posto je The Web
bio jedan od prvih digitalnih flipera koji je
implementirao realisti‘an 3d pogled igraceve
perspektive, ni Timeshock nije iznimka u tom
pogledu.

RUJAN 1997.

2VUK

Kad je 0 zvuku rije¢, on je pri¢a za sebe. Reéi éu
samo da vas o svemu bitnome obavijeStava puteni
zenski glas, a zvuk lebdi u sferama Dolby surrounda
na 16-bitnih

44 KHz sterea. Zakljucke o kvaliteti navedenog
izvucite sami.. No posto svi znamo da se koko ne
cijeni po lijepom perju (a i to mi je neko Lijepo
zivince), nego po soénom batku, tako se ni
flip... ah, zaboravite!

IGRIVOST

Vilo vazan aspekt svake igre, a
pogotovo flipera...Igrivost
Timeshocka je na razini;
fliperi su taman razmaknu-
ti, stoga nema straha od
| “crne rupe”, prolazi sa
| strane posjeduju “savere”,
bumperi nisu prejaki,
rampe su pod povoljnim
kutevima i elevacijom a
lopta se ponasa kao prava.
Svi ti elementi, podrzani
mnostvom meta za odstrel,
tucetom misija, igrom $arenih
W svjetalaca, Cine jedinstven doziv-
ljava i efekt “priljepljivanja nosnih
dlacica (s nosom i cijelom facom pride)
’ za ekran monitora”. Doista, koli¢ina
“gadgeta” na ekranu je zadivljujuca pa se, iako
Cete zbog toga prva 2 dana blejati u fliper s nerazu-
mijevanjem, isplati potruditi, skuZti sve fore i
skrivene bonuse te si poslije priustiti neizrecivo zado-
voljstvo i srecu. U igri je, naravno, prisutan i multi-
ball mode iz kojeg Cete, uz malo srece i truda,
izmusti i do deset kuglica odjednom. Za podizanje




2 owoj slici nas recenzent Kreso
malazuje svoje nemusto igranje.
WGt panicno podignute flipere i
s=mgodnu putanju loptice.

opéeg dojma zasluZan je i dot matrix iliti tockasti
panel. Smijesten je u gornjem dijelu ekrana i ondje
Cete saznati koliko ste natukli bodova, ondje Ce se
vrtjeti animacije i igrati video igre. Video igre? Da,
poput pravih bircuskih flipera, i Timeshock
podrzava ovu divotu. Ovisno o vasim sposobnostima
i pogodenim rampama/keksima, aktivirat Ce se ovaj
mod. Uglavnom je rije¢ o napucavanju bestija, izmi-
canju minama vasim vremeplovom itd. Kvaliteta
animacije na dot matrixu takoder je na zavidnom
nivou, samo je $teta $to se vrti u crno-bijeloj tehnici.
Inace, ako nisam prije spomenuo, radnja ovog
flipera tice se putovanja kroz vrijeme. Osnovni je cilj
prohujati kroz mnogobrojna vremenska razdoblja
vasim mo¢nim vremeplovom koji vraski podsjeéa na
onaj iz Sport Billyja. Sjecate se?

ZAKLJUCAK

Sazmemo li sve gorenavedene podatke u jednu
reCenicu, zakljucak je jasan - Pro Pinball: Timeshock
je najbolja fliperska simulacija dosad na koju se
zaista isplati potrositi tristotinjak kuna, uStedjevsi
tako mnogo viSe, jer biste 1 vise potrofili u vasem
omiljenom kaficu. Na fliper, naravno... Jedino §to
vam igrajuéi ovu igru, zgodna konobarica nece
donijeti pivo i cigarete. <

Imate viska vremena i mrzovoljni ste?
Nabavite ovu “stvar” i malo se nasmijte.

Kalit Usama

Uvod - i kraj

Nazalost, u uvodu se nema §to
reéi. 7th Level Inc. je izbacio na
trziSte nesto o cemu Ce mnogi
hakeri pricati kao o potpunom
promasaju koji im je zauzeo
dragocjene megabajte na hardu, a
o igrivosti bolje je i ne govoriti.

Jedini tracak svijetlosti u cijeloj

Dosadi li vam protivnik, malo ga pokosite

igri je forni himlos st kosilicom “Honda” MIO standard.

kratkog daha. Igra bi, mozda,
privukla mlade klince, prvasice
koji su tek krenuli u skolu i jos
ne razumiju neke stvari pa im se
sve ¢ini smijesnim. Iako je sve
animirano i izgleda kao pravi
crti¢, iako su zastupljeni svi
zvulni efekti karakteristicni za
ovakav tip igara, to je jo$ uvijek
premalo da pobudi vece zaniman-
je. Moj vam je savjet da ovu igru
izbjegnete ako ikako moZete jer

udaranje bejzbol palicama po

Ukoliko ste vidjeli reklamu “kako se
naranca ustekava u struju” onda
psa “protivniku" u usta nije vti- znate o éemuje Pﬁeél .

jedno spomena. -
Take Your Best Shot

glavi ili ubacivanje macke, misa i

Proizvodaé: 7th Level
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Tedko je rjeéima
opisati ovu igru.
Originalni koncept
(koji se nije bas
proslavio na nasem
trzidtu) je zadrzan,
dok su grafika, zvuk,
inteligencija protivni-
ka i ostale gitnice
dovedene do savrien-
stval Dobrodosli u svi-
jet krizarskih ratova
u kojerm se snaga
neke zemlje ne mjeri
osobnim dohotkom
stanovnistva nego
brojnodéu vojske,
veliéinom dvorca i
brojem osvajenih
zermalja. Nakon
kratkog i jasnog
uvoda mozete
pokrenuti nekoliko
scenarija ili zaigrati u
multiplayer opciji
preko mreze

ili modema.

RUJAN 1997.

F E&egggﬁ E: Lords Of The Realm 2

Kalit Usama

vom igranju e vam ratunalo postupno objasniti
o graditi dvorac, vojsku, kako se baviti

“poljoprivredom itd., no svejedno nekoliko bitnih

napomena. Populacija raste proporcionalno zado-
voljstvu. Nabijete li velike poreze, zadovoljstvo naro-
da (a samim time i populacija) e poceti opadati.
Smanjite poreze dok populacija ne naraste do 1000-
2000 ljudi, a onda nabijte 5% poreza. Stvarajuci
vojsku zapravo mobilizirate stanovniStvo kojem tada
pada zadovoljstvo pa stoga morate smanjiti poreze.
Pretjerate li s mobiliziranjem, moZe izbiti pobuna a
zna se tko Ce tada stradati. Najbolje je aktivi-

rati onoliko stanovniStva koliko vam treba {é
za popunu redova, a ako vam gori pod ak
petama (neprijatelj se priblizava), ne
oklijevajte - dignite narod na noge!

O tome kako ratovati re¢i éemo
nesto vide poslije.

Na svakoj zemlji postoje polja za
obradivanje i sami procjenite gdje
je najbolje posijati Zito, a gdje
uzgajati stoku. Ako broj stoke
padne, prebacite je iz neke

druge drZave pod vasom kon-
trolom ili je kupite na trZnici
(karavane koje se krecu amo-
tamo po drzavama). Ako se “oranje

unisti” (uslijed poplava ili prevelikog broja stoke),
obradite ga ponovno (to vam uzima 4 sezone). I vi
mozete iza¢i na trznicu s vlastitom ponudom
kamenja za gradnju dvorca, drva, oruZja, Zita.
Kupugete li bilo §to na trinici, placate dvostruko, $to
ima smisla samo ako vam gori pod petama jer je
lakse kupiti 200 samostrela nego ih napraviti. Ima
tu i malo opijuma, tj. ale, kojim podiZete moral nar-

Warcraft 1 ili

igra sliénog tipa sa naglasenijom
menadierskom ulogom

Lords Of The Realm
Igra od koje je sve pocelo. Mada je tehnicks
izvodenie losije, jos se uvijek moie igrafi.

odu. Jedna ala ide na 10 ljudi, ¢ime se zadovoljszwe
penje za +1. Uzmete li ve¢i omjer od 1:10, onda s¢
i zadovoljstvo povecava na +35.

Nakon pokretanja igre obvezno pregledajte cijela
kartu i na svojoj zemlji “pokrenite” radnike (kopac.
sjekaC) jer e u protivnom samo stajati. Kad gradss

dvorac, nastojte uvijek imati dovoljno drva :
~ . kame-nja za gradnju, u suprotnom sve =
stati 1 ‘ajmo opet na trznicu.

4 Kupovati moZete u neogranienim kolic-
nama (sve dok imate zlatnika), $to e za
neke biti prednost a za druge nedostatak.

Sto vise ljudi sudjeluje u izgradnji dvorca
to ih je manje na poljima. Stavite li pre-
malo ljudi na izgradnju dvorca, gradns:

Ce trajati predugo. Dobro bi bilo uvi-
*" jek sagraditi Sto veci dvorac koji
motze primiti vie vojnika - biti Ce jai |

sigurniji, imat ¢e dvostruka ulazna vrata,

kamene zidove itd.

Vojsku ne trebate hraniti ako je unutar dvorca, no
svejedno ih morate placati. Nastojte ih uvijek placat
na vrijeme. Neucinkovitu vojsku mozete uvijek
zamijeniti skupim i velo hrabrim placenicima



Priprema za opsadu dvorca i
kadar same opsade... Moji
streliéari ¢ine svoje jer nji-
hovih nema, he, he...

znaleni na kartama macem i zlatnikom). Pazite
<zko ih birate jer se moze dogoditi da Skotski
nlacenici nece ratovati uz engleske (da, i to je
moguce). Vojsku moZete raspustiti i vratiti ljude na
a, Cime se oruzje automatski vraca u trezor.
reporu¢am vam da prvo udarite po protivniku bez
dvorca jer Cete ga potudi u tren oka. Ako se nepri-
arelj zabarikadirao u dvorac, mozete mu unistiti
polja i napasti grad, ali za potpunu pobjed morate
mu osvojiti dvorac. Opsjedanje dvorca ponekad
moze trajati i tri sezone, §to ovisi o pripremljenosti
vase vojske, zato prije napada bolje udruZite neko-
liko vojski u jednu vecu. Stariji Hackeri koji su na
Amigi igrali legendarni Defender Of The Crown ce
odmah pogoditi da se u osvajanje dvorca ne isplati
krenuti bez katapulta ili balvana za probijanje vrat-
nica. Medutim, tu treba neSto znati. Ve dvorci
imaju dvostruka vrata pa morate razvaliti oboja. Da
stvar bude gora, protivnicki strelicari Ce vas nemilos-
rdno gadati. Ako se usredotocite na samo jedan
ulaz, stvari se kompliciraju jer ¢e ratunalo zaustaviti
vas prodor postavivii par vojnika na taj ulaz i neko-
liko strelicara na prava mjesta. Jeste li ve¢ shvatili?
Napadajte sa vise strana!!

Enapped wilh HyperBnap-OX
g s perioica com |

E il take
2500 Rullders
7

Moonts tax revenues by 150 %
Start construetion?

Opcija za izgradnju dvoreca.
Imamo ih nekoliko, a sami odluéite
koji ée dvorac biti najbolji. Vidi se i

pogled na unutradnjost dvorea u
kojem boravi vasa vojska.

Naravno,
kakav bi to srednji
vijek kad ne bi bilo
vruceg ulja koje se baca na
vojsku.

Sama bitka dosta podsje¢a na Warcraft. Nikako
vam ne preporucam “autokalkulaciju”, jer se zna
dogoditi da ste broj¢ano manji (a imate
moguénosti za pobjedu), ali racunalo svejedno
izratuna da Cete biti porazeni. Povlatite li vojsku
iz bitke, gubite 50 vojnika. Sama bitka je real
time poput C&Ca. U borbi uvijek taktizirajte:
strelicare pribliZite $to vise protivniku i gadajte
ga. Kad on krene na vas, povucite se i tako
nekoliko puta. Ako vam dosadi takav nain rato-
vanja, konjanike ili jace oklopljenu pjesadiju
odvojite u stranu, na bokove, a sa strelicarima
napadnite. Kad on izbaci svoje strelicare,
napikavajte se s njima jedno vrijeme, a onda se
povucite. Kompa¢ ¢e automatski krenuti za
vama a kad njegovi strelicari budu blizu, napad-
nite ih pjesadijom i nastat ¢e masakr! Uglavnom,
cilj je izdvojiti strelicare od ostale vojske jer je sve
lako kada njih potuete (ovu taktiku mozete
koristiti i kad vas je upola manje). Privremene
skupine formirate kombinacijom ALT+0 do 9, a
horizontalno ili vertikalno poravnavanje jedinica
obavljate laganim pritiskom na H ili V.

Sto se tite grafitkog dijela, igra je do krajnosti
dotjerana. Uz finu SVGA grafiku, igra dobiva na
“jakosti”, a raspoznaju se i najsitniji detalji. O
zvuku da i ne govorim, jednostavno nema rijeci
kojima bih to opisao. Trenuta¢no nema bolje igre
ovog tipa na trziStu. Svida mi se §to i mrzitelji
Billa Gatesa imaju $ansu igrati pod DOS-om
koji, na Zalost, ne podrzava multiplayer igru.
Volite li ovakve igre, nemojte ni sluajno pro-
pustiti Lords Of The Realms 2. <

U ovoj igri mozete krenuti u osvajacki
pohod na Bliski Istok, Afriku, Indiju
Kinu i svu silu ostalih manje bitnih
drzavica. Zanimljivo je $to su na karti
Europe svoje mjesto nasle ¢ak Hrvatska i
Srbija, Sto igri daje sasvim novi aspekt.
Ako vam je sve to premalo, skoknite na
Internet i skinite americke ili bilo koje
druge scenarije po volji.

(K GATEWAY2000 -
| PC ra¢unala GATEWAY 2000 - vas

najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 506




I G R B: Three

Miroslav Puljiz

DD je arkadna igra najsli¢nija The Lost Viking seri-
jalu, o kojima smo pisali u prija$njim Hackerima. U
igri je puno nasilja, pa kad bismo pitali nae rodite-
lie, vierojatno bi je zabranili djeci mladeg uzrasta.
Stoga smo, ne pitajudi ih, krenuli odmah u akciju.
Roditelji, budite mirni - igra i nije ba$ pretjerano
krvava pa se ne morate bojati da ¢e vam mladi sin
postati krvolo¢an. Dokazano je: manje su nasilni oni
§to svoj bijes
ispoljava-
juna

Dirty Dwarves.

Vodimo trojicu prljavaca - Mad
Turnipa, The Punishera i
Vitasa. Ne, niste pogrijesili
stranicu, rijeé je o popularnoj
arkadnaoj igri skinutoj sa Sega
Saturna . Izaberite
¢ jednog od trojice frajera
koji jedva éekaju
pokazati svgje misiée
(mozak im je ionako
ispario jednom dok su
prali usi) te ubijajte i
lomite izvanzemaljce po
New Yorku.

svojim joysticima i tipkovnicama od onih §to lutaju
ulicama poput ovih nasih junaka. Dosta 0 humanos-
ti, prijedimo na glavno.

Bl Egubljeni Vikinzi ponovo jasu
Spomenuo sam da je TDD najsli¢niji The Lost
Vikingu zato $to vodite tri lika koji svaki na svoj
nain uniStavaju protivaike. Tijekom borbe morate
koristiti specifinosti svakoga od njih, ovisno o
situaciji. Napadat Ce vas izvanzemaljci, Stakori te
ostale zivotinje i nemani koje sretnete putem. Kada
zapnete u situaciji bez izlaza i protivnika, rjeSenje je
u kanti za smece — uzmite je, bacite i razbijte
(mozda se unutra krije izvanzemaljac). Igru je
moguce igrati utroje preko mreze (svatko vodi svoj
lik), a ako vas je dvojica samo prikljucite jedan joy-
stick na racunalo i navalite. Protiv vas Ce na nekim
nivoima biti ¢ak i zatvorenici kad ih budete uznemi-
ravali na njithovom teritoriju tj. zatvoru, dok Cete na
drugom nivou visjeti na kugli buldoZzera kojom se
ruse zgrade i koristiti svoje palice i mo¢ da biste je
srusili i prosli dalje. Pazite i na nagazne mine koje
su vidljive, ali ih u Zaru borbe necete ni primijetiti.

Kako sam ve¢ prije spomenuo, svaki od vasa tri lika
ima razlicito oruzje - koristit Cete bejzbol palice, ali 1
noge i ruke. Nekad Cete biti u prilici uhvatiti pro-
tivnika rukama i baciti ga na ostale neprijatelje, $to
¢e vam pruziti najvece zadovoljstvo jer Cete vidjeti
kako se pokusava podici, ali mu to bas ne uspijeva
(najcesce se zapetlja). Naravno, upravo ga je tada
najslade dokrajciti.

TDD radi samo iz WIN95, stoga preporucujem
svima sa slabijim racunalima neka smanje ekran
same igre jer Ce izvodenje biti poput gledanja
glazbenog spota na Internetu s modemom od 2400
bps. Mislim da nije potrebno ni spominjati da igra
radi samo sa DirectX driverima. Za kraj - Zelim vam
puno srece u unistavanju izvanzemaljaca i prljavih

Stakora!
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Recenziranje
igara je zanimlji-
va stvar..Cov-
jeku omoguéuyje,
ne svidi i mu se
koja igra, da obi-
latim izljevima

Kredimir Laus

gsarkazma i
zlobe, zalijeéi
svoje unutarnje
komplekse i frus-
tracije. Taman
kada sam pomis-
lio da su se svi
faktori za nesto
takvo poklopili;
vrué i sparan
dan, ocbamrlost od
ginoénjeg
tuluma, te oéito
odbojna igra,
zaéuo sam tanak
glagié iz zabo-
ravl]jenog kutka
moga uma...

0, daj deckima $ansu. Ipak su ulozili mnogo
ruda u konverziju ove klasi‘ne, goreskrolirajuce

- pucacine s vrlo popularnog istoimenog automata

koji je svojedobno harao Amerikom 1 Japanom
postigavsi zapazen uspjeh. Mozda igra nesto i vrije-
di. Tako zborase glasi¢ i ja ga poslusah. Zasto sam,
dakle, ispocetka igru namjeravao posramiti i poplju-
vati? Zato jer me, nakon pohvalno kratkog udita-
vanja, doCekala grafika i zvuk koji kao da su warpi-
rani izravno iz razdoblja stare Amige 500. Zato jer
sam, odlijepivsi se od mati¢nog broda, bio osupnut

nesavrsenim scrollom, drasti¢no suzenim ekranom te

niskom 320%240 rezolucijom. Ni blagosumedi 8-
bitni zvuk nije znatnije popravio dojam, a tada se
dogodilo ONO. Krajickom oka, spazio sam da
lete¢a bestija, osjetivsi moj bijes, nije samo grunula i
nestala, nego se, kovitlajudi se u plamenu u kojem
su otpadali rastrgani dijelovi oplate, uz gromki
“zbrang!” spojila sa zemljom. Ako je jos slucajno
pala na kakvu kucu, efekt je bio potpun - iz zapa-
ljene zgrade istr¢ao bi (zapaljeni) stanar i svijetu
rekao zbogom. Tada sam uvidio zapanjujucu
detaljnost i dosljednost kojom je Raiden 2 prebacen
$ automata.

Doista, u Raidenu 2 sve je u stalnom tijeku i mjeni.
Nijedan neprijatelj nije tek obicni, pasivni sprite koji
besciljno zuji po ekranu. Naime, tesko Cete pronadi
jjedan nepokretan i nezanimljiv dio. Sve se krece,
rotira, otvaraju se kupole, proviruju topovske cijevi..
Premda graficki neimpresivni, zbog savrSene i mas-
tovite animacije, objekti djeluju Zivotno i stvarno.
Pravi Cete dojam stedi tek kad se prvi put stetnete s
“bossom” prvog nivoa. Sa svojim Cetirima nogama,
ovaj ¢e hodat gaziti sve pod sobom: kuce, ljude,

floru i faunu, sve to u glatkoj i dojmljivoj animaci-
jskoj maniri, sve dok ga jednim od svojih triju
mo¢nih oruzja ne spravite na saft. Prvo ¢e mu
eksplodirati kupola, da bi potom, uz snazan ener-
getski izboj i zra¢ni udarni val, u cjelosti nestao.
Podloga je, takoder, dinami¢na. Na pijesku ostaju
tragovi gusjenica, Sume i gradevine guta plamen, a
mnogobrojni dijelovi uniStenih letjelica ostavit ¢e
svoj pecat na tlu. Dojam je zaista impresivan.

Princip igranja je vrlo jednostavan - letite i pucate. I
umirete, Cesto. Umrete li triput, ubacite kredit.
Nakon tri kredita igri je kraj. Kod bezo¢ne destruk-
cije dobro dode i pokoje bezocno oruzje. Na raspola-
ganju su vam tri vrste oruzja - crveno, plavo i roza,
sa 5 razliitih stupnjeva udarne modi. Oruzja skup-
ljate i bildate iz spremnika odgovarajucih boja.
Doti¢ni power upovi najcesce Ce izletjeti iz netom
uniStenih letecih transportera. Skupljajte rakete -
zute, nenavodene, i zelene, navodene. Skupljajte
bombe - Zute clustersice (kasetne) i crvene konven-
cionalne (krmace). Skupljajte Coca Cola zatvarace,
pazite na glavu, izbjegavajte metke, pametno koris-
tite bombe, i to je to. Nazalost, igra Ce se usporavati



(ke ih ste mogh pmkupp ‘

Wi preko sto). To je jog
‘ stam pmgramersk: tinik
iz doba automata.

kad su god na ekranu brojni spriteovi. Ta se boljka
mogla lako izbjedi pametnijim programiranjem jer
igra radi u nezahtjevnoj niskoj rezi. Time neizravno
upucujem na izvrsnu realizaciju igre Katharsis, &ji je
opis bio u proslom broju Hackera. No bez obzira na
sve nedostatke tehni¢ke prirode, Raiden 2 svojom
velikom igrivoséu zna biti ugodna i neobavezna
zabava koja Ce vas pretvoriti u neispavane, pogt-
bliene invalide s pepeljarama na nosu.

Neki ¢e ga vremenom zavoljeti, dok ¢e ga drugi
muezjeti od prvoga do posljednjeg piksela. Odluka je
navama. g




Las Vegas, grad
kockarnica i
kriminala, skupe
prostitucije i
lagodnog Zivots,
Sigurno ste Jednom u
zivotu pozeljeli vidjeti nje-
gova raskosna svjetla to
trepere tisuéams boja i
mame svojim gjajem. Ako
Ste, pak, Jjubitelj kockanja,
dosli ste na pravo mjesto -
Vegas Gameg Je prava igra
Za vas.

¢gas Games je napravila menj nepoznata softverska
kuca New World samo za “igracko succlje
buducnost” - Win9s, sto vise ne b trebalo nikoga ;
cuditi (pazite da vam je dubina boja postavljena na
16 bitova inace nista od igranja). U VG-u mogete
igrati Sest vrsea 1gara,

Ono $to Vegas Games izdvaja od slicnily igara jc igranje
preko Interneta, modema il mreze gdje ukupno mogu
igrati Cetiri igraca. Vrijeme je odmora, zaboravite na
pucacine i ubijanje, zaigrajte Video Games,

Kao $to ve¢ znate, i u ovom video pokeru, kao
iu svakom drugom, treba vam 70% srece i
30% znanja,

10 RUJAN 1997,

potkozite, preporucio bih vam da idete samo na sigurno,
primjerice Ppar-nepar i crveno-crio, Poslije, kad se izvjeZbate,
idite i na teze pogadanje brojeva, gdje suvam Sanse 1:1(x),

C

Imate dvije kocke koje se kotrljaju i pokazuju
odredeni broj. Treba dobit; $to vedi broj, no
treba malo i misliti Selite li do pobijede.

Igra u kojoj slazete jste znakove, 4. tri limuna
ili bilo koje drugo voce. Povucite palicu i
okusajte srecy!

Jedna od zanimljivijih igara Ppoznata i u nasim pros-
torima. Prvo odaberete X brojeva, a potom provierite
koliko ste bili uspjesni u pogadanju, Viezbajte, mozda
vam o pomogne da osvojite glavni zgoditak na Loy,

Treba se $to vise pribliziti broju 21: slika nosi

10,aas 1ili 11. To sy ujedno i najjae karte y
igri: jednostavno, to je BlackJack.

; lyrano na: Piéé, 32 VB

Grafika: , . 72%
Zvuk: e Sk
i lgrivost: %
Igra poznata u kockarnicama diliem svijeta. Morate pogoditi Min. Iw”ﬁyu"aal’ a: 486/ 33, 8 MB
boju, broj ili par-nepar. Za pocetak, dok se malo ne Druge platforme: N4

UKuPNoO:




objavijuje prodaju
SONY Playstation
konzola, pribora i software-a

PSX NASLOWVE

1 Adidas P Soccer 480,00

2 Air Combat 290,00

3 Battle Arena Toshinden 520,00

4 BLAST CHAMBER 437,00

5 Crash Bandicot 560,00

6 DESCENT 2 480,00

7 Destruction Derby 290,00

8 DIE HARD TRILOGY 550,00

9 DISRUPTOR 480,00

10 Fatal Fury 410,00

11 Fifa 97 NAZOVI

12 Formula 1 560,00

13 Jumping Flash 2 520,00

14 LOST VIKINGS 480,00

15  Lost World: Jurrasic Park NAZOVI

16 MECHWARRIOR 2 480,00

17  Monster Trucks 520,00

18 Mortal Combat 3 560,00

19 Namco Museum 4 410,00

20 Namco Tennis 480,00

. 21 NEED FOR SPEED Il 596,00

P|ay5[i-][|0n 22 Perfect Weapon NAZOVI

23 Porsche Challenge 410,00

24 POWERMOVE PRO WRESTLING 480,00

25 PRO PINBALL-THE WEB 430,00

SONY PLAYSTATION B Saps bacar 5410

< najveél hit na podruéju lgarat = S fatd 48000
PlayStation 28 Ridge Racer 290,00
29 ROAD RASH 550,00

30 Soul Blade 480,00

o | SONY PLAYSTATION o ggggg
it samo za prave igrace! S Tikion 560,00
34 TEMPEST X 436,00

35 Total NBA97 410,00

36 Warcraft 2 NAZOVI

SONY PLAVETATION 37 Wing Commander 4 NAZOVI

PlayStation

Zégfeb o
ALGORITAM Multimedia centar it
(Hotel Dubrovnik - donja etaza)

n
Gajeva 1, tel. 01/ 42 28 96 I S ta tI 0 n
NOVI DUCAN ALGORITMA a ™

ALGORITAM - Importanne centar




Berislav Jozié

Imate li ono Sto trziste upravo trazi, pokupit ¢ete
vrhnje. Trenutaéno je na PSX trzistu velika
potraznja za strategijama i RPG igrama, a
Konami nam je ponudio bas jednu takvu igru.

dal Hearts se odigrava u srednjevjekovnom
kruzju prepunom madeva, tajni i magije. U

~ takvom Cete svijetu vi, hrabri mladi¢ Ash, voditi

brojne kevave i opasne bitke ne biste li spasili svoju
zemlju, Cast i Zivot. Na pocetku su uz vas samo dvo-
jica najboljth prijatelja, ali ¢e do kraja vasa druzba
narasti na desetak suboraca. Karakteristike likova
mijenjaju se steCenim iskustvom, a osnovne im
osobine moZzete promijeniti i sami odredujuéi vjes-
tine u kojima Ce se specijalizirati. Likove mozete
opremati razli¢itim oruzjem i opremom, onako kako
odgovara vaSem osobnom natinu borbe.

Borba se u Vandal Heartsu odvija na poteze. lako
takve strategije obi¢no brzo dosade, ovaj put nije
tako. Tereni prepuni raznih predmeta, prepreka i
strategijski vaznih tocaka (uzvisice, mostovi i
sli¢no), razliciti i sve jadi neprijatelji, te Cesti
preokereti, savezi i izdaje drzat ¢e vam ¥ivce stalno
napetima. Vazno je spomenuti da u borbi nije
samo vazno tko ¢e koga prvi nabosti i &ija je
strana brojnija, nego veliku ulogu igraju osobine i
opremljenost likova te njihov polozaj (kao i u
pravom Zivotu, najbolje je napasti sleda ili odozgo-
ra) - ipak je ovo strategijska igra. Borba je ujedno
i okosnica (itave igre, a izmedu borbi mozete
opremati i trenirati svoje ratnike te pogledati neke

o

Trgovine su krcate raznovrsnom
robom razliéitih cijena, a dalje napre-
dujudi oruzja i oklopi su sve bolji.

zaista izvesne animacijske sekvence. Kako je igra

priliéno linearna, vi ne moZete utjecati na redosli-
jed dogadanja, u igru je ubalen i dodatni zadatak
- pronadi Sest dijamanta i zavrsiti posebnu misiju.
Ovaj dio nije vazan za zavrsetak igre, sluZi pona-

jprije ojacavanju glavnog lika.

Vandal Hearts zaista zasluZuje pohvale za dobro
izvodenje. Tako bi se grafici i moglo uputiti neko-
liko dobronamjernih prigovora (osim animiranih
sekvenci, koje zasluZuju najviSu ocjenu), brza igra
bez ikakvog Cekanja najbolje je objasnjenie za
pomalo kockaste likove. Neprijateljski potezi i
pomicanje boraca traju vrlo kratko, a samo kad je
mnogo likova na ekranu zamjetno je blago uspo-
ravanje. Uvecavanje i (zatudujuce brzo) rotiranje
bojista olaksava snalaZenje u Zaru bitke i
pronalaZenje skrivenih protivnika, a jednostavni
izbor akcija { upravljanje likovi-
ma te korisna moguénost
vracanja lika na pole-
tak poteza u sluca-
ju pogreske ¢ine
Vandal Hearts
jednom od
najigtivijih
strategija koje
sam ikad
igrao. Ne smi- &
jem zaboraviti

ni zvucni dio
igre. Borbeni
zvukovi - krikovi,
eksplozije i zveket oruzja
- dosta su uvijerljivi, a za
glazbu $to prati animirane sekvence uvam samo
lijepe rije¢i. Za mene je bilo najveée iznenadenje
kad sam na kraju igre &uo izvrsnu digitaliziranu
pjesmu na HRVATSKOM! Vijerojatno je nas jezik
Japancima jednako egzotican koliko i japanski
nama.

Svaka od mnogobrojnih éarolija = &
ima svoje posebne zvuéne i vizuz e
efekte.

Smack, smack! Kakva b2 iz
igra bila bez lokava krvi

Ako vam se svidio Suikoden ili X-Comm, ili ako
opcenito volite strategije, svakako isprobajte
Vandal Hearts. Usprkos linearnoj prici, ova
kvalitetno napravljena RPG strategija ima mnogo
toga za ponuditi. g



islav Jozié

Worldtour

Godinu dana po zavrsetku prvog dijela u kojem je Twisted Metal bio
unisten u City of Angelsu, Calypso, organizator Twisted Metala, nema

gdje odrzati svoje natjecanje pa odluéi iskoristiti cijeli svijet za borbuenu
arenu. Najbolji vozaéi Twisted Metala dolaze privuéeni nagradom jer pob-
jednik dobija sve 8to god pozZeli od Calypsa. Gubitnik, zna se - smrt.

astavak izvrsnog Twisted Metala s puno inovacija i
dodataka odusevit Ce sve ljubitelje agresivne voznje i
vatrenih obratuna. Napomena za one koji su se
malo kasnije ukljucili u program: Twisted Metal je
borba za prezivljavanje u vozilu krcatom oruzjima
ubitatne modi. U nastavku su izbalena losija vozila
poput Outlawa, Yellow Jacketa i Crimson Furya, a
ubaceno je puno novih (Axel, Grasshopper,
Hammerhead, Mr. Slamm, Twister — spomenimo
samo neke). Otpornija i razornija vozila su vrlo spora
i teza za upravljanje te ih ne bih preporutio pocet-
nicima kojima bolje pristaje, primjerice, nekakav
osrednji Thumper. Igra se odvija na osam nivoa plus
nekoliko tajnih za koje vam trebaju specijalne Sifre.
No prava zabava pocinje tek kada zaigrate protiv
prijatelja na nivou po izboru ili se zdruZeno borite
protiv ostalih vozaca na turniru, no oprez - mada se
borite zajedno, moZete se medusobno napucati mec-
ima i raketama, $to pridonosi realisti¢nosti igre, ali je
Znatno i otezava.

Neka sva évla viivaju
Zvuctni efekti, glazba i grafika su doZivieli veliki
napredak. Glazba izvrsno prati ugodaj svakog nivoa

(Frere Jacques za voznju pariskim uli¢icama, napeta
glazba za botbu po newyorskim krovovima), a
zvulni su efekti vrlo detaljni - cijelo vrijeme slusate
siktanje ispaljenih raketa, cvile? guma i vritanje
uniStenih protivnika. Kad je o grafici rijec, ona je
detaljna i sasvim OK za igru ovog Zanra. Eksplozije
su vece nego u prvom dijelu, pogodeni auti se pre-
vrcu eksplodirajuéi u zraku. Objekti i teksture nisu
vise kockasti, dapaCe, fino su izgladeni. Vidi se da su
creadi ulozili mnogo truda u pozadinu - borbe se
odvijaju u poznatim gradovima diljem svijeta (Pariz,
New York, Hong Kong, Los Angeles), a ne na
izmiSljenim ulicama i nestvarnim atocestama.

TM2 donosi i pregrst novih oruzja, poput napalma,
munji, odbijajucih bombi i sli¢no, pa je sada svaki
neprijatelj jednako opasan bez obzira na koli¢inu
energije. Svako vozilo ima i specijalno oruZje zan-
imljivih efekata i razorne modi koje moze biti vrlo
djelotvorno, ali katkad i smije$no (buggie
Grasshoper skace u zrak uzvikujudi “Yahoo"). Osim
protivaika, moZete slobodno gaziti ljude
(Carmageddon, bilo tko?) te raznijeti Eiffelov toranj
ili Kip slobode. Raznesete li gospodi Sloboda
haljinu, ona ostaje u
bikiniju, $to daje najbolje
efekte, iako i znak HOL-
LYWOOD eksplodira
sasvim lijepo. Igta je puna
tajnih manevara i
skrivenih prolaza ispod
lave i preko Eiffelovog
tornja pa Cete svaki nivo
mo¢i beskona¢no
istrazivati. Jako je TM2
vtlo igriv i kad igrate
sami, njegova prava vri-
jednost zabljesne tek pri
igranju udvoje, to sve
zajedno Cini ovaj naslov
izvanrednom i trajnom
zabavnom igrom. <

Vidi se da su crtaci ulozili mnogo truda u
pozadinu - borbe se odvijaju u poznatim
gradovima diljem svijeta (Pariz, New York,
Hong Kong, Los Angeles), a ne na izmis-
ljenim ulicama i nestvarnim atocestama.

Twisted Metal 2: Worldtour

Proizvodac: SONY Inferactive

rano na: SONY Playstation




Na PSX
scenu
stize jos
jedna brza i krvava
pucacina iz produ-
centske radionice
Robba Alveya kaji je u
svijetu videoigara ono
Sto je Quentin
Tarantino u

tu.

ogledavsi samo nakratko slike,
sve ¢e vam biti jasno. Machine
Hunter spada u kategoriju pucackih igara s
pogledom odozgora i jednom jedinom idejom -
pobij sve §to se mice. Ovaj ste put u ulozi
mrsavog cyberkomandosa koji se, naoruzan
samo dvama piStoljima, probija kroz dvadese-
tak nivoa prepunih neprijatelja. Ako vas sve to
podsjeca na Loaded seriju, niste pogrijesili.
MGM Interactive pokusava ovom igrom prido-
biti sve zaljubljenike Zanra, koji su u posljednje
vrijeme malo zapostavljeni jer se pretpostavlja-
lo da se viSe ne moZe izmisliti nista novo na
polju pucalina. “Nema li ni§ta bolje, dobro je i
staro”, rekose programeri i posudie ideju iz
Paradroida, zgodnog starog hita s C64. U toj
ste igri mogli zarobiti i kontrolirati pobijedene
robote pa je po tome Machine Hunter i dobio
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\ ljate pjesice.
filmskom svije- '

/) energija su osnovni dodaci koje ¢ete
cesto nalaziti, dok Cete do specijal-

Beriglav Jozié

ime. Kao i u Paradroidu, i ovdje mozete doci
do poluuniStenog robota i udi u nj te rabiti nje-
govo oruzje tamanedi neprijatelje. Sto nivoi
budu tezi, sretat Cete (i rabiti) sve oklopljenije i
jace robote s razli¢itim oruZjima i nacinima
kretanja. Kad robot kojeg vi vodite ipak
podlegne pod neprijateljskom vatrom,
iskacete iz zadimljene olupine i nastav-

Osim koristenja robota, bit ¢e tu i

raznih, pobolj$anja koja je dobro sku-
pljati jer znatno olaksavaju borbu.
Dvije razine snage oruzja i dodatna

nih zastita i oruzja rjede dolaziti.
Sva poboljsanja koristite kao
komandos ili kao robot. Osim
poboljSanja, u razli¢itim misijama skupljate i
razlicite predmete i osobe, najéesce taoce, koje
morate oslobadati gotovo na svakom nivou.

Neka igre poin

Vec¢ sam spomenuo da je pogled na igru odoz-
gora, §to daje dobar pregled nad okolisem, a
mogucnost izbora kamere (hoce li se ekran
okretati isto kao i vi ili nece) omogucuje vam
da osmislite svoj nain borbe i kretanja. U
lakSem snalaZenju pomodi ée vam i karta jer je
na njoj prikazan dio nivoa koji ste presli, kao i
dio u kojem niste bili, a ucrtani su i svi ciljevi
na tom nivou, taoci, pobolj$anja, teleporti i
sli¢no. Jedno upozorenje: ako je neki nivo sas-
tavljen od dva dijela povezana teleportom, na




karti ¢e biti prikazan samo onaj u kojem se
trenutacno nalazite. Na kontrole Cete se brzo
navici, iako su pomalo neobi¢ne: strelicama
pomicete svoj lik, a dugmad na desnoj strani
kontrolera odreduje smjer pucanja (sa X pucate
prema dolje, sa O desno itd.). Jedini je problem
pucanje i kretanje ukoso jer tada treba pritis-
nuti dvije tipke odjednom. Ipak, ova metoda
kontrole omogucuje vam pucanje po nepri-
jatelju i onda kad bjeZite pred njim, ¢ak i kad
skrecete iza ugla (naravno, za to treba malo
viezbe).

Glavni adut Machine Huntera je moguénost
igranja udvoje na podijeljenom ekranu, $to
uvelike olaksava i ubrzava prolazenje nivoa
(ako igrate sami, za prelazak tezih nivoa trebat
ce vam viSe od sat vremena Cak i kad ste vrlo
dobro uvjezbani). Bez te moguénosti, Machine
Hunter bi ubrzo postao pretezak i dosadan.
Ovako, igranje udvoje daje vam malu prednost
nad neprijateljima pa igra postaje teska bas
onoliko koliko treba da vas &vrsto drii pred
ekranom.

Tehno manijak

I na kraju, nezaobilazan osvrt na izvedbu.
Grafika je besprijekorna, a posebno su dobri
svjetlosni efekti pucanja i eksplozija. Na zvuk

Ime ove igre mijenjano je mnogo puta
tijekom izrade, a imena pod kojima je
reklamirana bila su: Droid Hunter -
odbaceno zbog tuzbe Lucas Artsa, Suicide
Run - odbaceno jer je zvucalo kao neka
utrka, H.0.5.T. - odbaceno jer nitko nije
uspio smisliti za §to bi to mogla biti
skracenica. Na kraju je igra dobila naslov
Machine Hunter, protiv kojeg nitko (koliko
je poznato) nije imao primjedaba.

takoder nemam primjedaba: eksplozije i udarci
su prvoklasni, ali sam pratecu glazbu vrlo brzo
iskljucio (Sto ne treba uzeti za zlo - ja jednos-
tavno ne volim tehno). Doradenost detalja u
igri je za svaku pohvalu, i sa graficke isa
zvucne strane. Jo$ jedna prednost je brzina - ni
u jednom trenutku ne dolazi do usporavanja
bez obzira igrate li sami ili udvoje te koliko je
neprijatelja ili eksplozija na ekranu. Machine
Hunter je igra koja ¢e zacijelo postati hit pa
vam je toplo preporutujem. Demo inaticu za
PC mozete skinuti na: www.bradshawdiffer-
ence.com, no igra na PC-u izgleda mnogo losije
nego na PSX-u. -

Johnny Fist - najjaci robot
u igri, naoruzan bacacem
raketa, jedna je od
najruznijih i najopasnijih
masina koje ste ikad vidjeli.
Ostali roboti, kaji ovdje
poziraju specijalno za
HACKER, su isto tako

impozantni i zadat ¢e vam
glavobolje - svaki na svoj
naéin.

Kada robotom pregazite tijelo
mrtvog vojnika, ¢ut éete neugo-
dan zvuk krckanja kostiju i mesa,
a tragovi gusjenica vaseg robota
sljedeéih ée nekoliko trenutaka
biti crveni od njegove krvi.

[TERHATIVHO

Loaded

Jedna od prvih igara na PSX-u. U svoje vri-
jeme vrlo popularna zbog glatkog 3D
izvodenja.

Reloaded

Jo$ kontroverzniji nastavak Loadeda. Igra je
trebala ¢ak biti zabranjena mladima zbog
nasilja i obilja krvi. Definitivai “Must have”
za sve hard-core fanove.

‘ GATEWAY 2000

PC racunala GATEWAY 2000 - va
najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 506M,;

E
E
|
E
J

Madhine Hunter
Proizvodad: MGM Inferacive

1101 APSKE
Grafiles

Zvule;

leritvasts 25%
inSlo!
Q?men
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Bok,
Imam pitanje u vezi
igre Star Trek: The Final
Unity. Dosao sam na plan-
et gdje bi trebao biti peti zapis.
Razgovarao sam sa svim klanovima,
usao u vrata prosvijetljenja, uzeo
potrebne predmete iz riznice { vratio th
klanovima. Sad sam kroz prolaz u
prvom hramu usao do prostorije s vra-
tima i pokupio sve glazbene kutije, no
ne mogu otvoriti vrata. Imam oba tal-
ismana. Pomognite Hackeru iz
Zagreba.

abalog@ibm.net

PS. Internet stranici treba tri
godine da se ucita sa modemom
GVC33600.

~ Ma nemoj, a odakle ti
zoves, iz Pakistana? Sto
. se Star Treka tice, osob-
no mislim da ne bi
toliko vremena trebao troditi na to
malo izdanje. U svakom sluéaju,
ako si takav hacker, zaSto nisi
odsurfao do
www . happypuppy . com, i otkrio
koliko si toga promasio u svom
jadnom igrackom Zivotu.

o

Dragi Hackeri,
Molim vas za cheat kodove
od Raymana...

Yours trully, Hio

Get a life, Hio!

Bok!
Redovito kupujem Hacker
i mislim da niste nist’ losiji
od stranih Casopisa na tu
temu. Svaka vam Cast i dalje tako nas-
tavite. Jedino imam malu primjedbu
na cijenu te na bas neredovita izdavan-
ja Casopisa, makar mislim da to nije
vasa krivnja... Htio bih kupiti grafitku
karticu Royal Flush pa me zanima
kolika je cijena i da li opravdava
kvalitetu ili mi moZete preporutiti
neku sli¢nu karticu, bolju ili jeftiniju.
Nadalje, imam jednu dobru igricu -
“Norse by Norsewest” iliti Lost
Vikings 2. Mislim da ste &uli za nju jer
je veoma zanimljiva (bar meni) i ne
zahtijeva snazan PC. Kada dodjem na
15 nivo, igrica mi zaSteka - ne odmah,
nego na dijelu kad trebam opicit
nekog gusara (traZi me password).
Molio bih vas ako znate password za
slijededi nivo ili ako postoji neki crack
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za to da mi javite. TraZio sam ga na
Netu, ali nisam na$ao nista, samo
neke glupe recenzije i slike na temu
igrice. Molio bih vas da mi pomognete
na bilo koji na¢in. Unaprijed puno
hvala!!

Hivoje iz Samobora
tale@fly.cc.fer hr

Haj!

Sto se cijene tiCe, sma-
_ tramo da je vrijeme da

 svijetu objavimo da smo
prljavi, bogati debeli tipovi sa kro-
ni¢nim kardijalnim problemima
koji jednostavno Zude za novcem
srednje klase. S druge strane, pitan-
je neredovitog izlaZenja na nekim
dijelovima Lijepenase je jednos-
tavno obrazloZeno gomilom pogin-
ulih kurira pismonosa kojima su
lokalna plemena smanjila glave.
Inace, u sluCaju Norsea, mislim da
se radi o loSem cracku na CD-ripu
koji koristi§ (jesam te, ha?). Stoga,
trk do nekog CD-shopa i potrosi
svojih zadnjih 300 kn za nesto $to
toliko volis.

Stovani!
Neki dan sam od prijatelja
- kupio orginalni CD
- Dungeon Keeper, ali mi je
zaboravio dati uputstva. Molim vas
,ako je to moguce naravno, ukratko
mi objasnite kako se igra ta igra jer mi
stvarno niSta nije jasno. Igru pokrecem
iz starog i pouzdanog DOS-a, ali mi
nikako nije jasno kako prebaciti u viSu
rezoluciju, jer u opcijama igre nema te
mogucnosti.

Unaprijed zahvaljujem.

Ilja Gogi¢
zoran.gogic@zg.tel.hr

2 Uz Dungeon Keeper
nisi dobio nikakva uput-
stva? To mi daje asoci-
jaciju na ne$to potpuno
drugacije od “manuala koji je nes-
tao”. No, svejedno ¢u ti dati par
osnovnih uputnica iako zapravo i
ne bi smio, ali s obzirom da se
redakcija sastoji od ogorCenih
masovnih ubojica i lopovéuga, mis-
lim da ima$ sreée. Naime, u DK-u
si negativac koji kolje pozitivce i to
radi$ tako da gradi§ sobe i Saljes
svoje sluge na neprijatelja. Ubrzo
nakon pocetka igre to bi i trebao
znati, s obzirom da su prve tri misi-
je prokleti trening. UH!

S

Twinsen's Odyssey

dio pokraj potrganih met-
alnih ljestava prilikom
oslobapanja Ralpha, The Lighthouse
Keepera?
jasmin63@rocketmail.com

U slucaju da nisi do
sada shvatio tu prokleto
B jednostavnu slagalicu,

izgleda da je objelodan-
jenje rjesenja tvojih muka
neizbjezno. I ne, uz odgovor ne
dolazi novéana provizija. Jo$ kada
bi me barem netko potplatio da
mu odgovorim na pitanje, vjerojat-
1o bih i mogao kupiti mramorni
jacuzzi koji sam oduvijek Zelio. Ah,
natrag na tekst... Uz ljestve se ne
moze$ popesti bez Sipke koju
pokupis u blizini. Tesko, ha?

Postovani,
Imam veliki problem kod
igre MDK, zato jer nez-
nam kako pohraniti
zapoCetu igru! Da li bi mi mogli
poslati rjeSenja za MDK na
hrvatskom?
mislav.runje@zg.tel.hr

Oh da, tvoj MDK
manual upravo stiZe u
. trentuku kada ovo Citas.
" I da, naravno, Hacker
MDK manual stize i na burugva-
jskom, turskom, $panjolskom,
grékom, binarnom, heksadecimal-
nom, starorimskom, latinskom, u
morseovim znakovima, i dakako na
jos stotinu drugih zaboravljenih
jezika, tako da Ce svjetski arheolos-
ki savez biti zadovoljan. I da,
mozes save-ati, na kraju nivoa.
Jednostavno, ha?

Daggerfall

Dobio sam zadatak od
kraljice Aubki (ili kako

~ ved) da posjetim majku
njenog muza Nuflagu (ili kako ved) u
planinama na istoku mape. Planine
sam pronasao, ali nisam zapisao u
kojem je mjestu starica. Molim
pomoc!

Ocajno mi trebaju Daedric oklop,
nogavice (ne ¢izme), i desni rucni
oklop. Predlozite mi neku dobru tam-
nicu gdje bi ih mogao pronadi ili mi

Kako se popeti na poviseni

recite kako da u hex editorz = sam
tree.dat ili nekom drugom fzi =
zhackam. Znam da je to nepes
molim Vas!!!

Kako birati Vampira ili Veprocia

rasu?

Secer na kraju:
Udite u bilo koju trgovinu, tame we
ter-ajte do 22:00 i zatim klika=s =
neki ormar s opremom i same s=
remove-ajte u svoj inventar. Ulsaie:
Vam treba lova, samo sve to pracss
prodavacu.

Pozdrav od Tomislava

/  Imam najjednos

* tavnije rjeSenje tvorm
- prolemu, Tomislave:

" uditaj poziciju.

Mislim da NAMA daje sezoesic:
popust na Daedricke oklope, s
time da ¢e§ nogavice morati nzba
iti kod neke tekstilne firmice, jez.
vjeruj mi, ovih dana definitivno
NISU u modi... Poliester, mozdza.
ali nogavice - niti govora. U rede
pokazat ¢u malo milosti... Novi
oklopi dolaze paralelno sa tvojim
napredovanjem po nivoima iskuss
va, tako da ¢e$ se za Daedric
morati malo strpiti.

Newsflash: vampir se ne izabe=
kao rasa, ve¢ postaje§ jedan od nsi=
kada te njihova vrsta ugrize. Nese=
sliéno ide i za vukodlake.

Svoja pitanja i
odgovore saljite na
adresu:

Bez Panike ili $.0.S. |
HACKER
PETRINJSKA 11,
10000 ZAGREB

ili

na e-mail adresu:

heiclker @ jermus.ihi

Takoder vas molimo da
nam vz pitanje dostavite
i e-mail adresv (ako je
moguée) da bismo vam
sto prije mogli odgovoriti
na pitanja.




Jumping Flash
(Sony Playstation)

= R NIVOA:Na osnovnom
o gore, gore, dolje, dolje, x,
=. mevo, desno, lijevo, desno, x,
Tt X, trokut.

)\zkon toga na mapi moZete na
me ko level.

_PERNIVO: Pokupite jetpack-
w= rzko da dobijete exit. U istom
-==ucku pritisnite L1 1 L2.

In The Hunt
(Sony Playstation)

" INIBROD: u trenu kada imate
“anji zivot na zadnjem kreditu,
ssnite “start” na kontroleru 2.

Comanche 3 (PC)

-z1z - nevidljivost
COWZ - zamrznite negativce
ipig - preoptereti maksimalnu
koli¢inu oruzja
cat9 - popravi Stetu
dog9 - ponovno punjenje oruzja
bat9 - GPS hellfire projektili

Test Drive - Off Road
(PC)

Sifre idu pod ime:

cheatl: tajni auti

cheat2: Sest tajnih staza
cheat3: offroad video
cheat4: bez clipping moda

Betrayal in Anfara
(PC)

Ctrl+Shift+Z: izbacuje cheat meni
na kojem upisujete vragolije koje
slijede:
ask a glass of water - povratak na
podetak kampanje
some call me tim - pobijte sve
neprijatelje u borbi
gotta have magic - svi spellovi
why am i so dull - maksimalni
skillovi
man does my leg hurt - lijek za sve
rane
supermarket for the rich - najbolji
predmeti

Ascendacy (PC)

Jednostavno: napravite file
nougat.If u osnovnom diru u kojem
vam je igta.

Efekti velikog zahvata su slijededi:

1-7 - mijenjate medu rasama za
vrijeme igre.

alt-e - kradite znanje od drugih rasa

i~ ubrzanje proizvodnje

o- maksimalna populacija

t- stvorite koloniju

shift-m - populacija +1

1- obuzmite okupiranu koloniju

c- zavrsite projekt

d- saznajte sve

alt-d - sve koordinate

alt-w - interni podatci

alt-g - screenshot

s- pokaZe sve istraZene zgrade

1- saznajte za sve zvijezdane puteve

Stargunner (PC)

U ducanu sa numeri¢kom tipkom
5 prigrabite slatkih 5000 kredita

POD (PC)

map- minimapa
retro- retrovizor

Time Commando
(PC)

vohlux- maksimalna energija
dolteb- ekstra Zivot

nulbon- sva oruzja

tixobo- slijededi nivo

speed- vrijeme u'sekundama

Death Rally (PC)

drub- neranjivost
drag- trbo bez granica

dread- beskrajna municija

u duéanu

draw- 1000$

drive- +10 bodova na ljestvici
drool- 5000008

drop- pad za 10 bodova

Dreadlock (PC)

Sifte: steg+f1
frodo
make it so
touche

Afterburner (PC)

Kada igrate, upisite {TOGETHER
IN ELECTRIC DREAMS} . Nakon
toga....

< - nize za nivo

> - vise za nivo

G - vise raketa

T - manje raketa

N - dodatni zivot

Blood (PC)
Za koristenje ovih §ifri ukljucite
obitan message terminal koji inale
koristite u multiplayeru, te upiSite
odgovarajucu ifru za slijededi efekt

MPKFA  neuniStivost

I WANNA BE LIKE KEVIN
neuniStivost

CAPINMYASS

neunistivost

- NOCAPINMYASS

iskljucite neuniStivost
VOORHEES

kratkotrajna neuniStivost
SPORK 200 health
ONERING

nevidljivost
SATCHEL

svi predmeti
GRISWOLD

puni armor
KEYMASTER

svi kljucevi
EVAGALLI

bez clippinga
FUNKYSHOES
superskok
neprirodan mod
framerate

JOJo
RATE
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Matrox Mystique grafickom karticom.
Da li je to uopée moguce? Koju karticu
uzeti: Matrox Mystique ili STB
Lightspeed 1282 Koji je procesor ispla-
tiviji: Intel Pentium 200 MHz ili AMD
K200 MHz?

Ivan iz Zagreba

% Da, Ivane, moguce je,

samo §to Ce ti za operaci-
7l ju “nadogradnja” trebati
vrlo, vrlo mnogo novca. Osim toga,
ako namjerava$ Strcnuti visak deviza
na graficki akcelerator, ozbiljno ti
savjetujem da nabavi§ neku karticu
sa 3Dfx chipsetom koje su u svijetu
de facto standard. Sto je jo§ vaznije,
daju ti daleko vei izbor igara, jer
gotovo da i nema tvrtki koje ne rade
verzije svojih proizvoda posebno za
3Dfx. I da, Intelov CPU je bri.

\;@e Cijenjeno uredniStvo!

_ Kod kuce imam PC i igricu
%’ DUNE 2. Imam velikih
‘problema igrajui je pa me zanima da
postoje bilo kakve Sifre za tu igru.
Hacker ne kupujem bas Cesto pa Vas
molim da ukoliko postoje Sifre za nave-
denu igru da mi ih posaljete.

IR
da ih Hacker vjerojatno u svopm
arhivama nece nai niti za godinu
dana.

8 MB i 25 Mhz. Nesto sam

=B  sprtkao u DOS-u (¢ini se

Ovim kuponom neopozivo narucujem sliede¢e CD-ROMove:

izbrisao neki fajl) i sada kada ukljucim
kompijuter na ekranu se ispise “INCOR-
RECT DOS VERSION, BAD OR
MISSING COMMAND INTER-
PRETER". $to treba utiniti da bi mi
kompjutor mogao proraditi. Molim vas
pomoxzite mi. Pozdrav cijelom ured-
niStvu Hackera i unaprijed hvala!
Matija iz Rijeke!
7 Dragi prijateliu,
edna vrlo tuzna i tragic-
a Cinjenica je ta da si
uspio izbrisati, ($mrc)
COMMAND.COM i da, $mrc, pono-
vo moras instalirati DOS.
Waaaaaaaaaahhh! U sluCaju da ima$
Win95, savjetujem ti da nabavi§
Win95-ov COMMAND.COM ili ¢ak
ponovo instalira$ Windowse. (u
svakom slucaju, presnimi od prijatel-
ja odgovarajucu verziju datoteke
COMMAND.COM i snimi ju na C:\
svog diska — op. ur.)

vrg mi se sv1da Sve sam komande
savladao osim tipke za iskakanje tj ne
znam kako se iskace pa bih bio zahvalan
da napiSete koja je to tipka.

1. U broju 28 ste dali nekoliko stranica
za Playstation, a zasto to niste napravili i
2a N64 jer je on daleko bolji.

2. U top listi napravite listu za N64

1. DUNGEON KEEPER 469.99 kn
2. X-COM: Apocalypse................cccocomvimmmnunenneneeereninnnes Nazovite!
3. MEGAPAK 7. issiseisesensenesees ..399.99 kn
4, 688(1) Hunter/iller......................... 469.99 kn
5. FIFA 97 389.99 kn
6. X-WING vs. TIE-FIGHTER 479.99 kn
7. INDEPENDENCE DAY........ 369.99 kn
8. LITTLE BIG ADVENTURE 2................cccooovmnicecrncnneininnn Nazovite!
9. THEME PARK ...ttt 369.99 kn

Za vise od 1 kom. odobravamo 10% popust!

Postarina 10 kn

obavezno, bez brige ima oko 30
napravljenih igrica.
3. Kad (e dodi Tekken 3 u Hrvatsku?
4. Da li da kupim Duke Nukem 3D ili
Quake?
5. Koja igra ima bolju grafiku, koja je
dulja, teza, raznolikija?
6. Snima li se Tekken film?

Puno pozdrava od...

i nakon godinu dana prtljanja sa
raznoraznim sistemima na veh uvijek
stavljam PC, iako sam pokoji put
prisiljen pomalo vrludati po konzola-
ma. ..., moram priznati da se
Playstation vrlo daleko probio i da
N64 i nije toliko luda stvar. Imao
sam priliku zaigrati Pilotwings 64
koji je fenomenalan, ali priznaj, PSX
ima bolji 1 kvalitetniji asortiman igara
i hardwarea (iako je graficki u odno-
su na platinasti N64 vrlo zaostao).

2. E, ba$ necemo.

3. Odmah nakon Kalemberove
turneje :) Ozbiljno, Tekken 3 dolazi u
HR ¢im dode u Evropu.

4. Duke Nukem 3D u svakom sluca-
ju podstreca koljena Quakeu i
napikne mu glavu na kolac (mislim
da shvacas §to sam mislio redi).

Da, i kako se govori, bit ¢e u pot-
punosti izveden kao uvod od gore
navedene igre.

f

Gdje da nabavim benzin i
= ) vilice, Na smetlistu sam
nasao vﬂxce ali kad th Zelim zeti pas
me potjera. Benzin sam nasao u rezer-
varu na vrhu tornja, ali kad se po‘nem

ALGORITAN\

Ime i prezime:

penjati po ljestvama, policija me peres
Sto da napravim?
Darko

* Dakle, zakrkljao u Fall

hrottleu, ha? U reée.
mislim da se sjeCam pei=
cedure rvo: na smetlidtu dodi de
automobila u spremi$tu i u jednoe
od njih uvali mesnati odrezak.
Nakon §to sedmi sin sedmog sinz
upadne u auto, odi u dizalicu i a2
njega baci jos jednu karoseriju.
Poslije toga, vilice su tvoje. Sto se
goriva pak tice, ativiraj alarm, saksy
se iza tankera, i tako priCekaj da
murija ode uz ljestve. Nakon toga se
cijevi usiSi gorivo iz letjelice u kar-
nistar. Jednostavno, ne?

% Odgovor real-time hardie=
* raSu Domagoju iz Zagrese
broja 28.

" [zafa0 je dodatak C&C: A=
You Ready And Alert i drugi, poznazs
C&C: Counterstrike, trenutno broj 1 2=
Njemackoj prodavackoj igrackoj liess=
d.

Imam iskustva sa strategijama i sve
strategije koje si nabrojao imam i svake
sam presao uzduz i poprijeko, ali jedinz
strategija koja valja je Wathammer:
Shadow Of The Horned Rat. Kod sviz
strategija koje si nabrojao pali uglavnes
slijedeca taktika: napravi 30 mamuta :
skrsi neprijatelja u jednom naletu! Koc
Warhammera to nije slucaj te ti stoga
iskreno preporu¢am da ga zaigras zbog
velike realnosti, izvedbe i vilo mnogo
mogucnosti u samoj igri.

Ivan iz Varazdina

Vlastoruéni potpis:
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Petrinjska ZZ_
10000 Zagre
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! Telefon:
Zelim naruciti kom. "Enciklopediju Igara"  po cijeni od 80 kn
Zelim naruiti kom. "Enciklopediju Igara2" po cijeni od 90 kn
Zelim naruciti kom. "Enciklopediju Igara" 7

koli V T
%5?60 Y 3 jjw

naru ||”n<a\'xcuen| od

< KX)rizicem oznacite
| zeljeéu (r)Obl nazna?:’i-}'| s

Zelim se pretplatiti na Sasopis "Hacker"

%rarp%véﬁete ih

s

oli rojeva ze

#2010 #2028  #23E

Broj pretplata:

Ukupna vrijednost:

Ime_i_prezime:

06. mfesect 11,5 4 dobijes 6
/ 88 KN Ulica i broj:
Podtaigad: | | | | | |

VY 12. mjeseci ;1,16 8 dobijes 12
/176 KN Telefon:

Platam: € Pouzetem pri primitku (postanski troskovi 9 KN)

- ¢ Uplatom na %iro raiun 30105-603-28346 (u banci ili poiti)

il (svrha doznake: pretplata na "Hacker" od ___do __ broja, p

L =» Janus Lingua, Petrinjska 11, 10000 Zagreb

oF 10.mfeseci g o 13 dolies 1§ haba
/220 KN

*g

Ovdje upisite tekst oglasa

Ime_i_prezime:
Ulica i broj:
Podtaigrad: | | | | | |

"Enciklopediju Igara2" po cijeni od 138%n»

Ime_i prezime:

Ulica i broj:

Posta i grad: | |

Uz "Enciklopediu lgara'' 7
"Enciklopedijul lgaral 2"

Telefon:

dobivaie ¢ dorje okl diskete

Vlastoru¢ni potpis:

s SNEVEMERE 7070724,
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Ovo je prohod posljednjeg u seriji Leisure Suit Larry, pro-
»d malog nespretnog zavodnika. Ovaj ¢e vam tekst olaksati
-olazak kroz igru, alt necete uspjeti osvojiti maksimalnih
00 bodova. Istrazujte i sami nadite bonuse - tako ¢e biti
~n0go zabavnije.

1.Kad smo se u Sestom nastavku oprostili od Larryja, bas

= provodio iznimno zanimljivu vecer sa Sham-Payne. E, pa
=dmi nastavak upravo ondje zapocinje 1 to tako da vas djevoj-
2 koju ste satima u “Sestici” pokusavali dobiti, ostavi vezanog
=z krevet i zapali ga. Uzmite kit sa stola, a sa onog lijevog

~okupite klijesta. Otvorite inventar, otvorite kit za kovréanje
<ose 1 rabite klijeSta zajedno s iglom. Zatvorite inventar i
sporabite svinutu iglu na lisicama. Klikajte na staklena vrata,
sporabite OTHER opciju i utipkajte BREAK (slomi).

2. Nadi Cete se pred Purserovim stolom. Otvorite kartu i
zaberite kabinu 0. Uzmite toaletni papir i sprej. Otvorite
rtu i otidite u salon (Proud Lil's Seaman lounge). Otvorite
<artu i izaberite “Sexual Prowess Competition”. Uporabite
TMT karticu na lijevom stroju. 2 boda. TOOOOO! Otvorite
<artu i otidite do bazena popricati sa spasiocem. Kad ga
orodete, popricajte sa Drew Baringmore o njenoj knjizi, odjedi,
oicu i divovskoj erekeiji. Potom uzmite Casopis zdesna.
Otvorite kartu i izaberite knjiznicu. Uzmite zelenu knjigu (na
desnoj je polici) o poznatom izumitelju Antonu Fokkeru. Sada
uzmite plavu knjigu slijeva, na donjoj polici, o elektromagne-
zmu. Pomiite kursor prema gore dok se ne pretvori u stre-
licu $to pokazuje udesno. Otidite na drugi kraj knjiznice i
popricajte s knjiznicarkom. Izaberite “OTHER” za temu i
utipkajte nesto Cudno, npr. negative polarity. Ona Ce se
krenuti i poceti prckati po racunalu. Za to vrijeme odnesite
liepilo na stol i uzmite knjigu koju je Citala. Otvorite inventar i
zaberite PRUDISH AND PROUD (njenu knjigu) i maknite
jaknu. Uporabite omot knjige na knjizi koju vam je dala Drew
Herkulesove erotske avanture). Zatvorite inventar i poz-
dravite se s knjizni¢arkom. Uzet ée natrag “svoju” knjigu.
Nakon knjiznice idite u atrij, a onda se opet vratite u
knjiznicu. Primijetit ete da se mijenja glazba i osvjetljenje.
Otidite do ugla i popricajte s Victorijom (knjiznicarkom) o
vremenu...

3. Orvorite kartu i vratite se u knjiznicu. Opet popricajte
s Victorijom. Izaberite temu SEX potom “Prove it”, pa
“Luvmaster 2000”. Kad Victotija zavrsi, otvorite kartu i
odsecite do bazena. Popricajte sa Drew i sa spasiocem o
svemu. Morate nadi kovceg. Otvorite kartu 1 otidite na
PROMENADE DECK (Setaliste). Otvorite spremiste
vodenog $mrka (za gasenje vatre) i uzmite ga. Pridite Zeni s
povezom na oku i s drvenom nogom i popricajte o svemu i
svatemu, ali posebno obratite pozornost na “PEGLEG” i
“cabin boy”. Kad zavssite, otidite do “employees only” sekcije
broda. Gurnite vrata na suprotni kraj. Uzmite crvenu Zicu
zdesna (“jumper wire”). Uzmite tubu KZ elea. Proitajte sve
poruke na oglasnoj plodi. Pogledajte u ormarice. Vratite se do
Setelista. Nadite Peggy i porazgovarajte u Break Roomu,
potom izaberite OTHER i upisite “COCKER”. Dobro,
otvorite sada kartu i otidite u BREAK ROOM. Otvorite drugi
ormari¢ slijeva u najdonjem redu.

4. Pokusajte otvoriti ormar. Kao $ifru koristite “Zenske
mjere” (u in¢ima): 38-24-36 (95-70-90). Ako ne uspije, idite k
Peggy pa ¢e vam ona reci pravu. Udite sada u sobu (opet ste u
sobi s ormarima { bas ste utipkali $ifru). Porazgovarajte s
momkom koji je ondje o svim ponudenim temama. Kupite
“dirty pictures”. Otvorite kartu i otidite do SetaliSta. Otidite

opet k Peggy i recite joj 0 momku kojeg ste nedavno sreli
(zove se Xqwzts). Prodite sve teme. Otvorite kartu i idite u
sobu za odmor zaposlenih. Koriste¢i istu §ifru, otvorite drugi
ormar slijeva i udite u sobu. Popricajte s momkom o svemu
(+travelling i passport). Podite do administratorovog stola
(purser). Razgovarajte s Peterom. Izaberite other i upsite “pas-
port”. Otvorite inventar. Uporabite ljepilo s prljavim slikama,
potom uzmite liepljivu fotku i uporabite je na kartici za sobe
(keycard). Uporabite sad “photo ID “ na Peteru. Otvorite
kartu i vratite se u sobu za odmor. Udite u sobu iza ormarica i
opet razgovarajte s Coveem o putovnici. Uporabite putovnicu
na njem i on Ce nestati. Uzmite klju¢ §to ga je ostavio lijevo
(ima malu zlatnu lubanjicu na sebi). Otvorite kartu i otidite u
prednje predvorje (forward hold). Uporabite ¢uvarev klju¢
(Custodial key) na vratima. Nakon nekolikominutnog Setuck-
anja, nenadano e vas straga udariti gorila kovéegom. Uzmite
ga, otvorite kartu i otidite do bazena. Razgovarajte sa spasio-
cem pa opet sa Drew 0 kovéegu. Zavrsit Cete u Larryjevoj
sobi. Dok se Drew tusira (opa!), uporabite Smrk na WC-u,
potom pustite vodu. Posto se skoro utopite i Drew otide,
podite bilo gdje na brodu, npr. u atrij, potom se vratite u
sobu. Primijetit ¢ete na tusu plijesan. Uzmite je..

5. Podite sada na natjecanje s potkovama. Hodajte desno
do “Poop”(ako vas bas zanima, pogledajte u rje¢nik) palube.
Hm, dvije plavuse s velikim..... frizurama. To je sauna bazen.
Wydoncha & Nailmi Jugg. Pogledajte th i popricajte o svim
temama. Posebno ¢e biti bolan na¢in na koji ce vas odbiti.
Otvorite kartu i otidite do Heavin' Ho Restauranta. Popricajte
s mesarem. Uzmite S'pork. To ponavljajte dok ne ode po jos.
Uzmite mu sada no? 1 lampu. Otvorite kartu i otidite u Proud
L'il Seaman’s Lounge. Hodajte iza. PriCajte s Johnsonom
(¢ovac u prozoru) 0 svim temama. Zadaje izaberite divovsku
erekciju. Kad ode to uciniti, vratite se. Stisnite U-strelicu sa
strane ekrana i klikajte vrata lijevo od Johnosonovog prozora.
Uporabite silicone lubricant na plavoj bocici spreja lijevo.
Stisnite sada crveni gumb u pozadini sobe, na polici. Izadite iz
sobe i pogledajte ono $to pada sa stropa. Uzmite Zarulju
reflektora. Uporabite heat lamp sa tom Zaruljom - gle, bas
pase. Sada otidite negdje...pa do salona...

6. Otvorite kartu i vratite se u saJon. Klikajte na strelicu
iznad drvenih stuba pa se popnite na pozornicu. Uzmite
“clothing cage lights” s desne $ine. Otidite lijevo i pokupite
daljinski (stvarcica s velikim crvenim gumbom). Otvorite
kartu i otidite u El Replicant Sculpture Garden. Pogledajte u
stopalo Venus DeMilo. Dotaknite nozni palac i unistite kip.
Vratite se u atrij, potom istim putem do vrta sa skulpturama.
Popnite se na skele i uzmite odvija¢. Uporabite” chase lights”
na Zeljeznoj bodlji §to viri sa stropa. Vratite se dolje i otvorite
inventar. Stisnite daljinski. Zatvorite inventar, otvorite kartu i
otidite na natjecanje u potkovama. Uporabite TMT karticu na
Centaurovoj straznjici (hmm). Otvorite inventat i stisnite
daljinski. Zatvorite inventar pa bacite kojiput potkovu.
Izvadite TMT karticu iz ***. Otvorite kartu i otidite u
Heavin’ Ho restoran. Prodite slijeve strane stola i potraZite
zdjelu s grahom. Uzmite tri zalogaja. Otvorite kartu i otidite u
Pair O’ Dice casino. Otidite do stolova, klikajte na sebe i na
opciju “fart”. Tako, nema viSe konkurencije. Dvaput stisnite
na stol da biste zaigrali. Otvorite inventar i uporabite toaletni
papir na tamnijoj kocki. Zatvorite inventar i uporabite kocku
na stolu. Igrat éete, pobijediti i zavsiti u sobi stanovite
Dewmi Moore igrajuéi nekakvu striptiz igru.

7. Sada dolazi zeznuti dio igre. Morate pobijediti Dewmi.
To dinite provjerenom metodom LOAD/SAVE. Kad je kon-

acno skinete (sve osim grudnjaka), ona ¢e vas drogirati.
Otvorite potom kartu i otidite do kuhinje. Uzmite ribu
zamotanu u ¢asopis. Uzmite lonac pa sol. Otvorite inventar i
protitajte novine. Zatvorite inventar, otvorite kartu i otidite u
Lower Aft Hold. Uporabite ¢uvarev klju¢ i njime otvorite
vrata. Uporabite lonac na dabru i dobit ¢ete mlijeko venecue-
lanskog dabra. Otvorite kartu i otidite u Proud Li'l Seaman’s
Lounge. Pricajte sa Johnsonom i pitajte ga sve o Lime Juice.
Otvorite kartu i otidite do Fo'c’s’le (Forecastle, samo
skraceno). Uzmite “kumquats” sa tree ovce. Otvorite kartu i
vratite se u kuhinju.

8. Uporabite dabrovo mlijeko na Cheesemasteru 2000.
Otvorite inventer i upotabite kumquats na siru. Otvorite
kartu i otidite u kabinu 510. Uzmite orgaznicki prasak (lijevo,
iza). Otvorite inventar i uporabite prah na “quiche”. Otidite
na natjecanja u kuhanju. Uporabite quiche na otpremacevom
pojasu potom idite na komandni most. Uporabite odvija¢ na
kutiji s osigura¢ima i uporabite na njoj i zicu. Stisnite U stre-
licu, potom gore na ljestve pokraj vas. Kad se jedro odmota,
izaberite look opciju za jedro. Uporabite noZ na jedru. Poslije
nodi otidite do Captain Queeg’s Ballroom. Prodite vrata s
Neptunovom statuom. Popricajte s “prekrasnom Zenom”. Ime
joj je Jamie Lee Coitus o svemu, a onda joj dajte poliester s
jedra. Vratite se u Captain Queeg’s Ballroom. Otvorite lijeva
vrata (na kojima piSe izlaz). Nakon toga otidite na natjecanje
za najbolje obucenog. Otvorite manekenu rasporak. Kad pobi-
jedite, otidite u EMPLOYEES ONLY i u sobu iza ormarica.
Uporabite odvija¢ na ventilu. Kad sve pocrni, nadite kursorom
“you”. Izaberite UNDRESS opciju. Uzmite maramicu $to je
ostala i uporabite na njoj Zele. Otidite sada u “AFT HOLD”.

9. Otvorite vrata, uporabite sprej na €unjevima za kuglan-
je. Otvorite kartu i idite na kuglacko natjecanje. Uporabite
TMT Karticu na morzu. Uzmite kuglu. Otvorite inventar i
uporabite poderanu maramicu na kugli. Zatvorite inventar i
klikajte PLAY na kuglacku stazu. Kad i ovdje pobjedite,
otidite u Heavin’ Ho Restaurant. Postoje vrata duboko u
pozadini sobe. Udite, pogledajte stol i stolice. Uzmite zamotan
papir, otvorite inventar i pogledajte ga. Kako se zove
zenska...Annette Boning. Zatvorite inventar i otidite adminis-
tratoru. Pitajte Petera o Annetti. Otidite do telefona i pitajte
za Bonning. Kad zavssite, popricajte s Peterom o svom
ralunu. Pogledajte potom telefon na Peterovom stolu. Kad
vam bude najbliZi, stisnite legendarno crveni LND gumb.
Oridite sada u Owner’s Suite. Otvorite vrata, pridite krevetu i
klikajte na sebe. Izaberite UNDRESS.

10. Vratite se sada u owner's suite. Stisnite crveni gumb
kod vratiju. Pricajte s Annette o svim mogucim temama. Kad
zavssite, iskoristite policu osiguranja na njoj. Zavssit Cete s
potvrdom o dionicama. Otvorite kartu i otidite u kapetanove
odaje. Klikajte vrata, izaberite other i upiSite knock. Pricajte s
kapetanom o svemu. Uporabite potvedu na Annette. GOTO-
VO. Opet ste vezani lisicama. Pozorno odgledajte zavietak do
saaaamog kraja jer slijedi iznenadenje i najava sljedeceg dijela.




t0 i sve ne moze biti temom jedne pucacine? Eto,
zamislite tajni piknik dvadesetak sovjetskih ratnih
veterana, svi iznad osamdeset, koji smjeraju vrlo
lukavim planom unititi americku demokraciju
(treba li spominjati da se hrane putem infuzije - da
je rije¢ o cemu tvrdem, ne bi je mogli vidjeti, a
kamoli sazvakati). Piknik se nastavlja, plan postaje
sve pokvareniji i pokvareniji, a starci sve pospaniji.
Vrhunac zapleta je kad iznenada jednom od njih
ispadne zubalo. U tom trenutku (glavni lik dr7i da
je sada najpogodniji trenutak) tesko naoruZani harri-
er ispada iz obliznjeg grma i slijedi potpuno suvisna
akcijska scena u kojoj protuoklopna granata s lica
zemlje zbriSe i starce i brdo na kojem stoje.
Zabavno, ha? Pa, mozda i nije. U svakom slucaju,
sjetit ¢u se napraviti nesto takvo pozelim li se
intelektualno i financijski unistiti. Tema Webfootove
pucaine, sreom, nema ama bas nikakve veze s
fasistima ili militaristickim metuzalemima ali nije
rije ni 0 mnogo inteligentnijoj radnji.

Naime, u ovoj ste igri neki tip kojeg su njegovi
nadredeni proglasili ludim, na $to on ukrade
svemirski brod kosedi sve pred sobom. U VGA. §
uzasno izmodeliranim negativcima. U redu, mozda
bit igre i nije u grafici, nego u igrivosti, ugodaju i
sliénim stvarima. NaZalost, 4th Generation nije

Igrate li pucacine, znate i sami koliko su zanimljive
- odigrat ¢ete ih u jednom dahu, samo u ovom slucéa-

Damir Rukaving

ju pripazite da ne hiperventilirate. Prva stvar koja
mi je odvratila pozornost od nove Webfootove igre
je naslov. Mene, primjerice, “Cetvrta generacija”
asocira na miting staraca toliko starih da ge gjecaju

izlaska iz Egipta.

postigao bas niSta ni u jednoj od tih kategorija na
spektakularan nacin. No, ipak mora biti i nesto
dobroga u ovom nevjerojatno jadnom djelcu? Jedna
jedina stvar koja me vtlo ugodno iznenadila je glaz-
ba, iskomponirana i izvedena preko modova, §to u
svakom slu¢aju dokazuje da su se ljudi zaduZeni za
skladanje i realizaciju pozadinske teme doista
potrudili i napravili neSto §to ¢e vierojatno i biti
jedini razlog zbog kojeg ¢e ovakvo neto uopée i stici
na trziste. S druge strane, grafike je ocajna, nesto
ovako lose nisam vidio ve¢ jako dugo. Istini za volju,
sve je predrenderirano, ali u ovom slucaju to ne
znadi apsolutno nita. Prvo, modeli letjelica su toliko
losi, drugo, vas brod je kanta koja lici na polovau
Ladu na mlazni pogon. Osim toga, mo¢ manevri-
ranja vaseg bojnog letala je toliko iritirajuée bijedna
da vam pozli ¢im vam u susret poleti par kanti i
izbriSe va$u tuznu straznjicu s ekrana. Naravno,
nakon toga se pojavljuje klasican “gejm over”, jer
imate, zamislite, samo jedan Zivot. Dakle, pred
nama je jedna ruZna i prokleto losa pucacina. No, to

nije sve §to bih mogao redi o njoj. Naime, ma kolike
losa igra bila, ipak je rije¢ o pucaini koja moZe i
mora privuéi nekakvu publiku - samo ne znam
kako. Jedan moj prijatelj ne moZe objasniti, 2 ni ja,
zbog Cega je zavr$io demo najmanje dvanaest puta.
U redu, mozda ne bismo na ovakve iznimke trebali
obracati pozornost. Bilo kako bilo, ovi tipovi su usp-
jeli u proslih nekoliko mjeseci izdati Cetiri pucatine s
potpuno bizarnim naslovima i jo§ gorom grafikom.
Da budem iskren, ne znam zbog ¢ega se uopce
trudim i dalje dokazivati koliko je 4th Generation
jadan, jer mi ovakve igre ve¢ idu na Zivce. Pitam se
samo, zbog Cega se netko ne potrudi napraviti nesto
normalno, §to Ce ljubitelji svemirskih pucaljki htjeti
zaigrati barem par minuta?

Jad pod imenom 4th Generation je jo§ jedan
proizvod manufakturne proizvodnje identiénih
glupih igara s jo§ glupljim nazivima. Ako ste nakon
svega i dalje zainteresirani za neto ovakvo, odsurfa-
jte do www.webfoot.com i zadovoljite znatizelju. U
svakom drugom slucaju, izbjegavajte ovo po svaku

cjenu. <




Racunala

ASUS Pentium osnovna plo¢a VX97 512k / Intel Pentium 133MHz / 16 MB RAM / S3
Trio64V+(1MB) / 1.3 GB / FDD / mini tower / Genius mi§ / Tipkovnica HR W95
Jamstvo 12 mjeseci

Kn 4,290.00

ASUS Pentium T2P4 430HX 512k PBC / Intel Pentium 166 MHz / 16 MB RAM / 3DP S3 VIRGE
DX (2 MB) /2.1 GB Quantum / FDD 3.5" Teac / Enlight mini tower / Logitech mi§
Cherry G-83 + poklon (navlake, podloska)

Jamstvo 36 mjeseci

Kn 5,695.00

PPROFESSIONAL TX

ASUS TX97 512k NOVO! / Intel P166 MMX / 32 MB SDRAM NOVO! / ATI Rage II (2MB) /
2.1 GB Quantum FAST ULTRA-ATA / FDD 3.5" Teac / Enlight mini tower / Logitech mi
Cherry G-83 + poklon (navlake, podloska)

Jamstvo 36 mjeseci

Kn 7,570.00

D.0.0. ZA PROIZVODN]JU, INZEN]ERING I TRGOVINU ZAGREB, SVETI DUH 85
TEL: 01/37 00 595, 37 74 5{11, 37 79 544 FAX: 01/37 74 541
E-mail: artronic@zg.telhr  ZIRO: 30106-601-61967

ASUS, ArtMedia, HP, Canon, Quantum, Matrox, IOmega
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Nogomet, kodarka i tenis su veé dugi niz godina najpopularniji sportovi
Miroslav Puljiz  diljem svijeta. Nastupilo je, konaéno, vrijeme promjena - decki iz soft-
verske kuée MicroForum su se potrudili prikazati nam EXTREME .
sportove buduénosti (ako ih uopée sportovima mozemo nazvati) koji su
po svim karakteristikama, najblaze reéeno, pomalo ¢udni

Troubled Waters

Samo vam ime kaZe da je ova voda puna nevolja, i
to je istina. Morate plivati $to brze izmicudi se vode-
nom svijetu, najceS¢e morskim psima. Ponestane li
vam kisika, uzmite ga na kupolama postavljenim u
vodi, to ¢e vas vratiti u zivot. Morate stii prvi na
cilj.

EC je igra $to se razlikuje od drugih ponajprije

, svojom idejom. Instaliravsi igru po Win 95 i

pokrenuvsi je, vidjet Cete prekrasne uvode §to zauzi-

_ maju vedinu prostora na CD-u. MoZete odabrati
natjecanje u svim disciplinama, ali i pojedinacno,
koje je u pocetku i zanimljivije jer Cete bas tu najbo-
lie vidjeti o kakvim je disciplinama rije¢. Odlucujete
se za jednog od Sest ponudenih igraca (bit ée tu
majmun, izvanzemaljac, bilder, djevojka, poslovni
Covjek) ve¢ prema njihovim nedostacima i prednosti-
ma. U svakoj je disciplini jedan od njih u prednosti.

Morat Cete dobro razmisliti koga uzeti jer u skup- Hippo Run
: BOmunatfecanyu bl.rate samo jednom a onda wastal Ova je disciplina potpuno neobi¢na (kao da ostale
E igra€ prati kroz svih deset sportova. Sportovi ukoji- i) -y njoj morate svog nilskog konja, dobro ste
i ma mozete pokazati §to umijete su: procitali, gurati i poticati da §to prije stigne na cilj

onesposobljavaju¢i i ometajudi pritom protivaike.

1 Compuiter Throw

U ovoj se disciplini morate dobro zatrCati i uhvatiti
zalet s monitorom u ruci. Dosavsi do crvene crte,
izbacite ga Sto dalje i zaradite $to vise bodova.

Full Contact Figure Skating

Borite se na terenu poput onog hokejaskog. Morate
potuéi neprijatelje izgubivsi pritom $to manje
energije. Najbolje je kad se tri neprijatelja istodobno
nadu na podu.

Nice Doggie Jump

Mrak je i na opasnom ste putu prepunom rupa.
Morate §to brze tr¢ati preskacudi ih 1 $to prije stiéi
na cilj.

Crazy Climbing

Penjete se na zgradu zeledi stici ptvi, ali vas u tome
ometaju protivnici. Padnete li, pocimate sve ispocet-
ka. No, jos je jedan problem - po vama padaju pred-
meti s vtha zgrade pa se morate izmicati. Da biste
pobijedili, morate i vi pokazati zube svojim pro-

1 tivnicima,
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3D Maze

Ovo je uistinu pravi 3D - odjednom Cete se naciu
velikom 3D labirintu pokusavajudi nadi izlaz prije
svojih suparnika. U gornjem je desnom uglu karta
na kojoj Cete vidjeti priblizava li vam se neprijatelj i
docekati ga bumerangom u glavu. Morate dobro
motriti iza sebe, ne vrijedi se poslije cuditi pogodi li
vas Stogod u leda,

Platform Kickboxing

1 vi i va$ protivnik ste na istom uzviSenju, rabite
samo $ake i noge ne biste li ga srusili . Kad ih sve
srusite, pobjeda je vasa i igti je kraj.

Javelin Catch

Nalazite se na igraliStu i hvatate samo odredene
predmete $to padaju po vama. Najcesée ¢ete morati
izbjegavati bombe, koje takoder padaju iz zraka i
lako vas mogu prevariti. Kad th primijetite, onda je
ve¢ kasno. Morate prikupiti $to viSe predmeta i iza¢i
kao pobjednik.

Roller Derby

Podite na rolanje u tunel prepun uzbrdica i nizbrdi-
ca. Snaga vam je ve¢ odredena pa je nemojte uzalud
gubiti po nizbrdicama, Cuvajte je za teZe prigode.
Sve je puno zavoja pa Cete morati rabiti ko¢nicu
branedi se pritom od neprijateljski raspolozenih
igraca.

Nakon svega, nadam se da ste pozeljeli nabaviti ovu
igru, a mozda je ve¢ imate, jer Cete u njoj naci jedan
potpuno drukdiji svijet od uobitajenog svijeta 3D
pucaina, strategija i arkada - novi svijet igara i

maste. <

1. Cannon BJC - 4550 color pisad
Mario Slamar, Langova 51, 10430 Samobor

2. Mustek color scanner
Vjekoslav Katkic, llica 5, 10000 Zagreb

3. 64 BITNA grafi¢ka kartica miro CRYSTAL VRX
Vedran Videc, Ivana Zajca, 35400 Nova Gradiska

4. Graficka kartica miro CRYSTAL 3D
Kristijan Bozikov, Luke 57, 22243 Murter

5. Vrex VRSURFER - 3D naodale
Vice Coti¢, Banja bb, 21276 Vrgorac

6. Ad TECH 1st PC GUN (komgiet za dva igraga)
Igor Pokorni, Rezovacki put bb, 33000 Virovitica

7. Gravis Joystick PRO
Hrvoje Rihtari¢, Karela Zahardnika 17, 10000 Zagreb

8. Boeder filter za 15" monitor
Zlatko Barac, Brdasta 10, 20000 Dubrovnik

9. Boeder set za CiS¢enje CDa
Roberto Urban, Teslina 55, 52000 Pula

10. Boeder podiotka za miSa Star Trek
Jozo Sliskovié, N.J. Tordinca 53, 31405 Pakovo

11. CD MDK
Davor Novosel, A.Starcevica 4/1, 10432 Bregana

12. CD Battlecruiser 3000 AD
Goran Vidas, Dokmanovici 25, 51325 Moravice

13. CD Krush, Kill'n'Destroy
Kristijan Petek, Klokovec 151A, 49217 Krapinske Toplice

14. CD Megapak 7
Dubravko Vandrus, Sv. Josipa 5, 34000 Pozega

15. Genius Joystick J-21
Goran Hranilovié, Prvomajska 4, Senkovec, 40000 Cakovec

16, Genius Joystick J-12
Sasa Rastovi¢, Stipanoviceva 15, 10000 Zagreb

17. Genius Easy Scroll mi$
Silvana Bampa-Listes, Hercegovacka 34, 21000 Split

18. Genius Easy Scroll mi$
Silvio Kolovrat, Buzetska 5, 10000 Zagreb

19. Genius Easy Scroll mis
Sasa Kancijan, Brace Vidovic 22, 42000 Varazdin

20. Genjus Microphone
Nikola Zuze, Trg bana Jelacica 3, 20350 Metkovic

21. Genius Microphone
Sasa Malinovi¢, Usorska 47, 31000 Osijek

22. Genius mecrophane
Dragan Svaljek, A. Hebranga 23, 44010 Sisak

23. CD Mechwarior 2 Mercenaries & M. Pack
Boris Babi¢, Fra maruna 4, 35000 Sl. Brod

24. CD Archimedean Dynasty
Ante Jeli¢i¢ Arlizov, Splitska bb, 23210 Biograd na moru

25. CD Settiers 2
Vedran Hrenkovié, Nova cesta 22, 10412 D. Lomnica

26. CD Destiny
Drazen Osvaldi¢, Saboréanska 3/a, 47300 Ogulin

27. CD Sim Earth
Dalibor Dekovi¢, Gajeva 17, 21210 Solin

28. CD Sim Farm
Bozidar Luka¢, S. Kolara 11¢/IV, 10410 Velika Gorica

29. Komplet postera
Dinko Begovi¢, Kopernikova 36, 10010 Zagreb

30. Kompiet postera
Dino Paradina, Vitasovi¢eva poljana 8, 10000 Zagreb
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DTK
computers

DTK QUIN 133 VX430
DiK QUIN NVIVIX 7166-INTEL

DTK KLAMATH 266-FX440
DTK NOTEBOOK 586 TFT

INTEL Pentium 166MHz MMX
16MB High Performance SDRAM

GATEWAY P5-166 INTEL
GATEWAY P5-200M

GATEWAY G6-266
GATEWAY G6-266XL




‘R E: Zeitgeist

Igra ovakvog naslova mogla bi kriti
Sto - logi¢ku glavoboljku, FRP ekstre
ganciju, doomoidnu kolja¢inu ili nov
vrstu umjetnog gnojiva. Nazalost,

| Zeitgeist je tek poluuspjela konverz:

i 3D svemirske pucacine sa PSX kon:

g Kredimir Lausd

em, imate vi taj brodi¢. Njime putujete kroz
svemit/asteroidna polja/planete, upoznajete razna
bica i na razne ih nacine komadate, przite i drobite.
Pucat Cete laserom, krajnje je nepraktican i neu-
porablji, i plazma zrakom odjednom unistiti dese-
tak gadova. Mete locirate niSanom $to lebdi ispred
broda. Slican ste sustav mogli isprobati u igri Panzer
Dragon, koja je (dakako) bila opisana u jednom od
proslih brojeva Hackera. Pozitivna je strana ovakvog
pristupa $to Cete se nagledati simultanog, nespon-
tanog raspadanja mrskih oponenata u sitne
komadice i svemirsku prasinu. Negativna je, pak,
Sto Ce se igranje svesti na freneti‘no markiranje meta
popraceno glupim i neprekidnim ponavljanjem

.....

pristup, bolje upalio. Gotovo je nevjerojatno, ali
tijekom igranja necete nigdje nai¢i na kakav power

.
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up, dodatni Zivot, energiju ili mo¢nije oruzje. Od
pocetka do kraja znate na Cemu ste - ograniceni ste
na 3 Zivota i nekoliko kredita i s tim se morate pro-
biti do samog kraja. Doista tesko i frustrirajuce.

Blbe Essence of the game

Raspolazete dvama vrstama pogleda, jedan je
izvana, a drugi, zamislite ovo, iznutra. Za koji éete
se odluditi, ovisi jedino o vama jer su oba podjed-
nako pregledna i (ne)korisna. Usput, bez obzira $to
se igra odvija u real-time 3D-u, zabo-

ravite na potpunu slobodu
kretanja. Svojim
brodom moZete
Sarati tek za Sir-

<

inu (i visinu) i pol ekrana jer vam je osnovni put
unaprijed zacrtan. I ovdje mozemo uociti sli¢nosti s
Panzer Dragonom - u svoj unistavacki pohod
krecete iz dubokog svemira, oblijecete svojevrsnu
dubokosvemirsku bazu izbjegavajui sve asteroide,
uniStavate mati¢ne brodove, prodirete kroz atmos-
ferske slojeve i na kraju bitku prenosite ih na nepri-
jateljski planetarni teritorij. Curi vam slina?
Nazalost, bezrazlozno. Ono $to ovoj
igri najvise nedostaje je
igrivost. Svojom zan-
imljivom grafickom
prezentacijom i pris-
tojnim zvukom
autori ipak nisu
uspjeli skriti taj
osnovni
nedostatak. Kako
rekoh, sve se
svodi na dosadno i
; 5T S zamorno lociranje i
ok e, (8 P‘?“‘“‘ft bez'nelfo%
LABER 8 dub'l)eg wzitka i p§d11cke
@ ~  zadovoljstine. Stvar bi,
mozda, bila spasena kad vam za

Iako ove slike djeluju uzbudlji-
vo i nabjjene akecijom, igranje
Zeitgeista u stvarnosti ée
nakon nekog vremena postati
Zaxmorno, sve ge svodi na
dosadno i zamorno lociranje i
pucanje, bez nekog dubljeg
uZitka i psihiéke
zadovoljstine.




Grafika u ovoj igri vrvi efekti-
ma kakve vidamo na
Playstationu. Iako su emuli-
rani softverski, zadrzana je
glatkocéa izvodenja jer se
koristi razluéivost od
320x240 toéaka.

igranje ne bi bili potrebni Sai Babini Zivci i Zivotinjs-
ki refleksi. Drugim rje¢ima, igram igru, oblijeva me
zn0j - gasim PC jer igra je preteska. No, nije sve
tako zeleno, a ni crno. Fora je u grafici. Brza je,
dopadljiva, puna boja (tocnije 65 tisuca istih), efeke-
na i slatka. Istina, radi samo u 320%240 rezi, ali
zahvaljujuéi tome letjet Ce i na slabijem Pentiumu.
Zastupljeni su softverski efekti poput transparentnih
eksplozija, visebojnih izvora svietla, real time morfi-
ranja, particle efekata itd. Jednostavno, vidi se da je
stvar sa PSX-a i da odiSe njegovom arkadaskom
dusom.

fupiti il ne? pitanje je sod

Doista tesko pitanje. No posto znam da medu
vama, postovanim Citateljima Hackera, postoji
grupa koja dobru grafiku i zvuk cijeni vide i od
igrivosti, siguran sam da Ce Zeitgeist nati mnoge
nove, sretne i ponosne vlasnike. Sto se mene tice, ja
bih radije bacio koju partiju starog Raptora, Tyriana
ili Raidena 2, opisanog u ovom broju. e

lgrivost;

Win 3
platformeASONYER aysta

UKuPHoO:

Igor Duié

Nakon sati i sati provedenih uz monitor koljudi i naganjajudéi
gvakojake neprijatelje, iZiveirani i razoéarani neuspjehom,
traZite najbolji naéin da se skulirate. Bvo

FVOJEH0DN0 s je Megaball s bliske nam i
drage Amige odusevljavao nevidenom igtivoscu i
tada zadivljujucom, ali joS uvijek jednostavnom
gafikom. No, ne smijemo zaboraviti ono glavno -
igrivost. Sada je 1997. i stize nam DX-Ball, utemel-
jen bas na spomenutoj popularnoj igri. Sacuvao je
sve dobre strane Megaballa, dodao nekoliko noviteta
i dobili smo jedan vise nego probavljiv proizvod.
DX-Ball se odlikuje odlicnom igrivoscu, bas kao i
Megaball, ali se i razlikuje od svog pretka. Naime,
DX-Ball je iskljucivo DirectX igra, i to za Win95 ili
Win NT 4.0. Napominjem da je DX-Ball “total
DirectX game” pa je bez odgovarajuceg DirectX
drivera necete modi pokrenuti - zahtijeva DirectX 2
ili mladi driver. Igru krasi 60 frameova po sekundi,
odlini zvucni efekti i vrlo dobra glazba. Sarolikost i
raznolikost nivoa su takoder vrlo upecatljivi, Prema
starom receptu, reketom spasavate lopticu sa dna
ekrana, a ona zauzvrat uniStava brikove iz kojih
katkad ispadaju paketi koji vas uveseljavaju, a ner-
jetko i rastuze. NiSta novo, no staro u novom ruhu
Cesto ima dobro produ. DX-Ball zahtijeva 486
DX?2/66 s minimalno 8 MB rama i 1,5 MB hard
diska pa se ¢ini nezahtjevnom igrom, ali opet vas
podjecam na Win 95 ili NT I DirectX, iz ega
moZete i sami zakljuciti da DX-Ball bas i nije hard-
verski madji kaalj. DX-Ball je odli¢na razbibriga pa
Ce vas, vierujem, zadrzati dugo ispred monitora spa-
sivsi vas tako od dosadnog devetogodisnjeg bratica.

rjeSenja vasdih muka: umjesto veselih vederi
u pivnoici ili pretrpljenih Sokova ulazedéiu
kadu punu leda zaigrajte DX-Balll

All

Osim DX-Ball igre, na PC platformi susrest Cete i
The Wall, Break Machine i Tronic. Izmedu hrpetine
neigrivih { navedenih igara tog Zanra, izdvojio bih
jedino ovu potonju. Tronic je odlicna “breakout” igra
bas kao i DX-Ball, odlikuje se izvanrednom
igrivoscu i zanimljivoscu te radi u vtlo niskim uvjeti-
ma u DOS okruzju. Mogli bismo je nazvati 1 DOS-
rodakom DX-Balla pa ako nemate dovoljno jak

stroj za Win9), preporucujem upravo Tronic. <

. ZW vg,_ f=
Min: konfiguracija486//6
platformes /A




Miroslav Puljiz

WE in Your House napravili su decki iz poznate
softverske kuée ACCLAIM. Dolazi na jednom
CD-u, i pravo je osviezenje u nedostatku dobrih
tunjava. Sama igra pocinje prekrasnim uvodima.
U njoj, kao i kod njene prethodnice, mo¢i éete
raditi sve i svasta, pa ¢ak i tudi suce (to mi je naj-
draze). Naravno, kao i svaka dobra tunjava, i ova
ima mnostvo raznolikih udaraca. PokuSajte ih
iskoristiti $to viSe na opcu radost svojeg protivni-
ka. Mi vam donosimo povedi popis . Nakon
odabira vaSeg ljubimca, odabirete pocetak sezone,
medukontinentalno prvenstvo ili prvenstvo
Svjetskog kecerskog udruZenja . Dobit Cete nepri-
jateljski raspoloZene kecere koji vas ometaju u ost-
varivanju vaseg cilja - osvajanju prvenstva. Meni
se najviSe svidjelo Sto sucu, kad ga uhvatite,
mozete malo poraditi na njegovom osobnom
izgledu pa ga ni rodena majka nece prepoznati.
Moci Cete ovu igru zaigrati i na drugim konzola-
ma, a ne samo na PC-u. Velika prednost je i to $to
mozete igrati s prijateljem ili protiv njega i preko
mreze, gdje najvise moZe igrati Cetiri igraca koji
biraju izmedu deset ponudenih likova. No osim
toga, igrate li s prijateljem na istom ratunalu,
mozete odabrati igranje udvoje ili jedan protiv
drugog. Za kraj ni§ta drugo nije potrebno re¢i
nego da vam Zelim lijepu zabavu jer znam da su
vam dosadile strategije, arkade i ostale igre bez
kevi. Naravno, ne moZe se reci ni da je u ovoj igri
previSe krvi, ali éete barem dobro isprasiti nepri-

jatelje. <
WWF in Your House

Proizvodacé: Acclaim

C P5/166, 24Mb
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Dosadno vam je, zeljni ste
dobre tuénjave ? Okrenite
BuroSport ili DSF i dobro se
zabavite. Ako nemate kablovsku ili
satelitsku antenu, nabavite ovu
izvrsnu “pedagosko-obrazovnu” igru s

puno dobre tuénjave

U igri je deset likova koje moZete koristiti u borbi (ili se Sorati protiv

njih). Svaki od njih ima razli¢ite osobine i na specifican nadéin

onegposobljava neprijatelja. Dakle, pogledajmo “gospodu” koje se ni
¢ jedan zatvor (ili zoolo8ki vrt) ne bi posramio:

BRITISH BULLDOG
Poslovica: “probudi se
starce, Londonski most se
rusi... na tvoju glavu,”
Roden: Manchester,

ENGLESKA

VADER

Poslovica: “Jesi i dovoljno
. zilav da odigras krvavu
igru? HA! Ti budalo!
Odigraj krvavu igru s
Vaderom 1 ti ées izgubiti!”
¥ Roden: Rocky Mountains,
§ SAD

UNDERTAKER
Poslovica: “Kad izaberes
borbu, prihvatio si borbu

" na groblju, najvedi izazov.”

. Roden: Death Valley, SAD

POTEZ]:

Atomski pad (A-AK

Sjedinjeni napad  : A-A-SP

Davljenje lancima : A-A-SK

Vertikalni suplex : D-D-SK (FROM HEAD-
HOLD)

Straznji udarac trbuhom : TT-K

Super pin  : DOWN-UP-P-SK-SP-K

POTEZI:

Bikovsko punjenje : C-P

Masivi keik @ D-A-SK

Skriveni napad : TT-D

Bomba Vadera : T-T-SP (FROM HEAD HOLD)
Smijesni skok : 1

Super pin  :DOWN-UP-K-K-K-K

74
Potez duha
Napad $i8misa : D-A-SK
Plava rukavica e
Klizedi skok davljenja : D-T-P

: D-TSK

Spomenik za nabijanje : D-D-SK
Super pin. : DOWN-UP-SK-SK-SP-SP
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lada Nikki i njen prijatelj Fargus (po zanimanju
dvorska luda) jedne su veeri uzivali u velicanstven-
om vatrometu izazvano Carolijom iz jedne stare
knjige ¢arobnih (sic!) formula. No kad je Nikki
o pokusala nesto naprednije, pogrijesila je i stvorila
§ ogromnog monstruma koji je, shvativsi da ne voli
biti gladan, brze-bolje pred njihovim oc¢ima u jed-
nom zalogaju progutao susjedni grad. Kako bi se
donekle opravdali pred sunarodnjacima, Nikki i
Fargus odlucuju zaustaviti cudoviste ili ga bar
nagovoriti da prijede u vegetarijance, prozdiru¢i
Sume umijesto gradova, te krecu u avanturu punu
divnih i tajanstvenih ¢uda...

K’'o na PSX-v
Sjecate li se igre Prince of Persia? Svi su se slozili da je
| Tomb Raider zapravo Prince prebacen u potpuni 3D.
Na originalnu igru podsjecala je tek struktura nivoa,
: dok je natin Larinog kretanja bio sli¢niji onom u
|§ Doomu. Za razliku od Lare 1 Princea, Pandemonium
R nudi dosad nevidenu kombinaciju 2D platformske
arkade (kakve smo Cesto vidali na Amigi 1 konzola-
ma) u okruzju koje bi se najbolje moglo opisati kao
” 2/3D. Sve u igri, osim slike krajolika, izvedeno je
;{ pomocu poligona. Rezultat toga je igra u kojoj je
| nadin upravljanja i kretanja isti kao i u svakoj drugoj
standardnoj platformskoj igri, samo Sto sadrzi jednu
| dodatnu dimenziju koja od igtivosti ¢ini cuda. Prvo
veliko iznenadenje Cete dozivjeti kad se na prvom
nivou vas lik po¢ne penjati uz toranj i cijeli se teren
pocne trodimenzionalno okretati prateci ga. Pogled
na scenu nije statican, Kamera se krece filmskim
rakursima ovisno o strukturi pozadine, a ukupni je
dozivljaj slicniji nekom filmu (na pamet mi padaju
Spielbergovi Gunisi). Tijekom cijele igre
dinit Ce vam se da vasu avanturu
prati skriveni reziser koji odreduje

~epTe s oty

koje detalje treba naglasiti za bolji dozivjaj. Treba
naglasiti da je ovakva trodimenzionalnost u usporedbi
s “pravim” slobodnim 3D-om koji sre¢emo u FPP
igrama ipak ograniena, no ta se ogranicenost gubi
Cim prestanete usporedivati i udubite se u igru.
Pozorniji igraci mogli bi se prisjetiti Tomb Raiderove
kamere koja je svojim predefiniranim pokretima cesce
odmagala nego pomagala. Vidljivost je Cesto bila
usmjerena na krivo podrucje sobe ¢ak i u trenucima
kad je kamera bila u svom standardnom polozaju iza
Lare. Bilo je trenutaka, narocito za vrijeme borbe, kad
niste mogli vidjeti neprijatelje. To se u
Pandemoniumu ne moze dogoditi; kakve god
akrobacije virtualni kamerman u ovoj igri izvodio,
uvijek ¢emo pred ocima imati sve $to nam treba za
nesmetanu igru. No sve bi ove inovacije bile uzalud
ne da je sama igra lose napravljena...

Igrivost rulez!

Srecom, dizajneri nivoa su toga bili svjesni pa cete
uZivati u izrazito zanimljivim i mastovitim nivoima sa
svim pravim bajkovitim elementima. Sve skupa servi-
rano je u prekrasnom vizualnom stilu, s puno boja i
svjetlosnih efekata. Svaki nivo predstavlja drukéiju
vrstu izazova, napravljen je od potpuno novih eleme-
nata, tako da vam igranje nece brzo dosaditi.
Najzanimljivija stvar je mogucnost izbora drugog lika
svakih nekoliko nivoa, §to je vazno jer svaki lik ima
svoju namjenu: Nikki posjeduje moguénost
dvostrukog skoka i moze dose¢i podrudja o kojima
Fargus moze samo sanjati, no Fargus je sposoban
zaletjeti se na njih izvodedi zvijezdu, §to ga Cini manje
ranjivim. Oboje mogu unistavati neprijatelje skacu¢i
po njima. Svaki lik sa sobom donosi potpuno drukdiji
stil igre i strategijska rjeSenja potrebna da

PSX verzija je, kao
iuvijek, brza i
darenija. No, PC-asi
mogu lako prestiéi
., PSX-ase (bar sto
se tiée ove igre)
ako kupe 3Dfx
ubrzivacku kar-
ticu.

U svijetu ra¢unalnih igara
najbolje se prodaje inovaci-
ja. Predstavljamo jednu od

rijetkih prerada sa PSX-a

&ija je izvedba dostojna
originala...

) Vedran Janus

se podrudje zavrsi. Naravno, nivoe mozete pokusati
preletjeti u §to kratem vremenu, no tako Cete uspjea
otkriti samo mali dio njthovih tajni. Dakle, svi vi kojt
volite istraZivati Cete traZiti tajne prolaze, skrivena
blaga i sobe. Ponekad ih je lako otkriti (dovoljno je
skoiti na odredeno mijesto), a ponekad se nalaze tek
na kraju nekog labirinta.

Pandemonium je izrazito mastovita igra, ima igrivost
koja vas tjera da u Cetiti ujutro laZete sami sebi gov-
oreci “kad dodem do sljedece sifre, gotovo”. <

Ovo su slike iz
PC verzije.
lako je grafika
lo8ija nego na
PSX konzoli, to
ne umanjuje
nevjergjatnu
igrivost koja krasi
Pandemonium.
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srivoscu | moguénoscu komrohrann lopte

lZdlg]l xznad ostednjih proizvoda, Meni je osobno bio

najdrazi Speedball 2, igra koja je u standardnu .
postavu od dvije moméadi oy
Bitmap Brothers, proizvodac Speeébaﬂ uveli su

moguénost dobivanja bodova pogadanjem razlicicih
ciljeva na terenu, dvadesetak razlicicih powerupova,
i, naravno, puno, puno nasilia (prilicno je ociglednn

da volim Quake). Tu je bila i opcija za treniranje
vastitih i Igraca, kupovan;e oklopa 74 raglicitc

dijelove tijela i pobolisavanje speuﬁcmh performansi .

igraCa, ukdduiudi { njthovu umjetnu mtehgencqu
te kupovanje nezavisnih, ve¢ istreniranih igraca.
Menadzerski dio igre bio je velo vazan, jerbez
uravnotezene momcadi nf uz najbolju. taktaku mste
mogh daleko dogurati.

Cemu ovaj poduzx uvod’ Razlog je Jednostavan
Pokrenuvsi PULP odmah sam uotio slicnost sa

Speedballom. § obzirom da je PULP graficki superi- '
orniji {sve je 3D, moguénost oko 15 razlicih per-

spektiva), dinilo se da ima potencijala, Nazalost,
bolja grafika je jedina prednost kojorm se PULP
mo#e pohvaliti. Sama struktura igre je puno siro-
masnija. Krenuno u detal;e U igraliStu su dvije

E HART ELEH 1
SAMMER. i

1| SHUMACHER

1 aj igrali
kuglom dotaknuti: centralno podruqe Kugla tad
poptima boju vaseg kluba i mosete jé lansiratiu

 ceneralny lebdecu serukeury koja shug kao gol.
- Ovisno 0 udaljenosti iz koje ste pucali
 jedan, dva ili tri boda. To je to. Za
izvedba gola, u koji ne mozete g
_ morate cd ati prema rubu da bi se kugla zakatila za |

nj, i glasow dvojice komentatora, Za

 koje, nazalost, ne traju dugo. Menadzerski dio igre

Je siromgsan. Nakon svake utakmice dobivate

 odredeni broj kredita koje moete raspodijeliti svo-
jim igracima. Promjenjive Karakeeristike su snaga,
- izdrljivost, brzina i preciznost. Kao kruna svega

loSeg dolazi i slaba tehnicka izvedba. Istina, na prvi
gled 1gra ngleda dobro 10 ako | Je na jednom

e 2
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iztavao, nego

- P133 Zelite igrati normalno, trebat Cete sasjeci skoro

sve detalje. Psygnosis je na Amigi bio kral 6o ovom
se igrom gadno obrukao. Tko je god igrao n]zhove
najbolie proizvode na Amigi (Walker, Lemmings,
Agorxy, leed Guns), vidjevsi PULB u velikoj je
ekrsi sve zakone matizma i pocne
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va kapetana, jedna sudbina bio je promidZbeni
slogan Generationsa, sedmog po redu filma s
tematikom Zvjezdanih staza. Jasno je onda da im
je bilo sudeno pojaviti se i u kompjutorskoj igri.
Ljudi iz Microprosea su nakon ogromnog uspjeha
izvrsnog Final Unityja odludili modificirati
spomenuti film i napraviti igru koja bi postala
hitom. Ipak, pored svog sjaja i Sarenila, opdi
dojam je prili¢no mlak. Istina, kad odgledate
uvod i pocnete igrati, bit Cete, vjerojatno,
odusevljeni no pocnete li kopati malo dublje,
otkrit Cete da tu $tosta nedostaje. Lijepe slike i
glazba odavno su prestale biti ono $to prodaje
proizvod no, krenimo redom...

 Izgled vara

Od igara Cija je osnova neki postojeci film nitko
ne olekuje veliku originalnost u prici ili neoceki-
vane rasplete. Tu je uvijek sve poznato i tono se
zna $to tko treba Ciniti i kako da bi se postigao
cilj. Ipak, u vecini slucajeva programeri donekle
modificiraju pricu samo da bi igri zajamdili
igrivost i produzili trajnost. Obi¢no se doda
nekakav zaplet koji sve skupa malCice promijeni
te igral ipak ima nekakav dojam novog,
neotkrivenog. Ako ste gledali film, onda znate
da se sve vrti oko ludog znanstvenika Sorana koji
namjerava unistiti sunce u Veridijanskom sustavu
te tako skrenuti energetsku traku koja bi ga
odnijela u nekakav medudimenzijski raj nazvan
Nexus. No, na putu mu se nasla posada
Enterprisea kojoj ideja o milijunima mrtvih u
svrhu ipunjavanja nelijeg hira ba$ ne leZi, a da
stvar bude gora, iz Nexusa se vratio i najveéi od
najvecih, James Tiberius Kirk - simbol svega sve-
tog u srcima trekkera diljem svijeta, koji ¢e
ludom Soranu po cijenu vlastitog Zivota ipak
stati na kraj. Ono §to se od vas ocekuje

prili¢no je jasno, prob-

BAORER: =: star Trek: Generatio

lem je samo $to bi onda igra, drzedi se slijepo
filma, trajala svega sat vremena. No, lukavi
su se programeri dosjetili pa su po staroj,
provjerenoj formuli igru podijelili u tri razine
koje, nazalost, nikako ne dosizu standarde $to
ih je Microprose postavio svojom prijaSnjom
Trek igrom Final Unity. Pratite li redovito
Hacker, sjecate se da je bila rije¢ o izvrsnom
krizancu simulacije upravljanja Enterpriseom i
avanture koja je bila i ostala najboljom igrom
svih vremena na Zvjezdanim stazama utemel-
jenoj. Kad se o Generationsu pocelo pricati,
ocekivali smo, logitno, jo§ bolju i kvalitetniju
igru, no dobili smo, nazalost, nesto $to nema
veze s ocekivanim. Kao §to sam spomenuo, igra
je podijeljena u tri dijela.

U prvom Cete se nadi u stelarnoj kartografiji
(inale, to je jedina prostorija koju mozete posjeti-
ti jer je ostali dio broda nedostupan), gdje ¢e
kapetan Picard i Data pokusati na¢i Sorana
pratedi njegove tragove po okolnim sustavima.
Jednom kad ga pronadu, odredit ¢e smjer i ubrzo
se nadi u orbiti doti¢nog planeta. Sada slijedi
drugi dio, gdje Cete kao Worf, Riker ili tkogod
drugi od posade s phaserom nabrijanim do mak-
simuma lutati hodnicima svemirskih stanica i
baza slijedeci Prvu zapovijed, ali na Dukin nacin.
Da, rijec je o najobicnijoj 3D pucaljki iz prvog
lica s jednim od najsporijih enginea koje sam
ikad vidio. Avanturistiéni dio sastoji se u
pronalazenju pravog kljuca ili kakve gluposti
koja ¢e vam trebati dvije prostorije dalje. Soran,
lukava lisica, svaki ¢e vam put pobje¢i i tako do
kraja. Vtlo zanimljivo, skoro kao i ¢injenica da se
ovdje i samo ovdje na away misije ide solo. Sto se
dogodilo sa slaganjem ekipe i biranjem opreme?

Ma uzmite phaser, navinite stojedinicu na tri-
corderu i vuzgi ga, vuzgi, Blaz! Nakon svega,
pitate se $to je s tre¢im dijelom? Taj se javlja
samo sretnete li na putu kakvu neprijateljski
(Citaj, bilo koju) raspolozenu letjelicu koja Ce,
dakako, pripucati na vas. Nadate se da ¢e opet
biti takticke borbe i manevara nalik Unityju...
Sipak, decki su otito zakljudili da je to za pros-
je¢nog igraca prevelik zalogaj, sada samo trebate
klikati na neprijatelja i to je sve. Bilo bi bolje da
su nam omogucili da tu zamornu opciju barem
mozemo iskljuciti. Ovako, zanimljivo je samo
prvi put i velo brzo postane vrlo dosadno. Na
kraju Cete pronadi Sorana, pogoditi ga junacki s
leda i to je sve. Odigrat ¢ete Generations,
kapetan Kirk opet ¢e poginuti, suze ¢e vam
ponovno tedi niz obraze, a igru ¢ete ubrzo zabo-
raviti.

Opii dojam

Po ovim rije¢ima, zakljucit Cete da me
Generations bas i nije impresionirao. Imate
pravo. Ipak, po neCemu je ova igra ipak posebna.
Mnogo puta, zamjerili su mi da na osnovu
“vjere” neke igre vezane uz moje osobne svetinje
proglasavam dobrim a iako one ba$ i nisu najsja-
jnije. Ovoga puta ¢ak i to nije prevagnulo. Zao
mi je $to se jedan vrlo dobar film, a i renomirana
kuca poput Microprosea, nisu pokazali u boljem
monitorskom svjetlu. Pri¢a je dobra i mogla se
znatno bolje iskoristiti. Ovako, igri
nedostaje kontinuite-
ta, nedostaje joj ono
nesto $to nas obuzme
i prikuje za stolicu pa
se danima ne odva-
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jamo od raCunala potpuno se izdvojivsi iz van-
jskog svijeta. Sve je toliko linearno i monotono
da Cete vec nakon sat ili dva izgubiti volju i
zazaliti za baCenim novcem. Da se barem iskoris-
tilo viSe digitaliziranih sekvenci iz filma. Uvod je
potpuno preuzet iz filma i za olekivati je bilo da
Ce cijela igra biti prosarana sliénim medudijelovi-
ma. Ipak, ono $to smo dobili na zavidnom je
stupnju. Opéenito, grafika i zvuk su iznimno
kvalitetni, igra se u Windowsi

visokoj rezoluciji i 16-bitnoj boji, a glasove su za
igru ponovno posudili glumci stvarne posade
Enterprisea. Nazalost, to je jedino $to igra pruza.
Graficki engine je nevjerojatno spor Cak i za
Windowse 95 i zahtijeva vrlo jak hardver.

Osim toga, mnogo je sitnih propusta za koje se
smatra da ih nitko nece primjetiti, ali trebali
bismo biti slijepi i ne vidjeti da su svi Klingonci
u stanici identi¢ni, a ne znam $to se dogodilo i s
vjecim geslom Zvjezdanih staza koje iskljucuje

Iako lijepo izgleda,
svemirski dogfight je
rijeSen vrlo lose:
dovoljan je samo
klik na protivnika

silu kao tjeSenje dok se bas sve

mirne opcije ne iscrpe? Je li jurnjava

po hodnicima s phaserom na gotovs u

pravom Trek duhu? Ne bas. Razlog je to

§to ovu igru, vierujem, nece prihvatiti ¢ak ni
zagrizeni trekkeri. Kada bismo barem mogli u
3D modu $vrljati po Enterpriseu, to bi ve¢ bilo
nesto. Ili, da se igra nije zvala Generations, nego
nekako drugacije pa da smo, sliéno kao u Dark
Forcesu, dobili pucaljku u istom okruZju, no, to
bi bilo kad bi bilo... Zbog svega recenog, ovu
igru moram nazvati tek velikim razoCaranjem, a
svima koji su je namjeravali nabaviti preporucu-
jem neka je radije posude od prijatelja trekkera
koji se zaletio i kupio je ba$ na temelju

Sto se dogodilo s viedim geslom Zvjezdanih staza k
kao rjeSenje dok se ne iscrpe sve mirne opcije?
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Pogled iz prvog lica je u stilu
Duke. Na zalost, graficki
engine j jerojatno spor

spomenute “vjere”. Kao i uvijek, odluka je vasa.
Kvalitetu Cete svakako dobiti, pitanje je jedino
va$ih mjerila.

U svakom slucaju, znatno je bolji izbor prosetati
do najblize videteke i posuditi film, a ako vam se
bas igra nesto vezano uz Star Trek, uskoro bi se

trebala pojaviti i Starfleet Academy. Nadajmo se
da okus u ustima nece biti opet ovako gorak. <@

Star Trek: Generations

Proizvodaé: Microprose

lgrano na: P200MMX, 32 MB, Win 95
Zvuk: 90%
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~ “dmah na poletku morate odluciti koji Cete lik
voditi (birate izmedu muskarca i Zene), potom birate
tezinu i na kraju evo vas na najkorisnijem izborniku
u igri. Ondje izabirete vozilo kojim Cete najbolje
gaziti protivnike (mora imati dobre brisale). Vozila
se, dakako, mogu nadogradivati i to na trima
podrudjima: mozete kupiti bolji motor, oklop (zasti-
tu pri sudaru) i sredstva za napadanje protivnika i
nanoSenje $to vece Stete. Ovdje mozete izabrati i
stazu na kojoj Cete voziti, ali je najbolje iéi kompju-
torski utvrdenim redom. Ako vam je neka staza
preteska i ne moZete je zavsSiti, preskocite je ali
oprez - preskocite li viSe od dvije-tri staze, vjerojatno
neete modi zavrsiti na prvom mjestu rang-ljestvice.

Do pocetka utrke dijeli vas jo§ samo izbor
startnog mjesta. Dva su vam na izbor, ali uvijek ona
sa zalelja kolone. Dogodi li se da vas neki od pro-
tivnika izazove pa krenete ispred njega, vierojatno
Cete tada biti na prvoj startnoj poziciji (ako prih-
vatite izazov), odmah zgazite Covjeka koji starta
utrku jer veijedi puno bodova/kredita. Krecete i sa
straznjih startnih pozicija, najbolje je izabrati takvo
mijesto na kojem Ce ispred vas biti $to slabiji pro-
tivnik, a onda samo nogu na gas i gurajte ga dokle
ide. Ako ste na nekoj dobroj stazi (npr. u gradu),
vjerojatno Cete naletjeti na kakvu tvrdu prepreku
(neka zgrada ili reklama) zabivsi protivnika izravno

B CP 205 LAR
WRETED

u nju. Tek poslije, kad svoje vozilo opremite
najboljim dijelovima, velike su Sanse da taj jedan
udarac u zgradu potpuno uniiti vaseg protivnika.
Inale, Carmageddon je zamisljen kao utrka u kojoj
treba zavsiti odredeni broj krugova, ali to

moZete zanemariti. Va$ je cilj unisti-
ti sve vase protivnke. Kad
uniStite i posljednjeg,
zavrsili ste i stazu ali
da sve ne bi bilo
prelagano, to
morate udiniti u
odredenom vre-
menskom

roku. Na
pocetku utrke
odredeno je

vrijeme u kojoj e M /(’
je trebate zavrsi- ()

4560

ti, 2 ono se smanjuje napredovanjem kroz igru. Na
zadnjim nivoima imat Cete manje od minute
pocetnog vremena. Ovdje u igru ulaze “nevini” pro-
laznici. Za svakog zgazenog produZuje vam se vri-
jeme 20 sek. Osim na prolaznicima, vrijeme
zaradujete i sudaranjem s drugim
vozatima. Posebna poslastica
je head-on bonus koji
vam moze donijeti i
vise od minute
dodatnog vreme-
na. Da biste ga
zaradili,
morate se
zaletjeti ravno
u protivnika
dok on vozi
prema vama.
Znadi, Cista
frontalka. Pri
malo “slabijen”
sudaru dobivate
manje vremena, a
uniStite li potpuno doti¢no
vozilo, dobivate dvije minute
bonusa.

Osim dodatnih sekundi, u interesu vam je dobiti
$to vise kredita i kupiti dodatne sitnice za va$ auti¢.
Najvise Cete ih zaraditi nemilostdnim gazenjem pro-
laznika i slu¢ajnih Setaca. Dva najsimpaticnija
bonusa kod gaZenja su bonus za stil i bonus za
umjetnicki dojam! Znadi, treba pregaziti ali i izvesti
to na najljepsi i najtei nacin. Zgodan trik je
velikom brzinom se zaletjeti u skupinu bududih
Zrtava i prije njih potegnuti ruénu ko¢nicu i trznuti
volanom u jednu stranu (svejedno koju, ucinak je




jednako zadovoljavajudi). Taj potez ¢e okrenuti vase
vozilo za 180 stupnjeva, a mozda i viSe. Ako u tom
polozaju zgazite kojeg pjesaka, bonus vam ne gine.
Najveca poslastica za skupljanje kredita je policijsko
vozilo. Kad ga unistite, dobit ¢ete skoro 40 000
kredita, $to je jako puno znamo li da jedan prolaznik
vrijedi oko 150. Pozor, policijsko vozilo je vtlo opa-
sno i sve dok ne prikupite najbolje dodatke za vas
automobil (tek u drugoj polovici igre), bjezite od
njega ¢im ga vidite jer nanosi veliku Stetu i neu-
moljivo je. Kad vas jednom uhvati u sendvi¢, ne
pusta. Kroz igru Cete vidjeti oko 30 modela vozila, a
vremenom i voziti vecinu njih (a kad zavrsite sve
staze - vozite sva). Cim vam je na raspolaganju novo
vozilo, najbolje je otici na probnu voznju. Satuvajte
svoju staru poziciju (F2) i provezite jednu stazu s
novim modelom. Svako se vozilo drugacije ponasa
na cesti, a najvedi model ne znai i najbolji izbor.
Najbolji primjer je buldoZer - ogroman je i opalite li
njime protivnika, nanijet Cete mu veliku Stetu
(smrt), no njegova je mana $to se dize na straZnje
kotace prilikom kretanja. To znali da ne mozete
pogoditi protivnika koji vam je blizu jer ¢ete ga
pregaziti, a ne udariti (za gazenje vozila ne dobivate
niSta). Meni su se najvise svidjeli obi¢ni “obiteljski”
modeli jer su im dobre vozne karakteristike, dobro
leZe na cesti i nanose zadovoljavajucu Stetu. Ostali
su ogromni modeli s velikim gumama priliéno nez-
grapni i tesko je njima upravljati, a nisu niSta opas-
niji od “obi¢nih” auta.

Najbolji trik za uniStavanje protivnika je, osim
frontalke, smijestiti ga uz neku prepreku (najbolje
betonsku), uzeti veliki zalet i... bum. Problem je kod
ove metode $to se protivnici ne predaju lako, a na-
myjestite li th u najbolji polozaj, oni ¢e vam pobjedi
dok uzimate zalet. Stoga je najbolje (uz malo srece)
udariti vozilo tako da se prevrne na krov, potom ga
njezno (da se ne bi opet vratilo u normalan polozaj)
dogurati do Zeljenog mijesta. Sada vam vise ne moze
pobjedi, potpuno bespomocno ¢eka na smrt koju ste
mu vi pripremili. Ako se kojim slu¢ajem policija pre-
vrne na leda, ostavite je na miru i budite sretni Sto
vas viSe ne moze maltretirati. U igri mozete skupiti
dosta zgodnih dodataka kao $to su slijepi prolaznici,
prolaznici zalijepljeni za pod, neranjivost,

mozete popravljati vase vozilo. U donjem je desnom
uglu ekrana mali prikaz vozila i nanesene Stete.
Jadina Stete je oznacena bojama; zelena je najmanja,
a crna najveca. Pritiskom na odredenu tipku (sve
komande mozete konfigurirati prema Zelji) poprav-
ljate samo jednu $tetu. Znadi, ako vam je vozilo
udareno na vise mjesta, stisCite tu tipku dok cijeli
auto ne bude popravljen. Naravno, popravak kosta,
ali nemojte na tome Stedjeti novce. Svaka Steta na
vozilu smanjuje mu petformanse i mogucnosti.
Pritiskom na odredenu tipku (ins po defaultu)
vracate svoje vozilo na poziciju na kojoj ste bili
nekoliko sekundi prije. Znam, zvu¢i pomalo glupo,
ali je iznimno korisno kad se, recimo, prevrnete na
krov ili kad vas uhvati u sendvic vie policajaca -
samo pritisnete tipku i vratite se na poziciju prije
ovog nemilog dogadaja. To “instant” vraanje kosta
vas ¢ak 1000 kredita, ali se isplati jer ono §to vi
mozete Ciniti drugima kad leZe na krovu mogu i oni
vama.,

U ovoj igri moZete voziti i pod
vodom, a vozila se ponasaju iz-
nimno realno pa ne mozete
juriti kao da ste na
suhom. Ako vam se
koji od protivnika
nade pod vodom,
najbolje je pokusati
istjerati ga na
povrsinu jer su
vam $anse da ga
ondje unistite vrlo
male. Postoje
dodaci za “podvod-
nu voznju”, ali ni sa
njima nije jednostavno.
Pritiskom na tipku tab
dobivate vrlo korisnu kartu
bez koje biste se vrlo brzo izgu-
bili. Pomocu nje mozete vrlo brzo
nadi protivaika koji je u strahu od vas po-
bjegao na drugu stranu staze. Poziciju snimajte $to
CeSce jer nikad se ne zna na kakvu stazu i protivnike
movzete nai¢i. Konacan savjet bi bio: budite potpuno
bezobzirni i nemilosrdni prema svima. UZivajte u
Carmageddonu jer je odli¢an za iskaljivanje vaSeg
bijesa i negativne energije koju ste dosad mozda
trodili na jadne ZET-ovce koji nisu krivi §to moraju
od vas traziti kartu. <@
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a mozete

postati i tvrdi kao

kamen. Tada samo pustite

neka se drugi zaletavaju u vas i uZivajte u efektima.
Nazalost, ti dodaci nisu stalni (kao oni koje kupujete
za svoj auto) i ne traju viSe od pola minute. Naci
Cete ih u raznobojnim ba¢vama koje morate pogazi-
ti. Zelene su samo za dodatno vrijeme i kredite, dok
su ostale (crna, crvena, Zuta) jedan od desetak
razlicitih dodataka. Za razliku od protivnika, vi




R E: Atomic Bomberman

Igor Duié

Uzivate li pripremajuéi (ne)ugodna iznenadenja frendovima? Ako je odgo-

uduéi je svima nam poznata legendarna igra Dyna
Blaster ve¢ pomalo zastarjela, decki u Interplayu
odludiSe nesto poduzeti. Nakon mnogih neprospa-
vanih nodi i mjeseci, nakon mnogo ulozenog truda,
Atomic Bomberman je ugledao svijetlo dana i otad
nam se polako uvladi pod kuciste postajuéi sastavni
dio naSeg harda. I tako uZivajudi satima minirajudi
{lanove obitelji, frendove ili digitalizirane neprijate-
lie, olekujete uskoro skurivanje CPU-a zbog sati i
sati eksplozija.

Wl love this game!

Atomic Bomberman je jos jedna igra
nastala po nalelu “staro u novom
ruhu”, ¢ija autorska prava potpisuje
Interplay. Platformska namjena
uopce ne iznenaduje - bilo je i za
olekivati njeno igranje u Win95
okruZju te, osim standardnih 16 MB
RAM-a i P100 procesora, zahtijeva i
DirectX 3.0(+) driver. Ako ga
nemate instaliranog u svojim
Windovsima, moZete ga nai na CD-u u sastavu
igre. Atomic Bomberman je Win95 aplikacija, ali s
potpuno instaliranim, funkcionalnim i odgovara-
ju¢im DirectX driverom, radi pod Win NT. Igta se
na stari nain - spusti bombu i bjezi, skupljaj

razli¢ite dodatke i Cuvaj se kosturskih glava. Za raz-

liku od Dyne, igra se iz Win9$ i ovaj put umjesto
niske rezolucije i 256 boja, igra se vrti u SVGA
grafici, visokoj rezoluciji, i 16 mil. boja. U igri se

7

mozete raspodijeliti u 10-ak momdadi s najvise pet

igraa, modi Cete se okusati u Sezdeset i pet razlicitih
shematskih nivoa, znadi, svaki nivo ima svoju medu-
sobno razlicitu raspodjelu uniStivih i onih drugih
(neuniStivih) blokova. Navedene nivoe modi Cete
zaigrati u jedanaest razlicitih okruZja (Ancient
Egypt, Aliens, The Beach, The Hockey Rink,
Haunted House, Under the Ocean).

Igra se odlikuje impozantnom grafikom i odli¢nim
grafickim i zvu¢nim efektima.
Igrivost je jedna od najjacih strana igre. No da je ne
bih previse hvalo, spomenut ¢u i jedan prili¢no
velik propust. Igrati moZete samo protiv
raCunala ili $kvadre ili sve zajedno, §to
znadi da je izostavljen onaj arkadni
dio iz Dyna Blastera u kojem
prolazite nivoe s ciljem spasavanja
princeze. Propust tog vitesko-
romantitnog $tiha nikako da pre-
bolim, nakon nekog vremena igra
postaje pomalo dosadna - mozemo se
samo medusobno $ibati. Zapazeni su i
brojni dodatci, pogotovo oni losi (to
me u pocetku jako veselilo !?). Likovi
su vrlo dinamicni te svojim $aljivim hodom djeluju
vrlo simpati¢no. Skrenuo bih pozornost i na odlicno
nacrtane

vor potvrdan, pozovite ih na novosagraden vaojni poligon ili Interplayovu
podmetacinu bombi Atomic Bomberman, potomka legendarnog Dyna
Blastera. Vierujte mi, svidjet ée se i vama i vagim prijateljima.

Svoje glasove igri su posudili Charlie Adler,
koji svoj glas posuduje Buster Bunnyju iz
serijala crianih filmova Tiny Toons’ te Billy
West, diji glas moiete éuti zahvaljvjuéi
Stimpyiju iz manje poznatog crtanog filma
Ren & Stimpys.

medusekvence. Glazba je solidna, ali su efekti nesto
zapanjujuce. Igra podrzava igranje u mrezi i preko
modema. Atomic Bomber-Dyna Blaster ‘95 je igra
koja Ce vas jos viSe zbliZiti s vaSim strojem i uzbudlji-
vo ispuniti sate s frendovima. I §to jo§ reci, nego
vam preporuciti ovaj odlican Interplayov proizvod
jer bi se doista trebao nadi u vaSoj softverskoj

zhirci!!! -




Chess

Sjeéate ge, u 10. smo
broju predstavili tada
najbolji 8ah za
Windowse. Poglije je iza-
Sla njegova inacica, ali
gsamo za Windowse 95.
CM 4000 je davno pao u
zaborav, a sada je pred
vama dugoocéekivani

= nastavak - CM 5000.

ovi nastavak je bas kao i prijasnji napravljen samo

22 Windowse 95 ili NT sucelja. Instalirajte igru,

1zaberite protivnika i $to prije ga matirajte. Na
poletku je najbolje odabrati onog najslabijeg (osim
viezbe, okusit Cete i slast pobjede). Odaberete li
onog najjateg, koji bi se mogao mjeriti i s boljim
Sahistima, on Ce rabiti sve moguce poteze kod
otvaranja, obrane ili napada pa stoga neka vas ne
¢udi bude li razmisljao i pet minuta nakon svakog
vaseg poteza. Ne, niste vi tako dobri, nego on trazi
najkradi put do pobjede. Odlucite li se, ipak, za
onog slabijeg, ratunalo ¢e pomisliti da ste potpuna
neznalica, pokazivati gdje pojedinu figuru postaviti.
Bit ¢e vam ponudeno barem 25 vrsta figura (onih
2D ili 3D - u obliku dinosaura, kukaca, ¢udnih
africkih plemenam) i mnogo vie poteza negoli u
staroj inacici. Ako stisnete miSem na drugu ikonu,
modi Cete vidjeti i odabrati sve vrste otvaranja, zat-
varanja, obrane, napada i ostalih prikazanih poteza u

Ovako izgleda
“skresana” inagica
mecéa Deep Blue vs.
Kasparov. Dobro,
Chessmaster 5000
je nula u usporedbi
sa IBM-ovim Deep
Blueom, no svejed-
no ée uspjeti zadati
glavobolje i pravim
profiéima.

Miroslav Puljiz

knjizi. Kao i u prvom dijelu, modi Cete snimiti
trenutaénu poziciju dosadi i vam gledati u monitor
ili se, pak, morate odvojiti od svog ljubimca zbog
skole. Ako vas izluduje sat, mozete ga iskljuiti, a
ako ipak Zelite znati koliko vam vremena treba za
pojedini potez, birajte izmedu analognog ili digi-
talnog. Modi Cete igrati i protiv svog prijatelja, $to Ce
biti isto tako zanimljivo kao i igranje protiv rau-
nala. Zelite li znati kakav ste doista $ahist, nemojte
varati: ako ste odigrali krivi potez, ne pokusavajte
figuru vratiti na prijaSnju poziciju, znate i sami da to
nije sportski. Prijatelji Saha, nabavite CM5000. Svi
vi, i slabiji i jadi Sahisti, na¢i Cete dostojnog protivni-
ka, zapravo protivnika po vaSem izboru. <

lgrivost:
Min® lonfiguraeljaRd86740; 8.
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Blagajska 26, 10000 Zagreb
tel/fax: 01/326-899

HDD WD/I28 kb cache

(] Gb Gb

AMD K5-120 16 4460 4,533  4.668
AD K5-133 16 4,54 4,618 4,732
AMD KG-166MMX 16 5435 5,59 5.643
AMD KG-200MMX 16 5.5 5.672 5.787
IBM/Cyrix 166+ 16 4,547 U641 475
IBM/Cyrix 200+ 16 4,971 5.064 5.179
INTEL Pent. 120 16 4,69 4,790 4,905
INTEL Pent. 133 16 4,755 4,869 4,983
INTEL Pent.m 166 16 5.041 5134  5.249
INTEL Pent. MMX166 16 5.148 5.242 5.35%
INTEL Pent. MMX200 16 5.794 5.887  6.002
INTEL Pent. MMX233 16 7.250 7.344  7.458
PENT PRO 300MHz/256 16 8.330 8.423  8.538

HDD WD/I28 kb cache

AD K5-120 16 486 49O 5.3
AD K5-133 16 480 5.03  5.507
AYD KG-166MMX 16 5.801 595 6.8
AYD KG-200MMX 16 595 6.8  6.52
IBM/Cyrix 166+ 16 4,913 505 5530
IBM/Cyrix 200+ 16 5.33% 5.480 5.93
INTEL Pent. 120 16 5.062 5206 5.67
INTEL Pent, 133 16 5141 5285 5758
INTEL Pent.n 166 16 5.407 5550 6,024
INTEL Pent., MMXI66 16 5.514 5.658  6.131
INTEL Pent. MOX200 16 6.160 6303 6.7
INTEL Pent. MX233 16 7.616 7.760  8.733
PENT PRO 300MHz/256 16 8.6% 8.8%9 9,313

* matiéna plo¢a Intel VX chipset 256kb, i/o on board
* procesor INTEL/AMD/CYRIX, cooler & fan
* EDO RAM / 60ns, 72 pin-a

 * SCGA 83 Trio V64+/1 MB

* TEAC FDD 1,44Mb 3.5”

* Western Digital HDD sa 128kb cache

* Chicony tipkovnica CP852 Win95, Mouse + pad
* 14” color monitor ADI ProVista

* mini tower 200W kudiste

Konfiguracije siafemo prema Valoj Zelji!

: Multimedija Pack:
Goldstar CD-ROM x 16 + SB 16bit + zvucnici 50W

Dodatna oprema i pribor:

* diskete od 1,90 kn

* zagtitni filter OCLI od 239 kn

* fax/modem GVC 33600 od 477 kn

* fax/modem US ROBOTICS X2 od 1.318 kn
* MS Windows ‘95 full, PE, OEM - 719 kn

Krediti za fizi¢ke osobe na
B2 ili 24 rate !!!
PC vec od 285 kn mjesecno !!!
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Damir Rukavina

toga smo (po mojoj pretpostavci, koja vjerojatno
nema nikakve veze s pravim razlozima), zbog
sveopce paranoje, svjedoci masovne sezone
parenja igrackih manuala Cekajudi pritom da uz
Need 4 Speed 3 dobijemo 1 plavusu intelektual-
nih sposobnosti tupog Siljila. No naravno, neki
su veterani, poput onih koji su napravili doti¢nu
igru (QAD), malko pomaknuli granice odlucivsi
napraviti nesto najbizarnije dosad u svim pogled-
ima, koncentrirajudi se na spectrumovske ideje.
Spectrum? Komad crne plastike s komadi¢ima
gume? Da!

¢ HINT: PICE THET FOD UP NOUW
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Kako vrijeme prolazi, sve sam uvjereniji da igre pocéinju gubiti svoj smisao govorecéio
besmislenim temama kaoje uopée ne zanimaju igrace. Najbolja potvrda za to je nedavno
izdani Stargunner. To je, primjerice, jedna od igara koju sam zavrsio a da nisam ni
pogledao proklete upute. Zbog ¢ega? Pa, stoga Sto igra ima temu i izbornike toliko “zam-
r8ene” da bi ih i fetus mogao prozreti. Zanima vas zbog ¢ega daju tako opsezne upute za
tako jeftine igre? Vjerojatno zbog toga jer bi na polici Sugava igra uz Super Stardust (koji,
usput, ima manual od Sezdesetak stranica) izgledala kao izgladnjeli Etiopljanin.

Igrivost se vraéa

Naime, prva zanimljiva stvar oko QAD-a
(Quasisential Art of Destruction) je da su glavni
koderi, veterani koji su prije radili na spectru-
movskim jump'n’run triCarijama, odludili pokazati
da je igrivost, inace apsolutno najvaznija stvar kod
igara, nesto poprili¢no iracionalno. Drugo, poseban
dio rada je posvecen prici koje, vjerovali ili ne,
nema. Naime, jedina stvar koju mozete prozreti je
to da se na razli¢itim planetima borite protiv dru-
gog tipa potpuno identiénog vama, natezudi se oko
postizanja cilja izvodedi razli¢ite podmukle poteze.
No, o tome kasnije. Zanimljivo je i to da se vecina
stvari vratila na pocetke. Primjerice, klasi¢ni nepri-
jatelji su najbizarnija ¢udovista koja mozete zamis-
liti. Starinski design je definitivno prisutan u ovom
malom izdanju u obliku lovaca iz 2 svj. rata, troko-
taca, levitirajucih crvenih topova, tikvi kamikaza i
sl. Jo§ jedna stvar koja zaista intrigira je osjecaj
diste igrivosti za vrijeme igranja, §to moZemo
prvenstveno zahvaliti jednostavnosti koncepta.
Cinjenica je da Cete se na svoj brodi¢ vrlo brzo
priviknuti. Naime, komande su vrlo jednostavne
pa je moje “ucenje” trajalo oko tri minute, nakon
dega sam dva sata proveo napucavajudi tikve. Jos je
jedna stvar koja me ugodno iznenadila: nacin
grafickog prikaza, koji je nesto izmedu voxel
spacea i Dooma $to omogucuje Citavoj stvari da se
krece savrseno glatko i na P100 s gomilom spriteo-
va na ekranu istodobno. Sto se pak oruzja tice,

TERIATIV

Surface Tension

Puno gora varijanta gorenavedene igre sa
gomilom neprijatelja koji ¢ekaju da budu pobi-
jeni. Napomena: pri igranju iskljuciti mozak.

Fury 3

Microsoftova “verzija” Terminal Velocitiya.
Zajednicke osobine Furyja 3 i QAD-a su
uglavnom jurnjava po povrsini planeta i tama-
njenje gomile neprijatelja.

QAD igratu predstavlja velo zanimljivu zbirku
destruktivne mainerije. Brod vam je opremljem
trima nosa¢ima oruzja (koja mogu otvarati paljbu
odjednom) na koja moZete montirati sve od ru¢no-
ga viSecilindri¢nog topa preko svakojakih raketa do
spektakularnih energetskih oruZja. Naravno, Steta
koju nanosite negativcima bit ¢e popracena spek-
takularnim svjetlosnim efektima. Kad ih izbusite,
negativci se prvo dime a nakon toga, u agoniji,
eksplodiraju razletjevsi se na komadice i ostavlja-
juéi powerupe koji samo Cekaju da ih pokupite i
istresete na protivnika. Osim toga, protivnik vam
je i drugi igrac koji je protiv vas tj. bori se za taoce
1 negativce koji nalije¢u u eskadrilama. Sto se
inteligencije tie, taj igrac je neopisivo okretan i
pametan gad koji ¢e vas vrlo brzo dokrajiti ne

QAD je jedna od rijetkih igara ¢iji je naglasak na igrivosti. Uz dobru
grafiku, koja fura glatko i na P100, i raznoliko dizajnirane nivoe, ne

mozete pogrijediti ako kupite QAD.




Kad POD ispustite na tlo, taoci
ulaze u nj. Pokupite ga,
odvezite u svoju bazu i vidjet
¢ete zanimljive efekte.

budete li ga cijelo vrijeme imali na niSanu. Sto se
drugih negativaca tice, Cinjenica je da svi zajedno
ne bi mogli promijeniti ni Zarulju. Ali, uzmemo li
u obzir da je va$ protivnik iznimno pametan, gore-
navedeni negativci jednostavno trebaju biti takvi
kakvi jesu, tj. debili.

QAD je iznimno brza, igtiva i zanimljiva igra koju
bi svakako trebalo nabaviti. Jedina stvar koja me
malo zbunjuje je injanica da ée QAD jedan dio
ljudi ismijavati, dok ¢e drugi trositi sate i sate
kraduéi taoce i Sire¢i destrukciju. Stereotipan kraj,
znam... Ali, vierujte mi ovaj put. -

ob)ekat 1 obliku batve k()]l pove ;ete na

, brod i 1spl&tate na tle bhzu raoca, koji

D $40 kao ivi. Usudulem se rec;,
; ametniji od vas.
Tvornica POD-OVA
1 mozete kupiti sve i svaSta: POD-OVE
. veceg kapaciteta, eksplozivne podove, one s
E ugradeno kamerom isl

oAb
Proizvodaé: Philips Inferactive

na: P100, 16 MB

' tvar je vrlo jednostavna. Decki (ko
ana. mozda i cure) iz Mindscapea su odlucili
zanru C&C nazovistrategija udahnuti nov Zivot s
nekoliko svjezih ideja te stiliziranjem igrackog
sucelja i izvedbe. U ovoj igri mozete voditi
mocne trupe Treceg Reicha u njihovom prodi-
ranju kroz Isto¢ni front ili, pak, zauzeti Cvrst stav
i u sovjetskoj kozi zaustaviti daljnje neprijateljsko
prodiranje. Na taktickom operativnom nivou
kokar Cete vojnike, civile, krave, haubicama raz-
valjivati Gicava sela, kombinirati napade kop-
nenih, zracnih i pomorskih snaga. Sve je kao u
C&C-u, osim: “Komandante, neprijateljske for-
macije na vidiku.”

“Odli¢no pukovnice Hans, posaljite 3. 1 5. vod
neka im pokaZe vraga, a u pricuvi zadrzite
tenkovsku jedinicu”

“Jawohl, herr komandant!”

Pet minuta kasnije: “Ehm, herr general, 3.15.
vod, kao i tenkovska pojacanja, nisu viSe s
nama.”

‘Pa gdje su dovraga?”

“Syuda pomalo generale, nasi [judi jos skupljaju
komade.”

“Scheize! Nema veze, trkom do baze i zapovjedi
neka naprave 20 tenkova i 4 dodatna bombaska
voda pod odma!”

“Baze, generale? Do koje baze, i kako to mislite
“neka naprave'? Znate, ovo vam nije C&C ili
Red Alert, ovo je stvaran zivot.”

Dvije-tri sekunde poslije generala
Kasetenrecordera je “strefila” kap, a ostatak je
vojske zbrisan s lica zemlje. Preostao je tek
“Game over” natpis na ekranu pra$njavog moni-
tora.

Nista. Posto u Counter Actionu raspolaZete samo
onim $to vidite na ekranu, vraski Cete se potrudi-
ti da i posljednju jedinicu optimalno iskoristite.
Ova “kvaka”, s jedne strane, pridonosi vecoj
napetosti i realnosti igranja, a s druge, pak, uve-
like otezava igru neiskusnijim igracima-takticari-
ma. No. ne bojte se previse jer cete uz prve 3-4
misije dobiti svojevrstan tutorial pomocu kojeg
cete se lakse snadi 1 udubiti se u sljedece, jos teze,
misije. Preostaje vam, dakle, miSom loviti svoje
trupe, odredenim tipkama ih grupirati, postaviti
u formacije i tome sli¢no. Taktiku cete pri moditi
strani za koju se borite (Sovjeti, Nijemci) ali nece
biti omiljenog vam nagomilavanja jedinica.

Ostale finese skuzit ¢ete sami. Very simple indeed, I
must say. Grafiku bismo mogli opisati kao “srednju
salost” sivo-smede-zelenih tonova, koja vas nece
impresionirati ali ¢e oku biti ugodna. Pokretacki
engine je zadovoljavjuce brz, $to je shvatljivo s
obzirom na veli¢inu 1 komleksnost spriteova (malu).
Raduijte se, Cetrosamsestasi! Najvece razoCaranje je
zvuk. Naime, nema onih “Yes sir”, “Afirmative” ili
“Enemy unit destroyed” sampleova nego je digitalni
zvuk sveden na pucanje i eksplozije. Zaboga, prasi-
nari ¢ak niti ne vriSte! Glazba je takoder u digital-
nom formatu, preciznije, MOD zapisu, $to ba i nije
u trendu. Zakljucak: s obzirom na sviezinu ideje i
nacin igranja (bez pozadinske infrastrukture), ova je
igra mogla biti hit. No, zbog neodgovornog odnosa
prema grafickoj i zvucnoj prezentaciji, spada tek u
ostednje C&C klonove kakvima je trziste u zadnje
vrijeme krcato. Kupite li ga, necete pozaliti, pro-
pustita li ga, necete takoder.

Grafika:
Zvuk:

Igrivost:
Min. konf.: 486/66, 8 VB, DOS 6
Druge platforme: K/A




a malu sam kuéu Manic Media prvi put ¢uo prije
dvije godine kada se preda mnom nasla igra Super
Karts. Simpati¢na i jednostavna arkadna jurilica
koju sam s uZitkom igrao i mnogo joj se puta
vratao. Nedugo nakon nje, pojavio se svojevrsni
naastavak, Virtual Karts, koji je donio znatna
pobolj$anja u grafici i dizajnu staza, ali je, naZalost,
imao prespor engine, $to je cijeli projekt uskoro
bacilo u zaborav. Manicovcima nisu cvale ruze dok
se nisu udruzili s konzolnim gigantom Segom i nas-
tavili svoju Karts seriju, Ciji se posljednji izdanak,
Formula Karts, podjednako dobro vrti i na konzola-
ma i na PC-ima. Za divno ¢udo, ovo je jedna od
rijetkih igara za koju spomenuta tvrdnja u cijelosti
viijedi. Iako ne podrzava nijednu aktualnu 3D
ubrzivacku graficku karticu a ni MMX, Formula
Karts ima jednu prednost - nije predvidena za le-
gendarno spore Windowse 95 nego za prastari, ali
jos uvijek brzi DOS. Dodajmo tomu i ovo, grafickih
je opcija toliko da Ce se igra modi optimizirati za
gotovo svaku konfiguraciju i na njoj se sasvim
kvalitetno igrati. Priznat Cete, prava rijetkost medu
danasnjim igrama. Istina, Zelite li igrati u najviSoj
rezoluciji i 16-bitnoj boji, trebat ¢e vam dosta jaki
stroj, ali to ionako nije niSta novo?

Dario Rakovac

Karts! Klapa, fred putl!

Formula Karts se nastavlja na svoje prethodnike pa
su i nacini igranja ostali uglavnom isti. Na raspola-
ganju vam je osam novih, prekrasnih i ne bas zaht-
jevnih staza koje vas nece, kao $to je bio sludaj s
Virtual Kartsima, zbunjivati brojnim alternativnim
putevima i sli¢nim trikovima. Pored toga, natjecati
se mozete u viSe momcadi, ¢iji se bolidi ponasaju
razli¢ito pa Cete lako odabrati onaj koji najvise odgo-
vara vaSem stilu voznje. Neki su prilagodeni za
maksimalne brzine, ali im je slab “grip” i lako se
zanose u zavojima, a neki su vise nalik tenkovima
negoli trkacim vozilima i nedostatak brzine nadok-
naduju velikom stabilnos¢u. Ali novinama tu nije
kraj. Mada arkadni i grand prix mod nisu nikakva
novina, ovaj se put ilo na vecu realnost pa su vam
dodaci poput privremenog turbo pogona ili super
gripa te nadogradivanje vozila dostupni samo u
arkadnoj inadici. Igrate li za bodove, ono ¢ime
pocnete ostat Ce nepromijenjeno do kraja, stoga
birajte pozorno. Formula Karts, naravno, podrzava i
viSe nego dobri multiplayer, $to igri daje posebnu
dar 1 puno je bolji nadin igranja protiv monotonog
ratunala. U viSe igrata moZete igrati samo na
lokalnoj mrezi podrzanoj IPX protokolom i to do
osam igraca. Grafika o kojoj sam ve¢ koju rekao je
vilo efektna i sjetim li se starih
Super Katrtsa... Ali, Boze moj,
bili su to neki drugi dani. Jedini

su nedostaci ove igre

Manic Media je jedna od onih softverskih kuéa koje vijeruju da
dobitnog konja ne valja mijenjati. Najnoviji dio njihove Xarts obitelji
zove se Formula Kartg!

Manic Media su unijeli zbrku
u igraéke redove svojom
mnogobrojnom Karts seri-
jom voznji. Formula Karts ée
vas brzom i dopadljivom
grafikom uspjeti zalijepiti za
ekran neko vrijeme.

vezani uz zvuk - instalacijski program nikako nije
htio prepoznati moj AWE 32, nego sam igru sa
zvukom uspio pokrenuti tek izabravsi Sound Blaster
Pro, stoga su zvulni efekti nesto slabiji, No mozda
je tijeC o internom problemu koji vas mozda nece
muditi. Ima li jo§ nedostataka? NaZalost, igra ne
podrzava 3D ubrzivace. Ovakva kakva je mogla bi
ih koristiti do maksimuma, a frame rate bi i u znat-
10 viSe boja bio optimalan. Ipak, mora se priznati,
Manicovci svakom igrom sve viSe napreduju i tko
zna, jednog dana kad prijedu na neto drugo,
moZda vidimo jo§ ovakvih, kvalitetnih naslova. Do
tada, uZivajte uz Formulu Karts! <@

Formula Karls

Proizvodoc: SEGA
P200 MMX, 32 MB, Win 95




* yr&iinno punjenje svih vrsta tonera i

ink cartridgea

* velild izbor ribona, tonera i ink cartridgea
* yr$inno otkup toner kaseta

* raznolilka ponuda potrotnog materijala
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Cenzuriranje igara postala je uobi¢ajena pojava, no zabrane li sami
autori igru mladoj djeci i ozbiljnijim odraslim osobama, zacijelo ste

Berislav Jozié

naisli na nesto nesvakidasnje. Neki ée mozda reéi da je to samo

pokusaj programera da privuku $to vise publike, ali nakon prvih

nekoliko minuta Damagea, jamaéno éete promijeniti misljenje.

zuriranje igara postala je uobiCajena pojava, no
abrane li sami autori igru mladoj djeci i ozbiljnijim
odraslim osobama, zacijelo ste naisli na nesto nes-
vakidasnje. Neki ¢e mozda rei da je to samo
pokusaj programera da privuku $to viSe publike, ali
nakon pevih nekoliko minuta Damagea, jamatno
Cete promijeniti miSljenje.

U uloz ste mirnog i uspje$nog momka po imenu
Michael Modelcitizen, no tada vas otme zli nau¢nik i
na vama fzvr§i mnogo bolnih pokusa. Nakon dugo-
trajne patnje, dolazite k svijesti u nau¢nikovom Jab-
oratoriju, bijesni ste i Zeljni osvete. Nadljudskom
snagom, koja je posljedica pokusa, kidate remenje
koje vas vezuje i jednim udarcem bejzbol palice ubi-
jate zlog doktora. Jo§ dok se njegova glava kotrljala
po podu, vi ste odlucili - svi moraju platiti kao $to
ste i vi patili. Odabravsi svoje novo ime, Mike
Massacre, izlazite na ulicu i zapoCinjete Cistiti grad -
od ljudi. Naravno, netko ¢e uskoro okrenuti 92 i
protiv vas e se dignuti policija, teritorijalna obrana,
a kasnije i vojska, a uletite li u neki sumnjiv kvart,
sasvim sigurno Ce vas napasti uli¢ni razbijaéi i

lokalna mafija. Ukratko, sami ste protiv svih.

RUJAN 1997.

Kako bejzbol palica nece izdrZati svo to brojno
stanovniStvo, potrudite se bolje naoruZanim pro-
tivnicima oteti bolja oruZja i streljivo. Od obitnih
ljudi mozete “dobiti” novac, koji ¢e vam trebati za
usputno kupovanje opreme na automatima, a od
crnaca, narkomana i ravera moZete oteti razliite
vrste droga, koje Ce vas trenutno ojacati i ubszati, ali
i utiniti ovisnikom. Nesto Cete opreme stei i
upadom u zgrade i trgovine oruzjem. Mala napome-
na: ne zaboravite u svakoj trgovini zaviriti u blaga-
jne — redovito ¢ete naéi nekoliko dolara. Budete li
vilo uspjesni, moZda stignete u centar za ispaljivanje
nuklearnih raketa, a odatle moZete unistiti cijeli svi-
jet — nije li to predivno!

Glazba i zvuéni efekti tijekom igre su prosjecni, a
uvodna glazba zasluZuje pohvale svakog psi-

hodeli¢nog manijaka. Grafika je prili‘no lijepa,
detaljna (mada slike tako ne izgledaju) i bogata: 150
razlicitih pozadina i preko 2000 slicica kojima je
glavni lik animiran. Sve u svemu, tehnickoj izvedbi
se ne moZe prigovoriti niSta bitno, no sve je to
uglavnom ve¢ videno i najviSe podsjeca na poznati
hit Benefactor. Glavni adut Damagea je svakako
igrivost. Ako imate dobar Zeludac, Damage ¢e vas
drati uz ekran duZe nego mnoge osmiSljenije i
grafi¢ki dotjeranije igre. Potpuna, realna sloboda
kretanja, istraZivanje po gradu te hrpe razlicitih
neprijatelja i oruZja jamce duge sate zabave.
Napominjem da je igra uZasno teska dok se ne
priviknete ne upravljanje pa zato podmatite igratu
palicu i na posao!

Damage je krvava, bolesno sadisticka igra u kojoj je

vas cilj ubiti $to vise ljudi, i to u obiénom gradu. To
ukljuuje ulazak u djedji vtti¢ i premladivanje djece
bejzbol palicom, kao i upad u staracki dom s

motornom pilom, da i ne spominjem odupiranje
uhi¢enju i gadanje policijskih automobila raketoba-
calem. <@




,‘ b&l e okloplienih ¢ neprija
‘ katkad Cete p(}zehen igrati sami

| “,L,

0 tome necu posebno govor,
MB igre, vise od tri Cetvrtin




l i lkszzn AMIGA WORLD: Tin Toy, Tommy Gun, Castle Kingdom

Alue’n"Jun

Berislav Jozié

Ljudi iz %% Mutation Softwarea znaju kako ée najbolje privuéi kupce -
snizenjem cijena. Odlucili su Amiga trZistu ponuditi Value’n’Fun (u prijevodu “vrijednost
i zabava”) seriju igara po najniZim cijenama (12-15 funti po igri). Prije njih, sli¢an je
potez povukao i Vulcan Software svojom “Mini Series” serijom igara. U okrilju
Value’N’Fun serije izasle su dosad tri igre - arkada Tin Toy, pucaéina Tommy Gun i
arkadni FRP Castle Kingdoms - o kojima éete nesto vise saznati u sljedeéim recima.

unim imenom Un Toy In The House Of i ska¢ui s njega sti¢i do nepristupanih mjesta.
Fun Adventure, ova simpaticna arkada brzo e Iako ete sve ove dodatke pokupiti u igri, oni se

vas zaraziti svojom igrivo$¢u i danima drZati pred najcesce nalaze na opasnim ili te$ko dostupnim
ekranom. Prica je vrlo jednostavna: u ulozi ste mjestima, no §to je uloZeni trud vedi, veéa ¢e biti i
limenog Covjeculjka i morate poraziti zloCestog klau-  nagrada. Po svemu re¢enom, vidimo da dizajneri-
na koji ¢arolijama kontrolira sve stanovnike kuce. ma nije ponestajalo maste, cijela je igra dobro

Da biste dosli do njega, morate prodi cijelu kucuod ~ osmisljena, $to je izdvaja od ostalih jednostavnih
podruma do tavana, 2 onda ga unistiti u zavr$nom arkada na Amiginom tr#iStu. Neprijatelji, zamke
boju. ., i smetala su raznoliki i dobro napravljeni, a

Tin Toy je, kao i postoje i likovi koji vam mogu pomo¢i
svaka arkada,
podijeljen na

nivoe, tj. katovi su

tijekom igre (apr. prijateljski kukac na
prvom nivou Ce vas prenijeti preko bodlji
3 g L oje ne mozete

prepuni raznih preskotiti). Prvih a2 igra ima lijepi uvod iz

smetala, na kraju je nekoliko nivoa
kojih vas ¢eka jak

neprijatelj kojeg

vtlo jednostavno
i sluZi navika-

morate pobijediti i vanju na kont-

prijeci na sljededi nivo. Osnovna oruja za role, a zatim igra
samoobranu i napad su ispaljivanje zvjezdica

(Cija jakost ovisi o broju prikupljenog

) postaje sve teza i
l zanimljivija. «
pojacanja) ili skakanje na neprijatelja. Takva bitka
moZe potrajati dugo, osobito na onim nivoima,
kad protivnici postanu otporniji i opasniji. Postoje
1 i specijalni dodaci bez kojih naj¢esce ne moZete

! (primjerice, protiv nekih neprijatelja na kraju
nivoa). Najbolji specijalni dodatak je vrtlog,
pomocu kojeg moZete proletjeti nivoom unistava-
judi sve pred sobom. No, putem pripazite na
Siljke. Izvrsni su i pametni zelevi. Pustite ih neka

Tin Toy

Proizvodaé: Mutation Software

i skacu po neprijateljima - osobito korisno na kraju
1 prvog nivoa. Osim specijalnih oruja, bit e tu i
posebnih moguénosti kretanja - usidete li zrak,
pretvoreni u balon preletjet ¢ete sve rupe i zamke

¢ na putu; moci ete putovati na ogromnom Sesiru
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kojeg cete saznati
oshovnu pricu, a ona je
jo$ jedna varijacija na
temu aliena koji dolaze
na zemlju i preuzimaju
kontrolu nad (ovaj put)
vocem i povréem (bit ¢e
tu i ljudi, ali tek na
sliedecim nivoima). U
ulozi Tommy Guna,
komandosa, morate se
probiti kroz 5 nivoa,
pobiti sve izvanzemaljce
i osloboditi zarobljene
prijatelje.

Neprijatelji dolijecu na
ekran sa svih strana,
morate biti brzi i
pogoditi ih prije nego
oni zapucaju na vas. Na
pocetku su vecinom




naoruzani konven-

cionalnim oruzjem, ali

¢e vas poslije napadati

i opashim lizaljkama.

Na kraju svakog nivoa

borite se protiv

zavr$nog neprijatelja

koji se krece po pred-

vidljivo jednolicnoj

putaniji, $to ga cini pril-

i¢no slabim pro-

tivnikom donosedi igri

nekoliko negativnih

bodova. Igra nudi i

mogucnost igranja udvoje pa tako svaki igrac
kontrolira jednu polovicu ekrana. Zapuca i
neprijatelj na vasoj strani, meci ce letjeti na
vas, a zapuca li na drugoj, stetu prima vas
suigrac. Na ovaj je nacin mnogo lakse prodi i
one teze nivoe. Sve u svemu, ovo je zabavna
igrica vrlo ugodna za igranje u paru. Grafika
je lijepa, detaljna, a glazba i zvucni efekti
dosta dobri (osobito u uvodnom dijelu).
Jedini joj je nedostatak Sto je na pojedinim
dijelovima prelagana. Ipak, mogu redi da je
Tommy Gun idealna igra u trenucima opus-

Pogled na igru je iza vaseg lika, a osim
njega, kontrolirate i nisan kojim ubijate
protivnike. Na raspolaganju su vam obicni
meci te granate ili bombe koje skupljate po
nivou. Dodatno streljivo, energiju i slicne
dodatke dobivate oslobadajuci
zarobljenike, stoga dobro paziti da ih
slucajno ne pogodite.

Druge platforme: N/A

Zvuk:

Grafika: o 0%
Igrivost: TR %
Min. konfiguracija: A500, 1 MB RAM

lievstva je odu-
vijek bila zah-
valna tema u
kompju-
torskim igra-
ma. Ovaj put
probleme stvara
Dark Lord zacaravsi kraljevstvo i sve dobre
stvari pretvorivsi u zle. Da biste ga pobi-
jedili, morate sakupiti pet dijamanata {
sloZiti magi¢ni talisman koji bi poniStio
njegove Carolije. Sve Cete ovo saznati iz
uvodnog dijela igre, ali onda morati slusati
i glazbu i pogledati dobro nacrtane slike -
ovako sam vam ustedio vrijeme.

TraZeni dijamanti su skriveni u pet dvoraca
koje morate obiéi. Dakako, dvorci su pre-
puni neprijateljski raspoloZenih stvorenja,
zamki, tajnih prolaza i ostalih tajanstvenih
stvari skritih po dvorcima. VaSu druzbu
(Cine je vitez, princeza, ratnik, vilenjak i
¢arobnjak) ceka doista teska zadaca.
Pogled na igtu je odozgora, a kontrole su
pomalo ¢udne: vodite samo jedan lik iz
svoje druzbe, a ostali ga slijede (na novi se
lik prebacujete tipkom SPACE). Jedina je
razlika medu likovima §to svaki rabi
razlidite specijalne predmete. Krecete li se
prebrzo, mozda vas ostali likovi ne uspiju
slijediti pa Ce zapeti na nekom uglu - stoga
stalno paziti na njthovo kretanje. Zbog
takvog kretanja, druzba je prilicno lak pli-
jen ¢udovistima koja sa svih strana nasr&i
na vas (ali kretanje i prolazak kroz igru, bit
¢e mnogo lakse kada dva li tri lika iz vase
druzbe poginu). Svaki lik za obranu od
neprijatelja ima po jedno dalekometno
oruzje - ¢arobnjak baca Carolije, vilenjak
puca strelice...

Po dvorcima su razbacani mnogi predmeti
koji ¢e vam pomodi u vasoj ekspediciji:
razni napici, magi¢ni svici, zasitne Carolije i
mnoge druge stvari. Svaki od vasih likova
movze odjednom nositi samo jedan pred-
met, $to dodatno otezava igru. Neprijatelji

su jako opasni, brzi i mogu primiti mnogo udaraca

prije nego pokleknu, $to znatno oteZava igranje.

Zamke i zagonetke se vecinom svode na snalaZenje

u labirintu hodnika i teleporta te pronalaZenje

kljueva za otvaranje vrata { poluga za ukljudivanje
teleporta. Kao zakljutak, mogu redi da je Castle
Kingdoms simpati¢na igrica koja e vas svojom -
tezinom tjerati da je zavrSite. Grafika i zvu¢ni efekti

su dobri, a osobito grmljavina koja vas prati kroz

cjelu igru. Value'N'Fun serija ne zavrsava ovim

trima igrama. Nove su ve¢ u planu i njthove Cete

opise ¢itati u Hackeru. Do tada - sretno igranje. <

Neprijatelja ima na svakom koraku, pa ih
je mnogo bolje izbjegavati, nego se sa
svakim boriti, barem dok se ne naudite na
Cudan nacin kretanja u igri.
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MPEG 4

lako ste ovdje navikli ¢itati samo o hardveskim novotari-
jama, slijedi nesto vezano uz programiranje. MPEG,
standard sazimanja multimedijalnih podataka, dosao je
do svoje cetvrte inadice. Trecu trenutaéno najviSe koristi
glazbeni pirati glazbe (MP3 ekstenzija). Podaci, tj. video
sazet MPEG4 formatom sastoji se od tzv. objekata, tako
¢ete npr. moci gledati najnoviji spot SPICE GIRLS i
iskljuciti onu koja vam se ne svida. Ja bih se odmah
rijesio one skakutavice u trenirki. Doista, ovaj novi for-
mat, navedno, nudi superiornu kvalitetu ali traZi i veéu
snagu pri dekodiranju. Ipak najvaZnije su nove

mogucénosti i interaktivnost koju nudi, <&

QUAKE, najglasnije u
gradu

Nabavili ste novi 21" monitor misle¢i da ¢ete
se tako dublje uzivieti u vaSe omiljene igrice,
dok je iz malih zvuénika gonjenih mizernim
pojacalom zvucne kartice od kojih 1 W skrica-
lo nesto Sto se u dubokoj masti moglo pois-
tovietiti s glazbom i zvucnim efektima a onda
vam je sinulo! Novi SOUND rijesit ¢e vase
probleme. Niste se prevarili jer prema ;
istrazivanjima provedenim medu kino pos-
jetiteljima zvuk predstavija 50% doZivijaja. E,

“sad kako ostvariti taj postotak? Potrebno vam

je odgovarajuce pojacalo. Mi vam predlazemo
perjanict iz Kenwoodave ponude. Zaprave,
rijec je o Av Recieveru sposobnom dekodirati i
reproducirati, osim klasicnog sterea, i Dolby
Pro Logic i AC-3 zvutni standard koji ulazi u
nase domove na velika vrala pojavom i popu-
larizacijom DVD filmova. Inace, mnoge igrice
podrzavaju i straznje kanale kod reprodukeije
zvilka, Sto pﬁdize adrenalin do nebesa, pogo-
tovo vrti i se preko pojacala kakvo je

Kenwood V999D AC-3 na 5x150 wata!

Cijena je relativno skromnih, za takvu opremu,
5400 kn. @

RUJAN 19297.

Moze li manje?

Sto je ovo? Toster, vokmen iz
sedamdesetih? Ne, pred vama je naj-
manji prenosivi fotokopirmi stroj/emo
bijeli skener! Xerox je u suradnji s tvrtkom
Fuji patentirao | usavrSio ovu zadivijujudu sprav-
icu. Dimenzije su zaista impresivne, 17x10xdem,
a teZina svega 680 g. Ovako neSto stane bas u
svaki dep. Zelite li kopirati dokument, jednos-
favno prevudete ovu spravicu preko njega i on ée
ga pohraniti u memoriju. Stisnete gumb, maknete
fotodeliju za skeniranje i opet povuCete spravicu
preko Sistog papira na kojem Ge ona ostaviti trag
istovjetan onom iz memorije. YB11, kako mu je
kodno ime, skenira polovicu stranice A4 po pro-
lazu (104 mm), Stampa osam tockica po mm,

§to je oko 200 dpi, dopusta zumiranje dokumenta
od 50-200%, a sve to za kojih 3300 kn. Dakako,
pojavijivanje ove spravice ne treba (skoro) oteki-
vati na naSem trZistu pa ako ste se ba$ “zapalili”
skoknite do Japana imate li 64800 jena... <@

MINI DISK se i du||e

probl al!

Ako vas os m raéunaa zamma i étogod 0
glazbi, tada ¢ete dobrodoSlicom docekati
ovu vijest. zaboravitef kasete, one odlaze u
propast. Novi (relativnio) format je pred
nama, MINI DISK. Manji od CD-3, a iste
kvalitete, i joS prebrisivl Na diskic na koji
stane nekih 120 MB podataka posebnim
nacinom kompresije (ATRAC sustav temeljen
na posebnim psihoakusticnim nacelima) str-

pano e Gitavih 650 MB mjuze. lako sacla

kostaju 60-70 kn, mozZe se oCekivati pad
cijena. Takoder mozete oGekivati viecnu
kyalitetu i trajnost ﬁ&éataka pohranjenit na
MD. Posebno su slatki prenosivi MD reko-
rderi, manji od modernih vokmena, a
kvalitete bolje od bilo kojeg kasetofona.
Naime, uzrok ovako polaganag probitka je
1aj, 5to su mnogi izdavaci sviesno bojkotirali
ovaj stvarno superioran format, zbog jednos-
tavnog digitalnog umnoZavanja (tj. kopiranja)
glazbenih zapisa, pri cemu nema razlike u
kvaliteti izmedu orginala i kopije. Inace, mini
disc medije moZete kupiti i kod firme Macro-

Micro (vidi popis oglasivada). <@




TOSHIBA VISION CONNECT PC

Kako bi se opstalo na trZiStu, pogotovo PC ratunala, mora se biti drugagiji od drugih,
inovativan. Toshibi je to najnovijim modelom uspjelo. Rije¢ je o modelu s ugradenim DVD
pogonom, potpuno iznenadujueg, cool dizajna. Prvenstvena je namjena ove zvjerCice biti
zabavno kuéno ratunalo. Kupite ga, prikljuéite na TV i/ili monitor i igrate se (3to bi se
reklo, plug’n play). Na ovoj stvar€ici veliine ovete konzole moZete ujutro u krevetu gle-
dati DVD filmove, poslije ru¢ka igrati najnovije DVD/CD ROM igrice, a na veger surfati sa
WC-a. VISION GONNECT je u svojoj najjacoj inadici opremljen PENTIUM Il Procesorom na
200-300 MHz, 128 MB memorije 5GB
Cheetah Hard diskom i ATl
RAGE LT 3D grafickim ubrzi-
vatom sa 8 MB RAM-a. Kao
$lag na tortu dolazi beZitna
tipkovnica i daljinski s pali-
com umjesto mi$a. Cijena
za osnovni model zasno-
van na P133 procesoru
 je kojih 12000 kn, a za
' opisanu konfiguraciju -
pogodite! <

AUTOMOBILSKA DVD navigacijska LUDNICA

Trenutacni DVD boom u Japanu nalaZe prodaju svega $to u sebi sadrZi ta tri magi€na slova pa je
tako red doSao i na GPS navigacijske sustave automobila. NeSto stariji sustavi iste namjene
temeliili su se na cd romu a radili su tako da su iscrtavali vas poloZaj na karti uCitavanoj s CD-a.
Kod DVD-a je samo novost to Sto pohranjuje vecu koliCinu podataka, Cime se povecava i
mogucnost pokazivanja vece karte i lokacija razliCitih usluznih objekata kao $to su restorani, ben-
zinske crpke i sl. Sve ovo bi prosjecnom igraCu raunalnih igara bilo viSe-manje nezanimijivo kad
cijeli sustav ne bi bio utemeljen na PC-u, Sto znagi da je sposcban pokretati PC kompatibilne
programe (Citaj: IGRE). Potencijaini ¢e igradi sate voZnie kratiti igraju¢i na malom 8-innom
widescreen ekranu. Ako ste bas Zeljni zvuka, postoji ¢ak mogucnost spajanja cjelokupnog susta-
va na zvuCnike auteradija pa nek GRML... Gijenu, naZalost, nismo uspijeli saznati. <@

- - DiGIT

 pristoju n kompromls
~solovkom

U ﬂ&Ceﬂ(ﬁ ge. pem bilo msemfe eﬂ maaa, onda
je dosao mis, a sada nam opet stize pero
(dobro ajde, digitaine pisalice pomalo nalik

kemiiskim olovkama za osobne digitaine asis-
tente, skradeno PDA). AmeriCka kompanija
Cross Pen Computing specijalizirala se za
elekironicke instrumente za pisanje, koje

Njihova najnovija serija clovCica olaksat Ce
vam dzep od 80 do 1600 kuna. Svaka olovka

mozete koristiti na PDA-ima i obiCnim PC-ima.

- TV exiravaganza!

Pojavom raznih jeftinih televizijskih kartica,
igranje PG igrica na velikom ekranu nikad
nam nije bilo blize (osim, moZda, kod kon-
verzija na konzole). Ako se slaZete s ovom
fvrdnjom, tada ¢e vam se zasigurno svidjeti
SHARPOVA novotarija. Rije€ je o prvom tele-
vizoru iz serije digitainih widescreen LCD-
ovaca. fako je zasad napravijenja inaCica od

samo 10.4” po dijagonali, najavijene su i telke
do 41” (102.5 cm po dijagonali, ¢ija povrsina

odgovara povrsini Cetiri klasitna televizora od
51 cm). Ipak, glavna novotarija na ovoj hrpi
tekucih kristala je mogucénost rotiranja po Z
osi, nesto sliéno kao kod ADI-evih 17” moni-
tora. Na taj nafin moZzete primati dva progra-
ma istodobno ili se, primjerice, na gornjoj
polovici ekrana igrati, a na donjoj gledati

Baywatch (nemojte da vas pobijede, hehe) pa
tak, ako to neka igra dopusta, igrati neku igru

u MULTIPLAYERu na
dva 20” ekrana! Ovo
zadovoljstvo u 14-
in€noj inverziji zasad
kosta kojih 9000 kn, 2
o 41-intnoj ne bismo,
bar dok joj cijena ne
padne na peterozna-
menkastu brojku.
Ohrabrujuce je ofeki-
vani pad cijena velikih
LCD ekrana usporedo
S popularizacijom
tehnologije. <@

i

ima poseban polimerski vrh koji simulira
osiecai pisanja po papiru. Navedno je s

ovakvim uredaificima ggravi anje Windowsima

prava 3ala.

tak sa softverom za raspoznavanje rukopisa,
¢ime se olvaraiu dodatne mogucnosti koje

variraju od pofpune zamjene fipkovnice do
Sifre koja provjerava r.,tkopls «

Najiskupli modei Sto ga mozete nabavili dolazi
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Intel Pentium 150
16 MB RAM

Casper P166 MM
ool Pontum 166 MMX w;m‘-‘*“"‘“‘ i

Oasper, P200 Myt
Intel Pentium 200 MMX gars®® “

Sve konfiguracije imaju: : Multimedia paket:
- M/B sa 512k PB cache ‘ - Sound Blaster PRO
- VGA S3 Virge 2MB - Zvucnici 2x120W
- 2.1 GB HDD Quantum Pioneer - CD ROM 20x
-« Mini Tower ; 774,00 kn
- Casper digitalni color monitor

Doplate:
- VGA Diamond Monster 3D, 4 MB... 854,00 kn
- Matrox Millenium I, 4 MB WRAM...1.235,00 kn

SyncMaster
Total Performance Monitors

v, @prodigy
e

: f:%&__:

{
L, Sy
qk/:_; o

What's New? | What's Coot? |

Look and
Listen to

the Future

Times d.o.0.
Ozujska 12, 10000 Zagreb
tel. 3872-233, fax: 3873-551

§0-10H
T

PONER 5,5, GO, T, V-3 PIISHIK
AL

UEEL-MEDLA FERIURE § Intoreal WC, eeraal MG Ouiget MG 0
48-200 SPEARERS

‘CC class B compliance for input signals witl horizontal frequency
of S8KHZ or below. Specifications subject to change without notice.

Las¢inske ledine 12
10 000 Zagreb
Tel./Fax: 00 385 1233 66




/ 486DX5/133 PCI
MB ENHANCED SIS
AMD PROCESSOR
RAM 4MB, 72 PIN EDO
FDD" TEAC
DD 1080 MB WD 10 ms

S3 1MB PCI TRIO 64 V+

COLOR MONITOR
PHILIPS 14" L.R. 104S/LE
PCI ENHANCED
KONTROLER UALT 16550
CHERRY TASTATURA G83
MINI TOWER
MIS GENIUS + PODLOZAK
+ NAVLAKE
4.555,00 KUNA
MJESECNO VEC OD
213,00 KUNA + PP

PENTIUM 120

MB INTEL TRITON A(

PROCESSOR 120 MHz Intel
RAM 8MB, 72 PIN EDO
FDD" TEAC
HDD 1080 MB WD 10 ms

VGA §3 1MB PCI TRIO 64 V+

COLOR MONITOR
PHILIPS 14" L.R. 104S/LE
PCI ENHANCED
KONTROLER UALT 16550
CHERRY TASTATURA G83
MINI TOWER
MIS GENIUS + PODLOZAK
+ NAVLAKE
5.355,00 KUNA
MJESECNO VEC OD
251,00 KUNA + PP

’U PENTIUM 133
" N/ MB INTEL TRITON
PROCESSOR 133 MHz Intel
RAM 8MB, 72 PIN EDO
FDD' TEAC
HDD 1080 MB WD 10 ms
VGA S3 1MB PCI TRIO 64 V+
COLOR MONITOR
PHILIPS 14" L.R. 104S/LE
PCI ENHANCED
KONTROLER UALT 16550
CHERRY TASTATURA G83
MINI TOWER
MIS GENIUS + PODLOZAK
+ NAVLAKE
5.599,00 KUNA
MJESECNO VEC OD
263,00 KUNA + PP

AN
MB INTEL TRITON )z’

PENTIUM 166

PROCESSOR 166 MHz Intel
RAM 8MB, 72 PIN EDO
FDD" TEAC
HDD 1080 MB WD 10 ms
VGA S3 1MB PCI TRIO 64 V+
COLOR MONITOR
PHILIPS 14" L.R. 104S/LE
PCI ENHANCED
KONTROLER UALT 16550
CHERRY TASTATURA G83
MINI TOWER
MIS GENIUS + PODLOZAK
+ NAVLAKE
6.299,00 KUNA
MJESECNO VEC OD
299,00 KUNA + PP

PC KONFIGURACIJE

PRODAJA NA

KRED!

12, 18 i 24
MJESECNE RATE
BEZ UCESCA

Kredit odobravamo
u suradnyji sa

DOPLATA SA:

4 na 8 MB RAM - 159 Kn
8 na 16 MB RAM - 269 Kn
8 na 32 MIB RAM - 799 Kn
P166IMMX na P200MMX - 854 Kn

TRGOVACKA BANKA d.d.

MULTIMEDIA PAKET

CD ROM 8x

+ SB Audio Excel

+ zvucnici Macase SK A10 - 859 Kn

Odobr_m{amo /:»@\f@/,//v« rabate PE S
za daljnju prodaju

Za gotovinsko plaéanje
odobravamo popust!

EPSON STYLUS €OH.OR 680 IR [ET PRINTER

EPSON’

BRILLIANCE®
HIGH Rfﬂmﬁbgﬁl{ ORS

CD-ROMOVI
TV KARTICE
ZVUCNICI

[OSHIBA
CREATIVE

CREATIVE TEGR@GLE&EY LTE

[} Robetics

Zagreb, Savska 120, Tel/fax: 01/61 555 06, 61 555 07, 61 555
Split, A. G. Matosa 35, Tel/fax. 021/362 969, 487




ﬁ programibilne tipke, spada u skupinu “Windows
95 Plug and Play” kompatibilce. Radi na svim
vrstama PC-a i ne zahtijeva ni§ta manje nego DOS
3.0 pa i vise, sve vrste Windows, OS/2, a najbolje

od svega je to §to ima dozivotno jamstvo (dakako,

Kalit Usama ako nije kupljen na crnjaka).

R
e i Personal R
Alps je .suonm novzte,t.zma ]o.? je novm mouse 400
dokazao da je medu vodeéim proizvodacdi-
ma periferne racunalne opreme. Novom  (yq je mladi brat gore
serijom tipkovnica, miSeva, glidepointerai  spomenutog mia. Osim
ostalil komponenti zasjeo je u sam vrl PO obliku, koji je takoder
; ! : Bl : ergonomican, razlikuju se i
svjetske ljestvice. Ispitani su se modeli (pa 5 trajanju jamstva - ovom '
i tipkovnica na kojoj pisem ovaj tekst)  midu jamstvo je samo 5 godi-
pokazali izvrsnima u svim uvjetima $to ih 1 Prilagoden je za obje ruke.
— : o Osnovna karakteristika kojom
zabtijeva jedan standard (ergonomicnost, e razlikuje od starijeg brata je
kompatibilnost, funkcionalnost, odnos  njegov “3picolik” oblik.

cijena-kvaliteta itd.) Programska podrska je ista.

4

Adjustable
Glidepoint mouse 600
keypad

Ovo je prvi mis koji se pri-
lagodava vasoj ruci. Prillzigodiv
je za malu, srednju i veliku
ruku, jednostavno se podesava,
nepotrebna mehanika je
izbaéena. Trima svojim pro-
gramibilnim tipkama zadovol-
java i one najzahtjevnije koris-
nike miSeva. Novitet koji ga
izdiZe iznad ostalih je veé
spomenuta prilagodljivost, tj.
rjeSenje tog problema. Laganim
pritiskom na tipku pomic¢emo
gornji dio misa gore-dolje, ¢ime
mu se povecava povrsina §to nali-
jeze ispod dlana te tako dobivamo

(samo prividno) veceg misa. Sva ce
raéuna{)a raditi s njim bez ikakvih problema.
Jamstvo je, dakako, doZivotno.

Ova je kombinacija numericke tip-
kovnice i glidepointa (za one koji
ne znaju - to je touchpad, tj. uredaj
koji reagira na dodir 1 zamjena je
za misa) idealno rjeSenje za one
koji Eesto putuju i esto koriste pri-
jenosno racunalo. Ono nema
dodatnu numericku tipkovnicu, a
mi§ se prikljucuje po potrebi.
Naravno, novija prijenosna racu-
nala imaju ve¢ ugraden touchpad,
stoga je ovo idealno rjesenje za one sa starijim
modelima. Dodatna numericka tipkovica zajedno s
touchpadom i racunalom pruza idealne perfo-
manse onima koji &esto koriste numericku tip-
kovnicu i mia (za unos veéih koli¢ina podataka u
tablice, razna preracunavanja itd.). Svojim oblikom
pruzaju najbolrj’u ergonomnic¢nost, kompatibilni su,
raspored tipki je isti kao i na “pravoj” tipkovnici.
Touchpad ima dvije tipke (poput standardnog
misa). Uredaj radi na svim modelima rac¢unala od Glidepoint
286 pa naviSe. Prikljucuje se na serijski port, zahti-

jeva DOS 3.0 ili visi, WIN 3.x ili WIN 95. Za one

| ALPS

gladne podataka napomenimo i to da uredaj trosi Touchpad ée postati i
samo 0.1 W, Zivotni mu je vijek oko 10 milijuna svakodnevnica. T
“udaraca”, rezolucija glidepointa je 400 dpi. Imate li premalo
radnog prostora na
% stolu, a mi$ vam je

prijeko potreban,
onda je ovo najbol-
je rjeSenje. Svojim
1zgledom ukrasit ée
svaki stol, svojom
veli¢inom 1 bojom
mamit ¢e poglede
vasih susjeda.
Ergonomicnost, funkcionalnost
i sve §to danasnji Covjek treba je
u ovom proizvodu. Ukratko,
idealan je. Tri programibilne
tipke ¢ine ga jos idealnijim.
Naravno, kao i svaki touchpad,
ItL 1 P AL i ovaj reagira na “udarac” prsta
| voljiti svim vasim potrebama, aktivirajudi lijevu tipku pa, kad
i poglavito koristite li ga svakod- se uvjezbate, nece biti tesko ni Quake igrati njime.
nevno i obilno. Posjeduje dvije Meni je bilo vrlo zanimljivo kretati se hodnicima i

Professional mouse
| 500

Dokaz koji najbolje potvrduje
uvodne recenice. Ovaj mi$
svojim ergonomic¢nim oblikom
zadovoljava sve vece prohtjeve
raznoraznih sekretarica i tajni-
ca. Prilagoden je za de$njake,
ali i za ljevake. Kompatibilan
je, ne zahtijeva neke posebne
drajvere, iako Cete uza nj
dobiti i program koji ¢e udo-
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la%anim pomicanjem prsta mijenjati smjer. Kad je
bilo frke, samo sam lagano udario i rijesio se
jednog problema (upucao protivnika). Po onoj
staroj da jabuka ne pada daleko od debla, i ovaj
uredaj ima doZivotno jamstvo.

Alps New Wave W95

Windowsi su operativni sustav danasnjice. Potrebe
trzista za ovim operativnim sustavom potaknule su
roizvodace na proizvodnju perifernih uredaja
ﬁompatibilnih s Windowsima. Skracivanjem tipke
“space” (razmaknica) omoguéeno je ubacivanje
novih tipki, $to je itekako ﬁorisno za taj operativni
sustav. Dodavsi tri tipke, stvar je bila rijeSena.
Naravno, da bi se ova tipkovnica razlikovala od
ostalih, trebalo je napraviti nesto novo. Ovaj
model tipkovnice, osim zatite od slu¢ajnog proli-
jevanja, ima i za$titu od prasine. Tipka “P” nije
smjestena izmedu tipki Shift i “Z”, nego je tipka
“Enter” suzena pa zauzima samo jedan red, a ne
dva kao prije, a tipka “D” je odmah iznad nje.
Tipkovnica je kompaktnog oblika i niskog profila,
zauzeée radne povrsine stola je malo. '

Alps Metro W95

Klasi¢na tipkovnica koja uz prosireni W95 set ima
i nesto dublji hod tipaka $to je ¢ini pogodnom za
koristenje u manje zahtjevnim poslovnim aplikaci-
jama. Izvedba tipaka je “tiha” membranska §to je
¢ini pogodnom 1 za kasne noéne sate. Ipak ova tip-
kovnica se preporuca za sve one kojima je mi§
glavno oruzje.

Alps Original SKB5

Prava poslastica za sve one kojima tipke Zivot
znace. Ovo je jedna od rijetkih tipkovnica sa pot-
puno neovisnim mehani¢kim tipkama. Naravno
svi kontakti su pozlaéeni. Sve navedeno uz poz-
natu Alps-ovu pouzdanost predstavlja pravi izbor i
za najveca opterecenja.

Ukratko ovo je tipkovnica za sve nas koji Zivimo
od i za svakodnevno pisanje.

O

Alps Humedia

Ovaj model tipkovnice
svima pada u odi.
Ovalnog oblika, futur-
isti¢nog izgleda,
Windows kompati-
bilna, pa i vi$e od
toga, s dodatnim
programibilnim tip-
kama, jednostavno, ovaj
je model top. Samo jedan
pogled i sve ¢e vam biti jasno. Kako
svijet moze Zivjeti lak$e, kako stvari mogu biti jed-
nostavnije, kako jedno jednostavno rjeSenje moze
uciniti ¢ovjeka zadovoljnim i sretnim. Nema viSe
funkcijske tipke u vrhu tipkovnice, nego je prem-
jeStena na lijevu stranu, zajedno s tipkama PgDwn
itd. Dodavanjem prekida¢a “nivoa” sami odabirete
zelite li funkcijske tipke, radne, ili programibilne
pa, radeéi u Windowsima, jedna ée tipka imati viSe
uloga. Zar to nije ono pravo? Ova je tipkovnica
zaista idealna za rad pod Windowsima - prvih je
Set tipki uglavnom definirano, ali se one mogu i
redefinirati. Evo primjera: radimo u Excelu i
Zelimo ne$to proracunati, jednostavno stisnemo
tipku, ona pozove kalkulator i problem je rijesen.
To je idealno koristite li u svom poslu viSe progra-
ma odjednom. Idealna je i za nas hackere jer
mozemo pozvati neki greber za slike ili hexaeditor
itd. Bit e jo§ zanimljivije spomenemo li i dodatne
Cetiri tipke za igranje koje se, takoder, mogu
definirati. Ukratko, vrata su vam maste Sirom
otvorena. Programska podrska za ovakvu tip-
kovnicu je dosta dobra. Ulaskom u Control Bar i
prelaskom na tipkovnicu lako ¢emo definirati
zadane parametre, postaviti odgovarajucu konfigu-
raciju. Naravno, lagani uvod na samom pocetku je
neizbjeZan. Da ne duljim, ovo morate imati!

Ustupio:

13

WiB d.o.o.

10000 Zagreb - Croatia, Nova cesta 158
tel/fax: + 385 1 - 395-004

395-006

396-705

E-mail: wib@wib-co.com
http://wib-co.com
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AARDIARE

Veliki izbor modela,
vrbunske performanse,
velika brzina i pou-
zdanost svakog
Quantumovog diska,
razlog su njibove popu-
larnosti.

jamstvo visoke kvalitete?

Jednostavno, niti jedan disk koji nije zadovoljio sve
najstroze testove ne napusta tvornicu. Dakle disk
moze biti samo odlican ili neispravan, sredine nema!

Desktop

Desktop modeli namijenjent su ugradnji u osobna radunala. “Najsporijem” medu njima srednja brzina
pristupa je 12 ms. Da bi dobili maksimalnu brzinu prijenosa podataka navedeni su i tipovi mati¢nih ploca
koje preporucujemo uz odgovarajuce diskove a nalaze se u ponudi poduzeca Ve-mil. ,

Svaka od ovih kombinacija u potpunosti ¢e zadovoljiti i najzahtjevnije multimedijalne zahtjeve koji se
postavljaju na vase racunalo.

Product Family Storage tanatitv Avg. Seek Time Interface Options  Motherboard
Quantum 2.1/4.3 as low as Fast ATA-2 VX i HX
Bigfoot CY /6.4 GB 12 ms (QDI, IVIL)
Quantum 1.6/21/ 10 ms Ultra ATA TX (QDL, IVIL)
Fireball ST 3.2/4.3/ Ultra SCSI-3 VX (IVIL)

6.4 GB
Quantum 1.0/2.1 12 ms Fast ATA VX i HX
Pioneer SG GB (QDI, IVIL)
Quantum 1.0/12/ as slow as Ultra ATA-2 VX 1 HX(QDI,
Fireball TM 1.7/21] 10.5 ms , IVIL) ~

25/372/ Ultra SCSI-3 HX (IVIL)

3.8 GB




=

Workstation

Za one najzahtjevnije korisnike, koji se bave digitalnom obradom videa, servere i radne stanice, te zahtje-
vaju enormno visoki protok podataka te veliku brzinu pristupa, postoji i Workstation skupina diskova
koja zahvaljujuci velikoj brzini rotacije diska (7200 o/min.), sucelju propusnosti (Ultra SCSI-3), suvre-
menoj elektronici 1 savrienoj mehanici, diskovi najvecih kapaciteta postizu maksimalne brzine prijenosa
podataka uz minimalno vrijeme pristupa.

Motherboard

Interface
Options

Avg. Seek Rotational
Time Speed

Product Family Storage Capacity

Quantum 2,180/ 8 ms 7,200 Ultra HX (IVIL)
Atlas Il 9,100 MB rpm SCSI-3

Acrobat/pdf (100K) . ,

Quantum 2,180/ 8 ms 7,200 Ultra HX (IVIL)
Viking 9,100 MB rpm SCSI-3

Acrobat/pdf (85K)

Dolazi
(sijecanj 1998.)
Da je Quantum predvodnik u proizvodnji diskova, pokazuju nam to modeli koji dolaze u sije¢nju 98.

godine i na hrvatsko trziSte. Diskovi ée imati kapacitete i do 18 GB, a kao novitet izradivat ¢e se s do
sada sasvim novim suceljima.

Product Family Storage Capacity  Ava. Seek Rotational Interface
Time Speed Options

Quantum 4,550 / Ultra SE SCSI-3, Ultra
Atlas Il 2,100/ LVD / Ultra SE SCSI-3,
(Available in distri- | 18,200 MB Fibre Channel

bution in January

98.)
Quantum 4,550/ 8ms |7,200 Ultra2 LVD / Ultra SE
Viking Ii 9,100 MB rpm SCSI-3

(Available in distri-
bution in January
98.)

HR - 10000 ZAGREB
FALLEROVO SET. 22
Tel./fax:

(01) 366-363, 366-452
367-700, 367-701
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Alzheimer's Sufferers Demand Cure For

WASHINGTON, DC--Alzheimer's sufferers from across the nation
marched on random buildings throughout Washington, D.C., Washington
State, and Iowa City, IA, Monday, demanding that Congress prioritize

NewScienti
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Web izdanje moida najpopulamijeg

=

engleskog znanstvenog ¢asopisa. Neka vas
relativno formalna krinka ne zaplasi. Mnostvo
informadija, za nekog zanimljivih a za nekog
pak nerazumljivih, zajedno sa popraimim
slicicama priblizavaju ovaj site vrhu net
ponude, barem $to se znanosti tice!

8 gl Miotiom 06% of Sites Oa
Be Et ew Go Communcolu b
;’ 2 % 4 8
Back Peloed Homs  Seerch  Guids
. “Bookmarks 4 _Location [htp://www dartmouth sdu/“jaundice /bottom35/

| Benjamin il

tiom 95
Ovaij site sadrii linkove na sve stranice koje
imaju ocjenu do 95% za kvalitetu. lako ne
spadaju v onih 5% najboljih, ipak se radi o
odliénim siranicama. Ako nemate kamo,
navratite na ovaj site - moida ulefi nesto.

2.8 o & a £
. Relond | Home Search Gude  Punt Secuty '
¢ Bookmarks £ Netsite:fotp/wwwvirgin
Virgin
#anagement
Ltd

Stranica poemih linkova velike Virgin
korporadije koja se bavi svim i svaéim, od
racunalnih igara do Coca Cole (pardon, Virgin
Cole...)

W ve—
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T'he National University of Singapore's
Medical Sign-post on the
Information Superhighway
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Pred vama je kompletan vodié o svieishm bolnicama zastuplienim na intemetu. Obilvje zan-
imljivim sadriajima, kako za laika, tako i za struéinjaka.

Rhino Gallery

Vehicles

Lo
i Vehicle Modeling

" Mechanical

LU CEHOS]
Na ovoj adresi nazei aeete jedan vrlo uvjerljiv modeler 3D objekata. Glavna karakteristika
mu je mogucost koristenja NURBS 3D krivulja!. Osim toga, BETA verzija ovog programa
(moiete ga skinuti) je POTPUNO funkcionalna!

t [ Lookup _j NewdCool & Netcoster & AliavistaTs

o { fwew Jostworld.com/Site_B/hammandsoffice04.htm| ¥ &

wu w,takedown.com ! .
Saznajte sve $to vas je ikad zanimalo o n:jpoznatijem
americkom HACKER 1, Kevinu Miricku. Gdje je
napravio gresku kada su ga konacno uhvariliz

www, lz'/ee.%fgef;‘ig&/dh hesbtml

Naucite o klgeima u filmovima.
www.fer.brlupisi ] . /

Ako ste dovolino hrabri da se upiSete ne Fakulter
elekerotehnike i racunarstva, ovdje éete naci sve

potrebne informacije o upisu.

- www.davesite.com

aveova 0sobna stranica. [iko dobro za pocernike.
Naucite svasta, od povijesti Interneta do slaganja
HTML stranica.

www.hithos comfwchiorld.himl
1000 najpopularnijih stranica na NETU po glaso-
vanju surfera!

users.bart.pli~santeicurshome bt

Ljubitelji svedskih akcijskih rilmor

pozor - naucite
iS¢ nece modi reci
ne vratiee stom

WWW.DOOWORCOM

Karaoke raj. Navratite...

Opcenite informacije o hakeraju. Imajte na umu da
su informacije pisane u tesko razumljivoj formi za

apsolutne pocetnike!

www, tiac.ﬂg:t/mgrs/billﬁ()/bz'lliates.b:‘m

Tajni dnevnik najveceg softverskog tajkuna svijeta.
Doznajte pravu istinu: kako su nastali Windows 95,
sto se promjenilo otkad je Billa opsjeo nitko drugi
doli sam Diablo.

www.myboss.com_ . | :
Zivcira vas nadredeni, Vratite mu istom mjerom.
Ovdje cete naci mnostvo savjeta kako to i uciniti!

www.speedtrap.com/speedirap

Ako se slucajno nadete u Americi 1 bas vam se juri
automobilom (a bojite se kazne), bacite onda pogled
na ovu opsirnu listu svih skriventh kamera americke
policije kojima testiraju brzinu.

www.oir.uchedulwm|
WebMuseum, Pariz. Umjetnost u digitalnom obliku.

www.condom.com| ! AFES
O seksu, komrgice;pcux i AIDS-u na informativan i
pomalo humoristican nacin.

www.christianity.net| : S
Centralni krscanski site NET-a. Mnogo informacija, i
linkova slicnog sadrZaja.

wwwﬁn{.m/ :
Moda, slikice i najludi izgledi u modi - sada i u
neposrednoj buducnosti!

wwwghostplanet.om
Sipacc Ghost, omiljeni lik iz crtica i voditelj talk
showa na Cartoon Networku, u online izdanju.

wulegocom
Kockice i samo kockice.

www,csusm.edupubliclguests/panteralpanterad htm
Redi ¢emo samo ovo: ZANIMLJIVI linkovi...

wwrescusm.edulpubliclguests/drempldremp2.htm
Site koji vam pomaze kad ste u “bedu”.



Branislav Novosel

Encycopedia Of
Space And The
Universe

CD ROM-ovi su donedavna bili
luksuz, na njima su veéinom
bile enciklopedije. Tada nije ni
bilo dovolino jakog hardvera
koji bi mogao pokrenuti
danasnje igre. Enciklopedije ni
danas ne zahtijevaju moéne
strojeve nego prosjeéna PC

racunala sa zvuénom karticom i
CD pogonom. Ovaj D izdala je
kuéa Eyewitness koja se
vglavnom i bavi izdavanjem
enciklopedija s raznih
znanstvenih podruéja. U povecoj
kutiji se, osim samog CD-a,
skriva i mala diepna enciklope-
dija osnovnih znanja o svemiru

i astronomiiji. Na dvjestotinjak
stranica naéi éete zadivijujuée
rukom criane slike. Veé kako je
i obiéaj kod CD enciklopedija,
radni prostor je raden za nisku
rezoluciju, $to zna izluditi kad
radite na 800x600. Pomalo
zhunjujuéim “okom”
pretraivjete poglavlja. Sve je u
srednjovijekovnom stilu (pritom
mislim na graficki dizajn slika i
predmeta), iako se od ovakve
znanosti zahtijeva malo vise
futurizma, radi ugodaja. Na
raspolaganjuv su skoro svi
osnovni pojmovi i saznanja o
nuasem Sunéevom sustavu, prva
svemirska istrazivanja s letjeli-
cama, daleki svemirski objekdi i
abecedni popis poznatih osoba
iz povijesti astronomije. Moida
¢ée nekom biti najzanimljivi onaj
dio gdje moiete razgledati
sedam svemirskih letjelica
okrecuéi ih v 3D prostoru lijevo-
desno. Slike nisu autentiéne,
nego su uglavnom slikane
rukom umjeinika, $to je moida
i mana ovog (D-a. Tekstovi su
popraéeni govorom, a ponegdije
video i animacijskim zapisom.
Kad nauéite mnogo toga prelis-
tavajuéi ovu multimedijsku

slikovnicu, ¢eka vas nezaohi-
lazni kviz. Za one koji Zele vid-
jeti $to je na nebu tu je tzv.
zviezdarnica. Zapravo fo je
dosta slabasan program koji
pokazuje raspored zvijeida i
planeta bez nekih velikih
moguénosti, dovoljno poéetniku
da se zabavi tijekom noéi. Kao
poznavatelj astronomije, zam-
jeram na saietim tekstovima
koji donose samo osnovne
stvari za svaki nebeski objekt.
Animacije su zgodno rijesene i
odabrane. Ovaj CD je namije-
njen mladim ljudima koji zele
putem multimedije upoznati
najliepsu znanost -
astronomiju. -«

iNTo

Encydopedia Of Space And The Universe

Proizvodaé:
0s:

Eyewitness
Windows 95

Min.konfiguracija:  PC, 8 MB RAM-a

World Of Fight

Nakon boravka u svemiru, vra-
timo se na Zemlju i na jos vvi-
iek plavo nebo. Iz niza
Microsoftovih enciklopedija izd-
vojili bismo World Of Flight,
novo izdanje prosireno gov-
orom. Uputa za rad s pro-
gramom nema: sve $to biste
trebali znati o (D-u, napisano
ie na poledini kutije. Pohvalno
je $to ovaj (D sasvim lijepo radi
na konfiguraciji PC 486, 8 MB
RAM i Win 3.11. Eh, stara vre-
mena, vzdahnut éete stavivsi (D
v pogon. Za divno éudo, pro-
gram se ne premjesta na kruti

DESERT STORMS =

1 When Iraq invaded Kuwait in 1990, United Nations forces led by the United
States unleashed waves of specialized aircraft in the largest aerial campaign n
decades. Operation Desert Storm was the first to test new stealth tech and “smart”
\weapons in actual combat, and aircraft like the F-117 Nighthawk and the F-14 Tomcat proved
their mettle over the desert. But, as in previous conflicts in the Middle East, even after
weeks of aerial attacks ground forces were still required to secure the victory.

disk, sto je pomalo ¢udno za
Microsoft, koji je poznat po
postizanju rekorda v megabaijt-
nim veliéinama programa. Dok
nabrojite do pet, program je v
memoriji i pred vama. Word 0f
Flight je raden za nizu rezoluci-
ju pa ako imate otvoren ekran
na 800x600, rad je malo neugo-
dan zhog vidljiveg radnog stola
v pozadini. Ako imate instaliran
QuickRes, program ga sam pre-
pozna (Microsoftovi trikovi) te
prilagodi prikaz slike preko
dijelog ekrana tj. prebaci se v
640x480. Kad ste prebrodili
prve muke, jednostavno suéelje
odmah vas poziva da zaronite
v letaéki svijet. Oprez, moizete
se izgubiti u hrpi prozora sto ih
moiete pootvarati na ekranu.
Neka vam glavni putokaz bude
donja vrpea na kojoj su glavne

Steatth
Succeeds

94

RUJAN 1997.

podiele programa (gdje sve
koristiti zrakoplove, njihovu
vloga v ratovima, kako sv
nastali i kako rade). Zelite Ii da
vas program sam vodi,
odaberite Gudies pa ée vas
devet crianih likova voditi kroz
letacki svijet. Mogi cete saznati
iz prve ruke kako uopée lete
zrakoplovi i kako se njima
vpravlja. Svaka stranica sadrii
niz slika i duhovitih animacdija.
Jos nesto: zvuéna podloga je za
svaku pohvalu, a ima dosta i

_ video zapisa. Tu je i kviz. Prije

nego pogledate koiji video
zapis, ne svaki, traii se od vas
da pridruiite prikazanom
zrakoplovu njegovog poznatog
letaéa ili tvorca. Ako ste
znatizeljni i zelite vidjeti kako
izgleda unutrasnjost pojedinog
tipa zrakoplova, mozete ga
“rastaviti” pritiskom na
pokazivaé v obliku odvija¢a. Uz
zvuke skripanja, pokrov tog
dijela ée odletjeti u stranu i
vidjet éete unutragnjost - zgod-
no. Zudite li za slikama zrako-
plova, pozovite “galeriju” iz
Options izhornika. Zabavivsi se
samo sat vremena uz ovaj (D,

“g THE BATTLE OF BRITAIN ==

¥ The Blitzkrieg proved that aircraft had become devastating
21 offensive weapons. The Battle of Britain showed how atreraft
alone could defend an entire nation. Hermann Gorings air force began
{ its assault on England in July 1940 with more tha twice the 600
atreraft available to Sir Hugh Dowdings Fighter Command. Unable to
‘match the Luftwaffe plane for plane, Dowding played his Horricanes
JF 2nd Spitfires like 2 chess master, relying on radar and an elaborate
communications system to hold the Germans at bay.

dosta éete togu doznati iz povi-

jesti zrakoplova, a steéena
znanja ée vam itekako koristi
kad budete igrali neku od PC
simulacija. Zaista vrijedi imati
ovaj (D. -

e
iNTO

World Of Flight
Proizvodaé: Microsoft
0s: Win 3.1, Win 95

Min.konfiguracija:

88%

PC 486, 8 MB



Art Rageous

Trenutaéno jedan od najbolje napravljenih
interaktivnih (D-ROMova ramijenjenih
onima koje zanima umjetnost. Najboliji
primjer kako se multimedijom moie
prikazati svijet viden oéima jednog umijet-
nika. (D sadrii veliku bazv podataka o

Battles 0Of The World

Naslov ovog CD-a sve govori. Rijet je o
dosad moida najkompletnijem (D-v u
cielosti posveéenom ratu i ratnoj tematici.
Video i audio zapisi su obilni, a baza
podataka rijeti i poimova pozamasna.
Tematski su obradene najvainije bitke v
povijesti éovjeéansiva, animirano je objas-
njen fijek operacija, koje je oruije
koristeno, kakva je taktika bila jednih i
drugih, koji su povodi bili za taj rat itd. Na
CD-u je, dakako, i mala pomoé pa vas tako
v svaku hitkv uvodi jedan od najveéih
vojskovoda - Aleksandar Veliki. Softkey je
na triiste izhacio niz “kuénih” CD-a koje
morate imati, a vvrstivii Battles of the
World medu njih, jasno je naznaéio da ga
mora imati svatko koga zanima ratna tem-
atika. S |

BATTLES Bl g

ALITION WE

slikama i tekstovima. Na jednostavan se
naéin Zeli prikazati kako nastaje umjetnicka
slika, koje su osnovne karakderistike
slikarstva pojedinog razdoblja, najkrace,
sve vezano za umjetnost, tj. slikarstvo.
Prekrasne slike ée jednostavno popuniti
vasu prazninu na hard disku. Da sve bude
vgodnije, pobrinut ée se odgovarajuéa glaz-

Battles of the World

Proizvodaé: Softkey
0S: Win 3.1, 95 Mac System 7.1
Min.konfiguracija:  PC 486DX/33, 8 Mh

Mfu 68040/25, 12Mb
%
/0

ba. Primjerice, kad budete prouvéavali
Posljednju veéeru, u pozadini cete ¢uti
crkvenu glazbu. Ako niste umijetnik, uz ovaj
cete CD nauditi $to je to umjetnost i kako
gledati jednu umjetnicku slikv! @

Art Rageous

Proizvodac: Softkey

0s: Win 3.1, 95, Mac Sistem. 7.1

PC 4865X, 8 MB,
Mac 68030, SMB

Min.konfiguracija:

%

Photo Galery
Dinosaurus

Jos jedan CD v izdanju DK Multimedije
dokazuje da CD-i polako zamjenjuju knjige.
Ovaj CD nije nista drugo doli galerija od
100-tinjak slika v visokoj ili niskoj rezoluci-
ji. Ljubitelji arheologije moéi ée pronaéi bro-
ine slike dinosaura, kostiju, fosila itd.
zavidne kvalitete. Sumo jedan pogled na
ovaj CD ili CD-e iz ostalih 7 podrucja (ptice,
cijeée itd.), bit ée dovoljan da privuée
pozornost vaseg susjeda i uéini gu uzasno
ljubomornim. Niska cijena bit ée dovoljan
razlog da nabavite barem jedno v nizu
izdanja galerije slika. 0d osam naslova si-
gurno ée se naéi jedan koji ée vas zaintere-
sirati. <@

i f B r}

Photo Gualery Dinosaur Vol. 5

Proizvodaé: DK Multimedijo

0s: Win 3.1, 95, Max System 7.0
Min.konfiguradja:  PC 386SX, 4 MB

Mac 68030/16, 8MB

1[ey ewesy




CRTA | PISE GORAN STANCIC

MONITORI SE | OSNOVI MOGU PODITELITI NA ZASTITU OD JITETNOG ZRACENIA | ODBUTSAKA
NA MON OKROMATSKE MoZETE POSTIC! POSTAVLIANIEM ZASTTTOOG
FILTERA NA ZASLON MONITORA .

SADA | TJA
MAM MONITOR U
Bod !

7 . POSTAVITE NA OPTIMA LNE
VRIJEDNOSTI 2A UGODAN RAD.

w KAKS DA SIRINU | VISINU SLI-
KE, NIEZINW PoziciJu, TEMPE —
RATURU BOTE, KONTRAST | IN—
TENZITET ZASLONA <~

U PRILOZENOM PRIRUSNIKA
EITKe | TJASND PIST ..

IZNMNG JE VASNA USESTALOST VERTIKALNGG | | | NA KRAIW, NE STEDITE NovcA 24 Sto Bowm
OSVIEZAVANTA SLIKE NA ZASLONU MONITORA . MONITOR . VASE Su odl IPAK NAJ \\ KUPLIE
PROVIERITE JE LI ONA NAT— : e e
MANJE F5 PUTA U SELUNDI,

- PET, SEST,
SEDAM | OSAM
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ALGORITAN\

MULTIMEDIA CENTAR

DUNGEON KEEPER X-COM APOCALYPSE MEGAPAK 7

CONTINUES...

U PRODAJI!

| iy
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Zagreb: ALGORITAM Multimedia centar PlayStation

(Hotel Dubrovnik - donja etaza) y ALG‘ R":AN\

Gajeva 1, tel. 01/ 42 28 96 www.algoritam.hr SONY




