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Nova cesta 158 10000 Zagreb tel./fax. + 385 I 396-106,396-707 E-rnail:proteh@proteh.com WWW: www.
?ito

1'E: iI
Prodaja
raöunala

klase

Junfior t
INTEL PENTIUM 166 MMX

JET J648AP 2 MB VGA
RAM 16 MB

HDD 1,28 GB EIDE
FDD 1,44 MB 3,5'

minitower
ALPS Metro keyboard

ALPS serial mouse Two

ciiena:4.&60 o"

Junfr*II
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INTEL PENT'UM 166 MMX
JET J656VXD lntelVX 256 kB

miro Media 3D (TV izlaz,
prikljuöak na kompozitniTV ulaz) 2 MB 40

RAM 16 MB
HDD 3,2 GB EIDE

FDD 1,44 MB 3,5'
minitower

ALPS Metro keyboard
ALPS serial mouse Two

cijena: kn

Monitori
ARX MA 1450 Cotor 14' 48 kHz 1293 kn
ARX DA 1565 Color 15' 65 kHz 1911 kn
ARX DA 1765 Color 17' 65 kHz zvuönici 3737 kn
M\TSUB\SHI SCAN1 SVX Color 15" 65 kHz 2970 kn
MtTSUBtSHt PRO67 Color 17" 69 kHz diamondtron 4524 kn

Opcije
ALPS CD-ROM 4x4 iti 16x 572 kn
sound card JET MED,1931 16 bit 149 kn
sound card miro PCM\2 wave & midi 819 kn
sound card miro PCM2ORADIO wave & midi 1319 kn
faxlmodem IET 33.6128.8 interni 299 kn
miro media Pc TV 695 kn

=: trz svako raöunalo BESPLATNI teöaj
osnove WIN 95, INTERNET WORD, EXCEL

u trajanju od 10 sati

garancija 36 mjeseci

on site seruis na podruöju Zagreba
u roku od 24 sata

sve cijene su VPC, podlo\ne korekciji prema USD

ö
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Zakoraöite u novi svijet igara
sa NITR0 3D* Rarticom
MTRO 3D je idealno rje§enje za 3D igre i zahtjeune prezentacije.
Temeljena na proujerenom 53 WRGE GXui§enamjenskom 2Dl3D
ubrziuaöu, oua jedinstuena kartica objedinjuie brz i glatki prikaz
digitalnog uidea broadcast kualitete u MPEG, Actiue Mouie, Direct
Video, AW, CD-I, Intel ProShare'\ Intel Intercast'"i drugim zapisima.

da
3D HARI'WABE FEATURES

1{tTRo 3lr

TOP UESruICA
naiprodavanijih grafiökih kartica
prema öasopisu

1. STB Nitro 3D

2. Hercules Terminator 3D/DX

3. Matrox Mystique

4. Diamond Stealth 3D 3OOOXL

5. STB Velocity 3D

6. STB Lightspeed 128

7. Matrox Millenium

B. ATI 3D Xpression+ PC2TV

9. Diamond Stealth 3D Pro 2OOO

10. VideoLogic GarfixStar 6OO

HR - 1OOOO ZAGF,EB
FAILEE,OVO §NT. AA

Tel./fax: (OI) 566-663
666-45?, 567-700, 567-70r

,
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Napredna naltinedija sa uöinkovitin
2Dl3D procesorun, izlazon za digitalni
video i ultra-high bandwith sinkronom
grafiökom nenorijon

Nova generacija digitalnog videa sa
potpunom XIY interpolacijon slike

24-bitna gratika

Vrlo visoka razluöivost i trekvencija
osvjeiavanja jamöe stabilnu i
kistalnu jasnoöu

J ednostavna P I ug-An d - P lay ug radnja
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TOP
lista

jedna dru§tvena

na§la je mjeeto

i doöekati

na vaSe tlo, a ondaje gotov, Da

razlikovala od Monopoly

HASBRO

postala puno z

tu su i opcije

poeudbe novca, kupnja kartica na

licitaeiju i joä mnogo toga. Ono

najvalnije, igru moZe igrati do 6 igraö

a najednom stroju (neovisnoje Ii rijeö o

öovjeku ili raöunalu). Portoji i
moguinoet igranja preko mreZe pa se

oni koji vi§e vole umreZeno igranje

imaju öime sladiti. S obzirom na

@
2,

Risk

Monopoly
3, Battleship
4. Cluedo
5. OThello + Yahtzee

.t:. flf llg r fl,
-t*

X

X

K

x

@ vosby's Medical
Encyclopedia

2. Human Body 2.0
3, History Of The World
4. Battles Of The World
5, Healthy lndulgences

@
2_

688 (l) Hunter Killer
Dungeon Keeper
Theme Hospital
Darklight Conflict
Perfect WeaponX

X

3,
4.
5,

3.
4.

@
2,

5.

Puzzles

Sesame street
Art Workshop
Mr. Potato Head

lnteractive Reading
lourney 1

Solar System
Fi

X
ll

TVENE IGRE

a t00
t 300

a 160
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Stroqsmayerov trg br. 7
lmportane centar
Meduliceva 12

TURBO
NW

igru nepotrebno opisivati jer je

i dobro nam znana igra u kojoj

I

I

I

veliöinu igre, imate li slabija raöunala,

bolje je iskljuöiti animaciju, zvuk i
ostale gitnice i tako za nijansu ubrzali
rad va§eg raöunala. Öini li vam se igra

predugom, uvijek moZete snimiti
poziciju i uöitati je po potrebi {tako
moäete i varati - eko igrate protiv

relunala, jednostavno snimite pozicij u

prije bacanja kocke, odgovaraju li vam

brojke, idete dalje, ako neo ponovno

uditate peiziciju i poöinjete ispoöetka.

Ako ste po§teni, to nedete raditi, ali u
poslovnom svijetu nema poötenja!).

§alu na stranu, öinjenica je da je ovo

igra koja svakim danom dobiva na

teäini i vjerojatno 6e uskoro postati No.

1 u dru§tvenim igrama jer svojim

prekrasnim zvukovima i animacijom te

odliöno nepravljenim
medusekvencama vi§e i nije klasiöni

Monopoly.

Kalit Usama
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Jedna od najpopularniiih dru§lvenih igara u izdanlu HASBRA na§la Je svole m,esto i

na raöunalu. Bezbrol scenarija i opcila pretvont ce klasiönu igru u pravo bolno polle.

Multiplayer opcila (preko mreäe) omogucule vam da isku§ate svoje ratniÖke vJeStine

boreci se protrv prqatella (ili neprilatella) r dokalete da ste bai vr nalbol1i, ali oprez -

igra ne traje satima, nego danimal

veliki
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analyrc, tdqlri

ctieea ute kako kort*iti bote, sEgalice, aEcedu, brolanle i

uöe sve qno §to trchap znati Eile nqqo li podu u §kolu.

ZaHvno i pfustawp uöi ifr se o$mvarna logrke i

logitnog raktutivanla.

OSIJEK d.-Marina Driiea 1

VARAZDN-d, Pavlinska 5
RIJEKA d.-Karolrna Rileöka, Korzo 7

SPLIT -(.- Bana J. Jelaöiea 17
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Cwe Wars Il
Strotegijo, slrotegiio i somo $rolegilo.

0svoioite peüne, grodove, vodite voiske i

norod. Cove Wors ie dokoz do strotego-moni-

jo io§ uviiek pu$oliwijetom kompiulonkih

igoro.

Fcr'mvh I 28
Prc Pinball 30
lakeYwr Besl§haf 3l
Jol iedno igro zo neurovnoleäene rodnike.

Provo priliko do pokoiete svoiem ielu ffo

mhlite o niemu.

Lwds 0t ftß Eealm 2 g
ffucreDifiDllrwves 36
Raiden? 38
Vqas 6omes $
Jo§ ledno inoäco ove proslore igre. 0sim §to

vom zo igronie ove fieboiu Petium procesor i

megobojti RAM-0, some hozordne igre su

ostole iste kol«e su bile i no inoöici ove igre

D( Spetlrumu...

tllh Generulior 56
fuch0rlurfuX-Decqrhlor- fi
lzgledo do progromerimo zoisto pone$oje

ideio. lgro u kojoi je glovno otrokcijo guronje

nilskih konio kroz cili i niie potenciiolnibe$-

seller.

zeltwist 62
DXtull 6:t
Arkonoid, inoie drugo igro no wiiet nopokon

ie dobilo i svoju pel thufitu inoäcu.

Kompiutorsko D00M inoäco sedmog po redu

Stqr Trek filmo. Fonovi (e vleroiotno uiivoti u

digitolizironim sel«encomo i glosovimo...

u
ffi

67
ß

t,

Nopokon iedno simpoliüno orkodo koio se

moie igroli u deset igroö0. lstino ie do igro

niie originolno, olizoto ie ovo igro uviiek

dobro doilo no svim plotformomo. Besmrtno,

w.76
Pucoöino s leiielicomo u koioi skupljote looce

(?!?). Ukoliko vom idelo nuöi glupo, vjeroiol-

no ste u provu.

Couüet ÄGliu, 77
Frr,rnpla Kafis 78
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Hmlrar nuiaYliuie 12

,lsfr-lflle
llinGtyfi00
Ako ste do sodo uiivoli grode(i svoi grod,

uskoro (ele mofi uiivoti i u tome koko krimi-

noki bieie iz du(ono pored riieke. 0iekuite

ne§lo mosivno i veliöonstveno.

BrulenM2
@oke 2
Svi koii su do sodo volieli Ouoke (e posloli

nezou$ovliivi fonotici. Dobro do§li u plovu

slvornosL

Düg fr
ffi(l) llwter/lfiller
§in

Ad"PS 88
hgledajte koje nam sve
ttovltete donosi iadan od
najveöih svletskih oEH
ptoiztrodaöa,.,

t tsKovt QUANruM 90
Sigunrc wl nffi n CIUAN|UE

,,,;'dl$orr" e, :atl,,lffit w,, ;FF
.' r aganlü u H*s&*,a kott
,,.ßk,dolaEepffio*tgütr,,
,... lrps{r,Ai ',,,q,9,

F§aysäufion 42
Vmfullllqrts
lwisted Metol2
Msüine lluntet
§ß§ 46
Fop ffsfu 47
ßtodi oglosi 50
ffaefrermoriic §l
§expr*nke §2
ffi$elüemfe* 5§
Leiwre fuif Lorrrf 7
Srrief vf§e; 72
Ct@t
Ans§ggs warld 80
Damoge

Wendetts
Fslue il Jun

Apocalypse

Dttgo oöekivani nastavak ove
ptoslavljene igre konaöno je
ugledao svjetlo dana. X-
COMM moüete voljeti ili mrzi-
ti jer ova igra nikoga ne
ostavlja ravnoduinim. Da li
se isplatilo öekati? Na§ recen-
zent Patrik izvjeitava direkt-
no sa terena o ovom naslovu
koji je veö obiljeiio zavr§etak
vruäih ljetnih dana.

24
X.COTIITUI:

ATFEJ 65
ALGORITAM 41, korice
ARTAKOM 86
ARTES 70
ARTRONIC 57
CHIPOTEKA 37
CVP INFO 37
DERBI INFORMATIKA 86
DEUS 32
EDINKOM 37
ER-TEH 70
FILEX 32
FORMEL 33
GAMATREND 23
INFO.LAB 70
MACRO-MTCRO 79
MEDVEDNICA 32
MELCOMP 13
MICROLINE 19
NEZBIT 37
PC-PROJEKT 32
PENTAGRAM 87
POLARIS korice
PRINTEX 86
PROTEH korice
RADIO 101 57
RENOPROM 21
SENSO 50,51
stMT 75
TIMES 86
TURBO HACKER 2,3
VE.MIL 1

VISTA 70
wtB 88,89
WSP 79
zotA 71
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jesen ie hiti dabra,

Spruna na.rn se obilje igara;

nwi nastaoci aei prokaianib i,

hitoaa ali i noae igre sa i;

d.obrirn grafi ö k i m rj ei enj i ma

i zanimljiuom fabalom.

Mi smo ui a wom broju t

uspjeli sakupiti zanimljia u

1NF0, dosta t,raöih najaaa 
t,,

ali i priliöan braj dobrih i
h.aalitetnih igara, y

Nadamo se da fete biti I
zad,woljni. Ako niste, t

poghdajte popis nagralenib 
;

öitate$a, rnoida ste od oxib i
hojirna se osmijdila nagra.-

da. A ako ste i tu ostali

kratkih rukaaa, ostaje aam

KC0M - krunaX-Com

trilagik i praaa poskstica za

ae$nu igraöa,

Kaie na§ aator: Zemlja ie

postupno preseliti na okolna

.' planetaraa tijela, pruo na

Mjuec,,,

Ostatak priöe öitajte na

na§im stranicama i nar-

o, igrajte se,

PU,tÄN 199,'.

stalo na 10 stranica pa iu odmah pri-

jed na primjedbe:

östo se dogodi ko)a ozbiljnija tiskars-

ka grelka. Npr. moi primjerak 27.

broia imao je 2 naslovne izavr§ne

stranice (?!?)!

Ii'ebali bi malo kvalitetnije skidati

s[kel Öesro ispadnu vrlo mutne.

Malo öudno ocjenjujete igre.U 27.

broju ste rekli da je BLOOD bolji od

svega na träi§tu, a dali ste mu59%,i
to sve na raöun krvi. A u Quakeu kw
i komadi tijela lete pri svakom

pogotku eksplozivnim sredswom, i jo§

ostanu na podu.

Novi izgled je vizualno vrlo atrakti-

van, no u nekim sluöajevima jako

nepregledan, npr. boja okvira pod-

naslova i boja teksta su iste ili sliöne,

tako da se ni§ta ne vidi.

Vrlo lo§e je to §to u INFO-u neke

igre vrlo buöno naiavljujete, a onda ih

uopöe ne opi§ete.

Puno pozdrava od Marka

I,
T,
ffi,zDt:.r:n

@

('''=
tri"oD,;Ä

§tovano uredni§wo!

Neöu nabrajati kvalitete

ovog iasopisa jer to ne bi

nuditi NEKROFOBIJU kao dio

atmosfere (a ima je i previ§e). Ä kad

smo kod Dukea lD, kod njega su

neprijatelji bar Ijepie napravljeni za

razliku od Quakea gdje izgledaju kao

da su od drva (kockaste noge i sliöno).

I jo§ jedna swar. Vei sam bio poslao

jedno pismo, ali mi ga niste objaviLi.

Pismo se odnosilo na öitatelja'nbroja

20 koji je iznio svoje uvredljivo mül-
jenje o Phantasmagoriji. Ponovo mu

poruärjem neka ju ne igra ako mu se

ne svida i neka svoje mi§ljenje o nioi

zadräi za sebe, a ako veö ne moäe

izdriati neka svoje komplekse na niu

Iijeöi negdje drugdje, a ne u

HACKERU. Izmodu ostalog, moram

vas posebno pohvaliti za strip za koji

ne postoji dovoljno dobat epitet, kao

ni za vas.

NY@ Hm, ako malo bolje

; ! , razmisli§, dociies do

T,trohÄ\*x; zak.ljuika da ne uspqeva-

mo objaviti sva pisma koja nam stiäu

u redakciju. Pisama je mnogo a vaiih

ie[a jo§ viSe. S obzrom na to da si

vdo ljut i da äatoko brani§ svoje

stavove, tieSimo te objavom pisma

iako smo se po§teno namuöili

de§ifrirati woj rukopis. Usput, drago

nam je da se i tebi kao i velikom

broju titatelja svida na§ novi strip.

fltj,{fr :ti Veliki pozdrav uredni5nnr!

§ - f r= Vdi se da ste dobri u igra-

i:P-rtt;i ma kao (malo cu nabrajati)

u broju 23. Dali ste (meni dobre)

igre: Heroes of Might and Magic 2,

Discwodd 2, Hunter Hunted te u

brqu 26: MDK, Ecstatica 2, Need for

Speed 2, Cruy Drake, The Lost

Vikings 2 (ma vi§e necu nabrajati).

Sad ste dali najavu za Tomb Raider 2

(ma bit 6e uzbudljivo ako je Lara

dobila kompanjona). Posebnu pohvalu

dajem rubrici Tech Reponl Posebno je

liiepo 5ro sre nam dali nove viiesti s

Atlante kompjuterskih igara. Tu ie

bilo puno govora o Dukeu i Quakeu.
Posvetili ste tome 6 stranica - §to, bar

smo imali proöitati pametne swari.

Swarno, kaäem Nintendo 64 je

ISPLAIIVUI od PSXa (moäe§ ga

dobiti za istu cijenu). Ne znam ba5

sve o N64, ali znam da je bar 30Vo

igara prebaieno sa Nintenda na

N64. Vdio sam veö dobrih naslova za

N64 poput Donkey Kong...

Inaöe, da kaäem öitateljima PSX i
N64 dodu 299DEM.I MDK nas je

razveselio svoiim dolaskom.

Obogacen 3D grafikom, postigao je

veliki plus. "lgrajuöi, u svakom (ete

uenutku znati gdie trebate i6i i §to

vam ie öiniti", kako kaäe gospodin

Rakovec. Da, to je toöno. Da se nadel

u igri koja ima 100 vratiju, ne bi bilo

lako ni sa eci-peci-pec. Bolje reii,

takve igre se nikako ne obilaze.

Nadam se da öe biti joö takvih igara

kao MDK. TaTOP 10 dajem glas ,

MDKu. Ugodno ljeto.

Darko iz ivanca

Wl%44 Hy Darko. Nismo mogli

;^ a .i odolieti ovakvoi koliöini

%ffiN pohvala koje bai gode.

Öitaj nas i dalie i ne razbijaj glavu

time koja je konzola bolla a koja lo§ija

- iguai zrbave ima dovoljno za sve.

Po§tovano urednötvo

Hackera,

Vai sam redoviti öitatell od

prvog bro)a; po§to sam proöitao

mno§wo europske informatiöke litera-

ture, zakljuöio sam da ste bai vi yedan

od nalbollih öasopisa te vrste na ovom

prostoru. Sve pohvale i samo tako

nastavite. Bio bih velika ulizica da

vam ne dam po koji savjet da budete

jo§ bolji. Po mogu(nosti uvedite CD

prilog, izbacite malo tüh silnih rekla-

mr za nadolactd hardver koji nam

samo izaziva slonovske zazubice te

zbog njih na§e sline natope vai

öasopis.

{( i ,, 
Po§to,sam osim velikog

.Ä I cltatel,a vaseg I naseg

i2, ., öasopisa iveliki zaljubljenik

u avanturistiöke igre, nabavio sam si

igru "Lighthouse" i, naravno,

zaglavio.Ötafuiii zadnii broj HACK-

ERA (28). u rubrici SOS sam primie-

tio da posjedujete rje§enje za tu igru.

Molim vas kao va§ najvjerniji i najo-

daniji öütatelj i prijatelj da mi olak§ate

moje muke te ako ste u mogucnosri

da ga objavite u slijedeiem broju

HACKERÄ ili mi ga pak po§aljete na

moju adresu.

Sa§a Batinac

W Naivjemiji, naiodaniji

:, I j öiratelju iprijatelju Sa§a.

%ttoN Duboko suosjedamo.

Znamo mi §to znaöi muka

kad zapne§ i ne moäe§ zavr§iti igru.

Lighthouse je dobra i zanimljiva igra.

Mi pripremamo rjeienje i objavit

öemo ga u sljedetem broju Hackera.

Slike u öasopisu ovise o

dosta elemenata ali, u

principu, nastoiimo

objavljivati §to jasnije i preglednije

slike iz kojih moäete steii 5to bolji

uvid u igru. O§eniivanje igara vi§e

ndemo komentirati, o tome smo

dovoljno pisali ali (emo se osvrnuti na

woj komentar buöno najavljenih igara

u INFU. Naravno da igre najavljene u

INFU ne moäe§ oöekivati u sljedecem

broju Hackera po§to se radi o igrama

koje su tek u izradi. Opise objavliuje.

mo kad i svi ostali öasopisi - onda kad

su u prodajill!

Po§tovano uredniSwo,

Kao prvo moram zaista

pohvaliti va§ öasopis jer je

fenomenalan i ja smatram da ni§ta ne

biste trebali miienjati. Ovakav je

savrien. U broju 28 ste napisali hard-

verske zahtjeve za igru Dungeon

Keeper pa bih vas zamolio da ih

napi§ete jer ju namjeravam kupiti.

Kad smo veö kod broia 28, imam
jednu l«itiku na öitatelia G. Eleza, jo§

lednog Quake fanatika kojemu se

Duke 3D ne svida. Ja mislim da

Quake ne nudi klaustrofobiju jer

klaustrofobija je strah od zaworenog

Prostora, a Prostranswa terena u

Quakeu ba( mi ne daju osnove ni za

naiugroäenijeg klaustrofobiöara pa

neka öitateli Goran ne koristi riid ako

ne zna njezino znaienje jer uz onakvo

nasilje fa mislim da bi Quake ttebao
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i :tor: Dominik Leonardo
St-arost: 24
?latforma: 486 DX4 / 100, 16 IldB
Progpam: BDs4, Flactal Desigp Painte4 Adobe
Photoshop 5, Photo Styler, Pro Visba 5
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Autor: Mario Herjavec
Starost: 14
Platforma: PC 486/75, 16 MB
Pro§ram: Point \AIIN 95

Aut'or: David Pet'rc
Starost: 16
Plat'forma: HP Vectra VLB
4/1O4,16 MB
Program: Paint

Autor: Boris Babii
Starost': 15
Platforma: P5 100, 16 MB
Program:5D Studio 4.0,

TruSpace 2
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Dragen Dire
Dragon Dice ie nastao po uzoru na

istoimenu straregijsku dru§wenu igru

u kojoj se bacaju kockice. Ovaj put

igrate na svom raärnalu i borite se

voded jednu od öetiriju rasa. Sve

jedinice i tereni su predstavljeni na

stranicama kockica. Pet je vrsta vojn!
ka, a svaki je najbolji u odredenoj vrsri

borbi. Postoji i osam razliöitih terena,

no svaka rasa ima svoj prirodni teren

na kojem se najbolje bori pa treba i na

to paziti. Po§to se originalna igra

temeljila na bacanju kockica, ono je

simulirano i na raiunalu. lgrl,- pdrtava
i igranje preko mreäe do öetiri igraca,

ali igranie originalne igre u dnßrvu je

vierojatno puno zammljivi,e. </
lntetplay

&loryDudt
Dvije godine nakon Command &

Conquera i \flarcrafta, strategije u

srvarnom vrcmenu niöu kao gljrve

poslije ki§e. I jo§ im se ne nazire kraj.

Ja nemam ni§ta protiv njih, samo ako

donose neSto novo. Dark Colony vas

smjeka na danaspopulami Mars, gdje

se bore mali sivi izvarnemaljcii

kiberljudi. Na raspolaganju su vam

jedinice za borbu prsa o prsa i one za

borbu izdaleka te nekoliko leteöih,

koje uglavnom sluäe istraäivanju tere-

na jer igraimatat. fog of war. I ovde

morate izgraditi bazu, ali ne moäete

birati gdje ie koja gradevina biti.

Zanimllivost ove igre je §to se tiiekom

igranja izmjenjuju dan i noö, §to,

moram priznati, izgledati vrlo efekt-

no. Marsovc.i su u prednosti noöu, a

ljudi danju. Puna inaöica igre trebala

bi imati ukljuöen editor nivoa i
Sl«rmish mod igranja. {

{

sst (

f,orka Srsmd

lnqu$silor

Nova nam Zork avantura uskoro stiäe

na monitore. Pogled iz prvog lica s

moguöno§öu okretanja omoguöje vam

tazgledavanje lokacije na kojoj se

nalazite - sliöna tehnologija se koristi.la

i u pro§lom Zork Nemesisu. I suöelje

je napravljeno vrlo jednostavno. Na
raspolaganju vam je kursor koji öe na

odreclenim mjestima mijenjati oblik i

boju kazujuii vam §to moäete naprav-

iti. Ali kao §to znamo, lijepa grafika

ne öini praw aYanturu nego priöa.

Zork: Grand Inquisitor je jo§ u

pripremi pa se o priä ne zna mnogo.

Zna se da je jedan zloöko zavladao i

zabranio kori§tenje magije. Naravno,

Tnrkbez magije je nemoguö pa öete

se vi morati umije§ati iunijed prom-
jene. Da biste ih oswarili, morat öete

rije§iti zagonetke. Navodno bi igra

trebala biti nelinearna, ali da biste ro

provjerili treba joö priöekati. {

ü

fr Ako se jo§ niste upoznali sa snow

$ boardinsom ili nemate hrabrosti

! ßk S^ti"gu u swarnosd, onda je Chill

I ono ko trebate. Chill je, naime, simu-

I lacila snow boardinga. Ako se pris-

! ptiie, na nrsirn racinalima u zadnlih

desetak godina niie ni bilo puno ski-

jaikih simulaciia, pogotovo ne onih

koje bi bile hit medu igrama. Sa snow

boardingom je druga priöa, on je sam

0till
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f 3D akceleratorske kartice iMMX
procesore te podriavari 24-bitnu
boju. Okupljen je veliki tim
grafitkih umjetnika. krearora nivoa.

animatora i ostalih ne bi li grafiöki

izgled bio na 5to veioj razini.

Pogledamo li slike iz igre, ro im je i

uspielo. Naravno, ostaje piranje

kako ie se sve ro vuii na obianim

raiunalima. §/heel of Time je kom-
binacija RPG i akcijske igre pa bi se

stoga trebala svidieti tim tipovima
igraöa. Igra bi se najranije trebala

pojaviti tek poöetkom i998. Bolje

se malo strpieri pa dobiri kvalirerno

napravljenu igru, zar ne? {

zbog toga postali super-extra-turbo

laki i äelyni borbe. Lijepo sam vas

upozorio, ali unatoö najgoroj

moguioj priöi \X/ar Gods bi mogla

biti dobra tucnjava. Uz velik broj

raznih udaraca, tu su i specijalni

potezi koji ce napraviti efekrne stvari

(kao §to je vatrena kugla i sliöno).

War Gods je smie§ten u 3D okruäie

u kojem se kamera iz koje pratite
tuinjavu pokreie omoguiujuii vam

tako §to bolji pregled. Ljubiteljima

ovog tipa igara vjerojatno ce se igra

svidjeti, pogotovo kaiem li da su

ukljuöeni neki zbilja gadni fataliry

udarci. 1

W,?r,",,,,Ä

onr je igru Epic Megagames

ncirao Unrealov 3D engine. Igra
emelji na fantazijskom romanu

rna Jordana i znati ie iskoristiti

lD tutnjave, znamo, imaju vrlo
glupe priöe koje objainjavalu za§to

su se likovi na§li zajedno na jednome

mjestu i za§to se äele medusobno

poubijati. \üar Gods je 3D ruönjava

i vjerojatno ste spremni na glupi

zaplet, ipak ovakav sigurno niste

oöekivali. Prije nekoliko milijardi
godina bice iz daleke galaksije je

prenosilo vaänu rudu. Nagle prom-
jene u naiem sunöevom sustavu nat-
jerale su njegov svemirski brod da se

zabije u na§u Zemljt. Kroz sljedeiih

nekoliko milijardi godina s tom je

rudom u dodir do§lo I0 lludi koji su

ffi,,-"1
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i MuJtipath movie je interaktivna digital-

no animirana priöa. Moäete sjeti i gle-

dati igru kao bilo koji frlm posuden iz

videoteke rli sami odluöivati i odabirad

puteve kojima ie se igra rzvijati. Dosad

smo v« upoznali takav naiin igranja u

interaktivnim filmovima. Multipath

tehnologija je ne§to drugo: kupite CD,

instalirate softver i spojite se na Intemer.

Sa Brilhant Digitalovog sitea odahrete

epizodu koju cete igrati rli gl«Jati i ona

se pdinje prikzivati na va§em el«anu.

Prva igra koja ie rabiti tu rehniku je

po sebi, kao sport, vrlo zanirnljiv

lijekom voänje moäete izvoditi

akrobacrje pri velikoj bzini, a to iete

moci i u ovoj igri i to na pedesetak

staza. Chill mo)ete zaigrati udvoje

povezivanjem ili u split screen modu, a

nakon voänje usporeno pogledati kako

ste vozili i diviti se svojim potezima.l
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Cykrswine, napravlf ena prema

istoimenom SF stripu. Otprilike svakih

41 sekundi morat 6ete odluöti kako ie
se ponaiati va§a kibersvinja odrediv§i

tako put kojim ie se igra razvijati. Poöto

se epizode skidaju s Intemet4 bit ie
moguce tidno nadopunjavanje novim

epizodama i njihovo igranje. U wakom

sluöafu, treba isl«ßati i provpriti kako

toradi {
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U ovoj ste 3D avanturi u ulozi

Merlinove neöakinje Beth, zadah

vam je pronaü legendarni maö

Ekskalibur i vratiti ga ondje gdje pri-

pada, u dvorac Camelot. No, saznat

öete da su maö ukrali lopovi iz

buduinosti koji mogu putovati kroz

vrijeme. U igri iere se moci boriti

maöem, ali koristiti i magiju (ipak ste

vi Merlinova neiakinja) i. kao u

svakoj pravoj avanturi. rle§avati

zagonetke. Excalibur 2rii AD bi

trebao imati preko 350 lokacija,

§ezdesetak razliöitih likova koje öete

susretati tijekom potrage za maöem i
digitalizirani govor kroz cijelu igru.

Kao §to se vidi iz priloäenih slika,

perspektiva iz koje cemo pratiti igru

ce najvjerojatnije biri kao u Esctatici i

Tomb Raideru - vanjski pogled na

na§ lik. 4r
§rledr
§ofturle ,,*d

Jo§ jedna 3D igra u pripremi koja

se stvara u sjeni Quakea Z,Unrcalai
Preya. U dalekoj pro§losti bogovi su

poslali na Zemlju zlog neunikivog

zmaja neka kazni öovj eöanstvo.

Zamalo bi mu to ipo§lo za repom da ga nije uspio poraziti poznati ratnik

Blade. Thuöama godina posl.ije, zli se

zmaj ponovno vraca i prijeti iov-
jeöansnu. Cetiri rase iz svojih redova

odabiru najbolje ratnike koji moraju

pronaci izgubljeni Bladeov mac i

ponovno se suprostavili zmaju. U igri

öete upravljati öeweroölanom rat-

niökom momöadi sastavljenom od

patuljka, amazonke, viteza i barbari-

na. Svaki lik ima svoje prednosti i

mane o kojima (ete morad itekako

brinuti. Bit ie tu imultiplayer mod

igranja s podr§kom za 8 igrata. Ötava

je igra trodimenzionalana, s poligon-

skim likovima i raznim rezolucijama -

sve do 1024x768. qlru R#M
Mb {

Za nekoliko bi se mjeseci trebala

pojaviti jo§ jedna 3d ttin)avaza

Sonyev Playstation. Vrijeme dogada-

nlaje 1814., a mjesto 1e London. Ne

onakav kakav je doista bio 1834.

U posljednjih nekoliko godina träi§te

letaikih simulacrja se probudilo. Jedna
od najvrse suruhramli letjelJca bio je

helikoprer Apache. Team Apache je.

kao §to ste i sami zamijetfi, jo§ jedna

simulacija tog poznatog i pdznatog

helikoptera. Igrat ie se u 8-bitnoj, 16-

bitnoj i 24-bitnoj boji. Postoje tri cam-

paign moda i ro u Kolumbiji. l-awiii i

Saudijskoj Arabiji (Bosna vi§e nije "in").

Team Apache öe biti realistiöan koliko

ro danas mogu biri kompjurorske igre.

Ako ruste «l onih koji vole realnost,

moci cere odabrati i arkadru mod i

poletjeri ne brinuii o srtnim deraljuna.

Team Apache öe se razlikovati po tome

§to iete u nekln misijama upravljati

posadom od nekoliko ölanova, odabirati

pilote i izdavati zapovijedi ostalima.

Zagrijaliste se za oru igru? Ohladite,

zagrat &te je tek sljedeöe godine. "Ef

Eidos
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nego ne§to izmjenjeniji. London je

ovaj put prepun öudovi§ta protiv kojih

se vi morate boriti. Kao §to vidire na

slikama, izgledom )e Nightmare

Creatures nalik Tomb Raideru, samo

ovdje nema besciljnog lutanja nego

vas öekaju tutnjave iza svakog ugla.

Igraö §aketa ogromnom paletom

udaraca, a za §to duäe igranje öe se

pobrinutr 1) razliöitih nivoa.

Nighrmare Crearures izgleda kao igra

koja rna Sto ponudd i mogla bi

dobro proöi na PSX träi§tu. qfl

,brisro {
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razvit öe se cijela priöa. Tijekom igre

moöi öete upravliari sa 12 jedinica

koje iete izmeclu misija mo(i poprav-

ljati i naoruäavati po äelji. Kad

uni§tite protivniöki mech, moii öete

ga opelje§iti i uzeti mu dilelove.

Crafika u igri je. kao ko vidire isami
iz priloäenih slika, vrlo detaljna i lijepo

trupßy\ena. Ako ste ljubitelj Mech

igara, a htjeli biste se okßati kao

zapovjednik, strpire se jo§ malo jer se

igra nece pojaviti do poöetka idu6e

godine. 1r

u.&F

Ru**§ng

Ugledavöi naslov, pomislili ste, nije

vallda 1o5 jedna utrka automobilima?

Jest, Running \X/iid je utrka. ali ne

automobilima nego na izbor imate

§est äivotinja - ovna, zeca, zebru,

slona, bika i pandu. Vrlo zanimljiva

ideja poboll§ana je grafikom nalik

onoj u cnidnna patako igraizgleda

drugaöife i svjeäle. Sa svojim iivoti-

njama moöi öete se utrkivati barem na

§est razliöitih stza (po nrlkanu,

Anartiku, däungli,...). Tijekom utrke

moci iete preskakivati prepreke skupl-
jafuii dodatke koji & va5u äivotinju

uöniti briom, uveiati je, podariti ioj
l«ila ili nevidljivost. Svaka ävotinja

ima svoju inerciju i trenje, o öemu iete

morati itekako voditi raöuna birajuti ih

za pojedinu stazu. Moii öete se utrki-
vati i udvoje sa split screen modom ili
spojivsidvaPSX-a. {

NHL Powerplay je hokeja§ka simu-

lacija koja pol«iva NHL sezonu

1995.196. sa svim podacima o igraöi-

ma. Ali, vama sigurno nisu vaini
detaljni

podaci, nego

dobra igra. NHL Powerplay ima öetiri

moda igranja ukljuöujuii i svjetski

turnir. Igraöi su üvrsno animirani

kori§tenjem motion capture tehnike.

Instant replay opcija omogutit ie vam

da svoje najbolje poteze pogledate iz

kuta koji sami odredire. Utakmicu
(ete modi igrati sa jo§ petero prijatelja

pomodu multitap funkcije.

Upravljanje igraöima je lako, moäete

izvodrti prljave poteze, a[ nema §ake-

tanja. Ako imate PSX i1i Saturn,

nadite druStvo. naoirrite klizaljke i
nabavite or'.r-r igru {

w?F

Myth je strategijska igra koja ie se u
jesen pojaviti za PC i Mac. Za ruzltku

od ostalih real-rrne srraregija. u

Mythu se neöete baviti izgradnjom

gradevina nego iete se porpuno usre-

dotoörri na borbu. Osim impresivne

3D grafike, igra ie imati detaljno

razradenu fzilu - eksplozife (e dizati

u zrak predmete, miienjati izgled tere-

i na i sliöno. Detaljan teren ie takoder

utjecati i na l«etanje jedinica. Tijekom

igre ie se mileniati vrijeme kao i
godi§nia doba. 3D engine öe

podräavati osvjetljenja sa sjenama te

refleksije u vodi. Kameru, tj. vai

pogled. moci iete sami pomrcari po

terenu da biste dobili §to bolii pregled

situacije. Igra (e, naravno, podriavati i
multiplayer igranje s time da öe pos-

tojati programski jezik temeljen na

Javi, kojim ie igraöi moii prilagoda-

vati igru. U svakom sluöaju, igra o

koloj öe se jo§ öuti. {
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Quakeov je
engine, nesumnji-
vo, najbolji od
svih §to ih koriste
danaänje 5D igre.
Stoga ne äudi §to je poznaüa izdavaöka kuca
Sierrn On-Line otkupila prave ne ryiegovo
kori§teqje i u suradnji s Valveom razvila svoju
prru SD pucaöinu. Half-Life bi mogao bit'i vrlo

poöetak

razvojni tim öine sami veterani igraöke indus-

ii4e, koli su radili igre u Microsoftu, Nintendu,

Microproseu i 3D Reaimsu (Duke Nukem 3D), a

sada su odliöan Quakeov grafiöki engine samo malo

pobolj§ali. Ako ste kojim sluöajem ponosni vlasnik

3Dft kartice, odmarat öete oöi na reflektirajuöim

povr§inama, obojenoj wjetlosti, izgladenim teksturi-

ranim povdinama te pogledu na igru u mocnoj 24-

bitnoj grafici. U Sieri nisu zaboravili ni obiöne

igrate pa & Half-tife i na PC-u koji nije oplemenjen

nekom od 3D ubrzivaökih kartica s moönim 3Dfx
Voodoo öipsetom izgledati pnstojno: 16-bitna boja,

prozirna voda s valovim4 likovi sastavljeni od

mno§wa poligona, §pricanje krvi pri pogotku. Osim

lijepe grafike, animacija likova bi takoder trebala biti
na nivou. Svakr ie neprijatelj imati nekoliko naöina

umiranja ovisno o mjestu gdie je pogoden. Half-Life

se hvali i odliönom umjetnom inteligenciiom: pro-

tivnici se medusobno dogovaraju i napadaju vas u.
skupinama, skrivaju se iza predmeta, Ukratko, pon-

aiat ie se inteligentno.

trffiisormo a*rriia

Da bi se Half-Lrke razlikovao od ostalih 3D

pucaöina, angaLkan je Marc Laidlaw (pisac koji je

za svoje djelo The 37th Mandala dobio nagradu

Best Horror Novel za 1996.), tiji je zadahbila
osmisliti priöu i poraditi na dizajnu. Tijekom igra-

nja öete povremeno biti prekidani da biste pro-

motrili tzv "scripted sequences", tj. igrane scene

koje ie vam objasniti dogadaje i likove u rgri. To

samo po sebi ne bi bilo zanimljivo kad ne biste

mogli utjecati na tijek scene. U Half-Lifeu iete

doslovno moii usred scene uletieti medu likove i
nekoga ubiti ili napraviti pravi pokolj I Za one koji
igraju svaku novu 3D pucaöinu samo da bi

isprobali oruäja, treba reöi da ie ih Half-Life imati

18. Uz obiöne pucalike (piStolj i saömarica), postoji

pet vrsta bombi te nekoliko tajnih "specijaliteta".

U deathmachu öe dodi posebno do izraLqa

samostrel, piirolj za uspavljivanje i gauss gun

(odliöno protiv onih koji vas öekaju skriveni iza

ugla jer öe omoguöiti pucanje l«oz zidove). U borbi

se moäete sagnuti i puzati, a nije naodmet ni

sjesti za upravljaö najbliäeg vozila gaze(i sve

äivo. Neprijatelj öe takoder biti vdo
pametan pa öe dati petama vietra öim

shvati da je slabiji od vas, ali ie se

brzo vratiti s pojaöanjem. Raöunalo

öe znati koristiti sve mogude zak-

lone i napadati vas promi§ljeno -

dok se jedna grupacija öudovi§ta

bude okomila na vas, dotle ie ih

druga §tititi pucajuii. Skrijete Ii

se iza nekakve kutije, neprijatelji

Imate li u svom PC-u
modnu SDFX
ubrzivaöku karticu,
Half-life 6e biti pravi

Svaki neprijate§ ima razne
naöine umiranja, ovisno g$e
ga pogodite. Kao i svaka igra
u trendu, tako i u After-Lifeu
teku potoci krvi.

ie se svojski truditi pod odgovaraju(im kutom bac-

iti vam bombu za vrat.

Half-Life ie imati brojne dodatke, mnogo novih

nivoa, oruijr,likova i ostalih poboljSanja. Uz

Sierrino obeöanje da öe pozornost posvetiti izradi

dobre dokumentacije koja bi oiak§ala izradu

dodatakaza Half-tife, moäemo ubzo po izlasku

igre oöekivati velik broj dodataka koji öe potenci-
jalno dobru igru uöimti jo§ boljom. {
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odmor za oöi u 16,7 miliju-
na boja. Sad znate 5to tre-
bate traäiti od Djeda
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Odaberite . mi imamo sve §to trebate

:* - PS oklivni zvuÖnici 300 i 120 w PHILIPS I6x CD-ROM + PLAY/PAUSE KONTROLA

Creolive Sound Bloster - AWE 64
5]2 KB RAM zo Sound Fontove

3D Audio, INTERNETed

US ROBOTICS 33,6 FAX/MODEM pro§iriv do
56 bps, fox on demond, int. mikrofon, "full
duplex speokerphone", voice moil boxes, PnP

tlitE§§,ä§§Ä'

TJn dffiffi, iF:\F;**
Itf \;UZ- :ffi.:r;;ä*

Calorado 
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lomego ZlPdrive, l00MB

Kondezotorski 16 bilno ar
mikofon kort. 5.5H2-48KHZ

Hewlett Pockord T3000
Colorodo Tope, 3.2G8

Mi5 MouseMon - serlskr, Logilech, 3
lipke, onolomski oblikovon

Aklivni zvuönici 25, 120,.l60 W Surround, lonskq kon-
trolo, 220V

SoundCqrd
WAVE-STAR 32

PrP \A/n 95

PC FM RodioCord
UKW Slereo 99

kon.

VELEPRODAJA:
PRODAJNI CENTAR 93 (01) 274 484, TEHNTÖAR COMPUTERS (Ol) 315 904,
BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311, KERNER (01) Zagreb 362141, RODAR
(031) Osijek 171 202, DISK-LINE (031) Osijek 164 116, MISLAV (035) St. Brod444
697, TEXPERT (031) Dakovo 846 439, BMB NETCOM (047) Kartovac 396 86s,
COMWARE (021) Split 40 096, AVORA (031) Valpovo 6s2 232,|N SERVIS (042)
Ludbreg 663 410, KOM-PAST (049) KrapinaTl 4o9,lRI ECONOMIC (0s1) Opatija
271 848, OSINET (051) Delnice 812 995, FOTON (01) Zagreb 318 569, (049) 976
439, HOBIT (051) Rijeka 21s 566, LIMEX (040) Öakovec 314 656
MALOPRODAJA:
PRODAJNI CENTAR e3 (01) 274 4$4,BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 31 1,
MISLAV (035) Sl. Brod 444 697
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Krqiem godtrle,
nnnogi 6e odrras

sjesti ra raöu-
na}o, uöitati

Sim0ity SOOO i
zapjevati stari

"(g)hit" : "äida§.
kudu trokat-

uicrl, mile§arn
morf i motam

äcu." Ije. du
zaiEpati ovu

odliönu igFu* no
: sumqiam da
. 6u zapJevatl..

SimCity 3000 biti modularna igra, §to znaä da

öete je u budu(nosti mod lako obogatiti novim

tipovima zgrada, novim savjetnicima ili potpuno

drugaöijim scenarijima. Pitate li nas, po ovim
prvim informacijama moiete biti sigurni da öe

SimCity 3000 biti rado igran, a svojom öe si

modularno§iu produäiti v rlek uajanja do iduöeg

tisuöljeöa. {

li vam tkogod Maxis, prvo pomislite na

U moru njihovih Sim igara, SimCity ih 1e

pa taigr4 vjerovali ili ne, i dan-danas ima

svoje vjerne igraöe. Nastavak (SimCiry 2000) je

donio mnoga pobolj§anja i dobio jo§ vjerniju pub-

liku. Kako je dana§nje doba doba 3D igara, Maxis ie
odlutio pratiti trend, §to se ve( osjetilo u njihovim

nedavno predstavljenim naslovima SimCopter i The

Streets Of SimCiry, ali prava swar tek slijedi:

Simcicy 3000 - igra pred kojom se i gradonaöelnici

klanjaju.

.&lr*gfurokrnfo.-

Osam godina nakon prvog SimCityia srä ie ostala

ista, ali se veiina detaija promijenila. Osim

novog grafiökog enginea, promijenio se i onaj

simulacijski - uvedeni su mnogi detalji koji
izravno ili neizravno utjeöu na gradska dogada-

nja. O kojim je detaljima rijeö? Primjerice,

gradevine imaju vlastite male simulatore pomoöu

kojih je moguie upravljati strujom ili hladenjem

u pojedinoi zgradi, u restoranima

* mijenjati cijene, graditi na sto-

tine zanimljivih gradevina

poput benzinskih crpki,

kavana i farmi te anketirati gradane i vidjeti §to

im se svida, a §to ne... Uz toliko puno detalja

trebalo bi biti vrlo te§ko uspje§no upravljati
gradom, no tu u igru uskaöu va§i savjetnici
(osjeöate li se veö kao Predsjednik?) pomaäu(i

vam u dono§enju vaänih odluka. 2ivot vaieg

grada ovdje moäete promatrati iz razliöih visina -

s tla ili iz zraka. Promatrate li grad izbliza, vidjet
iete kako se stanovnici §eiu, vozila prometuju ili
se, pak, diviti detaljno dizajniranim gradevina-

ma. Po§to igraii mogu pribliäiti pogled na grad

sve do nivoa ulice, detalji zgrada öe biti
pobolj§ani da bi gradevine izgledale §to stvarni-

öetvrtima gdje vlada krim
inal vidjet iete i same

kriminalce na djelul

Ovim potezom Maxis

äeli uvieriti igraöada
se nalazi u svom vir-

tualnom gradu, stoga je

igra obogaöena i surround

zvukom.
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Ako vam sve ovo nije dosta, znajte da ie
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Domagoj Korak

B,evo1uüion, twtJra
rrcja stoji iza
Broken §worda,
cdluöilaje prikupiti
jo§ koji dolar pa
tako 84. rqina
moäem.o oöekivaüi
Broken Sword 8:
The Smoking
Mirror. §Icvadra iz
Revolutlona
nqiavliqie ga kao
drusi nastavak
S§RIüALA Broken
§word, §to znaöi da
ce ih biüi io§...

B **,,;äiil:f,il r',:ä : riTl i:i:::;
od rifetkih naslova koji nas je uistinu ugodno

iznenadio. Lijepa, rukom crtana grafika te zan-

imljiva i neoöekivana radnja su Revolutionu

donijeli veliku zaradu, a iini se da öe tako biti i s

nastavkom.

Wx&*mni
He;, to je samo slobodni prijevod sluäbenog nazi-

va ove igre, OK? Dakle, Stobban kojeg poznaje-

mo iz prvog dijela öe se spetljati s trgovcima
droge ne bi li oslobodio svoju djevojku Nico kolu
su oni oteli dok je gurala nos u sumnjive poslove

iednog kralja droge. U priöu je nekako upleten i

zli bog drevnih Maya, öiie

ie pojavljivanje George i
Nico morati sprijeöiti

pomoiu drevnih pred-

meta ra§trkanih od

Londona, Pariza,

Kariba pa sve do

däungli Centralne

Amerike. Osim §etnji

kroz prekrasno nacrtane

lokacije, igraö öe treni-
rati mozak rje§avajuii

vi§e od stotinjak zagonet-

ki i komunicirajuii s oko

sedamdesetak likova. Proizvodaö

najavifuje da (ete i u TSM-u (kao i u originalu),

upravliati i Georgom i Nicom, a zamiena likova
ie biti bai u najnapetiiim situacijama.

Animacija likova (e biti iznimno glatka, a novost
je dinamiöno osvjetljenje, tj. promjena poloäaja

siena izazvanih raziiöitim izvorima svjetla te

deformacija likova iza dima ili stakla.

Udovoljeno ie i vapajima igraöa koji su traäili da

se u svakom trenutku s lokacije moäe izaii dvok-

Rljetkost u avanturama je dinami-
öno simuliranje sjena u ovisnosti
o izvoru svjetlosti. TSM se diöi i dlugim
rJeBeryima koja su se dosad koristila samo
u akcijskim igrama

Opet iete uZivati u atraktivnim
lokaciJama od Londona, Pariza,
Kariba pa sve do dZungli

likom na izlaz,bez §etanja lika s fednog
kraja ekrana na drugi. Igra öe

podriavati ubrzivaöke kartice, no i

prilagoditi se i onima koji
imaju slabija raöunala i
sporije CD-ROM pogone.

Ako ne znate engleski,

The Smoking Mirror
moäete kupiti u nje-

maökoj, francuskoj,

talijanskoj, §panjolskoj,

finskoj ili poljskoj inaöici.

Naäalost, neie biti hrvatske

po§to smo mi jako malo träiSte.

Pteostaje nam ubrzano se mnoäiti, jer de jedino

tako proizvodaöi igara svrnuti svoj pogled i na

nas. {

Centralne Amerike
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igara su nas vremenom nauöili da ne

previ§e od nastavaka. Par novih nepri-

oruäja i drugaöiji nivoi su sve §to moiemo

od igre pod rednim brojem dva, öija je jed-

tna zadaca proizvodaöu pnskrbiti jo§ koji novöii na

raöun stare slave. Stoga smo mi, divni ljudi u

Hackeru, vrlo sumnjiöavi prema nastavcima: prilazi-

mo im polako, promatrajuöi ih sa svih strana prije

nego se odluöimo na kupnju. Kad je rijeö o Quakeu
2, koji bi trebao biti u prodaji oko Boii(a, vjerujte

nam - ne treba se §uljati kao maöak oko vruie ka§e:

öim se pojavi, odmah ga kupue. Ne priznajem NE
kao odgovor!

Quake 2 je bilo puno lak§e raditi jer su bile poznate

moguinosti enginea iz Quakea. Kod prvog je

Quakea dizajnerima nivoa

bilo te§ko predvidjeti

kako ie §to

raditi i

hoie li scena imati previ§e poligona za glatku igru.

Sada su te stvari poznate i izradi se pristupilo na

drugi naöin. Kao prvo, trebaznlti da öe Quake 2

biti igra za \X/indowse 95 (bye, bye DOS),

podräavat öe 3D kartice koristeii Open GL, a ne

Direct 3D. To znaöi: krajnje je vrijeme zapoöeti

nabavku JD& kartice s Voodoo öipovima ako äelite

u Quakeu 2 vidjeti sve efekte. Moii iete igrati i u
obiönoj SVGA, no to neie biti ono pravo. Pentium

na 90 MHz se spominje kao minimum za pokretan-

je igre, dakle, P-166 bi trebao biti zlatna sredina za

ugodno igranje. Zanima vas koJrko ljudi radi na

rzradi Quakea 2? Vjerojatno iete se kao i ja zaöuditi:

ru su tri programera, tri grafiöka umjetnika i tri
dizajnera nivoa. Da, samo njih devetorica. I jo§

jedna, iako neprovjerena, informacija: Quake 2 öete

moöi igrati u shareware izdanju - ali samo jedan

nivo.

: !ljli':-1.:. i:i:# ::r:=

,!.-_$E4ii: $;tJ

Quake 2 bi, navodno,

trebao rmati mnogo

bolju priöu nego pred-

hodnik (§to i nile ba§

te§ko postiöi). Bit öe

tu i male zagonetke

koje (e podariti avan-

turistiöni ugodaj ovoj

igri za razliku od pri-
jainjeg dosadnog naöi-

na igranja

nadl Kl]uc,

nadi prava vrata

pa moie§ da1je".

Oni koji vole uni§ta-

vati,uQuakeu2öe

do(i na svoje jer ie moii

rzbijati predmete kao u Dul<e

Nukemu r Bloodu. Bit ie tu i dinamiöno osvjetljeni

prostori, objekti s velikim brojem poligona,

pobolj§ane teksture, refleksije i interpolacrje izmedu

fiameova koje öe omoguiiti glatku animaciju likova.

Puno öete vi§e nego u prvom Quakeu provesti igra-

juii na otvorenom prostoru. Sto se neprijatelja tiöe,

oni ie biti mnogo opasniji tj. pametniji. Moii ie öuti

va§e korake, krenuti na vas i uspje§no vas pratiti. Ali
niste ni vi glupi, znat iete iskoristiti zaklone i slene i

skriti im se. Moöi iete se isagnuti, a1i sada to mogu

i neprijatelji, §to znaöi da ie ih biti teZe pogoditi.

Neprijatelji su organsko-mehaniöka kombinacija:

npr Tank je ogromni metalni robot s trima

oruäjima, no kojiput tresne o pod §akom ne bi li vas

podsjetio tko je tu §e[ drugi je protivnik gad pod

rmenom Gunner - on je öovjek sl«iven iza hrpe

oklopa i mitraljezom zavarenim za zglob. Da se ne

bi bunile. izaslo se u susret i2enama - u igri postoje

dva äenska lika kojima ne smijete pristupiti kao pri-

padnicama njeänijeg spola. Likovi ie imati dvije

raz[öite koäe -jednu "normalnu" i jednu "o§teöenu"

- pa kad rm napravite par rupa u tijelu, oni poöinju

krvariti i §epati. Za svaki bi lik trebalo postojati 5

razliöitih animacija, ovisno o kutu iz kojeg je



-'.;ttn )D karlicom,

: - .,:::- :: nekol.iko naöina umiranja. Moci iete ih i

- -- : r.idajuci ih u ruke i noge, a samo im

--: ,: -.:rubiti glavu. E, to ja zovem igrom koju öe

:-- :::.a... Da, ovog Boäiöa nas öeka prava ludni-

- ..-: -:ziaigrali fi ne na ogromnim multiplayer
'.. ::..- Bilo kako bilo, Quake 2 öe zamesti cijeli
- :: ,]iaj ie Boäiö neki od nas dobiti autiie, neki

i -::.::. a oni pravi - znase. <

Gafika u Quakeu 2 tjaa suze radosnice

na oöi. Cambna rikö k 3Dfx Voodao kar-
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vrlo zanimljivog i pri-

sworio je Springsoft.

ne nadmaiuje sve moguinosti

va§eg inrelekrualnog äivota. Naime, zadaöa

vam je kopati, kopati, kopati. Buduöi da

vas kopanje kanala ne bi nigdje dovelo,

odlazite u planine i ondje poiinje igra.

Oblaöite svoje superodijelo posebno pri-

lagodeno dubinskom kopanju i sa supelp-

neumatskom bu§ilicom iskapate rupu koja

öe vas odvati u neizmjemo bogate pedine.

Smucaiuii se po raznim spiliama skupljate

dijamante i zdravlje, odnosno äivote. Sve bi

to biio prejednostavno da vam se na putu

ne isprijeie opasna ali simpatiöna sworenja

poput äutocrvenih puäüa ili digaöa koje

iete s nekoliko pogodaka preworiti u

balon. To nema smisla! Kako natjerati

perogodi§nje dijete da ubija tako slatka

sworenja? Osim te male zamjerke, sve

ostalo je OK!

Yai lik iliti super "diggerman" u odliönoj

je kondiciji te se, osim kopanja i kretanja,

penje i spuöta po uäetu, puäe po podu,

visoko skaöe i odliöno se sluäi svojom

"br.riilicom" za kopanje ali i za pucanie. U

demo inaöici Dig lt!-a svoje

sposobnosti (ete isku§ati u

Cave Landu, a najavljuju se i
nivoi mo(nih naslova poput:

Grear Vaters, Frozen North

iUnderworld. Svaki od njih

nosi svoje odl-ike i razliöitosti

pozadine (m jesta dogadanja)

i neprijatelja, kao §to ste

mogli zakljuöiti iz priloäenih

slika.

\T Ä -l ;\ r-l .^l-T.L\l ,*.\ü/.*.L \ .Liü v

Ako kopate bazen u \Eüu,
ova ce va§ arkada odvesti na

ugodan p§ihij atrfjski }eäaj.
No ako ste na odmoru, kako i

pretpo§tavuamo, malo
kopaqja po ekranu va§eg

monltora moglo bi ispunit'i
prazninu irrucih Uetnih

dana.

ü

*'+'n
tt.*"ü,4

a,,r, c +, +

Igra se vni u niskoj razluöivosti u 2S6boiaikz
ikakvih primjedaba na detaljnost (koja je vrlo velika)

dolazim do zakljuöka: C000Ll Zurkovi i glazba

su standardne kvalitete zaigre tog

ianta. Kad sve gorenavedene argu-

mente pomije§ate zajedno, dobit iete
jedinsrven proizvod Springsofta, sim-

patiinu arkadnu zabaw pa uskoro

oöekujem potpunu inaiicu ove igre

na svom disku. Za sam kraj, §to

drugo doli pozdraviti ekipu

Springsofta, a vas upozoriti na bol u

ledima nakon kopanja. 4

Kao §to vidite po slikama, Dig It je
klasiöna arkadica "zapo doma" koja
ce sigurno nadi svoju publiku medu

ljubite[ima äanra.

ru

ü
rü

O

-# *,' *' *,. +" !'
!*. *,++

d:

ii
!, 'ls

ti*F
,llt

T

zub*:i vrh;,rvr



ITEM NA.JAYI,.JII-JE

HUNTE

prispjelom katalogu, igra je osvanula na ame-

riikom trä§tu vei poöetkom srpnja. Igra se zapravo

ne razlikuje od prija§nje inaöice, samo §to je u njoj

mnogo vi§e misija, od Indokine pa do Kubanskog

zaljeva. Naravno, nismo ni mi zaobideni: operacije na

Jadranskom moru postaju oöigledno svakodnevnica

(pr§etimo se AEIGS: Guardian Of The Fleet i
mnogih sliönih igara). Naravno, sadräaj je skoro isti,

samo se misije mijenjaju. Vi ste u ulozi zapovjednika

ameriöke nullearne podmornice (ponucleno je vi§e

niih - od USS SanJuan pa do USS Topike koia je

prva ispalila kntareöe projektile Tomahawk na Irak).

Kratko ijasno: vi ste oöi i u5i Amerike na moru, na

vama je mijenjati tijek bitke i spasiti obraz Amerike,

presretati brdove kolumbijske narkomafije ili poöi u

misiju spa§avanla pilota iz mora Moäda öe neke mi-

sije biti malo dosadne, ali 5to je tu je, netko mora ito
raditi.

üSodno izne-
nade4je stiäe na^nr

iz Electronic Artsa. 688 Aüack Submarine je vec
aaborav§en, iako nas nüe osüailo rarrnodu§nfun u
irijeme izlaska, a sada je iza§ao qie§ov nas§ednih
688(D Hunter/Iüller
jako änenadio. V§e nema kompromisa, sve postaje

jako realno. Komandni most i borbene stanice su

izvedene u dopadljivoj 3D grafici; procedure oko

ispallivanja omija vi§e nisu samo trpa "zakljuöaj cilj i

ispali", nego morate izabrati cili i onrije kojim ga

gadati, potopiti torpedne tube, oworiti ih, namjestiti

parametre zaor-üje i jo§ mnoge sitnice o kojima
(emo vi§e u idu(em broiu. Naravno, sve je napravl-

jeno skoro realno, grafiöki jako dotjerano pa igraö

uistinu uäiva u igri. Komandni most, kate, sve je

uredeno do najsitnijih detelja. Da ne zaboravlrr,,:uza

svaku podmornicu, brod ili rakenr moäete proma-

mati iz bilo koieg kuta. Opce je pomato pravilo ako

ie dobra grafika, dobar je i nuk. Audio zapisi skoro

svih podmornica, brodova i torpeda toliko su realni

da ih moäete (i monte) ruunati.po kuakteris-

tiönom zapisu na sonaru. Moäda je sve malo i prere-

alno, jer ispaliv§i prvi torpedo shvatio sam da ovo

nije "Silent Service" ili neka druga sliöna simulaciia.

ZaVtai ono najliepSe: digitalne fotografije. No str-

pite se do sljedeöeg broja! {

fil s*t
Grafiöki dio ove simulacije me, moram priznati,

sve to, na raspolaganju vam

je mala enciklopedija sa

slikama i umjetno generiran-

im 3D objektima pa tako

NaJv*än{le Js pre'$ik}Ö proüu-
maöiüi podatke sa pÖd-

morotökih lostr1xBenata.
Odliöan .Jane's lriruöatk 6e
vambrzo iJednsstavno
olakäau äiVot u Boru s€?rzora
koJima se diöi 688
Hunter/Klller.
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PüiO ÜHE§TA ZA
§PREIqANJE PIODATAI(A

lomega ZIP Drive nudi diskete
kapaciteta 10O MB. Nezamjenlve

su za grafil«r, lnternet i multimediju.

VISOKA POKRETNOST

lomega ZIP Drive i Zip diskete
su mali, lagani, ali neobitno
otporni. To znaöi da posao

moäete ponijeti ku(i, na pul
ili kud god äelite poöi.

BRZA I JEDNOSTAVI{A IZRADA
SIGURNO§NIH KOPIJA.

lomega ZIP Drive se moäe
brzo i jednostavno prikljuöiti

na va§ PC ili Mac,
Jednostavno ga ukljutite

sa shaänje strane - kao pisat.
ZIP Vas moäe i spasiti ukoliko

nemate dovoljno mjesta
na tvrdom diskl. Napraviti ie

kopije Va§ih datoteka,
soflvera ili drugih vaänih stvari.
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0vleltani prrlneri:

lbek{s Rrüunala

Zqreb, 0l/362-401

Aarloghit
Z.g$b, 0U176-562

Aties
Z*geb, il/2e2-752

Jdmr informrtila
Riirh, 0fll515-42r

Kom-pe

Za$eb, 01/455-0520

Itlicrobit
I{atulli, 05tl276,444

Ssnso
Zegreb, 0tl6ll-9506

s. u. ü. t.
Zaprcä{ 0l/707-276

Tscemk

Zageb, 0t/2395-710

Iimes
Zt$eb, 0l/372-233

Zrgrir
Z.gr6b, 0t/361-840

Prodrir zo [ho:
Po*cr Compulerr

Zayeb, 0l/$a-862

Distribüciir:
tlicrolins

Zeyeb, t* AU323-230
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Nadal.le, moguinost interakcije s okoli§em ie
takoder biti unapriiedena, a atmosferi de dopri-

nositi i poseban natin osvletljavanfa prostora te

odliöna glazba od koje (e vam se najeäiti sve

dlaöice na lijevoj ruci. Sin öe se moöi igrati jedino

na §(indowsima 9), no ostaje nada da öe moäda

upravo ta igra unijeti da§ak svieäine u veö dosad-

no träi§te 3D pucaöina. Zbogvela tajnosti kojim
je obavijen projekt Sin, ne mogu vam podasuijeti

vi§e detalja, no vjerujem da öe i od prvog pogle-

da na slike krv poöeti kolati va§im äilama, iedino
§to (ete na ro morati öekati barem jo§ pola

godine. Dotle, pokuSajte se rije§iti barem ona

dva ogromna pri§ta. {

sin? pitate se sada vi. Täta ove igre je stari Igrajudi, prolazite kroz §est razliöi-

tih okoli§a koji öe vas itekako

privuöi svofim grafiökim detaljima

i ludim dizajnom . Za nzlikt od

Quake. Naime, Sin ie FPP akciiska

igrakoja koristi njegov poznati 3D engine,

Igru razvija Ritual Entertainment, a

izdat & je Äctivision koji se ved predbi-

lieäio i za izdavaöka prava na Quake 2.
ostalih 3D pucaöina, proizvodaö

Radnja Sina je smje§tena u

anarhiönu buduinost u kojoi

lokalne vlade poku§avaju stati na

kraj drogi, mitu il«iminaiu una-

tvrdi da öe u Sinu glavni naglasak biti na

priöi. Osim akcije, igraö öe biti postupno

uplitan u radnju koja ie se razvifati i
postajati sve zanimllivijom, öime ie

fmljivanjem privatnih agencija za sig-

urnost. Vi nastupate kao voda jedne

elitne borbene jedinice §to ju je jedna

od vlada unajmila za öi§ienje grada od

kriminala.

priöa, koja u ostalim igrama tog tipa
nije uopde vaäna, postati jedan od

motiva koji ie
vas tierati da

je igrate do

kraia.

t
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hodnicima, micaüi protivniöka üijela

zrcalo? Da? I §to
, pripremite se -

Svi vi

u§koro u va§ grad stiäe Sin!
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I G n E: Cavewarg

I

Süiäe pravo osfreäeqie za sve va.s koji se jo§ uv{iek volite poüqjno i$rati
sa plasüiöaim vojnicima i fi§uricama. CarrewarsJe vrlo simpatiöna i§ra s

jednosüavaim straüe$ijslinm elementüm.a koja de u vam.a probuditi däeüe'
rroJslrovoür. Katiü Usama ved slaäe frggurice na ploöu...

lt ääalost, scenaristi su u uvodnom dijelu zakazali - sve

je dosta nejasno, samo se zna da je po,öeo "peöinski

rat". Ul«atko: Ibido, sviiet peöinskih rarova, osam

nacija spremnih na rat, krvoprolüe u kojem ie samo

jedna preiivieti. Podzemni je sviiet isprepleten tune-

lima, prepun krvoloönih protivnika koji svim silama

nastoje razoriti i ono malo ljepote u podzemlju. Mi
smo u ulozi velikog zapovjednika ibiramo naciju

koju iemo povesti u pobjedu. I to je t0...

ffi
Uzmite ljude ili Gakkare. Ljudi su prosieöni u

svemu i nemaju mana, a Gakkari dobro gadaju na

daljinu, §to posebno koristi topni§tw. Kada kon-

aöno poönete igru, prvo öe vas zbuniti J karte na

ekranu, a najbitnija je srednja jer pokazuje nivo koji
trenutaino igrate. Igru po,iinfete s jednim gradom i
5J stanovnika. Brojnost stanovni§rta raste oko 7 Vo

po potezu. Ljudi iz grada automatski kopaju hranu

tri polja oko sebe pa je pametno nove gradove izgra-

diti §to bliäe ogromnim gljivama koje predstavljaju

hranu. Porastom tehnologije se poveöava i iskop

hrane a samim time i populacija grada. U praksi bi
jedan lo§ kvadrant trebao nahraniti desetak

stanovnika. Eh da, za vojsku je hrana potpuno

nevaäna. Vierojatno se vei pitate zaito onda uopöe

dräati obiöne gradane od kojih nikakve koristi, a

tro§e hranu. He, tu sam vas öekao. Svaki gmdanin

styara3 tzv. toil boda. Taodriavanjevojne jedinica

üeba vam otpriltke 1% vrijednosti torla, a'mada

nove jedinice potro§i öitav iedan toil (to nije ni§ta u
usporedbi sa rudnikom koji tro§i 35 toila po potezu).

Za svaku je naciju bitan napredak koji je usko

povezan sa istraäivanjem. U ovoj je igri istraäivanje

usko povezano sa knjigom pri dnu ekrana koja vam

owara nekoliko opcija s kojima dete se bzo i sami

upoznati. Savjetuiem vam da §to prije prijedete iz

bronöanog u äeljezno doba jer tako moäete poöeti

istraäivati zanimliiva or.üja. Kad se usavr§ite u

oruiiu, ti. uznapredujete do petog stupnja, prijedite

naranijmje öarolija (ikona s grmljavinom). Öarolija

je puno no desna tipka mi§a na öaroliji dati te
iscrpne informacije o njoj. Naravno, i öarolije ovise o

stupnju tehnologije pa tako u bronöanom dobu

imate samo öarol.ije za gledanje i "kradu metala'
(huh, ovo nuöi zanimljivo, jel' da?).

w
Moram napomenti dazaizgradniu jedne jedinice

"gubite" 3 stanovnika, stoga nije dobro samo graditi

i stvarati borbene jedinice, treba malo razmi§ljati i o
natalitetu. Kad izgraduiete vojnu jedinicu, prvo jo1

birate oruä)e. Dakako, ono ovisi o dobu u kojem

äivite (öimj: stupnju tehnologije), ali i o istraäivanju

oruäja. Moäete äivjeti u äeljeznom dobu i imati maö,

ali i ruöni lanser raketa. Naslucujete, ovo vec owara
,A

vrlo zammljive moguinosti. Zlite Ii, pak, imati

tenkove, potrebno je transportnu tehnologiju

usavr§iti do maksimuma. Kad ste izabrali oruije,

birate §tit (ako ga imate ) i "mount", tj. rransportno

sredswo vojnika (oni ljigavi crvi toga nemaju, he, he,

he). Naravno, osim vojske, moiete napraviti i öarob-Svoj dvorac gradite blizu po§a hrane predstavuenih §ljivama kako bi
se stanovniBt'vo moglo §to bräe i vi5e prehraniti.

I
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FIFA 97 240

Leisure Suit ry 240

C&C: Red Alert 240

2

oblo 40

NBA

' - ; g'" najefikasnije oruije
-1 :-.-e vrste neprijate[a.
--,:--:;e na daljinu i blizinu
- 
=:::akom snagom,

;:::zvedite ih §to vi§el

- * - ::ri svoju svrhu tim neprijatelj razvije

. -' ..iie. Äko pobijedite u borbi, sav "plijen"

*-, Kil napada gubite jedan potez

--:-- -;-i:i pa o tome vodite raöuna. I na l«aju da

*:: .:-:l o onim rupama na kafti. One vam slule

* . r :,a iz nLvoa u nivo, a mogu ih napraviti va§i

j:-. ::- I joi ne§to, nemojte misliti da moäete
-, - -.iove na neprijateljske prolaze (rupe) i time

: : -.-:;ri jer öete se iznenaditi kada vam iskopaju
-,-- - -':-riah pored grada i osvoje ga.

: . :1ei o izgradnji jedinica, najbolje je na

: -,.:r rapraviti inäenjerce. Tek kada ste napravili

. ' -. - -r dviye inäenjerske jedinice, prijedite na

:: ,:rju vojske. Inäenjerci imaju na raspolaganju

:- :iije, a najkorisnija je iskapanje rude. Pazite, nije

. - tno doöi do rude na rubu kamenjara i zapoöeti

,,:.:an;e, prvo treba malo "izdigati" pa tek onda na

-, ...0. Nadalje, inäenjerci mogu graditi gradove.

:i.i inienyerija napravi grad, u njem je samo jedan

:-:iovnik, ali moäete iz veieg prebaciti §togod

,:"novnika taj u novi grad (opcija Shrp Population).

-\[ rgucnosti za pobjedu svakako ima. a sve ovisi o
','Äem strategijskom planiranju imaiti. E sada je

iosta, ponestaje mi prostora. Ukratko, napravite

E
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Godina je 2A84. U pro§lih ie
40-ak godina civilizaciia

d oiivjel a te me lj ne p romje ne,

Zemlja je zagadena nakon
ratova nja s izvan ze ma lici m a.

1Nl iljudi(koje neiemo
imenovati da nas ne bi
optuiili za antiljudsku

kampanju) doveli su civilizaci-
ju do ekoloikog kolapsa

poprafu nog katastrof alnim
te mperatu rni m fl u ktu aciiam a

uzrokovanim efektom
staklenika jaiim nego li su i u

najcrnjim pragnozama
predvidali i n aj pesi m i sti ön ii i

ekolozi- zn a nstve nici. U v i diev ii
da se ljudska vrsta bliii pot-

punoj propasti, potet ie isko-
riitavanje tehnologije

preuzete od izvanzemaliaca i
Zemlja ie postupno preseliti
na okolna planetarna tijela,

prvo na Mjesec.
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Zbog navale izuzetno jakih naslova "za poslije mora" dugo smo se
dvoumili za temu broja. Na kraju srrro se odluöili za krunu X-Com
trilogije: Apocalypse. Sigurni smo da ie ovu igru zarazne igrivosti
svi prihvatiti, a neki zbog nje i propustiti upisati godinu na fakul-
tefu. Äle pribliäavajte se previ§e jer öe vas pojesti ! ! !

radnja se uglavnom odviia na Zml1i. Jod onda

je medu stanovni§vom vladalo ne§to opdmistiönije

raspoloäenje, neg$e oko 2M6. izgradeno je 10-ak

gradova" wojevrsnih perptuum mobile stroiev4 tj.

gradovakoji su samisebi bili dostatni. Zvali su ih mega-

lopki. Naiveci od njrh, Megaplrnus, glauro je mjato

zbivanja ötave igre. Ubzo se pokazalo da je eksperi-

ment s megalopolisima bio uspje§an. Gradsko je

stanovnßwo uävalo u j*inom iugodnom ävotu we

do 2080., a onda dnßwo pdinje propadati. Sociolozi

nisu znali o§asniti zaito, ali je pdno bilo oöito: sve

uöestalija pjava l«iminala, nasilja rc korupcije. Sve se

vifu grailana odluöilo za bijeg u wemirske koloniie,

vodai ondje miran, ali i puno skuplji ävot. Izgubivü

svoje gradane, naglo se smanjio i gradski fond, nalvaänji

element za sprdavanie dru§wene katastrofe. Uskoro je

pronailen l«ivm - ZVANAMATJCMa vama ie,

kao zapovjedniku X-COM snaga, otl«iti neprijateljske

planove, zaustaviti napad i tako sprijeöiti

APOI«UPSU!

Da biste se uspje§no

suprostavili napadaöima,

prvo se morate dokazatii -

obraditi vaäne informacije

dobivene ispitivanjem osum-

njiöenih i istraäivaniem organizaciia

koie djelulu unutar gradskih

granica. Na poöetku svake igre

Gj. svake nove kampanje)

iznova se obnavlja iskustvo /
va§ih boraca i znanstvenika,

obnavlja se grad, snage, organiza;c:t-

ja i izvanzemaljska dimenzija, 5to

produZuje igru. Sama je igra

sastavljena iz 3 diiela. Prvi ie
istraäivanje incidenata diljem
grada koje su skrivili alieni. Öim otkrijete nepri-

jatelje na odredenoj lokaciji, kreöete u napad.

Potrudite se i borbu zavr§ite sa §to manje irtava
(bi1o va§ih ili civilnih) i sa §to manje §tete na

gradevini koju obradujete te sa §to vetim pli-
jenom i brojem zaroblienih izvanzemaliacr. Do

drugog dijela stiäete kad izvanzemaljci poönu

slati veöe snage na Zeml|u. U izravnoj borbi nad

gradom u stvarnom vremenu morat iete obraniti
grad od neprijateljskih brodova i velikih öudovi§-

ta koja ga äele pregaziti(!?). lle(i je dio invazije

zapravo va§ protunapad. Sve se zbiva u nepri-

jateljskoj dimenziji, do koje dolazite polaganim

ali sigurnim istraäivanjem izvanzemaljskih oblika

;:::.4rt,., 
a postignuti ugodaj u ovoi igri vuöe

Sve dublje i dublje

Nargrav§i se gradskih mrsija, pronadite naöin

kako napustiti neprijateljsku dimenziju.

N3iveöi je izazov suprotstaviti se

od pro§Lh avantura X-
COM agenata gdje ste

morali samo u nekoliko misi-
ja uni§titi izvanzemaljski svijet,

ovdje ga morate postupno prouöavati

i istraäivati ne biste li otkrili kako

funkcionira, §to u konaönici

vi§e igranja. Nekoliko

ie elemenata biti presudno

vecu strategijsku

upletenost. Nakon nekog
- vremena igranja, otkrit iete

da izvanzemaljci mogu

zauzeti ljudsko tijelo pa vi§e niste

sigurni treba li ubiiati i liude u misiji ili
samo al.iene. Sreöom, moäete pusto§iti ljudske orga-

nizacijapo gradu, §to je teäe od standardne misije,

ali donosi velik plijen.

Dodatne & zavnlame

(one dobre, strategi-

jske) u igru unijeti

dvije vrste

znanstvenika i neko-

liko vrsta laboratorija. §to se vojnika tiöe, na raspola-

ganju su vam krüanci ljudi i sectoida posebnih

telepatijskih sposobnosti te androidi imuni na PSI

napade iSTUN sredstva. U pravilu, imaju neSto

bolje karakteristike na poöetku, ali se one ne daju

puno pobolj§avati. Sve u svemu, ovo je najmzradeni-

ja X-COM igra.

Potez po potez

Za novi X-COM stvoren je potpuno novi potezni

borbeni engine. S grafitke strane. animacije agenara

i aliena su znatno pobolj§ane. Grafika je sada puna

SVGA ibez puno improvizacije vidite agente kako
tröe, öute, puiu, eksplodiraiu, gore itd. VaSi agenti

mogu i skakati sa zgrade nazgraÄv. ili id gore-dolje

po ljeswama. Borbu dodatno komplicira gravitacija.

Primjerice, ako ba§ nikako ne moäete pogoditi
neprijatelja ili nemate liniju vatre, pogodite nekom

eksplozivnom napravom strop pa öe se on sru§iti na

\igavcai skonöati mu äivot. Zidovi, podovi i
stropovi reagiraju na vai input ba§ onako kako to od

niih oöekujete i u swarnom svrjetu. No, nemoite

pretjerivati sa razaranjem gradevine (osim ako nije

neprijateljska baza) jer se moäe dogoditi da vam

vlasnik zgrade u znak zahvalnosti po§alje svoju

vojsku i malo vam preuredi bazu. AI aliena je

takoder doäivio izmjene. Oni su sada inteligentniii
pa ih je i reie ubiti. Agente moäete grupirati i ne

morate ih vi§e micati pojedinaöo, §to je na misijama

s 20-ak agenata znalo biti zamorno. Prednost je §to

miöuöi agente ne morate öekati da iedan zavr§i

hodanje, 5to zna potraiati i 120 vremenskih jedinica,

nego poteze moiete izvr§avati simultano, a sve nas

to vodi u...

U tri öina izvanzernaljcrma bai na nji-

.hovom terenu. Zaruhkl
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suöeue:
Dizanje cjelokupne igre u visoku rezoluciju omoguöilo je dizajnerima sfrtaranie prekrasnog i izuzetno intuitivnog suöelja, Sve se

nalazi na dohvat ruke.



Realtime mod

Na poöetku svake misije moäete birati igranje na

PPP (potez po potez) ili odmjeriti snage sa "zeleni-

ma" u stvarnom vremenu. Realtime mod omoguöu-

je vam potpunu kontrolu nad razvojem dogadala.

Moäete ih pauzirati, pustiti usporeno iü ubrzano

öekajuöi ih, primierice, u zasjedi, sliöno kao u

geoscape modu igranja, Uvijek moiete zaustaviti

akciju i agentima izdati nove zapovijedi, napuniti im

oruäja drugatiiim streljivom ili samo prouöiti strate-

gijsku situaciju priie daljnjeg napredovanja.

Agentima moäete mijenjati nivo agresivnosti i naöin

pucanja (aimed, snap il.i auto shot) ili im zabrarät

pucanje da ne bi ubili i civile. Stavite li ponaöanje na

POZORNQ agenti ie pobjeöi u zaklon öim ugleda-

ju aliena, sagnuti se ih baciti na zemlju ne bi li
spasili glaru. Odluöite li se za AGRESI\NO pon-

aianje, agenti öe svakiput zasuti neprijatelja palibom

pa makar se on nalazio usred djeöjeg vniöa. NOR-
MAL mod je zlatna sredina, vei kako AI procijeni.

Realtime mod ubrzava prelaienie misija, no nemojte

oöekivati da iete prvih 10-ak misqa, koliko vam

oprilike treba da se naviknete na igranje, priieöi bez

gubitaka.

Politiöki elementi u igri

X-COM 3 je prvi u seriji UFO igara sa iznimno

razradenim politiökim elementom. Ovaj je

i
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Veliki ie
u trendu

ORUZIA
Kod oruija je vidljiv utjecaj retrs stila.
Naravno, to niti malo ne umanjuje nji-

hovu uünkovitost
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ne ostane. Oko Kulta se nemojte previ§e truditi,
nego njihovo neprijatelistvo barem jednom tjed-

no nagradite MIDom na neku od njihovih
gradevina, uni§tavajte im vozila dokazujuöi im

tako da se ne §alite. Sa ostalim tvrtkama poku§a-

jte razviti §to bolje odnose. Pozor! Oni se

pogor§avaju ako im napadnete zgradu letjelicom,

ako ih opljaikate, uniStite im vozila ili im, pri
pokuSalu iiiienja zgrade od aliena. potpuno

uni§tite gradevinu (oprezno s bombama ihigh
explosivom). Odnose iete znatno popraviti

bogatom novöanom donacijom.

Pobolj§av§i odnose, öesto öete dobiti vrijednog

saveznika, a time i jeftinije oruije za vozila, bolje

financiranie... 1

aspekt igre gotovo jednako znaöajan kao i sama

borba protiv izvanzemaliaca. Na samom ie
poöetku samo Cult ofSirius (kult oboäavatelja

aliena) neprijateljski raspoloäen prema vama, dok

su ostali neutralni. Morate se pobrinuti da tako

däE +.
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Htjeli biste se malo bavitiedi-

tiranjem hex datoteka, ali
mrzi vas traiitijednu medu

nekoliko tisu(a, koliko nam ih
X-COM velikodu§no nudi, mi
(emo vam pomoii. One su
zaduäene za novac, status

voinika i baze:
unres.dat i
unit.dat.
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Onima koji ne äele kupiti öitavu igm, predlalem

demo. Poöto je teäak öak 36 MB, odrcdene dobre

- sve §to ste äeljeli a:ati, ovdje 6ete sigumo na6il

&tß

u

E

du§e su pa pri
naöt

na

Uz

neki6ete i

ARHITEKTURA
Pri dizajniranju gradevina naglaak ie bio na dopadljivosti i

jednostavnosti

Gadi§ mise
organski!

Nekima se svidaju organski
oblici u X-CAM-u 3, a neki-
ma ne. Naime, na paöetku
igre svi su vaöi nepriiatelji
nekakvi bezvezni ljigavci.

Nema viöe snainih mutona
ili sliönih spodoba, nego
vam se öini da se borite

protiv pudinsa od vi§nje,
jagode i banane. Razumiiem
opredijeljenost na drugaöiii
razvoi aliena, ipak, oni su iz

druge dimenzije, ali nisu
bai morali bititako ljigavi.

I

No, ovo je
öisto subiek-

tivna prim-
jedba i sieu-

ran sam da
öe je neki
staviti na

listu pozi-
tivnih asobi-

na igre.

2uuua
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Dario Rakovac

&cdinu dana po ixlasku nas-
tavka lesendarns§ $rand Frixa,
ix Fs3rgn*sisove radicnic* stiäs
prvi oabifini konkure::"t' xa tifiuh:
nqib*}je trkaee simulacjJe svih
vr*mena; Je li uistinu fiako?

,

§ 116f.-"<,rs*;* l *edan od najveöih ovogodi§njih hitova
ne Playstationu i najiScekivanija

simulacija Formuie 1 (nakon

Microproseova Grand Prixa 2)

stigla je konaöno i na PC.

Prisjerimo se. rijeö je upravo o onoj

igri koja je poöetkom godine podigla

nevjerojatnu pra§inu i zbog koje su

neki ljudi, priznajem i ja, kanili i
nabaviti Sonyjevu konzolu. Priöalo

se da öe Grand Prix 2 postati
pro§lim svr§enim vremenom, da ni§ta dosad ni;e

bilo niti öe biti tako savr§eno, uloäeno je mnogo

truda i novca no, nedugo po izlasku, o igri se

sve manje priöal0. Iskreno, PSX inaöicu nisam

nikada vidio, osim na slikama, ali sam öuo da

igra nije neSro posebno re da su se mnogi
zaljubljenici vratili starom i provjerenom Grand

Prixu. Vrlo öudno, ali kako se sve vi§e priöalo o

skorom izlasku iste igre u PC inaöici, odluöio

sam priöekati i sam se uvjeriti u to §to je toöno

a §to nije.

tr
Fsrffies§e

Kao §to je s1uöaj sa svim

konverzijama, i kod Formuie 1 sum-

njaio se u kvalitetu PC inaöice.

Gotovo sve prerade (sjetimo se oöajnog

Reloadeda) na PC platformama,

neovisnr.i o snazi, u pravilu izgledaju

i ponasaiu se utajno. Sjer un Lr s.

prvrh slika, §to se izgleda tiöe, nije bilo nikakvih

pngovora, ali prvotni su se strahovi vezani uz oöeki-

vano visoke hardverske zahtjeve pokazali, naäalost,

toönima. Naime, öim uzmete u ruke kutiju, doöekat

ie vas naljepnica kojakale da bez 3D akceleratorske

kartice igranja neie biti. Minimum za igranje bit öe

Pentium na 100 i l6 MB radne memorrjeSto je.

svjesni ste, premalo jer igra i na dvjestotkiMivD( sa

4 MB Mysrique karricom u nekim trenucima

(Monte Carlo) znatrzrti.Izraöunate li malo, jedna

PSX konzola daleko je jeftinija i od grafiöke

kartice

nuZne za rjrr-

anje ovog öuc,

bolje je i ne govoritl Raöun,. ffi:i'll:*t'"'
raöunalu ovako ne§to nikako se ne isplati. Naravno.

imate li tako jak srroj, jadikovkanra nema mjesra jer

je tada Psygnosisova Formula uistinu ne§to posebno.

Veö na prvi pogled odu§evit te vas dosad neviclena

grafika sa sjenöanjem u stvarnom vremenu kakvog

nema ni u Dungeon Keeperu. Pored toga, boJidi,

reklame i, uopöe, cijelo okruzje, toliko su stvarni da bi

promatraö pomislio da prati prijenos utrke na HTV-u.

Tvorci kaiu da su ponaianje bolida, stur iyozaia
m«lelirali prema sluihnim FIA-itum podacima, a

komentator je poznati Muray §(a1ker (vrlo dobro i
autentiöno, ali nakon nekog vremena i vrlo dosadno).

Zr,uk je motora, navodno, za svaki bolid snimljen

upravo s pravog formulinog motota. Uzmete li sve

ovo u obzir, zakljuöit iete da je swarno rijeö o svo-

jevrsnom savßenstvu, no je li doista tako?
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FL Grand" Prix I
Svi liubitelii virluolne voinie znoiu do ie
tlGP2lEDIllA provo FI simulociio ikod
noprovlieno. Ukoliko vom ie Formulo I
dosodilo, ovo ie zosigurno voi sliedeii
izbor.

Formula Karts
Doisto, riieö lormulo u noslovu ove igre
oznoäovo somo oblik vozilo kolimo se

nogoniole. Grofiko i igronie ie orkudno.

"l(od noroslery bit iu Fornrulo l'1

:*
€ f#FefsfffedB,

Istina, vanjskim izgledom Formula 1 osvaja, i to
jako. No, zavirite li pod "haubu", stvari ba§ i

nisu tako sjajne. Naime, kao iveiina PSX, ali i
konzolnih igara uopöe, i ova je zami§ljena kao

arkadna simulacija. §to to znaöi, njima je pozna-

to. Svaki mulac koji sjedne za ovakav ili onakav

upravljaö mora biti sposoban zaigrri uspje§an

bez obzira na poznavanje performansi bolida ili
osnovnih zakona fizike. Bit Formule I, sloäit öete

se, prvensweno je u tjeranju bolida do vrhunaca,

do najvi§ih moguinosti, §to se u praksi postiäe

detaljnim namje§tanjem vozila, gdje je i
desetinka stupnja bitna i moäe biti presudna.

Kod Grand Prixa 2 taj je element vrhunski izve-

den. Tamo ste imali potpunu kontrolu nad

bolidom. Mogli ste prilagodavati stupnjeve

optereöenja koönica, amortizere, krilca... Jo§ i
ako znate ne§to o svemu tomu, od mrwe rage

mogli ste stvoriti pobjednika. Eh, u Psygnosis

izvedbi svega toga nema. Sve §to moiete je

povisiti ili sniziti downforce, odnosno, regulirati
koliko öe va§ bolid dobro leäati i dobro se dräati

u zavojima. Toliko o slaganju pobjedniöke for-

mule. Iormula 1 sadräi podatke iz sezone 1995.

o svih 3) vozatai ll momöadi koje su te godine

jurile po 17 velikih nagrada diljem svijeta.

Naäa1ost, editiranje bilo koleg aspekta vezanog

uz ekipu ili vozaöa nema. Sve u svemu, rijeö je o
jo§ jednoj arkadi. Stupanj realnosti je velik, a1i

samo izgledom. Uostalom, imate 1i Grand Prix
2, poku§ajete prvi zavoy u Interlagosu proii u
öetvnoj brzini i sve ie vam biti jasno. Ipak, ci-

ljana publika bit öe ovom igrom prezadovoljna.

Ruku na srce, realnu simulaciju malo tko moäe

odvoziti sa svim ukljuöenim opcijama, dok ie
ovdje svatko naöi ne§to za sebe i ulivati ganjajuii

Hilla ili Schumachera, a najljep§e je §to je to bez

puno truda i ostvarivo. Tko je god na pravim

simulacijama patio i jadikovao te s mukom pro-

lazio vi§e od dva zavoja ne zavr§iv§i pritom u

pijesku, ovdje öe doii na svoje. Neöete morati
taktizirati i birati pravi trenutak za pretjecanje ili
raöunati s ulaskom u boks (inaöe, on je potpuno

automatiziran i monoton te ga je bolje izbjeii
iskljuöivanjem potro§nje guma i goriva).

Protivnike öete bez veiih pote§koöa svladavati jer

su, osim na najteäem stupnju, priliöno slaba

Iako izgledom podsjeia na
le§endarni Grand Prix,
Psygnosisova Formula nije ni
pribliZno toliko realna.

konkurencija, pona§aju se uäasno predvidivo i

stereotipno. Uz malo truda, svatko ie moöi

postati sv,etskim prvakom, a naöina je bezbroj -

od öisto arkadne jurnjave, pojedinaöne utrke ili
ljestvice u kojoj vam je cilj uvijek zavr§iti ispred

oznaöenog bolida pa do pravog dvoboja s nekim

od vozaöa. Svi oblici imaltizraäen arkadni karak-

ter, ali moram prizmti da su vi§e nego zabavnii

priliöno igrivi. Naäalost, ne dugotrajno jer öim

udete u "§tos" postat öete nepobjedivi, §to brzo

dosadi. Ipak, brzine i osjeöaj da vozite na pravoj

stazi öesro ce vas vracati ovoj stazi,

ft{&{g#il<o r§§eäzatxrui
Pogledamo li oru igru u cjelini, otvaraju se mnoga

pitanja. Ono osnovno je koliko se sve to isplati?

Zaito kupovati raöunalo vrijedno pet iii vi§e tisuia

maraka a onda moii igrati samo jednu igru? §to

nam govori swarnost? Kvalitetno igranje na PC-u

zahtijeva iznimno jak hardver. Tako je bilo uvryek i
tako öe biti. Moiemo mi proraöunavati cijene kon-

zola, isplativost, PC ie ostati neprikosnoven, a ova

ie igra biti tek jedna u nizu onih zbog kojih iemo

sve öe§öe nadogradivati svoje "kante". Tiaöak nade je

MMX tehnologija koja se dokazala sposobnom

tjerati igre u vi§oj rezoluciji, kvalitetnija je od konzo-

1a i vrlo skupa. Jo§ je skuplje to ito zbog nedostatka

pravog 3D standarda, Formula 1, primjerice, radi

tek na 3DFX, Rendition Verite, Matrox Mistique,

3D Blasteru i JD Labs Parmedia öetiri megabajtnim

karticama. Posjedujete li bilo koju drugu, 3D ili
obiönu karticu, igru netete moöi ni pokrenuti. Pored

toga, moram se osvrnuti i na prodajnu cijenu - goto-

vo 5)0 kuna. Sve ovo zajedno, zadalo mi je muka

pri ocjenjivanju ove igre. Realno, ona zasluluye

najvi§e ocjene, ali samo i jedino na odgovarajuiem

hardveru. Malo je onih koji sve to posjeduju pa ie
mnogi Formulu 1 giedati samo na slkama, stoga je

upitno koliko je opöi dojam dobar znamo li kako

stvari doista stoje.

U svakom sluöaju, moja bi vam preporuka bila da

radrje kupite Playstation i igrate se do mile volje.

. ::, i.....,' * :

rt

Formulo I ie prvo u nizu
Psygnosisovih igoro predvidenih i
zo 3DfX korliru ier ie Prygnosis
iziovio do (e loko biti ubuduie, Io ie
im postoti ustolieno proksu. Ovo
liverpul§ko izdovqiko kuio, koio
lrenuloino imo ekskluzivon ugovor
so Sonyiem glede izrode igoro zo
Ployslution, uviiek le bilo korok
ispred vremeno i hordvero ioö od
vlodovine A5OO. aini se do su u
Psygnosisu odluiili do ie bilo dosto
Irzovih igoro no PC-u te su odluöili
podrioti 3DIX ili niito! Uskoro aemo
vidieri koliko te Io biri dobro zo nos
igroie, no oko ie sudiri po soimu
Eleclronic Enlertoinment Expo - 3DtX
ie doistu zokon zo 3D igronie.

Gzrntay2ooo

PC raöunala GATEWAY 2000 - va§
najbolji izbor!

SENSO - tel. 01/61 19 506
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Kre§imir Lau§

Zvali su ga se§o, fliper
majstor... Svu bi placu
spiskao u bircu... Nije
pio, negfo je i$rao
fliper. Aii Sokoi ga nije
volio i dao mu je otkaz. Trbuha gladnog kruha,
däepova äednih äeüona, odiuöio se ubit'. No pred
kraj puta, zasja svjetlo i zaöu§e se rijeöi: Pro

ball: Timeshock!

Pro pinball: The \t/ebal, Timeshock

kontinuiranog umijeöa i kvalitete
koju potvrduje tvrtka Empire. Poito je The §(eb

bio jedan od prvih digitalnih flipera koji je

implementirao realistiöan 3d pogled igraöeve

perspektive, ni Timeshock niie iznimka u tom
pogledu.

zwt(
Kad je o zvuku rijeö, on je priöa za sebe. Refi cu

samo da vas o svemu bitnome obavje§tava puteni

äenski glas, a zruk lebdi u sferama Dolby surrounda

na 16-bitnih
44 KIlz sterea. Zakliuöke o kvaliteti navedenog

izvucite sami.. No po§to svi znamo da se koko§ ne

cijeni po lijepom perju (a i to mi je neko lijepo

äivinöe), nego po sotnom batku, tako se ni

flip... ah, zaboravitel

trilyNr
Vrlo vaäan aspekt svake igre, a

pogotovo flipera...lgrivost

T.imeshocka je nr ruini;
fliperi su taman razmaknu-

ti, stoga nema straha od
"crne rupe", prolazi sa

, strane posjeduju "savere",

I bumperi nisu prejaki,

rampe su pod povoljnim

kutevima i elevacijom a

lopta se ponaia kao prava.

Svi ti elementi, podräani

mnoiwom meta za odstrel,

tucetom misija, igrom §arenih

svjetalaca, tine jedinswen doäiv-

ljava i efekt "priljepljivanja nosnih

dlaöica (s nosom i cijelom facom pride)

za ekran monitora". Doista, koliöina
" gadgeta" na ekranu je zadivljujuia pa se, iako

öete zbog toga prva 2 dana blejati u fliper s nerazu-

mijevanjem, isplati potruditi, skuäiti sve fore i
skrivene bonuse te si poslije priu§titi neizrecivo zado-

voljswo i srecu. U igd je, naravno, prisutan imulti-
ball mode iz kojeg ftte, uz malo sreie i truda,

izmusti i do deset kuglica odjednom. Za podizanje

30 RUtaN t997.

I

c üi

punosti doiaravalu dojam plastitnasti, tvrdofu... hladnote stakala,
kromiranih rampi i bumpera. Gotova do te mjere da iete stiltati vlastiti maniton a
potom reii tati: "Ah, ionako je bio star, trkom u duian po novi monitor", ito te on, nar-
avno, sa zadovoljstvom uiiniti. Uostalom, pogledajte slike!

deriranja je najuoöljivija pri svjetlucanju raznih
lampica i svjetala §to bacaju realistitno svjetlo i
sjenu na svoj okoli§. Savrleno glatki prijelazi boja u pot-

@ffif,§rüü&
Na raspolaganju su vam 4 vrste
pogleda, od punog 3d-a do
staromodnog, plosnatog 2d
overviewa. Ploia se ne scrolla,
nego je zbijena na jedan
ekran, §to pridonosi pregled-
nosti. Kombinirajuii nave-
dene perspektive i tinjenicu
da Timeshock moiete pot-
jerati u Eotovo ezoteriinim
rezolucijama poput
1 600* 1 200, sa 24 bitnom
bojom (uz uvjet da imate dosta
RAM-a), te§ko je i pomisliti da
se u grafici mogla jo§ §togod
uöiniti. Cijela je plo(a zapravo
jedna velika i kompleksna render-
aza, s mno§tvom objekata od kojih su
neki i pokretni; rotirajuti kristal, magnet,
keksi itd. Kvaliteta i velika detaljnost ren-
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opieg dojma zasluäan ie i dot mamix iliti rctkasti

panel. Smje§ten je u gornjem dijelu ekrana i ondje

iete saznati koliko ste natukli bodova, ondje (e se

vnjeti animacije i igrati video igre. Vdeo igrc? D4
poput pravih bircuskih flipera, i Timahock
podräava ow divotu. Ovisno o va§im sposobnostima

ipogodenim rampama/keksima, aktivirat ie se ovaj

mod. Uglavnom je rijeö o napucavanju be§tija, izmi-

canju minama va§im vremeplovom itd. Kvaliteta

animacije na dot matrixu takoder je na zavidnom

nivou, samo je §teta §to se vni u crno-bijeloj tehnici.

Inate, ako nisam prije spomenuo, radnja ovog

flipera tiöe se putovanja kroz vriieme. Osnovni je cilj

prohuiati kroz mnogobrojna vremenska razdoblja

va§im moinim vremeplovom koji vraiki podsjeia na

onaj iz Sport Billyja. Sjeöate se?

lArurÄfi
Saämemo li sve gorenavedene podatke u jednu

reöenicu, zakljuöak je jasan - Pro Pinball: Timeshock

je najbolja fliperska simulacila dosad na koju se

zaista isplati potro§iti tristotinjak kuna, u§tediev§i

tako mnogo vi§e, jer biste i vi§e potroSili u vaiem

omiljenom kafiöu. Na fliper, naravno... Jedino öto

vam igrajuä oru igru, zgodna konobarica ne(e

donijeti pivo i cigarete. {

Imate vi§ka rrremeä*" i.

Nabavite ovu "§tvar" i malo

KaIiü Usama

tM- ilffai
Naialost, u uvodu se nema 5to

re(i. 7th Level Inc. je izbacio na

rrii§re ne§ro o iemu ie mnogi

hakeri priöati kao o potpunom

proma§aju koji im je zauzeo

dragocjene megabajte na hardu, a

o igrivosti bolje je i ne govoriti.

Jedini rraöak svijetlosti u cijeloj

igri je "crni" humoq no i to je

kratkog daha. Igra bi, moäda,

privukla mlade klince, prva§iie

koji su tek krenuli u Skolu i jo§

ne razumiju neke srvari pa im se

sve öini smije§nim. Iako je sve

animirano i izgleda kao pravi

cnic, iako su zastupljeni svi

zvuini efekti karakteristiöni za

ovakav tip igara, to je jo§ uvijek

premalo da pobudi veöe zaniman-

je. Moj vam je savjet da ovu igru

izbjegnete ako ikako mo2ete jer

udaranje bejzbol palicama po

glavi ili ubacivanje maöke, mi§a i
psa protivniku' u usta nije vri-

jedno spomena. {

Ukoliko ste vi{eli
naranca
znate o
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lBM, ACER,IBM kompatibilni INTEL

3 COM komunikacijski inieniering, Microsof t produkti

PC-PROJEKT. lvekoviöeva 19
tel.fax: 01 2301 661. 21 7 596
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1 0000 Zagreb
tel: 2301 303

Sony
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Te§ko je qieöima
opisati ovu igf,u.
Originalni koncept
Goji se uije ba§
proslavio na na§em
tr,ät§h$ je zadrüan,
dok su gralika, äruk,
intelisenciJa protinni-
ka i ostale siffi;ice
dovedene do savr,§er
sWa! Dobrodoili u slri-
jet kiäarskih ratova
u hojem se snaga
neke zemle ne qieri
osobnim dohotkom
süanowxi§tva nego
brojno§du vojslre,
veliöinom dvorca i
brojem owojenih
zemadia lfakon
Iratkog ijasnog
uvoda moäete
polcrenuti nekoüko
scenarija iIi zaigFati u
multiplayer opcqii
preko mreäe
iü modema

Kalit Usama

igranju öe vam raöunalo postupno objasniti

graditi dvorac, vojsL-u, kako se baviti

itd., no svejedno nekoliko bitnih

napomena. Populacija raste proporcionalno zado-

voljswu. Nabijete li velike poreze, zadovoliswo naro-

da (a samim time i populacija) ie poöeti opadati.

Smanjite poreze dok populacija ne naraste do 1000-

2000 ljudi, a onda nabijte 5% poreza. Stvarajudi

vojsku zapravo mobilizirate stanovni§wo kojem tada

pada zadovoljswo pa stoga morate smanjid poreze.

Pretjerate li s mobiliziranjem, moäe izbiti pobuna a

zna se tko (e tada stradati. Naibolje ie aktivi-

rati onoliko stanovni§wa koliko vam üeba

za popunu redova, a ako vam gori pod

petama (neprijatelj se pribliäava), ne

oklijevajte - dignite narod na nogel

O tome kako ratovati reii (emo

ne§to vi§e poslije.

Na svakoi zemlii postoje poija za

obraclivanje i sami procjenite gdie

je najbolje posiiati äto, a gdje

uzgajati stoku. Ako broi stoke

padne, prebacite je iz neke

druge dräave pod vaiom kon-

trolom iLi je kupite na tränici
(karavane koje se kreöu amo-

tamo po dräavama). Ako se "oranje

uni§ti" (uslijed poplava il-i prevelikog broja stoke),

obradite ga ponovno (to vam uzima 4 sezone). I vi

moütte'aaä na tränicu s vlastitom ponudom

kamenja za gradniu dvorca, dna, oruäia, Lita.

Kupujete li bilo 5to na tränici, plafate dvostnrko, §to

ima smisla samo ako vam gori pod petama jer je

lak§e kupiti 200 samostrela nego ih napraviti. Ima

tu i malo opijuma, tj. ale, kojim podiäete moral nar-

Warcrafb I ili ä
igro sliinog tipo so nogloöeniiom
menodierskon ulogom

Lards Of TIre Replm
lgro od kole ie sve poöelo todo ie rehril
izvoilenie loöile, ioi se wiiek noie igrori

odu. Jedna ala ide na 10 ljudi, öime se zadovoiisrm

penje za -11. Uzmete li veöi omjer od 1:10, oodas
i zadovoljswo pove(ava na 15.

Nakon pol«etanja igre obvezno pregledajte cijelu

kamr i na svojoj zemlii "pol«enite" radnike (kopai

sjekaö) jer öe u protivnom samo stajati. Kad gradir
dvorac, nasmjte uvijek imati dovdno drva i

kame-nja za gradnju, u suprotnom sve ce

stati i'ajmo opet na tdnicu.

Kupovati moäete u neograniöenim kolüi-
nama Gve dok imate zlxrka), §to ie za

neke biti prednost a za druge nedostatalc

§to vüe ljudi sudieluje u izgradnji dvorca.

to ih je manje na poljima. Stavite li pre-

. malo ljudi naizgradnjudvorca, gradnir

ie trajati predugo. Dobro bi bilo usr-

jek sagraditi §to veci dvorac koji

mole primiti viSe vojnika - biti öe jaö:

sigurniji, imat ie dvostruka vlaznr v:i:ara,

kamene zidove itd.

8'
Vojsku ne trebate hraniti ako je unutar dvorca, no

svejedno ih morate platati. Nastojte ih uvijek plaiat

na vrijeme. Neuöinkovitu vojsLu moäete uvijek

zamijeniti skupim i vrlo hrabrim plaöenicima

lt0
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lprema za opsadu d.rorca i
.ka{er sagle opsade... Moji
treliöari öine svoje jer nji-

hovih nema, he, he,..

.J

-i

:znateni na kanama maöem i zlatnikom). Pzite

;ko ih birate jer se moäe dogoditi da §kotsk

iaienici neöe ratovati uz engleske (da, i to je

roguie). Vojsku moäete raspustiti i vratiti ijude na

olja, äme se onräje automatski vraöa u trezor.

?:eporuöam vam da prvo udarite po protivniku bez

:rorca jer iete ga potuti u tren oka. Ako se nepri-

,relj zabarikadirao u dvorac, moäete mu uni§titi

llja i napasti grad, ali za potpunu pobjed morate

nu osvojiti dvorac. Opsjedanje dvorca ponekad

::roie trajati i tri sezone, §to ovisi o pripremljenosti

rxe vojske, zato prije napada bolje udruiite neko-

rko vojski u jednu veiu. Stariji Hackeri koji su na

.tmigi igrali legendarni Defender Of The Crown ie

.rlmah pogoditi da se u osvajanje dvorca ne isplati

irenuti bez katapulta ili balvana za probijanje vrat-

o-rca. Medutim, tu treba ne§to znati. Veii dvorci

imaju dvostruka vrttap morlte nzvaliti oboja. Da

swar bude gora, protivniöki streliöari ie vas nemilos-

rdno gaclati. Ako se usredotoöite na samo jedan

ulaz, swari se kompliciraju jer ie raiunalo zaustaviti

va§ prodor postaviv§i par vojnika na tai ulaz i neko-

liko streliöara na prava mjesta. Jeste li vei shvatili?

Napadajte sa viSe stranall

Naravno,

kakav bi to srednji

vijek kad ne bi bilo

vru(eg ulfa koje se baca na

vojsku.

ffiffi*t
Sama bitka dosta podsjeia na \Warcraft. Nikako

vam ne preporuöam "autokalkulaciju", jer se zna

dogoditi da ste brojöano manji (a imate

moguönosti za pobjedu), ali raöunalo svejedno

izraiuna da iete biti poraäeni. Povlaöite li vojsku

iz bitke, gubite 50 vojnika. Sama bitka je real

time poput C&Ca. U borbi uvijek taktizirajte:

streliöare pribliäite §to vi5e protivniku i gadajte

ga. Kad on krene na vas, povucite se i tako

nekoliko puta. Ako vam dosadi takav naöin rato-

vanja, konjanike ili jaöe oklopljenu pjeladiju

odvojite u stranu, na bokove, a sa streliöarima

napadnite. Kad on izbaci svoje streliöare,

napikavajte se s njima iedno vrijeme, a onda se

povucite. Kompaö ie automatski krenuti za

vama a kad njegovi streliöati budu blizu, napad-

nite ih pje§adijom i nastat öe masakr! Uglavnom,

cilj je izdvoiiti streliöare od ostale vojske jer je sve

lako kada njih potuöete (oru taktiku moäete

koristiti i kad vas je upola manje). Privremene

skupine formirate kombinacijom AII*0 do 9, a

horizontalno ili vertikalno poravnavanje jedinica

obavljate laganim pritiskom na H ili V
§to se tiöe grafiökog dijela, igra je do krajnosti

dotjerana. Uz finu SVGÄ grafiku, igra dobiva na

"jakosti", a raspoznaju se i najsitniji detalli. O

zvuku da i ne govorim, jednostavno nema rijeöi

kojima bih to opisao. Iienutaöno nema bolje igre

ovog tipa na träi5tu, Svida mi se §to imrzitelji
Billa Gatesa imaju §ansu igrati pod DOS-om

koji, na äalost, ne podrlava multiplayer igru.

Volite li ovakve igre, nemojte ni sluöajno pro-

pustiti Lords Of The Realms 2. {

PC raöunafa GATEWAY 90O0 - va5
najbolji izbor!

\- sENle jlgl : 9116t 1?j!9 ;
Oociia za izAradniu dvorca.

Imanio ih nekoüko, a"sami odluöite
koJi ie dvorac biti naJboui. Vidi se i
p0g1€d na unutra§4jost dvorca u

koJem boravi va§a voJska.

ffilr
I
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I G R E: Thnee Dirty Dwarve§

Yod:imo trojicu pr,§avaca - Mad
Turnipa, The Punishera i
Vitasa. Ne, niste podr$e§ili
stranicu, rfieö je o popularnoj
arkadnoJ igri skinutoj sa §ega

§atuvna . Izaberite
jednog od tnoJtce flaJera
koji jedva öekaJu
pokazaüi svoJe uri§ide
(mozak im je ionako
isparto jednom dok su
prali u§i) te ub{iaJte i
lomite iavs,nuema{jce po
§ew Ilorku.

Kako sam v« pri)e spomenuo, svaki od vaia tri lika

ima razliöito on:äje - koristit öete bejzbol palice, ali i
noge i ruke. Nekad öete biti u prilici uhvatiti pro-

tivnika rukama i baciti ga na ostale neprijatelje, §to

ie vam pruZiti najveie zadovoljstvo jer iete vidjeti

kako se poku§ava podiöi, ali mu to ba§ ne uspijeva

(najöe§de se zapetlja). Naravno, upravo ga je tada

najslade dol«ajöiti.

TDD radi samo ä §flIN95, stoga preporuöujem

svima sa slabiiim raölnalima neka smanje el«an

same igre jer öe izvodenje biti poput gledanja

glazbenog spota na Internetu s modemom od2400
bps. Mislim da nije potrebno ni spominjati da igra

radi samo sa DirectX driverima. Zakat - äelim vam
puno sr«e u uniStavanju izvanzemaljaca i prljavih

svojim joysticima i tipkovnicama od onih §to lutaiu

ulicama poput ovih na§ih junaka. Dosta o humanos-

ti, prijedimo na glavno.

jalu,

je arkadna igra naisliönija The Lost Viking seri-

o kojima smo pisali u prijainjim Hackerima. U
igri je puno nasilja, pa kad bismo pirali na§e rodite- ffi*m"tffiegrwwoig*g,
lje, vjerojatno bi je zabranili djeci mladeg uzrasta.

Spomenuo sam da je TDD najsliöniji The Lost

Stoga smo, ne pitajud ih, krenuli odmah u akciju. Vkingu zato §to vodite tri üka koji svaki na svoj

Roditelyi, budite mirni - igra i nije ba§ pretjerano naöin uni§tavaiu prodvnike. Tijekom borbe morate

krvava pa se ne morate bojati da ie vam mladi sin
koristiti specifiönosti svakoga od njih, ovisno o

postati krvolotan. Dokazano je: manje su nasilni oni situaciji. Napadat ie vas izvanzemalici, §takori te

§to svoj bijes
ostale ävotinie i nemani koje sretnete putem. Kada

zapnete u situaciji bez'alua i protivnika, rje§enje je

,u na u kanti za smeie - uzmite je, bacire i razbijte

(moida se unutra l«iie izvanzemaljac). Igru je

moguie igrati utro)e preko mreäe (svatko vodi svoj

.J;, lik), a ako vas je dvojica samo prikljuöite jedan joy-

stick na raöunalo i navalite. Protiv vas öe na nekim

nivoima biti öak i zaworenici kad ih budete uznemi-

ravali na njihovom teritoriju tj. zaworu, dok öete na

drugom nivou visjeti na kugli buldoäera kojom se

ru§e zgrade i koristiti svoje palice imoc da biste ie
srusfi i pro§li dalie. Pazite i na nagazne mine koje

su vrdljive, ali ih u äaru borbe ne(ete ni primijetiti.

I
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mffi[4. §r hatden

Recenziraqfe
i§araJe zanrmUi-
va stvar...Öov-
Jeku omogtrdqJe,
ne wid:i Ii mu se
koJa iSrs., da obi-
latiim iz§evima

Kre§imir Lau§

sarkauma i
nlabe, zatlJeöi
svoJe unutarqfe
korn,plekse i flu§-
ürac{Je. Taman
kada sam pomis-
lio da su se svi
fa&tori za ne§to
takvo poklopili;
wud i sparan
dan, obamrlost od
sinodqre§
tuluma, te oötto
odboJna l$ra,
zaöuo sam. tanak
gla§td la zabo-
nav[Jenog kutka
moga uma...

daj deökima §ansu. Ipak su uloiili mnogo

u konverziju ove klasiöne, goresl«olirajuie

pucaiine s vrlo popularnog istoimenog automata

koji je svojedobno harao Amerikom iJapanom

postigav§i zapalen uspjeh. Moäda igra neüto i vrije-

di. Tako zboraie glasii i ja ga poshßah. Za§to sam,

dakle, ispoöetka igru namjeravao posramiti i poplju-

vati? Zato jet me, nakon pohvalno kratkog uöita-

vanja, doöekala grafika i zvuk koji kao da su warpi-

nru'mavno'u razdoblja stare Amige 100. Zato jer

sam, odlijepiv§i se od matiönog broda, bio osupnut

nesavr§enim scrollom, drastiöno suienim el«anom te

niskom 320*240 rezolucijom. Ni blago5umeöi 8-

bitni zvuk niie znatni)e popravio dojam, a tada se

dogodilo ONO. Kraji&om oka, spazio sam da

leteöa be§tija, osjetMi moj bijes, nije samo grunu.la i
nestala, nego se, kovitlajuöi se u plamenu u kojem

su otpadali rastrgani dijelovi oplate, uz gromki
"äbrang!" spoiila sa zemllom. Ako )e jo§ sluöafno

pala na kal«,u kucu, efekt ie bio potpun - n zapa-

ljene zgrade istrtao bi (zapalieni) stanar i svijetu

rekao zbogom. Thda sam uvidio zapanjujucu

detaljnost i dosljednost kojom )e Raiden 2 prebaöen

s automata.

floru ifaunu, sve to u glatkoi i dojmljivoj animaci-

jskoj maniri, sve dok ga jednim od svojih triiu

mocnih oruäja ne spravite na saft. Prvo öe mu

eksplodirati kupola, da bi potom, uz snaäan ener-

getski izboj i zraöni udami val, u cjelosti nestao.

Podloga je, takoder, dinamiöna. Na piiesku ostaju

tragovi gusjenica, §ume i gradevine guta plamen, a

mnogobrojni dijelovi unikenih letjelica ostavit ie
svoj peöat na tlu. Dojam je zaista impresivan.

Princip igranja je vrlo iednostavan - letite i pucate. I
umirete, öesto. Umrete li triput, ubacite kredit.

Nakon tri kredita igri je l«aj. Kod bezo,öne destnrk-

cije dobro dode i pokoje bezoöno oruäje. Na raspola-

ganju su vam tri vrste oruäja - crveno, plavo i roza,

sa 5 razliöitih stupnjeva udarne moii. Onr.äja skup-

ljate ibiidate iz spremnika odgovarajudh boja.

Dotiöni power upovi najöe§öe öe izletjeti iz netom

uni§tenih leteöih transponera. Skupljaite rakete -

äute, nenavodene, i zelene, navodene. Skupljajte

bombe - äute clustersice (kasetne) i crvene konven-

cionalne (l«mate). Skupljajte Coca Cola zal'tuate,

pazite na glavu, izbjegavajte metke, pametno koris-

tite bombe, i to je to. Naäalost, igra öe se usporavati

I

E.
Doista, u Raidenu 2 sve ie u stalnom tijeku i m1eni.

Niiedan neprijatelj mye tek obiöni, pasivni sprite koji

besciljno zuji po ekranu. Naime, teöko iete pronaii

ijedan nepokretan i nezanimljiv dio. Sve se l«eöe,

rotira, owaraiu se kupole, proviruju topovske cijevi..

Premda grafiöki neirnpresivni, zbog savßene i ma§-

tovite animaciie, obiekti djeluju äivotno i swarno.

Pravi iete dojam st«i tek kad se prvi put sretnete s

"bossom" prvog nivoa. Sa svojim öetirima nogama,

ovaj ie hodaö gaziti sve pod sobom: ku(e, ljude,

L
t
t,
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kad su god na ekranu brojni spriteovi. Ta se boljka

mogla lako izbjeci pametnijim programiranjem jer

igra radi u nezahtjevnoj niskoj rezi. Time neizravno

upufujem na izvrsnu realizaciju igre Katharsis, öiji je

opis bio u pro§lom broju Hackera. No bez obzira na

sve nedostatke tehruöke prirode, Raiden 2 svojom

velikom igrivo§öu zna biti ugodna i neobavezna

zabava koja ce vas prervoriti u neispavane. pogr-

bljene invalide s pepeljarama na nosu.

Neki öe ga vremenom zavoljeti, dok ie ga drugi

mrzjeti od prvoga do posljednjeg piksela. Odluka je

navama. €

I
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i:,l,,irj'mj n E: vegas Games

Las Vegas, §rad
kockarrricai
kriminala, skupe
prostitucije i
Iagodnog äivoüa
Sigurno süejednom u
äivoüu poäege)i vigeüi 4j*gova raskosna s$etJa sbo
ürepere üisuiama boja i
mame svojim sjqjern Ako
qüe, pak, fiubiüe]i frockaqia,
do§ii süe na pra; rqjesto _

rgas Gamesje prava iggra
za va.s.

Igra u koioj slaiete isre znakovc, rj. rri limuna
ili bilo koie drugo u,ce. pouucite palicu i

okusajte sredul

Imate dvije kocke
odredeni bro.j.

koje se krtrljaju i pokazrrju
Ii'eba dobiti s«r veii bnj, no

treba mair i misliti ielite.li <ftr pobijede.

c.gas Games ;e napravila meni nepoznata sofiverska
kuc'a Neiv \Vorld samo za "igracko suöelje
bud uctnosti" - §7in95, §to vi§c ne bi rrebalo
öuditi (pazire da vam ic dubina lx{a

nikoga 
;

I 6 bitova inaöe nisra od
postavl.jena na

rgrati §est vrsta igara.
Ono §ro Vcigas Games

rgran,ja). U VG-u moäete

prcko Inrcmeta,
izdvala «l slönih igaraje igranje

mdcmaili mrc,ägc!'c ukupno
igrati öetiri rgraia. Vrijcme je odmora, zaboravite

mogu lr;l

.Jttlna 
rrl zanimljivijih igara poznara i u nasim pnrs_

üüiliffi 
'Iffi ,1;'Äää1üJ,,,T:**

vam to prmrgne da uv,riire glavni zgtxli"i * i;

pucaüne iubijanjc., zaigrajte
nil

Tieba se ito\4deo Grmes.
I0,aaslili

vße pribliäiti bruju 2l: slika nosi
I l. To su trjedno i najjaöekane u

igri: jednosraln«r, to je BlackJack.

I HIET-;;

I et 1st ,,

lilTl

lgruno na;
Grofiha:

Pt66 32

Zvuk:
lgrivost:Kao §nr.vci zlr;rtc. i u ovonr vitlco ltokrru. kao

i u svakom drugrm, trcba va nt 70()tr sre& i
309/a ztanja.

Min. konfiguraciia: 4g6/Ji, I
Druge pldtforme: N/A
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SOXV FAAYSTNTIOH
nolveCl hlt nrr poelruGlu lgqrerl

S.,IIY PLTYSTATIOil
to urrrner rvugrUel

PlayStation,"

ffi

!r!tx HA§L*I5;
1 Adidas P Soccer

2 Air Conbat

3 Battle Arena foshinden

4 BI;,,ST CHAMBEN

5 Crash Bandicot

ö DESCENT 2

7 Destruction Derby

8 DIE HARD TBILOGY

9 DISRUPIOB

10 Fatal Fury

11 Fila 97

12 Fomula 1

1X ,lumping Flash 2

14 LoSTVIKiNGS
'15 Lost World: Jurrasic Park

16 MECHWARRßN 2

17 Monster Trucks

18 Mortal Comhat 3

1S NamcoMuseum4

2A NamcoTennis

21 NEED FOR SPEED II
22 PertedWeapon

23 Porsche Challenge

24 POWERMOVE PNO WRESTLING

25 PRO PINBALL-IHE WEB

26 ßage Racer

27 Rapid Reload

28 Ridge Racer

29 ROAD RASH

30 $oul Blade

31 SOVIET STßIKE

32 lekken

33 fekken 2

34 TEMPESTX

35 Total NBA97

36 Warcratt 2

A7 Wing Commander 4
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560,00

480,00
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NAZOVI
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480,00

480,00
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550,00

480,00

550,00

290,00

560,00
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NAZOVI

NAZOVI

ltGorru4r{\
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fl§At-s9äsHA-§A:
Zagreb
ALGORITAM Multimedia centar
(Hotel Dubrovnik - donja etaZa)

Gajeva 1, tel. 01/ 42 28 96

T{OVI DUÖAil ALGORITiIA
ALG0RITAM - lmportanne centar
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Berislav elozic

lmate li ono §to träi§te upravo traäi, pokupit cete
vrhr:je. Trenutaöno je na PSX träi§tu velika
potraä{a za strategijama i RPG igframa, a
Konami nam je ponudio ba§ jednu tahru r$ru.

Hearts se odigrava u srednjevjekovnom

takvom
brojne krvave i opasne bitke ne biste li spasfi svoju
zemlju, öast i äivot. Na poöetku su uz vas samo dvo-
jica najboljih priiatelia, ali ie do kraja va§a druLba
narasti na desetak suboraca. Karakteristike likova
mijenjaju se stetenim iskuswom, a osnovne im
osobine moäete promijeniti i sami odredqudi vje§-

tine u kojima ie se specijalizirati. Likove moäete

opremati razliöitim oruäiem i opremom, onako kako
odgovara vaiem osobnom naöinu borbe.

ffiBuprr,
Borba se u Vandal Heartsu odvija na poteze. Iako
takve strategije obiöno brzo dosade, ovaj put nije
tako. Tereni prepuni raznih predmeta, prepreka i
strategijski vaänih toöaka (uzvi§ice, mostovi i
sliöno), razliöiti i sve jaöi neprijatelji, te öesti

preokreti, savezi i izdaie düat ie vam äivce stalno
napetima. Vaäno je spomenuti da u borbi nije
samo vaäno rko te koga prvi nabosti i öiia je

strana brojnija, nego veliku ulogu igraju osobine i
opremljenost likova te njihov poloäaj (kao i u
pravom äivotu, najbolje je napasti sieda ili odozgo-
ra) - ipak je ovo strategijska igra. Borba je ujedno
i okosnica öitave igre, a izmedu borbi moäete
opremati i trenirati svoje ratnike te pogledati neke

su krcabe raznovrsnom
robom razliöitih cijena, a dalje napre-
dujuci oruZja i oklopi su sve bo[i.

prepunom maöeva, tajni i magije.

öete wijetu vi, hrabri mladii Ash,

zaista izvrsne animaciiske sekvence. Kako je igra
priliöno linearna, vi ne moäete utjecati na redosli-
jed dogadanja, u igru je ubaöen i dodatni zadatak
- prona(i §est dijamanta i zavr§iti posebnu misiju.
Ovaj dio nijevaian za zavr§etak igre, sluäi pona-
jprije oiaöavaniu glavnog lika.

Vandal Hearts zaista zasluäuje pohvale za dobro
izvodenje. Iako bi se grafici i moglo uputiti neko-
liko dobronamjernih prigovora (osim animiranih
sekvenci, koje zasluäuju najvi§u ocjenu), brza rgra
bez ikakvog öekanja najbolje je obja§njenje za

pomalo kockaste likove. Neprijateliski potezi i
pomicanje boraca traju vrlo kratko, a samo kad je

mnogo likova na ekranu zamjetno je blago uspo-
ravanie. Uveöavanje i (zaöudujuöe brzo) rotiranje
bojiSta olak§ava snalaäenje u äaru bitke i
pronalaäenje skrivenih protivnika, a jednostavni

izbor akcita i upravljanje likovi-
ma te korisna moguönost
vracanla lika na poöe-

tak porcza
ju pogre§ke öine

Vandal Hearts

iednom od

najigrivijih
strategija koje
sam ikad
igrao. Ne smi-
jem zaboraviti
ni zvuöni dio
igre. Borbeni
zvukovi - krikovi,
eksplozije i zveket oruäja
- dosta su uvjerljivi, a za

glazbu §to prati animirane sekvence öuvam samo
lijepe rijeöi. Za mene je bilo najveöe iznenadenje
kad sam na kraju igre öuo izvrsnu digitaliziranu
pjesmu na HRVATSKOM! Vjerojatno ie na§ jezik

Japancima jednako egzotiöan koliko i japanski

Äko vam se svidio Suikoden ili X-Comm, ili ako

opcenito volite strategije, svakako isprobajte
Vandal Hearts. Usprkos linearnoj priöi, ova

kvalitetno napravliena RPG suategija ima mnogo
toga za ponuditi. .qr

U
voditi

u sluöa-

efekte.

Smack, smackl Kak-,'a :: -;
igra bila bez lokava kr-
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Worldtoul
Godinu dana po zaw§etku prvog dijela u kojem je Twisted Meüal bio

uni§üen u CW of Anselsu, Ca§4pso, orsanizator Twisted Metala, nema
gqie odräat'i svoje natjecaqje pa odluöi iskorisüiti cijeli svijet, za borbuenu

arenu. Najbo$i vozaöi Twisted Meta1a dolaze privuöeni nagradom jer pob-
jednjk dobija sve §to god poäeii od CalSrpsa. Gubitnik, zna se - smrt.

]t stavak izvrsnog Twisted Metala s puno inovacija i
lodataka oduievit öe sve ljubitelje agresivne voänje i
ratrenih obraiuna. Napomena za one koji su se

nalo kasnije ukljuöili u program: Twisted Metal je

rorba za preiivljavanje u vozilu l«catom oruijima
ubitaöne moii. U nastavku su izbaiena lo§iia voziia

poput Outlawa, YellowJacketa iCrimson Furya, a

ubaöeno je puno novih (Axel, Grasshopper,

Hammerhead, Mr. Slamm, Twister - spomenimo

samo neke). Otpomiia i razomija vozila su vrlo spora

t ceäazaupnvljanje te ih ne bih preporuöio poöer-

ricima koiima bolje pristaje, primjerice, nekakav

osrednji Thumper. Igra se odvija na osam nivoa plus

nekoliko tajnih za koje vam trebaju specijalne §ifre.

No prava zabava pdinje tek kada zaigrate protiv

prijatelia na nivou po izboru ili se zdruäeno borite

prodv ostalih vozata na turnirq no oprez - mada se

borite zajedno, moäete se medusobno napucati mec-

ima i raketama, §to pridonosi realistiönosti igre, ali ie
znatrrc i oteLla.

lle/rra swäila uüivafiu
Zvuöni efekti, glazba i grafika su doäivjeli veliki

napredak. Glazba izvrsno prati ugodaj svakog nivoa

(Frere Jacques za voinju pari§kim uliöicama, napeta

glubaza borbu po newyorSkim l«ovovima), a

zrmöni su efekti vrlo detaljni - cijelo vrijeme slu§ate

siktanje ispaljenih raketa, cvilei guma i vri§tanje

uni§tenih protivnika. Kad je o grafici rijeö, ona je

detalina i sasvim OK za igru ovog äanra. Elaplozije

su veöe nego u prvom dijelu, pogodeni auti se pre-

vrcu elsplodirajuii u zraku. Objekti i teksrure nisu

viSe kockasti, dapaöe, fino su izgladeni. Vdi se da su

crtaöi uloäili mnogo truda u pozadinu - borbe se

odvijaju u poznatim gradovima diljem svijeta (Pariz,

New York, Hong Kong, Los Angeles), a ne na

izmi§ljenim ulicama i neswarnim atocestama.

TM2 donosi i pregßt novih oruij4 poput napalma,

munii, odbiiaiuöih bombi i sliöno, pa je sada svaki

nepriiatelj jednako opasan bez obzira na koliöinu

energiie. Svako vozilo ima i specijalno oruäje zan-

inrlfivih efekata i razome moci koje moäe biti vrlo

djeloworno, ali katkad i smijeino (buggie

Grasshoper skaöe u zrak uzvikujuöi "Yahoo"). Osim
protivnika, moäete slobodno gaziti ljude
(Carmageddon, bilo tko?) te raznijeti Eiffelov toranj

ili Kip slobode. Raznaete li gospodi Sloboda

haljinu, ona ostafe u
bikiniju, §to daje najbolje

efekte, iako i znak HOL-

LY§7OOD eksplodira

sasvim liiepo. Igra ie puna

tajnih manevara i

sl«ivenih prolaaa is@
lave i preko Eiffelovog

tornia pa öete svaki nivo

mo(i beskonaino

istraäivati. Iako ye TM2
vrlo igriv i kad igrate

sami, njegova prava vri-
jednost zabljesne tek pri

igranju udvoje, §to sve

zaiedno öini ovaj naslov

izvanrednom i trajnom

zabavnom igrom. {

ffi,. crtaöi uloäili mnogo truda u
pozadinu - borbe se odvijaju u poznatim
gradovima dilem svijeta (Pariz, New Yorlq

Hong Kong, los Angeles), a ne na izmi§-

fenim ulicama i neswarnim atocesrama,

I

I

11

!

i
j
.:

$rl

.*il

!
\
*-

i&

t I f
I tt§r

l
re

I :,arr Jozic

{*

g
E

lwiM Melal2t Wuldtqr

Plnyslotian7
);tt

82%

90%

93%

MA



il

Berislav elozii

jedna brza i }<rvava
pucaöina iz produ- :[,fff#,ffi:l*;::,'l'f:::äi:.j,.
Centskg fadiOUiCg govo oruäje tamaneöi neprijarelje. §ro nivoi

Robba Atveya kojije u [:I;;:l;:m[:::J'ill,"']'J:;I',,"0,1T"''
SV§eüU VideO§afa OnO kretanja. Kad robot kojeg vivodite ipak

§toje QuenUtn ^ /'> 
podlegne pod nepriiateliskom vatrom'

Tararrüino u ,/-\ ''l;I$,.:,::o,,rieneorupineinastav-

tffilmskom svlje-
tu.

Pr**"u, samo nakratko stike,

sve ie vam biti jasno. Machine

Osim kori§tenja robota, bit öe tu i
raznih, poboljSanja kola je dobro sku-

pljati jer znatno olak§avaju borbu.

Dviie razine snage oruäja i dodatna

energija su osnovni dodaci kole dete

§4
t'aj

Hunter spada u kategoriju pucaökih igara s

pogledom odozgora i jednom iedinom idejom -
pobij sve §to se miöe. Ovaj ste put u ulozi
mr§avog cyberkomandosa koji se, naoruäan

samo dvama pi§toljima, probija kroz dvadese-

tak nivoa prepunih nepriiatelja. Ako vas sve to
podsjeia na Loaded seriju, niste pogrije§ili.
MGM Interactive poku§ava ovom igrom prido-
biti sve zaljubljenike äanra, koji su u posliednie

vrijeme maio zapostavljeni ier se pretpostavlja-
lo da se vi§e ne moäe izmisliti ni§ta novo na

polju pucaöina. "Nema li ni§ta bolje, dobro je i
staro", rekoSe programeri i posudi§e ideju iz
Paradroida, zgodnog starog hita s C64. U toj
ste igri mogli zarobiti i kontrolirati pobijedene

robote pa je po tome Machine Hunter i dobio

öesto nalaziti, dok iete do specijal-

nih zaStita i oruäja rjede dolaziti.
Sva poboli§anja koristite kao

komandos ili kao robot. Osim
pobolj§anja, u razliöitim misijama skupljate i
razliöite predmete i osobe, najöe§öe taoce, koje
morate oslobadati gotovo na svakom nivou.

kbcfrru
Vei sam spomenuo da je pogled na igru odoz-
gora, §to daje dobar pregled nad okoli§em, a

moguönost izbora kamere (hoöe li se ekran

okretati isto kao i vi ili ne(e) omoguöuje vam

da osmislite svoj natin borbe i kretanja. U
lak§em snalaienju pomoii öe vam i karta jer je

na njoj prikazan dio nivoa koji ste pre§li, kao i
dio u kojem niste bili, a ucrtani su i svi ciljevi
na tom nivou, taoci, pobolj§ania, teleporti i
sliöno. Jedno upozorenje: ako je neki nivo sas-

tavljen od dva dijela povezana teleportom, na
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I Kada robotom pregazite qjelo
mrtvog vojnika, öut dete neugo-
dan zvuk krckarlia kostiju i mesa,
a tragovi gusjenica va§eg robota
s§edeiih de nekoliko trenutaka
biti crveni od qjegove krvi.

karti öe biti prikazan samo onaj u kojem se

rrenutaöno nalazite. Na kontrole öete se brzo

navi(i, iako su pomalo neobiöne: strelicama

pomiöete svoj lik, a dugmad na desnoj strani

kontrolera odreduje smier pucanja (sa X pucate

prema dolje, sa O desno itd.). Jedini je problem
pucanje i kretanje ukoso jer tada treba pritis-
nuti dvije tipke odjednom. Ipak, ova metoda

kontrole omoguöuje vam pucanje po nepri-
jatelju i onda kad bjeäite pred njim, öak i kad

skreiete iza:ugla (naravno, za to treba malo

vjeäbe).

Glavni adut Machine Huntera je moguinost
igranja udvoje na podijeljenom ekranu, §to

uvelike olak§ava i ubrzava prolalenje nivoa
(ako igrate sami, za prelazak teäih nivoa trebat
ie vam vi§e od sat vremena öak i kad ste vrlo
dobro uvieäbani). Bez te moguönosti, Machine

Hunter bi ubrzo postao preteäak i dosadan.

Ovako, igranje udvoje daje vam malu prednost

nad neprijatelfimapaigra postaje te§ka bai
onoliko koliko treba da vas övrsto dräi pred

ekranom.

rhffi
I na kraju, nezaobilazan osvrt na izvedbu.

Grafika je besprijekorna, a posebno su dobri
svjetlosni efekti pucanja i eksplozija. Na zvuk

*e

takoder nemam primjedaba: eksplozije i udarci

su prvoklasni, ali sam prate(u glazbu vrlo brzo

iskliuöio (5to ne treba veti za zlo - ja jednos-

tavno ne volim tehno). Doradenost detalja u
igil je za svaku pohvalu, i sa grafiöke i sa

zvuöne strane. Jo§ jedna prednost je brzina - ni
u jednom trenutku ne dolazi do usporavanja

bez obzira igrate li sami ili udvoje te koliko je

neprijatelja ili eksplozija na ekranu. Machine

Hunter ie igra koia te zaciielo postati hit pa

vam je toplo preporuöujem. Demo inaöicu za

PC moiete skinuti na: wwwbradshawdiffer-
ence.com, no igra na PC-u izgleda mnogo lo§ije

tr
I

PC raöunala GATAYAY 9000- va§
najbolji izborl

SENSO - tel,01l61 19 v!)
ffirffiq
ffiHffi
@wmM
@rufffi@8

Zwilß
üWfrvNß
futu kq-ilfrguftilfra: ?75: E 7B
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Ime ove igre mijeniano je mnogo puta

tijekom izrade, a imena pod kojima je

reklamirana bila su: Droid Hu.nter -

odbaöeno zbog tuäbe Lucas Arts4 Suicicle

Rm - odbaöeno ier je zvuöalo kao neka

utrk4 H.0.§.7 - odbaöeno jer nitko nije

uspio smisliti za §to bi to rnogla biti
skracenica Na kraju je igra dobila naslov

Machine Huateq protiv kojeg nitko (koliko
je poznato) nije imao primjedaba.

Loaded
Jedna od prvih igara na PSX-u. U svoje vri-
jeme wlo popularna zbog glatkog 3D
izvorleaja.

Reloaded
Jo§ kontroverzniji nastavak Ioadeda. Igra je

trebala öak biti zabranjena mladima zbog

nasilja i obilja kni. Definitivni "Must have"

za sve hard-core fanove.

Gtturuv2ooo

.Johnny Fist - najjaöi robot
u igri, naoruäan bacaöem
raketa,jednaje od
najruZnijih i najopasnijih
maüina koje ste ikad vi$eli.
Ostali roboti, koji ov$e
poziraju specijalno za
HACKER, su isto tako
impozantni i zadat de vam
glavobolje - svaki na svoj
naöin.

+
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Bok,

Imam pitanje u vezi

igre Star llek: The Final

Uniry. DoIao sam na plan-

« gdje bi trebao biti peti zapis.

Razgovarao sam sa wim klanovima,

rßao u vrata prowijetlienfa, uzeo

potrebne predmete iz riznice i vratio ih

klanovima. Sad sam kroz prolaz u

prvom hramu u§ao do prostorije s vra-

tima i pokupio sve glazbene kutije, no

ne mogu oworiti vrata. Imam oba tal-

ismana. Pomognite Hackeru iz

Zagrebr.

abafoq@ibm. net
PS. Internet stranici treba tri

godine da se ucita sa modemom

GVC33600.

g! Ma nemoj, a odakte ti

ffi zovei,iz Pakistana? Sto

. ffi se Star Tieka tiöe, osob-

no mislim da ne bi
toliko vremena trebao tro§iti na to
malo izdanje. U svakom sluöaju,

ako si takav hacker, zaSto nisi
odsurfao do
www. hapDucuppv . com, i otkrio
koliko si toga proma§io u svom
jadnom igraökom äivotu.

za to da mi iavite. Tizäio sam ga na

Netu, ali nisam na§ao nüta, samo

neke glupe recenzije i slike na temu

igrice. Molio bih vas da mi pomognete

na bilo koji naöin. Unaprijed puno

hvala!!

Hrvoje iz Samobora

LaleGfly.cc. fer.hr

Twinsen's Odysey
Kako se popeti na povi§eni

dio pol«ai potrganih met-

alnih ljestava prilikom

oslobapanja Ralpha, The Lighthouse

Keepera?

i asmin6 3 @rocketmai I . com

recite kako da u hex editorc - ;mr
tree.dat ilj nekom drugom - :
zlrackam. Znam da 1e to ner-i:r
molim Vasll!

Kako birati Varnpira i1i \tp: ,- , - l
rirsui

Seier na kraju:

Udite u bilo koju trgovinu. :.'-,. ,,,
ter-ajte do 22:00izatin klik:= ru

neki ormar s opremom i sam: '=:
remove-ajte u svoj inventar. L-: rx
Vam treba lova, samo sve to F::r:i*
prodavaöu.

Pozdrav od Tomislava

:rrr ';i I Imam najjedncr.-

tavnije rjeSenje n,-ne=

prolemu. Tomisiasr

uöitaj poziciju.

Mislim da NAMA daje seztr-:s*

popust na Daedriöke oklope. s

time da ie§ nogavice morari ni-s-
iti kod neke tekstilne firmice. g
vjeruj mi, ovih dana definitivnt
NISU u modi... Poliester, moicL-
ali nogavice - niti govora. U r«L
pokazat iu malo milosti... Nori
oklopi dolaze paralelno sa nojir
napredovanjem po nivoima isLur<-

va, tako da öe§ se za Daedric

morati malo strpiti.

Newsflash: vampir se ne izabe
kao rasa, veö postaje§ fedan od rr
kada te njihova vrsta ugrize. i\-a;-
sliöno ide i za r.ukodlake.

" 
Hajl

Sto se cijene tiöe, sma-

tramo da je vrijeme da

svijetu objavimo da smo

pdjavi, bogati debeli tipovi sa kro-
niönim kardiialnim problemima

koji jednostavno äude za novcem

srednje klase. S druge strane, pitan-
je neredovitog izlizenia na nel<tm

dijelovima Liiepenaie je jednos-

tavno obrazloieno gomilom pogin-

ulih kurira pismonoSa kojima su

lokalna plemena smanjila glave.

Inaöe, u sluöaju Norse4 mislim da

se radi o loSem cracku na CD-ripu
koji koristi§ (jesam te, ha?). Stoga"

trk do nekog CD-shopa i porro§i

svojih zadnjih 300 kn za neSro 5to

toliko voli§.

§tovanil

Neki dan sam od prijatelja

kupio orginalni CD

Dungeon Keeper, ali mi je

...1,:,t, :,i, U sluöaju da nisi do

fu sada shvatio ru prokleto

i i.dror,urnu slagalicu.

izgleda da je objelodan-
jenfe rfe§enja wojih muka

neizbjeLno. I ne, uz odgovor ne

dolazi novöana provizlja. Joi kada

bi me barem netko potplatio da
mu odgovorim na pitanje, vjerojat-

no bih i mogao kupiti mramorni
jacuzzikoji sam oduvijek ielio. Ah,
o trag na tekst... Uz ljestve se ne

moie§ popesti bez Sipke koju
pokupi§ u btizini. Te§ko, ha?

Po§tovani,

Imam veliki problem kod

igre MDK, zato jer trcz-

nam kako pohraniti

zapoöetu igru! Da li bi mi mogli

poslati rje§enja za MDK na

hrvatskom?

mislav. runi e@zq. te1 . hr

..r.rrrr"4rr,;rl,ld Oh da, woi MDK
- E :r'manual upravo stiäe u

'r'i,,1@d,.,'. :: 
trentuku kada ovo öita3.- I da, naravno, Hacker

MDK manual stiäe i na burugva-
jskom, turskom, Spanjolskom,

grökom, binarnom, heksadecimal-

nom, starorimskom, latinskom, u
morseovim znakovim4 i dakako na
jo§ stotinu drugih zaboravljenih
jezik4 tako da öe wjetski arheoloS-

ki savez biti zadovoljan. I da"

moieS save-ati, na kraju nivoa.

Jednostavno, ha?

Daggerfall

Dobio sam zadatak od

kraljice Aubki (ili kako

vei) da posietim majku

njenog muäa Nuflagu (ili kako ve() u

planinama na istoku mape. Planine

sam pronaiao, ali nisam zapisao u

kojem ie mjestu starica. Molim
pomoö!

Oöajno mi trebaju Daedric oklop,

nogavice (ne öizme), i desni ruöni

oklop. Predloäite mi neku dobru tam-

nicu gdje bi ih mogao pronaii ili mi

Dragi Hackeri,

Molim vas za cheat kodove

od Raymana...

Yours tnrlly, Hio

Get a life, Hiol

.

J'?',t==,rti

Äil,
lm"rlirrl

Bok!

Redovito kupujem Hacker

i mislim da niste nüt'lo§r1i

od stranih öasopisa na tu
temu. Svaka vam öast i dalye tako nas-

tavite. Jedino imam malu primjedbu

na cijenu te na ba.5 neredovita izdavan-

ja tasopisa, makar mislim da to nije

va§a krivnja... Htio bih kupiti grafitku
kanicu Royal Flush pa me zanima

kolika je cijena i da Ii opravdava

kvalitetu ili mi moäete preporuöiti

neku sliönu kanicu, bolju ili jeftiniju.

Nadalje, imam jednu dobru igricu -
"Norse by NorsewesC'iliti Iost
Vikings 2. Mislim da ste öuli za nlt jer

je veoma zanimljiva (bar meni,l i ne

zahtijeva snaäan PC. Kada dodjem na

15 nivo, igrica mi zaiteka - ne odmah,

nego na dijelu kad trebam opiöit

nekog gusara (traäi me password).

Molio bih vas ako znate password za

sl.ijedeii nivo ili ako postoji neki crack

zaboravio dati uputswa. Molim vas

,ako je to moguie naravno, ul«atko

mi objasnite kako se igra ta igra jer mi

swarno ni§ta nije jasno. Igru pokre(em

iz starog i pouzdanog DOS-a, ali mi
nikako nije jasno kako prebaciti u vi§u

rezoluciju, jet u opcijama igre nema te

moguinosti.

Unaprijed zahvaljujem.

Ilia Gogiö

zoran . qoqic@zq. tef . hr

, irr, . Uz Dungeon KeePer
' nisi dobio nikakva uput-

stvai Io mr da,e a§oct-

jaciju na ne§to porpuno

d*guörl. od "manuala koji je nes-

tao". No, svejedno 6u ti dati par

osnovnih uputnica iako zapravo i
ne bi smio, ali s obzirom da se

redakcija sastoji od ogoröenih

masovnih ubojica i lopovöuga, mis-

lim da imai sreie, Naime, u DK-u
si negativac koji kolie pozitivce i to
radiS tako da gradiS sobe i Salje§

svoje sluge na neprijatelja. Ubrzo
nakon poöetka igre to bi i trebao

znati, s obzirom da su prve tri misi-
je prokled trening. UH!

&oio pirania i
odgworc öafiite m

adresus
bz Panike irr§.O.§.

HACKER
PEIRTNI§'(A I I,
IOOOO z,iGREB

na e-mail adnesus
,1t," n l<,r,tQt) j; t'i) t).t ) lt i'

lakoilqyas mot mo do
,Nm uz pilanie doermdre
le+mllqdrcsu (akoie
firorylu(et da bislrilovam

§lo priie moryrtt odgüottti
,ß pilglnia.

,rt
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lvmping Fladt
(§ony Ptuy$arion)

:.'. i\ilJA:Na osnovnom

- -. gore, gore, dolje, dolie, x,
,:ro. desno, lijevo, desno, x,

.-r. x, trokut.
:..in toga na mapi moäete na

, -,i level.

. : P-\l-vO : Pokupite japack-

::-ko da dobijete exit. U istom

-:-<u pritisnite Ll i L2.

Comonche I (PCt

.:z - neviüivost

:cnz - zamrznite negativce

r:ig - preoptereti maksimalnu

koliöinu omäja

.at9 - popravi §tetu

Jog9 - ponovno punjenje oruäja

rat9 - GPS helJfire projektfi

Iest Drriie . OIJ Rggid
(Pct

Srrie idu pod ime:

cheatl: tajni auti

cheat2: §est tajnih staza

cheat3: offroad video

cheat4: bez clipping moda

brruyal ln Antaru
(Pct

Ctrl*Shift*Z: izbacuje cheat meni

na kojem upisujete vragolije koje

slijede:

ask a glass of water - povratak na

poöetak kampanje

some call me tim - pobijte sve

neprijatelje u borbi

gotta have magic - svi spellovi

why am i so du.tl - maksimalni

skillovi

man does my leg hurt - lijek za sve

rane

supermarket for the rich - najbolji

predmeti

Ascendaq (PC)

Jednostavno: napravite file

nougat.lfu osnovnom diru u kojem

vam je igra.

Efekti velikog zahvata su slijedeöi:

1-7 - mijenjate medu rasama za

vrijeme igre.

alt-e - l«adite znanje od drugih rasa

i- ubrzanje proizvodnje

o- maksimalna populacija

t- sworite koloniju

shift-m - populacija *1
r- obuzmite okupiranu koloniju

c- zavr§ite projekt

d- saznajte sve

alt-d - sve koordinate

alt-w - interni podatci

alt-g - screenshot

s- pokaäe sve istraäene zgrade

1- saznajte za sve zvijezdane puteve

Sreryunner (PCl Afiertwnet (PCt

U dutanu sa numeriökom tipkom

5 prigrabite slatkih )000 kredita

POD (PCt

map- mnmapa
retro- retrovizor

flme Commqndo
(PC'

voh-lux- maksimalna energija

dolteb- ekstra äivot

nulbon- sva oruija

tixobo- slijedeii nivo

speed- vrijeme u sekundama

Death Rally (PC)

drub- neranjivost

drag- trbo bez granica

dread- beskrajna municija

u du(anu

draw- 1000$

drive- * 10 bodova na ljeswici

drool- )00000$

drop- pad za 10 bodova

Dreadlcok (PC)

§ifre: srrg*fl
frodo
make it so

touche

Kada igrxe, upisite fl'OGETHER
iN ELECTRIC DREAMSI . Nakon

to8a....
( - nize za nivo

) - vise za nivo

G - vise raketa

T - manje raketa

N - dodatni zivot

Btctrd (Pc)
Za koristenje ovih Sifri ukljuöite

obiöan message terminal koji inaöe

koristite u multipiayeru, te upi§ite

odgovarajuiu §ifru za s$eded efekt

MPKFA neuni§tivost

I §TANNA BE IIKE KEVIN
neuniötivost

CAPINMYASS

neuni§tivost

NOCAPINMYASS

iskljuöite neuni§tivost

VOORHEES

kratkotrajna neuni§tivost

SPORK 200 health

ONERING
nevidljivost

SATCHET

wi predmeti

GRIS\flOtD
puni armor

KEYMASTER

wi klyuöevi

EVÄGAILI

bez clippinga

FUNI'TSHOES

superskok

jOJO neprirodan mod

RATE framerate

ffi

ä+

I
I

Zagreb

€& #w '.a

ln 7lrc Hunt
(§ony Plrystafion)

:-l il*ii: u trenu kada imate

- -, : 2ivot na zadnjem kreditu,

:::tte "staft" na kontroleru 2.

MULTIMEDIA CENTAR



Jl$f,§ju;" tmam PC 486,DX4 r o0

§ I;Y MHz iäelim ga nadograditi

, )-i na Pentium 200 M-ha sa

Matrox Mystique grafiökom kanicom.

Da li je to uopte mogute? Koju kanicu

uzeti: Matrox Mystrque ili STB

Lightspeed 128? Koji je procesor ispla-

tiviji: Intel Pentium 200 MHz ili AMD

K200 MHz?

lvanizZagreba

l»üt/ll/LDa lvane, moguöe je,

[ . samo sto ce tl zaoperacr-

,'r r,m'X* lu'nadogradnja" trebati

vdo, vrlo mnogo novca. Odm tog4

ako namjerava§ §trcnuti viSak deviza

na grafiöki akcelerator, ozbiljno ti
savjetujem da nabavi§ neku karticu

sa 3Dfx chipsetomtoje su u wijetu

de faao standard. Sto je jo5 vaänile,

daju ti daleko vedi izbor igara jer

gotovo da i nema trtki koje ne rade

verzije svojih proizvoda posebno za

3Dfx. I da, Intelov CPU le bräi.

g,#ffiffi Cijen jeno uredniswo I

§, IK Kod kuie imam PC i igricu

,, DUNE 2. Imam velikih

problema igrajuü je pa me zanima da li
postoje bilo kal«e Sifre za tu igru.

Harker ne kupujem ba§ öesto pa Vas

molim da ukoliko postoje §ifre za nave-

denu igru da mi ih p§aljete.

izbrisao neki fajl) i sada kada ukijuiim

kompjuter na ekranu se rspi§e "INCOR-

RECI DOS VERSION BAD OR

MISSING COMMAND INTER-

PRETIR. §to treba utiniti da bi mi

kompjutor mogao proraditi. Molim vas

pomozite mi. Pozdrav cijelom ured-

ni§tru Hackera i unaprijed hvalal

Matiya iz Rileke!

5lNf 
rz4 o'rs, prii atelu,

, E Jedna vrlo ruina i tragiö-

i .,,,ffi,,,,* na öinfenica ie ta da si

uspio izbrisati, (§mrc)

COMMAND.COM i da,5mrc, pono-

vo mora§ instalirati DOS,

Slaaaaaaaaaallnh! U sluöaju da ima§

§üin95, savjetuiem ti da nabavi§

Win95-ov COMMAND.COM ili öak

ponovo instalira§ §üindowse. (u

wakom sluöafu, presnimi od prijatel-

ja odgovarajuöu verziju datoteke

COMMAND.COM i snimi ju na Cl
svog diska - op. ur.)

g5tffilTtr Posrovani!

Ä..' I# Nedavno sam poceo rgrari

,F/ß§\: X-\Uing vs. TlE-Fighreri

vrlo mi se svida. Sve sam komande

savladao osim tipke za iskakanje ti ne

znam kako se iskaöe pa bih bio zahvalan

da napi§ete koja je to tipka.

obavezno, bez brige ima oko 30

napravljenih rgrica.

3. Kad öe doii Tek*en 3 u Hrvatsku?

4. Da li da kupim Duke Nukem 3D ili

Quake?

5, Koja igra ima boliu grafiku. koia je

dulja, teäa, r azndil<r1a?

6. Snima li se Tel<ken film?

Puno pozdrava 0d...

s\i\'ry/,/@ Drasi...,

, § , Ma tko ti le rekao da je

ffif:i;jffi,i6iN nr+ lolii?Ja kao kritiöar,

i nakon godinu dana prtljanja sa

tazfioftzfim sistemima na wh wüek
stavljam PC, iako sam pokofi put

prisilen pomalo wludati po konzola-

ma. ...., moram priznati da se

Playstation wlo daleko probio i da

N64 i niie toliko luda stvar. Imao

sam priliku zaigrati Pilorwings 64

koji je fenomenalan, ali priznaj, PSX

ima boli i kvalitemiji asortiman igara

i hardwarea (iako le grafiöki u odno
su na platinasti N64 vrlo zaostao).

2. E, bai neöemo.

3. Odmah nakon Kalemberove

tumeje :) Ozbiljno, tkken 3 dolazi u

HR äm dode u Evropu.

4. Duke Nukem 3D u svakom sluöa-

ju pod§treca koljena Quakeu i
napikne mu glavu na kolac (mislim

da shvadai §to sam mislio rdi).
Da" i kako se govori, bit 6e u pot-

punosti izveden kao uvod od gore

navedene igre.

penjati po ljeswama, policija

§to da napravrm?

Darko

Dakle, zakrkljao

Throtdeu, ha? U
mislim dase

cedtre. Prvo: na smetliStu

automobila u spremiStu i u

od njih uvali mesnati odrezak.

Nakon §to sedmi sin sedmog

goriva pak tiöe, ativiraj alarm,

se iza tankera, i tako priöekai

murija ode uz ljeswe. Nakon

cijevi usi§i gorivo iz letjelice u

nistar. Jednostavno, ne?

Odgovor real-time

upadne u auto, odi u dizalicu i
niega baci jo5 jednu karoseriju

Poslije toga, vilice su woje. Sto

'1,,

:'

te

-, riil
,ilu

-sl',
=.;.1

Dragi druäe,

Dune 2 ima svojevrsnu

kolekciju §ifri, ali mislim

da ih Hacker vjerojatno u svojim

arhivama neöe naii niti za godinu

dana,

Vlasnik sam PC 486-ice sa

8 MB i2i Mhz. Ne§to sam

sprikao u DOS-u (tini se

A da poku§ai sa uputama

koje dobije§ sa Fl?

Cijenjeno uredni§wo,

Imam nekoliko pitanja i

zahtleva:

1. U broju 28 ste dali nekoliko stranica

za Playstation, a za§to to niste napravili i

za N64 jer je on daleko bolji.

2. U top listi napravite listu za N64

ffi.:fl.üFurrhrotle
t§ J.J Gdiedanabavim benzn i

ipa-tf§ti vilice. Na smetfi§tu sam

naiao vilice, ali'kad-ih äelim uzeti pas

me potjera. Benzin sam naiao u rezer-

varu na vrhu tornja, ali kad se poönem

ra§u Domagoju iz

iz.brqa28.

Iza§ao je dodatak,

You Ready And A-lert idrugi,

C&C: Counter*rike, trenutno broj I
N jemackoj prodavaikoj igraökoy

ci.

Imam iskuswa sa strategijama isve

strategije koje si nabrojao imam i
sam pre§ao uzdui i poprijeko, ali

strategija koja valja fe V/arhammer:

Shadow OfThe Horned Rat. Kod ssä

strategija koje si nabrojao pali uglavnm

slijede(a taktika: napravi 30 mamuta i

skr§i neprijatelja u jednom naletu! I(od

§flarhammera to nije stuöaj te d stoga

iskreno preporutam da ga zaigraÄ z@
velike realnosti, izvedbe i vrlo mnogo

moguönosti u samoj igri.

Ivan iz Varaädina

ilAßI§§ATEd§§ÜTCß

Ovim kuponom neopozivo naruöuiem sljedete CD-ROMove:

1. DUI{GEOI{ TGEPER ........1.69.99 kn
2. X{OM: ap'ecalypse.. ....Nazovibl
3. MEGAPAI( 7........................ ........................399.99 kn
4.688(l) Hunter/Killer, .....469.99 kn
5. FIFA 97...................... ..........389,99 ftn

o

lme i prezime:

6. X-WlItlG vs. TIE-FIGIITER
7. INDEPENDENCE DAY... ..

479.99 kn
369.99 kn

UIica i broi:

8. LITTLE BIG ADVENTURE 2................. ....Nazovltel
9. THEME PARK............... ...369.99 kn

Za vi§e od 1 kom. odobnvamo l(Plo popust!

PoSta i grad:

Telefon:

Po§tarina 10 kn

Vlastoruöni potpis:

ffi
E--*:i;,
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D-t

ffiffi ffi
mr#iß;tältffi&t*,i:'m

i.'., !n'.:

mlrrfit
Gffiw

M
ffiffiW ffi ffi ffiih

#5K- #0m- #7§- #8§{- #gm- #10ffi- #llffi-#l2W- #lflW- #14W- #15I-
- .K(X)riireem oznaäite

'"'r??jriP|bldB'äTdlfr" ffiffiffiffiffiffiffi
'r20§- #zlW- *22W- #23W- #25W- *26W- *27[.-

Rrni prptfrlala:
Zelim se pretplatiti na öasopis "Hacker"

06, mjeseci
/plati§ 4 dobije§ 6

/88KN

*ä 12. mjeseci /plati§ 8 dobije§ 12

/ I76 KN

;ä 16. mjeseci

Telplnn'

Paran:u*us,ry#*'#r#tarr:lrtl
/plati§ 12 dobije§ 1

I 220 KN s ili

&l{0*{§§

Oadje upi§ite tekst oglasa

lmp i orpzime:

kom, "Encitklopediju lgara" po cijeni od BA *"
kom, "Encrklopediju lgara2" po cijeni od 90 *"
kom, "Enclklopediju lgara" i

"Enciklopediju lgara2" po c'ijeni od 13Bnn

Ulica i hroi:

Telpfon:

i,elim

ielim

Ulica i broi:
u.a "Enciklopediju l5;ara" ;
"Enciklopedilu lgara 2"

dobioatc i düje lnkkn diskate

," Shareu:atE ist,atna,
Telefon:

Zelim

hqilrlI-

Mil._

lmo i nro>ima.

I llira i l'rrni.

-

lme i nrezirne:

Vlastoruö-nlnotois:
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atrik Pencin§er

o

I^rtu {o, tfrä|,!
Ovo je prohod posljednjeg u seriji Ieisure Suit Larry pro-

-:i malog nespretnog zavodnika Ovaj ie vam tekst olal<iati
:::iuak 1«oz igru, ali neiete uspjeti osvojitimaksimalnih

rl0 bodova. Istraäujte i sami nadite bonuse - tako ie brti
: rogo zabavniie.

LKad smo se u §estom nastavku oprostili od Larryja, bai
: :rovodio iznimno zanimljiu ve{er sa Sham-Payne. E, pa
..Jmi nmtavak upravo ondje zapoöinje i to tako da vas djevoj-
. : i<oju ste satima u "§esticr" poku§avali dobiti, ostavi vezmog
; krevet i zapali ga. Uzmite kit sa stola, a sa onog lijevog
.r§pite kliieSta. Oworite inventar, oworite kit za kovrianje
.::*e i rabite klije§ta zajedno s iglom, Zaworite inventar i
,srabite svinutu iglu na lisicma. Klilojte na staklena vrata,

-:orabite OTHER opciju i utipkajte BREÄK (slomi).

2. Naii iete se pred Purserovim stolom. Oworite kanu i
::berite kabinu 0. Uzmite toaletm papir i sprej. Oworite
.;m i otidite u salon (Proud Lilh Seamm lounge). Otvorite
.r:ru i izaberite "Sexual Proves Competition". Uporabite
lllT kanicu nalijevom stroju, 2 boda. TOOOOO! Otvorite
.::mr i otitlite do bazena popriöati sa spasiocem. Kad ga

:rodete, popriöajte sa Drew Baringmore o njenoj knjizi, odjeii,
:rcu i divovskoj erekiji. Potom uzmite öasopis zdesna.

lworite kartu i aaberite knjümcu. Uzmite zelenu kn/gu (na

:anoj je polici) o pozmtom izumitelju Antonu Fokkeru. Sada

-mrte plaw knjigu slijeva, na donjoj polici, o elekromagne-
umu. Pomiöite kursor prema gore dok se ne prewori u stre-
:or §to pokazuje udesno. Otidite na drugi kraj knjüruce i
:opriöajte s knjüniöarkom. Izaberite "OTHER'za temu i
:rrpkajte ne§to dudno, npr negative polarity. Ona ie se

.,lrenuti i poieti prikati po raiunalu. Za to vrijeme odnesite

riepilo na stol i uzmite knjigu koju je öitala. Otvorite inventar i
zaberite PRUDISH AND PROUD (njenu knjigu) i maknite
aknu. Uporabne omot kniige na knjzi koju vam je dala Drew
Herldsove erotske avantue). Zarvorite inventar i poz-

Jravrte se s knjünidarkom. Uzet te natrag "tuqu" knitgu.
\akon knjänice idite u atrij. a onda se opet vmtite u
kn1ünicu. Primijetit (ete da se mijenla glazba i osvjetlyenje.

Otidite do ugla i popriöajte s Vctorijom (knjüniöarkom) o
\'ßmenu...

3. Oworite kanu i vratite se u knjüncu. Opet popritajte
s Victorijom. Izaberite temu SEX potom "Prove it", pa
''Luvmaster 2000". Kad Victorija zavr§i, owonte kamr i
odieiite do bzena. Popriöajte sa Drew i sa spmiocem o
svemu. Morate nad kovöeg. Oworite kamr i otidite na
PROMENADE DECK (§etali§te). Oworite spremi§te
vodenog §mrka (za gaienie vatre) i uzmite ga- Pridite äeni s

povezom na oku i s drvenom nogom i popriöajte o svemu i
svaiemu, ali posebno obratite pozomoet m "PEGI"EG' i
"cabin boy". Kad zavßite, otitlite do "employees only" sekcije

broda. Gmte vmta m suprotni kmj. Uzmite crvenu äcu
zdesna ("jmper wire"). Uzmite tubu KZ äelea. Proöitajte sve

poruke na oglasnoj ploti. Pogledajte u ormarüe. Vratite se do
§eteli§ta. Natlite Peggy i porazgovarajte u Break Roomu,
potom izaberite OTHER i upi§ite 'XOCKER'. Dobro,
orvorite sada kanu i otidite u BREAK ROOM. Orvorite drugi
ormarid slileva u najdonjem redu.

4. Pokuiajte oooriti ormar. Kao Sifru konstite "ienske

mjere" (u intima): 38-24-16 (95-10-90). Äko ne uspije, idite k
Peggy pa ie vam ona reii praru. Udite sada u sobu (opet ste u
sobi s ormadma i ba§ ste utipkali §ifru). Porazgovarajte s

momkom koji je ondje o svim ponudenim temma. Kupite
"diry pictues". Oworite kamr iotiilite do §etalßta. Otidite

opet k Peggy i recite joj o momku kojeg ste nedavno sreli
(zove se Xqwzts). Prodite sve teme. Oworite kanu i idite u
sobu za odmor zaposlenih. Koristeii istu §ifru, oworirc drugi
ormar slijeva i udite u sobu. Popniajte s momkom o svemu
(-l-travelling i passport), Podite do adminisffatorovog stola
(purse$. Razgovarajte s Peterom. Izaberite other i up§ite "pas-

pon". Oworite inventar. Uporabne ljepilo s prljavim slikma,
potom uzmite Ijepljivu fo*u i uporabite je na kanici za sobe

(keycud). Uporabite sad "photo ID " m Peteru. Oworite
kam: i vratite se u sobu za odmor. Udite u sobu za ormanöa i
opet mzgovarajte s öovcem o putovnici. Uporabite putovnicu

na niem i on öe nestati. Uzmite kljuö 5to ga je ostavio lijevo
(rna malu zlatnu lubanjicu na sebi). Oworite kartu i otidite u
prednje predvo{e (forward hold). Uporabite fuvarev kljuö
(Custodial key) na vratima. Nakon nekolikominutnog §etuck-

anj4 nemdano ie va straga udriti gorila kovöegom. Uzmite
ga, oworite kanu i otidite do bazena. Razgovmajte sa spasio-

cem pa opet sa Drew o koviegu. Zavr§it iete u Larryjevoj

sobi. Dok se Drew tuiira (opa!), uporabite lmrk na \lüC-u,
potom pustite vodu. Po§to se skoro utopite i Drew otide,
podite bilo gdje na brodu. npr u atrij, porom se vradte u

sobu. Primijedt iete na tu§u plijesan. Uzmite je..

5. Podite sada na natjecanje s potkovma. Hodajte desno

do "Poop"(ako vas ba§ zanima, pogledajte u rjdnik) palube.

Hm, dvije plavuie s velikim..... ftizurama. To je sauna bazen.

\Vydoncha & NailmiJugg. Pogledape ih i popriöajte o svim
temama, Posebno (e biti bolan natin na koji öe vas odbiti.

Oworite kanu i otidne do Heavin' Ho Restauranta. Popriöajte

s mtrarcm. Uzmite S'pork. To ponavljajte dok ne ode po joi.

Uzmite mu sada noä i lampu. Oworite kanu i otidite u Proud
L'il Seaman's Lounge. Hodajte iza. Priöajte s Johnsonom
(iovac u prozoru) o sum temama- Zadqe izaberite divovslu
erekiju. Kad ode to uöiniti, vratite se. Stisnite U-strelicu sa

strane el«ana i klikajte vrata lijevo od Johnosonovog prozora.

Uporabite silicone lubricant na plavoj boöici spreja lijevo.

Stisrute sada crueni gmb u pozadni sobe, na polici. Izdite iz

sobe i pogledajte ono öto pada sa stropa. Uzmite äuulju
reflektora- Uporabite heat lamp sa tom än:ljom - gle, ba§

pa§e. Sada otidite negdje...pa do salona...

6. Oworite kamr i vratite se u salon. Klikajte na strelicu
ünad drvenih stuba pa se popnite m pozomicu. Umite
"clothing cage lights" s desne §ine. Otidite Iijevo i pokupite
daljinski §waröica s velikim crvenim gumbom). Oworite
kamr i otidite u El Replicant Sarlpture Garden. Pogledajte u
stopalo Venus DeMilo. Dotaknite noäni palar i uni§tite kip.
Vratite se u atrij, potom istim putem do vna sa skulpturama.

Popnite se na skele i uznite odvijai. Uporabite" chase lights"
na äeljeznoj bodlji §to viri sa stropa. Vratite se dolje i otvorite
inventar Stisnite daljinski. Zworite inventar, oworite kamr i
otidite na natjecanje u po&ovama. Uporabite TMT kanicu na

Gntaurovoj strainjici 0rnm). Oworite inventar i stisnite

daljinski. Za*orite inventar pa bacite kojiput potkolu.
Izvadite TMT kanicu iz ***. Oworite kamr i otidite u
Heavin' Ho restoran. Prodite slijeve strane stola i potraäte
zdjelu s grahom. Uzmite tri zalogaja. Oworite kamr i otidite u
Pair O' Dice casrno. Otidite do stolova, klikajte na sebe i na

opciju "fan". Tako, nema vi§e konkurencije. Dvaput stisnite

na stol da biste zaigraLi. Oworite inventar i uporabite toalemi
papir na tamnijoj kocki. Zawodte inventar i uporabite kocku

na stolu. Igrat iete, pobijediti i zavr§iti u sobi stanovite

Dewmi Moore igrajuii nekal«,u sriptiz igru.

7. Sada dolazi zeznuti dio igre. Momte pobijediti
To öinite provjerenom metodom LOAD/SA\ß. Kad

Dewmi.

le kon-

aino skinete (we osim grudnjaka), ona te vm drogimti.
Oworite potom kartu i otidite do kuhinje. Uzn'ute ribu
zamotanu u ömopis. Uzmite lonac pa sol. Oworite inventar i
proditajte novine. Zatvorite inventar, oworite kanu i otidite u
lower Aft Hold. Uporabite iuvarev kljui i njime oworite
vrata. Uporabite lonac na dabtu i dobit tete nlijeko veneot-
lanskog dabra. Oworite kamr i otidite u Proud Li'l Seamm's

lnmge. Priöajte sa Johnsonom i pitajte ga sve o Lime Jurce.
Oworite kamr i otidite do Fo'c's'le (Forecastle, samo

sl«a&no). Uzmite "kumquts" sa trece ovce. Oworite karru i
vratite se u kuhiniu.

8. Uporabite dabrovo nrlijeko na Cheesemasteru 2000.

Oworite inventer i uporabite kumquats na siru. Otvorite
kamr i otidite u kabinu )10. Uzmite orgaznük pralak (lijevo,

iza). Oworite inventar i uporabite prah na "quiche". Otidite
na natjecanja u kuhmju. Uporabite quiche na otpremaöevom
pojasu potom idite m kommdru most. Uporabite odvijaö na

kutiji s osiguraöima i upombite na njoj i iicu. Stisnite U stre-

licu, potom gore na ljeswe pokraj vas. Kad se )edro odmota,

izaberite look opciju za jedro. Uporabite noä na 1edru. Poslije

noci otidite do Captain Queeg's Balltoom. Prodite vrata s

Neptunovom staruom. Poprüajte s "prekrasnom ienom". Ime
joj je Jarnie tm Gitus o svemu, a onda joj dajte poliester s

jedra. Vratite se u Captain Qüeegi Ballroom. Oworite lijeva
vrata (na kojima püe izlu). Nakon toga oti&e na natjecanje

za najbolje obuöenog. Oworite mmekenu rasporak. Kad pobi-
jedite, otidite u EMPLOYEES ONLY i u sobu izaormmta.
Uporabite odvijai na ventilu. Kad sve pocmi, nadite kursorom
"you". Izakrite IINDBISS opciju. Umite maramicu §to je

ostala i uporabite na njol Zele. Otidite sada u "ÄIT HOLD".

p, Oworite vrata, uporabite sprej na öunjevima za kuglan-
je. Oworite kamr i idite na kuglaöko natiecanje. Uporabirc
TMT kanicu na moräu. Uzmite kuglu. Oworite inventar i
uporabite poderanu maramicu na kugli- Zworite inventar i
klikajte PLAY na kuglatku stou. Kad i ovdje pobjedite,

otidite u Heavin' Ho Restaurant. Postoje vrata duboko u
pozadini sobe. Udite, pogledajte stol i stolice. Uzmite zamotan
pap\ oworite inventu i pogledajte ga. Kako se zove

äenska...Annette Boning. Zaworite inventar i otidite adrninis-

tratoru. Pitajte ktera o Ännetti. Otidite do telefona i pitajte
za Bonning. Kad zavrJite, popriöajte s Peterom o svom

raiunu. Pogledajte potom telefon na Peterovom stolu. Kad
vam bude najbliäi, stisnite legendamo crveni LND gumb.
Otidite sada u Owner's Suite. Oworite vrata, pritlite l«evetu i
klikajte na sebe. Izaberite UNDRESS.

10. Vratite se sada u owner's suite. Stisnite cweni gumb
kod vratiju. Pdöajte s Annette o svim mogudm temama. Kad
zavrlite, iskoristite policu osiguranja na nioj. Zvriit 6«e s

powrdom o dionicama. Oworite kamr i otitlite u kapetanove

oda1e. Klikajte vrata, izaberite other i upi§ite knock. Priöajte s

kapetanom o wemu. Uporabite powrdu na Anneae. @TO-
VO. Opet ste vezani üsicama. Pozorno odgledajte zavr§etak do

saaaamog l«aja jer slijedi iznenadenje i najava sljeddeg dijela.
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E: 4th Generaüion

li sve ne moie biti temom jedne pucaöine? Eto,

zamislite tajni piknik dvadaetak sovjetskih ratnih

veterana, svi iznad osamdeset, koji smjeraju vrlo

lukavim planom uni5titi amerüku demol«aciju
(treba Ii spominjati da se luane putem inf,uije - da

ie rijd o öemu wrdem, ne bi ie mogli vidjeti, a

kamoli saävakati). Piknik se nastavlja, plan postaje

sve pokvareniji i pokvareniji. a starci sve pospaniji.

Vrhunac zapleta je kad iznenada jednom od njih

ispadne zubalo. U tom trenutku (glavni lik drii da

je sada naipogodniii trenutak) telko naoruiani harri-

er ispada iz obliänjeg grma i slijedi potpuno suvi§na

akcijska scena u kojoj protuok.lopna granata s lica

zemlje zbriSe i starce i brdo na kojem stoje.

Z,abavrc, ha? P4 moäda i niie. U svakom sluöaiu,

sjetit fu se napraviti ne§to takvo poäelim Ii se

intelektualno i financijski uniötiti. Tema \X/ebfootove

pucaöine, sreiom, nema ama bai nikakve veze s

fa§istima ili militaristiökim metuzalemima ali nije

rijeö ni o mnogo inteligentnijoj radnji.

Naime, u ovoj ste igri neki tip kojeg su njegovi

nadredeni proglasi[ ludim, na 5to on ul«ade

svemirski brod koseii sve pred sobom. U VGA. S

uiasno izmodeliranim negativcima. U redu, moäda

bit igre i nije u grafici, nego u igrivosti, ugodaiu i
sliönim swarima. Naäalost, 4th Generation nije

Damir Euka{
I§rate )i pucaöine, znate i sami koliko su uanimli{
- odigrst dete ih u jodnom dä-fiu, §amo u. ovom slud
ju pripaziüe da ne ruperventiliraüe. kva stvar kojfl
mi je odrrratila pouornost od äove l&/ebfootove igre I
je nasiou l\üene, prm1jerice, "öebvrta g!ener&.cüa" I
asocira na miting süarä.ca üoliko §tarih da se sjecaiil
izlaska iz E$ipta t
postigao bai ni§ta ni u jednoj od tih kategoriia na

spektakularan naöin. No, ipak mora biti i ne§to

dobroga u ovom nwjerojatno jadnom djelcu? Jedna
jedina swar koja me vrlo ugodno iznenadilaje glu-
ba, iskomponirana i izvedena preko modova, §to u
svakom sluöaju dokazuje da su se liudi za&i.erlza
skladanje i realizaciju pozadinske teme doista

potrudili i napravili nelto §to öe vjerojatno i biti
jedini razlog zbog kojeg öe oval«o ne§to uopie i stiii
na trii§te. S druge strane, grafike je oöafna, ne§to

ovako lo§e nisam vidio vei jako dugo. Istini za volju,

sve je predrenderirano, ali u ovom sluöaju to ne

znaöi apsolutno ni§ta. Prvo, modeli letjelica su toliko

lo§i, drugo, va§ brod je kanta koja liöi na polovnu

Ladu na mlazni pogon. Osim toga, moc manevri-

ranja va§eg bojnog letala je toliko iritirajuie bijedna

da vam pozli öim vam u susret poleti par kanti i
izbri§e va§u tuänu straäniicu s el«ana. Naravno,

nakon toga se poiduje klasiöan "gejm over", jer

imate, zarnislite, samo jedan äivot. Dakle, pred

nama je jedna ruäna iprokleto lo§a pucaöina. No, to

nije sve 5to bih mogao r«i o njoi. Naime, ma koliko

lo§a igra bila, ipak je rijet o pucaöini koia moäe i
mora priluöi nekal«ru publiku - samo ne znam

kako. Jedan moj prijatelj ne moäe objasniti, ani j4
zbog öega je zavr§io demo najmanje dvanaest puta,

U redu, moäda ne bismo na ovakve iznimke trebali

obraöati pozornost. Bilo kako bilo, ovi tipovi su usp
jeli u pro§lih nekoliko mjeseci izdati öetiri pucaöine s

potpuno bizarnim naslovima i jo§ gorom grafikom.

Da budem iskren, ne znam zbog öega se uopce

trudim i dalje dokazivati koliko je 4th Generadon

jadan, jer mi ovakve igre veö idu na äivce. Pitam se

samo, zbog öega se netko ne potrudi napraviti ne§to

normalno, §to ie liubrtelji svemirskih pucaliki htjeti
zaigrati barcm par minuta?

Jad pod rnenom 4th Generation je jo§ jedan

proizvod manufakturne proizvodnie identiönih

glupih igara s jo§ glupljim nazivima. Ako ste nakon

svega i dalje zainteresironlza ne§to ovakvo, odsurfa-

jte dowww.webfoot.com i zadovoljite znadäelju. U
svakom drugom slucaju, izbjegavaite ovo po svaku

Pil@An il6
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Raöunala

ASUS Pentium osnovna ploöa VX97 512k llntel Pentium 133MHz I 16 MB RAM / 53

Thio64V+(1MB) I 1.3 GB IFDD / mini tower / Genius mi§ / Tipkovnica HRW95
tamstvo 12 mieseci

Kn 4,290.00

ASUS Pentium -f2P4 430HX 512k PBC / Intel Pentium 166 MHz I 15 MB RAM / 3DP 53 VIRGE
DX (2 MB) I 2.7 GB Quantum / FDD 3.5" Teac / Enlight mini tower / Logitech mi§
Cherry G-83 * poklon (navlake, podlo§ka)

Jamstvo 36 mjeseci
Kn 5,695.00

FESSIONAL TX

ASUS TX97 5 12k NOVO/ I lntel Pr66 MMX / 32 MB SDRAM NOVO! I Kn Rage II (2MB) /
2.1 GB Quantum FAST ULTRA-ATA / FDD 3.5"'Ieac lEnlight mini tower / Logitech mi§
Cherry G-83 * poklon (navlake, podloSka)

Jamstvo 35 ,n eseci
Kn 7,570.00

&-*
:5 D.o.o. zA PRoIZVoDNJU,INZENJERING I TR@VINU ZAGREB, SVETI DIJH 85

#_ TIl,: 0u37 00 595, 37 74 s4L,37 79 s44 FAXt 0U37 74 54r
. re; E-mail: artronic@zg.tel.hr ZfRO: gOfOe-e\t-61967
--=--gffi

,&[*ffirlG§]K #qr$,adtrrmi distr.ifixutg*n AsUs, ArtMedia, HP, canon, Quantum, Matrox, Iomega
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J
Miroelav Pu§iz

Je igra §to se razlikuje od drugih ponajpriie

idejom. Instalirav§i igru po Win 9) i
je, vidjet öete prekrasne uvode §to zauzi

ma,u ve(inu prostora na CD-u. Moäete odabrati

natjecanje u svim disciplinama, ali i pojedinaino,

koje je u poöetku i zanimliiviie jer (ete bai tu najbo-

lje vidieti o kakvim ie disciplinama rijeö. Odluöuiete

se za jednog od Sest ponudenih rgraca (bit öe tu
majmun, izv anzemaljac, bilder, d jevo jka, poslovni

öovjek) vei prema njihovim nedostacima i prednosti-

ma. U svakoj je discipiini jedan od njih u prednosti.

Morat öete dobro razmisliti koga uzeti jer u skup-

nom natjecanju birate samo jednom a onda vas taj

igraö prati kroz svih deset sponova. Sponovi u koji-

ma moäete pokazati 5to umijete su:

Con rllrterlhrow
U ovoi se disciplini morate dobro zatröati i uhvatiti

zalet s monitorom u ruci. Do§av§i do crvene cfte,

izbacite ga §to dalje i zaradite §to vüe bodova.

Ouy dinhhry
Penjete se na zgradu äeleöi stiöi prvi, ali vas u tome

ometaju protivnici. Padnete li, poöimate sve ispoöet-

ka. No, joö je jedan problem - po vama padaju pred-

meti s vrha zgrade pa se morate ämicati. Da biste

pobüedili, morate i vi pokazati zube svojim pro-

tivnicima.

llippo Run
Ova je disciptina potpuno neobiöna (kao da ostale

nisu) - u njoj morate svog nilskog konja, dobro ste

proöitali, gurati i poticati da 5to prije stigne na cilj

onesposobljavajudi i ometajuü pritom protivnike.

Full ConMfigue §kaing
Borire se na terenu poput onog hokeja§kog. Morate

potuöi neprijatelje izgubiv§i pritom §to manje

energije. Najbolje je kad se ui neprijatelja istodobno

nadu na podu.

Nogomet, ko§arka i tenis su vec du$i niz godina najpopularniji sportovi
diljem svjJeta. Nastupilo je, konaöno, vrijeme promjena - deöki iz soft'

verske kuce MicroForum su se potrudili prikazaüi nam frXIHEIßEE ,
§portove bududnosti (ako ih uopce sporüovima moäemo nazvati) koji su

po svim karakteristikama, najblaäe reöeno, pomalo öudni

fraubledWalers
Samo vam ime kaäe da je ova voda puna nevolj4 i
to je istina. Morate plivati §to bräe izmituii se vode-

nom svijetu, najöe§ie morskim psima. Ponestane li
vam kisika, uzmite ga na kupolama postavljenim u

vodi, to öe vas vratiti u ävot. Morate stiöi prvi na

cili

I r r

i

1
*

nie Wgb lunp
Mrak je i na opasnom ste putu prepunom rupa.

Morate §to bräe tröati preskaöu6i ih i §to prije stiü
na cili.

t*
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3D lltue
Ovo je uistinu pravi lD - odjednom iete se nli u

veLikom 3D labirintu poL'u§avajuöi naöi izlu p$e
svojih suparnika. U gornjem je desnom uglu karta

na kojoj iete vidjeti pribliäava li vam se neprijateij i
doöekati ga bumerangom u glaw. Morate dobro

motriti iza sebe, ne vrijedi se poslije öuditi pogodi Ii
vas §togod u 1eda,

ildrfünßi&hortng
I vi i va§ protivnik ste na istom uzvi§enju, rabite

samo §ake i noge ne biste li ga sru§ili . Kad ih sve

srusite, pobjeda je va§a i igri je kraj.

lodin CaNl.
Nalazite se na igrali5tu i hvatate samo odredene

predmete 5to padaju po vama. Najöe§ie iete morati

izbjegavati bombe, koje takoder padaju iz zraka i
Iako vas mogu prevariti. Kad ih primijetite, onda je

ve( kasno. Morate prikupiti §to vi§e predmeta i izali

kao pobjednik.

Roller Dufo

Podite na rolanje u unel prEun uzbrdica i nizbrdi-

ca. Snaga vam je ve( odredena pa je nemojte uzalud

gubiti po nizbrdicama, öuvqte je za teäe prigode.

Sve je puno zavoja pa öete morati rabiti koönicu

brandi se pritom od neprijateljski raspololenih

igraia.

Nakon svega, nadam se da ste poäeljeli nabaviti ovu

igru, a moäda je ve( imate, jer &te u njoj naci jedan

potpuno drulöiji su,et od uobiöajenog svijeta 3D
pucaöina, strategija i arkada - novi svijet igara i

ma§te. {

X. Cannsn BJC - 45§e cobr piseä
Mario Slamar, Langova 51, 10430 Samobor

ä. WXuwtsk {§tsr ssäffirxer
Vjekoslav Katki(, llica 5, 10000 Zagreb

3. 64 8äT§A grafiö&a kxrtica mire CilYSTAI- V*X
Vedran Videc, lvana Zajca, 35400 Nova GradiSka

4, &rsfi{$ea kurt$ea ffiärs} tffiV§Td{*" SS
Kristijan Boäikov Luke 57, 22243 Murler

5. VreJ V§SURFER - 3§ nao{ale
Vice Coti(, Bania bb,21276Yrgorac

6. Ae TEe${ 'ist PC GUIII (tuomp§et äe d$a igrada}
lgor Pokorni, Rezovaöki put bb, 33000 Virovitica

7. Gravis Scystick P§O
Hrvoie Rihtari4 Karela Zahardnika 17, 1O000 Zagreb

S, ffiuueder fll*sr sa !§u" rmum§tor
Zlatko Bara(, Brdasta 10, 20000 Dubrovnik

9. Boed*r set za öi*€erlje CDa
Roberto Urban, Teslina 55, 52000 Pula

§ff, Woeder podim§ke xa mufl&m St*r Trtk
Jozo Sli§kovi(, N.J. Tordinca 53, 31405 Dakovo

11. cD §J!§X
Davor Novosel, A.Startevi(a 411, 10432 Bregana

"$il, C§ ffia*§lsqru$mer §*0& ffim
Goran Vidas, Dokmanovi(i 25,51325 Moravice

13. C§ K.er*sh, Kill"n'§estroy
Kristijan Petek, Klokovec 151A, 49217 Krapinske Toplice

X4^ CE tuiegapak 7
Dubravko Vandru§, Sv. Josipa 5, 34000 Poiega

ä:,""fTiä*H;#lBi,3]""i,*" 4, §enkovec, 40000 öakovec

!6. üenäus Joystitk .l-12
Saia Rastovi(, Stipanovi(eva 15. 10000 Zagreb

-17. Genius Easy §croil mi§
Silvana Bampa-Liste§, Hercegovaöka 34, 210OO Split

l&. Gonius Ha$y Scrütl mi§
Silvio Kolovrat, Buzetska 5, 't0000 Zagreb

19. Genius Easy §<rolt m!ü
Saia Kancijan, Bra(e Vidovi( 22, 42OOO Varaädin

äü. 6er1r'uls Microphone
Nikola Zuie, Trg bana Jelaöiia 3, 20350 Metkovii

2'1. Gercisis fillicrophe*e
Saia Malinovi(, Usorska 47, 31000 Osijek

ä?" Genigrs rricrophone
Dragan Svaljek, A. Hebranga 23,44010 Sisak

33. CD §€e*hwarior 2 ääe*anaries & M. Fack
Boris Babi(, Fra maruna 4, 35000 Sl. Brod

ztf. CO Arehimedeam *pmsty
Ante Jeliöi( Arliiov, Splitska bb, 23210 Biograd na moru

25. CD §ettters 2
Vedran Hrenkovi(, Nova cesta 22, 10412 D. Lomnica

25. CD Destiny
Draien Osvaldiö, Saborfanska 3la, 473OO Ogulin

27. CB Sim Earth
Dalibor Dekovi(, Gajeva 17, 212'10 Solin

!8. CD §ira Farm
Boüidar Lukaö, S. Kolara 11c./lV 10410 Velika Gorica

29. Kompiet postera
Dinko Begovi(, Kopernikova 36, 10010 Zagreb

30. Kompl*t posterä
Dino Paradina, Vitasovi(eva poliana 8, 10000 Zagreb

l)
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computers

I
INTEL 133MHz Pentium

16MB EDO RAM 70ns, 512K8 Cache

1.7 GB HDD 12ms

16x CD ROM Toshiba

PCt 53 Trio 64V1 2MB
FDD 3,5 , WIN 95 tipkovnica
MlNl Tower

MS lntellimouse, Pad

HR Manual

INTEL 266MHz P2

32MB RAM EDO, 512K8 Cache

2,5 GB HDD 12,5M5

16x CD ROM Toshiba

MATROX Millenium 4MB
IDD 3.5 , WIN 95 tipkovnica
MlNl Tower ATX

MS Mouse, Pad

HR Manual

INTEL Pentium 200MHz MMX
SDRAM

51 2KB L2 3.2 HDD U. Ata
Video Card

INTEL MMX 166MHz Pentium
16MB EDO RAM 70ns, 512K8 Cache

1 .7 GB HDD 7 2ms

16x CD ROM Toshiba

PCt 53 Trio 64V ' 2MB
FDD 3,5', WIN 95 ttpkovnica

MlNl Tower

M5 lntellimouse, Pad

HR Manual

150MHz Pentium I
40MB RAM DIMM, 256K8 Cache

1 .3 GB HDD 14ms

1 2,1' TFT Active Display

ilt
Blaster 16 PRO + zuutnici

rV prikljLbk, MPEG 2

CD ROM Bx, Touch Pad

FDD 3,5", WIN 95 tipkovntca

INTEL Pentium 1 MMX
SDRAM

51 2KB L2 1.7 HDD Ultra A.
Video Card

fc092)
Tower 145 W

7 O5 tipki
Windows 95 on CD

64MB RAM 2KB Cache

(rcoe2)
145W CD ROM 76x Mitsumi

105 tipki
MS Windows 95 on CD

RAM 1 2KB Cache

C. + ACS 41O zu.

++
U ta Controller PROM I S E U. Ata Controller

PCI P&P

BOSTO N Acoustic zuuönici

TOWER Case

GX 4MB Video Card

0s tipki
on CD

Card

WIN F\,l
/

W
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I*$IIIF E: Zeit§eist

I§ra ovakvog naslova mogfla bi kriti
§to - logitku glavobo[ku, EBP ekstre
§anciju, doomoidnu ko[aöi:nu ili nov
rrrstu uqieünog gnojiva. Naäalost,
Zeitgeist je tek potruuspj ela korxrerz:
5D sverriffike pucaöine sa P§X kon:

imate vi taj brodiö. Njime putujete kroz

Kre§imir Lau§

Ebesffe ottlpgorta
Raspolaiete dvama vrstama pogleda, jedan je
'nvana, 

a drugi, zamislite ovo, zrrurtra. Zakoji &te
se odluöiti, ovisi jedino o vama jer su oba podjed-

nako pregledna i (ne)korisna. Usput, bez obzira §to

se igra odvija u real-time lD-u, zabo-

ravite na potpunu slobodu

kretanja. Svojim

brodom moäete

§arati tek za lir-

ivemir/asteroidna polja/planete, upoznajete razna

birai na rune ih naöine komadate, präite i drobite.

Pucat (ete laserom, l«ajnje je nepraktiöan i neu-

pora$,v iplazma zrakom odjednom uniStiti dese-

tak gadova. Mete iocirate ni§anom §to leMi ispred

broda. Slidan ste sustav mogli isprobati u igri Panzer

Dragon, koja je (dakako) bila opisana u jednom od

pro§lih brojeva Hackera. Pozitivna je strana ovakvog

pristupa §to iete se nagledati simultanog, nespon-

ranog raspadanja mrskih oponenata u sitne

komadiöe i svemirsku pra§inu. Negativna je, pak,

§to 6e se igranje svesti na frenetiöno markiranje meta

popra(eno glupim i neprekidnim ponavljanjem

aktiviranja ovog omija. Moäda bi klasitniji, auto fre
pristup, bolje upalio. Gotovo je nevierojatno, ali

tijekom igranja neiete nigdje nai(i na kakav power

inu (i visinu) i pol ekrana jer vam je osnovni put
unaprijed zacrtan. I ovde moäemo uoöiti sliönosti s

Panzer Dragonom - u svoj uni§tavaiki pohod

l«eiete iz dubokog svemira, oblije(ete svojevrsnu

dubokosvemirsku baat izbjegav a1üi sve asteroide,

uni§tavate matiöne brodove, prodirete kroz atmos-

ferske slojeve i na l«aju bitku prenosite ih na nepri-

jateljski planetami teritorii. Curi vam slina?

Naäalost, bezrazloäno. Ono ko ovoj

igri najvi§e nedostaje je

imljivom gra{iökom

prezentacijom i pris-

tojnim zvukom

autori ipak nisu

1 uspjeli skriti taj

I osnovru

nedostatak. Kako

rekoh, sve se

svodi na dosadno i
zamorno lociranje i

pucanje, bez nekog

dubljeg uiitka i psihüke

zadovolj§tine. Swar bi,

moiia, bila spaiena kad vam za

Iako ove sltke §Jetrguuubrrdlüt-
vo I nabdlene atqloq fgra$e
ZeltEleista u stvslao6ü 6e
nshon nehog vrBn.ens pogtau
zs.mornor Eve se s{odl na
doeadno t zssrolao lodrage t
puosqre, bez De&o8 dublre8
uätkaf psthtdke
zaddvolJB§De.

{

.:Yl

igrivost. Svojom zan-

up, dodatni äivot, energiju i1i moinije oruäje. Od
poöetka do l«qa znate na öemu ste - ograniöeni ste

na3 ävota i nekoliko kredita is rim se morare pro-

biti do samog kraja. Doista teSko ifrustrirajuie.
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Grafika u ovoj igri vrvi efekti-
ma kakve vidamo na
Playstationu. Iako su emuli-
rani softverski, zadräana je
giaükoda izvodenja jer se
koristi razluöivost od
520x24O toöaka.

igranje ne bi bili potrebni Sai Babini iivci i äivotinjs-

ki reflelsi. Drugim rjeöima, igram igru, obl.ijeva me

znoj - gasim PC jer igra je prete§ka. No, nije sve

tako zeleno, a ni «no. Fora je u grafici. Brza je,

dopadljiva, puna boja (tocnije 65 tisuca istih), efekt-

na i slatka. Istina, radi samou320*240 rczt, dt
zahvaljujuöi tome letjet öe i na slabijem Pentiumu.

Zastupljeni su sofwerski efekti poput transparentnih

eksplozrja, vi§ebojnih izvora wjetla, reai time mord-

ranja, particle efekata itd. Jednostavno, vidi se da je

swar sa PSX-a i da odi§e njegovom arkadaikom

duöom.

ßjifrr'iti *? pitrlrrb iG sd
Doista te§ko pitanje. No po§to znam da medu

vam4 po§tovanim öitateljima Hackera, postoji

grupa koja dobru grafiku i zvuk cijeni vi§e i od

igrivosti, siguran sam da 6e Zeitgeist naöi mnoge

nove, sretne i ponosne vlasnike. §to se mene tiöe, ja

bih radije bacio koju partiju starog Raptora, Tyriana

ili Raidena 2, opisanog u ovom broiu. {

WMWw,
WMW

Igor äuld

I§akon seti i seti provedenffi iin moeitsp koliuä i nasa;{ia$rdi
evakaj*ke nepri:at6lde, iäivairani i razoöarani eflffipJehcm.,

tl'ääitCI Eejbolli naöin. da se stffiIrate. Bso
rjeüeqia va§ih sluka uqfesto veselihveöeri
u piffiltoi üi pretrp$enih §okova t:lnzedi u
kadu puau lsde eeispqjüs B}rBsul

drage Amige odu§evljavao nevidenom igrivo§fu i

tada zadivljujuöom, ali jo§ uvqek jednostavnom

gafikom. No, ne smijemo zaboraviti ono glavno -

igrivo*. Sada ie 1997 . i stile nam DX-8a11, utemel-

jen bai na spomenutoj popularnoj igri. Saöuvao je

sve dobre strane Megaballa, dodao nekoliko noviteta

i dobili smo jedan vi§e nego probavljiv proizvod.

DX-Ball se odlikuie odliönom igrivo§öu, ba§ kao i
Megaball, ali se i razlikuye od svog pretka. Naime,

DX-Ball je rskljuöivo DirectX igra, i to za Vin9) ili
\Xiin NT 4.0. Napominjem da je DX-8a11 "total

DirectX game" pa je bez odgovarajuöeg DirectX

drivera neiete moii pokrenuti - zahtijeva DirectX 2
ili mladi driver. Igru krasi 60 frameova po sekundi,

odliöni zr'uini efekti i vrlo dobra glazba. §arolikost i

raznolikost nivoa su takoder vrlo upeöadjivi. Prema

starom receptu, reketom spaiavate lopticu sa dna

el«ana, a oni. zau;r.nat uni§tava brikove iz kojih

katkad rspadaju paketi koji vas uveseljavaju, a ner-

jetko i rastuie. Ni§ta novo, no staro u novom ruhu

testo ima dobro produ. DX-Ball zahtijeva4S6

DXZ|66 s minimalno 8 MB rama i 1,5 MB hard

diska pa se öini nezahtjevnom igrom, ali opet vas

podjeöam na \X/in 95 ili NT I DirectX, iz iega

moäete isami zakljuöiti da DX-Ball ba§ i nije hard-

verski maiji ka§alj. DX-Ball je odliöna razbibriga pa

ie vas, vjerujem, zaddati d,,s,go ispred monitora spa-

siv§i vas tako od dosadnog devetogodi§njeg brarüa.

DWppWfurmyesf,lA

,L'u 1,lrr1 .r,l1l:
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AI$P§f.0l:

je Megaball s büske nam i trffiffi

Osul DX-Ball igre, na PC platformi susrest iete i

The Wall, Break Machine ilionic. Izmedu hrpetine

neigrivih i navedenih igara tog äanra, izdvojio bih
jedino oru potonju. Tronic je odliöna "breakout" igra

ba§ kao iDX-Ball, odlikuje se izvanrednom

igrivoScu i zarunrJjivo5cu te radi u vrlo niskim uvjcri-

ma u DOS okruäju. Mogli bismo je nuvati iDOS-
rodakom DX-Balla pa ako nemate dovoljno jak

stroj za'Min95, preporuöujem upravo Tronic. ",,@

DX Boll
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Yü'fV'Uf in Your

Hou
Miloslav PulJiz

tlll- in your House napravili su deöki iz poznate

softverske kuie ACCLAIM. Dolazi na jednom

CD-u, i pravo je osvjelenje u nedostatku dobrih

tuönjava. Sama igra poöinje prekrasnim uvodima.

U nfoj, kao i kod njene prethodnice, moöi öete

raditi sve i svaita, pa öak i tuöi suce (to mi je naj-

draäe). Naravno, kao i svaka dobra tuönjava, i ova

ima mno§no rznolikih udaraca. PokuSajte ih
iskoristiti 5to vi§e na opcu radost svojeg protivni-
ka. Mi vam donosimo poveii popis . Nakon

odabira vaieg ljubimca, odabirete poöetak sezone,

medukontinentalno prvenswo ili prvenswo

Svjetskog keöerskog udruäenia . Dobit iete nepri-
jateljski raspoloäene keöere koji vas ometaju u ost-

varivanju vaieg cilja - osvajanju prvenstva. Meni

se naivi§e svidjelo §to sucu, kad ga uhvatite,

moäete malo poraditi na njegovom osobnom

izgledu pa ga ni rodena majka neöe prepoznati.

Moci tete ovu igru zugrati i na drugim konzola-

ma, a ne samo na PC-u. Velika prednost je i to §to

moäete igrati s prijateljem ili protiv njega i preko

mreäe, gdje najvi§e moäe igrati öetiri igraöa koji
biraju izmedu deset ponudenih likova. No osim

toga, igrate li s prijateljem na istom raöunalu,

moäete odabrati igranje udvoje ili jedan protiv

drugog.7,akrq ni§ta drugo nije potrebno redi

nego da vam äelim lijepu zabavttjer znam da su

varn dosadile strategije, arkade i ostale igre bez

krvi. Naravno, ne mole se redi ni da je u ovoj igri
previ5e krvi, ali dete barem dobro ispra§iti nepri-
jatelje. {

Dosadno vam je, äe§ni süe
dobre üuöqjave ? Okrenite
EuroSport ili D§F i dobro se
rabavite. Ako nemate kablovskii iH
satelitsku antenu, äabavite orn:
izvrsnu "pedago§ko-obrazolmd' €ru s
puno dobre üuönjave

U igri je deset likova koje moäete koxistiti u borbi (ili se §orati protiv
4jih). Svaki od njih ima razliöite osobine i na specifiöan naöin
onesposobljava nepr{atelja. Dakle, pogledajmo "gospodu" koje se ni
jedan zatvor (ili zoolo§ki wt) ne bi posramio:

:J rJ .iJ rJlJrJJ.lrr
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lflr* -ikki injen prijatetj Fargus (po zanimaniu

dvorska iuda) jedne su veöeri uäivali u veliöansmen-

om vatrometu izazvano öarolijom iz jedne stare

knjige öarobnih (sic!) formula. No kad je Nikki
poku§ala ne§to naprednije, pogrije§ila je i sworila

ogromnog monstruma koji je, shvativSi da ne voli

biti gladan, bräe-bolje pred njihovim oöima u jed-

nom zalogaju progutao susjedni grad. Kako bi se

donekle opravdali pred sunarodnjacima, Nikki i
Fargus odluöuju zaustaviti öudovi§te ili ga bar

nagovoriti da prijede u vegetarijance, proädiruöi

Sume umjesto gradova, te kreiu u avanturu punu

divnih i tajanswenih öuda...

l(o rm P§X-u
Sjeiate li se igre Prince ofPersia? Svi su se sloäili da je

Tomb Raider zapravo Prince prebaien u potpuni 3D.

Na originalnu igru podsieiala je tek strukrura nivoa,

dok je naöin Larinog l«etanja bio sliöniji onom u

Doomu. Za razliku od Lare i Princea, Pandemonium

nudi dosad nevidenu kombinaciju 2D plarformske

arkade (kakve smo öesto vidali na Amigi i konzola-

ma) u okruiju koje bi se najbolje moglo opisati kao

2/3D. Sve u igri, osim slike l«ajolika, izvedeno je

pomocu poligona. Rezultat toga je igra u kojoj je

naöin upravljanja i l«etanja isti kao i u svakoj drugoj

standardnoj platformskoj igri, samo §to sadräi ;dnu
dodatnu dimenziju koja od igrivosti öini iuda. Prvo

veliko iznenadenje (ete doävjeti kad se na prvom

nivou va§ lik poöne penjati w toranj i cijeli se teren

pdne trodimenzionalno okretati prateci ga. hgled

na scenu nije statiian. Kamera se kreöe filmskim

rakunima ovisno o strukruri pozadine, a ukupni je

doäivljaj sliöniji nekom filmu (na pamet mipadaju

Spielbergovi Gunisi). f ijekom cijele igre

öinit öe vam se da vaiu avanturu

prati sl«iveni reäiser koji odreduje

,&/'\

I

kole detalle treba naglasiti za boiji doiivljaj. teba
naglasiti da je ovakva trodimenzionalnost u usporedbi

s "pravim" slobodnim 3D-om koji sretemo u FPP

igrama ipak ograniöena, no ta se ograniöenost gubi

öim pratanete usporedivati i udubite se u igru.

Pozorniii igraöi mogli bi se prisjetiti Tomb Raiderove

kamere koja je svojim predefiniranim pol«etima ie§(e

odmagala nego pomagala. \4dljivost je öesto bila

usmjerena na l«ivo podruije sobe öak iu trenucima

kad je kamera bila u svom standardnom poloäaju iza

Lare. Bilo je trenutaka, naroöito za uijeme borbe, kad

niste mogli vidjeti neprijatelie. 1ö se u

Pandemoniumu ne moäe dogoditi; kakve god

al«obacije vimralni kamerman u ovoj igri izvodio,

wijek öemo pred otima imati sve §to oam trcba za

nesmetanu igru. No sve bi ove inovacije bile uzalud

ne da je sama igra lo§e napravljena...

Igtivos, rulez!
Sreiom, dizajneri nivoa su toga bili wjesni pa öete

uävati u izrazito zanimljivim i maitovitim nivoima sa

svim pravim bajkovitim elementima. Sve skupa servi-

rano je u prekrasnom vizua.lnom stilu, s puno boja i

sviedosnih efekata. Svaki nivo predstavlia dnrküju

vrstu izazova, napravljen je od porpuno novih eleme-

nata, tako da vam igranje nece bzo dosaditi.

Najzaninrljivija swar je moguönost izbora drugog lika

svakih nekoliko nivoa, 5to je vaino jer svaki lik ima

svoju namjenu: Nikki pos)eduje mogufuost

dvostrukog skoka imoäe dosedipodruöia o kojima

Fargus moie samo saniati, no Fargus je sposoban

zaletjeti se na njih izvodeii zvijezdu, §to ga öini manje

ranjivim. Oboje mogu uni§tavati neprijatelle skaiuöi

po njima. Svaki lik sa sobom donosi potpuno drukiiji

stil igre i strategijska rje§enja ptrebna da

PSX verzija je, kao
i ufiek, bräa i
§arenija. No, PC-a§i
mogu lako prestidi
PSX-a§e (bar §to
se tiöe ove igre)
ako kupe 6Dfx
ubrzivaöku kar-
ticu.

U mräetu raöunalnih igara
nqibotrie se prcdqie inotrasi-
ja. Predstavliamo jednu od

räetJrih prerada sa P§)Ga
öUaje izvedba dosüojna

originala..

Vedran.lanu§

se pdruöje zavr§i. Naravno, nivoe moäete pol«riad

preletjeti u §to l«aiem vremenu, no tako iete uspjea

otl«iti samo mali dio njihovih tajni. Dakle, svi vi koyi

volite istralivati öete traiiti tajne prolaze, sl«ivena

blaga i sobe. Ponekad ih je lako otl«iti (dovoljno je

skoöiti na odredeno mjesto), a ponekad se nalaze tek

na l«aju nekog labirinta.

Pandemonium je'aru:to ma§tovita igra. ima igrivmr

koia vas tjera da u öetiri ujutro laäete sami sebi gov-

oreii "kad dodem do sljede(e §ifre, gotovo". {

Ovo su slike iz
PC verzije.
Iako je grafika
lo§ija nego na
P§X konzoli, to
ne umanjqie
nevjerojatnu
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Sportovi su ufiek bili pri[öno nezahvalna terna za
video r$re. Od deseü poku§qja, devet ih je zaursava-
io neuspjehom. Katkad bi samo natgta rgra koja bi
svojom nefierojatnom irvedbom i igflrivoscu uspjela
izazvati pozitirmu reakciju u israöa

-1

öe se prisietiti famotnog Kick Ofi'a i
koji suse svojom neyjerojatnom

rgrivdiu i moguino§iu konuoliranja lopte
udigli iznad osrednjih proizvoda. Meni ie osobno bio
najdraäi Speedball 2,ignkqaje u standardnu

postavu od dvije rnomöadi uvela drastiöne promjene.

Bitmap Brothe*, proizvodaü Speedbaila, uveli su

mogu(nost dobivanja bodova pogadanjem razliöidh

ciljeva na terenu, dvadesetak razliöirih power-upova,

i. naravno, puno. punu nasiija (prilitno je oiigledno
da volim Quake). Tu je bila i opcija za rreniranje

vlastitih igraöa, kupovanje oklopa za razliöite

dijelove tijela i pobolj§avanie specifiönih per{ormansi

rgraöa, ukljuöujuöi i njihow umjernu inteligencifu,

te kupovanje nezavisnih, veö istreniranih igraöa.

Menadäerski dio igre bio je vrlo vaäan, ier bez

uravnoteäene momöadi ni uz naibolju taktiku niste
mogli daleko dogurati.

Öemu ovai poduäi uvod? Razlog ie jednostavan.

Pokrenuv§i PULP odmah sam uoöio sliönosd sa

Speedballom. S obzirom da je PLrLP grafiöki superi-

orniji (sve je 3D, moguinosr oko 15 razliöitih per-
spektiva), öiniio se da ima potencijala. Naäalost,

bo.tia grafika ie jedina prednost kolom se PUtp
moäe pohvaliti. Sama srultura igre je puno siro-
ma.önija. Ituenirno u detalje. U rgrali§tu su dvije

,,

momöadi. ütiri su igraöa u §ri i dvije zamjene na

klupama. Dva su u obrani, dva u napadu, iedan je

obiljeäen zvj*dicom a osrali trokudma. Igra se

meralnom kuglom koia se na poöe&u automatski

lansira u igrali§te. Da bisre porigli bod, prvo treba

dohvatiti kuglq dodati je rgracu sa zvjezdicom koii
tada treba otröati na protivniöki l«ai i$a.li§ra i
kuglom dotaknuti centralno podrui.je. Klgla rad
poprima boju vaieg kluba i moäete !e lansirui u
centralnu iebdecu strukturu §a sluli kao gol.

Ovisno o udaljeoosti iz koje ste pucali, dobit fere
jedan, dva iii tri boda. To je to. Zanirnljivosti igre su

izvedba gcla, u koji ne moäete gadati izravno, nego
morarc ciljad prema rubu da bi se kuglaz*aälan
nj, i glasovi dvoiice komearatora. Zanimljivosti
koje, naialost, ne maju dugo. Menadäerski dio igre
je siromaian. Nakon svake utakmice dobivate

odredeni brq kredita koje.moäete raspodiieliti svo-

;im igmcima. Promienjive karakrerisdke su snaga,

udriljivost. brzina i precznosr. Kao kruna svega

lo§eg dolazi i slaba rehniöka izvedba. Istina, na prvi
pogled igra izgleda dobro, no ako je na jednom

P133 äelite igrati normalno, trebat iete sasled skoro

sve detaije. Psygnosis je na Ämigi bio l«ali, no ovom

se igrom gadno obrukao. Tko je god igrao njihove

najbolje proizvode na Amigi flMalkeq Lemmings,

Agony Hired Guns), vidjev§i PtL! u velikoj ie
opasnosti da prel«ii sve zakcne maöizma i poöne

plakati. 4
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va kapetana, jedna sudbina bio je promidäbeni

slogan Generationsa, sedmog po redu filma s

tematikom Zviezdatih staza. Jasno ie onda da im
je bilo sudeno pojaviti se i u kompjutorskoi igri.
Ljudi iz Microprosea su nakon ogromnog uspjeha

izvrsnog Final Unityja odluöili modificirati
spomenuti film i napraviti igru koja bi postala

hitom. Ipak, pored svog sjaja i §arenila, opd
dojam je priliöno mlak. Istina, kad odgledate

uvod i potnete igrati, bit (ete, vferojatno,

odu§evljeni no poönete li kopati malo dublje,

otkrit fete da u §to§ta nedostafe. Lijepe slike i
glazba odavno su prestale biti ono §to prodaie

proizvod no, krenimo redom...

;fffuHvara

Od igara öija je osnova neki postojeii film nitko
ne oiekuje veliku originalnost u priöi ili neoteki-

vane rasplete. Tu je uvijek sve poznato i toöno se

zna §to tko treba iiniti i kako da bi se postigao

cilj. Ipak, u veöini sluöajeva programeri donekle

modificitaju priöu samo da bi igri zajamüli
igrivost i produZili trajnost. Obiöno se doda

nekakav zaplet koji sve skupa malöice promijeni
te igraö ipak ima nekakav dojam novog,

neotkrivenog. Ako ste gledali film, onda znate

da se sve vrti oko ludog znanswenika Sorana koii
namjerla uniStiti sunce u Veridijanskom sustavu

te tako skrenuti energetsku traku koia bi ga

odnijela u nekakav medudimenzijski rai nazvan

Nexus. No, na putu mu se na§la posada

Enterprisea kojoi ideja o milijunima mmvih u

svrhu ipuniavanja neöijeg hira ba§ ne leä, a da

stvar bude gora, iz Nexusa se vratio i najveii od

najveöih, James Tiberius Kirk - simbol svega sve-

tog u srcima trekkera diliem sviieta, koii de

ludom Soranu po ciienu vlastitog äivota ipak

stati na krai. Ono ito se od vas oöekuie

priliöno je jasno, prob-

lem ie samo §to bi onda igra, dräeä se slijepo

frlma, trajala svega sat vremena. No, lukavi

su se programeri dosietili pa su po staroi,

provjerenoj formuli igru podilelili u tri razine

koje, naäalost, nikako ne dosiäu standarde §to

ih je Microprose postavio svojom prijaSnjom

Iiek igrom Final Unity. Pratite li redovito

Hacker, sje(ate se da je bila rijeö o izvrsnom

kriäancu simulacije upravljanja Enterpriseom i
avanture koja je bila i ostala najboljom igrom

svih vremena naZvjezdanim stazama utemel-
jenoj. Kad se o Generationsu poöelo priöati,

oöekivali smo, logitno, io§ bolju i kvalitetniju

igru, no dobili smo, naäalost, ne§to §to nema

veze s oöekivanim. Kao §to sam spomenuo, igra

ie podijellena u tri dijela.

U prvom öete se naöi u stelarnoj kartografiji
(inaöe, to je iedina prostorija koiu moäete posjeti-

ti jer je ostali dio broda nedostupan), gdje öe

kapetan Picard i Data poku§ati naöi Sorana

prateöi njegove tragove po okolnim sustavima.

Jednom kad ga pronaclu, odredit ie smjer i ubrzo

se na(i u orbiti dotiönog planeta. Sada sliiedi

drugi dio, gdje iete kao Wor[ Riker ili tkogod
drugi od posade s phaserom nabriianim do mak-

simuma lutati hodnicima svemirskih stanica i
baza sliiede(i Prvu zapovifed, ali na Dukin naöin.

Da, rijeö je o najobiönijoj 3D pucaljki iz prvog

lica s iednim od naisporijih enginea koje sam

ikad vidio. Avanturistiöni dio sasroji se u

pronalaäenju pravog kljuöa ili kakve gluposti

kofa öe vam uebati dvije prostorije dalje. Soran,

lukava lisica, svaki (e vam put pobieöi i tako do

kraja. Vrlo zanimljivo, skoro kao i öinjenica da se

ovdje i samo ovdje na away misije ide solo. §to se

dogodilo sa slaganjem ekipe i biranjem opreme?

Ma uzmite phaseq navinite stojedinicu na tri-
corderu i vü.gi ga, vuägi, BlaMakon svega,

pitate se §to je s treöim dijelom? Taj se iavlja
samo sretnete li na putu kakvu neprijateljski

(öitaj, bilo koju) raspoloäenu letjelicu koja ie,

dakako, pripucati na vas. Nadate se da ie opet

biti taktiöke borbe i manevara nalik Unityju...

§ipak, deöki su oöito zakljuöili da ie to za pros-

jeönog igraöa prevelik zalogaj, sada samo mebate

klikati na neprijatelja i to je sve. Bilo bi bolje da

su nam omoguiili da tu zamornu opciju barem

moäemo iskljuöiti. Ovako, zanimljivo je samo

prvi put i vrlo brzo postane vrlo dosadno. Na
kraiu öete pronaöi Sorana, pogoditi ga junaöki s

leda i to je sve. Odigrat iete Generations,

kapetan Kirk opet (e poginuti, suze öe vam

ponovno teöi niz obraze, a igru öete ubrzo zabo-

raviti.

höi doian

Po ovim rijetima, zakljuöit iete da me

Generations bai i nije impresionirao. Imate

pravo. Ipak, po neöemu je ovaigra ipak posebna.

Mnogo puta, zamjerili su mi da na osnovil
"vjere" neke igre vezane uz mofe osobne svetinje

proglaiavam dobrim a iako one ba§ i nisu najsja-
jnije. Ovoga puta öak i to nije prevagnilo. 2ao

mi je 5to se iedan vrlo dobar film, a i renomirana

kuia poput Microprosea, nisu pokazali u boljem

monitorskom svjetlu. Priöa je dobra i mogla se

znatno bolje iskoristiti. Ovako, igri
nedostaje kontinuite-

ta, nedostaje joj ono

neSto §to nas obuzme

i prikuje za stolicu pa

se danima ne odva-

E: SIar Trek: Generaüions

Generations, na velika zvona nqjav[ivana Trek i§ra
konaöno je sti$la i do nae. a

koliko smo dobili sami...
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Ijamo od raöunala potpuno se izdvojiv§i iz van-

jskog svijeta. Sve je toliko linearno i monotono

da iete vei nakon sat ili dva izgubiti volju i
zalaliti za baöenim novcem. Da se barem iskoris-

tilo vi§e digitaliziranih sekvenci iz filma. Uvod je

potpuno preuzet iz filma i za oöekivati je bilo da

öe cijela igra biti pro§arana slitnim medudijelovi-

ma. Ipak, ono §to smo dobili na zavidnom je

stupnju. Opöenito, grafika i zvuk su iznimno

kvalitetni, igra se u \flindowsima odviia u

visokof rezoluciji i l6-bitnoi boji, a glasove su za

igru ponovno posudili glumci swarne posade

Enterprisea. Naäalost, to je jedino §to igra pruäa.

Grafiöki engine ie nevjerojatno spor öak i za
\ü/indowse 95 i zahtlieva vrlo iak hardver.

Osim toga, mnogo je sitnih propusta za koie se

smatra da ih nitko neie primjetiti, ali trebali
bismo biti slijepi i ne vidjeti da su svi Klingonci
u stanici identiöni, a ne znam §to se dogodilo i s

vjeöim geslom Zviezdanih staza koie iskliuöuie

Iako $epo izgleda,
svemir§ki dogfight je
rije§en vrlo lo§e:
dovo§anje samo jedan
klik na protivnika

silu kao rje§enje dok se ba§ sve

mirne opciie ne iscrpe? Je li jurniava

po hodnicima s phaserom na gotovs u

pravom Tiek duhu? Ne ba§. Razlog je to

5to ovu igru, vjerufem, neöe prihvatiti tak ni
zrgräeni trekkeri. Kada bismo barem mogli u

3D modu §vrljati po Enterpriseu, to bi ve( bilo
ne§to. Ili, da se igra nije zvala Generations, nego

nekako drugaöije pa da smo, siiöno kao u Dark

Forcesu, dobili pucaliku u istom okruäju, no, 5to

bi bilo kad bi bilo... Zbog svega reöenog, ovu

igru moram nazvati tek velikim razoöaranjem, a

svima koji su je namjeravali nabaviti preporuöu-
jem neka ie radije posude od prijatelia trekkera

koji se zaletio i kupio ie ba§ na temelju

Pogled iz prvog lica je u stilu
Euke. Na äa1ost, €rafiöki
engine je nevjerojatno spor

spomenute "vjere". Kao i uvijek, odluka je va§a.

Kvalitetu iete svakako dobiti, pitanje je jedino

vaSih mjerila.

U svakom sluöaju, znatno je bolji izbor pro§etati

do naibl.iäe videteke iposuditi film, a ako vam se

ba§ igra ne§to vezato tz Star Tiek, uskoro bi se

trebala pojaviti i Starfleet Academy. Nadajmo se

,l

§to se dogodiio s vjeöim geslom Zvjezd.anih staza koje isktjuöuje silu
kao rje§enje dok se ne iscrpe sve mirne opcije?

?tr
tfry-**

§tsrTrelc ewa!üons

Pmizwda* ltliooprs*,

nMfÄX,32 frlB,lllin95
90%

N%
50%

nil qr,,*

.lle$

huge *latfa

,

n



HD 31
32

Pent. Cyrix
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PG.IOSE, XOMPOIIEIITE . PISAT!
§GANI{EBI . P0SLOU}|I §OFIlllrABE

CIJENE SU MALOPRODAJNE

I(l}[IFI§IINASUA

1-99 Kn

MUTTIilIEBIJA I(IT
. zvuÖNA KARTTCA - 16 bir

. 0D-B0M 16x . ZVUÖN|C| - 25W

Pertiurn lniel.133 Mhz l

RAli! - 18 lltb
li0$ Wesiern Digitai -'1.0 §b

tolor mofiitor A§l Prsvista - 14"

Mieseöna rala:

NA {2 RATA -za Pravne i

fiziöke osobe-

cpu INTEL
16 MB RAM-a

HDD 1.3 GB
14" color LR Nl

cpu INTEL
16 MB RAM-a

HDD I.3 GB

14" color LR Nl

cpu II{TEL
16 MB RAM-a

HDD I.3 GB

14" color LR NI
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aucnici par,5W kanal
(25W PMPO) 8o-2okHz Novo

zvucnici par,1 0W po
kanalu (80W PMPO)

',Aktivni zvcnici par, 1 0W
po kanalu, digital suround processing

l5WSinus 40-2sOHz

(5+5+15wsinus) 40-20kHz

CD"CADDY (Made in lapan) kuci§te za
medij ... ....90,00

iOMEGA

Ditto,2Cb,strimer, interni
p1 00Mb,SCSI,interni OEM

Ditto,2Cb,strimer,paralell po.

B1 6Value,nonlDE,PnP

ig.kamera+ software)

;V34,PCMClA,LedJ.F
;56kb,DualStand.Fd

A4,1 67y's{LQ),lNK360dpi,
, , , . , . . . , . . . . . . . . . .999,u

A3,2s02,1NK360dpi .3994,64

A3+,200alNK
. . . . . . . . . . . . . . . .9/36,16

nterni

.7-1.8

Labs

tinta

2210,OO

B AWE64 Pnp

AWE64 Cold Pnp

Ed.(E-mail)

(BOW PMPO)

Novo
2etelita+

zvucnik
.699,00Sinus,35-250H2

1 Cb.SCSl,interni

1 Cb,SCSl,externl

interni,

lasterRT300

l-CamePack
PnP

tca
DROM 1 6speed

Mikrofon stolni

16bit
8,MPEC Card

video konferencija

i USRobotics
.voice,ext

port,V34,PCMClA,
.6,m,tvoice,int

1199,N

2 PnP bulk

PnP

lasterMMToolkit

000elek.rokovnik
lSDN,int.64kb, Fax

+softwMac)
100E2

398,00

.336

.699

.336

.959

.336

.256

.315

.365

.zb I

.402

Kn
.492,OO
.696,00
.576,OO

2627,OO
.390,00

'18s8,00

.792,OO
'l 140,00
.678,OO

1 309,00
1 320,00
5400,00
1 6s0,00
2290,OO

Kn
.670,00
. .42,00
.730,00
. .39,00
.1 25,00
. .35,00
.-t72,OO
.1 37,00
.490.0O

.$209

.§292

.$1 84

.$378

.$259

.$404

.$393

.$241

.$s48

.$393

.$658

.$433

. .$73

.$392

. .$40

.$467
Kn

..........433,00
zucnik Subwoofer

zvucnik 25W
Sluialica veca
zvucnik 6O W

. .1835,40

,14/0dlpt,C
..2483,ß

,14,1&lpi,C
. .3s8Z1O

NOVO....
SQB70 M,lNK600zr/m
SQ1'1 70 A3,lNK,600zr/m

ICAflOfl
BJC75,black,44,col.op
BJC620,A4,kolor,lnk .

BJC240,44,kolor,ink .

BJC4200,A4,kolor,tint
BJC4550,A3,kolor,ink
BlC5500,A2,kolor,ink
LPB1260Plus laser . .

BNT00C,notebok,pr,sc
SC300s@ner.....
Sc600scaner .....
lS-T0interfaceCS3/600
PowerShot300diglotoa
LBP660laser.,....
PowerShot600digfotoa

HEvt,LETT"
PACKAFID

HP6L,A4,6Ym,1 Mb,6o0dpi . . . . .$486
HP6P A4, 8s/m,2Mb,60odpi . . .$1000
HP6MP*A4, 8vm,3Mb,6oodpi,PS $1231
HPs A4,12slm,4N4b,600dpi ...$13'18

Panasonic
TEIEFAKSI dem
UF-7BB^4ler,rc interf4lan fa\6tr 2.888
rcinterfaGUFTSS ................330
UF-550A4,lmr,papitrc interfae . . ..2.090
V24Edm1ria a UF 788(a§tita citanja) .570
UF-342,M,kolor,printer,mer,fa . . . .1.750
rcinbface UF 550 ................343
UF-315/HRA4,papirtinta . .. .. .1.3401-1381

l«Fl 1 00,4-{R,fa,papirtajnio . . .1 070fi 099
UF-305/HR Mpapir,tinta . . . . . 12291-1270

«f20Bx,tax,tainio,beioi telefon . -. .850
UF-S1ryHRFa, ...............j35i76
|qf 7B0B/H&fax,bl,diSiLt?\nia,noz 7 7 ol 7 99
UF-SI0Black/UR Fd,mi.........7351776
t«F2781 B/HR fa,teldi g.t;\,nv,biiel7 7ol7 99
UF-S] fuxsdigitalnomtajnicom ......625
«F6B0B/HRfa be n@ .......6701699
l«Fl 6ooBx,fufpapir color printerPc, 1.450
l«F26B1B/HRhx be l@,b4di . .67A699
TELEFONI dem
loff231omemorija........
l«T3155 2linijeLCD .....
KXT2315 mem,spiker ......
KXT3176X ekran,2 linije.. . .

KXf2250l1 mem,spiker . .. . .

KXT32B.l2ul.linij/8int.lin. . . . .

KXT2365mem,ekran,spiker . .

KXI731o,sa lampicom za por.

KXT2261 mem,ekran,spiker
l«T73.1 5,s lampicom+Spiker
BEZICNI TETEFONI
KXT401 0B,crni,
KXTC940,900mhz,dig.tajnica
KXT40208,1 0mem,svjetle.tipke
KXTCSg7.l BX,900Mhz,DSSteh.
KXT4040B,'l 0mem,ti pkenab-i
KXTg'l BOB,900,dit.cod,antena
KXT431 1 B,crni
KXT930OC,900MHZ, .. .

KXT3971 disp.i nter,bat,kodiran
KXA78C,dodat. slialica93'l 0
KXIC2B.I Bx,dvije linije novo
KXT9350B,Multisis4(kpl.2slu.)
KXTC4oBBx,veci domet novo
KxT9380B,900Mhz ... ... .

l«TC41 BBx,veci domet novo
l«T951 1BX, novo
I«TC9OBBX,
t«ATBBx,slu§alica9350 ....
KXTC92BBX,
KXT7BB0B900MhZ za PBX . .

KXTC930,900mhz,2Linije,novo
TELEFON.TAJNICA
KxTlooo,lxmicro kaseta . . . .

WE'

15042,N
,14

dem

.276

.365

.730

.199

.670

.260

.4U7,10

.s454,70

.7258,80

.925

.215

.525

550
.578
dem
.134

. .80

.201

.1 00

.243

.116

.296

dem
.155
.780

90
45

KXT5O01,2xmicro kafta . . .

KXT24T0,telefon,2velike kas

KxT4ss];digitalna tajnica . .

Kxf274o,2telel. linije, . . . . .

HIBRIDNI TETTFONI
KXTT130,program,ekran ..
KxT7250 digital telefon . .. .

KXT7033,prog,ekr,nest.str . .

t«T7240 digital DSS konzol
KXTT030,program,ekran . . .

KXTT330,sistemski tel.LCD
KXT7040,konzola . ... ...
KxTT3so,sistemskitel. ....
KXT7235 digprog.tel.vdisplej
KXTT090headset .......
KXT7230 digprogrtel.,displej

Montiramo strucno sve tipove
Panasonic CENTRAIA ouovite! ..

CENTRATA PBX dem
KxT3o81o,analogna 318 .. . ... ..697
Kxl206,analogna 2ull6 .........426
Kxl61610,analogna 6116 . .. . ..1223
KXT20691,DlSAza 206 .. .... ...92
KXT3Jb(B-144u1,8-560intet Upir ....
KxTVPloo,govorne poruke . . . .3.995
Digitalna centrala 816 max 8CO/'l6EXT
KXTDBI6CE(4uyBint)hotelpr . - . .'1392

Digitalna centrala 1 232
lkom=.l2COI64EX 2kom=
24CO/128EX
KXTD'l 232CE(Bul/1 6i)hotelpr .

KXTD196,remote modem .. .

KXTD'160,2 doorph,2opener .

KXTD2B0CE,2BlDx2,l5DNcard
KXTDl T0,extensionSint.lin
KXT3oB60,adapter 2doorphon
KXTD'l 74,extension1 65LTl i n.

KXT30B65 door phone .....
KxTDlB0CE,CO4Ul.linije . . .

KXT30B66,doorOpener adapter
KXTDl 89,tarii1 6kHz,uz1 BoCE

KXTD191,DISACARD... ...
Kabel KXTD16/2+centr 5opin
KXTD.I 92,SystemConectionCar
Kabel KXIB/4+centr 50pin

Microsoft"

Excel 7.0 32bit 3,5" Engl. .

Excel 97for 32bit CD Fngl.
FoxPro Pro for Win 2.60 3,5"

Workstation 3.0 CD

Basic Pro. 5.0 for 32Bit
C++ 5.0 for.32Bit CD

.$4s6

.$4s6

.$678

.$408

.$456

.$4s6

.$639

.$206

.$1 36

.$230

.$1 34

..$6s

..$39
. .$687
. .$687
.$1379
. .$134
..$134
. .$134

3695
95
NT
NT

l++ Pro 1.1
Source Safe

195

Studio Ent.9

WinCD

32 CD

FrontPase g7
lnternet"info IServer 'l

for Win

32for CDBit
,0

6.

.$680

lnhm€t
Conn.

0,konekto150pinM

97f.32Bit CO

4.0 for Win 95
97 for Win NT CD

1.0 for Win

Std {or W;n CD

.2796

..311

. .999

. .443
, .103
. .699
...56
. .364

. .91
. .298
...'ls
. .a73
...64
..340
...64

..333

. .444

. .508
dem
. .234
. .170
. .308
. .165
..198
. .213
. .210

.1s0
. .390

.299
. .2AO

: u thorised distributor

"AMAHA CD SNIMAÖI KN

-9R400c CD-RECORDER sa pro-
.:amom KIT interni sa caddy,
- .lpisivac/6xcitac, SCS|2, Software
. nOnCD 3.0 . .3.991,00
DR4O0I CD-RECORDER sa pro-

:ramom KIT interni sa tray,
-'.rpisivac/6Xcitac, SCSI 2, Software

rOn(D1.0 . ..j.qo1,00
:DR400t ili CDR4O0c CD.RECORDER
:r ,\,lAC-a sa program. interni, SCSI 2,

:tware ToastASTARTE . . . .3.99'1,00

-DR4O0h CD-RICORDER sa prc
:ramom KIT externi I tray,
-,.Jpisivac/6xcitac, SCSI2, Software
. iOnCD 3.0 , .4.509,40

:DR400U MAC CD-RECORDER sa
:rotramom KIT externi,
-,.rplsivad6xcitac, SCSI 2, Software

3st ASTARTE . .. . .. .. . .4.509.40

-DR4Olt CD-RECORDER sa pro-
.:amom KIT NOVO DOLAZI interni
. :ray, 4Xupisivad 6Xcitac, ATAPI,

'1\dre WinOnCD 3.0 rrrl.rrr li-1,,1,a'l

-DR200t CD-RECORDER sa pro-
:ramom KIT NOVO interni sa tray,

- iupisivad6xcitac, SCSI 2, Software
. nOnCD3.o ..2.559,00

:DR200h CD-RECORDER sa pro-
.ramom KIT NOVO externi sa üay,

- \upisivad6xcitac, SCS| 2, Software
.laOnCD3.0 ...2.880,00

-RW40O1 CD-Rewritable drive KIT
\OVO lll kvartal interni sa tray,
-,YRITE 2 REWRITE-6READ,ATAPI
aOM12Y74, CD-R MEDU za upis,

)R7 4, 7 4min 650Mb Preporucuiu
.zaYamaha upisivace .......39,50

YAMAHA",LTIMEDIA

YAIIAHI CDSNMAÖ

. ".q.kt. eq k$'\\ E**

DB-50XG XC upgrade dother board-po
-:rudzbi- .......730,00
iW60XC,add-on rcu ndcad, 67 6
, rices, 64Effects,4MbWave ROM,
IOP(XC Verion) XC Edit, XG Techno
.:1xcsong .....1.032,00
CBXKI,MlDI Controler Keyboard, 37
-iniature dynamic action keys 950,00
CBXKIXC,MIDI Sound Keyboard, 737
. oices, 64Effects, internal Sound
jenerat., XC format, display, PClMac
:onarudzbi ....1.878,00
UU-1 0 external XC-Tonmodul
rOVO incl. Cubois,Power adap- tor
rd multi Connector cable po
rrudzbi... ....1.698,

PAl C adapter 220V za MlDl Keyboard
:BXK1 .. .. ... ..120,00
ItDCol,MlDl kabel,povezivanie zvuc-
.e kartice i m.instrumenta .. ..'155,00
\,lAI 1 WE Software Msual Arranter,
)'ogtam n iednostavno komponiranie i

r.anziranje muile za Win3,x W95 . . .

Prinono kreditne kofücet

Amefiun, Diners, I{iasler Card

ISTAKNUTE CUENE SU BEZ P0REZA (o$rrfi iGARA) !

Nova cesta 115, Zagreb TEL: 395-153, TEL/FAX: 395-152
Radno vriieme: Pon-Pet: 8.30 - 19.30, Sub: 8.30 - 14,3o

VELEPRODAJA:ZAGREB, AVENIJA. VHOLJEVCA 20ll I

TEL:01 6552-726,6552-7 27,6525-860,6528-51 3,FAX':6529-244
VELEPRODAJA:Pula, Sergijevaca 2311 T:052 35-553 F:35-446
SERVIS ZOLA,ZAGREB,A.V HOUEVCA 2OlII,TEL O1 6552.7 26
http,//www.zolo.hr - uvijek a2urni cijenik!!

E-mail :zolaezg.tel-hr, http;//www.zola.hr
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na poöetku morate odluöiti koji öete lik
(birate izmeclu mu§karca i äene), potom birate

teäinu i na kraju evo vas na najkorisnijem izborniku

u igri. Ondje izabirete vozilo kojim öete najbolje

gziti protivnike (mora imati dobre brisaöe). Vozila

se, dakako, mogu nadogradivati i to na trima

podruöjima: moäete kupiti bolji motor, oklop (zaiti-

tu pri sudaru) i sredswa za napadanje protivnika i
nano§enje §to vde §tete. Ovde moäete 

'nahratt t

stazu na kojoj öete voziti, ali 1e najbolie iii kompju-

torski utvrdenim redom. Ako vam je neka staza

prete§ka i ne moäete je zavr§iti, preskoöite je ali

oprez - preskoöite li vi§e od dvije-tri staze, vjerojatno

neiete moii zavr§iti na prvom mjestu rang-ljeswice.

Do poöetka utrke dijeli vas jo§ samo izbor

startnog mjesta. Dva su vam na izbor, ali wijek ona

sa zaöelja kolone. Dogodi li se da vas neki od pro-

tivnika izazove pa l«enete ispred njega, vjerojatno

iete tada biti na prvoj startnoj poziciii (ako prih-

vatite izazov), odmah zgazite öovjeka koji starta

utrku jer vrijedi puno bodova/kredita. Kreiete li sa

straänjih startnih pozicija, najbolje je izabrati tal«o

mjesto na kojem de ispred vas biti §to slabiii pro-

tivnik, a onda samo nogu na gas i gurajte ga dokle

ide. Ako ste na nekoj dobroj stazi (npr. u gradu),

vjeroiatno iete naletjeti na kal«u wrdu prepreku

(neka zgrada ili reklama) zabiv§i prodvnika izravno

u nju. Tek poslije, kad svoje vozilo opremite

najboljim dijelovima, velike su §anse da taj jedan

udarac u zgmdu potpuno uni§ti va§eg protivnika.

Inaöe, Grmageddon je zamülien kao utrka u kojoj

ueba zavr§iti odrecleni broj krugova, ali to

moäete zanemariti. Va! je cilj uni§ti-

ti sve vaöe protivnke. Kad

uni§tite i posljednjeg,

zavr§ili ste i stazu ali

da sve ne bi bilo

prelagano, to

morate uöiniti u

odredenom vre-

menskom

roku. Na
poöetku utrke

odrecleno je

vrijeme u kojoj
je trebate zavr§i-

ti, a ono se smanjuje napredovanjem l«oz igru. Na

zadnjim nivoima rnat aete manie od minute

poietnog vremena. Ovdje u igru ulze "nevini" pro-

laznici. 7,a svakog zgaäenog produäuje vam se vri-

jeme 20 sek. Osim na prolunicima, vrijeme

zaradujete i sudaranjem s drugim

vozaäma. Posebna poslastice

fe head-on bonus koji

vam moäe donijeti i

vi§e od minute

dodatnog vreme-

na. Da biste ga

zaraÄili,

mofate se

zaletjeti ravno

u protivnika

dok on vozi

pfema vama.

7,taä,ästa
frontalka. Pri' 

malo'ilabijem"

sudaru dobivate

man,e vfemena, a

uni§tite li potpuno dotiöno

vozilo, dobivate dvije minute

bonusa.

Osim dodatnih sekundi, u interesu vam je dobiti

§to vi§e kredita i kupiti dodatne sitnice za vaö autiö.

Najvi§e öete ih zaraditi nemilosrdnim gaäeniem pro-

laznika i sluöajnih §etaöa. Dva najsimpatiönija

bonusa kod gaäenja su bonus za sdl i bonus za

umjetniöki dolam! Znaöi, treba pregaziti ali i izvesti

to na najljep§i i naiteii naöin. Zgodan trik je

velikom brzinom se zaletjeti u skupinu buduöih

änava i prije njih potegnuti ruönu koönicu i mznuti

volanom u jednu stranu §veiedno koju, uöinak ie

vi§e: Carmageddon

ßive up the jo5rs of bunstiu€!qpeu sivilians and I
fiehlrn to a life of reason? piüa4jeje kcie de vam I
biüi poeta:r[ieeo odh.tätte ]i iza# ts @ I
jedän a{priqjera ffio poüwüfie daje i
fi,ermngeddon simpatiöna igrahqiuwliediklie i
upoär*ti :
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jednako zadovoljavqüi) Taj potez ie okrenuti va§e

vozilo za 180 stupnjeva, a moäda i vi§e. Äko u tom

poloäaju zgazite kojeg p,e§aka bonus vam ne gine.

Najveöa poslastica za skupljanje kredita je policijsko

vozilo. Kad ga uni§tite, dobit öete skoro 40 000

kredita, §to je jako puno znamo li da jedan prolaznik

vrijedi oko I )0. Pozor, policijsko vozilo je vrlo opa-

sno i sve dok ne prikupite najbolje dodatke za va§

automobil Gek u drugoj polovici igre), bjeäite od

njega öim gavidite jer nanosi veliku §tetu i neu-

moljivo ie. Kad vas jednom uhvati u sendviö, ne

pu§ta. Kroz igru öete vidjeti oko 30 modela vozila, a

vremenom i voziti vdinu nlih (a kad zavßite sve

stze - vozite sva). Cim vam fe na raspolaganlu novo

vozilo, najbolje je otiöi na probnu voänju. Saöuvaite

svoju staru poziciju (F2) i provezite iednu stazu s

novim modelom. Svako se vozilo drugaöije pona§a

na cesti, a riajved model ne znaöi i nalbolji izbor

Najbolji primjer je buldoäer - ogroman je i opalite li
njime protivnika, naniiet (ete mu veliku Stetu

(smn), no njegova je mana §to se düe na strainie

kotaöe prilikom kretanja. To znaöi da ne moäete

pogoditi protivnika koji vam je blizu jer öete ga

preguiti, a ne udariti (za gaäenie vozila ne dobivate

ni§ta). Meni su se najvüe svidjeli obiöni "obiteljski"

modeLi ier su im dobre vozne karakteristike, dobro

leäe na cesti i nanose zadovoliavajucu §tetu. Ostali

su ogromni modeli s velikim gumama priliöno nez-

grapni i teöko je njima upradati, a nisu ni§ta opas-

niji od "obiönih" auta.

Naibolii trik za unätavanje protivnika je, osim

frontalke, smjatiti ga uz neku prepreku (naibolje

betonsku), uzeti veliki zalet i... bum. Problem je kod

ove metode 5to se protivnici ne predaju lako, a na-

mfestite li ih u naibolii poloäj, oni (e vam pobjeci

dok uzimate zalet. Stoga je najbolje (uz malo sreöe)

udariti vozilo tako da se prevrne na krov, potom ga

nieäno (da se ne bi opet vratilo u normalan poloäaj)

dogurati do äeljenog mjesta. Sada vam vi§e ne moäe

pobjeii, potpuno bespomo(no öeka na smn koju ste

mu vi priprcmili. Ako se kojim sluöajem policija pre-

vrne na leda, ostavite ie na miru i budite sretni 5to

vas vi§e ne moäe maltretirati. U igri moäete skupiti

dosta zgodnih dodataka kao 5to su slijepi prolaznici,

prolaznici zalijepljeni za pod, neranjivost,

a mozete

postati i tvrdi kao

kamen. Täda samo pustite

neka se drugi zaletavaju u vas i uäivajte u efektima.

Naäost, ti dodaci nisu stalni (kao oni koje kupujete

za woi auto) i ne traju vüe od pola minute. Naci

öete ih u raznobojnim ba&ama koje morate pogazi-

ti.Zclene su samo za dodatno vrijeme i l«edite, dok

su ostale (crna, crvena, äuta) jedan od desetak

razliöitih dodataka. Za razliku od protivnik4 vi

moäete popravljati va§e vozilo. U donjem je desnom

uglu ekrana mali pr*azvoz\ai nanesene §tete.

Jaöina §tete ie oznaöena bojama;zelenaje najmanja,

a crna najveta. Pritiskom na odredenu tipku (sve

komande moäete konfigurirati prema äelji) poprav-

ljate samo jednu §tertr.Taaä, ako vam je vozilo

udareno na vi§e mjesta, sti§dte tu tipku dok crleli

auto ne bude popravljen. Naravno, popravak koita,

ali nemojte na tome Stedjeti novce. Svaka §teta na

vozilu smanjuje mu performanse imogudnosti.

Pritiskom na odredenu npku (ins po defaultu)

vracate svoje vozilo na poziciiu na koioj ste bili

nekoliko sekundi prye.Znam, zvuöi pomalo glupo,

ali je iznimno korisno kad se, recimo, prevrnete na

krov ili kad vas uhvati u sendviö vi§e policajaca -

samo pritisnete tipku ivratite se na pziciju prije

ovog nemilog dog^dq .To "instant" vraöanje ko§ta

vas öak 1000 kredita, ali se isplati jer ono 5to vi

moäete öiniti drugima kad leäe na krolu mogu i oni

U ovoj igri moäete voziti i pod

vodom, a vozila se pona§afu iz-

nimno realno pa ne moäete

juriti kao da ste na

suhom. Ako vam se

koji od protivnika

nacle pod vodom,

najbolie ie poku§ati

istjerati ga na

povrlinu jer su

vam §anse da ga

ondje unßtite vrlo

male. Postoje

dodaci za "podvod-

nu voänju", ali ni sa

nlima nije jednoetavno.

Pritiskom na tipku tab

bez koje biste se vrlo bzo izgu-

bili. Pomocu nje moäete vrlo brzo

naöi protivnika koji je u strahu od vas po-

bjegao na drugu stranu staze. Poziciju snimajte ko
öe§öe jer nikad se ne zna na kai«ru stazu i protivnike

moäete naiii. Konaöan saviet bi bio: budite potpuno

bezobzimi i nemilosrdni prema svima. Uäivajte u

Grmageddonu jer je odliöan za iskaljivanje va§eg

bijesa i negativne energije koju ste dosad moäda

tro§ili na jadne ZEIovce koji nisu l«ivi 5to moraju

i i
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IäffiNR E: Atomic Bomberman

Uäivate ii pripremajuci (ne)u€lodna iznenadeqja frendovima? Ako je odgo-
vor potirrdan, pozovite ih na novosagraden vojni po)igon ili Interplayovu
podmetaöinu bombi Aüornic Bomberman, potomka legenda.rnog DJma
Blastera. Vjerqjüe mi, sviffet ce se i vama i va§im prJjate§ima.

)e svima nam poznata legendarna igra Dyna
igraia, moöi tete se oku§ati u Sezdeset i pet razliöitih

shematskih nivoa, znaöi, svaki nivo ima svoju medu-

sobno razliöitu raspodjelu uni§tivih i onih drugih

(neuni§tivih) blokova. Navedene nivoe mod tete

zugrati,t, jedanaest razliöitih okruäja (Ancient

Egypt, Aliens, The Beach, The Hockey Rink,

Haunted House, Under the Ocean).

veö pomalo zastarjela, deöki u Interplayu

jnrrthis same!

I§ior Duic

odluöiöe ne§to poduzeti. Nakon mnogih neprospa-

vanih nod i mjeseci, nakon mnogo uloienog truda,

Atomic Bomberman ie ugledao wijetlo dana iotad
nam se polako uvlli pod kuöi§te postaju(i sastavni

dio naleg harda. I tako uäivajuii satima minirajuii
ölanove obitelji, frendove ili digitalizirane neprijate-

lje, oöekujete uskoro skurivanje CPU-a zbog sati i
sati elsplozija.

Atomic Bomberman je io§ jedna igra

nastala po naielu "staro u novom

ruhu", öija autorska prava potpisuje

Interplay. Platformska namjena

uopöe ne iznenaduie - bilo je i za

oöekivati njeno igranje u §ün9i
okruiju te, osim standardnih 16 MB
MM-a iPl00 procesora, zahtijevai

DiratX l.0(+) driver. Ako ga

nemate instaliranog u svojim

samo medusobno §ibati. Zapaäeni su i
brqni dodatci, pogotovo oni lo§i (to

me u poöetku jako veselilo !?). Likovi

su vrlo dinamiöni te svojim §aljivim hodom djeluju

vrlo simpatiöno. Sl«enuo bih pozomost i na odliöno

/L.
/'\
tt

velik propust. Igrati moäete samo protiv

ratunala ili Skvadre ili sve zajedno, §to

znüidaje izostavljen onaj arkadni

dio iz Dyna Blastera u kojem

prolazite nivoe s ciljem spa§avanja

princeze. Propust tog viteöko-

romantiönog kiha nikako da pre-

bolim, nakon nekog vremena igra

postaje pomalo dosadna - moäemo se

Snoie ghsove igri su posudili Osrlie Adler,

koii syoi glos posuiluie 8u§er Bunnyiu iz
seriioh rrtonih lilnovo liny loons'le Billy
fhsi, äii glos rnoiete ärri zolwoliuiuii
Sfimpyiu iz rnonie pomriog edonog lilno
Ren &§tinpys.

medusekvence. Glzba je solidna, ali su efekti ne§to

zapanytju(t.Igra podräava igranje u mreäi i preko

modema. Ätomic Bomber-Dyna Blaster'95 je igra

koja öe vas jo§ vi§e zblüiti s va§im strojem i uzbudlji-

vo ispuniti sate s frendovima. I §to jo§ reii, nego

vam preporuöiti ovaj odliöan Interplayov proizvod

jer bi se doista rebao nali u vaioj sofwerskoj

lWindovsima, moäete ga naöi na CD-u u sastavu

igre. Atomic Bomberman ie §flin9l aplikaciia, ali s

potpuno instaliranim, funkcionalnim i odgovara-

judm DirectX driverom, radi pod rVin NT. Igra se

na stari naöin - spusti bombu i bjeäi, skupljaj

razläite dodatke i iuvaj se kostuakih glava.7,aru-
liku od Dyne, igra se iz §üin95 i ovaj put umjesto

niske rezoiucije i256bo1a, igra se vrti u SVGA

grafici, visokoj rezoluciji, i 16 mil. boja. U igri se

moäete raspodiieliti u 10-ak momöadi s najvi§e pet

nacftane

afi$Ht0:

Igra se odlikuje impozantnom grafikom i odliönim

grafi&im i zvuönim efektima.

Igrivost ie jedna od naijaöh strana igre. No da je ne

bih previ§e hvalo, spomenut fu i jedan priliöno

ea
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Miroslav Pul IZ

kniizi. Kao i u prvom dijelu, moü öete snimiti

trenutainu poziciju dosadi li vam gledati u monitor

ili se, pak, morate odvojiti od svog ljubimca zbog

§kole. Ako vas izluduie sat, moäete ga iskliuöiti, a

ako ipak äelite znati koliko vam vremena treba za

pojedini potez, birajte izmedu analognog ili digi-

talnog. Moci öete igrati i protiv svog prijatelja, §to 6e

biti isto tako zanimljivo kao i igranje prodv raöu-

nala. icite li znati kakav ste doista Sahist, nemojte

varati: ako ste odigrali krivi potez, ne pokuiavajte

figuru vratiti na prija§nju poziciju, znate i sami da to

nije sportski. Pniatelii §aha, nabavite CMi000. Svi

vi, i slabiii i jaöi §ahisti, naii öete dostojnog protivni-

fiqdk
ügrrtn-rffi
mmWrnffieM/@;
WedWbnxxMA

UßÜHO:

s/ru
BlegrfeXr 26 IOOOO 7rgrü

tclfrr: 01826-809

Sjedate se, u. 10. smo
broju predstavili tada
nqjbolii §ah za
\Mindowse. Posi{je je iza-
§la njegova inaöica, ali
§arno za \[\Iindo\r§e 95.
CM 4000 je davno pao u
zaborav, a §adaje pred
vama du$ooöekivani
nastavak - CM 5OOO.

nastavak je bai kao i prijainji napravlien samo

za §flindowse 9) ili NT suielja. Instalirajte igru,

izaberite protivnika i §to prije ga matirajte. Na

poietku je najbolje odabrati onog nalslabijeg (osim

vjeäbe, okusit iete i slast pobiede). Odaberete li
onog najjaöeg, koji bi se mogao mjeriti i s boljim

§ahistima, on öe rabiti sve moguie poteze kod

owaranja, obrane ili napada pa stoga neka vas ne

öudi bude li razmiSljao i pet minuta nakon svakog

va§eg poteza. Ne, niste vi tako dobri, nego on traäi

najkraöi put do pobjede. Odluöite li se, ipak, za

onog slabijeg, raiunalo öe pomisliti da ste potpuna

neznalic4 pokazivati gdje pojedinu figuru postaviti.

Bit öe vam ponucleno barem 25 vrsta figura (onih

2D ili 3D - u obliku dinosaura, kukaca, öudnih

afriökih plemenam) i mnogo vi§e poteza negoli u

staroj inaöici. Ako stisnete mi§em na drugu ikonu,

moii (ere vidjeti i odabrati sve vrste owaranja, zar-

varania, obrane, napada i ostalih prikazanih poteza u

Ovako izgleda
"skresana" inaöica
meöa Deep Blue vs.
Kasparov. Dobro,
Chessmaster 5000
je nula u usporedbi
sa IBM-ovim Deep
Blueom, no svejed-
no ie uspjeti zadati
glavobolie i pravim
profidima.
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IGRE

Damir Rukavina

Kako wijeme prolazi, sve sarn u{ereniji da igre poöinju gubiti svoj smisao govoreii o

besmisienim üemama koje uopce ne za.rlimaju igraöe. Najbo[a potwda za to je nedarmo
izdani Star€unner. To je, priqjerice, jedna od §ara koju sam za:rr§io a da nisam ni

pogledao prokiete upuüe. Zbog öega? Pa, sto§a §to §ra ima temu i izbornike to[ko "zarfi-
r§ene" da bi ih i fetus mogao prozreti. Zanima vas zbog öega daju t'ako opseäne upute za

tako jefüine igre? Vjerojatno zbog toga jer bi na polici §ugava i§ra uz Super Stardust Ckoji,
usput, ima manual od §ezdesetak straniea) izgiedala kao izgladnjeli Etiopljanin.

s toga smo (po mojoj pretpostavci, koia vjeroiatno

nema nikakve veze s pravim nzlozima), zbog

sveopie paranoje, svjedoci masovne sezone

parenja igraökih manuala öekajuöi pritom da uz

Need 4 Speed 3 dobijemo i plavu§u intelektual-
nih sposobnosti tupog §iljila. No naravno, neki

su veterani, poput onih koji su napravili dotiönu

igru (QAD), malko pomaknuli granice odluöiv5i

napraviti ne§to naibizarnije dosad u svim pogled-

ima, koncentrirajuii se na spectrumovske ideje.

Spectrum? Komad crne plastike s komadiöima

gume? Dal

lgilfunwtu
Naime, prva zanrnliiva swar oko QÄD-a
(Quasisential Art of Destruction) je da su glavni
koderi, veterani koji su prije radili na spectru-

movskim jump'n'run träarr1una, odluöili pokazati

da je igrivost, inaöe apsolutno nal,tainrja swar kod
igara, ne§to popriliöno iracionalno. Drugo, poseban

dio rada je posveien priöi koje, vjerovali ili ne,

nema. Naime, jedina swar koju moäete prozreti je

to da se na razLiöitim planetima borite protiv dru-
gog tipa potpuno identiönog vama, nateäu6i se oko

poxizanja cilja izvodeii razliöite podmukle poteze.

No, o tome kasnije. Zanimljivo je ito da se vetina
swari vratila na poöetke. Primierice, klasiöni nepri-
jatelji su najbizarnija öudoviSta koja moäete zamis-

liti. Starinski design je definitivno prisutan u ovom

malom izdanju u obliku lovaca iz 2 svj. rata, troko-
taöa, levitiraju(ih crvenih topova, tikvi kamikaza i
s1. Joi jedna stvar koja zaista intrigira je osjeiaj

öiste igrivosti za vrijeme igranja, 5to moäemo

prvensweno zahvaliti jednostavnosti koncepra.

Cinjenica je da tete se na svoj brodii vrlo brzo

priviknuti. Naime, komande su vrlo jednostavne

pa je moje "uöenje" trajalo oko tri minute, nakon
öega sam dva sata proveo napucavajudi tikve. Jo§ ie
jedna swar koja me ugodno iznenadila: naöin

grafiökog prikaza, koji je ne§to izmedu voxel

spacea i Dooma 5to omoguöuje öitavoj stvari da se

kreöe savr§eno glatko i na P100 s gomilom spriteo-

va na ekranu istodobno. Sto se pak oruäja tiöe,

Surface Tension
Puno gora variianta gorenavedene igre sa

gomilom neprijatelja kofi öekaju da budu pobi-
jeni. Napomena: pri igranju iskluäti mozak,

Fury 5
Microsoftova "verzija' Terminat Velocitiya.

Z,a1edruöke osobine Furyja 3 i QAD-a su

uglavnom jurnjava po povrSini planeta i tama-

njenje gomile ne piiatella.

QAD igraöu predstavlja vrlo zaniml)iw zbirku
destruktivne maiinerije. Brod vam je opremljem
trima nosaöima oruäja (koja mogu ooarati paljbu

odjednom) na koja moäete montirati sve od ruöno-

ga vöecilindriönog topa preko wakojakih raketa do

spektakularnih energetskih oruäja. Naravno, §teta

koju nanosite negativcima bit öe popraöena spek-

takularnim svjetlosnim efekdma. Kad ih izbu§ite,

negativci se prvo dime a nakon toga, u agoniji,
eksplodiraju razletjev§i se na komadite i ostavlja-
juöi powerupe koji samo öekaju da ih pokupite i
istresete na protivnika. Osim toga, protivnik vam
je i drugi igraö koji ie protiv vas tj. bori"se za taoce

i negativce koji nalijefu u eskadriiama. Sto se

inteligencije tiöe, taj igraö je neopisivo okretan i
pametan gad koii öe vas vrlo brzo dol«ajöiti ne

QAD je Jedna od rljetkih igara öiji je naglasak na igrivosti. Uz dobru
grafiku, koja fura glatko i na P100, i raznoliko dizajnirane nivoe, ne
moüete pogrüe§iti ako kupiüe QAD.

f{ fiT riltJ fj)
$
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Süo biste rirajuci i$ru
na Neretvi"?
vi zagfiriäeni
u ruke i ras-

Command.&Conquer i iim "Mosf
Counüer Acüion, na Stoga, sl

paliüe u ime VrhovnoSf Sovjeta ili TreceS Reicha!

tvar je vilo jednostavna. Deöki ('ko

i curc) iz Mindstapea su odlucilr

Ostale finese skuäit iete sami. Very srmple indeed, I

must say. Grafiku bismo mogli opnati kao "srednju

ialost" sivo+mede-zelenih «tnova, koia vas neöe

impresionirati ali ie oku biti ugodna. Pokretaöki

engine je zadovoljavjuie brz, §to je shvatliivo s

obzirom na veliöinu i komleksnost spriteova (malu).

Radujte se, öetrosam§esta§i! Najveie razotaranie ie

zvuk. Naime, nema onih "Yes sir", "Älirmative" ili
"Enemy unit destroyed" sampleova nego je digitalni

zvuk sveden na pucanje i ekspiozije. Zaboga, pra§i-

nari öak niti ne vn§te! Glazba je takoder u digital-

nom formatu, preciznije, .MOD zaprsu, ko ba§ i nije

u trendu. Zakljuöak: s obziron na svjeäinu ideie i

naöin igranja (bez pozadinske infiastruirture), ova je

igra mogla biti hit. No, zbog neodgovornog oclnosa

prema grafiökoj i zrutnoi prezentaciii, spada tek u

osrednje C&C klonove kakvima ie trii§te u zadnje

vrijeme krcato. Kuprte li ga, neiete poäaliti. pro-

pustita li ga, ne(ete takoder.

äanru C&C nazovistrategija udahnuti nov iivot s

nekoliko svjeZilr ideja te stiliziranjcm igraÖkog

suöelja i izvedbe. U ovoj igri moäete voditi

mo(ne trupe Tieieg Reicha u niihovom prodi-

ranju kroz ktoöni front ili, pak, zauzeti övrst stav

i u sovjetskoj koäi zaustaviti dalinje nepriiateljsko

pro,lir.r rr jt. N r r.rkt it'kom trprrativnom nivr lu

kokat iete vojnikc, civile, krave, haubrcama raz-

val]ivati öitava sela, kombinirati napade kop-

nenih, zrainih i pomorskih snaga. Sve ic kao u

C&C-u, osim: "Komandante, nepriiateliske for-

macije na vidiku."
"Odliöno pukovniöe Hans, po§aliite 3. i ). vod

ncka im pokaäe vraga, a u priöuvi zadriitc

tenkovsku jedinicu"

'Jarvohl, herr komandant!"
Pet minutr kasnijc: "Ehm, herr general, 3. i 5.

vod, kao i tenkovska pojadanja, nisu vi§e s

natlta. '

"Pa gdie su dovragai"'
"Svuda pomalo gencrale. naii liudi 1o§ skupljaju

komade.'
"scheizel Nema veze, trkom do baze i zapovjedi

neka naprave 20 tenkova i 1+ dodatna bombaika

vodr pod odma'l"
"Baze, genemle? Do koje baze, i kako «r mislite
"neka naprave"? Znatc, ovo vam nije C&C ili
Rr,l Äl.rr. ovo je stritren Zivut. 

'

Dviic-tri sekunde poslije generala

Kiuetenrecorclera je "strcfila" kap, a ostatak je

vojske zbrisan s lica zernlje- Preostiro je tek
"Garne ovcr" natpis na ekranu pra§njwog rnoni-

;d*
\i§ta. Po§to u Connter Actionu raspolaäete srurlo

onim ito vitlite na ekranu. vra§ki iete se potrudi-

ti dr i p,osljednju ledinicu optimalno iskoristite.

Or'.r "klrLk;r". s jednt strane. pridonosi vccitl

napctosri i realnosti igranja, a s druge, pak, uve-

likr otc2ai'a igm neiskusnijim i.qraöiml-taktiÖrri-

nril. No, nc l'njte st'prcvi§e jer ietc uz prve 1--i

mrsrjc dobiti svrjevrstiit.t tutorial pomoiu kojeg

t'rtc sc hk§c snari i udubiti se u sliedcte, jo§ teie.

misije. Preostaje vam. dakle. rniiom loviti svojc

luf(. ürlt(Jurrm ti1,kanr,t rh r:rttpirrri. postirriti

u tbrniecijc i tomt slii'no. Taktiku ccte prilagoditi

struni zrr koju sc borite {Sovjeti, Nijemci) ali neie

bitr omiljcnog vrun nagomilavania jedinice.

lgrano
Graliku:
Zvuk:
lgrivost:
Min. konf.: 486/66, I MB,

Druge phrtorme: lt/A

E-
E
L-

il

Kad POD ispustite na t1o, taoci
ulaze u nj. Pokupite ga,

odvezite u svoju bazu i vi{iet
cete zanimljive efekte.

budete li ga cijelo vrijeme imali na nöanu. §to se

drugih negativaca tiöe, öinjenica je da svi zajedno

ne bi mogli promijeniti ni äamlju. Ali, uzmemo li
u obzir da je va§ protivnik iznimno pametan, gore-

navedeni negativci jednostavno trebaiu biti takvi

kakvi jesu, tj. debili.

QAD je iznimno brza, igriva i zanimljiva igra koju

bi svakako trebalo nabaviti. Jedina stvar koja me

malo zbunjuje je öinjanica da ie QAD jedan dio

ljudi ismijavati, dok ie drugi troSiti sate i sate

kraduöi taoce i §ireii destrukciju. Stereotipan kraj,

znam... Ali, vjerujte mi ovaj put. .qr
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Kratak vodiö za QAD-ovce
poietnike

Pod
Mali objekat u obliku baive koii povezuiete na

va§ brod i ispu§tate na tlo blizu taoca, kofi
onda u.laze u nj. Poslije toga, pokupite ga,

bacite u blidni va§e baze i gledairc §to se

dogada.

Baza
Ovo ie miesto na koje odlazite kad pokupite
dovoljno taoca, kad vam nestane *reljiva, ili
kad dobiiete po strainjici.

Negativci
Dolare u eskadrilama i ne mogrr ovladati
m*o§wom logükih funkciia. Da sve stavimo
u par iednostavnih riieöi: glupi ru i reagiraiu
na vas kao metal na magnet.

Va5 protivnik
Iznimno pokvaren tip koji radi potpuno isti
posao kao i vi. Usuduiem se redi, ponekad zna
biti i pametniii od vas.

fvornira POD-OVA
Tü moäete kupiti we i svaita: POD-OVE
vedeg kaparitet4 eksplozivne podove, one s

ugradenom kamerom i sl.

45o/o

No/o

75o/o

QAD



§M[M** §: §onmula Kants

a:.malu sam kudu Manic Media prvi put öuo prije

dvije godine kada se preda mnom na§la igra Super

Kans. Simpatiöna i jednostavna arkadna jurilica

koju sam s uiitkom igrao i mnogo joj se puta

vraöao. Nedugo nakon nje, pojavio se svojevrsni

naastavak, Vinual Karts, koji je donio znatna

pobolj§anja u graficii dizajnu staza, ali je, naäalost,

imao prespor engine, §to je cileli projekt uskoro

bacilo u zaborav. Manicovcima nisu cvale ruäe dok

se nisu udruäili s konzolnim gigantom Segom i nas-

tavili svoju Karts seriju, öiji se posliednji izdanak,

Formula Karts, podjednako dobro vrti i na konzola-

ma i na PC-ima. Za divno öudo, ovo je jedna od

rijetkih igata za koju spomenuta wrdnja u cijelosti

vrijedi. Iako ne podräava nijednu aktualnu 3D
ubrzivaöku grafiöku kardcu a ni MMX, Formula

Karts ima jednu prednost - nije predviclena za Ie-

gendamo spore rVindowse 95 nego za prastari, ali

jo§ uvijek brzi DOS. Dodajmo tomu i ovo, grafiökih
je opcija toliko da ie se igra moöi optimizirati za

gotovo svaku konfiguraciju i na njoj se sasvim

kvalitetno igrati. Pianat iere, prava rijetkost medu

danainjim igrama. Istina, äelite li igrati u najvi§oj

rczoluciji i 16-bitnol boji, trebat öe vam dosta jaki

stroj, ali to ionako nije ni§ta novo?

Dario Rakovac

xdrbq,ffiN,
Formula Kans se nastavlja na svoje prethodnike pa

su i naöini igranja ostali uglavnom isti. Na raspola-

ganju vam je osam novih, prekrasnih i ne bai zaht-

jevnih staza koje vas neöe, kao §to je bio sluöaj s

Virtual Kansima, zbunjivati brojnim alternativnim

putevima isliönim trikovima. Pored toga, natjecati

se moäete u viSe momöadi, öiji se bolidiponaiaju

razliöito pa (ete lako odabrati onaj koji naivi§e odgo-

vara vaiem stilu voänje. Neki su prilagodenizt

maksimalne brzine, ali im ie slab "grip" ilako se

zanose u zavojina, a neki su vi§e nalik tenkovima

negoli trkaüm vozilima i nedostatak brzine nadok-

naduju velikom stabilno§iu. Aii novinama tu nije

kraj. Mada arkadni i grand prix mod nisu nikal«a

novina, ovaj se put i§lo na veöu realnost pa su vam

dodaci poput privremenog turbo pogona ili super

gripa te nadogradivanje vozila dostupni samo u

arkadnoi inaöici. Igrate li za bodove, ono öime

poönete ostat öe nepromijenjeno do kraja, stoga

birajte pozomo. Formula Kafts, naravno, podräava i
vi§e nego dobri multiplayer, §to igri daje posebnu

öar i puno je bolji naöin igranja protiv monoronog

raöunala. U vi5e igraöa moiete igrati samo na

lokalnoj mreäi podräanoj IPX protokolom i to do

osam igrata. Grafika o kojoj sam veö koju rekao je

vrlo efektna i sjetim li se starih

Super Kautsa... Ali, Boäe moj,

bili su to neki drugi dani. Jedini
su nodostaci ove igre

ffiÄ?ffi

ffid^?Bil'

Manic Media su unüeli zbrku
u iglraöke redove svoJom
mnogobrojnom Karts seri-
jom voänji. I'ormula Karts ce
vas brzom i dopadfiivom
grafikom uspjeti zalijepiti za
ekran neko vrjjeme.

vezani:uz zvuk - instalacijski progtam nikako nije

htio prepoznati mol A§0E 32, nego sam igru sa

zvukom uspio pokrenuti tek izabrav§i Sound Blaster

Pro, stoga su zvuöni efekti nelto slabiii, No moäda

je rijeö o internom problemu koii vas moäda neie

muöiti. Ima li jo§ nedostataka? Naäalost, igra ne

podräava 3D ubrzivaöe. Ovakva kakva je mogla bi

ih koristiti do maksimuma, a ftame rate bi i u znat-

no vi§e boja bio optimalan. lpak. mora se priznati,

Manicovci svakom igrom sve vi§e napreduju i tko
zna, jednog dana kad prijedu na ne§to drugo,

moäda vidimo jo§ ovakvih, kvalitetnih naslova. Do

aÄa,rüivajte uz Formulu Karts! {

I{
Marric Media je jedna od ouih softfferskih kuca koje vjerqiu da

dobitnog konja ne valis" mUeqiaüi. Nqinov{ji dlo qjihove Karte obiüe§i
uove se Formula Kartsl
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§E&MffiM AA{IGA WORLD: Damage

Berislav Soziö

Cenzuriranje igara postala je uobiöajena pojaaa, no zabrane li sami

autori igru mladoj djeci i ozbiljnijim odraslim osobama, zacijelo ste

nai§li na ne§to nesaakida§nje. Nelti 6e moäda re6i da je to samo

poku{aj progrümera da priauku §to ui§e publilte, ali nakon pruih
nekolilro minuta Damagea, jamaöno 6ete promijeniti mi§ljenje.

igarapostala jeuobiöajenapojava, no Effi "#pamnm M«ow
li sami autori igru mladoj djeci iozbiljnijim

odraslim osobama, zacijelo ste nai§li na ne§to nes-

vakida§nje. Neki ie moida reti da je to samo

poku§aj programera da priluku §to vi§e publike, a1i

nakon prvih nekoliko minuta Damagea, jamaöno

öete promijeniti mi§1jenje.

U ulozi ste mirnog iuspjeinog momka po imenu

Michael Modelcrtizen, no tada vas otme zli nauönik i
na vama izvr§i mnogo bolnih pokusa. Nakon dugo-

trajne patnje, dolazite k svijesti u nauönikovom lab-

oratoriju, brjesni ste i äe1jni osvete. Nadljudskom

snagom, koja je posljedica pokusa, kidate remenje

koje vas vezuje i jedmm udarcem bejzbol palice ubi-

jate zlog doktora. Jo§ dok se njegova glava kotrljala

po podu, vi ste odluöi1i - svi moraju platiti kao §to

ste i vi patili. Odabrav§i svoje novo ime, Mike

Massacre, izlazite na ulicu i zapoöinjete öistiti grad -

od ljudi. Naravno, netko öe uskoro okrenuti 92 i

protiv vas ie se dignuti policija, teritorijalna obrana,

a kasruje i vojska, a uletite li u neki sumnjiv kvart,

sasvim sigurno öe vas napasti u1iöni rzbijaöi i

lokalna mafija. Ukratko, sami ste protiv svih.

Kako bejzbol palica ne& lzdrLati svo to brojno

stanovni§tvo, potrudite se bolje naoruianim pro-

tivnicima oteti bolja onija i streljivo. Od obiönih

ljudi moäete "dobiti" novac, koji ie vam trebati za

usputno kupovanje opreme na automatima, a od

crnaca, narkomana i ravera moäete oteti razliöite

vrste droga, koje ie vas trenutno ojaöati i ubrzati, a1i

i uöiniti ovisnikom. Ne§to öete opreme steii i
upadom u zgrade i trgovine oruäjem. Mala napome-

na: ne zaboravite u svakoj trgovini zavir.iti u blaga-

jne - redovito öete naöi nekoliko dolara. Budete li
vrlo uspje§ni, moäda stignete u centar za ispaljivanje

nuklearnih raketa, a odatle moiete uni§titi cijeli svi-

jet - nije li to predivno!

Glazba i zr,uöni efekti tijekom igre su prosjeöni, a

uvodna glazba zasluluje pohvale svakog psi-

hodeliönog manijaka. Grafika je priliöno lijepa,

detaljna (mada slike tako ne izgledaju) i bogata: 150

razliöitih pozadina i preko 2000 sliöica kojima je

glavni Lik animiran. Sve u svemu, tehniökoj izvedbi

se ne mo2e prigovoriti ni§ra birno. no sve je to

uglavnom vei videno i najvi§e podsjeia na poznati

hit Benefactor. Glavni adut Damagea je svakako

igrivost. Ako imate dobar äeludac, Damage ie vas

düatiw ekran duäe nego mnoge osmi§ljenije i
grafiöki dotjeranije igre. Potpuna, realna sloboda

kretanja, istraäivanje po gradu te hrpe razliöitih

neprijatelja i oruija jamöe duge sate zabave.

Napominjem da je igra uäasno te§ka dok se ne

priviknete ne upravljanje pa zato podmaäite igraöu

palicu i na posao!

Damage je krvava, bolesno sadrstiöka igra u kojoj je

vai cilj ubiti §to vi§e ljudi, i to u obiönom gradu. To

ukljuiuje ulazak u djeöji vrtiö i premlaöivanje djece

bejzboi palicom, kao i upad u staraöki dom s

motornom pilom, da i ne spominjem odupiranje

uhüenju i gadanje policijskih automobila raketoba-

caöem. {
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§*t§§r ALIGA WORLD: Tin lby, Ibmmy Gun, Castle Kingdom

imenom (&t qq fh, cfie rfu Ot
7w Adwfurc, ova simpatiöna arkada brzo (e

vas zaraziti svojom igrivo§iu i danima driati pred

el«anom. Priia je vrio jednostavna: u ulozi ste

Iimenog öovjeärlika i morate poraziti zlotestog klau-

na koji öarolijama kontrolira sve stanovnike kuöe.

Da biste do5li do njega, morare proöi cijelu ku6u od

podruma do tavana, a onda ga uni§titi u zavr§nom

bolu.

Tin Toy je, kao i
svaka arkada,

podijeljen na

nivoe, tj. katovi su

prepuni raznih

smetala, na kraju

kojih vas öeka jak

neprijateli koieg

morate pobijediti i
pdjeöi na sljedeti nivo. Osnovna ontlja za

samoobranu i napad su ispaljivanje zriezdica

(öija iakost ovisi o broju prikupljenog

poiaöanja) ili skakanje na neprijatelja. Takva bitka
moäe potrajati dugo, osobito na onim nivoima,

kad protivnici postanu otporniji i opasniji. Postoje

i specijalni dodaci bez kojih najöe§öe ne moäete

(primjerice, protiv nekih neprijarelia na kraju

nivoa). Najbolji specijalni dodatak je vmlog,

pomoöu kojeg molete proletjeti nivoom uni§tava-

juii sve pred sobom. No, purem pripazite na

Siljke. Izvrsni su i pametni zeöevi. Pustite ih neka

skaöu po neprijateljima - osobito korisno na kraju

prvog nivoa. Osim specijalnih oruija, bit ie tu i
posebnih moguönosti kretanja - usi§ete li zrak,

preworeni u balon preletjet öete sve rupe i zamke

na puru; moöi öete putovati na ogromnom §e§iru

82 nutaN teo7.

Berislav cloziö

Mutation Softwarea zruaju kako öe najbolje priauöi kupce -
su Amiga träi.§tu p orut diti Vahrc'n'Fun (u prij eu odu o o arij edno st

i skaöudi s njega stiöi do nepristupaönih mjesta.

Iako (ete sve ove dodatke pokupiti u igri, oni se

najöe§ie nalaze na opasnim ili te§ko dostupnim

mjestima, no §to je uloäeni trud ved, veia te biti i
nagrada. Po svemu reöenom, vidimo da dizaineri-

ma nije ponestajalo ma§te, cijela je igra dobro

osmi§ljena, §to je izdvaja od ostalih jednostavnih

arkada na Amiginom träi§tu. Neprijatelji, zamke

i smetala su raznoliki i dobro napravlieni, a

postoje i likovi koji vam mogu pomoöi

tijekom igre (npr. prijateljski kukac na

prvom nivou öe vas prenijeti preko bodiji

kofe ne moäete

pmkoöiti). Prvih

je nekoliko nivoa

vrlo jednostavno

i sluäi navika-

vaniu na kont-

role, a zatim igra
postaje sve teäa i
zanimljiviya. {

Ljudi iz
sniäenjem clJena.

i zabaua") seriju iga,ra po najniäim cijenanra (12-15 furuti po igri). Prije njih, sliöan je
potez poüukdo iVulcan Software süojom ooMini Serics" serüorn igara. U okrilju
Value'N'Fun serije iza,§l,e su d,osad tri igre - arlffidn Tin Toy, pucaöina Tommy Gun, i
a,rkadniFRP Castle Kingdoms - o ltojiria 6ete ne§to ui§e saznati u sljededim recima.

n

osnovnu priiu, a ona je

joi jedna varijacija na

temu aliena koji dolaze

na zemlju i preuzimaju

kontrolu nad (ovaj put)

voiem i povriem (bit ie
tu i ljudi, ali tek na

sljedeiim nivoima). U

ulozi Tommy Guna,

komandosa, morate se

probiti kroz 5 nivoa.

pobiti sve izvanzemaljce

i osloboditi zarobljene
prijatelje.

r

iete saznati

ima lijepi uvod iz

Neprijatelji dolijeiu na

ekran sa svih strana,

morate biti brzi i

pogoditi ih prrje nego

oni zapucaju na vas. Na

poöetku su veiinom



naoruZani konven-

cionalnim oruijem, ali
(e vas poslije napadati

iopasnim lizaljkama.

Na kraju svakog nivoa

borite se protiv

zavr§nog neprijatelja

koji se krete po pred-

vidljivo jednoliönoj

putanji, §to ga öini pril-

iöno slabim pro-

tivnikom donose(i igri

nekoliko negativnih

bodova. lgra nudi i

moguinost igranja udvoje pa tako svaki igrat
kontrolira jednu polovicu ekrana. Zapuca li

neprijatelj na va§oj strani, meci te letjeti na

vas, a zapuca li na drugoj, §tetu prima va§

suigrat. Na ovajje naöin mnogo lak§e proii i

one teZe nivoe. Sve u svemu, ovoje zabavna

igrica vrlo ugodna za igranje u paru. Grafika
je lijepa, detaljna, a glazba i zvuöni efekti

dosta dobri (osobito u uvodnom dijelu).

Jedini joj je nedostatak §to je na pojedinim

dijelovima prelagana. lpak, mogu red da je

Tommy Gun idealna igra u trenucima opu§-

tanja. .,,.,ii,

Pogled na igru je iza va§eg lika, a osim
njega, kontrolirate i ni§an kojim ubijate

protivnike, Na raspolaganju su vam obiüti
meci te granate ili bombe koje skupljate po

nivou. Dodatno streljivo, energiju i sliöne
dodatke dobiv ate oslobadajuöi

zarobljenike, sioga dobro pazifi da ih
sluöajno ne pogodite.

ilfinkufrgu@arA!tN,l ffi

mwplatfum
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vijek bila zah-

valna tema u ., i

kompju-

torskim igra-

ma. Ovaj put

probleme swara

Dark Lord zaöarav§i kraljevswo i sve dobre

stvari preworiv§i u zle. Da biste ga pobi-

jediLi. morate sakupiti pet dijamanata i

sloäiti magiöni tal-isman koji bi poniStio

njegove tarolije. Sve iere ovo saznati iz

uvodnog dijela igre, ali onda morati slu§ati

i glazbu i pogledati dobro nacrtane slike -

ovako sam vam uitedio vrijeme.

Tiaäeni dijamanti su skriveni u pet dvoraca

koje morate obici. Dakako, dvorci su pre-

puni neprijateljsla raspolo2enih sworenja,

zamki, tajnih prolaza i ostalih tajanswenih

stvari skritih po dvorcima. Vaiu druäbu

(öine je vitez, princeza, ratnik, vilenjak i
öarobnjak) öeka doista te§ka zadaia.

Pogled na igru je odozgora, a kontrole su

pomalo öudne: vodite samo jedan lik iz

svoje dru2be. a ostali ga slijede tna novi se

lik prebacujete trpkom SPACE). Jedina je

razlika medu likovima §to svaki rabi

razliöite specijalne predmete. Kreöete li se

prebrzo. moida vas ostali likovi ne uspiju

slijediti pa öe zapeti na nekom uglu - stoga

stalno paziti na njihovo kretanje. Zbog

takvog kretanja, druäba je priliöno lak pli-

jen öudovi§tima koja sa svih strana nasriu

na vas (ali kretanje iprolazak kroz igru, bit

ie mnogo lak§e kada dva ili tri lika iz vaie

druäbe poginu). Svaki lik za obranu od

neprijatelja ima po jedno dalekometno

oruäje - öarobnjak baca öarolije, vilenjak

puca strelice...

Po dvorcima su razbacani mnogi predmeti

koji ie vam pomoöi u vaioj ekspediciji:

razni napici, magiöni svici, zaiitne öarolije i
mnoge druge swari. Svaki od va§ih likova

moie odyednom nositi samo jedan pred-

met, 5to dodatno oteZava rgru. Neprijatelji

su jako opasni, brzi i mogu primiti mnogo udaraca

prije nego pokleknu, §to znatno otelava igraie.

Zamkeizagonetke se veiinom svode na snalaäenje

u labirintu hodnika i telepona te pronalaäenje

kljuöeva za owaranje vrata i poluga za ukljuöivanje

teleporta. Kao zakljuöak, mogu reii da je Castle

Kingdoms simpatüna igrica koja ie vas svojom

teäinom tjerati da je zavr§ite. Grafika i zr,uöni efekti

su dobri, a osobito grmljavina koja vas prati kroz

clelu igru. Value'N'Fun serija ne zavr§ava ovim

trima igrama. Nove su vei u planu i njihove öete

opise örtati u Hackeru. Do tada - sretno igranje. @

Neprijatelja ima na svakom koraku, pa ih
je mnogo bolje izbjegavati, nego se sa

svakim boriti, barem dok se ne nauöite na
öudan naöin kretanja u igri.
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l,lPEG 4

iloie li mon

bijeli slonerl Icmx le u suradnii s trü<om

fujipatenüraCI lusaw§la ovu zadMjujudu sprav-

ieu. Dlmau$e su zaisä impresivne, 17x10x4em,

adina swp 080 g. 0valo neffi shne ha§ u

svald däep. ielib likopiraü dol«m*nt, iednos-

hvno prewtsb ovu spravlcu pel«o nlsga i$ 6e

ga pohnani[ u memodju. §üsnoto gumb, malfiste

lÜtoceliiu za skeniralJe i opst povuüets spnrvlcu

$elo öistog papina na koism 6e ona ostar/it üag

istovietan ofiom iz msmüdjs. Y311, lako mu jc

kodno ime, skenira polovicu süantm A4 po pru
lm (104 rnm), §'tampa osam toÖldca po mm,

lako ste ovdje navikli Öitati samo o hardveskim novotad-

jama, slijedi ne§to vezano uz programiranje. MPEG,

standard salimania multimedijalnih podataka, do§ao ie

do svoje öetvrte inaÖiee, Treüu trenutaöno najvi$e korisü

glazbeni pirati glazbe {MP3 ekstenzija). Podaci, tj. video

saäet MPEG4 formatom sastoji se od tzv. objekata, tako

dete npr. mofi üledati najnoviji spot SPIüE GlRt§ i

iskliuöiti onu koia vam se no svida. Ja bih se odmah

riioöio one skakutavice u trenirki. Doista, ovaj novi for-

mat, navodno, nudi superiornu kvalitetu ali tra2i i veüu

snagu pri dekodiranju, lpak najvainije su nove

magudnosti i interaKivnost koju nudi. {

§t0 je oko 200 dpi, dopu§ta zumiranje dokumenta

a45A-2üüYe, a sve t0 za kojih 3300 kn. Dakako,

pejavljivanje ove spravice ne teba (skoro) oüeki-

vati na na§em trZiötu pa ako ste se ba§ "zapalili"

skoknite do Japana imäte li 64800 jena... {

§

QUAKE, naiglosnife u

grodu

ffilNI ül§K se § du§§e

prohiio !
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TV extruvogonzo!
T()SHIBA YISI(}N C(}I{NECT PC

Kako bi se opstalo na träi§tu, pogotsvo PG raöunala, mora se biti drugaöiji od dn:gih,

inorrativan. Toshibije to najnovijim rnodelorn uspielo. Rijeö ie o modelu s ugradenim DVD

p0g0n0m, potpuno iznenaduiuÖeg, cool dizaina. Prvenstvena ie namiena ove zvjertiee biti

zabavno kuÖno raüunalo. Kupite ga, prikljuüite na TV i/ili monitor i igrate se {§to bi se

reklo, plug'n play). Na ovoj stvaröici veliöine oveöe konzole moZete ujutro u kevetu gle-

dati DVD filmove, posli.ie ruöka igrati nainovijo DVD/CD ROM igrlce, a na veüer surfati sa

Wü-a. Vl§l0N CONNECT je u svojoi najiaüoj inaöici opremlien PENTIUM ll Procesorom sa

200-300 MHz, 128 MB memoriie 5GB

Cheetah Hard diskom i ATI

RAGE $ 3D graliökim abrzi-

vaöom sa I MB RAM-a Kao

§lag na tortu doiazi beiiüna

tipkovnica i daliinski s pali-

com umiesto mi§a. Ciiena

za csnovni modet zasne-

van *a Pl33 prosesorü

ie koiih 12000 kn, a za

opisanu konfiguraciju -
pcgodite! {

Trenxlaöni DVD b**rn u Japanu nalaie prodaju svega §to u sebi sadrii ta tri magiena stcva pa ie
lako räd do§ao i na GPS navigaciiske sustave automobila. Ne§to stariji suslavi iste narnjene

temeljili su se na cd romu a radili su tako da su iscrtavali va§ poloäaina karti uöitavanoi s 0D-a.
Kod üVD-a je samo novost to §te pohranjuje vecu kotiöinu podataka, öime se poveöava i
mogucaost pokazivanja ve6e kart* i lokaciia razliöitih usluinih objekata kao §to su restorani, ben-

zinske crpke i sl. §ve ove bi proeieönom igratu raöunatnih igara bita vi§e-rnanje nezanimljivo kad

ciieli sustav ne bi bic utemeljen na PC'u, §to zn*öi da ie sposoban pokretaü PC kompatibilne
programe (titaj: lüR§). Potencijatni öe igraöi sate voäni* kratiti igraludi na rnalom f-inönom
widescreen ekanu. Ako ste ba§ äeljni zvuka, pastoii öak mogucnost spaja*ja cjelakupnog susta-
va na evuönike autaradija pa nek SRMI... Cilenu, nai*lost, nisrno uspjeli saznati. {

u MULTIPLAYEBu na

dva 20" ekranal Ovo

zadovoiistvo u 14-

incnoj ir;verziii zasad

k*§ta kojih 90ü0 kn, a
o 41-inönol ne bismo,

b*r dok joi cilena ne

padne na peterczna-

menkastu brojku.

Ohrabrujuöe ie oceki-
vani pad cijena velikih
LCD ekana usporedo
s popularizaciiorn

tehnologiie. {

E-
ü

B

DNGffiALilI ROKOVI{rcI

prisfoiu nu kompromis

s olovkom
U i;:etxu 19 peri 0ri0 rriri:nile :d tnacl. ondä

ie **§ao mis. a sada n6m sp$t stiie p*r*
rdiliO atd* Cioirc.,,te p;raitCu p;nalO nallk

9t
Pojavom raznih leftirii: televizijskih kartica,
igranje PC igrica na velikom ekranu nikad

*am nile bilo bliTe (osim, moida, kod kon-

verzija xa konzole). Ako se slaZete s 0v0m
turdnjom, tada öe vam se zasigurno svidjeti

§HARP0VA n*votariia- Riiec te o prvom tele-
yizoru iz serije digitalnih widescreen LCD-

ovaca. Iako je zasad napravljenja i*aöica ad

samo 10.4" po dijago*ali, najavljene su itelke
do 41" {102.5 cm po dijagonali, öija povr§ina

odgovara povr§ini öetiri klasicna televizora od

51 cm). lpak, glavna novotarija na cvol hrpi

tekuöih krisiala ie moguönost rotiranja po Z

asi, ne§to sliöno kao kod ADI-evih 17" moni-

lora. Na taj naöin moiete primati dva progra-

ma istsdobno ili se, primierice, na gornjoj

poiovici ekrana igrati, a na donjoj gledati

Baywatch (nemojte da vas pobilede, hehe) pa

öak, aka to neka igra dopu§ta, igrati neku igru

,-

?tf\

AUTOt{0BlLSlfi DVD noyisuciisko LUDNICA
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486DXst133 PCI
MB ENHANCED SIS

AMD PROCESSOR
RAM 4MB, 72 PIN EDO

FDD'TEAC
HDD 1080 MB !(D 10 ms

VGA 53 1MB PCI TRIO 64 V+
COLOR MONITOR

PHILIPS 14' L.R. 1O4S/LE

PCI ENI]ANCED
KONTROLER UAII 16550
CHERRY TASTAIURA G83

MINI TOWER
MIS GENIUS + PoDLoZAK

+ NAVLAKE
4.s5t,00 KUryA

MJESECNO VEC OD
213,00 KUNA + PP

ffi pHrLrps

PENTIUM 120
MB INTEL TRITON

PROCESSOR 120 MHz Intel
RAM 8MB, 72 PIN EDO

FDD" TEAC
HDD 1080 MB lfD 10 ms

VGA 53 1MB PCI TRIO 54 V+
COLOR MONITOR

PHILIPS 14' L.R. 1O4S/LE

PCI ENI]ANCED
KONTROI,ER IIAI:| 1 6550
CHERRY TASTAIURA G83

MINI TONTER
MIS GENIUS + PoDLoZAK

+ NAVLAKE
s.35?,00 KUryA

MJESECNO VEC OD
251,00 KUNA + PP

Kredit odobravamo
u suradnji sa

(ü)
rneovnÖ«n BANKA d.d MfiTM

"'8rffim8Trff8Hri§
cD-ROMOVt
TV I(ARTICE
zvuörurcr

PENTIUM 133
MB INTEL TRITON

PROCESSOR 133 MHz Intel
RAM 8MB, 72 PIN EDO

FDD'TEAC
HDD 1080 MB §7D 10 ms

VGA 53 1MB PCI TRIO 64 V+
COLOR MONITOR

PHILIPS 1,I' L.R. 1O4S/LE

PCI EN}IANCED
KONTROLERI'AIT 16550
CHERRYTASTATUM G83

MINI TO\TER
nr§ cnxrus + pooroZer

+ NAVIAKE
5.5s9,00 KUryA

MJESECNO VEC OD
263,00 KUNA + PP

I

I

I TiI l+.

PENTIUM 165
MB INTEL TNTON

PROCESSOR 166 MHz Intel
RAM 8MB, 72 PIN EDO

FDD'TF,AC
HDD 1080 MB WD 10 ms

VGA 53 1MB PCI TRIO 54 V+
COLOR MONITOR

PHILIPS 14' L.R. 1O4S/LE

PCI ENHANCED
KONTROLER UAXT 16550
CHERRY TASTATURA G83

MINI TOV/ER
urt§ cnNnls + poor.oilr

+ NAWAKE
6.2e?,qq l(uryA

MJESECNO VEC OD
299.00 KUNA + PP

PC KONFIGURACIJE

PRODATA NA

72, 18 i 24
MJ ES EÖN E RATE

BEZ UÖEsCN

K,fuH ffi§tr-ffiÄÄ

ffi§ffimffiY&

DOPLATA SA:
4na8MBRAM-lt,tr Kn
8 na 16 MB RAM - 2(tr Kn
8 na 32 MB RAM - 7lt!:t Kn
P166MMX na P2OOMMX - [];',/i Kn

MULTIMEDIA PAKET
CD ROM 8x
+ 58 Audio Excel
+ zvuönici Macase SK A10 - t:;,:,t' Y,

iLilI i /\lt

ffiEqffiaYäVffi
(:tr3l,?t!j& tAe LdüL6 n a I i§

Od o b rav amo p@ M@fynae rabate
za daljnju prodaiu PC KASE

2a gotovinsko plaöanje
odobravamo popust!

Zagreh, Savska 120, Tellfax: O1161 555 06,61 555 07,67 555
Split, A. G. Mato§a 35, Tellfax, 0211362 969, 487
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§ ALPS
programibilne tipke, spada u skupinu "§Tindows
95 Plug and Play" kompatibilce. Radi na svim
vrstama PC-a i ne zahtijeva ni§ta rnanje nego DOS
3.0 pa i vi§e, sve vrste Windows, OS/2, a najbolje
od svega je to Sto ima doZivotno jamswo (dakako,
ako nije kupljen na crnjaka).Kalit Usama

Glidepoint
keypad

Personal
mouse 400

Ovo je mladi brat gore
spomenutog mi§a. Osim
po obliku, koji je takoder
ergonomiöan, razlikuju se i

po tralan,u lamstva - ovom
miSu jamswo je samo 5 godi-
na. Prilagoden je za obje ruke.
Osnovna karakteristika kojom
se razlikuje od starijeg brata je
njegov "§picolik" oblik.
Programska podr§ka je ista.

Adjustable
mouse 500

Ovo je prvi mi§ koji se pri-
lagodava va5oj ruci. Prilagodiv
je za malu. srednju i veliku
ruku, jednostavno se pode§ava,
nepotrebna mehanika je
izbaöena. Thima svojim pro-
gramibilnim tipkama zadovol-
java i one najzahtjevnije koris-
nike mi§eva. Novitet koji ga

Glidepoint

Touchpad ie postati
svakodnevnica.
Imate li premalo
radnog prostora na
stolu, a mi§ vam je
prileko potreban,
onda je ovo najbol-
je rle§enje. Svojim
izgledom ukrasit 6e
svaki stol, svojom
veliöinom i bojom
mamit 6e poglede

Ova je kombinacija numeriöke tip-
kovnice i glidepointa (za one koji
ne znaju - to je rouchpad, tj. uredaj
kof i reagira na dodir i zamjena je

za mi§a) idealno rje§enje za one
koji öesto putuju i öesto koriste pri-
jenosno raöunalo. Ono nema
dodatnu numeriöku tipkovnicu, a
mi§ se prikljuöuje po potrebi.

gladne podataka napomenimo i to da uredaj tro§i
samo 0.1 §7, Zivotni mu le vijek oko 10 milijuna
"udaraca", rezolucija glidepointa le 400 dpi.

ä

roblema.

Professional mouse
s00

KEYPAD

88 RUt^N t997.

lgratl nlme.
hodnicima i

n t

Alps je suojim nouitetima joö iednom
dokazao da je medu uodeöim proizuodaöi-

ma periferne raöunalne opreme. Nouom
serijom tipkounica, mi§eua, glidepointera i

ostalih komponenti zasieo je u sam urh
sujetske ljestuice. Ispitani su se modeli (pa

i tipkounica na kojoj pi§em ouaj tekst)
pokazali intrsnirua u sui?n uujetima §to ih
zahtii eua j edan st andard. (ergonomiönost,

kornpatibilnost, funkcionalnost, odnos
cij ena-ku aliteta itd.)
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laganim pomicanjem prsta mijenjari smjer. Kad je
bilo frke, samo sam lagano udario i rije§io se
jednog problema (upucao protivnika). Po onoj
staroj da jabuka ne pada daleko od debla, i ovaj
uredaj ima doZivotno jamswo.

Alps New Wave W95
'§üindowsi su operativni sustav danaSnjice. Potrebe
trlt§taza ovim operativnim sustavom potaknule su
proizvodaöe na proizvodnju perifernih uredaja
kompatibilnih s \Windowsima. Skraiivanjem tipke
"space" (razmaknica) omoguöeno je ubacivanje
novih tipki, §to je itekako korisno za taj operativni
sustav. Dodav5i tri tipke, stvar je bila rijeSena.
Naravno, da bi se ova tipkovnica razlikovala od
ostalih, trebalo je napraviti ne5to novo. Ovaj
model tipkovnice, osim za§tite od sluöajnog proli-
jevanja, ima i za§titu od pra§ine. Tipka "D" niie
smje§tena izmedu tipki Shift i "2", nego je tipka
"Enter" suZena pa zauzima samo jedan red, a ne
dva kao prije, a dpka "E" je odmah iznad nje.
Tipkovnica je kompaktnog oblika i niskog profila,
zauzeöe radne povr§ine stola je malo.

Alps Metro W95
Klasiöna tipkovnica koja uz proSireni W95 set ima
i ne§to dublji hod tipaka Sto je öini pogodnom za
kori§tenje u manje zahtjevnim poslovnim aplikaci-
jama. Izvedba tipaka je "tiha" membranska-Sto je
öini pogodnom i za kasne noöne sate. Ipak ova tip-
kovnica se preporuöa za sve one koiima je mi§
glavno oruZje.

Alps Humedia

Ovaj model tipkovnice
svima pada u oöi.
Ovalnog oblika, futur-
istiönog izgleda,
'§Tindows kompati
bilna, pa i vi§e od
toga, s dodatnim
programibilnim tip-
kama, jednostavno, ovaj
je model top. Samo jedan
pogled i sve öe vam biti jasno. Kako
svijet moZe Zivjeti lak§e, kako stvari mogu biti jed-
nostavnije, kako jedno jednostavno rje§enje moZe
uöiniti öovjeka zadovoljnim i sretnim. Nema vi§e
funkcijske tipke u vrhu tipkovnice, nego je prem-
je5tena na lijevu stranu, zaiedno s tipkama PgDwn
itd. Dodavanjem prekidaöa "nivoa" sami odabirete
äelite li funkcilske tipke, radne, ili programibilne
pa, radeii u '§flindowsima, jedra ie tipka imati vi§e
uloga. Zar to nije ono pravo? Ova je tipkovnica
zaista idealna za rud pod §findowsima - prvih je
Set tipki uglavnom definirano, ali se one mogu i
redefinirati. Evo primjera: radimo u Excelu i
Zelimo neSto proraöunati, jednostavno stisnemo
tipku, ona pozove kalkulator i problem je rije§en.
To je idealno koristite li u svom poslu vi§e progra-
ma odjednom. Idealna je i za nas hackere jer
moZemo pozvati neki greber za slike ili hexaeditor
itd. Bit 6e jo§ zanimljivije spomenemo li i dodatne
öetiri tipke za igranie koje se, takoder, mogu
definirati. Ukratko, vrata su vam ma§te §irom
otvorena. Programska podr§ka za ovakvu tip-
kovnicu je dosta dobra. Ulaskom u Control Bar i
prelaskom na tipkovnicu lako iemo definirati
zadane parametre, postaviti odgovarajuöu konfigu-
raciju. Naravno, lagani uvod na samom poöetku je
neizbjeäan. Da ne duliim, ovo morate imati!

LI g I I I If I i I I frtTlfTI1...i,.,

AIps Original SKB5

Prava poslasti ca za sve one kojima tipke Zivot
znaöe. Ovo je jedna od rijetkih tipkovnica sa por-
puno neovisnim mehaniökim tipkama. Naravno
svi kontakti su pozlaöeni. Sve nävedeno iz poz-
natu Alps-ovu pouzdanost predstavlja pravi izbor i
za nalv eca opterecenl a.
Ukratko ovo je tipkovnica za sve nas koji Zivimo
od i za svakodnevno pisanje.

Ustupio

[Ll*C]f[_trt_l ffl]
WiB d.o.o.

10000 Zagreb - Croatia, Nova cesta 158
teUfax: + 385 7-395-004

395-006
396-705

E-mail: wib@wib-co.com
http://wib-co.com
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Veliki izbor rnodela,
urhwnske performanse,
uelika brzina i pou-
zdanost suakog

Quantwmouog diska,
razlog su njiltoue popu-
larnosti.

Jednostavno, niti jedan disk koji nije zadovoljio sve

najstroZe testove ne napu§ta rvornicu. Dakle disk
moZe biti samo odiiöan ili neispravan, sredine nemal

Desktop
Desktop modcli namijenjeni su ugradnji u osobna raöunala. "Najsporijern" medu njima slednja brzina
pr:istupir je 12 ms. Da bi clobili maksrmalnu brzinu prijenosa podataka navedeni su i tipovi matiönih ploöa
koje preporuöujemo uz odgovarajuie diskove a nalaze se u ponudi poduze6a Vc-mil.
Svaka od ovih kombinacija u potpunosti 6e zadovoljiti i najzah{evnije rnultimedijalne zahtjei'e koji se

postavljaju na va§e raöunalo.

90 nutAN I9r7.
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Koje je jamstvo visoke kvalitete?

@
Quantum
Bigfoot CY

2.t 14.3

16.4 GB
as low as

12 ms
VXiHX
(QDr,IYrL)

Fast ATA-2

# Quantum
Firehall ST

Ultra ATA
Ultra SCSI-3

TX (QDr, IVIL)
vx 0vrl.)

L.6 tz.t I
3.2 14.3 I
6.4 GB

10 ms

vxiHx
(QDI, rV[)

Fast AIA

@
Quantum
Pioneer SG

1.0 l2.r
GB

12 ms

\x i Hx(QDr,
IVIL)
HX ([VIL)

Ultra AIA-2

Ultra SCSI-3-@ Quantum
FireballTM

1..0 I t.2 t
1.7 12.1t
2.s t3.2 t
3.8 GB

as slow as

10.5 ms

I

Plodüd Family Storage oDadty Aug. See[ Iime lnterlate 0plions ]lotheüoard



Dolazi
(siieöa
Da je Quantum predvodnik u proizvodnji diskova, pokazuju nam to
godine i na hrvatsko trii§te. Diskovi öe imati kapacitete i do 18 GB,
sada sasvim novim suöeljima.

ecnl
6esesdo

IIB,. 1OOOO ZAGB,EB
FAJ.,LEnOVO §nr. aa

Tel./fax:
(o1) 666-969, 566-45A

66?-?00, 66?-?01

@
I errn*r-
lAtlas ll

la.-u"vnar

(100K)

2,t8O I
9,100 MB

8ms 7,200
rpm

HX GVIL)

@l
Quantum
Viking
A<robaVpdf (85K)

2,1801
9,100 MB

8ms 7,200
rPm

Ultra
SCSI-3

Slorage(aDadu [ug.Seel
Ilne

Rolational

Speed

lntella(e

0ptions

Produd tamily I'lotherIoard

ffi

az
Quantum
Atlas lll
(Available in distri-
bution in January
98.)

4,550 I
9,100I
18,200 MB

rPm
7,200

Fibre Channel
Ultra SE

SE SCSI-3,

-#fu.W
Quantum
Viking ll
(Available in distri-
bution in January
e8.)

4,.550 i
9,100 MB

8ms 7,2OO
rPm

llltra2 LVD / Ultra SE

SCSI.3

Stolage (apa.ity Aug. Seek notational

Iime Speed

lnterla(e
0Dtionr

Produtl lamily

Workstation
Za one najzahtjevnije korisnike, koji se bave digitalnom obradom videa, servere i radne stanice, te zahtje-
vaju enormno visoki protok podataka te veliku brzinu pristupa, postoji i V/orkstation skupina diskova
koja zahvaljujuii velikoj brzini rotacije diska (7200 o/min.), suöelju propusnosti (Ultra SCSI-3), suvre-
menoi elektronici i savr§enoj mehanici, diskovi najvedih kapaciteta postiZu maksimalne brzine priienosa
podataka uz minimalno vrijeme pristupa.

UItra
SCSI-3

HX 0VIL)

7.5 ms

+
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Alzheimer's Sufferers Demand Cure F'or
Pancakes
WASHINGTON, DC-Aldreimet's sufferers ftom across the nation
muched on rflrdom buildings throughont Washington, D.C., Washington
State, ilrd Iowa C§, IA" Monday, demanding thal Congress prioritize
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i oslronomiii. tlo dviesrofniok
slronirr noii ietc zodiuliuiuie
rukon rilone slike. Uer koko ie
i obiöoi kod (D endklopedilo,
rodni prostor ie raöen zq nisku
rezoluciiu, 5lo zns izluditi kud
rodib no 8001600. Pomolo

zbuniuiuiin t'oko.t"

prelroiuiele poghvlio. Sve ie u
srednioviekovnom slilu (prilom
mislim no groliiki dizoin slih i
prednelo), ioko se od ovo!«ue

znonosli zohtiievo nolo viio
lulurizmo, rodi ugoiloio. llo
rospologoniu su skoro svi
o§nomr pqnou r §Iznlnlo o
noien Sunievom susltw, ptvo
svenirsko istroiivonic s laieli-
cono, doleki suemirski obiehi i
obecedni popis poznotih osobo
iz povilesti orlrononiia llloido
ie nekom bili n{zonimliiui onoi
dio gdie noiete rozgledoli
sedon svemirskih lerielio
olaeiuii ih u 3D prostoru liievo-
desno. Slike nisu rulenliine,
nego !u uglovnon slikone
rukon umietniko, §lo ie moidu
i nonl ovog (D-o. Iekstovi su
poprdeni govorom, o ponegdle
video i animoeiiskim zopisom.
Kod noulite nnogo logo prelis-
tovoiuii ow multimediisku

slikomicu, öeko vos neroobi-
lozni kuiz. Zo one koii iele vid-
ieti 5to ie no nebu tu ie trv.
zviezdornico. Zoprovo lo le
dosto sloboim progurn koii
pokuruie rospored zuiieido i
ploneto bez nekih velikih
mogufuosti, dovolino poierniku
dr ge robovi riiekom noii. l(oo
poznrvoleli oslronomiie, zom-

ierom no soielim telstoYimo
koii donose sono osnome
slvori zo wlki nebeski obiekt
Aninotiie su zgodno riie§ene i
odobrone.0voi (D ie noniie.
nien rnlofim liudimr koii iele
putem multimedile upornoti
noiliep§u znrnosl -

Encyclopedio 0t
Spoce And lhe
Uniuerse

CD R0il.ovi su donedovns bili
luksu4 nr niino su veiinom
bile endklopediie.Iodo niie ni
bilo dovolino ickog hordvero
koii bi mogoo pokrenuti
dono§nie igre. Inciklopediie ni
donos ne zohtiievolu noine
stroieve nego prosielno P(

roöunoh su zvninom korticom i
(D pogonom.0vqi CD izdolo ie
kuio Eyewilness koio se

uglcvnom i bqui izdovoniem
enciklopediio s rornih
znonstvenih podruiio. U poveioi
kutiii se, osin sonog CD.u,

skriYo i molo diepno emiklope-
diio osnovnih znonio o sveniru

World 0f [Iislil
llokon borovko u sveniru, vro-
timo se no Zemliu i no loi wi-
iek plovo nebo. lz nizq
ilicrosottovih enciklopediio izd-
volili bisno World 0f Flight,
novo izdonie pto§ircno gov-
oron. Upuh zo rcd s pro.
glomom nemos sue §fo bisfe
treboli zndi o CD-u, nopisono

ie no poleilini krniie. Pohvolno

ie §to ovoi (D sosvim liiepo rodi
no konligurociii P( rt86,8 lUlB

RlXl i tflin 3.1 l. Elt, rlo]o vre-
neno, urdrhnur iere sfoviv§i CD

u pogon. Zo dimo iudo, pro-
gron te ne prenie§lo no kruti

dish 3to ie pomolo iudno zu
lllicosoft, koii ie poznol po
postizoniu rekordo u meguboit-
nin veliünomo progromo. Dok
nobroiite do pet, progrom ie u
memorili i pred vono. Word 0l
Iligtrr ie roden zo niiu rezoluci-

iu po oko imsle olvoren ekron
nc 80Or60Q rod ie mdo neugo-
dm zbog vidliivog rodnog slolo
u pozodini. llro imale instoliron
QuickRes, progr[m go som p]e-
pozno (Illicosoftovi rrikoyi) te
prilagodi prikoz slike preko
riielog ekrono ti. preboci se u
640x480. l(od sle prebrodili
prve muke, iednostouno suöelie
odmch vos poziuo do roronite
u leloöki sviiet 0prez, moiete
se i:gubiti u hrpi prozoro ilo ih
moiele pootvoroti no ekronu.
Ileku vom ghuni putokor bude
donir vrpro no koioi su glwne

podiele progrrmo (gdie sve
korisriri rrokoplove, niihow
ulogo u rolovimo, koko su

nostoli i koko rode). ielite li do
vos progrom som vodi,
odoberite Oudies po te vos
deYa cilonih likovo Yodili kroz
letoiki wiier. iloti iete sunoli
iz prve ruke koko uopie leüe

zrokoplovi i koko se niimu
uprwlio. §voko slrmito srdrii
niz sliko i duhovitih onimotiio.
Joi ne§io: zvutno podlogo ie zo
svoku pohvolu, o imo doslo i
video ropiso.Ib le i kuiz. Pdie
nego pogledce koii video
zopis, ne svoki, troii se od vos
do pidruffre prikuonom
rrrkoplow nlegovog poiloiog

znolüelini i ielite vidieti koko
izgledo unrilro§niost poiedinog
lipo zrokoplovq, noiele gt
"rrslovili" pdtiskom no
pokorind u obliku odviioio. Uz

zwke §kriponir, pokrov log
diielo ie odlaiai u slrsnu i
vidier ieie unutro§niost - zgod-
no. iudite li zc slikomo zroko-
plovo, pozoviie "goleriir/' iz
0plions izüorniku fobrwiY§i se
somo §!l weneno uz ouoi CD,

T$t§B$fiI{ffiüßl$lll Es,

U
doslo iete iogr doznuli iz poui-

iesti rrokoplovo, o sleieno
znonio öe vom itekoko koristi
kod budeie igroli neku od PC

simulacilo. Zoisro uriiedi imqli
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Proizvoiloi:
OS:

flin.konfiguroriio:
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fut Rogeous slikomo i lekslovino. l{o iednoslovon se

noän ieli prikozoli koko ncstoie unielniiko
sliko, koie su osnovne koroklerislike
slikqrstvo poiedinog rozdoblio, noikroie,
§ue vezono zo unielnosl, ti. slikorstvo.
Prekrosne slike ie iednostomo popuniti
uoöu prozninu ns hord disku. Do sye bude
ugodniie, pobrinut (e se odgovoroiuto gloz-

bo. Primierire, kod budae prouiovoli
Posliedniu veieru, u pozodini iefe öuti
qkvenu glozbu. Ako nisle umielnilg uz ovoi
iele CD nouiiti öto ie lo unielnosr i ksko
gledoti iednu umierniiku sliku! {
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BsIIles 0f llre World

I{oslov ovog (D-s sve govori. Riieö ie o
dosod noida noikonplelniiem CD-u u

cielosti posveienom rolu i rdnoi temsliei.
Uideo i oudio zopiti su obilni, o but
podotoko ilieü i polnovo poztmoino.
Ienrolski su obroilene noivoinile birke u
poviiesti iovleionslvo, onimirono ie obioö.
nien riiek operociio, koie ie oruiie
kori§leno, kokvo ie tohiko bilo iednih i
drugih, koii su povodi bili zo roi rol ild. llo
CD-u ie, dokoko, i molo pomoi po vos loko
u svoku bitku wodiiedon od noiveiih
voiskovoilo - Aleksondor Veliki. Sofrkey ie
no trii§te izbodo niz "kuiniH'CD-o koie
norole imoli, o uwstivii Botlles ol the
World meilu nlih, losno ie noznoiio do go

noro imoli wolko kogo zonimo rolno lem-

f,ul{es ol the thrld
Soflkey
Win 3.1,95 fllor §ysiern 7.1

P( 4860V$,8 mb
Ittcr 68040/25, l2Mb

tln.konffgurociio:

Proizvoiloi:
0§:

GoleryPhoüo

Dinosourus

Io§ iedon CD u izdoniu DK lltultimediie
dokozuie do CD-i poloko zonieniuiu kniige.
0vqi (D niie niöto drugo doli goleriio od
l00-riniok sliko u visokol ili niskoi rezoluri-

ii. liubirelii orheologiie moii ie pronoii bro-
ine slike dinosourr, kostiiu, losilo ird.
zovidne l«vulirere. Sonro iedon pogled no
ovoi CD ili CD-e iz ostolih 7 podruiiu (ptire,
oriiere itd.), bit ie dovolion dr priwüe
pozornosl vo§eg susledo i uiEni go uiosno
liubomornim. llisko eiieno bil ie dovoliun
rozlog do nobavite boren iedno u nizu
izdonio goleriie sliko.0d osrn nosloyo si-
gurno te se noii iedon koii (e vos zoiniere.
siroti. 4

#§

d

Irenuloino iedon od noibolie noprovlienih
interoktivnih (D.ROf,lovo nomilenlenih
onino kole zonimo umielnost. lloibolii
primler koko se multimediiom moie
prikozoti sviiet viden ofimo lednog uniel.
niko. CD sodrii veliku bozu podotoko o
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MULTIMEDIA CENTAR

DUNGEON KEEPER

E!J1'"Til'JG
X-COM APOCALYP§E

Mre n8F**sE
MEGAPAK 7
a*{sAMr=:ä

I

nd
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688 (r) HUNTER/KTLLER

EL{:0T'=*illC AliT§
INDEPENDENCE DAY

iltgTTFGi€:C AßT§
FttA 97

ELECTRONIC §BTS

X-WING VS. TTE.FIGHTER

tUfl§S AtsT§
LITTLE BIG ADVENTURE 2

§LEÜTHß}:I* AfiTS
THEME PARK

ELEETRONI§ Ä§T§

\t,\
\

Natudrbenicd,r "HdcReFU", U PRODAJI!

Zagreb: ALG0RITAM Multimedia centar
(Hotel Dubrovnik - donja etaZa)

Gajeva 1, tel. 01/ 42 28 96

/4LG..,RID4NI\
rÄ,rÄrw.alg0f itam.hr

PlayStation

SONY
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