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on site servis na

Ali , ako ste znalac pronadite ne§to za sebe u ponudi
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INTEL PENTIUM 166 MMX
JET J648AP

VGA 2MB SIS

RAM 16 MB
HDD Micropolis 2,5 GB EIDE

FDD 1,44 MB 3,5'
mini tower

ALPS Metro keyboard
ALPS serial mouse Two

INTEL PENTIUM 166 MMX
JET I656VXD lntelVX 256 kB

miro Media 3D (TV izlaz,
prikljuöak na kompozitniTV ulaz) 2 MB 40

RAM 16 MB
HDD Micropolis 4 GB EIDE

FDD 1,44 MB 3,5'
minitower

ALPS Metro keyboard
ALPS serial mouse Two

Opcije
ALPS CD-RO:,' :,: 554 , -

: s, 624 .'
sound card mtrc >C'," i ,', =.: ;, * : 353 kn
sound card mira t','i -::: I .",:.= : * t 529 kn
fax/modem )ET 33 € 22 2 -::" 290 ;n
miro media PC nt 674 .'

cijena: kn

Monitori
ARx MA 1 450 Color 14' 48 kHz 1 254 kn
ARx DA 1565 Cotor 15' 65 kHz 1852 kn
ARX DA 1765 Color 17" 65 kHz zvuönici 3622 kn
MtTSUBtSHt SCAN\SVX Color 15'65 kHz 2879 kn
MITS\JB\SH\ PRO67 Color 17' 69 kHz diamondtron 4385 kn

cijena: kn
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sye ci.rene su VPC, podloZne korekciji prema USD

od 24 sata

I

ddt't#"



Zakoraöite u novi svijet igara
sa NITß0 3D* karticom
\-ITRO 3D je idealno rje§enje za 3D igre i zahtjeune prezentacije.
Temeljena na proujerenom 53 WRGE GXuiöenamjenskom 2Dl3D
rbrTiuaöu, oua jedinstuena kartica objedinjuje brz i glatki prikaz
,ligitalnog uidea broadcast kualitete u MPEG, Actiue Mouie, Direct
Yideo, AW, CD-I, Intel ProShare'\ Intel lntercast'''i drwgim zapisima.

3D HAßI'WARE FEATANES
Matrox

lllTß0 3ll Millenium

___Y___
fÄUNLEIüI]U@KE

W
llaprcdna nultimedija sa uöinkovitin
2Dl3D procesorom, izlazom za digitalni
video i ultra-high bandwith sinkronom
gratiökon nemorijon

Itova generacija digitalnog videa sa
potpanon XIY interpolacijon slike

24-bitna grafika

Vrlo visoka razluöivost i trekvencija
osvjeiavanja janöe stabilnu i
Rristalna jasnoöu

Jednostavna Plug-And-Play ugradnja

TOP UESTVICA
naiprodavanijih grafiökih kartica
prema öasopisu

1, STB Nitro 3D

2. Hercules Terminator 3DlDX

3. Matrox Mystique

4. Diamond Stealth 3D 3OOOXL

5. STB Velocity 3D

6. STB Lightspeed 128

7. Matrox Millenium

B. ATI 3D Xpression+ PC2TV

9. Diamond Stealth 3D Pro 2OOO

10, VideoLogic GarfixStar 6OO
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TURBO

TOP
Ista

Dung
Blood
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DRU TVENE IGRE

2.
3.
4.

Tonka
Puzzles
Creations
Madline in Eu.co:
Mr. Potato le;:

ffi
ffi

5.

I

Iwpektor Cluedo, tlo jo§ nije öuo za nj? Poznati detektia kaji rije§aua najzagonetnije zagonetAz.

pronalozi ncmuguce. 4l,o ste iktd puieljeli l,iti deteAtit. ukaznla tnm sc prilika! Sti!e nam joi jedno

iznenudenje o,! Hasbru. nujpoznutijeg proizrodat:u druJttenih iguru. Ll CD ROll CLuedn ubienoje
mnogo trudrt. u rezultul tugrt je igra nu J CD-a. od kojih smki "adrzi po jednu misteriju. ll poierak
igre lagano nas u,aodi lik, d,alje je sae na üama. Setaaje po prostorija mo. ispitiuanje likoaa, "slikanje"

tlokaza. sre je lu dio r nieg puslo. Kod ste sigumi tkn je ubojiru ili tko je ut jenjimi. usluje oarn jedin,t
ro izjuairi. Ako steJitlali. gubire. ako sre pog,.tdili. teka oas upis u Policijsku akademiju. SLokako- igra
je r rlo ;loienu. zuhtijet a pulpunu koncelraeiju igroöa tjednog ili riie njih - toönije: d.o 6 igraia ). Da

igru bude jo§ taio. p,tLtrinuli su se programcri ubuduii niuue igranjo od obienug poietnika pu tlo
eksg'rlo. Akn .sle tt cksperl nirou" tudu ous oiehuju ugodna bnenad"nja. promjenlit i ratportd sobu.

iLrJ. tru ztr poielrtk prepurutttjem poöetnilki rtiuo. L.pruo!.iunje Libnt je urlo jetlnostouno. had sc poju»i
Ä'ursur u obliku streli,'e. ln znaii da se lik moie krctoti. .4kn je krrsnr u oblikrt "'1"- tudu ispitujemu
zadani lik, iLrJ. Kursor u obliku ürdttt, naraano, otuara or&ta i aodi uas iz sobe u sobu. "Upctlja[ s

uatront" , ozrualaua da ste prona§li tujni pralaz, ali bud,ite oprezni - tajn i prolozi öesto aode da

negostoljttbirih rnjesta, \'n kraju. al.n 5e pojutr "zuonre". znuii da ste pronuili odgroton Likore i ostatok
igrc rtije potrebtto opisiuLtti. Clarni je naglasok don naiinu igronja i ugodaju tt igri. Digitalizirotti
likut i. mtt,tgo trnimurija. ambijent. zuuk. sue je suL'r§eno izredctto.

@
2.

Monopoly
Cluedo

3. OThello + Yahtzee
4. Battleship
5. Risk

FNCIKLOPFDIJF

@
2.

Space and the Universe
Mosbys Medical
Encyclopedia

3. Battles Of The World
4. Encyclopedia of Sience 2
5. Human Body

@
2.

Atlantis
68B (l) Hunter Killer

I :: 1

I :t I

lli

ZAcRE3-q-Strossmayerov trg br. 7
@- lmportane centar
q.-Meduliceva 12

W
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Jedno od
ROM-u. Filmski i

iskrcavania na
planetarnih
virtualnog
uz svemir, a mala

i
Jedna od nalpoznatilih druStvenih igara u izdanlu Hasbra namuenlena
svinr uzr;rstrma, prebogata animaci;om, zvukovrma i svime ostalim §to
prati danaSnji trend multimedi;e. Uz multiplayer opciiu, iqranje lraie
treskonaöno dugo. Svakako, to je ,edna od preporuka kako
iskoristili svo;e sloLrodnc' vriienre ovih

X

, ;!::#

Joö iedna dleöia igra u izdan;u Hasbra osvolila je srca
maliSana. Naligranila igra na salmu INOVA'97 i
na;prodavanili proizvod pouöit ce maliSane ali i
odrasle tajnama arhitekture. Napravite svolu zgradu,
grad, park ili proöistite ulicu. Smileha ce biti i previSe

;er ;e igra namilenjena prvenstveno nrladima, ali ni
starili neee ostati ravnoduSni. Svol komercijalni uspleh
postigla 1e zahvallujuöi svo1o1 igrivosti, interaktivnosti ali
i um;ereno; ci;eni.

,
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@
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a
Spektakularna avantura.u jo5 spektakularnilol grafici. Otkrijte ta.lne otoka
Atlantis, putuJte kroz vri,jeme, saznajte istinul Pet zadivljujucih m;esta s
brolnim zagonetkama, 50 likova, preko stotinu oblekata kojima nroiete
manipulirati, 360r panoramskog pogleda te uspravno i okomito
pomicanje dale pravi ugodal 3D igre. Uz 3D zvuk i orginalnu glazbu,
ostat eete ugodno Sokirani do krala igre. Ako ste sumnlali, pogleda;te

t

a !

slike i sami se uvleritel

OSIJEK-6.- Marina Driica 1

VARAZDIN -q.- Pavtinska 5

RIJEKA -@. Karolina Rijeöka, Korzo 7
SPLIT -@r- Bana J. Jelaöica 17
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Nakon prvog i jo§ boljeg drugog nastavka, bilo je posve

razumljivo oiekivati itreci. Gabriel Knight 3 öe znatno
utjecati na Zanr avantura.

?AK§ N& pftt§Ot§§ 15
MONK§Y I§LAND 3 16

Lucasarb je odluöio ponovno zablistati - izbaciti na

triiite jednu od najbriljantnijih igara wih
vremena. Dragi öitatelji, iovaj öe nastavak

blistati odliönom grafikom, dobrom avanturom, a

naöuli smo da (e i Elaine jo§ bolje izgledati (?). Uh, tko
ie doöekati da nam igra stigne u trgovine?!

KtNG',§ QU§sT I 18

VICTORY B*XING §? 44
Pravo owjeienje za spofta vama. se

äelite oku§ati u ulozi nepobjedivog prvaka, okuiajte se u

ovoj igri odliöne grafike, izvrsnog ugodaja i dobro
rije§enog sustava natjeca nja. Ovladajte borbenim tehni ka-

ma i uz pomo( butnih navijaöa osjetite slasti pobjede.

OVER BLC§D 45

[]il6§
FLYIN'HIG}i 82

Ako ste se zasitili mraönih ulica, avantura i gorila-

neprijatelja, odmorite oöi i du§u uz dobru simulaciju voänje
i necete pogrije§iti. Dobra ie vas zabava uvuöi u sate igran-
ja i ne samo to - igru odigrajte u öetvoro!

IGNITI$ru 19 T*APPE§ ä 83
WING COMMAND§R 5 20 §?äANGE§§ 84
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Prvi hrvatskr iasopis za

lzdavai:

JANUS UNGtAd.o.o.
za novinsko-izdavatku djeiatnon

Fetrinjska 1 1, 10000zagreb
leffax:. 011435-179

Tiro raöun: 301 05 603-28346

Suradnici:

Hruoje lGblar,
Miroslav h,rlji4

Damir Rukavina,
Dario Ral«oyac,

Falrik Pencirger,
Domägoi lbrak

lgor Dui(,
Robert Gabeli6,

l0eSimir lau§,
BerishvJozif,

lrtka Mihalievit,
Usama lGlit

Vedran JanuS

lzrada filmova:
Studio Janus
Petrinjska 11,
l(xxx) Zagr€b

teUfax 01/*15-'179,
4;27{8,3,429-810

I ßak:

Iidana nhit
§errina 25, I{XIOO Zagreb

Teüfax 01823613

Mi§ljeniem Ministarstva
kulture RH, temeljem
Bt. 612-10ß+01-103

"HACKER" je osloboden
plaöanja poreza na promet

+mail adresa:

hacker@janus.hr

W\ A/V stranice:
lrttp//vuww.hacker,hr

Öasopisje napravlien
na raöunalima

u programima Quafl(Prcss,

Mobe Photostrop

LISTOPAD 1997

CorclDrawi

HACKER

Glavni i odgovorni
ltristijan

Strip:
Goran Starüt

rssN 1330-7126

informatitke igre

lzlazi mjesetno

Direktor:

Senka Ku§er

Tehnidki urednik:
Tomislav Miji6

urednik:

äur"g

Design i layout:

lgor Vranie5

Lektor:
Ankica Derek

Raiunovodstvo:
Mefita Sobot

Origin je hrabro krenuo u izradu jo5 jednog nastavka

svog popularnog serUa. Kao i obiöno, sigurni su u

uspjeh, preko noöi ie doseci astronomske zarade i steci
popularnost kod milijuna ljudi. lma li u ovom nastavku

kal«ih novosti, je li Origin konaöno poradio i na

simulacijskom dijelu igre proöitajte u tektu koji
je samo za vas priredio Domagoj Korak.

§wAT 2 21
HEXEN ä

Sudeci prema nedavno pregldanim materijalima,
odluiite li se za kupnju novog nastavka popularnog
Ho(ena, to nece biti baöen novac. lnteligentniji
neprijatelji, dosta akcije i avanturistiönih elemenata
ugrijat fe va§u krv.

Vulcan Software se pobrinuo da na trZiSte izbaci igru koja

ie obiljeZiti ovogodi§nju produkcrju Amiginih igara.

NIIiE§IE
t"ts*{TFr§{J§§ 56

22
§*[IET SI§T
)$eoM 3 74

RUBRIIII
Pisma öitatelia
Hack galerija...
!nfo...................
s.o.s..................
Bez panike.......
Hackermanija..
Tech report......
Internet............
CD i21o9............
Strip..........." "....,

IIf;RIITYIRE
PI.AY§IffI8il
JURRA§IC PARK 2 42

U ovom broju i Playstation konja za trku ima - uspjeinu,
odliino napravljenu igru u kojoj (e vam se zbog iznimne
uvjerljivosti i glatke animacijg a sudeci
po fiziikom stanju na§eg Berislava Jozi,ia, jezici wü
po podu.

§wA,üktÄN 43
Mno§tvo neprijatelja, grafika radena na Silicon Graphics

radnoj sbanici, vesela glazba no svejdno je Swagman
priliöno zamßena igra.

Veliki usporedni test video kartka 88
U wijetu raiunala se sve öeöae susrecemo s pojmom 3D.

Fogotovo u posljednje wijeme, kad sr sre populamije

ubaivaöke kartice koje donose pravi 3D u visokoj rezolu-

ciji s kompleknim objektinn u lGbihcf ili 2+bitnoj boji.

Do§lo je vrijeme da se i mi
pozabavimo 3D karticama.

5,5 K modemi 91
Modemi... Taman §to je grupa znanstvenika utvrdila da
se putem telefonskih linija ne moZe progurati vi§e od 2-3

KB po sekundi, uslrjedila je joi jedna smjena generacÜa.

Ovaj put tehnologija raste za öitavih 24 000 bps-a.

(****r*l
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§pecial Report -^]-'1 l_ä.ts

Hffi'#f,.\fiP*" *tf" Za

G C-Tw,:ngon 5

Odis*1

lz Adeline Softwarea
stiie dugo oöekivani

nastavak lwinsenovih
avantura. Prvi dio ove

izuzetne igre je osvojio
srca mnogih igraöa

zbog osebujnog stila i
öarma kojim je igra

odisala. Niita öudno s
obzirom da igra dolazi
iz radionice francuskih

programera koji su
pokazali da se

umjetnost moäe
uspjeino primjeniti i

na kategoriju
zabavnog softvera koji

u posljednje vrijeme
boluje od pretjeranog
kl iöeizi ranja. Nastavak
Twinsenovih avantura

neöe nikoga ostaviti
ravnodu§nim tako da

öe i ova igra, kao i
njen prethodnik, ostati

zapamöena po
jedinstvenom
umjetniökom

doiivljaju.

E+"IA

linh

LISTOPAD

§6m§
*il3YF#SY ä 28

§pffiffiil} ffiffiA§{§*&§S 30
EIDOS je ozbiljno odluöio podid adrenalin u krvi kupaca

wojih igara. Speed Deamons je odliina utrka autiia koja

öe svojom ludom dinamikom zapaliti va§a zahuktala
raöunala. Mislite da ste u ovom Zanru vec we vidjeli?

Moäe biti, ali nikada niste vidjeli ovako cool izvodenje.

§§§A§§§fi }tr§.R

ffi*Tffi ffi&CH§ 62
Delphine Software je tvrtka koja wojim dosada§njim

igrama Flashback i Out Of This World nije pro§la

zapaieno na trii§tu zabavnog softuera. Njihova nova

igra Moto Racer, izdana pod okiljem Electronic Artsa,

izvanredna je simulacija koja svojom kvalitetom i

igrivo§öu stoji uz bok igrama Nascar i Screamer

mffiA6{}§* §lCE 64

32

ffiAh§XTT

§me§Ts & §LlnflpKIftt§ 68

wäeffi &*m§

s§E§L§ffi§ ä {|l6p:*r 38
Tko o öemu - mi o Settlersima. Mo2ete im predbacivati

ovo ili ono, oduzimati ili dodavati primjedbe - ni§ta nece
pomoöi. Legende su legende...

34:1.*-***.* ffifrreä§"fr$a§&F§Y 72

K4*ffi: mKP§ffi ll/X§NTAt RACI§|G 76
Amerikanci se boje da öe im Japanci preuzeti trii§te.
Jedno od najöe§öih opravdanja tipiinog amerifkog
patriota je da Japanci nisu sposobni stuoriti ne§to

svoje, nego samo uzeti tude, no zaboravljaju reci da

su tijapanski "preuredeni" proizuodi redovito i

pobolj§ani i jeftiniji od njihovih, §to je najbolja formula
za prevlast na träi§tu.

ALFE' 77
ATGORITAM korice
ARIAKOM 37
ARTES 36
ARTRONIC 81
AUTOTEHNA 71
BIROSTROJ 71
CHIPOTEKA 41
COMPRO STIL 70
cvP rNFo 41
DERBI INFORMATIKA 41
DEUS 37
DIGIMARK 73
EDINKOM 41

ER-TEH 58
FII.EX 58
FORMET 33
GAMATREND 31
INFO-LAB 71
INFOOPUS 59
KSU 70
KVARK 8
LPC 36
M.T. UREDSKA OPREMA 58
MACRO-MICRO 55
MEDVEDNICA 71
MELCOMP 15
MICROLINE 29

NEZBIT
PC-PROJEKT
PENTAGRAM
POLARIS
PRINTEX
PROTEH
RADTO 101
RECRO
SENSO
TURBO HACKER
VE.M!L
WSP
ZNAK
ZOLA

PoP§0cmsM[r
37
58
23

korice
37

korice
81
67

60,61
2,3

1

6.5
55
80
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Zovem se Krtsüjan Zibreg
i vai sam novi urednik u

iasopisu. Dakle, 5to vas
novoga oöekuje u novom
broju? Prije svega, izdvojio bih
Little Big Adventure, pravo umjetnitko djeto genijatnih
francuskih programera iz Adeline Softworeo. U dana§nje
doba kada proizvodaöi raöunalnih igara podvaljuju
prokuSane recepte i ktiSeje, nove avanture fwinsena su
nas iskreno odu§evile tako da je ova igra bez probtema
pobijedita u "natjecanju" za temu broja. Nadatje, nakon
ljetne sezone u kojoj su proizvodaii igara ispucali
hitove, slijedi razdoblje svojevrsne suie prije Boüene
sezone za koju svi tuvaju potencijalne "blockbustere".lz
najava u ovom i pro§[om broju, lako se zaktjuii da se
svijet polako priprema za novu generaciju 3D igara koje
ee se vrtjeti pod novim grafiökim engineom 2 ID
Sofiwareo. Quake 2 je naslov koji svi ietjno i§iekujemo i
koji ee premijerno pokazati moguönosti novog enginea,
a nakon Quokea 2 stijedi prava navala igara iz ostatih
softverskih kuia koje 6e koristiti licencirani id-ov Q2
engine. No, neke softverske kuie su se upustile u izradu
vtastitih 3D enginea koji bi se trebali natjecati sa
prokuianim id-ovim proizvodom. Kotiko 6e u tome usp-
jeti, teiko je refi. Osobno, najve€e öanse dajem Sierriom
Holf Lifeu koji, ako je suditi po stikama, izgteda cak
neito bolje od Quokea 2.

Listajuöi najave iz ovog i proStog broja, vidi se da sve
öe56e spominjemo ubrzivacke kartice temeljene na 3Dfx-
ovom Voodoo chipsetu koje su konaino doite i u

Hrvatsku. Kako smo od pro5tog broja primiti puno va§ih
pisama u kojima traiite dodatne informacije o ovoj
tehnologiji koja konaino na stotove igraöa donosi per-
formanse bolje negoti Ploystotion ili Nintendo64 kon-
zole, odl.uöiti smo testirati trenutnu ponudu ovih kartica
na hrvatskom trZi§tu u rubrici Hordwsre. Da vam
olak§amo odluku oko Boiitne kupovine: kupite si neku
od 3D ubrzivaikih kartica (ovisno o budietu) jer iete jo§
nekako i moei izdrZati do Nove godine bez ove foncy
tehnotogije, no vefinu igara koje izlaze sljedeie godine
neöete uopöe moöi igrati bez hardverski podrZane 3D
grafike.

Vijest koja ie obradovati ljubitetje PSX konzota je ko-
nacan dolazak Ploystotiono u Hrvatsku zahvatjujuii
Algoritmu koji je sktopio ugovor sa Sonyem o distribuciji
konzole i igara za hrvatsko trii§te. I na kraju, duian sam
ispriku svima koji su komentirali novi stil pisanja u

rubrikomo Bez panike, Hackermanija i 505 previSe agre-
sivnim - jednostavno u iurbi oko zakljutenja broja
nismo uspjeti dotjerati konaini izgted ovih rubrika, no
greiku ispravljamo u ovom broju. I da rasvijetlimo mis-
terij koji je vas je, izgteda, mucio oko "tajnog" identite-
ta autora koji se za vas muii i istraiuje u okviru
spomenutih rubrika - iovjek "bezlica" je kontroverzni i
sarkastiöni Damir Rukavina. Eh da, ito se tiie CD-a koji
je uobiiajena tema u pismima öitatetja - izlazi u prosin-
cu. Bar tako kaie moj poslodavac: "Kistijone, u prosincu
cemo izbaciti ili CD ili tebe. Biroj.". Toliko za ovaj broj.
Sa nestrp§enjem oiekujemo va§e komentare i kritike
gtede novog izgteda öasopisa, bilo pismom bito E-mailom
na hacker@janus.hr

Kr:istijan Zibreg (draught@earthting.net)

I

0d sada u svakom broju Hackera biramo i nagradu-
jemo pismo mjeseca. Dakle, ako ste sigurni u svoje

spisateljske sposobnosti i Zetite nam reei ne§to
zanimljivo i duhovito, argumentirano nas iskri'

tizirati ili nam otkriti Vetiku Tajnu Svemira - §to
öekate! U ovom nas je broju Zoran Zmiriö zaista

zabavio i oraspotoiio svojim leiernim, duhovitim
uratkom pa njegov trud nagradujemo
potugodi§njom pretptatom na Hacker.

*t} W*r*ffifGgrr*e#
Hall
Dru§tvo! Ma svaka vam öastl Odgovorno tvrdim da ste

uredni§tvo s najdebljim Livcima i najve6im strpljenjem u
Hrvatskoj. Listam tako ma.lo stare brojeve Hackera i öitam
pisma öitatelja.

- Bok Hackeri! Super ste- Najbolji u Europi... Ali moiete 1i

malo pove6ati broj stranica, bar na 60 i ubacit CD prilog s

najnovijim igricama
- Bok §kvadro! Fu1 ste naj... Moäe li Va§ i na§ Hacker biti
malo jeftiniji? Pove6ajte broj stranica na 70-80, i to total u
boji, s CD prilogom
- Pozdrav uredni§tvul Ne6u Vam pisati da ste najbolji jer to
i sami znate... Evo mojih priiedloga: Hacker na 100 strani-
ca, a CD ptilog da bude...

Ja bi na Va§em mjestu prokuhao sa iivcima. Svaki broj ista

pisma. MoZda sva ta pisma pi§e jedan te isti öovjek samo

§to se svaki puta druköije potpi§e. Vjerujte mi na rijeö, ne6e

proöi dugo i dobit iete pismo:

"Bok svima. 2eio bih da Hacker izlazi svaki dan kao

Wiernjak. Neka ima tvrde korice, A3 fbrmat, broj stranica

kao tri enciklopedije (cca 2000 str). CD prilog obar.ezan i
to jedan dan original Encarta Atlas, drugi dan ,4IDK. ali

nemojte stavljati Quake ler njega imam. I neito za kraj.
Promijenite ime listu. Hacker je glr,rpo. Neka se zove Prrr i
reka izlazi samo u dva primjerka. jedan \rama. jedan meni.

Cijena izmedu 5 i 7 kuna. Vai vjerni Pero'

§to se Vas tiöe, pravi ste i samo tako i dalje. Broj 28 je

tako gtafiöki sreden da sam dobio upalu r-ilice. Nisam
mogao zatvoriti usta od öuda. Sr.aka iast.Lsprt, Thmb

Raider u mojoj kuii ima poöasno mjesto. a moj stn Matej
kai.e da ie, kad natasre, oieniti Laru Cllg. Stoga sam

duäan upozoriti da je moja buduia snaha pljaöka§ grobova
(tomb raider), a ne jahai grobosa (tomb rider) kako vi
vi§e puta pi§ete u Hackeru (opis igre. top liste i dr-).

Pozdrav svim Riderin.a i Rtir/,riet.

T-TSTOP,4D 19976

Zoran iz Rijeke (zoran.zmiric@ina.hr)
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N64 rulea li§X §&rck:§!

-r;} D.agi urednici najbotjeg
'': ratiikog iasopisa u Hrvatskoj,

:, :ada sam za vas imao samo
:, '','aLe. Ali sada imam nekoliko
: -r.1edbi i upozorenja: previie
:":ostavtjate N64 (za sada najboLju
.,rnzolu na trZi§tu). Za§to? Imate
:r"oljno igara i svega ostalog o

-enu mozete pisati za N64l Zaito
.:alno "nabijate" PSR 0n je zaista
- l.'cra knzola koja ima vi§e igara

:uno botji) i za njega takoder
'zlaze odliöne igre, botje, s puno
:oljom grafikom i igrivo§cu nego
^a PSX-u. Ako za PSX moZete odvo-
jlti viSe od 3 stranice, onda vas
moljm da ubuduce odvojite barem
rednu stranicu, jednu rubriku za
\64. U p'oilom broju Hackeraje
jedan öitatetj napisao da napravite
rubriku za N64, a vi ste tako dobar
informatiöki öasopis, vi ste za tako
dobar prijedLog tako nezrelo
odgovorili: "E bai netemo!". Ostalo
je sve 0K . Puno vas pozdravljaju
Ivan (13), Ivo (13)
Sini§a (14), Kuzma

(11)

, Damir (13),
Davor(1

iz Crikvenice.
3)i

Istina, N64 ima bo§e grafiüke
moguönosti od PSX-a, a razlozi
za§to nemamo rubriku za N64 su
jednostavni:
1) ä N64 u totatu ima puno
manje igara od PSX-a
2) PSX se u Hrvatskoj ipak puno
botje udomatio od N64.Osim
toga, od sada u Hrvatskoj imamo
i ovla§tenog dilera PSX konzola i
igara - Atgoritam iz Zagreba -
svakodnevno nam pristiiu svjeie
i pravova§ane informacije i, §to
je za sve nas najvainije, original-
ni softver za prikaz u Hackeru.
3) I na kraju ono najbitnije: iza
Playstationa stoji Sony, megakor-
poracija kojoj je, po izjavi
duinosnika, "PSX konzota
najvainiji strate§ki proizvod u
povijesti poduzeea". Bitniji öak i
od famoznog walkmana...
Nintendo se jednostavno nije
odluöo na§ecati u Hrvatskoj sa
supamikom poput Sonya.

Puno vas pozdravlja
Kristijan (24)

naj, ati radije cu pokazati zube.
Prvo, smeta mi va§e opredjeLjen-
je... Recimo, M. Mikic opisuje
Dukea 3-D, on postaje njegov
fanatik i super obo2avateLj (prim-
jer: Duke Lives forever???). Za§to
onda njemu dajete Quake iLi
Blood? I on onda da igri 59%l
Ako vec dajete nekome igre na
recenziju, dajte ih onome tko
voLi dotiöni igraöki Zanr (osobno,
voLim sve tri spomenute igre).
Drugo, za§to opisujete shit kao
Terracide, bo[je da ste staviLi
neku drugu igricu. Drago mi je
ito je P5X dobio rubriku, ati
obecali ste opisati i par N64 igri-
ca. Imam N64i PSX.

Trece, kaiete da imamo 16 strana
vi§e, a na njima samo reklame.
Bilo bi dobro kad biste reklame i
neke rubrike stavi[i na zadnje
stranice tako da se mo2emo Lak§e

snaöi.

Motim da moje kritike shvatite
dobronamjernima, a ukol,iko ih ne
moZete ispuniti, znajte da ste
svejedno moj najdra2i casopis.

Nepotpisani

Raznjeiio sam se od ove
postjednje izjave, §mrc... 0K,
sada da ja mato pokaiem zube.
Prvo, §to se tiöe stutaja trlikiö,
jesi ti primjetio da lrl. Mikiö
vi§e ne pi§e za Hacker?
Drugo, Terracide smo objavili
zato §to je to bio shit koji se
ipak isticao iznad hrpe shit
igara kojima smo taj mjesec
bili zatrpani.
Treöe, mislim da ti ne trebam
posebno isticati da tasopis üvi
od reklama. Ne treba§ se bojati
da öe reklame u Hackeru popa-
pati cijeti öasopis jer nije sve u
broju stranica. Pobroji§ li broj
opisanih igara i najava, vidjet
äe§ da se radi o brojkama koje
se ne mijenjaju. A ako u nekom
broju objavimo vi§e reklarna,
primjetit öe§ da smo smanjiti
font za opise igara tako da uvi-
jek imamo istu kotiöinu teksta
i sve je 0l(. Uostalom, reklame
su öesto vrlo korisne.
Primjerice, nakon §to na str.
88 proffta§ sve o moönoj 3Dfx
kartici, prvo §to ti padne na
pamet je: "Kvrogu, dosta mi je
trzovih igara.'Oiu si kupit'to
iudo ". Tada se mato
istraiivanje ponude na§ih
ogla§ivaöa pokaie kao itekako
koristan izvor informacija.

Ne zapostavliaite
Amigu!

*.,.dir aot,
Imani Amigu 1200. Redovito
kupujem Hacker od prvog broja,
iak sam neko vrijeme bio i pret-
pLatnik. No, u zadnje vrijeme mi
ba§ i nije jasno za§to dajem tih
20 i neito sitnog za 3-4 stranice
o Amigi. Pa Ljudi. gdje su sve
one divne rubrike poput PD Zone,
Demo Zone i WB Uiionice? Mogli
bi uvest'i Imagine Uöionicu, Pro
Tracker iLi ne§to sLiöno D samo
neka je za Amigu. Gdje je i test
hardwarea iz Phase 5. Mistim da
cete izgubiti i taj mali broj
öitateLja koji imaju Amigu jer je
izaiao Warp (Amiga magazin na
hrvatskom). To bi bito sve §to se
tiöe Amige u Hackeru. Bio bih
vam zahvaLan da me postu5ate.
Sa itovanjem "jo§ uvijek" vai
öitate Lj

Mario

Dtragl'Mario,

Sa*im susjeäm sa tobom jer sam i
sam jo§ uvije zagdreni Amigi (kao
§to to Hiepo loäe jedan md pfiate[j:
"Amiga je bila i octata moja jedina i
praa tjuba/). Naälost prircda
mdeg poda je talon da vetin-u rre-
mena pmrcdim koristeCi PC Sto se

tiie poteänja hoja stranica za

Amigu, ne mogu ti ni§ta obeäti u
6,om üenutlu, no lod stijedeGeg

Had<erovog poueänja hoja stranica
temo se s@mo sjetiti i Amige.
Rubrike koje spominje§ smo uHnuti
isldjutivo zato §toje to tnäo vetiH
broj öihtetja. Za Wap sundni
iskreno me izrenadito §b je konafuo
i Htvatska dobila stoj Amiga äsoprs
(uspt( imaju 9 i Marhri), no ne
smatnmo taj äopis direktnom
konkurcncijom Hackeru jer Ha*er
nije iasopis oräentinn isldjuövo na
Amigu.0staj i dalje na§ ötateg i
korimik Amige.
üllae fuyotr vmtb beturrmorP

Amiga International

6lad ra Voodqq r,nesrisnr
Stra§no me zanimaju nove Voodoo 3Dfx kartice pa me zanima gdje
ih mogu nabaviti, te koliko koitaju. Mogti bi ih i opisati u rubrici
Hardware. Trebati biste staviti i CD priLog uz Hacker koji bi iztazio
svaki 2. iti 3. broj. Primite mnogo pozdrava od

Damira!

Haug I

E, evo da odmah prijedem na stvar... Namjeravam si kupiti novu
grafiöku karticu i ko[iko sam skuZio po opisima igara, sve rade
bolje "ako inate 3Dfx Voodoo chipset", bta, bla... E sada, koliko
sam sku2io iz konteksta, stvarje u tehnotogiji koja se primjenjuje

na viie kartica. U tu svrhu, motim vas da mi
napi§ete ne§to o tome (Ze[im
imati karticu sa tim öudom) tj.
koje kartice to imaju a koje ne,
koja je Best Buy, koja je Best 0f i
po mogu6nosti okvirnu cijenu
(ima li Matrox Mystique dolitni
chipset?). Unaprijed zahvalan

Davor

Pretpostavili smo da 6e nakon listopadskog broja ustijediti
sliöna pisma jer smo tada iesto puta spominjali Voodoo kar-
tice. Zato smo u ovom broju zaduäli m.oenog Potriko
Pencingera da sukobi pet populamih 3D ubrzivatkih kartica
pod tupu. I to ne samo one baziran oko misterioznog 3Dlx
Voodoo äpa, ima tu i ostatih kartica koje se mogu uklopiti u
svaöji budiet. Inaöe, toplo preporuöam svakom pasioniranom
igratu da u svoj mieseöni proraöun pod hitno ubaci kupnju 3D
ubrzivaöke kartice. Vjerujte mi, bez nje öete uspjeti preävjeti
taman do Boäio kada dotazi gomila naslova (naravno, ne
spominju6 one koji su najavljeni za idufu godinu) koji se
ostanjaju na ovu tehnologiju.
No, §to öekate. Trk na stranicu 88.

w--w'

hsta shit iErica

T:f" Stovano uredni§tvo,
omrUenog nam kompluterskog
iasopisa mogao bih poöeti sa naj,
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TDK!
]'lOl/^I R]llI FOREIJER
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Z: tot ssihiLitiel

when it comes to St
O

onn data !

0uls is ain less!

lvli smo predstavnici i ekskluzivni distibuter TDK za Rep. Hrvatsku i vodeci
distributer medija za snimanje. Mi smo profesionatci na podruöju medija za

snimanje i uredaja za pohranu podataka. Mi smo (VARK. Ako trebate medü za

snimanje, CD-ROM jti uredaj za "back up" obratite se nama. iekaju vas
izuzetne cijene i promptna usLuga uz struöne savjete i seMs. Usporedite ove
cijene i bit te vam jasno o öemu govorimo.

TDK CD-R: CD-R 74=15,9 Kn TDK FLOPPY: 3,5" 1.,44 Mb formated=2,54 Kn

DATA CARTRIDGES TDK: DC-21200IC80-45 Kn, DC4-90R=37,60 Kn, DC8-

11.2=45,60 Kn lvlAGNETO 0PIICAL DISCS TDK: M0-640/3,5"=1.68 Kn, 1,10-1,3

GB/5,25"=238 Kn, M0-2,6G8/5,25"=371. Kn ZIP 100: Zip 100=98,35 Kn

MITSUBISHI TASER SERV0: Media LS 120=143 Kn

BACK UP HARDWARE

CD-R0M:HITACHII6x=514Kn,CREATIVE24x=650Kn CDREC0RDER:YAiVIAHACDR-200T2/6xint.=2356,74Kn,HP6020iint.2/6x=z542Kn,HP602oesexter.z/6x=3zo4Kn STREAIT4ER:

HPC0L0RAD01..7/3.2GBInt:T3000=994Kn lOlvlEGAZIPl00paraltelportexterni=1098Kn M]TSUBISHIl20lvlbFtoppydriveLS-120=396Kn.Ovojesamokratakpresjekkrozponudu.
Na lageru imamo i druge duiine medija za snimanje i druge modele uredaja za "back up". 0bratite se s povjerenjeml

-re-w-rc
Recordabte

Compact Disc

Magneto
0pticat Disk

Data Cartridqe
8mm

Data Cartridge
4mm

Quarterlnch
Cartridqe

Micro Ftoppy

0isk

KVARK d.o.o. - predstavni§tvo TDK za Repubtiku Hrvatsku, Trg Kralja Tomislava 1,9,Zagreb
Te[: +385 1 481 1,1,33, Fax: +385 1, 42 76 ]6, E-mail kvark@zg.tel.hr

SAVE YOUR WORK!

OTDK.

if
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2 Autor:
i Hruoje Licitar

Starost: 16
Platforma:

P5190, 16 MB
RAM

Program:
3D Studio 4.O,

Paint Shop
Pro 4.O

Antcc"; Sa§a Stojimiroviö
S*armsf; 23

i Pfa*fmr*mm: Amiga 600, 1 MB
I Freslvanr; Deluxe Paint lll

Autor:
Marko Vukoja
Starost: 76
Platforma;
PC P5190,32 MB
Pragram:
VistaPro 3.1,
Photopaint 7.0,
Corel DRAW 7.O,
Photoshop 4.O

coiltPRosTEL
nagraduie wakog auton obja-

vtjenlh ndoa s podtogom za ml§a

Autor: Emit Skorjanec
Starost; 16,5
Platforma: PC 486180, 16 MB
Program; Paint Shop Pro 4,
Corel Photo Paint 7

§
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v

lvana lvandiö.14
..:':*: PSl766 24 MB

,,,tttr': Corol Photo Paint 7,0, Corel Dream 3D

Auto r : Kristijan Vuökoviö
Starost: 27
Flatfarma: PC P5ll33, 16 MB
Programi; 3DS 4.9, Photoshop 4.O,Corel Photo Paint 7
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Final
Liberation

Planet Volistad napali su

Orkovi kaneöi uni§titi sav

ljudski rod. Odaberite
hoöete li voditi Imperium of
Man ili Space Ork Horde i

na raspulagrnju ie vam bir i

stotinjak razliöitih jedinica za

uni§tavanje Zive sile i svega

§to vam se nade na putu.

Ako ste pomislili da je ovo

jo§ jedna real-time strategija,

moram vas razoöarati - ovcr

je igra na poteze u kojoj 6e

biti 30 scenarija i dvadesetak

minuta video sekvenci gdje öete se upoznati s priöom, a tu ie i
podr§ka 16-bitnoj grafici i 3D zvuku. Final Liberation öete

zaigrati umreäeno sa troiicom prijatelja.

The Crow: City of Angels

Igra je raclena prema istoimenom
filmu koji je igrao i u na§im kinima.

Radnja vi§e-manje prati onu iz

filma. Igrate u ulozi Ashe Corvena,

öovjeka koyeg je ubila jedna L.A.
banda. Mistiöna sila vraöa vas

ponovno u stvarni svijet da biste se

osvetili svojim uboiicama. The Crow
iete igrati kao niz tuönjava u kojima

ie va§ lik postuprio jaöati sve dok ne dode do glavnog negativca.

Naäalost, igra nema combo udarce ni neke specijaine efekte,

Nuclear Strike

Electronic Artsova Strike

serija se nastavlja. Nakon
pro§logodi§njeg Soviet

Strikea, dolazi novi nastavak

pod imenom Nuclear Strike.

Iako koristi isti engine, EA

obeöaje 2)% brLu tgru.

N uklearna trpasnost prijcti

jugoistoönoj Aziji - ondje je

ludak spreman na sve pa öak

pritisnuti i veliku crvenu

tipku. Va§ je cilj doöi do

njega i u tome ga spriicdiri.

Novost je u ovoj igri upravl-
janje s nekoliko vozila. Moöi

öete sjesti u helikopter, tenk,

hoverkraft i zrakoplov. Igrat
iete na nekoliko razliöitih tetena u predivnoj grafici u kakvoi ste

uZivali i u prija§njim Strike igrama, a oval je put tu i 3D zvuk.

Dok ovo öitate, igra ie vei biti u prodaji za PSX, a ne§to posliie

i za PC.

Red AIert: Aftermath

Red Alert: Aftermath §Testwood

Studios je odluöio napraviti jo§ iedan
dodatak Red Alertu ponukan öinieni-

com da je Counterstrike svoj prodao

u vi§e od 1r0.000 primjeraka.

Aftermath donosi 18 novih misija (9

za Saveznike, 9 za Ruse) i stotinjak
karti za multiplayer igranje koje öete

moöi ra§iriti na I26x126, §to je znat-

no vi§e nego u originalnom Red

Älertu. Aftermath donosi i devet

novih jedinica koje öe se mo6i koristi-
ri u misijama i u multiplayer igri.

Saveznici su dobili chronotank, demo-

lition tank (kamikaza tenk),
mehaniöara za popravak terenskil'r iedinica te M.A.D. tenk koji

§alje impulse u zemlju uni§tavajuii naibliZe protivniöke ali i va§e

jedinice. Rusi imaju svoju inaöicu M.Ä.D. tenka i podmornicu s

voda-zemlja projektilima, tesla tenk i shock trooperse s preno-

sivim tesla naprtnjaöama.

Aliens Online

Na svemirskoj stanici LV

2468 uspjeli su se izleöi

alieni pa postoji opasnost

da se ra§ire i na ostale

svemirske stanice.

Korporacija 5a1je skupinu
marinaca neka i1-r uni§ti. Svoje marince

moäete opskrbiti oruZjem dok su jo§ u

cryo komorama, odabrati im vje§tine,

izgled lica i ostale detalje. Igra se iz

prve pcrspektive eli nemr ni r rrga

novim 3D tehnologijama nego igra

koristi spriteove. Ako moZete zaLmiritt na

to, igra öe vam se jako svidjeti. Ako äelite biti u
koZi aliena, odaberite njih i borite se protiv marinaca. Iako vam

tada jedino preostaju kandZe, rep i zubi, moöi öete vidieti pozici-

"P, r

-tr 

LtsToPAD 1ee7,

nego sxmo nckoliko sran-

dardnil'r udaraca koji öe vam

ubrzo dosacliti, ali, sreöom,

moöi öete koristiti noZeve

cijevi, pi§tolje i ostale

rekvizite. Ako ste gledali
film i äelite provjeriti je li
igra §togod bolja, onda je

nabavite.



. ,::je ce biti podrlana i voice tehnologiia pa öete moöi igrati i
.t. :::;ari sa svojim suborcima.
t

Voodoo Kid

Junak ove point'n'click
avanture pronalazi staru

pra§njavu knjigu na

ca\ranu. Pregledavajuii
je, öini gre§ku: na glas

öita nerazumljive riieöi,

öime oslobada demone

iz dalekih mraönih svje-

tova koji öe ga uspavati. Kad se probudio, na§ao se na zaiara-
nom gusarskom brodu punom zombiia. Igra je priöom i naöi-

nom igrania najsliönija

Monkey Islandu.

Namijenjena je ne§to

mladem krugu igraöa pa

zagonetke nisu preteSke

i ne biste trebali imati
problema. Moöi (ete odi-
grad i nekoliko manjih
arkadnih igara.

Mageslayer

Raven Software je

napravio 3D pucaöinu ali,

Zeleöi se barem malo raz-

likovati od mnogobrojnih

sliönih igara, uveo je

moguönost praöenja igre

odozgo. Sve se zbiva t fantazt-
jskom svijetu i moäete biti jedan

od öetiriju ponudenih likova. U
öemu je §tos? Za§to bi netko iz 3D
pucaöine preSao u 2D perspek-

tivu? Mageslayer je vrlo zabavan,

pogotovo u toj perspektivi, a tu je

i odliöna hi-res grafika s podr§kom

3dft karticama te "multislayer"

opc\a za 16 i.graia. Tiebat öe malo vre-

mena dok se naviknete na to da nepri-

iatelju vidite samo glavu i ramena. Kad

su neprijatelji iznad vas, dobro je pre-

baciti se u 3D pogled jer u 2D-u ne

moäete ni§aniti gore-dolje. Mageslayer
je primjer kako se dobrom ideiom
moüc izdi6 iz mno§tva 3D rgara.

Postal

Kao §to svi znamo,

nasilje se dobro prodaje,

pogotovo kad je rijeö o

kompjutorskim igrama.

Tu öinjenicu su iskoristili
proizvodaöi Postala sloZivSi

zanimljivu igru prepunu nasilja.

Jednog lijepog sunöanog dana jedan öov-
jek u malom gradiiu u Arizoni dolazi do zakljuöka da

demonske sile äele zavladati svijetom. Naravno, odluöuje

se tomu suprotstaviti. Tipiöna priöa za pravu 3D
pucaöinu. Ali ne, Postal iete promatrati iz izometrijskog
pogleda igrajuä niegovih 16 misija. Cilj svake je pobiti
sve §to se miöe na ekranu. Kad pogodite neprijatelje, krv
öe prStati na sve strarre i neöe je manjkati sve do kraja
misije, ali tu nije kraj nasilju: neki neöe odmah umrijeti,
nego öe ptzajuci po podu moliti za milost. Naravno, vi
iete ih po§tedjeti muka i potro§iti jo§ koii metak. Pa,

tko voli nek' izvoli.

ju svakog marinca (ipak su oni
razvijenijih osjetila). Ako
poginete, moii 6ete uöi u tijelo
obliänjeg marinca. Tijekom
igre, igrajuii kao alien, moii
(ete napredovati sve do kral-
jevske öasti. Postav§i kral.jicom.

moii iete sami stvarati svoje

nivoe. Pravu stvar ova igra

donosi u multiplayer modu,

h
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Proizvodaö: GT lnteractive Platforme: PC
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Warheads

Jednostavne ali uvijek
zabavne igre u kojima ste se

s prijateljima napucavali

preko brda uvijek su se

svitlale igraöima. Kralj tog
Lanra je Scorched Earth,

koji ie u igru unio ekonomi-
ju i fiziku, a zatim se

pojavio i zgodni §(orms,
gdje su tenkove zamijenili
crvi. §Tarheads vas nosi u

dubine svemira pruäajuöi sloboda gadanja u svih 360 stupnjeva.

Tenkove i crve zamijenili su svemirski brodovi. Igru moäe igrati
10 lyudskih ili kompjutorski upravljanih igraöa. Polje tgran)a

proteZe se na nekoliko ekrana pa udaljite li pogled, pred sobom

iete vidjeti cijeli dio na

kojem igrate. Svaki planet
ima odredenu gravitaciju,
Sto ne smijete zaboraviti pri-
likom ni§anjenja. Uz igrt,
dolazi i editor oruZja, gdje
postojeie moZete mijenjati
po äelji.

Ares Rising

U izradi ove igre sudjeluje troje
ljudi koji su radili i na Privateeru,

stoga je Ares Rising dosta sliöan to)

igri. Sve se zbiva u 21. stoljeöu, a

smjer kojim öe krenuti priöa ovisi o

vaSim postupcima. Sami öete

odabrati zakoga iete raditi, tko öe vam
biti prijatelj, a tko neprijatelj. Novac
(ete zaradivati leteöi i izvr§avajuöi misije

svog pretpostavljenog, a onda ga tro§iti
za poboljSanje svoje letlelice i kupnju

novog naoruianja. Dodataka i oruLja je

mnogo pa öe vam trebati brdo novca samo

za to. Zaniml)ivo je §to, kad vam financijske

moguinosti to dopuStaju,
moäete izgraditi malu flotu
letjelica, odabrati odgovara-
juii brod iz oje za sljedetu

misiju ili unajmiti plaöenike

koji ie voziti s vama. Ares

fusing se moie igrati u

640x480 rezoluciji u l6 bit-
noj boii. UmreZeno öe moöi

igrati do osam igraöa, a svaki öe moöi imati odredenu ulogu -

jedan upravlja letjelicom, jedan gada neprijatelje, treii prati
stanje letjelice...

Ultimate Race

Evo jo§ jedne igre u kojoj
öete potro§iti stotine litara
goriva, gume ali i vrijeme.
Mada je u posljedniih god-
inu dana bilo mnogo igara

u kojima ste vozili razne

automobile, evo jo5 jedne

koja se ni po öemu ne izd-

vaja, ali öe je rado igrati.
Kao §to vidite na slikama,

igra ima dobru grafiku, ali
da biste Ultimate Race

mogli natjerati sve do 800x600 u
6t.000 boja trebat (e vam i dobro raöu-

nalo. Moöi 6ete voziti na vrijeme, protiv
12 raöunalom upravljanih protivnika ili
u mreZi sa 16 igraöa. Voziti moZete

danju, noiu, u zoru, u sumrak, po magli,
ki§i i snijegu. Igra öe imati i podr§ku za 3D
ubrzivaöke kartice pa öe sretnici koji je imaju
moii uZivati u svim detaljima.

I

Sonic 3D
BIast

Sega radi jo§ jednu

igru za PC träi§te u
kojoj öete se

pomoiu Sonic the

Hedgehoga suprot-
staviti Dr.
Robotniku koii Zeli

zavladati svijetom. Ali to neöe biti nimalo lako. Prvenstveno

zbogtoga §to je Sonic ovaj put u toboänjem 3D okoli§u, tj. na

igru gledate iz izometrijskog
pogleda. Svaki je nivo podi-
jelien u tri dijela speciial-

nim prstolikim vratima
koja öete moii otvoriti

iedino uni§tiv§i sve

robote na tom dijelu, a

na kraju svakog nivoa

morat öete se obraöunati i
sa samim dr. Robotnikom.
U igri öe biti i bonus nivoa u

kojima uglavnom sumanuto

tröite tunelima skupljajuci
bodove. Zaljubljenici u Sonic

ie biti odu§evljeni ovom

igrom, a ostalima savjetu jem

neka je prvo zaigraju kod pri-
jatelja, a tek onda odluöe.
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Disney's
Hercules

Disney i Virgin su se

udruäili äeleöi trZiStu

ponuditi jo§ jednu igru
radenu po Disneyjevim
crtiiima. Ovaj ste put u
ulozi Herculesa i morate

spasiti svijet i svoju

ljubljenu. lgra ie prepuna

mitolo§kih likova i zanimljivih situacija,

ima predivnu grafiku i animaciju, parallax

skroliranje ekrana i izgleda kao pravi

lli c.t".ri film. Nakon svakog nivoa bit öete

1 nagradeni FMV sekvencom. Pred kraj

nivoa morat iete se suprotstaviti jednom

od bossova. Igra pratite iz 2D perspektive,

ali iete u nekim dijelovima moöi otiii u
dubinu. Sve

u svemu, ovo je prosjeöna

platformska igra.

Prekrasna grafika je iedi-
no öime se moäe pohvali-
ti, a sve ostalo je na stan-

dardnoj razini. Volite li
ovakve igre, svidjet öe

vam se i ova.

Buccaneer

Ova vas igra vodi u
17. stoljeie na

Karibe. Borit öete

se na moru i zemlji,
ali i voditi brigu o
zalihama i stvarima
znatilnim tada§n-
jim moreplovcima.

Igraö moZe odabrati
dva moda: jedan

nudi samo golu
borbu, a drugi je s

dodatnim stvarima. Borba izmedu brodova moZe zavrSiti i tako
da vi ili neprijatelj skoöite na protivniöki brod i nastavite borbu

prsa o prsa. Ako ste odabrali drugi
naöin igranja, birat öete jedan od

§est ponudenih likova i voditi ga

kroz igru. Sve 5to trebate uöiniti je

nabaviti veie i bolje brodove, odräari
posadu zadovoljnom, uni§titi pro-
tivniöke brodove te razoriti i popaliti
gradove. I preäivjeti - da biste sve to
mogli prepriöavati svojim unucima.

Medievil

Igru ima trideset nivoa

sasvim raziiöite grafike.

Na svakom nivou moäete

slobodno lutati gdje
hoöete i kako hoöete, 5to

znaöi da je igra nelinearna.

Glavni je lik kostur öiji je
jedini cilj uni§titi zlog

madioniöara. Igra obiluie
crnim humorom. Primjerice, u prvih je
nekoliko nivoa va§e glavno oruäje vaSa

odsjeöena ruka. Poslije 6e vam na raspola-

ganju biti jo!; 14 ruzliöitih oruäja, a moöi

öete koristiti i razne napitke. Igru proma-

trate kroz dinamiönu kameru koja se mijenja

ovisno o radnji. Medievil öe iskoristiti svu sflagu

va§e konzole koristeöi razne efekte. Ako smo vas popalili, morat

iete se strpiti do BoZiöa.

Star Trek Secret of Vulcan Fury

Star Tiek ie postao kult. U pro§lih se godinu dana pojavilo

mnogo igara sa istom tematikom. Interplay je vei napravio

nekoliko takvih igara, a sada stiZe jo§ jedna. Secret of Vulcan

Fury ie avantura koja se najvi§e istiöe dobrom grafikom.
Pogotovo su dobro napravljeni
likovi u igri (vidi slike). a animi-
rani su motion capture tehnikom.
Radnfa ie smieStena u 23. stoljete
kad iedna zaboravljena talna pri-
jeti cijelom svemiru. Scenarij je

radio öovjek koji je isti posao

:,adio i za TV seriju, a glasove u
igri su digitalizirali glumci iz ser-

ije tako da liubitelji Star Treka ne

bi bili ni u öemu uskraöeni. Igra
bi se trebala pojaviti u prodaji
vei ove jeseni.

Proizvodaö: Virgin Platforme: PSX
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Gabriel Knight 3
Blood of the Sacred, Blood of the Damned

Gahdel Knight sefi-

ial avantura je uvi-

iek postavliao nove

standarde u suom

ianru. Prui Gabilel

ltuight $ins ol the

tather ie imao
jedinstvene likove,

zagonetke i odliöno

digitaliziran govor

likova. llrugi Gahriel

Knight lhe Beast

Within je, ujerojatno

6e se mnogi

sloiiti sa

Domononm
Ko#tbEI

najholie iskoristio
FMU sekvence. Sto

nam donosi tre6i

nastavak?

sim jo5 duljeg naziva,

Gabriel Knigbt: Blood of
the Sacred, Blood of tbe

Gabriel Knight j rabi
za prikaz grafike novi

3D engine razvijan

bai za Gabriel Knigbt
seriju igara pa se zato

zoue G-engine. Sterca

kal.e da öe G-engine
omoguöiti veöu ioter-
akciju izmedu likova,

bolje i sloäeniie

zagonetke i veöu slo-

bodu kretanja. G-
engine (e podräavati
sav 3D hardver, ali 6e se znati
prilagoditi i raöunalu koje ga

nema. Likovi 6e biti
odliöno animirani i
kretat ie se po

detaljnim prostori-
ma koji bi trebali
izgledati kao da su

prerenderirani. Igru
öete moöi igratt iz
prvog lica, ali iete u
svakom trenutku
moöi pogledati kroz
kameru pomiöuöi je

po Zelji. Iako vi§e

nema FMV sekvenci u samoj igri,
bit ie ih, ipak, izmedu poglavlia -
da bi igraöa bolje uvele u priöu i
ugodaj. Naäalost, radi svih tih
dobitaka, morat öemo zaboraviti
na odliöne glumce iz Gabriel

Knighta 2. Novi 3D likovi ie biti
odliöno animirani i

detaljni
poku§avajuii

se sto vrse

pribliZiti

, pravim
glumci-
ma.

Kretat ie
se po selu

neovlsno o

va§im radn-
jama, §to öe

davati dojam
realnosti i pravog

e
Damned ie u svijet avantura na

velika vrata uvesti JD engine

pomo(u kojeg öe igraöi moöi jo§

vi§e uZivati u igri i istraZivanju te

imati ve(u slobodu kretanja.
Priöa poöinje one veöeri kad je

Gabriel pozvan na veöeru kod
princa koji je zabrinut za sig-

urnost svog novoredenog sina,

§to se pokazalo opravdanim jer

dijete biva oteto prve noöi.

Krenuv§i u pouagu, stiäete u
malo selo koje
vam se veö na

prvi pogled uöini-
lo öudnim. Dok
G Gabriel

istraZivati selo i
traZiti otmiöare,
Grace (e poku5ati
istraärti pozadinu
cijelog sluöaja.

Na 5to vas podsje(a ova scena?
7th Guest? l|th Hour? Dobro
ni§ta onda, zaboravite da sam
pitao...

3

ia zant
ta. su uvidjeli

da video sekvence ne mogu
pruäiti interaktivnost kao

3D svjetovi. Naravno,
uvidjeli su i veliki uspjeh

3D pucaöina i iz toga
zakljuöili kojim smjerom

treba nastaviti razvoj avan-
tura. Naäalost, da bismo u

svemu obe6anom uZivali,
trebat 6e öekati do

sljedeieg ljeta. lzrada
Gabriel Knighta 3 je tek

nedavno zapotela, ali sam
uvjeren da ie se öekanje

isplatiti.

Hmm, ovo mjestaöce izgleda previöe
idiliöno da bi bilo normalno. lmam
osje(aj da (e se zbiti neöto loie.
Usput ovai prekrasne lokacije samo za vas
iscrtava grafiiki engine GEngine, copyright
by Siena lnc.
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Odaberite - mi imamo sue öto trebate

PHILIPS oktivni zvuönici 300 i I20 w

/

Creolive Sound Bloster - AWE 64
512 KB RAM zo Sound Fonlove

3D Audio, INTERNETed

il

PHILIPS I6x CD-ROM + PLAY/PAUSE KONTROLA

US ROBOTICS 33,6 FAX/MODEM pro§iriv do
§O Ons, fox on demond, inl. mikrofon, "full
duplex speokerphone", voice moil boxes, PnP

f&IEEY-fJJ'

..,..@q&D'"'3 Drivös

Kondezolorski 16 bilno zr.

mikofon kon. 5.5Flz-48lGz

Hewletl Pockord T3000
Colorodo Tope, 3.2G8

Mß MouseMon - sedi§d, logilech, 3
lipke, onolom§{ oblikovon

lomego ZlPdrive, l00MB

Aktivni zvuönici 25, 120,
i60 W Surround, tonsko kon-

trolo, 220V

VELEPRODAJA:
PRODAJNI CENTAR 93 (01) 274 484, TEHNTÖAR COMPUTERS (01) 315 eo4,
BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311, KERNER (01) Zagreb 362 141, RODAR
(031) Osijek 171 2o2, DISK-LINE (031) Osijek 164 1 16, MlSl-AV (03s) Sl. Brod 444
697, TEXPERT (031) Dakovo 846 439, BMB NETCOM (047) Karlovac 336 865,
COMWARE (021) Split 40 096, AVORA (031) Valpovo 6s2 232,1N SERVIS (042)
Ludbreg 663 410, KOM-PAST (049) KrapinaT't 4o9,lRl ECONOMIC (051) Opatija
271 848, OSINET (051) Delnice 812 995, FOTON (01) Zagreb 318 569, (049) 376
439, HOBIT (051) Riieka 215 566, LIMHX (040) Cakovec 314 656
MALOPRODAJA:
PRODAJN! CENTAR 93 (01) 274 4g ,BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311,
MISLAV (035) Sl. Brod 444 697

SoundCord
WAVE.STAR 32

kP\,h 95

PC FM RodioCord
UKW Slereo 99

kon.

t
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loaded, Beloaded,

ilachine Hunter...

Iri igte nzliöitog
imgna, no sve tri na

isti kalup: heavy

glazba, pogled ir
ptitje perspektiue,

puno boja na ekranu

i puuuno krYi po

ridorima. Bed 0ü
se pdkljutio trendu

irade loaded

klonoYr pa smo

zamolili

Effia
M

dr nekoliko sekundi

suog iiuota posveti

prouöavanju ovog

nrsloYa.

K*ffr::äl:ää
verom. Sjeöate se famoznog

LaaJeJa - vrlo jednostavne igre s

vrlo mnogo nasilja? Ove joi ie
godine stigla i PC inaöica.

Neizrecivo se vukla, no stvar su

donekle spasili grafiöki akcelera-

tori koji su za 300 DEM mogli
sve izmijeniti. Bilo kako bilo,
dolaskom Loadeda na PC dogodilo
se neizbjeäno: poöelo je kloniranje.
Prije nego smo stigli obrisati

krvavu sablju, dobili smo gomilu
Loaded klonova koji se sve brie
mnoäe pa smo mogli zakljuöiti
samo iedno - deratizacija je

neizbjel,na. No, buduöi za Loaded
jo§ nile pronadeno ni§ta uöinkovi-
tiie od bejzbol palice. najpametni-
je je predstaviti jo§ jedan.

Naravno, prerano je donositi kon-
aöne sudove o igri, ali ako Take No

Prisaners (BoZe, kakvo glupo ime)

ispadne bolji nego je sada, svaka

öast.

Atre&a podne nrasakr
Red Orb Entertaimefit, manja tvrtka
koja je sudjelovala i u stvaranju

Ri:e Of The Robatsa,lijepo je osmis-

Iila ovu igru. Kreativni tim i

engine stigli su iz daleko poznati-

1eg Raaen Safituarea, a na TNP-r
su radili ljudi koii su stvorili i
Hexen. RenJtat ie, pogodite,
Loacled kloo. U redu, ubaöeno je i
malo duha pa igra, izmedu osta-

log, nudi i fabulu. Sve se zbiva u

postapokaliptiönom gradu .laa

Antonijtr, öije ulice kontroliraju
uliöne bande, mutanati, militaristi
i sliöne opasne skupine. Vi ste tip
neobiöno glupog imena kojeg je

otela dosad fiepozna:ta grupa. Na
putu do nekakvog labosa razbije

se kamion u kojem vas prevoze
(ah, Zene vozaöi), vi uspijete pob-
jeci i 2elite odmazdu. Ieko je tema

glupa. moram priznari da je igra

puno bolja. Kao prvo, gradom
purujete posebnim prevoznim

sredstvima poprrt pödzemne

l.eljeznice, automobila ili iamaca,

a najviSe me se dojmilo §to su

bande vrlo autentiöne i doista

öuvaju svoj teritorij. Iako smo se u

ustupljenom demou suoöili samo

sa dvjema. niihovo je djelovanje.

moram priznati, vrlo simpatiöno

zami§ljeno. U§av§i u jednu uliöicu,

napast 6e vas svojevrsni jediji sa

svjetleiim maöevima. Ako, pak,
bjeZeii od njih, otröite u terirorij
nekakvih debelih nomada, dvije ie
se konkurentske bande poubijati u
spektakularnom sukobu.

Naravno, to nije sve. Na5 ie junak

u zavrSnoj verziji raspolagati sa

2O-ak onLja podräanih s 30-ak
vrsta pomagala (u obliku hover-
ploöa, infracrvenih ni§ana...), 11

razlitkih vrsta EJranata s jedin-

stvenim efektom te 10-

ak vrsta razliöitih
oklopa.

Naravno, i
dodatne

mogudnosti

igranja preko
LAN-a, Interneta i

serijskog kabela öe

biti dostupne osobama s

taöno nije ni§ta posebno bez obzi-

ra na brojne opcije. Likovi su u

bitmapi i lo§e animirani, a cijela se

stvar dosta vuöe. Naravno, ubrzi-
vaöke kartice su podräane pa öe

njihovi sretni vlasnici malo vi5e

uZivati od ostalih smrtnika. Sve je

jo§ u povojima, pa ne bih htio
donositi konaöne sudove. Liubitelji
madmaxovskih igara G dodi na

svoje za dva mjeseca, a dotad neka

nauöe napamet ovu naja'"u ili otidu
na wwwsayensof,t-cor& i down-

Ioadaiu demo. §)

se

Liöi li vam ova igra nekako na Loaded?
Vjerujte mi, sliöno se i igra: puno akcije,
dobre glazbe i krvi 5to pr§ti na sve strane. Na
ialost, grafika se, zasad, presporo vuöe, öto uman-
juje igrivost ove igre.

rc If,STOPÄD 1.997,

brzim modemima. Igra trenu-

to



The Gerse of
Efronffey IsI

m ffito se doba Lacasafis tek

ff ff oku5ava u igrama, no vei su

t# ,- prvr nasrovr posra,

hitovima. Jedna od prvih poznatijih

avantura biaje IndianaJona, a

nakon nje proslavio se i MonkE

Island. §to je te igre öinilo boljima?

Svel Siena, tadainji kralj avantura, u
svoje je igre ugradivala veiinom tek-

stualni interface (parsa), a priöe su

ioj se odlikovale odredenim tradi-
cionalizmom (ostrn l*isure Suit

Looyjn).Monkq Isknd serijal ne

samo da je uveo brojna tehniöka

pobolj§anja (puno efikasniji SCUMM
interface), nego je svojim specifiönim

humorom nasmijao igraöe vei
zasi(ene standardnim forama.

Pridodamo li tome jo§ i iMUSE,

algoritam koji akcivno povezuje

karakter glazbe s onim §to se

dogada na ekranu (za razliku od uvi-
jek istog, pasivnog, soundtracka),

dobit öete pobjedniöki spoj §to u sebi

sadräi najbolje elemente avanture i
filma.

Glavni junak Guybrusb Tbreepwood je

dio klasiönog ljubavnog trokuta.

Naravno, na poöetku serijala on

I(ada se konaöno dofepate topa,
slijedi vrlo zabavna arkadna
sekvenca.

O4/bndr lfu€epvuoodie rnab iae
taood Monl«eta Z rtopö wi|{< je
zadäao simpatiöri izgled äunjenog
sfudenta,

toga nije ni svjestan. Zapotinje kao

golobrado momöe koje Zeli postati

gusarom. U najprliavijoi krömi na

otoku (dakle i najpopularnijoj) sreie
"vaZne gusare" kofi ga §alju obaviti

ti zada(e. Sve teöe vi§e-manje

glatko dok Grybrush ne naleti na

Elaine MarlE, guvernerku otoka
(öije je izborno geslo "s jednim kan-

didatom imate samo jedan izbor"), i
zaljubi se u nju. Ni ona nije hladna,

no, naäalost, njihovu romansu nagio

prebda LeChuck, gusar-zombi, otima
je i odvodi na Monkqt lsland, otok iz

legendi. Grybnrh je uspije spasiti. no

u drugoj epizodi saznajemo da su

raskinuli. On je pustio bradu i sad

traäi mitsko blago Big \{/hoop. No,
iako je u prvoj epizodi zavr§io u
komadiiima, i ovaj se put u njegove

poslove mliela LeChack, ali ne kao

zombi slomljena srca nego kao jedan

od onih tradicionalnih, ispunjenih

mränjom iLellom za osvetom.

Druga epizoda zavr§ava s naiim
junakom zarobljenim u prokletstr,rr

koie ie LrCback bacio na nj r/on
zadnie sekvence debelo insfrirane
Pruratkom Jedia. Ova epizoda poöinje

priliöno zagonetno. Guybrush (ko1i se

u meduvremenu obriiao i sad izgle-

da poput zbunjenog studenta) pluta
nasred oceana i tek trebamo otkriti
kako se uspio osloboditi prokletstva.

Sluöajno dopluta usred bitke, a

zarcbljava ga... pogodili ste,

LeCbucA, koii se u meduvremenu

vratio svom starom hobiju, udvaran-

iu, öineii to u vlastitom stilu -
topovima razv aljqe zidove E laininog

grada. Sto vam ie öiniti? Osloboditi

se i krenuti u nove avanture. 
iFi..i;

I Elaine se (wow, she's got a gun)
proljep§ala, no zato je LeChuck
doiivio öudnu preobrazbu. Sada
je poznatiji kao LeChuck Gore(a
Brada jer mu se uslijed nezgode
obja§njene u toku igre brada
zapalila i od tada se ne gasi.

Malo kojem igraöu

nede zasvjetlucati

oöispomenete li

mü reki noyi

lucasailsov
proizuod. I dok

ulada X-Wing vs.

Tie manija i dok

fPP igraöi nestr-
pljivo iööekuju

ra4la§eniJedi
lhighl, Lucasarts

izbacuie i treci
vsliki hit - Monkey

lsland 3, (lvo je

igra*oia 6e nostal-
gitare poput

§ffiffi§
odyesti u dayna

uremera, pdie 0-7

godina, kad je 286-

ica sa svojom tad

luksuznom UGA kar.

ticom nakratko

*alieuala.

W
Lucasarts je ponovno napravio

tehniöki najbolju avanturu na

träi§tu. Prekrasna stripovska

grafika animira se munjevirom

brzinonl u rezoluciji 610*480 u

vi§e boia nego §to bi ih itko
mogao tiiekom 2ivota izbrojati.

Unatoö tomu §to Ran Gilbert,

originalni autor igre. vi5e nije u

timu, öini se da su autori uspjeli

sat'uvati spccifiöan ugodaj sen-

jala. Cijela igra sinlrronizirana je

ljudskim glasovima pravih

glumaca. Vjerovali rli ne, raz-

govori zvuöe izrazito uvjerliivo.

Scena na poöetku, u koioj mali
gusar plaöe kao da se nebo

sru§ilo na zemljr, paralaie

moje njeäno stdaice...

L\§T1PAD 1ee7.lil
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promarfarrari igru iz njegove per-

spektive. To niie prva avantura

koia öe rabiti danas popularnu 3D
rehnologilu (sjeiatc [i se

Nomalityja?), ali ie zasigurno utje-
cati na to da ih bude sve viSe u 3D
okru2 ju. Zarlrtim se avanturistima

te promjene, moäda, neöe :

jeti. ali vrijeme, tchnolo§ki

vieöna ijudska radoznalost

ni svid-

faz\to1 1

traäe ne§to novo. Svi likovi

dobro animirani. Igra 6e podriavati

3D kartice, a zbog §tedliivog 3D

:.... -> trffi &s#träa"df b{#s§"
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W-ffi Wwffiffiffi ffi
Mask of Eternity

l$ng's 0uest ie
$ienina naipornati-
ja i najstariio avnü-

tura. Ilvih dana se

uprävn dovr§ava

najnouiia, osma,

inkarnaciir tog

megnseriiala, a

@ryPra
vas rspio dornati

§to donosi nas-

tavak. Ilakako, pri

tome se izloiio
smrtnim pogihelii-

mfl, no o ;ome

fcmo drugom
priliklm...

ffffi ffif novom ste nastavku Connor

ffi ffi hlar Llv,iedinisranovnik
W Darerrryjakoji ie izbiegao

öaroliji. Sve je poöelo onog casa

kad je iedan öovjek hrio ukrasti vri-
jednu masku vjeönosti (Mask of
Eternitl). Maska je eksplodirala

skameniv§i sve u gracJu pa öak i

kralja i kraljicu, a vi ste se spasili

zato §to je jedan komadid pogodio

vaSe lice. Po§to ste iedino
vi ostali äivi, na vama

,e vratltl sve L1 pn-

iainie stanie. Morat
iete proputovati
sedam zemalia

ttaiel ) preostal-

ih komada

maske vjeönos-

ti. Igra bi, kao i

liiepim breäuljcima (ne§to kao na§e

Zagorie), zemljom lave i kamenja.

mraönim gre.lom mrtvih. snje2nim

planinama. moövarom i jo§ nekim

predjelima. Osim priie. u osmom

nastavku ie iztaden i novi grafiöki
engine. Kao §to se moäe zakljuöiti
iz najave Gabriel Knighta J u ovom

l:ro|uHackera, Si*ra
je odluöila prijeii na

novi 3D engine

u svo,lm lgra-
ma koii prula
veliku slobo-

du kretania,

bez ikakvih
ogfanlcen-

,a, I za

kvalitetu
prlkaza

samo

odvutite odi

do najbliZe slike u ovom

tekstu. Kao §to se dalo

1 pfetpostavltl,
upravljate

trrrgrtrea Le vlefularrru srirrr rril Jccrarr

CD. §to se glazbe tice. ona nece

biti MIDI. nego 16-bitna na 2J

KHz. Sietrrt kao minimum za

igran je navo.li Pentium c)l). :tli za

pravi dt.rzivljaj mor.rt cete u svojoj

limenoi kurii imari 166 MHz. (.1

lnterakcija sa drugim likovirna
u igri te njihova umjetna
inteligencija su znatno
poboljSani u KQ8. Grafika je
doäivjela najuoiljivije prom-
iene, no za ovakvu kvalitetu 6e
vatn trebati pristojna 3D ubrzi-
vafka kartica.

sve dosada§nje King's Quur seiie,
trebala imati odliinu priiu.
Tijekom igte, upoznat iete sedam

zernalja. Svaka je liiepa na svoj

naöin. §ro ie Slrrra svojom

grafikom pokazati vodeci vas po



T

mh rvo iega sam se dokopaotr-ffi. "
§ bila 1e rgraSPeeul Denons,tr*-
§ koja ne izgleda lo§e. ali

sama sebi kopa tlo pod nogama:

§D je identiöan blizanac lronnanu, a

da sam to prile znao, u§tedio bih
60-ak megabajta na hardu. No,
ovdje neiemo raspravljati o tome (,

rotne raspraulja Igor Dtic na stranica-

ilM ollag fasopisa - &fi, nego Gmo
baciti malo svjetla na novu igru

Uniqae Dt:ign Safiwarea. lgnition je

urrka po najegzorienijim krajevima

svijeta. Veö videno? Vjerojatno bi
bilo tako kad ovdje ne bismo imali
vrlo simpatiönu ideju osmi§ljenu s

mnogo duha. Dakako, ni ovdje nije

rijeö o odveö inteligentnoj igri, iako

se to zapravo kod ovog äanra i
ne traLi, Ignition je najviSe

poradio na uzbudljivoj

grafici.

Najbolji je osjeiaj kada se sa
litice strmoglavite u provaliju,
tada kamera jurne za vama da
trajno zabiljeäi va5 sraz.

Smr*x*{'m§ ss}#l{d
d*r*xex s$t*#* p*jas
DirectX i ovaj put podrZava jedin-

stveni JD engine koji su momci iz

UDS-a radtli vi§e od dvije godine.

Drugim rijeöima, programeri su na

poöetku izgubili dosta vremena na

sa.rnom engineu koji je trebao do

detalja oponaiati realnu dinamiku,

no testni autic ie nakon par m.jeseci

veselo skakutao vr§eii nerealne

akrobacije. Back to the drawing

board... Nakon
dugog reprogrami-

ranja, nalljevanja

kavom i Lvakanja

wrdih krafni, dinamiöki i grafiöki

engine je bio gorov. a ubrzo je i igra

sa svojom pokusnom stazom stigla

do prvog rzdavata. Nakon pozornog

nzgledavanja, razmatranja i iivöanih

izmlern pogleda, projekt je odbijen.

Codinu dana poslije, srigao je

DirectX koji je grafiökom engineu

dao novi polet i lgnition je bio spre-

man za trZiSre. Druga srvar prtrmi-
jenjena u osnovnoj ideji su vozila.

Sponski autiöi su zamijenjeni bol-

niökim kombijern i §kolskim auto-

busom. Ti"eöa i

nalvaLni)a stvar su

staze u öiji

izgled je

uloäeno

mnogo truda
i stila, §to je u

konaönici

proizvodu dalo

neodoljli arcade-

feeling. Ptmjerice,
moZete bez frke pret-
jecati vlak, baciti se

niz vodopad, te juriti
kroz piramide,

podvoZnjake i kolone

jehovinih svjedoka.

No dobro, malo sam

pretjerao. Uglavnom,

shvatili ste §to vas öeka. Naravno,

osim neobiönih staza, gdje pro-
tivnicima moZete raditi svakojake

svinjarije (gurati ih sa litice ili na

zarvorenu prugu). uvedene su i

raz[öite vrsre preöica i obilaznica

koje znaju biti vrlo opasne.

Primjerice, na planinskoj srazi

Moosejaw Fall:, pri ulasku u idiliöno

seoce moiete proiuriti kroz dvori§te

jednog seoskog poduzetnika.

Naravno, swari bi bile preiednos-

tavne da tim purem u odmjerenim

vremenskim intervalima ne prolazi

ogromni traktor pa öete, ne budete

h, pnli, zavr§ite pod kotaöima. U
igru bi trebao biti uveden i dosad

nevidenpurcue naöin igranja, o

kojem zasad ne znamo bai mnogo.

Bit ie ru i tint trial narjecanja re

split-scrcen igrarya, a opremlieniji

igraci ce moci zabaciri koju partiiu

preko LAN-a, serijskog kabela pa

öak i Interneta. Naravno, sve bi tre-

balo raditi i pri sporijim brzinama (I
ri nme uferuf ei? - Ed) . Eh, §to li je

tehnologija ovih dana.

§3m&;-c3, §em#ffsm rrer argfyem*
fre&m sffi ffiwffif
lgaitioa Gte moci zaigratr u tri
razluöivosti, a najmanjoj bi
(320X200) trebalo biti dostatno 2)
FPS-a na Pentiumu 100. Naravno,

u planu je i patch za ubrzivaöke kar-

tice sa 3Dfx Wadao ölpovlma, a

MMX rnüicaje ujedno i originalna

varijanra. Stoga. 2elire U zaigrari

ne§to simpatiöno s elementima svih

boljih minicar racinga. zaigralre

lgnition demo, a nakon toga odluöite

zasluäuje Ii igra va.§u pozornost. ffi

Raskriija su uvijek
najbolja mjesta za
spektakularne sudare.
Pripazite se Prve
pomoii, ni ona viSe nije
üto je nekad bila.

ilada u posljednje

uijeme niie niigrao
minicar racirge,

M§
M
ie neimierno rani-

malo o Öemu je

zapnm djeö u svim

tim silnim

Playstation look-a-

like ignma pa je

odluöio poglcdati

§to ie novoga u

ddavillanskoj.

LISTOPAD 1997.lIEf



Ittlin§ Commander 5
Prophecy

Wing Commander je

svakim svojim nas-

tavkom pomicao granice

moguöeg, alije itraiio
state-of-the-art raöuna-

lo u va§em domu.

ltlakon posljednjeg,

öetvrtog Wing

Commandera. 0rigin je

odluöio promijeniti diza.
jnera i tvorca ovog seri.

jala - Chils fiohertsa.

llakako, sui su oöekivali

da öe 0rigin nastaviti
po niegovom receptu i
da üe i dalje §tancati

nastavke mlate6i lovu,

no oni su ovaj put

napravili odmak od

"interactive movie"

(bliuu bliuv) naöina

igrania i sada je prvi

put pred vama

P{#::i::,-^.'
kvalitetnih FMV sekvenci.

Zapravo,lYC 4 je vi§e sliöio

svemirskom interaktivnom filmu

nego onome öemu je trebao sliöiti.

Origin je to uvidio i u novom se

nastavku vi§e usredotoöio na samc>

igran)e. lYing Commander: Prophecy

se dosta razlikuje od dvaiu prija§n-

jih nastavaka, stoga, moäda, i ne

nosi brojku 5 u imenu. Kao prvo,

viSe niste u tlozi pllota Blaira

(glumio ga je Mark Hamill), nego

ste pilot poöetnik, Casey, i poku§a-

vate se dokazati. Nakon rata sa

Kilrathima, stanje se primirilo, no

jednog je dana primiieiena velika

fl,ota Kilrathi ratnih brodova.

Negdje iz dubina svemira odjed-

nom se pojavila rasa zloöestih i
ruänih aliena poänjevSi ciielu

Kilrathi flotu bez ikakvih gubita-

ka. Ako su samo tako uniStili

ciielu flotu koja je krenula na vas,

onda znate da ti alieni nisu za

igru. Oni se namjeravaju suprot-

staviti konFederaciji i preuzeti

vlast u svemiru. Naravno, vi im to

neiete dopustiti. ali (ete imati

u kojem video

sekvence nisu same

sebi swhom,

n0m0ßq ffiomdm

öe opet morati rarniieti

nekoliko svemirskih

krstarica da bi spasio

öovjeöanstvo

velikih problema jer su njihove

letjelice organske (tri male ie se

pretvoriti u )ednu veliku s veöom

borbenom moöi). Igru je drzajni-

rao Syd Mear, covjek koji ie
napravio odliöan posao u legen-

darnim filmovima Odyrey: 2010 i

Blade Runner. Video sekvence öe

biti kraöe i jasnije, a u njima 6e se

i dalje poyavljivati glavni glumci iz

prija§njih nastavaka (Blair,

Maniac, crvenokosa mehaniöarka

Rachel). Vi§e neiete morati

potro§iti J minuta rta zapoöinjanie

misije i §etnju brodom, sve je dos-

tupno s par klikova mi§em. U

posljednj a dva V{/i n g Commandera

upoznali smo vei grananje misija,

koje fe razbilo monotoniiu igrania.

Prophery ie to jo§ vi§e razviti u

Origin je konaöno poradio na
simulacijskom dijelu koji je
ujedno i okosnica novog Wing
Commandera tako da 6e osjeiaj
upravljanja biti poboljSan.
Nanovo su redizajnirani svi
objekti, a prava posfastica su
ogromne neprijatg{ske tvrdave
koie 6e biti uäita(uniötavati.

veöem broju razliöitih misija.

Jedna od veiih novosri je i

moguinost multiplayer igranja i

to kooperativno i u deathmatch

modu. Iniciialno öe biti podrZano

ignnje preko serijske veze, mode-

ma i LAN-a, a spominje se i

":.
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U igri öe.se pojavljivati
ogromni neprijateljski

brodovi pokraj kojih
nedete proletieti u sekundi

nego öe vam za to biti
potrebno nekoliko minuta.
Neke 6ete öak morati uni§-
tavati kroz nekoliko misija.
V/i ag C omm a n der : Prop b e cy

nije dakle, raden prema

Chrisa
Robertsa.

igranje preko Interneta. Za glazbu

u multiplayer modu pobrinut öe

se Cobalt-60, grupa koju je osno-

vao bivSi ölan grupe Fronr 242.

Igra koristi novi grafiöki engine,

koji öe znati iskoristiti moguinosti

novih 3D kartica, ali i na obiönom

Pentiumu 133 igra bi, navodno,

trebala biti igriva.

Nadam se samo da niie

muljaZa. §

Police Ques
SWAT 2

TSWAT 2 ie igra prepuna akci-

rP je s kompleksno§iu strategi-
je. I ovaj iete put morati znati

STVAT taktrke, ali iete moöi radite
§to Zelite i pucate u koga äelite.

Moöi öete ruzvaliti vrata, ubaciti
dimnu bombu, pozvati tenkove ili
helikoptere u pomoö, struönjake

za eksploziv ili K-9 jedinice, moöi

iete koristiti sve kao i prave

SIVAT jedinice. U ovom dijelu
neie biti video sekvenci s pravim
glumcima nego öe se za to
pobrinuti S ieryi ni grafiöki umjetni-
ci. Postoji 30 misija. I5 na strani

SIVAT-ouaca i l5 na strani teror-
ista. Bit öe tu svega, od potraga,
opkoljavania, pra&nja pa sve do

uni§tavanja. Morat 6ete se baviti
raznim kriminalcima, teroristima,
psihopatima i drugima. Tieba

imati na umu da je svaka misija
utemenjena na pravoj akciji
LAPD SV/AT momöadi. Igra G
zap r ay o sliöiti klasiönoj real-time
strategiji C€zC trpa jer (ete i ovdje
morati upravljati svakim ölanom

S'W'AT momöadi odabiruöi mu
naorulanje, zadajuti mu smjer

kretanja i odredujuöi mu §to öini-
ti. U ulozi teroriste neöete,

dakako, moii pozvati u pomoö

helikoptere i pomo(ne jedinice.

Bit öe i misija u kojima öete samo

morati pokokati policajce ili se

pobrinuti da bomba eksplodira
(bolje je ne biti u blizini kad se to
dogodi). Budere li igrali na strani
polici)e, savjetima öe vam pomodi

Daryl F. Gates (bez brige, nije u

nikakvom srodstvu s Billom), osni-
va( STVAT-a, prava osoba.

SIYAT 2 öe imati i moguönost

multiplayer igranja do osam

igraöa koji ie se moöi podijeliti u
grupe ili samostalno igratt. Uz
igru bi trebao doöi i editor mape

pa iete moii i sami stvarati svoje

scenarije. Zasadse spominje 120-

ak razliöitih likova razliöite

umjetne inteligencije. Tijekom
igranja morat 6ete paziti na polici-

jsku procecl-rru jer ulogu u
igri imaju i mediji, ne obavite li
dobro svoj posao, lo§e öete se

provesti. Teroristi, naravno, neöe

morati paziti §to se o njihovim
postupcima govori u medijima.
Svaki lik ima razliiitu visinu,

teZinu, starost, §to (e znatno utje-
cati i na njegovo pona§anje i usp-
jeSnost u obavljanju akcija. Dobit
iete i podatke o njihovoj zaradi,

vje§tin i baratanja odreden im

oruäjem te o njihovim sposobnos-

tima. Akciju promatrate iz

izometrijske perspektive i, kao §to

vidite na slikama, sve je naprav-

Ijeno vrlo detalino. §

Police 0uest: SWAI

ie bila igra koja se

mnogima niie

sviüala. Bila je pre-

vi§e realna, ti. pre-

dosadna igraöima

ieljnim akcije.

Police 0uest: SWAT

2 ie po mnogo öemu

drugaöija. Moida je

naiholie opisatiie
kao akcijsku strate-
giiu u realnom ure-

menu.

{
{

Eomrlor
fuE&: "
ohlaöi svoju odoru i

krefe u akciju.

{:
ff+J
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The beginning of the en

Upravo gledate
Hexen2usvojojGL

izvedbi. Za glatke
rubove, smooth teks-

ture bez kockica,
puno boja i lijepe

eksplozije se brinu
3Dfx Voodoo öipovi.

ßaven Software je

opet do§ao na

svoje. Nakon proda-

uanog, akcijski ori-
jentiranog, Hexena

koji je u sehi nosio

i interesantnih RPG

elemenata, odluöio
je napraviti i nas-

tauak - Hexen 2

(teöko se hilo sjeti-
ti, ha?), A izlaskom

demo inaöice ove

dugo najvaljivane

igre,

M
{Mmmo

ce konaöno shvatiti

za§to su srednjou-

iekoune katedrale

öesto hile popri§te

naukovanja.

fpsu onum Str.r smo vidjeli u

Wdemou. nepriiarelji ce biti
ffi na.jveiim razlogom igracere

zabrinurosri. Kao prvo, negarivci

vi§e neie padati na prvi udarac. Kao
drugo. gamad ce ovaj put reagirari

barem malo inteligentnije nego

inaöe, dok öe öitavi hubovi (ime za

Hexenor nivo) biti daleko komplek-
sniji nego inaöe, ispunjeni golemim
tvrdavama, gradovima i kojeöim

drugim. Osim toga, bit G izraLenqi

avanturistiöni element negoli u
Hexenu, öinit iete mnogo toga -
öitati knjige, kombinirati predmete i
razmi§ljati strategijski, a ne samo

stiskati gumbe i povladiti poluge.

Osim toga, vai ie lik
napredujuii po

flrvolrna st,e-

cati iskuswo
i dobijati
posebne

osobine
kao 5to su

prikradanje,
plivanje bez

potrebe za

kisikom, dizanje
negativaca iz

mrtvih i mrvljenje

§kolskog autobusa bicepsi-
ma. A oruZje? I ono )e

ovisno o steöenom
iskustvu - moöi iete
nabaviti öetiri
jedinstvena oruäja

koja öe se pomoiu
odredenih ikona
moöi magiöno pojaöati.

Osim toga, postojat ie i
sloäena pravila vezana uz likove.
Naime, dotiöni ubojica (asaxin)

nanosit öe dvostruko veöu §tetu ako

udari neprijatelju sleda, a nekromant
(nerornancei) ie na vi§em moöi
nadoknaditi izgubljeni Zivot tako da
protivniku nanese §tetu. Sve u

svemu, öitava stvar ce ilnati
veliku dubinu, pogotovo u
deathmatchu, koji öe u

svakom pogledu biti bol1i od

Quakea (ko)ije ionako vei bio
nadjaöan sa DakeJD-om). Hexen 2

se u Americi veö prodaje, dok öe

europska inaöica naci za mjesec

dana. Dakle, ako äelite vi§e informa-
cija o ovom nadolazecem hiru. savje-

tujem da skoknete do

w$rvw 
" 
ravem §oft" e0rft i zado-

vo\ite znatiLellu. U svakom sluöaju,

ako u posljednje vrijeme traäite

vrhunski FPf; pogledajte Hexen 2;
jamöim da 6ete biti zadovoljni. Good
hunting.ffi

Neprijatelii u Hexenu 2 su
doäivjeli najve(e promjene, i
to ne samo vizualne. Sada
ih je mnogo teie ubiti i
glatko su izvedeni u motion
capture tehnici. I nemojte
se dati zavarati malim
stvorenjima poput pauka -
opasniji je nego §to izgleda.

Najveii pomak grafike u GL
verziji naspram normalne verzi-
je je vidljiv kod efekta vode.
Uostalom, pogledajte sami. Ah
da, niti ronjenje viSe nije sig-
urno kao nekad, Ova meduzica
je mnogo opasnija nego §to
izgleda
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lz Adeline Softwarea stite dugo oöekivani nastavak Twinsenovih avantura, Prui dio ove izuzetne
igre je osrojio snca mnogih igraöa zbog osebujnog stila i §arma kojim je igra odisala. Ni§ta
öudno s obzirom da igra dolazi iz radionice francuskih pnogramera koji su pokazali da se umjet-
nost mote uspje§no primjeniti i na kategoriju zabavnog soffircra koji u posljednje vrijeme bolu-
je od pretjeranog kli§eiziranja. Nastavak llnfinsenovih avantura neöe nikoga ostaviti ravnodu§n-
im tako da öe i ova igra, kao i njen prethodnik, ostati zapamöena po jedinstvenom umjetniökom
dotivljaju.

Prvi LBA je zablljeLio uspjeh

zahv aljujüi svo j o j origin al-
nosti, grafiökoj impre-
sivnosti i igrivosti. Ondje
ste bili u ulozi Twinsena,

momka s planeta flastan-
jenog najöudnijim stvoren-
jima, i va§a je glavra
zada(a bila svrgniti s vlasti
zlog diktatora Funfrocka, §to
vam je i uspjelo skakuiudi
tamo-amo po razliöitim otoöidima i
prate(i akciju iz kristalno öiste

izometriöne perspektive. Zloöeste ste

skidali svojom vjernom magiönom
loptom, razgovanli ste s divovskim
zeöevima, skakutali okolo i na kraju
spasili svijet od propasti. Jednima se

sve to öinilo presimpatiöno, pres-

latko, a onima koji vole kupiti crije-
va po podu igra se öinila manje vri-
jednom, dosadnom. Bilo kako bilo,
ubiv§i sve zloöeste, va§ je planet
Twinsun nastavio Zivjeti idiliönim
äivotom i öinilo se da (e tako vjeöno
potrajati. Ali nije bilo tako...

Odiseja ljeta 1997.
U LBA 2 ste opet u ulozi sim-
patiönog Twinsena i morate odmah
na poöetku pronadi lijek svom vjer-
nom zmaju koji se strovalio u oluji.
Nije bilo svjetioniöara da mu pokaZe

put, a öarobnjak nije mogao sprijeöiti
oluju zato §to nije mogao na sv.ie-

tionik. Kupite igru i otkrijte pojedi-
nosti sami. Malo-
pomalo akcija se

razvi)a do nes-

Iuienih visina.

Kroz cijeli se prvi
nivo u va§em

rodnom gradu ne

spominje ni dik-
tator ni izvatze-
maljci. Uskoro se

dogadaji zakompliciraju
dolaskom Esmera, izv anze-

maljaca. Oni se öine pri-
jateljski raspoloäeni ali,

ba§ kao u pravim .lF
[ilmovima B produkci-

je, planiraju uni§titi va§ rodni
planet. Na vama je spasiti bolesno
slatke vrste od izumiranja, §to ba§ i
nije tako jednostavno. LBA 2 vas

vodi s otoka na otok, s planeta na

planet i kad pomislite da dräite sve

konce u rukama, ne§to 6e se dogoditi
i promijeniti va§e zamisli. Ipak, igra
nije toliko te§ka pa 6ete uvijek
napredovati dalje. LBA 2 je öudno
uspio spoj avanture i öiste akcije, a

jo§ je öudnije 5to je prokleto igriva.
Vriiedi ie zaigrati i vidjeti sva ta

divna stvorenja i mjesta zbivanja.
Ljubitelji LBA & uoöiti i novine kao

§to su, primjerice, pomiöna kamera.

Svaki kadar, barem u eksterijerima,
moZete gledati iz 8 kuteva u dvije
razine zomiranja imajuöi tako
savr§en pregled nad akcijom i uLiva-
juöi u videnom. Konaöno je umernu-
ta i dobra rdaegalile opcija omoguiiv§i
vam snimanje bez ikakvih restrikcija
(sjeöamo se gluposti u LBA gdje je

raöunalo automatski snimalo pozici-
je).

Grafika
Kako vidite i na slikama, grafiöki je
Twinsenoua odiseja vrlo impresivno
djelo. Svi se likovi renderiraju u

stvarnom vremenu i izgledaju vrlo

U LBA 2 se krcüete gradom iz poluptiöje perspehive uz moguönost proma-

tranja alcije iz syih kuteva. Slohoda krctanja ie doista uelika -od ulaienia

u svaku prostoliju do kretanja izmeüu lokacija rarasutih na öetiri uelika
planeta.

LtsroPAD lee7.oEl
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Pazite kako se pona§ate prema vainim

likovima u igri. Primjerice, ako öarchniaku

donesete "odreüeni" predmet, u zamjenu

öete dobiti öarobni tepih koji öe vas odnijeti

u grad navrh planine

siatko i simpatiöno. Sve se vrti
glatko na nekakvom P133. Kako se

ne biste previ§e umorili mozgajtl,
ubaöene su scene kole poja§njavaju

akciju. Zvuöni su efekti takoder na

visini. Boja i vrsta glasa ovisi o izgle-
du i karakteru svakog lika, a radena
je digitalno. Oduvijek ste Zeljeli öuti
zeca s indijanskim naglaskom? Sada i
to nroäete. Glazba je vdo ugodajna,
n-,ada vas ne prati tijekom ci;ele igre.
lJaEalost, imamo i jednu zamjerku:
i<ad n,as neprijately priljubi uza zid r

polako poöinju rje§avati. Postoje

mnogi magiöni objekti koje samo

treba pokupiti; tako 6ete si poveiati
magiju i lak§e uni§titi veöe be§tije.

Znatto je povedan i arsenal oruLja pa

vi§e nema isprike ne potuöete li sve

Livo na otoku. Jo§ jedna zan-

imljivost: bez obzira koliko bili nasil-

ni prema svom prijateljskom liku, on
6e vam uvijek spremno pomoöi i
ukazati na pravi put. Uglavnom iete
imati pristup na dva-tri otoka
istodobno i izmedu njih izmjenjivati

urdari, vi dete se podi6i, no

on ie vas ponovno udariti,
i to ie se ponavljati dok ne

izgubite sve äivote.

Sreöom, ovo se ne dogada
öesto.

Jedna od najboljih strana

LBA 2 je nleztna progre-
sivnost. Poöinjete bez mag-
iöne tunike i bez oruLja,
preostaju vam jedino §ake i
brze noge spremne na

bijeg. Napredujudi kroz
§areno obojan, prekrasno
Ino.leliran svijet. stvari se

Mmm, §to ja to uidim? l)vo bi se m0gl0 pretvoriti u pravu

malu romansu... Cmok!

I

q

drugdje doli u gradevinama

nalik hot-dogu. Oni su zapravo

hodaiude kobase niäeg staleäa,

preraduju drago kamenje

:gem koie pokrefe svayozila ti ' .

Zwlichu' osim §to §u rudari, ' i' ''

zaposleni,su i kao policajci,
. öuvari i slüno.

§u pc
Prototip izv anzemaliaca troku-
tasre glave. 2ir" o gradu

llgsoutnr rs
Kako i ime govori, ovo su öudne

kombinacije pöele i komarca-

Imaiu velike i smiie§ne trubaste

noseve i brzopucajude vatreno

oruäje. Lru" nuplanetu Zeeticbi r

bore se protiv zloöesrog "tämfiog
redovnika". Glavni im je centar

selo u brdima Zeelirha.

,.BrnnlßuI*rE§
Konbinaqija zeieva'i.mi§eva isn*, , ,-

imno vie§tih u svim znanswenim

.podrutjima. Yeliki su öarobajaci, :, 
,

Krtrnrls
Narod kobasica. äive, a gdie

-jateiiski raspoloäeni skrivaiuti,. , .

sveie+rave moriYe,

L[§Tö?ÄD 1997.



Najholje od svega je §to moiete hirati

hoöete li se pona§ati kao junaöki vitez spre-

man pomoöi svakoj djevi u nevolji ili kao

prostaöki baftar koiemu su na pameti jedino

najprimitivniii nagoni

razllöite stvaröice polagano napredu-
juii u igri. Poslije mirnog poöetka na

prijateljskom teritoriju, tempo se

utbr-ava dolaskom Estnera - bit öe

pucnjave po vama iz svih smjerova, a

wffig§ffiK#,.
* Uzmite najbolje elemefl f€
iz 7o,;7tb Raidera, ?rlnce of
Percia, i Super üaria 64 i
paöeii sta

"Iemas, &awpxtwr & ffi*t

i igra postaje sve teäom pa öete se

muöiti do samog kraja.

Ukratko, Little Big Adaenture 2 ima
sloäenu i ruzradenu radnju kakvu
nismo odavno vidjeli, tone grafike,
zvuka, glazbe i akcije.

Ovo je jedna od riletkih
igara koja ne daje ono-

liko koliko ste za nju
platili, nego mnogo

vi§el PodrZite lude

francuske

proizvodaöe softvera

i nabavite ovu

igru. !+il;

F
EE

T
€

E

LBA, 2: Tradnsen's Odissey
Adeline Software Int.

UKUPNO: §$oto

n+"] $

Tr.insenova odiseja je vrlo
opseZna rgra,r kofoiva§ iunak

susrede öak 200 likova (sloäenih

od 10 vrsta sworenja) zahvaLju-
juii vrijednim ljudima koii su

igru napravili. Njihova se osob-
nost nelineatna razviia tijekom

igre, zavisno od va§eg inputa.
Ovako golem posao nadgledao

ie Frederiok Raynal, öoviek s

iskusfvom steöenim na seriii
igaru Alone in tbe Dark (io§ se

sjedamo kvadrilogije s crtanim
eksterij erima, prekrasnim kre-

tanierrr likova i odvratnorn vek-
torskom grafikom). Likovi se

: ruzlikuiu glasom, izgledom i
odjeöom, razliöito se kre(u i

pona§aju, no nisu:to jed,ini ele-
merqi koii ie.*:ilJ#l

&t#ffiN&*t'w##

Twinsen, samo nekoliko godina
mladi i malo loSiji od starijeg
brata.

Ako vam je ova igra prokleto
preslatka, zaigrajte jedan od

3D

Min. konfiguraciiaz 486, 16 MB
Win 95, Dired X

Igrano na: P700,32 MB

Druge plaforme:

Grafika: 95o/o

Zvuk: 89o/o

94o/oIgrivost:

NIA

Crusaderoaib nastavaka. Ovdje je

"^*:* na. realnosti: l::krur""igratrcr r nasrllu luturrströkog
dru5wa. Veliki je minus vrlo
neprirodno kretanie likova.

U lß* 2 moi+te iüiti nrokolo ra svoiim hitrim nrgama ili se parluäti n*im Fiierornim
srsds&imr. Pdmftdce, ra§to nn lists üdlüdli mali rcli r Lrgiiu, oplsyili stri}ct na k*rriaüi
ili letjeli na ua§em vjernom zmaju.

27u§TaPÄD 1997.
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Command & Conquer.le li moguöe remek-djelo uöiniti boliim, pitanie
je koje je nebrojeno puta proletjelo glavom programera diliem sviie'
ta. Odgovor je ubrzo stigao - trii§te su preplavili C&C klonovi, no,
rezultati prodaje pokazuju da ih igraöi ba§ i nisu prihvatili. C&C
obara sve rekorde, klanovi se vuku sa strane, potom stiäe Red Alert i
ponovno pali öitav svijet. ll äemu je fora? W*drmax ,$mmux* poku§ava
razrije§iti Gord ijev övor...

ffiff ako ic uopte mogut'e poboli§atr lednu

ffi ;g.u koja svojum iednostavnoScu i
ffihLrrru. akcijom Jr2i igracc u rransul
Dra su rrrtina. Prvi. slijedrJa ga je i vecina

proizvodaöa klonova, zadrLati jednostavnost

strukture igre i usredotoöiti se na raznolikost
sccnarijzi, pozadina i neprijatelja koji postaju

sve nevjerojatniji i §areniji. Drugi je puno
opasniji i teii - poku§ava se pobolj§ati struk-
tLlra same igre.Zapravo, pobolj§anje nije

prava rijeö, vi§e je rijeö o kompliciranju. Jesu
li te komplikacije bolje ili lo§ije, vidjet ie se

po broju prodanih kopija. I gdje se u sve to
tk\apa Ortpost 2, nastavak Sierrine strategije.

Ukratko, igraö sada kontrolira puno vi§e

stvari i za njih je odgovoran, a sve ie vam
postati jasnije tek po§to prouöite pozadinsku

priöu. Matiöni svijet umire i ljudi su odluöili
uputiti se u svemir tragajuii za novim
clomom. Nakon godina hibernacijskog sna,

raöunala ljudskih brodova konaöno su naila
jcJan nesel.jrv sviier. Täj planer ima atmos-

feru sliönu na§oj, no priliöno je nestabilan. U
trenutku naseljavanja, kolonija se dijeli na

dvije frakcije. Sukob je izbio oko naöina

Zivota na planetu. Prva frakcija (Eden) Lelt

planet pretvoriti u drugu Zemlju, adruga
(Pllnutmh) se ne slaZe s tim pristupom, misli
da je nasilno mijenjanje prirode preopasno.

Oni se äele prilagoditi ovom planeu kakav

Je li itko gledao Dante's Peak? lkko se

izuuöi ir ove situacije? (Vi§e nikako. lhsno

Mujo na Kosovo stiie - Ed).

0d piiavica do gromova - u

0utpostu 2 öe vam prirodni elementi

zadati mnoge glavoholle

je i preäivjeti u te§kim uvjetima ne utjeöuöi

na njih. Da bi se izbjegao sukob, svaka

kolonija odlazi na svoju stranu. no protrv
niih se okreöe sama priroda: jedini komu-
nikacijski satelit je uni§ten, a obje su kolonije
prisiljene na evakuaciju zbog äestokih izne-

nadnih potresa. Strane öe se uskoro sresti no

nijedna ne Zeli popustiti, pod svaku cijenu

lele äivjeti slijedeöi vlastitu filozofiju...
Ako ved niste i sami zakliuöili, recimo da se

glavna strategijska pro§irenja odnose na

upravljanje kolonijom. Sada je najvaäniji fak-
tor moral vaiih kolonista, a na nj utjeöe ba§

sve - od nezaposlenosti i opskrbe hranom i
ispunjavanja ostalih äivotnih potreba do

rodenja i smrti unutar kolonije. Kolonisti su

podijeljeni na nekoliko klasa. ovisno o

zaposlenju. Vi ih rasporedujete na pojedini
posao, no ako netko predugo radi ne§to §to

ne äeli, to öe utjecati na njegov moral, a

moglo bi dodi i do pobune. Svoju koloniju
"hranite" uglavnom razliöitim rudama. Prvih
öete se nekoliko misija najvi§e baviti
odrZavanjem ravnoteäe razliöitih elemenata

koji öine vaiu koloniju. I taman kad vam se

uöini da ipak vaia mala drLavrca neöe zavr§i-

ti u opöem rasulu gladi i nereda, nabasat

iete na protivniöku stranu i - poöinje pravi
spektakl. Oatpost 2 najbolje je opisati kao

mje§avinu C€tC-a i SimCi4ya. U Sienri su se

ovaj put doista potrudili. Znalud da svjetlu-
cava grafika privlaöi ljude, ali joj je efekt kod
lo§ih igara kratkog vijeka, posvetili su

najvi§e vremena razrati igre koja bi od

ignta zahtljevaia puno vi§e koncentracije i
razml§ljan1a. Pravt izazov nastupa onog öasa

kad vas napadaju sa svih bojiSta istodobno,

pa öak i va§i razmaäeni gradani, a vi morate
zadrLati hladnu glavr-r.

Vrijeme öe pokazati
kako (e igraöi prih-
vatiti Oiltport 2 no sig-
urno ie igra, kao i
njen prethodnik, naöi

svoiu publiku, pona-
jvi§e zbog pobolj§ane

kvalitete i igrivosti
koje su krasili i prvi dio. No, ako ste oöeki-

va\. C&C beater, ohladite se malo jer se takvo
§to jo§ nije pojavilo. {.S

0utpost 2 uspiieva pod DirectX driverima

izvuöi prckmsnih 65 000 na ekranu. lzgleda

da se real-time strategije nove generaciie

natjeöu koia 6e imati spektakulamiiu gtafiku

(pogledajte opis llark Beigna u ovom hroju).

UKUPNO s4ryu

Sutpost J
§ieryc

LISTOPAD 1997

Igrano na: P1 33, 16 MB
Grafika: 83o/o

Zvuk;
Igrivost: 88o/o

Min. kont'.: PC486,DircctX I MB

Druge plaforme:
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Dok Michael Schumaher grabi ka novom naslovu prvaka, dok se polako hladi
asfalt SPA u Belgiji, kod nas se vr§e pripreme za Grobnik koji & ostati
upamöen po (ne)uspjesima. Redakcijski ljubitelj brzih strojeva,lgor Duii, ne
treba Grobnik. Njemu svaku veöer skoöi adrenalin kad zaigra Speed Demons,
fenomenalnu utrku autiöa iz sve bolje radionice hiperproduktivnog Eidosa,
Mislite da ste u ovom tanru veö sve vidjeli? Moäe biti, ali nikad niste vidjeli
ovako cool izvodenje.

Q pua Deanons fe jo§ jedna igra u

f to;o; iz priöie perspekcive gledace i

Ü ,odite utrku autiia. Eidos je glavni

krivac §to ste zaradili komade u prvom

semestfu, §to vas je ostavila cura, §to

vam je narastao raöun za struju, 5to

poöinjete liöiti na zombija i §to vam je

opasno porastao adrenalin. Ista je soft-

verska kuda tvorac lncredible Hulka
(Pantbeon Saga), Power Fl,Jetfightera 3 i
mnogih viSe ili manje poztatih igara

koje su zacijelo ostavile üaga tr pamöen-

ju svakog hackera. Ova 6e vas igra u

moru arkadnih jurnjava prvo natkratko

a nakon toga i potpuno zarobiti. Ne da

je zarazna, nego ispred mojih vratiju

öeka u redu 10-ak frendova koji bi se

äelfeli uvjeriti da Speed Deanorusa niie

nikakva simulacija nego otkaöena arkad-

na jurnjava koja pruZa odliönu zabavt.

Dert**fiska grafika
Buduöi je igra u SVGA rezoluciji, oöeki-

vali smo cijelu staza na ekraou, no

ovaj put ni§ta od toga. Kamera iz

poluptiöje perspektive prati vaSe

vozilo §to juri ludim stazama.

Dobrof (e zabavi najvi§e pri-

donijeti osam staza koje vozite u

oba smjera u razliöitim vremen-

skim uvjetima (dan-

noö, ki§a, sunce,

snijeg) i po

razliöitim

terenima (u

pustinji,

gradu i
dZungli). U

/r'^\
tt

IMffi
§est autiöa u pet liga koje moäete i sami

stvarati, sve ovisi o vaSoj kreativnosti.

Grafiöko rje§enje moida najvi§e podsjeia

na Deatb Rally. Moi.ete voziti tri vozila:

terensko, formulu i sofisticiranu sportsku

zvjerku. Dakako, svako od njih ima

svoje prednosti i mane na odreclenoj

stazi no preporuöujem di:ip ier dobro leZi

öak i na gradskoj stazi, a o prednostima

na ostalim terenima ne treba ni raspravl-

jati. Kao §to je to u ovakvim igrama ve(

ustaljeno, o va§em uspjehu ovisi i

novöana svotica kojom kupujete stan-

dardna pobolj§anja: amortizere, turbo,

gume, motor ili bodove. Vjerujem da vas

je to podsietilo na Off Road ili igru poz-

natiju pod imenom lronman. Speed

Deamonse bismo mogli r.azvati i njegov-

im mladim bratom jer sadräe sve nje-

gove odlike uz "malo" pobolj§anu

grafiku, vozila i rtur.. §to se tiöe grafike,

ostao sam bez daha. Od sada, kad se

Mada Öe vam u samom staftu vieroiat-

no svi odmaknuti, no urlo bno öete to
isprauiti ako pokupite dodatke koji
nalazite na stazi. Nemojte ih propustiti

jer je ber njih te§ko ostvariti dohal

v
F)

''L/
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Priznaite da ovakvu grafiku niste oöekivali u

natjeravanju "autiöa odozgora". Vlerovali ili
ne, ouaj puta gralika ne sluii zato da se

prikrije lo§a ideia ili manjak igrivosti,

naprotiu - sa Speed lleamonsima tete imat

velikih prohlema sa situacijom rvanom
"gomila piljatelia na ulaznim uratima".

na kotaöin'ra).

Speul Deamonse u normainim granicama,

oku§aite se u ovoi igri. lronntan ie odliö-
na jurnjava, predak Speed Deartonsa siro-

maSniji grafikom.

FIFA 97 244

leisure Suit Lorry 244

C&C: Red Alert 240

& 4A

244

Diablo 240

a 4A

NBA Live 96 40

Orion 2 240

c rB0

Cam

N
ce

Voänia forn.rula po biljarskorn stolu,
letenje heliiem po \.rtu, voinjzr gliserom

po kadi i jednostavno upravljanje jamöe

dobru zabavu. m

bude spominjala perfektna grafika, mis-

lit ie se oa Speed Dearnou. Ovakvo ren-

deriranje, uvjerljive sjene i prekrasne

boje io§ niste vidjeli u "utrkama autiöa

odozgora"! Posebno odu§evljava

pozornost posveiena detaliima - svaka

sitnica na stazi je ukusno i precizno

nacrtana, renderirana i animirana.

Glazba i zvukovi su osrednji, a igrivost

zadovolyavajo?. Moi.da je jo§ potrebno

istaknuti da igru moZete pokrenuti jedi-

no iz N7in91 i DirectX drivere. I na

kraju, kad vam (kao i meni) dojadi ona

hrpa prijatelia pred vratima, pokaäite

milosti i dajte im da malo zaigrafu Speed

Deamons preko modema lli mrei.e

(podräano .le do §est igraöa). Face u

Eidosu su äeljeli je stvoriti dobru igru

koja bi vas zalijepila za ekran monitora,

odnosno dobro zabavila, a ne neku

ozbiljnu simulaciju. Moram priznati da

st sa Speecl Deamonsima definitivno

uspjeli. ffi

B

T

Krapinska B
*,+IeE§"CF." re=I

0000 Zagreb
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Grafika:

Speed Deamons
Eidos Interactiue

UKUPNO 9lotu

Zavijeme utrke, u trenucima
najveiih okr§aja, u donjem
clesnom kutu mogao bi se

pojaviti vrag ako se nekom
zamjerite. Ako se nadete nekom

na putu kad vam vrag vei
zdimi, moäda

vas doöeka i poruka tipa

f;at myäu*t.
Ba§ simpatiönol

AL#ffi#,4*/v#$

ir

*

=6§32

Druge plaforme:

99o/o

Zvuk:
82o/olgrivost:



IGRE

ito biste rekli frendu kad bi vam rekao da je upravo nahavio najnoviji C&C klon prepun pralju-
di, dinosaura, vjeitica, öarobnjaka, maöeva, tigrova, banana i kru§aka7 Da je lud? Moäda ste i u
pravu. Premda nije fer o§triti zube na igri veö u uvodu, Kr*§§mär L*u# sf nije mogao pomoii"
Nakon turrasic Wara, WC je mjesto na kojem sve öe§öe boravi. Problemi s probavom? Nipo§to.
No krenimo redom.

lza svake uni§tene jedinice

ostaie hrana, okosnica öitaue

igre. lloöepajte je se pilje

protivnika!

ffi avno. davnu. krajem ledenog doba.

m m "^ 
Z,nlji nasrade straSan kaus. Mora

ffi proklju.aSe. oblaci ispariSe. je2evi

pocrka§e. Ljudi biiahu u strahu i vrlo, vrlo
gladni. Taman kad o vlastitim straZnjicama

poöe5e misliti kao o ukusnu doruöku, pro-
lomi se munja a iz mora se prope otok.

Jurski otok, paöe, prepun dinosaura da sve

vrvi. Uskoro su ljudi na svoje straänjice

nastavili gledati uobiöajeno te su brZe bolje
pohitali na otok u potrazi za hranom. Ali
ljudi k'o ljudi, vrag im ne da mira, ubrzo

se odvoji§e i stvori§e klanove, svaki je

na§ao svoje razloge za mrLnju, nastupilo je

vrijeme zajarski rat.

ff*lp, ders"a, gg#3e jm xm*ga fur*#;a?
§to ,rno, dakle, nauöili iz ove priöe? Prvo,

autori pu§e travu pa Kredu,Jura i Tiilas

smatraju vrstama §kolskog pribora.

Krasno, banda drogera§ka. No to zasad

nije vaZno. Vaäno je da su pokuSali zaruditi

brzo lovu koristeöi dosad neiskori§teni ide-
jni ogranak C&C klonova: svijet dinosaura.

No, tu su priliöno originalnu ideju,

blagoreöeno, uprskali. Stvar funkcion.ira r-ra

sljeJeci n.röin: na poöetku misiie. ovisrro u

va§em klanu. doöekat öe vas odredene

vrste jedinica - praljucli, velociraptori,

vjeStice. itd. Prva srvar koju morare

napraviti je pro§etati se r-rokolo i ubiti
kojeg vuka, lava, bebu tuljana radi njihova

mesa. Naime, iza svake ubijene
jedninice ostaje hrana, koja

je ujedno i jedini resurs za

daljnje napredovanje.

Hrana je okosnica

skoro cijele igre jer

obnavlja va§u energiju

Istu vam podiäe i spa-

vanje ali puno sporije

Osim energije, ratnike obil-
jeLavai jaöina napada, obrana,

pokretljivost, a neke öarobnjake, vje§tice

itd. i magija. Ah, da§ak FRP-a (dring,

dring, zasvira l.rarfa). Osim

toga, n-roguöe je skr"rpiti

oruZja, Stitove, a

ponekad i öarobne

predmete. Kad se

malo snadete,

poönite graditi -
prvo spremi§te za

hranu, a potom na red

dolaze barake za ratnike i
dinosaure, hramovi za öarobnjake i
tome sliöno. Zjev. Vjerujte mi, sve ie vam

biti jasno ve( za pet minuta. §to se tiöe

borbe, ni tu nema posebnih iznenadenja -

oni kojih je vi§e, pobjeduju. Deja vu na

treöu. Da se öovjek zapita, je 1' to strategi-
ja il' arkada? Po§to vam je sve dosad

reöeno ipak zvuöalo manje-vi§e prihvatlji-
vo, zacijelo se pitate §to tu onda ne valja.

"E/em", kako reöe stari tadZikistanski filo-
zof, "cjelina je aiie od skapa pojedinih elemena-

ta", a cjelina je ono §to ovdje ne funkcioni-
ra. Sve je to previ§e zbrökano, kolju se

koncepti iz razhöitih tipova igara (frpica,

arkada), priöa je totalno neuvjerljiva i praz-

na. Prilikom borbe dolazi do kaosa, ne

znate tko pije, a tko povraia, i sve skupa

vi§e sliöi baletnoj predstavi polupijanih

vodenih kozica, nego borbi na äivot i smrt.

Istini za volju, ni grafika nije bogzna §to,

zvuk je takoder osrednji, no dojam donek-

le spa§ava brzina izvodenja pa 1e igra 486

friendly nastrojena. Ali, ni nakon svega fle

mogu reöi da je Jurrasic lVar totalni flop
sroga jer ce mladi uzrasti. pug()tovo uni

koji vole Spielbergaue gr-r§tere, ipak poludjeti
za ovom igrom, a mi stariji, zna se Red

Alert livez fo.eve.. {:{

Ne dajte se zavesli dopadliivom
gralikom jer Junasic War boluje od

ned0reöenosti i kliöeja. Primieilce,

a tko

lurrasic War
fRrü
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War Gods je GT lnteractivov poku§aj da ske§ira ne;to love ilepaiuöi se na slavu Tekkena 2 i
Mortal Kombata. Mada su sve uredno zamislili u zgodnoi 3D grafici, GT lnteracAive öe morati jo§
puno uöiti ne bi li napravili igru koja bi konkurirala spomenutim svetinjama. A kako je to kada
vam se zubi prosipaju po podu, iz vlastitog iskustva fjedofi naf refenfet it:--' -::' .

*

lgot nije imao srede protiv Grora, dehele

zelene iabetine. llno öega on io§ uvijek nije

suiestan je da tek sada slijedi ono pmvo -
silouanie!

ffi vu 3D arkadnu §oru nam donosi

ffi ffi Cf Inturactiue.Igra je vrlo sliöna

W legendarnom A4ortal Kambatu, samo
5to je 3D. Susrest 6ete deset boraca,

velikog zloöestog iefa (Exora) i njegovog

podanika, veliku, zelenu, debelu äabetinu

Groxa. Tipiöno za igre takvog i sliönog

Lanra st combo udarci, ruzliöita oruäja i
magije i, za finish, fatality. Ni5' novog.

Kao i svaka sliöna igra, i War Gods ima
svoj.u priöu. Naime, prije mnogo, mnogo
godina iz udaljene galaksije jedan brod
sumljivog podrijetla prevozio je kovinu
(ore) nevidenih moöi. Nestalna i nemirna
formacija na§eg solarnog sustava uzroko-

vala je crash spomenutog, opasnog

broda. Täj nemili dogadaj razasuo je kov-
inu po tada jo§ crvenouZarenoj kugli
danas poznatoj po imenu planet Zemlja.
Kroz tisuilje(a i tisuiljeda, deset je ljudi
do§lo u kontakt s nepoznatom kovinom
"magiönog djelovanja". Pod öudnim
okolnostima transformirali su se u super-

ratnike - oni su Yl/ar Godt.

Buduöi da su igre ovakvog tipa sve

sliöne, nema smisia troSiti prostor nabra-
jajtöi poznate öinjenice pa 6u se osvrnuti
na ono §to vas najviSe zanima - ratnike i
niihove speciialne udarce. Täbela sa svim
borcima i njihovim speciialnim udarcima

ie na desnoj strani ovog opisa pa pre-

poruöujem da je detaljno prouöe svi

öitatelji koji nas imaju obiöaj zatrpayati
pismima tipa "kako da u §7ar

Godsu sa tim i tim borcem
izvedem taj r raj
sdarac" . OK? §to
se sam igre tiöe,

valja naglasiti da
je popriliöno igriva,
no invalidnost i tromost
Iikova uvelike naruSavaju

dojam. Sva sreia da nisu §tedili
na likovima, ko)ih je dovoljno i
vdo su raznoliki. Postoje jo§ dva

lika kojima ne moiete manip-
ulirati, no tz par savjeta, mogli

biste ih lak§e proii. §to se tiöe Groxa
(debele äabetine), skakanje svedite na

minimum jer njegov dvoruöni up\ercut

uzima pola energija, a te§ko ga je izbje6,
Grox uvijek oduzima ogroman blok
energiie i zayriava posao dvama-trima
udarcima. Nikad ne öekajte da vas

napadne, nego cijelo vrijeme trökarajte
po areni. Napadajte ga comboima i seri-
jama udaraca. Äko budete spretni,
moi.da ga pobjedite, ba§ kao i ja (bai smo

haalisaoi - Ed). S Exorom (ete izgubiti
äivce, tipkovnicu i tko zna §to jo§. Bez

brige, neie mu trebati mnogo da vas

uniSti. Skokovi natrag ili naprijed zavr§it

ie kobno kao i blokiranje udaraca. Na
niemu gotovo niSta ne djeluje. Budite
brzi i uöinkoviti pa se moZda dogodi

öudo. Igra nije zahtjevna, P60 i
8 MB su sasvim OK.
Grafika i glazba su pros-
jeöne kvalitete. Igra se

iskljuöivo iz §7in95. Sve u
svemu, §7ar Gods vam ba§ i

ne bih preporuöio - radije
se zabavite uz FX

Fightera, Virtua
Fighter Deluxe
ili Time §Tarriors

opisan u ovom

broju. Vjerujte, bolje vam
i ne treba.

c8 vam na no to ios
mkon.

&

I

Grafika u llllar

nije dovoljno
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Amom
Zla vie§lica koia iz starih

karata saznaie gdie ie kovina.

Pronalari je na ru§evinama

drevne katedrale i, dodirnuv§i

ie, niene se moöi udvostruöu-

iu i ona postaje kraljica crne

magiie.

Ovcrheacl I;r-sr:r

Telqron

Orbiter

Sword Flurry
Dragon Star

Star Spreac{ A
Star Sprerrd B
Dragon Breatl.r

l)ragon Staff

(3d) B, U, F hp

D, DB, B IK

B, B, IP

(za 4 puta) B,F$(.1p,Ip,
lp)
D, DR, B IrP

D,DB,BI
(3d) B, u. Il hp
B,EIK
B,B\,

do§lo u dodir s kovinom. 0n se vraöa kao

V00000, bo0 besmrtnih.

Grab and Slap

Ubdhod
Ameriöka vlada rahrinuta

zbog nuklearnih pokusa §alje

svog vrhunskog operatiuca u

istragu. Stigav§i u istraiivaö-

ki centar, dolazi do eksplozije

i njegouo tijelo hiva

prekrireno kovinom: ohiöan voinik postaje tovlek-

oruije, superborac poznat pod imenom Waftead.

Leg Toss

Lighting Bolt
ltleport
Leg Copter
Skeleton Holcl

Combo

Cannonball
Grab and Pouncl

Missiles

ld Missiies

Shockwave

Affifl§
Iraieöi zlato u pornatoi nam

egipatskoj Ilolini kraljeva, tai
veliki kradliivac otkriva ono

§to ne bi smio - hlago

za§tiöeno nepoznatom kovi-

nom koja uhija svakog tko ga

Horn charge

Staff Sweep

Double Chop

Staff Chop
Staff Bolt
Telestaff

Contaiment

ffi{
Godina ie 20$6. Znanstvenici

ugrcüuju öudotvornu kovinu u

noui model ryhoqa CY.5.

ileznajuöi ra oepor[atu koviru

i moö podarivanja iivota, CY-5

öe nakon "hudenia" ubiti

svoie stuaratelie

nim od sudionika

i postati ied-

The Blender

Ground kser

F,FhK
D, DB, B irP
D, D, IK

B, D. I hk+lk
D, DF, F \I
B, Ff )rp, Lk, hp, hp, lrk,

hk, lk, lk hp

Hhumm
Maximus ie nekoö hio gladija-

tor, odnosno iiua igmöka

svoga gospodara. Na velikom

lestivalu on se hori ra ni, a

nagrada je plemeniti kamen

velikih moii (ilili svemirska

kovina). Pobiediv§i nepriiatelia, rje§ava se gospo-

dara te uzima kamen i nestaie.

Hammer-cout D, DF, F lp
Harnmer-slam t3d) U, lp
Harnncr-toss F, D, ts hp
Grab ancl Noogie F, F hp (.hp,

hp, hp.)

Nct B, F, hp+\>

Kobutu Jo
Drevni samuraj u velikoj hitci

otkriva moöni kamen. Spaliu§i

sue one koii hi mu se mogli

naöi na putu, moöi kovine

prelaze na ni te on postaje

l$BUl$ J0, moöni samurai i

ualreni öoviek.

High Skullwing
bw Skullwing
Bone Rain

Telepon

Snakelist

ffi
Priie mnogo godina izbio ie
sukol zbog plemenite kovine.

Uidjev§i da ne moie vi§e

zadriavati nepriiatelja, krali

odluöi skriti kovinu u kamenu

liguru. lz nje irrasta IAK -

predstavnik izguhliene civi-

lizaciie.

Suplex
Overhc'ad Throw
Rc,ck Crush
Bouldcr
Earthquakc

Mdmdh

hnaeao u

rena-=uaffi
§to drugo redi. osim da se za

duge snjeine oluie izgubila i

skrila u otliinioi peöini.

Uidiev§i zeleno suijetlo u

prevladala - dodimula ga

boiica vilinga i "ledena" krafica.

Shield Charge
Shield Bash
Äxe Impalc
Äxe Toss

3d Axe Toss

Skull Snapper

B-F hk lk
tiB hp
F,D,tsIP
(ld) I-, D, B L)
(]d) B, u, F hp

vraÖa kao

F, D, B lk+hk
F,D,BlK
F, F za vrijeme
staff sweepa

D, DF, F hK
D, DF, F hP
B,FIK
D, DB, B IP

F, F'hp Ip
ts, I), F hp
(3d) B, t), F hp
(1d) ß, D, F lp
B,FIP
Ii D, ts, lrp, lp,
lk
B,D,FIK

F, F hk+lk
B,D,FIP
F,D,BhP
B,FhP
D,UIK
B,FIP

F-B hp
F-B lp
D, DB, B hp
B, D, !'lp
(id) B, u, F lk

B, F lk+l.rk
D, DB, B IP

B,Bhp
B, D, r'lp
(3d) B. D, F lp
F,D,BIPmena, spDznaie

moG lwrre E seoskog

iftvenika. Poslao je suoje

robove da to otkriju, no nije

hilo uspieha.

i otkilva onai

Napokon odlazi on

isti kamen, odnosno kovinu (ore)

koia je ostale borce uöinila "aps0lutnima".

Athro&m
lko visoki sveöenik jednog

drevnog srednjeameriökog ple-

Clothesline
Dagger Stab
S*,ord Srvipe

Blorv Dart(s)
Sungate

Sunburst

Vood@
U jednom Karipskom selu, zli

vraö ie izludivao stanovnike

cnom magijom i iedne noöi

sloini ga gradani spali§e, no

nepainiom niegovo ie tiielo

#

na ouom lurniru.

F,D,BIP
B, D, FIP

P51133, 16 MB
760/o

M*: B:lfis*c'-ä*: l9o: -8- YF-
Druge plaforme: NIA

760/o

62o/o

Grafika:
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Dotlrla

Pisaöi HP LaserJet i HP DeskJet
daju vam priliku da ponosno
pokaZete rezultate svog rada.

Osobna raöunala HP Vectra,
stvorena da ispune sve va§e Zelje
u uäurbanom poslovnom svijetu

i smirenoj udobnosti doma.
Uz trogodi§nje jamstvo.

Tako kvalitetno, pristupaöno i vama.

LPC - ovla§teni HP partner
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IGRE

Raöunalne igre dolaze i odlaze, no iedno je sigurno: §ettlersa öe, kao i Lemmingsa, uvijek biti. Nije
bitno je li trenutaöno u trendu 2D ili 3D grafika ili, öak virtualna sfrtarnost - neke igre imaju koncept
koji se uvijek mote, bez obzira na igraöu tehnologiju, kvalitetno sprovesti u djelo. Hmmm, Se*tlersi u
viftualnoj stvamosti, kaka bi li to izgledaloT Mlros§av Pulj§z ve( navlaöi svoju VR kacigu...

& diednom sre usred niiega i nemarc

f, [ nista tit tteba pa rr relLra. ie li .\liro.,
!ry - E/. Poöinjere gradiri i krecere u

novu pustolovinu iz koje nije lako izaii.
Radnici rzlaze, nose gradevinski materi-
jal, pivo u diepu i poöinju raditi.
Zapotela je jo§ jedna avantura malog
naselja ili grada koji kreöe u pobjede i u
osvajanje skrivenih dijelova pusrog
otoka, a jedini je cilj stiöi do vremenskih
vratiju. Ovo bi bio najkraöi uvod Lr novu
Blile B)tteaav strategiju. Igra je na jed-

nom CD-u i prepuna je predivnih uvoda
koje vrijedi pogledati. Moii iete je

zapoöeti na dva naöina, jedan ste veö

upoznali u pro§lom dijelu. Bit ie deset

nivoa, tj. otoka koje morare istraZiti i
uni§titi sve §to vam dode pod ruku i
pronaii ono najvaZnije - vremenska
vrata. Va§ 6e vam öasnik odmah na

poöetku nivoa dati glavne upute o tome
§to vas oöekuje i §to treba öiniti. Na
poöetku imate zgradu u koju stavljate
sav materijal i ljudstvo. Poönite odmah
"razvllati" drvosjeöu, ali samo blizu
drveöa (ako ga ima), ili kamenoklesca

blizu planine. Da vam ne priöam §to

graditi i §to öiniti, uzmite 19. broj

Sada uz Settlerse konaöno dolazi i map editor

iz koji öete se uvjeilti da biti dirajner igre

nije lako kao §to ste mislili.

Liiepi gradiö, rar re? Da histe irgradili ne§to ovakuo, opskrbite radnike materijalom, tutnite
svak0m pivu u diep i gledaite kako vaöe Garstvo raste ciglu po ciglu.

Hackera i otvorite 18. strar-ricu. Ondje
vam je opisano öemu koja gradevina
s1uäi i kojim redoslijedom treba iii.

Hri5eme r* xa $§rräfänje
Kad izgradite i napravite sve potrebno
za razvrjanje jednog grada, poöinjete

razvllati i novaöiti ljudstvo. Da biste ih
opremili oru2jem. morare napraviri
oruZarnicu, a za to vam treba äeljezo i

ugljen. Öini ru* se zamr§eno? Ne bojte
se, na raöunalu je sve to jednostavnije.

Ako imate dovoljno §titova i maöeva, a

ljudi se neie novaöiti, samo su dva razlo-
ga. Prvi je 5to nemate pivovaru (bez

njega ljudi nemaju hrabrosti za vojsku),
a drugi je §to ste klikali na ikonu s nacr-

tanim vojnicima. Spomenimo i drugi
naöin igranja: kretanje od kontinenta do

kontinenta. Poöinjete u. Euro/ti i idete

dalje u osvajanje svijeta. Otkrivajuii
nove prostore na otoku, doöekat ie vas

uvijek tri do pet protivnika poku§avajuöi

vam omesti u postizanju cilja. Preporuka
je ne napadati öak ni kad ste jaöi, jer bi
vam to moglo doöi glave, nego sagraditi
katapult na samoj granici, u blzini pro-
tivniökih tvrdava. Kao streljivo öe vam
sluäiti kamenle, koje ste izvadili iz zeml-
je ili ste promijenili zemljovid sklesav§i

planinu. Svaki pogodeni cilj, tj. nepri-
jateljska tvrdava, i jedan je njihov vojnik
manje. Tako 6ete ih uni§titi, a oni neie
ni shvatiti. Kad ih dobro onesposobite,

moiete il'r napasti bez velikih gubitaka.
Do§av§i do glavnog cilja, tj. vremenskih
vratiju, raöunalo 6e pitati }roiete li proöi
kroz njih i otiii na novi pusti otok ili
öete nastaviti ovaj pusto§iti. I kod rato-
vanja i kod gradnje novil.r objekata, uvi-
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lfdo bno 6ete shuatiti da morate u najkraöem

roku sagraditi kakav-takav grad da biste

mogli kenuti u osvaianje. Ne [udete li osua-

iaöki nastroieni, protivnici öe vas sa zado-

uoljstvom pregaziti i istrijehiti. Ah. okrutnog li
sviieta.

jek imajte ukljuöeno ubrzanje (ukljuöu-
jete ga tipkom trz). U ovom novom dijelu
Settlersa posao öe vam biti olak§an jer

svatko napada svakoga, zaro se nemojte
öuditi dodete li do neprijatelja koji je ve(
ispustio du§u. Kada prijedete sve nivoe,

öeka vas isto tako zanimljiv mali
dodatak - map editor. Da, dobro ste

proöitali. Ondje iete stvarati nivoe

kakve samo vi moZete izma§tati. Ondie
öete mo6i raditi sve i stavljati sve, a

nakon toga, snimiti kartu na kojoj öete

modi i igrati. Äko nabavite igru, roditelji
öe vas teSko odlijepiti sa stolice.

Poruka roditeljima: ni§ta ne pokuöavaite
jer je hackerima ta ign jednostavno

sudena. ffi

UKUPNO #Sv*

§ett§ers ä
l§lue ltvte

Nakon predstavliania pruog Disneyjevog dugometraünog filma
u cijelosti napravlienog na raöunalu, predstavliamo vam i dugo
najavljivanu Toy 9tory igricu koja se konaöno poiavila i na PC
platformi. frgenr ffina§d koji, osim §fo se pona§a dietiniasto,
oboüava McDonalds restorane i Disneyeve crtiöe, raznieZio se
öim je vidio igru u redakciji i toliko je slinio po nama da smo
mu na kraju morali popustiti i zaduäiti ga za recenziiu.

stoga jer slijedi radnju filma, öak sus-

reiemo i neke iste likove (Potatoheada, T-

Rexa, dieöaka Andfia). Likovi su izne-

nadujuöe dobro animirani, a o prostornoj

grafici bolje je ne govoriti. Pixar, kome
je pov.ierena grafika, i ovaj je put izvrsno

obavio svoj posao. Inaöe, kufa Pixar
Anirnation Group snosr i najvedu odgov-
ornost za stvaranje istoimenog filma.
Igru prati solidna glazbai jo§ bolje izve-

deni zvuöni efekti. Namiienjena ie
§Tindovsima 91 r to u tri prozorske

veliöine, §to je tipiöno za §7in igre;
dakle, manji prozor, ljep§a grafika.
PredloZio bih vam da nabavite ovu igru
bez obzira jeste Ii ili ne zaljubljenik u
arkadne igre. 

ff;,!

ffi oznati se proizvodaö crtiia opet

ffi ubacio u igraiu industrilu. Nakon
W odliönih naslova kao 5to su Lion

King i Aladdin, Diney Software nam .-
predstavlja Tby Story, igru naöinjenu po
istoimenom cjeloveöerniem (kompjutors-
ki) crtanom fiimu koja se ved pojavila na

konzolama poput ,Segl i Sonyeaog

Playstationa. Autori su mnogo obeöavali,

uni.ieli su i neke novine u svijet igara te

napravili jednu od najboljih pustolovno-
arkadnih igara. Toy Story igra prati rad-
nju istoimenog filma odnosno doäivljaje
glavnih junaka, kauboja W'oo$ja i space

ralgeru Buzza. Igra je sastavljena od

sedamnaest medusobno nepovezanih

nivoa, 5to zraöi da svaki ima svoju rad-
nju koja se ne prenosi u sljedeöi. Na
razliöitim öete se nivoima sluäiti
razliöitim prometalima (voziti formulu,
jahati T:Rexa) ili öete, pak, oslobadati
vojnike, pospremati igraöke, buditi se iz

noöne more i öesto se suprostavljati
B uzzu. lgra je pustolovno-avanturistiöna

Toy Story
Disney Inc.

UKUPNO
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FIBAN compact

Solutions for Token Ring,
Ethernet, IBM 3270, ISDN

:

GISMO mbH
Haldenweg 10, 58455 Witten
Germany
Telefon ++49 (0) 2302 58A110
Telefax ++49 (0) 230225092
E-Mail: GISMOmbH@aol.com
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PLAYSTATION

a

Gotovo da i nema vlasnika PSX konzole kojemu nije ispao jezik do poda kada je prui puta vidio
fantastiönu demonstraciju PSX-ovih moguönosti na Demo CD-u,7o se posebno odnosi na
izuzetno uvjerljivo i glatko animiranog T-Rexa kojeg su unezvjereni oöevici rotirali u prostoru do
besvijesti. Vjerovali ili ne, u novoj igri za Sonyevu igraökicu su stvari nekoliko puta realniie. Ah,
opet de jezici visjeti do poda. Berislav "Bero" loziä izvje§tava...

I

2

I II ao §to ka2e promo marerijal izT7
Ie. Ekctronic Artsa. "u ovol igri vi

ILrr" T:Rex . Osletite iari
preäivljavanja u izvornom okruiju tj.

pretpovijesnoj pra§umi. Na pojedinim

nivoima ove izvanredne igre öekaju vas tri
dinosaura - maleni Compy, brzi Raptor i

moöni T:-Rex, a na nekima i

ljudi. Naravno, svaki

dinosaur ima svoje muke i

naöine rje§avanja

problema.

Compy (e

brzo pobjedi,

preskoöiti ili na

neki drugi naöin

izmaöi neprijatelju,

ali to nije ponaSanje

kakvo bi sebi dopustio

zreli T:Rex. Njegov je stil: ugrizi,

zgnieöi, zdrobi. Brzi Raptor, pak, moäe

birati izmedu bijega i borbe, jer je i za

jedno i za drugo gotovo jednako

sposoban.

Uidi, vidi - maleni kompi.

Bit öe dobar ra staviti pod zuh.

Now you're playing l:Rex,,,
Nijedan od njih, pa öak ni stra§ni T:-Rex,

nije u svemu nadmoöan nad neprijatelji-

ma. Primjerice, sitnom Compyju öak i

biljke s malo veöim trnjem predstavljaju

veliku prepreku, Raptor i TlRex muku

muöe s dobro naoruZanim ljudima,

tempiranim bombama i

opasnim plinovima, a

sva se trojica moraju

dobro öuvati uobiöa-

jenih opasnosti

pra§ume - dwe(a

koje se obru§ava,

äivog pijeska,

vode ili dubokih

rupa u stijena-

ma. Sva tri
' 

dinosaura su izvanredno nacrtana i

animirana, §to nije ni öudno znamo li da

su proizvodaöi imali pristup originalnom

materijalu za istoimeni film a savietima je

pomagao slavri Steaen Spielberg. Tiöanje,

skokovi i napadi va§ih gu§tera izgledaju

vrlo stvarno, a ni pozadinska grafikai

neprijatelji nimalo ne zaostaju. Osim

fenomenalne grafike, Lost lYorld se moäe

pohvaliti i dobrim zvuönim efektima.

Z$anje insekata, napadaöko vri§tanje

manjih dinosaura i rikanje veöih preuzeti

su izravno iz fiIma - teSki koraci TlRexa

svojom realnoSöu "smrznut" öe i

najhrabrije. Sve u svemu, igra je tehniöki

odliöno napravljena, a ugodajno gotovo

savr§ena. Pitate se za§to nisam ni§ta rekao

o ljudskim likovima iako se pojavljuju u

dvama od pet ponudenih nivoa? Prvi je

razlog r.aj §to su ljudi veö uobiöajena poja-

|iB0ABBBß! Ha iesam te.

Berislay i l-ßex poziraju za Hacker.

[tle, Bero nije onai sa pu§kom.

va u igrama pa o njima i ne treba previ§e

govoriti, a drugi je (i vaäniji) taj 5to su

dinosauri ovdje malo bolje nacrtani, ani-

mirani, i pruZaju mnogo veöi uäitak. I
nivoi s lovcem i znanstvenikom su

takoder lijepi i bili bi vrlo dobro prih-

vaöeni u nekoi drugoj igri, ali nakon 5to

ste neko vrijeme vodili divovskog TlRexa

kroz däunglu, to vi§e nije to.

§to se igrivost i tiöe, Last lVorld je malo

zakazao: sve se svodi na probijanje kroz

prirodne prepreke i horde neprijatelja,

dok se kamera vrti oko va§eg lika u stilu

Pandemoniuma. Putem skupljate razliöite

predmete koji vam mogu pomoöi:

LISTOPAD 1997.



(luu prvoklasnu snimku Baptora je nepozlati

lotogral snimio po ciienu vlastitog iivota. Iko mu

je kiv ier ne zna da mptori uviiek love u troje,.,

§to |e, vi§e nisi faca, ha? Mmmm, ra§to me

ova scena neodoljivo podsjeöa na lilm Alien?

dodatne Zivote ili streljivo, kljove koje

pojaöavaju va§ "instinkt", tj. nano§enje

§tete, te DNA molekule (?) za dobivanie

§ifre za sljedeöi nivo. Energiju obnavljate

hraneci se poginulim protivnicima {u

sluöaju dinosaura), 5to öinite vdo realno,

a o veliöini trupla ovisit öe i koliöina

hrane koju &te iz niega izvuöi. Ljudski se

likovi moraju zadovoljiti uobiöajenom

ljudskom prehranom. Sve u svemu, 7/e
Lost lVorld: Jarassic Park 2 je igra pros-
jeöne igrivosti i detaljno razradenog

tehniökog dijela, kojom iete se dobro

zabaviti öekajuöi na istoimeni film u
na§im kinima. §

ffi#q,*UKU?NO

I

Swagman je mißlro da {re
koje je zlodont nadrna§rilo ä& i
Frddya lGugera. On i nfogolfi
"n&ti tetoristi" zatrcli gt
Paradise fialls sprstfrr§i v$eäru
naö nad taj grd p sadsuf ,!F
govi statßt nici sryrrvaiu isanlr
ju utasne snove. Doäm. ne ha§
ani, Dvoie klinxa, Hartnph i
niezin brat blianlrlc Zadc, iedini
s., ostali budni üe öe pof<u§alf
Wbiiediti strafuogl §uragmana i
watiti snnce u niittov grdie
Bt4 =:;';:; VeöAnd«Ottt Zt N d
straha,.,

ffiffiodeci Hannah i Zacka, probiiar ftte sc

W kroz brojne izvrsno nacrrane nivoe (razni

dijelovi gradi6a - ku6e, vrtovi, groblje...) te izb-

iegattaltti i uni§tavajuii hrpe Stuagmanouih

podanika, poku§ati osloboditi 72 "vla sanjari-
ca" iz Suagmanoua zarcbljenli*a. Naravno, sva

su vrata zakljuöana, aprolazi zakrdeni pa öete

morati traäiti kljuöeve i sporedne puteve ne

biste Ii stigli s mjesta na mjesto. Znaü, igra
niie samo jurcanje i pucanje, nego treba kom-
binirati "posebne" sposobnosti blizanaca da
biste postigli odredeni cilj (npr. stanete li sa

Zackotn naprekidaö, oworit öe se vrata i
Hannah öe moii proöi, a popnete li joj ga na
rarnena, doöi öete do nekog nedostupnog
mjesta). Igru poöinjete t ulozi Zacka i pwa
vam je zada(a osloboditi Hannah iz kaveza, a
potom moäete otpoöeti svoju pustolovinu.

Smragutean is r**esngr.."
Da bi blizancima oteLao akciju spaiavanja,
zloiesti ie Sruagmaa njihove igraöke nzbacao
po cijelom gradu, a vi ih morate pokupiti ier öe

vam na pojedinim mjestima itekako trebati.
Osim igraöaka, moZete skupijati i dodatnu
energiju za bhzance (predstavljenu slovima
ZZZZZ navrh ekrana) te magidnu rosu bez

koje ne biste ni mogli koristiti pojedine pred-
mete. Svaki od blizanaca koristi odredene
predmete pa iete morati pojedine radn)e vr§iti
samo s toöno odredenim likom (npr. samo
Hannab zna koristiti io-io, kojim moäete
izdaleka ukliuöivati prekidaöe i povlaöiti
poluge). Sve predmete moZete razmjenjivati
medu likovima pomoöu inventoriia (tipka
SELECT), a lik koii vodite molete uvijek zami-
jeniti (tipkom L1). Dobro, ne bai uviiek - oba
Iika moraiu biti na övrstom tlu ili u istom wi-
jeo.t. 'A u kojem suijetu magu biti?", öujem kako
netko pita. Neki su dqelovi grada spojeni samo

prolazima kroz
svijet snova u koie
ulazite prolaskomkroz zrcalo. Ma koliko bili
mali u stvarnosti, wi smo mi u snovima mo6ni
i straini, tako se i Hannah i Zack :u!av{iu svijet
snova iz malene djeiice pretvaraju u grozna
öudovi§ta uni§tavaiuii sve pred sobom. Dio
proveden u svijetu snova je pucaöko-arkadni;
ondje nema ni vratiju koje treba otkljuöati, ni
tajnih zidova kole treba orkriti. nego samo -
pucaj, udri, skaöi, gu§i... i tako do sljedeieg
zrcala i prelaska u swarni svijet.
"Noöni teroristi" su poöinili jednu veiiku
gre§ku odmah na poöetku (sr.e iete vidjeti u
divnoi animaciji priie poöetka igre) - oslobodili
su Zackoue bube, a medu nltma i starog Scaraba

koji ie se stalno pojavljivati tijekom igre i sav-
jetovati vas, a bube koie skupljate slule
pronalaänju pravog puta kroz labirinte u koii-
ma su zarvorene "vile sanjarice".

Swagman je zamr§ena igre koiu niie te§ko igrati
ali je ipak teSko zavr§iti je do kraia. Mno§wo
nepriiatelja (neuni§tivi duhovi, brojni "no6ni

teroristi" i mali majmuni koii vam kradu
onrija, ogromna öudovi§ta na kraju svakog
nivoa), korisni predmeti i sobe za istraLivanje
jamöe duge sate zabave, a tzvrcna grafka
(grafika je uglavnom radena na Si/icon Graphic:
radnoj stanici) i vesela glazba pruäaiu maksi-
malan uäitak ignoja. , ,
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PI.AY§TATIO[\I

...8,9, 7O! Knockout! Dobili smo novog prvaka! Ova öe obiö-
na simulacija boksa biti doista pravo osvjetenje u poplavi
borilaökih igara jer Victory Boxing, druga simulacija boksa
za Playstation, polagano probija led ovim simulacijama na
Playstationu. lzvje§tavamo izravno s meda, a na na§oj strani
ringa je rir,lrr !r!,,li,irr:r: i.r

' :1,;.,i:.:.1;,,,.. azloge neoöekivane popularnosti

.l:u.lli ove igre treba traäiti u dobroj
,,,:,,,.-r i.:l.grafici, izvrsnom ugodaju i dobro

rije§enom natjecateljskom sustavu. Glavni
je adut Vianry Boxinga moguönost da svog

boksröa iz slabog pocernike. treninzirna i

borbama, pretvorite u nepobjedivog prva-
ka. Na poöetku vas öeka siroma§an

izbornik, gdje moäete odrediti trajanje
runde, ukljuöiti ili iskljuöiti glazbu
(Optioni), odigrati meö protiv raöunala ili
prijatelja (Exbibition) ili - ono glavno, poöeti
boksaöku karijeru (Main Euutr).Na
poöetku karijere je va§ boksaö vdo slab, na

posljednjem je mjestu boksaöke ljestvice, ali
öete vi to promijeniti. Va§ menadäer, koji
puno priöa i mlatara rukama, odmah öe

van-r ugovoriti prvu borbu u kojoj öete,

najvjerovatnije, izgubiti. Neka vas prvi
poraz ne obeshrabri - malo vjeäbe sa slabi-

Kreiranje hoksaöa je vrlo vaian dio igre jer

0snovne karaktedstike odreduju njegov

buduöi stil hoüe.

**

Ne ustaj pilje 8, odmoil se malo!

Dohro, a koliko je sada sati?

jim boksaöima i bit öete ponovno na natje-
canju, spremni za prvu pobjedu. Va§ öe vas

ueoer Snake poduöiti specijalnim udarcima
izmedu meöeva. Iako izgleda kao pijani
gusar, opako udara. Prije svakog meöa

dobro se raspitajte o protivniku i otkrijte
njegovu omiljenu taktiku jer 6ete ga jedino

tako pobijediti. Pripreme za meö obuhvaia-
ju i odlazak u teretanu, gdje öete

uvjeibavati brzinu, snagu i izdrZljivost.
Brzina (Speefi )e vai.na pri kretanju i zada-

vanju uclaraca, snaga (Pawer) odreduje
koliko iete §tete nanijeti neprijatelju svojim
udarcem, a izdrZijivost (Stamina) je mjerilo
koliko barina mo2cte prinriri prije nego

poljubite pod. Mijenjajuii omier ovih
osobina (npr. veöa brzina, ali manja
izdräljivost), moii öete naöiniti boksaöa koji
odgovara va§em stilu borbe.

,i,11i;'," ';11 ; - 1,, ,L" ':

Da biste zasjeli na prvom mjestu ljestvice,

treba biti vje§t u borbi, dobr:o procijeniti
najvaZnije osobine i odabrati boksaöa prim-
jerenog va§oj trenutaönoj snazi. Iako öe

vam menadier stalno predlagati snaänije

boksaöe za protivnike, dobro razmislite
prije nego prihvatite ponudu. U samoj

borbi, vaZno je §to bolje iskoristiti svoju

najbolju osobinu, u kojoj ste najiaöi.

Motrite crte u dnu ekrana koja prikazuju
energiju, snagu udarca i izdrZljivost i piani-
rajte svoje napade - udarac punom snagom
jaöi je negoii pet udaraca kada vam je

snaga na minimumu pa trcba znatt
odabrati pravi trenutak za napad.

Spctijalnim cete udercima nanijeti nepri-
jatelju vi§e §tete nego obiönim, ali su sporiji
i teLr za izvodenje, §to i protivniku daje vre-
n,ena za napad. Osvrnimo se jo5 na

tehniöku stranu ove igre. Boksaöi su

izvrsno nacrtani pa (ete na njima moöi
uoöiti sve promjene tijekom igre - moii
iere prariti kako va§ mladac izrasra u

snaZnog borca, kako mu miSiöi postaju sve

veöi, a tijelo sve övr5ie. Na snimci meöa,

koju moiete pogledati poslije borbe i
prouöiti svoje udarce ili se pohvalili pred

prijateljima, dobro se vide i vrio realne gri-

iene su u Uictory Boxingu potpuno ravno-

pravne mu§karcima, njihova pokretljivost öini

ih opasnim protivnicama.

mase boksaöa dok primaju udarce. Zvukovi
udaraca i urlanja gomile popraöeni su

osrednjom glazbenom podlogom, koju je
najbolje iskljuciri. Iaktr ce vam se igra

uöiniti na poöetku pomalo te§ka, öim ovla-
date kontrolama r doZivite prvu pobjedu,

Vioory Boxing öe vas zarobiti i drZati sve

dok ne postanete prvakom. AIi tu nije kraj
- tituli,r treba obraniti od mladih i
nadobudnih boksaöa koji su si umislili da

mogu potuöi prvaka... 1', ,,

r-.lr t :

Victary Eoxing
.l-r/c
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lako izdan bez mnogo najava i
reklama, Overblood je posti-
gao pristojan uspjeh na
trti§tu iako se nije popeo (a
ujerojatno i neöe) na vrhove
top-lista najigranijih igara.
Kao prosjeöan klon i mie§av-
ina igara kao §to su Alone in
the Dark Fade to Black i
Resident Evil, zavriiedio je
takav uspieh kod publike, ali
ne treba zaboraviti da u
pro§lom razdoblju i nije bilo
neki h zan i m ljiviji h n aslova,
Ba§ nas zanima kalore öe
ocjene Over Blood pobrati od
Serislava Jozi6a,

ilI ilä*ffii."r:rl;:x:;i::
naopako i upale se crvena svjetla,
glavni lik. Raz, budi se iz sna na

lei.air: za zamrzavanie. U starom stilu
takvih budenja, Raz ne zna tko je,
gdje je, pa öak ni kako se zove (ovo
potonje 6e uskoro saznatr). Vi ste,

niste ni sumnjali, u ulozi Raza, a
jedini vam 1e cilj shvatiti §to se

dogada i pobjeöi iz propalog labora-
torija (gdje bi potom trebali otiöi,
nije jasno). Da Raz ne bi morao sam
rje§avati sve zagonetke i probleme,
uskoro ie dobiti dru§tvo robotida
Pipa, a poslije i djevojke Milly.
Zajedto, ali pod va§im vodstvom,
izvu6i ie se iz svih pote5koda ali ih
nakon svega öeka borba sa zloöestim
nauönikom i niegovim superraöu-
nalom. Iako vodite Raza, öim dobi-
jete druStvo, moäete kontrolu prebac-
iti na drugi lik i pomoöu njega rije§iti

probleme koje Raz
ne moZe.

Primjerice, Raz
nije ba§ spretan s

raöunalima pa öe

vam u tu svrhu
odliöno posluäiti
P ip o . Simpatiöni robotiö
6e vam biti koristan i prilikom
uvlaöenja u uske prostore ili u
dohva6aniu predmeta s nedostupnih
mjesta. Misteriozna Milly ima, pak,
svoje sposobnosti, koje 6ete morati
otkriti sami. Va§i likovi imaju na

raspolaganju mnogo razliöitlh pokre -
ta - kretanje, upotreba predmeta,
öuöanj, skok i tröanje - a svaki je i
dobro animiran i vrlo brz. Osim
promjene lika kojeg vodite, tijekom
igre moZete mijenjati i pogled na

radnju. Dvije vrste vanjskog pogleda,
bliäi i dalji, mijenjaju se onako kako
se vi pomiöete kroz sobu (u stilu
sr.arog Alone in the Darka), a pogled u
prvom licu dobro öe vam doii pri
pregledavanju predmeta i u borbi, §to
je nedostajalo Resident Euilu.
Zagonetke u igri veöinom su vezane
uz razllüte predmete koje treba znati
uporabiti na pravim mjestima. Borba
s neprijateljima ie ovdje potisnuta u
drugi plan, Oaer Blood je prvenstveno
ayantura, a akcria je tek dodatak koji
upotpunjuje dojam i öini igru
dinamiöni;om.

Tresla se hrda, rodio se n?§§

Ouer Blood ne donosi ni§ta nova ni u
pogledu grafike ni zvuka, iako je i

Graliöki ie 0ver Bloodtistakoplia ßesident

Evilai Flashhacka. Mada öe vam igranje

ispoöetka hiti ranimliivo, ne vieruiem da öe

uas 0verhlootltoliko zaintrigirati da histe ga

odigrali do kraja

jedno i drugo vrlo kvalketno. Milly,
Raz i Pipo dobro su nacrtani i animi-
rar,i, a iedini bi se prigovor mogao
uputiti pomalo smije§nim animacija-
ma skokova. Renderirane sekvence
koje 6e vam tijekom igre pojaSnjavati
radnju su vrlo dobro napravljene,
posebice su efektne promjene izraza
lica ljudskih likova. Zvuöta kulisa je
prosjeöna, obogaöena izvrsnim digi-
taliziranim govorom Raza i Milly, ali
pomalo Livcha Pipouo "skvröanie" .

Ovo je igra koju öete vjerojatno rado

odigrati jedanput, ali joj se ne6ete
vratiti. Svi elementi raznih uspjeSnih
igara su tu, öak su i priliöno dobro
uklopljeni, öined Oaer Blood pros-
jeönom, igrivom ali i lako zabo-
ravliivom igrom. {§

78o/o
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*F The Dig
Pri kraju, kad zatrebam

Eye Part i Life CrystaLs

staviti u konzotu, ne znam

gdje naci Life Crystals. Vi

ste napisali da rabimo Eye

Part sa slotom (kod

mrtvog iudovi§ta), ati

Boston mi kaZe da to nije

dobra ideja.

Life crystals dobije§

kada navuEe§ Brinka da

dode sa tobom do muze-
ja, uslijed tega 6e nje-
maöki narkoman odvatiti
vrata. Da bi doveo

Brinka, popravi stroj
tako da regulira§ svjet-
losne §ipke u kontrolnoj
sobi za tramvaj.

straiara. 0slobodi Sofiju
i otvori tvrstu kutiju
pomoöu kisetine. U kutiji
uzmi tri diska i mali

kljui. Uktjuti pomoino

kormilo. Slomi potugi u

tornju i popravi je sa

plungerom. Nakon toga

izkormitari podmornicu

do zraöne komore.

*tr" DunEeon
Keeper
Stigao sam do sedme misi-
je, ati je ne mogu prijeöi
jer nikako da dobijem

öarobnjaka (WarLock).

Tomislav iz Zagreba

Napravi knjiinicu.

CharLsea BarkLeya. Pi§e de

ih mogu nadi na

Internetu" §to to znaöi i

gdje ih mogu naöi?

Dino iz VaraZdina

(rai ko.dondur@vz.te1. hr)

Zdravo Dino,

Ukotiko imai NBA Liue

97 i moiei igrati sa

Jordonom i Charsleom,

pretpostavtjam da se ne

treba§ previ§e zabrinja-

vati s nekim povr§nim

informacijama koje je
neki recenzent napisao

dok je bio pod LSD-om.

U drugom stutaju,
pokreni svoj omiljeni
browser, izaberi neki

searche engine (recimo

www.altavista.com).

upiSi ime proizvodaEa,

odi do stranice (nakon

§to ti je search engine

pronade), i uptoadaj

ieljene igrace. Tre6a

mogutnost bi mogta biti
da je autor teksta mislio
na sluibene NBA stranice

koje se bave autobi-
ografijom ietjenih igraöa

(da bi stigao do tamo

ponovi proceduru sa

browserom).

** cwl i
Starcraft
Hi!

Moiete [i mi odgovoriti

kada kod nas izlazi CM2

Enhanced 97/98 i
Starcraf? Hvala

Luka Mi [etic (iurica.milet;
ic@zo.tel.hr)

Za Chompionship Monager

2 Enhanced nisam uspio

pronati ni§ta o datumu

iztaska. §to se Storcrofto

tiie, Blizzard je i dalje

*$F Daggerfall
Bok, super ste, btah,

bLah...(juhuuuu). NeCu

vam puno tro§iti vrijeme

(=novac), imam samo

15000 pitanja (§ata...).

Izgteda da sam pogre§no

shvatio, ali ako se u lhe
ELder ScroLls: Daggerfall

mogu raditi dijeLovi oklopa

od materijala (imam gotd),

kako se to toöno izvodi i

sdje?

Oklop noie§ pokupiti u

tamnici, a bolje inaäce

dobijoi paralelno sa

napredovanjem po

nivoi ma/iskustvu. Dakle:

level * experience/2 =

oruije.

*lr" Pfiantäsn a-
Earia - A Ptrzzle
Of Flesfi
DoSao sam do öetvrtog CD-

a i uspio uci u podrum

WynTech zgrade te na

kraju hodnika otvorio

zak[juöana vrata brojem

10958, §to je datum

TreshoLd projekta. No,

mato datje, u jednoj pros-

toriji je
raöunato koje tra2i pris-

tupnu §ifru. Koja je to
§ifra? Po§to ste zavr§ili

igru, odgovor vam ne bi

trebao biti problem.

*xP frady 4
U podmornici uzmem sva

tri stona i napravim send-

viö, pomocu ktjuöi6a

otktjuöam vo[an za upravt-
janje podmornicom i

probam [i voziti - lndy
kaZe da je kormi[o

zakljuöano. Kako otktjuöati

i §to daLje?

Veljko, tet: 052/21 39

70

Veljko, Veljko... Ne ide
ti dio sa podmornicom?

0K, otvori okvir, potuci

se sa kapetanom i udi u

podmornicu. Iskoristi
interkom i naredi "oll
honds to the bow". 0tidi
na donju palubu, uzmi

porculansku posudu i
napuni je baterijskom

kiselinom. Razgovaraj sa

Sofijom iz lijeve sus-
jedne sobe kroz prozor i
zamoti ju da ometa

**p Dlscworld
Kako u prvom iinu uzeti

Drago n's Breath, ostale

sastojke veö imam?

Discworld? 0k! Prvo udi

u pataäu. Da bi zaobisao

straiare, samo razgovaraj

sa njima. Nakon §to

ude§, uzmi ogledalo iz
ludine sobe. Stavi

ogledalo u Rinceov

inventar. Udi u utiöicu,
stani na plotu za skakan-
je i popni se u toranj.
Objesi ogledalo o stup za

zastavu, nakon äega ga

iskoristi da dosaduje§

zmaju. Kada se spu§ta§,

samo §utni ljestve. Eto.

*-t" NBA Live 97
Bokl Imam jedno pitanjel

U jednom broju Hackera

bio je öl.anak o igri NBA

Live 97. Imam tu igru, ali

u ölanku pi§e da nema

MichaeLa Jordana i

LISTOPAD 1997

§utljiv oko njegovog

izdavanja ali se §apute

da öe igra izaöi kroz

mjesec dana. Ako ni do

tada ne izade, uhvatit
äemo jednog od program-

era te ga, ukoliko ne

propjeva o finatnoj verzi-
ji, izbosti razbijenim

bocama.
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Thrustmaster
Grand Prix 1
Gdje nabaviti Thrustxmster

Grand Prix / i pripadajuie mu
pedale za Microprose Grand
Prix 2? Svugdje gdje sam zvao

(Zola, Algoritan, bk t r Hobit-

Rijeka) rekli su mi da nema do

daljneg. Zyao sam i Prebeg

Commerce ,t Zagreb,t koji je bio
dobavljaö za Thrilstnarter

Grand Prix 1 i tamo dobio isti
odgovor. Znam da se moZe

naruöiti preko Interneta:
ThrustMaster Formula T2 ta
stranici htto: / /www.ish-
ops.com /thrust/thius-
fort2.html po ciieni od

149.95 $, i Thrustmaster

Grand Prix 1 na stranici
htto: / /www.ishoos,com /
thrust/thrusqra npri.html
po ciieni'od 89.95 $), ali me

interesira orkuda to dolazi i
kolika öe tu jo§ biti po§tarina?

Ako se moäe nabaviti bilo
gdje u Hrvatskoj, molim Vas

inlormacije. Sa §tovanjem,

Branko Vlahoviö (branko.vla-
hovic@ze.tel.hr)

*51' 0sim trgovina koje
si i sam spomenuo, ne znam
g{e bi u HrvatskoJ mogao

na6 svo, joystlck. Narudiba
iz lnozemstva Je poprlliöno

nesigurna, ali ako zista ieli§
tu solucflu, imaj u vidu da 6e

ti na cijenu robe zarafunati
carinu na tehnlöku robu te
po§tarinu koja znatno dopri-
nosi konainoj cifrl ako

narutuje§ teie predmete iz
Amerike. Ako se ne uspiie§
dofepatl svojih joystlcka ni
preko Interneta, popall

stärom ktjuteve od auta I
zalgr at Ca rm og edd o n uäv o.

PC mi je prespor
Imam 486 DX-4,100 MHZ,
16 MB RAM,8OO MB HD,
4X CD-ROM i CD igricu
FIFA 97. Problem je §to mi je

igra u DOS-u prespora (slika

preskaöe iz jedne u drugu), a

u §(in9) mi uopöe ne radi.

Pitao sam prijatelje za savjet i

öuo svakakvih savjeta: da je

stvar u MHz, prespor CD-
ROM, 16 MB RAM-a...Zeho
bih öuti vaie mi§ljenje, 5to tre-
bam uöiniti daigra ide nor-
malno. Hvala!
Sasa.Kauzlaric@public.srce
.hr

*Xr Saia, tvoji priiatelii
su ve€inom imali pravo. l{aime.

niunalni sustav koji korlstl§je
zastra§ujute star. Raiunalo ti
je naiatost, vrlo sporc za

dana§nje igre, pogotovo ako

misllS pokrenuti neku noviju
igru sa 3D grafikom u stilu
Quala. Stoga ti savjeüJem da

kupi§ brie nEunalo, naramo,

ako ti to tvoj budiet doadja-
va. Ako je budiet problem,

moie§ uz relatlvno male novce

nadograditl raEunalo bez kup-

nJe nove konfiguncije. Kako?

Memorija ti u neku ruku i ne

predstavtja problem, dostatna
je za veäinu dana§njih igara,

no dodatnih 16 MB bi svakako

dobro do§lo za l{indowse
(danas memoriJa stvamo nije
skupa). No svakako bi hebao
kupitl Pentium matifnu ploEu,

Pentium procesorte brä CD-

ROM. §to se tiöe prija§nje kon-
figuracije, iskoristi je tako da
je bacl§ s petog kata na po§-

tan ili na kolonu pred§kolske

djece. HeJ, samo sam se §alio...

Cijena PAOA MftWX
MoZete li mi reöi koliko dode

matiöna ploöa i procesor

Pentium200 MMX te 32 MB
RAM. Od bilo koje wrtke...
ivancan@rocketmail. cooq

*lf PZOO ko§ta 465 USD,

a 32 ltlb Ulll-a stofl po prlticl
oko 118 USD.

Sretan shopplng.
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MDK
Koja je §ifra za besmrtnost?

§ifre upisuje§ tako da sa F1 utleS u
HELP lzbornlk I ukucai:
Aneriöka verzija:
I"IAKEMEFULL

Puno zdravlja
MASTERBLASTER

Super chain gun
DFCOYKURT

Dummy
|WISTANDSHOUT
Tornado
BIGGRENADE

Navodeia snajperska granata
KILL
Sanoubojstvo

Europska verzija:
HEALLIE

Puno zdravLja
INEEDABIGGUN
Super chain gun
HOLOKURTISFUN

Dunny
TORNADOAWAY

Torando
NASTYSHONHANKS
N avod eia sn aj perska gra n ata
KILL

Samoubojstvo

I na kraJu, spustl se na prvom nlvou i
upi§i §lfru SHOWIIOWEIIIDKBZK ila bl
vidio skrivenu fltmsku sekvencu.

Darklight Conflight
Koja je iifra za besmrtnost u igri?

U toku lgre pritlsni f, i Pogeup
istowemeno. Näkon toga pusti obje
tipke I pritisni P. Na dnu ekrana bi se
trebala pojavitl gorula Cheat Enable.
ilakon te mate akcije, brod €e u pot-
punostl postati lmun na metke.

Superfrog
Trebaju mi \ifre za 4. i 5. svijet.

Renetä

Evo. ilalam se da si zadovoljila duiu.
Nivo Sifra
4-1 467464
4-2 8182i4
4-3 182i94
4-4 298i83
5-1 452234
5-2 984841
5-3 383772
5-4 093152

Red Aleft
Trebam iifre za ovu igru.
Leo Juko, A. Mihanovi6a 46, Zupanla

Te äfre smo vet objavlti oko tetiri
puta u Hackeru. Potraä ih u brojevi-
ma.

figer Shark
Na glavnom izborniku istovremeno pri-
tisnuti /Vi SPACEBAR da bi dobiti prist-
up do sLjedeöih iifri:

HAPPY Neuniitivost
BLAST Beskrajna

municija
EIIPN Nepijateljski

prekid pa$be
Al,ll"l0 Mocna oruzja
FREE Bez sudara

Carmaggedon
Za vrijeme igre upi§ite:
BIGBOTTOM

Razvatjena karoseija
SUPERHOOPS

Eksploivni pjeiaci
IGLOOFUN

Hot Rod

INTHELOFI
Droga
BUYjURNEXTGAItIE

iele suspenzija
CHICKENFODDER

Bouncy Bouncy
FUNNYJAflI
Turbo pjeiaci
ISLANDRULES

Vezuvianski leievi
SMALLUDDERS

Divovski pje§aci

SPAMfRINERS
Besplatni popravci
GOGGLEPLEX

Podvodna voZnja

SPAM\ORREST

Instant ruöna koönica
TRAMSARESUPER

Zetva pjeiaka

Pandemonium
Ove Sifre daju 14 ankha, S srca, pristup
svim nivoima i oruZje koje je upisano
pokraj iifre:

AOIMFPIJ Vatra
A1EIIIDPIJ Led

A0MI"IHPIJ Smanjivac

Meat Puppet
Za vrijeme igre upi§ite:
-ingesth
puno zdravlje

-ingesta
puna municija

-ingestw
puna municija
-ingetste
puna energija
4ansnartbonb
opei ekran

Extreme Assault
Upi§ite oh dear na
biste dobi[i pristup
gutija:

glavnom izborniku da
do slijede6ih dran-

)LB0UNCE Superskok
OLCDS

Cijela karta
OLSCREENING

Medusekvence
OLFPS

Ispisuje FPS

OLGPS

ßpisuje koordinate
1LT1|'|BST0NE Instant smft
OLZP
Teleport

Shadow Warrior
Sifre upi§ite u komunikacijsku konzotu
koju aktivirate sa I:

SWCHAN

SWGIttMEALT-1

ALT-2

ALT-3
ALT-4
ALT-5
ALT-7

ALT-8
ALT-9
ALT-O

Outlaws
Za vrijeme igre upisati
OLITIYELU
OLER

Puno zdravlje
OLPOSTAL

OLASH

Neograniieno streLjivo
0LWIl,lPY

OLJACKPOT

OLOPEC

OLGUSHER

OLAIRHEAD

OLREDLITE

Puna municija
Sva oru2ja i

§tit
Puna energija

Neranjivost
Zavrü misiju

Deaktiviraj

Sva

Instant
repetiranje

Dodaje ikone iz
inventara

Dodaje u§e
Neograniöeno

ulje
Let

Zanrzava
protivnike

u tijeku igre moZete upisati i:
ANCH0RtIE
CLAWME

C00LlvlE
PROBETIE

Besmrtnost
Sva municiia,

ktjuievi i predmeti
Svi cheatovi

Rocket
launcher ispaljuje zeöeve

Skoii na nivo
##

Restart nivoa
No-Ctipping
ßpisuje FPS

Cijela karta
Promjena

raztuöivosti

Anchor
Claw

Coolant
Probe

protivnike
HeLikopter

Tenk
Bnina

Neranjivost

SWGREED

SWTRIX

SWTREK##

SWSTART

SWGHOST

SWLOC

SWMAP
SWRES

oruZja i
streljivo

Prahe ßocket lockey
Na izbornjku upi§ite (samo u novoj mut-
tiptayer verziji igre):
FEZltlE Natjeci se

kao Fez Boy
LEVELI/IE Pistup svim

nivoima
R0CKETIVIE Pristup novim

raketama

Zdravtje
Nevid§ivost

Let
Podizanje

[evela
Restart

nivoa
No Ctipping
Pretvaranje

u ovcu

ffi'Jte.s U C a

KILL

IMPULSE 9

IMPULSE 25

Sva oruija,
mana i predmeti

Sva oruija i
mana

Tome of
Power

G]VE H #
NOTARGET

IMPULSE 39
IMPULSE 40

NOCLIP

IMPULSE 14

Hexen ll
U konzoti upiiite:
GOD

Neranjivost
IMPULSE 43

NARUDäBEilICA

Naruöujem 

- 

kom.

"K@ko na Internet u Hruatskoi'
VHS kazetu i tiskani priruönik.

po ciieni od 72 kune.

Plaianje pouzedem.

lme i prczime:

Ulica i broi:

PoSta i grad:

Telefon:

Vlastoruöni potpis:
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Zelim se pretplatiti na öasopis "Hacker"

06. mjeseci
/plati§ 4 dobije§ 6

/88KN
+§ 12. mieseci 

6lati§ 8 dobije§ 12

/ r76 KN

# 16. rnjeseci

#20:il *21:;:::- *22' #23,,:.,::, *25 . #26:,\r; *27 ' *28,::: 

-

lme i nrezime:

Ulica i broi:

Tclefon:

Plaiam; t§ Poazetun pri prinitkil (poitanski troikaui 9 KN)
v§ uplatom na iiro raiun 30105-603-28346 (u banci ili plhil

(sarha doznake; pretpldtlx. na"Hacker" od _do _broja, prinal's.

I Janus Lingua, Petrinjska 11, 10000 Zagreb

+ ili

Oodje upi§ite tekst oglasa

lme i orezimp:

I llira i hrni.

Ielelon:
S*

I
^t

..a
,-{-i. j:j'--j: .: i, . ri., rs-:l

Zetim naruöiti

ielim naruöiti

Zelirn naruöiti

kom, "Enc;rklopedilu lgara" po cijeni od B0 *"
kom. "Enclklopediju lgara2" po cijeni od 90 n"

kom. "Enclklopedilu lgara" i
'Enciklopedilu lgara2' po cijeni od 138*n

Telefon:

Vlaslonröni nolnic:

Rroi frrptfrlata:

-

Po(taiorad: ll I I | |

lme i nrezime:

lllir: i hrni'
uz' Enciklopediju lgara";
'Enciklopedilu lgara 2"

dobiaate i daije poklon diskete

r, ShareutarE igt.ama.
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RJEiENJE

Svi ponekad zapnemo u igri koja nas je drtala prikovanima za ekrane nekoliko tjedana. Kada
riieöite 8oo/o zalonetki i na to utroiite mjesec dana üivota, razumljivo je da ne äelite tek tako odus-

tati i uöiniti va§ trud uzaludnim. lli vam se jednostavno ne da razmi§ljati, a ieljeli biste ipak odi-
grati neku igru do kraja? Tu smo da vam pomognemo i mislimo za vas, zato pustite mozak na paöu

i daite da vas rijeäimo muka. Ovaj puta rje§avamo Lighthouse na koji nam se u pro§lom broju
potuiio öitatelj §a§a Batinac a §a§raa danainja hostesa je Kreöimir Lau§.

Llg house

Kuea
Pomaknite stolac, otvorite ladicu,
uzmite novine i proöitajte ih.
Klikajte na kutiju na stolu i

uzmite upaljaö. PosluSajte tele-
fonske poruke te obratite
pozornost na onu üeöu.
Okrenite se desno pa 6ete vidjeti
kad munja pogodi svjetionik.
Dvaput se okrenite lijevo i

otvorite ormar. Uzmite automo-
bilske kljuöeve, ki§obran i torbu.
lzadite van i odvezite se do wje-
tionika.

Svietionik
Otvorite po§tanski sanduöii i

uzmite pismo. Krenite dvaput
napri.jed, prema vratima. lz
crnog lampa§a uzmite skriveni
kljuö. Pridite i usmjerite pogled
prema dolje. Klikajte na öetiri
predmeta na podu i drZite prst

na lijevoj tipki mi§a. Pomiöudi ga,

ispod jednog objeka pronadi
iete kljuö od glavnih vratiju. ldite
do desne strane ku6e te kljuöem
iz crne wjetiljke otkljuöajte
skladi§te. Unutra pokupite
polugu, pronadite sklopke i sve

ih okrenite (üeca je zasad neak-
tivna). ldite u kuiu i udite na
prva vrata slijeva (kuhinja i dnev-
na soba). Proöitajte novine s

kase. lz hladnjaka uzmite bocu
mliieka. Pridite polici s knjigama

te iz druge police uzmite kom-
pas. Prodite hodnikom. Udite u

djeöju sobu i s poda uzmite
igraöku vojnika. Klikajte na
Amandu (bebu) i öim poöne
plakati, dajte joj mlijeka. Na
nodnom ormariöu su novine,
proöitajte ih. Sa stoliöa uzmite
budilicu i izadite iz sobe.

Amanda bi trebala zaplakati -

kad poöne, vratite se u sobu.
Crni öovjek 6e je oteti, ali ga

nemojte slijediti (ako Zelite proii
igru po ovom qeSenju). Otidite u

knjiZnicu. Klikajte po knjigama
na drugoj polici ne biste li otkrili
skriveni se[. Okrenite se lijevo i s

police uzmite: malu mehaniöku
pticu, zbirku §koljki, dva crvena
objekta u obliku suze. Okrenite
se i iz gornje ladice stola uzmite
otvaraö za pisma i otvorite pismo
koje ste ranije pokupili. Na dnu
piSe kombinaci ja *fa: 5-'l B-28.

Otkljuqte sef (5 desno, 1B lije-
vo, 28 desno) i pokupite doku-
mente. Na petoj je stranici
napisan datum: 8-24-96. To je
zapavo kombinacija dr.

Kri ckovog laboratori ja. Otvorite
ladicu, uzmite novine i proöitajte
ih. Na 778. stranici u krugu je

slika ptice. Klikajte na kocku u
Iadici. Okreiite kocku i klikalte
na ispupöenje na jednoj od
sl.rana. Kocka ie se oworiti i

otkriti vam skupinu drvenih
kocaka. Klikajte na wjetlo obo-
jene kocke s vrha, to radite

odozgo prema dolje i slijeva

prema desno. Kad ih sloZite,

pomiöite niZe kocke uokolo dok
ne otkrijete mali crveni gumb.
Stisnite ga. Otuorit ie se drugi
dio kocke i otkriti veii crveni
gumb. Stisnite ga. Klikajte mali
sivi gumb na suprotnoj strani

kocke, a potom i veliki crveni.

Otvorit ie se mala ladica pa iz

nje uzmite kljuö. Ponovno pritis-
nite crveni gumb - jedna ploöa
6e se tek malo otvoriti. Rotirajte
kocku tako da otvor'gleda" u

vas. Stisniti wjetlosmedi kvadrat
u doljnjem desnom uglu otuora.
Akivirat öe se logiöka igra. Ako
vas od tih stvari boli glava,

napravite sljedeii cheat klikajte
na mali drveni kvadrat koji
otuara poklopac. Kad se otvori,
izadite pogledom na §iroki plan

stola. Navedeno ponovite 4 puta
te pritisnite "solve it" gumb.
Rje§eno! Na kocki öe se pokazati

list papira s kombinacijama

razliöitih simbola. Prepi§ite ih na

papir (stvaran, ne virtualan).

Klikajte na papir. Okrenite kocku

i pritisnil.e jedno od ispupcenja.

Ponovno okrenite kocku i klika-
jte na jedan od sivih gumba.

Otuorit ie se sljedeii poklopac i

otkriti vam nekoliko obojanih

ploöa i dva riblja simbola.
Klikajte na gumb kojeg otkriva
donja riba, a zatim na sve öetiri
sive ploöe, na kraju na gumb
gornje ribe. Curnite mali kljuö u

kljuöanicu koja se pojavila na
gornjoj ribi, otyorit 6e se ekran
koji prikazuje sivi disk. Zasad

smo ovdje gotovi. lzadite iz sobe
i udite u "Krick s lab" koristeii
dobivenu kombinaciju (8-21-96).

Pridite vel i kom bijelo-ovenom
stroju, otvorite poklopac i akivi-
rajte stroj pomoiu gumba.
Klika[e na bijelu kutiju pokraj
vrata. Uporabite polugu (dvaput)

i otvorite kocku. lz nje uzmite
jednu zelenu lampicu. Sa radnog
stola uzmite: lemilicu, osiguraö i

malu crnu Zicu (ispred

mikroskopa). Proöitajte novine sa

stola. Otvorite poklopac na
velikoj napravi koja liöi na starin-
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RJEiTNJE

ski sat. Zamijenite pregorjeli osig-

uraö onim sa radnog stola.

Takocler zam ijenite pregorjelu
Zicu sa onom iz va§eg inventorija

te je zalemite s oba kraja.

Klikajte na "cenkal control unit" i

upalite svih osam malih, crnih
prekidaöa. Povucite prvu polugu
da upalite wjetlo. Popnite se uz
drvene stube i razbijte bravu svo-
jom polugom (crowbar). Lupajte
po njoj 3 puta. Prodite kroz
tavanska vrata i u leöi promijen-
ite 'green light unit". Ukljuöite

struju spojiv5i leöu s bijelom
Ticom §to visi sa stropa. lzadite iz

kude i otidite u skladi§te.

Okrenite i treöu sklopku. Vratite

se natrag u "lab" i uzmite jo5

jedan 'treen light unit". Klik na

wjetle6i "retry" al<tiviratde kom-
pjutorski program. Okrenite se i

povucite drugu polugu na"cen-
tral control unitu". Otvorit ie se

vratnica, udite.

Toranj
Nadite luku na plaZi. Hodajuii,
pokupite barem öetiri
kamenöica. Klikajte na bocu
(zakopana u pijesku lijevo od
luke). lzvadite pismo. ZabiljeZite
kordinate iz pisma (20 stupnjeva
sjeverno, 1 1B zapadno). Na
krqu luke pokupite metalnu
§ipku. Otitlite do tornja i klikajte
na malu sivu tipku slijeva.

Curnite Sipku u otvor. Klikajte na

uzorke sa Sipke i, koristeöi kont-

role, navedite kuku do bijele
kuke u dnu §ipke. Kad

podignete doljnju kuku, otvorit
6e se most. Stubama se popnite
do zelenih vratiju. Spustit öe se

ptica. lzvucite kljuö iz vojnika-
igraöke i gurnite ga u malu pticu

iz va§eg inventorija. Stavite pticu
na sat i povucite uteg. Velika

ptica öe odleleti. SNIMITE STA-

TUS! Sada se poZurite. Prodite

kroz vrata i dodite do ormariia
te pogledajte malu ladicu zdesne

strane stola. Odvijte vijke i izbijte

komad drveta. Uzmite kljuö, te
brzo zaVorite i zakljuöajte pro-
zor. Ptica vas viSe neee gnjaviti
pa se moZete opustiti. ldite

ponovno do stola i ovorite

veliku, donju lijevu ladicu.

Uzmite kljuö skriven izmedu 3. i

4. dokumenta. Otvorite srednju

ladicu i uzmite ruöku. Otvorite
gornju lijevu ladicu i klikajte po

smedu: prvo po doljnjem dijelu,

pa lijevom, gorn.jem desnom, te
srednjem. Iz ladice uzmite

komadii metala. Otvorite
sredi§nju ladicu i proöitajte svitke
(scrolls). Kljuöiöem otvorite gorn-
ju desnu ladicu (pokraj lubanje) i

uzmite zu tidaljku. Prenesite

prozirne i naranöaste vze na

drugi stol. Jedna ide kraj lubanje

a druga krq smede vaze. Klikajte

na otvore gdje su bile vaze,

pomaknite policu i uzmite pred-

met nalik na bijelu Zarulju.
Mrtvacu uzmite medal.ion.

lzadite iz sobe, spustite se stuba-
ma do drugih vratiju. Prodite
kroz njih do "Bird mana". Kad
zatvori vrata, pogodite ga

kamenom a zatim i polugom za
zatvaranje vrata. Udite, brzo
zatvorite izakljuöajte prozor. S

velikog stola pokupite vijke, mat-
ice i mehaniöarski kljuö. Sa

stolida uzmite daljinski upravljaö i

stavite ga uz bu§ilicu. Aktivirajte

upravljaö. lzblüeg pogledajte

upravliaö i kliuöem uövrst.ite oba
vijka. Zamijenite staru Zicu

va§om. Uzmite upravljaö i idite u

mrtvaöevu sobu. Pogledajte

ljestve i na upravljaöu pritisnite

prvu Öetvrtastu tipku, a zatim

sredi§nju okruglu. Uspnite se po
ljestvama. S poda pokupite
kotaöiie "drive wheels" , a sa

stola"allen key". Pokupite i

visecu polugu. Uporabite
kotaöiie na crnom "control

unitu" te na nj spojite ruöku §to

ste je upravo pokupili. Uporabite
"allen key" na "relae unitu" na

zidu. Povucite ruöku i doii ie
vozilo. Okrenite polugu na "drive

wheelsima".l4 puta u smjeru

kazaljke na satu. Udite u kabinu,

pritisnite smedi gumb, povucite

polugu "lever" i poletite. Brodom

odite do hrama.

Hram
Udite u dizalo pa na vrata

odmah ispred vas. Dodi Ce Lyril.

Razgovarajte s njom dok ne

spomene neSto o Skoljkama,

vijcima i maticama (shells, nuts

and bolts). Dajte joj navedene

stvari. Razgovarajte s njom dok
se ne poöne ponavljati, te joi
pokaiite pismo iz boce s plaie.
Klik na "center control arm".
lzaditeiz sobe i udite u zadniu

desnu prostoriju. Pojavit öe se

stvorenje pa mu pozvonite prvo
na lijevo pa na desno zvonce.
Otvorit ee oöi, a vi ponovite pos-

tupak. Okrenite dvi.le male
ruöke, pokazat 6e se vertikalni
otvor. Pozvonite (liieva pa desna)

i uzmite disk. lzadite i idite
ravno, u krajnju lijevu sobu
hrama. Stavite disk u plavi krug.
Pritisnite gumb i pustite snimku.

Vratite se u sredi§nju sobu, a ako

Lyril nije ondje, pokucajte na

vrata. Na drvenom "control

unitu " pomaknite horizontalni

prekidaö. Kad Bird man napadne

Lyril, pomo(u horizontalne ruöke
namjestite magnet 5to bliZe

n.iemu. Nekoliko puta povucite

vertikalnu ruöku dok ne ulovite
gada. Razgovarajte s Lyril.

Povucite "central control arm".lz
sobe pokupite: Stampanu ploöu

iz kutije, öudni trokraöni pred-
met iz kocke, tri predmeta iz
drvenog sanduka i crLei sa zida.

Klika.jte na "control unit", pwo
na lijeve, potom na desne tipke.

ZapiSite koordinate (22.01 stup-

nj. sjever, 1 19.11 stupnjeva

zapad). Otidite na glavni kat
(akivirajuii " central lever").

Odgurnite "lever" od sebe da

biste doSli na podij ("dome').

PridruZit ie vam se tyrl. Nu

kraju sobe su tri energetska mod-
ula. Ukljuöite krajnji lijevi. Nakon

toga idite ka"central control
unltu" i povucite srediSnju sklop-

ku (uz nju su 4 crvene lampice).

Pritisnite veliki gumb desno od

sklopke. Upalite öetiri lijeva

monitora ijedan desni. Desni

ima par tipki. Stiskajte prvu dok
se ne pojavi slika wjetionika, a

drugu do slike Kn'ckovog labora-

torija. Malim crnim gumbom
pored druge tipke nam.iestite

odredi5te. Ekran ie se promijeni-
ti u crveno-crni. lgrajte se ruöka-
ma, uglavnom otvorite platfor-
mu, oworite krov Ukljuöite
doljni monitor te kontrolama

uskladite linije sa centrom
kruZnice. Okrenite dvije male

ruöke na vrhu monitora i jednu

na dnu. SNIMITE STATUS.

Pomodu velike pomiöne ruöke

pazite na svojevrsnu libelu
('tauge") tako da bude toöno na

crvenoj crtici te kad je uskladite,
ponovno povucite prekidaö
ispod monitora. Na plafformi öe

se otvoriti prolaz. Udite u nj i

porazgovarajte sa Lyrl. Nastavak

slijedi u slijededem broju
Hackera. ffi
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lrlaknn n neprospaYanih nrrci. IspiJen.g rica.
ostali smo satno Ja i On ' beötiJa nad besti,ar*a,

[-,1 navali adrenalina nisam stiga«r ni snirniti.
Kad...ryeee*0,

t

Arghhhm Za§to si se ba§ sada srnrznuo?

c)dmrzni sel 
smiluJseJ oh ne, sye iz poöetka...

Zahoravio sam §to 1e optintal contiguration,
zaboravio sam irq, dma i sve ostale setia*s,e.
Nemam viöe nikakvih prohlema sa zvuöfotn
karticom ili kon{iguraciJom, sye §*Io mi sada
treba Je kliknuti next i igrati do smrti.
Zakon je kada igrica idö smorih, kada ne
zapinje i kada Jö dovrilino brzs.
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igru potrebno je pravo raöunalo.

The ultimate game machine

Generulni distributer za Hrvatsku: Info Opus d.o.o., Borongajska b.b. Zagreb, tet: 0t/239-5602

potraZite nas na sajmu rnfo,e7. paviljon 1td, §tand 12. "-*#"lilldi;ir,.!ir
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IGRE

Delphine Software je tvrtka koja svojim dosadainjim igrama Flashback i Aut
Of This World nije proila zapateno na triiitu zabavnog softvera. Njihova
nova igra Moto Racen izdana pod okriljem Electronic Artsa, izvanredna je
simulacija koja svojom kvalitetom i igrivo§fu stoji uz bok igrama Nascar i
Screamer, , ,.,' ,,:,, navlaöi koäne rukavice i turira motor...

zaledenih snjeänih staza, dok vas Dirt
rrena vodi blrtn javim htrpserirna i zer uji-
ma i jedina je staza koja ima tribine pre-

puoe gledatelja, §to znatno pridonosi
ugodaju. U championship rnodu morate

zavr§iti (pobijediti) sve staze i tek öe vam

onda biti ponudene nove. Novih le staza,

takocier, öetiri: Lost Ruins, Great \ü7a11,

Red City i Rock Forrest. Svaka od nlih
ima mnoge zanimljivosti, ali bih izdvojio
Great wal1, koja vas vodi po Kineskom
zidu tllt. i Red city. n.r kojt,j ietc mur'i

postiii nezamislive brzine. U practice i
single race modu moäete ukljuöiti i
doclatnu opciju time attack. Po§to svaka

staza im.r nek.,liku rheckpointtr. ov.r upci-

ia pru)a m()tucnusr utrkivan ja s vre-

menom. Za svaki je cl-reckpoint pred-
videno za koliko vrernena morare doii do

sljedeöeg, §to je izvrsno za vjeZbu kad su

vam protivnici na stazi prespori (svaka

J&/'\
ttw

!
. d#!#'tffi

öast). Kad sredite svih osam staza, öeka

vas vrlo zarrimljiva bonus staza.

.. :i,. ,t l

Po§to autori igre nisu clobili licence poznatih

proizvodaöa motora, va§i ljubimci u ovoj igri
nece biri oblij.pljeni reklamamr i sponzori-

ma nego öete ih razlikovati po boji, §to i nije

Ioie. Za svaku 6e vam trku biti ponr-rdeno

nekoliko lriotora razliöitih karakteristika tj.

razliöitog rbrzanla, maksimalne brzine,

koöenja i drLanja na cesti. Naäalost, karak-

teristike va§eg motora ne molete sami

odrediti nego morate izabrati motor öije

vam karakteristike najvi§e "leäe". Ako ne

surnnjate u svoje vozaöke kvalitete i äelire

doiivjeti potpuni ugodaj, birajte ruönu izm-
jenu brzina, a ne automatsku. Moram

istaknuti da su motori napravijeni vrlo

detaljno i u motokrosu i u "obiönim" r-rtrka-

ma. A1<o ste vei vidjeli motokros utrke u

',' , .,,' oto Racer je igra koja objedinjr-rje

dva porpuno razlida svijrra rnoro-
':l ,rl."sporta' pruäa vam jurnjavu brzim
motorima kroz razlltite svjetske predjele,

ali se isto tako moZete odluöiti i za blatr.ri

i izrovani svijet motokrosa. Po§to su

motori. sraze i naöini vo)nje porpuno
nzliöiti, oöekivao sam da ie Moto Racer

biti jo§ jedna igra velikog potencijala aii

slabe izvedbe. Sreöom, nisam bio u pravu
- Moto Racer je u svakom pogledu
izvanredna igra. Autori su urroSili mnogo
vremena pazeöi na svaki detalj i rek je

onda pustili u prodaju, stoga öu i ja iu
poku§ati tJosrojno je pretlsraviri.

..1. t, I , ' t .:,,llr:i.t

Igra se moie igrati u tri moda: practice,

single race i championsl'rip. U practice i
single race modu izabirete stazu kojom
öete voziti. O tom odabiru ovisi hoöete li
voziti motokros ili "obiöne" mototrke. Na
poöetku su vam ponuclene öetiri staze.

Speed Bay i \rest §ray su staze za

mototrke, a vode kroz prelijepe uvale i
§ume (Speed Bay) te planinske klance
(§7est §7ay). Druge dvije staze, Snow ride

i Dirt arena, namijenjene su ljubiteijima
motokrosa. Kao §to i samo ime kaie,
Snow ride vam predstavlja ugodaj

LISTOPAD 1997
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Pti izboru staze moiete se odluöiti i za TIME ATTACK opciju. Samo za prave maistore!
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lho i sui praui maistori u posliednii krug ulazimo "na krilima"!

VoZnjom moäete upravljati 'u razhätlt
pogleda - gledajuii sebe na motoru, gleda-
juöi samo komandnu ploöu ili biti izravno na

cesti.

:....
Grafika i zvuk su gotovo

savr§eni. Grafika je vrlo detaljna

r znatno pridonosi ugoda-
jnosti, §to najbolje

potvrduje staza Speed

Bay. Yozed cestom uz

more, na puöini öete

ugledati jedrilice s

raz^petim jedrima, a

ponad vas letiet (e jato

galebova. Na jednom ie vas

mjestu u niskom letu preletjeti i stari dvo-
motorni zrakoplov. Na drugim Cete staza-

ma nai(i na vjetrenjaöe, dizalice, benzin-

sku crpku... Kad budete voziikroz
planinske klance, slika ie vam se malo

zatamotti i tako vas upozoriti da prolazite

sjenovite predjele. Izvrsnu grafiku prati i
odliöan zvuk bez kojeg bi Moto Racer bio

mnogo siroma§niji. Speed Bay je najbolii
primjer koji ie spomenuto potvrditi.
Prolazed morskom uvalom, öut öete gale-

bove, cvrkutanje ptica u §umi, a kada vas

preleti onaj stari dvomotorac, instinktivno
öete se sagnuti öujete ii iznenada bruianie

njegovih motora. Thko kvalitetna grafi.ka

ima i jedan nedostatak - hardverski je

priliöno zahtjevna. Autori su i na to mislili
ponudiv§i nam nekoliko grafiökih modo-
va. U najboljem je modu (640x480) na

mom stroju (Pl50) sve i§io glatko, osim

pozadine, koja se ne§to sporije osv.ieäavala.

Akovamiuslabijem
grafiökom modu
()20x240) igra ide pres-

poro, izaberite poseban

mod u kojem öe vam biti
smanjena povr§ina igra&g

"prozon", tzv. format 16:9,
' Za sve sretnike koji imaju
MMX pentium ili neki grafiöki

akcelerator, dobra viiest: Moto

Vjerojatno su oni zloöestiji odmah pomis-

lili da ne§to mora biti i loie, moZda igra
nema mulriplayer mod. [ma ga, ima, i
priliöno je sadrLalan. Moto Racer

podrLava igranje preko serijske veze,

modema, IPX-a i Interneta. Zna(i, ima
sve §to treba prosjeönom manijakalnom
igraöu bez ikakvog dru§tvenog äivota.

Moto Racer je jedna od najboljih ovo-

godiSnjih igra u svom äanru. Svojom

sadrZajnoS6u, grafikom, igrivo§öu i
zvukom nadma§ila ie veöinu dosad

izdanih igara istog äanra. Autori su,

zapravo, mogli razdvojiti motokros i
"cestovni" dio i dobili bi dvije izvrsne

igre. Moto Racer je stoga dvostruki

bez puno razmi§ljanja.

Za sve Hackere koji Iele "kruha
preko pogaöe" nudimo nekoliko

5ifri. Ondje gdje treba unijeti ime
vozaöt (vas) unesite jednu od ovih

5ifri. Bez brige, nakon toga u
novom izborniku molete unijeti i
svoje ime. CDNALSI - svih osam

staza,bez obzira jeste li zavr§ili
championship mod. CESREVER -

omogu6eno vam je sve staze voziti
u suprotnom smjeru. CTEKCOP -

umjesto normalnih motora vozite
motore "diepne" veliöine.

L''4;ea)

dvorani, zacijelo su vam se svidjeli razliöti
akrobatski "efekti" §to ih vozaöi izvode kad

se nakon nekog velikog hupsera nadu u
zraku. Moto Racer vam omoguiuie da i vi
dovedete publiku do ludila svojim akrobaci-

jama (najvi§e mi se svidjela ona kad se u
zraku nogama potpuno okrenem oko moto-

ra). Kod cestovnih utrka nema takvih
ludosti ali moZete svoj stroi dignuti na zadnii

kotaö u§av§i pobjedonosno u cilj kao i svi

pravi majstori.

AtMffi-p.idY"fvÄ/,S

Igra koja je po svojoj kvaliteti vrlo sliöna
MOTO RACERU. Poznata je po tome §to

su vam lanac i palica najvaäniii rekviziti
dok vozite.

''jftffi
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IGRE

Ako ste ikad igrali bilo kakav roleplay ili, jo5

bolje, ADGD, znate kako je to igrati s koc-

kicama. Örk i dobar dio onih koji o svemu

tomu pojma nemaju, rijetko kad ne

"zagriz,t" vidjev§i hrpu §arenih kockica öija

je namjena priliöo zagonetna. Moida gri-

ie§im, ali kladio bih se da je upravo to

ponukalo nekog iz TSR-a najo§ raznolikije

koriStenja istih kockica: umjesto broiki, na

stranicama kockica osvanule su lijepe sliöice

"vojski" i, eto, legenda je rodena. No, u
öemu je 6ir? Dragon Dicv je zapravo strategi-
jska igra u kojoj kocke predstavljaju "voiske"

s koiima se igraöi bore dok samo jedna ne

ostane iiva ili ne osvoji ne§to. ovisno o

dogovoru. Naoko jednostavno, ali zapr:avo

vrlo komplicirano, §to je i jedan od najveöih

razloga zbog öega Dragon Dice nkad ni)e

postigao uspjeh i svjetsku slarrr poput
Magic: The Gathainga. Osnovni ie, po meni,

problem §to u igri nema mjesta briljantnim

lzhor likova i jedinica ie koliko-toliko

pr8gledni dio igre

;

Nakon §to ie Microproseov poku§aj kompjutorizacije legendarne dru§tvene igre
Magic: The Gathering pobrao same hvale i zaradio hrpetinu love, ekipa iz

lnterplaya poku§at öe uzeti svoj dio kolaöa preradom poznate FRP ovisnosti -

Dragon Dice. l:tii,ii:tli:it Hiliri.l:ri!:rii.?rj öe se pobrinuti da sve i ostane samo na poku§aiu.

taktiökim manevrima i lukavim preokreti-

ma: koliko god vi ne§to dobro zamislili, ipak

sve ovisi o sreti, tj. o tome kako ste bacili

kockice. Zbog toga se igra ne razlikuje

mnogo od starih dobrih §esterostranki u

kojima je pobjedniöko geslo bilo "tko 6e

vi§e". Istina, sve je ovdje znatno ljep§e i
sloäenije, ali kad dodete do dna, spomenuto

je geslo, ipak, öinjenica. No, mnogi ne dijele

moje mi§ijenje pa öemo samo za njih reii
§togod o kompjutorsko) inaää Dragon Dicea.

Kocka ie baöena
U Dragon Diceu se bore öetiri rase, dvije

dobre (koralni vilenjaci i patuljci) protiv
dviiu lo§ih (lava vileniaci i goblini). Dobri se

oslanjaiu na dva od öetiriju osnovnih eleme-

nata(Vatra, Voda, Zrak i Zemlja), dok lo§e

koriste jedan od njih u kombinaciji s petim -
Smritt. Koju god stranu izabral:,, na raspola-

ganiu 6e vam biti velik broj jedinica pred-

stavlienih kockama, öija svaka stranica

oznaöava pojedinu aktivnost ili neke njihove

specijalne mogu(nosti. Bit cijele igre je

sioäiti §to bolju vojsku, tako da mje§avina

akciia koje pojedine jedinice mogu poduzeti

da najbolii moguöi rezultat bez obzira na

Io§e bacanje. U naöelu, uvijek treba bacati

viSe od protivnika i znati efekte uporabiti

bolje nego on. Ti.r su, dakako, i najmoinije
"zmajske" kocke. Zelte li ne§to vi§e, zavirite

u podebeo i nepregledan priruönik dobiven

uz igru. Istina, nikad Dragon Dice nrsam

igrao uäivo, ali §to iz online pomoü, §to iz

spomenute knjiäice, brzo sam shvatio giavna

ideju, ali i zaito ova igra nije poZnjela plane-

tarni uspjeh: jednostavno stoga §to je ubilaö-

ki dosadna. UZivo je moZda ne§to, ali bacati

kockice na ekranu, oviseöi o svim zakonima

sluöajnosti, i nije ne§to §to bih nazvao ludim
provodom. Multiplayer opcije, dodu§e,

podiZu prosjek,

ali nema gotovo

stanadardnog

Internet rgtarya.

Grafiöki je sve

priliöno neim-

Smatrate li da ie svo ovo komplicitanje

stvari ristinu potrehno? §to li se dogodilo s

obiönim, jednostaunim bacanjem kockica?

presivno. Cijeli prikaz bitke svodi se fla par

lo§e nacrtanih spriteova sa svake strane koji,

umjesto da prolijevaju krv i trgaju udove,

izvode ne§to nalik loSem plesu dok ih vaia
ruka ne pokupi i pretvori u kockice, a onda

ih baci na bojiSte. Osta.li su dijelovi neSto

bolje izvedeni, ali, sve u svemu, tek neito
'rzrad prolaznog. Zv,* je dobar (barem

neSto), a glazba odgovara podlozi. Budimo

realn, lnteQlay je svoj dio posla obavio pros-

jeöno. Problem je, mislim, u krivo odabranoj

dru§wenoj igri koja jednostavno nema toliko
Zara ni dubine da bi privukla nekog tko nije

totalru AD(zD fanatik. Tirkav öe, dakako,

uZivati i u ovoj sofwerskoj inaöici jer öe pril-
iöno uStedjeti na kockicama, a dobit öe u
paketu i prekrasnu "zmajsku" kocku. Ja
bih radije kupio prave kocke, no izbor je

ne§to §to nam ovakve swari nude, pa

odluöite sami. ,rii:

P2OOMMX,32 MB
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IGRE

Do daske nahrijani motocikli ito vrtoglavim brzinama jure pod
Windowsima 95! San ili java? lava, i to u obliku nove Segine PC
konverzije Manx TT. Evo, ä}mr§m K*ke>vas upravo ulazi u zavoj...

stveno namijenjen SEGA S.ttamil, na PC-u

leti istom brzinom kao na spomenutoj kutiji.

{

lzbor motora niie tako zgodan detalj veö uistinu

ima veze s pona§anjem pravog vozila

W a motociklisriökim urrkama. priznajem.

gff nis.rm nika.l patio niri sam u njima

ffi isrinski u2ivao. Kad se goJ govorilo o

tim igrama, Formula 7 bila ie i ostala broj
jedan, no tek mi je ova igra, na neki naöin,

otvorila oöi. Kad o neöemu steknete 1o§

dojam, te§ko je promijeniti mi§ljenje ma
koliko vas drugi uvjeravali kako je to z^pra-
vo dobro. Öuv§i prvi put za ManxTT,
pomislio sam rijeö je o jo§ jednoj ioSoj kon-
verziji s konzole na PC kao i obiöno. Divna
grafika, stra§an zr.r-rk i uZivanje u brojanju

siika u sekundi, jednu po jednu, bilo je prvo
na 5to sam pomislio. Jo§ kad sam proöitao

da igra nativno podrZava samo 3Dfx kartice,

nisam vi§e dvojio. Ipak, drago mi je §to

mogu priznati da sam pogrije§io. .MIMX
tehnologija i 3D grafiöko ubrzanje ie, kon-
aöno, omoguöilo i vlasnicima priliöno

moönih PC strojeva jednako kvalitetno

igranje kao i onima s davoljim napravama

zvanim igraöe konzole. Manx TT, pnen-

ffi*s dm #as&*
Maax TT se temelji na tradicionalnoj utrci
sliöna imena §to se svake godine odrZava na

otoku simboliötanazivals/e af Man. Ondje

se jednom godi§nje okupe motociklisti na

svojim moönim strojevima ne bi li se oku§ali

na uskoj i opasnoj stazi §to okruiuje otok
prolaze(i kroz predjele potpune divljine, ali i
starih, simpatiönih gradiia öije su ulice vrlo

uske. Ovaj öete put i vi biti medu tom brati-
jom. Grafiöki, ovaj je krajolik toliko detaljan

i lijep da öete gotovo zaboraviti zbog öega

ste do§li. Brzina je ono zbog öega i igramo

ovakve igre, a ovdje je ona tolika da upravl-
janje motorom postaje pravom umjetno§öu.

Sjetim li se kako su §Tindows inaöice

izgledaie donedavno, ne mogu ne pomisliti
kako sam zacijelo u ovih nekoliko mjeseci

ne§ro propustio. Sve u svemu. ova je igra

gotovo savr§ena. Znakovit je podatak da su

Segini prograrneri uporabili oko 1000 slika

ne bi li igraöu doöarali realan izgled, §to je

voda projekta postavio kao osnovni zahtjev.

Eh, §to se realnosti izgleda tiöe, Manxu samo

najvi§e ocjene, a ako je uistinu tako te§ko

upravljati motorima, onda se vozaöima tih
paklenih strojeva treba diviti. Isprva, u 5to

iete se i sami uvjeriri. ravnu je crru gorovo

neizvedivo odrZati duäe od par sekunda, a

pode Ii vam to za n.rl<om. zavoji su prava

noöna mora. Odräavanje nagiba, pravodobni

ulaz i korigiranje brzine priöa su zasebe. Je
ii to posljedica godtna (i kila Ed) koje se

polako gomilaju ili je ovo stvarno tako zaht-
jevno, ne znam, ali da je igra te§ka - te§ka

je. Dobro, nakon nekog vremena snaöi iete

se, ali öe u poöetku biti veselo. Naravno, u
Manxu (ete moii ulivati samo oni s priliöno
jakim hardverom i 3D ubrzivaökom karti-
com (igra podriava prvenstveno 3Dfi kar-
tice, ali ie znati rabiti i prednosti veiine

drugih aktualnih ubrzivaöa. Öak i ako

nemate JD karticu moii cete. istina sporije.

priliöno kvalitetno igrati. U svakon.r s1uöaju,

ljubitelji ovakvih igara nikako ne smiju pro-

#

Direct X 5.0 i modni 30 ubnivaöki hardver

ovakvu Uralikr öine glatkom i u stvarnosti

pttstni ManxT\ dok vlasnicima konzola ili
PC-a odgovarajude 3D snage treba postati

obveznom literaturom. Dodam li tomu,

izvrsni multiplayer i Internet podr§ku, treba

li jo§ §to reöi? Ovaj vam put neöe biti äao ni
jedne izdvojene lipe.

UZivajte i gas <1o claskel ffi

tre LISTAPAD 1997
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Nova dimenzija fotokvalitete:

Nova generacrja EPSON Stylus Color pisaöa s ispisom do L440 dp

t4islite li da se povoljna cijena i izuzetna kvaliteta
ispisa ne mogu uskladiti? Onda je vrijeme da
upoznate novi Epson Stylus Color 400.
lznenadit öe Vas kvaliteta ispisa od720 dpi na
najobiönijem papiru.
Bez obzira ispisujete li fotografiju, grafiku ili
kombinaciju teksta i slike, moäele si postaviti
visoke zahtjeve.
Epson Stylus Color 400 slijedi Epsonov standard
fotokvalitete.

M 
stylus cotoR 400

;ä
,

EPSON Stylus COLOR 600

LHECRO
yofisujemo sama rujl,otje.

EPSON §tylus COTOR 800

RECRO d.d. Trg §portovo ll, Zogreb Tel: 0l/39I-090 Fox: 0l/391-095
E mail: recro@recro.hr URL: http://www.recro.hr
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FOTOKVAUTETA ISPISA - NOVI EPSON STANDARI
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tffiffi
Beasts and Bumpkins, igra koja je podigla mnogo praöine stigla

je konaöno i do nas, ffi;u"i{} ffim}qrl,"r;.rr. veö ima pune ruke posla:
poput Franje Tahija, on odmierenim izgladnjivanjem i racional-

nim ugnjetavanjem, gradi svoje malo srednjevjekovno
carstvo u ovom izvrsnom ostvarenju Eledronic

Artsa,

Pravilno rasporedivanie resursa osnova ie na

kojoj 6ete izgraditi svoi feud.

ffi amislire malu. idilicnu kralievinu

-ff zvanu LoIlatlnre. Zamislite zelena

ffiS,polja, brze potoke, zemlju obilja u
kojoi se ljudi radaju. 2ive i umiru srerni. a

vesela djeöica tröe seoskim i gradskim uli-
cama. Pitanje je samo trenutka kad ie se

nad kraljevinom nadviti crna sjenka.

Dobro je poznato da snage mraka ba§ u
takvim vremenima pronadu naöina prodri-
jeti u svijet äivih. Kralj Roland XIl. star je i
umoran, a vrijeme mu prolazi t Laljen)tt za

mlado§öu i pro§lim danima. Jednog je

jutra, umjesto svog izboranog lica, u zrcalu

ugledao jo§ ruänije lice crnog Sabelliana

koji mu je ponudio sve §to tako Zarko Zeli

u zam jenu za niegovo kreljevstvo. Vjeöna

mladost? Ha, ionako nikad neiu umrijetil
- pomislio je R:aland i prodao se vragu.

Sljedeöeg jutra, kad su sluge u§le u kral-
jeve odaje, prona§le su ondje histeriönog

mladiöa koji nije kapetanu straäe uspio

pruZiti gotovo nikakav otpor. Kralj je
mrtav, iivio crni kralj. Lokyaclorom sada

vladaju sile tame, a to moäe promijeniti
jedino onaj kog je odbacio kralj i svi

plemiöi - Lord MiLlew, iliti vi! Morate se

vratiti u kraljevinu, protjerati zlo i mrak, a

ode li i onih par plemica koji su vam se

tako slatko

podsmjehivali,

vi§e zemlje za vas.

Eto, to bi ukratko
bila priöa jednog od

najve(ih Elecn'onic

Atrsouih hiova. Beasts an,l

Burupkins je dokaz da oni mogu
napraviti pravu stvar, a da ona ne bude ni
simulacija letenja ni nekakva sportska igra.

lstina. 2anr real-time strategija i igara

stvaranja nije neSto §to otvara put velikoj

originalnosti, ali igre poput ove daju nam

nadu da svi aduti ipak nisu ispali iz ruka-
va. Pogledajmo §to nam ovdje nude.

t$§# f r;'cipgr$f{m

Öuv§i za ovu igru, jedni ie je poistovjeti sa

Sett/ersima, dosadnom igrom, i odustati od

nje, dok öe drugi uzdahnuti i re6 "Ob, ne

apet" 1u im je preko glave toboänjih strate-

gijskih real-time rgan. Sreöom, mi smo tu
da vas usmjerimo na pravi pur i uvjerimo
vas da je rijeö o igri za koju se isplati odvo-
jiti vrijeme. Naime, najve(a je kvaliteta
ove igre §to uzima najbolje iz spomenutih

primjera te to s par Iukavih dodataka

transformira u vrlo zanimljivu i zaht)evnu

simulaciju vodenja pravog srednjov-
jekovnog feuda, s dovoljno duha i humora

da privuöe svakog igraöa koji gaji imalo

Spojite li dvoje izuretno pametnih seliaka dobit öete.. o uöinkovitosti istog lukavaca najbolje

govori slika.

re LtsroPAD teeT



IIoöni napadi isprua öe vam zadati priliöno

glavobolje. No, opremite li malo vojsku,

stuari 6e postati nalik slici desno.

simpatija za ovakve igre. Majstori iz

Ele*ronic Artsa su lukavo izbjegli sve tip-
iöne pogreSke koje ovakve igre veö nakon

nekoliko nivoa pretvaraju u pravu dosadu

dodav§i igri vrlo ozbiljnog karaktera set

vjerojatno najduhovitijih komentara i fora

koie ste od svojih sintetiökih podanika ikad
öuli. No, o zvuku i grafi,ci bit öe jo§ rijeöi.

Krenimo redom i recimo koju o samoj igri.
Procijenim li realno, Beasts and Blmpkins je

veöinom (toönije, u dva diiela) igra

stvaranja i upravljanja, a tek je jedan njen

dio apsolutna real-time strategija, §to

dolazi do izraLaja tek na vi§im nivoima.

Isprva neöe biti nikavih borbi i sliönog, od
vas ie se prije svega rraLiti da nauöite

upravljati simpatiönim kmetovima koji niti
vas vole niti mrze. U Beastsima je zgodno

§to svakom seljaku morate pojedinaöno

odrediti §to öe i kada raditi. Morat öete

paziti da uvijek imate graditelja, vojnika,

mljekarica i sliöno, ali i da ne ponesrane

obiönih ljtdi za razmnoiavanie, koji su za

rgru najvaLniii jer bez podmlatka
sranovni§tvo ie osrarieti i umrijeti. a s

njima i va§e pretenzije na krunu. Zbog
toga, morate dobro promisliti prije nego ih
po§aljete u borbu ili im odredite prevelike

namete.

Promatrati ih kako Zive i rade kroz sva

godi§nja doba pravi je uäitak. U proljeie
treba posijati äito Zelite li ujesen bogatu
äetvu, kmetovi ne smiju biti gladni. U
proljeöe i ljeto, isto tako, treba prikupiti
5to viSe stoke Zelite Ii do zime imati i
podmladak, ne smije vam ponestati mlije-
ka i mesa. Takvih je detalja brdo pa öe

vam ubrzo postati iasno za§to ie Franjo

Tahi bio slabih iivaca. Pored toga, treba

brinuti o sve uöestalijim napadima äivih,

ali i mrtvih
neprijatelja. Prvo 6e vas

vrijeme napadati gladni
vukovi- dolazitcezimi
do sela i krasti vam

stoku ili, öak, napadati djecu, dok öe kas-

nije na vas krenuti neprijateliski

raspoloZeni plemiii i sam Sabellian sa svo-

jim hordama zla. Podruöja na kojima öete

se s tim problemima susretati ukupno je

trideset, azadatci su uglavnom razliöiti.

Bit 6e tu svega, od iednostavnog vodenia

ekonomije i öuvanja vjernih podanika do

rraäenia öarobnih predmeta koji öe vam

pomoöi da susjedni grad oslobodite

r,ajezd,e neumrlih i sl. Kako god se monot-
onim öinilo, tijekom igranja stvari stoje

drugaöije. Napredujuöi, bit öe sve vi§e

problema, vi§e ne6e biti dovoljno da se

striöek i teta nadu naveöer pa da roda ima

posla, nego öete morati birati par nadpros-
jeöno inteligentnih ratara koji 6e izroditi
öarobnjaka. Ne budete li pazili, selo öe

vam biti prepuno idiota koji (e vam samo

smetati: tro§e vaSa materijalna dobra i
najöe§6e se bave kriminalom. §to duZe

igrate, ovakvih öe primjera biti sve vi§e i
postat 6e vam iasno za§to sam blagi i sim-
patiöni izgled ove igre ocijenio kao lukavu
krinku. Istina je potpuno drugaöija - kad

vas napadnu krilati demoni, zemljom

zavlada kuga ili se neki lukavi öarobnjak

sjeti baciti urok na selo, a vi ste previ§e sel-
jaka iz öiste potrebe pretvorili u vojnike pa

su Zene ostarjele same i nema malih
dreöavaca, stvar postaje tako gadnom da

neöete znati §to je §to i pitat öete se kako

ste u proljeöe uspjeli zaboraviti posijati äito

i tko je vrata obora ostavio orvorenima.

No, tako je to bilo nekad. Ako ni§ta

drugo, znat iete cijeniti tekovine moderne

civllizactje u kojoj piletina dolazi uredno

zapakirana ba§ kako je "Maika priroda"
zamislila. Moj najbolji savjet vam je da ne

Zurite. Krenite polako, ne uzimajte preve-

like poreze, priöekajte da se selo pro§iri, a

ekonomija procvjeta prije nego li se

odluöite zakakav pohod ili neoprezno

istralivanje koje bi vam na glar.u samo

navuklo jo§ veieg vraga. Prije svega,

uZivajte, zato je sve to tu.

Sliöna srvar D znarno ozbiljnijoj izvedbi.

Opis u pro§lom brofu (Hack iga,90%)
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Zvuk: 95o/o
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Min. konfiguracija: P75, 16 MB
Druge plaforme: NIA

Beasfs and Bumpki4s
Electronic Arts

UKUPNO 95Y-

LtsroPAD 1ee7.ßEJ

AL#R,vAt1wd$

Gold Edition opisan ie u ovom broju.
Rrgledajte opis Miroslava Puliiza.

§es§a evyefejx
Grafiöki, Beasr and Bumpkins je jedna od

najljep§ih i najdetaljnijih igara dosad.

Pokaäete Ii igru nekome sa strane, pomislit
& da je to crtani film. Osim toga, zvukovi
u igri, od malog djeteta u kolijevci do

veselih komentara koji se svako malo öuju

tijekom "mirnog sna" va§ih zaljublienih

podanika, daju onu simpatiönu i vedru

crtu o koioj sam veö govorio. Glazba 1e

manje-vi§e standardna za ovaj rip igaru, ali
na visini. Uvodne animacije prije svake

misije su neSto najsavr§enife §to sam ikad
vidio. U potpunosti rukom crtane i

savr§eno renderirane, izndene su poput
pravog filma. Sve u svemu, audiovizualni

doLivliai je, kako bi Ameri rekli, breath-

taking. Suöelje je stvarno jednostavno i
svodi se na ötstrpoint'n'click, a§to se hard-

vera tiöe, priöa nije tako straSna: Pentium

100, 16 MB radne memorije i na konju
ste. Ekran i likovi kretat öe se iznimno
glatko i, opienito, nekih problema ne bi
smielo biti. Nakon svega ovoga. jasno vam

ie za§to se vani o Beastrima toliko priöalo, a

sada ie se priöati i kod nas. Ovako

kvalitetne igre su u posljednje vrijeme

masovne proizvodnje prava rijetkost.
Sietite se kad ste posliednji put vidjeli
kvalitetnu i ideju i prezentaciju. Beass and

Bampkins imaju oboje i propustiti ih bila bi
pogre§ka nedostojna velikih igraöa poput
vas koji öitate Hacker. Ne ialite novca,

, a:.§uzlvar cetel q.'J

Igrano na: P2OOMMX,32 MB
Grafika: 9Oo/o
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eiuöi krvavim hodnicima, pro§li ste

bezbroj mraönih tamnica, poubijali

tisuöe crnih slugu, spasili nekoliko

princeza i kraljevstava. Nakon svega toga,

iovjek oiekuje malo odmora i mirnu srarost,

ali ne: sudbina Anuirea opet ie u va§im ruka-

ma jer jedino se vi moäete boriti protiv apso-

lutne tame utjelovljene u Ct nom Gorgona. Yi
ste mu posljednja prepreka i na vas öe svaliti

sav ulas s onu stranu svjetla. No, kako ste

ipak u godinama, od vas se neie oöekivati

da osobno krenete di.ieliti pravdu sa sjeöivom

u ruci nego da na strategijskom planu svim

dopu§tenim i raspoloZivim sredswima

stanete na kraj zlu jednom i zauvijek.

Smje§tena n pozflati, AD€-ID svrjet, Bittbright
je jo§ jedna igra koja koristi sluibeni set

pravila najpoznatiieg roleplay ing sustava.

Jedina je razlika §to ovai put neöete slagati

vjernu druZinu nego iete brinuti o svemu

onome §to su va§i negda§nji poslodavci

morali uöiniti da bi vasi u pjesmama opje-

vani podvizi uopie imali smisla. Birthright se

sastoji od tri razliöita dijela, no to je prije

svega strategiiska igra i to najbolje vrste.

Zaito? Zaro 5to u njoj, vierojatno prvi put.
moZete pobijediti ne proliv§i skoro ni kapi

Svaki prvi vladar ima tri mudraca. Ui ih imate

öak öetiil öiie sauiete itekako treba slu§ati

krvi. Dubina i kompleksnost ove igre dop-

u§ta vam da, ako je to val stil, sve ciljeve

oswarite pregovaranjem. NiSta novo, reöi

öete, ali dok je u veöini dosad videnih strate-

gijskih igara prija§nja tvrdnja bila tek slovo

na papiru, t Binhrightu je doista moguöe

pobijediti oslanjajuöi se na trgovaöka i diplo-

matska ili, najuöinkovitija, hladnoöeliöna

sredswa. Kao glavnom i odgovornom pre-

tendentu na prijestolje, moguinosti su vam

neograniöene.

Fr"$ arpwd*wmr
Spomenuo sam da se igra sastoji iz tri osnov-

nadqela. Prije svega, tu je strategijski dio

koji se odvija na velikoi kard Anuira podijel-
jenog u provincije na kofoj öete graditi svoje

carswo. Ovo je naibolji i najsloZeniji element

Birthright je nova FRP strategija
vezana uz legendarni AD&D svijet,

koja öe privuöi svakog FRP fanatika,
ali i kuönog voiskovodu koji o role-

playu nema pojma, Privuöenim se
na§ao i Darie Rakovac koji je oduvi-

jek sanjao o osvaianiu sviieta i
uspostavlianiu novog poretka. Sva

sreöa da za takve postoie igre poput
Birthrighta.

Binbrighta. Ovdje öete brinuti o zlatu priku-
pljenom kojekakvim dancima, porezima i

trgovinom te o tzv. regentskim bodovima

koji (e se gomilati ovisno o tome kol,iko

budete lukavo upravljali ili koliko teritorija

budete dräali pod sobom. Ovdje najvi§e do

izraLaja dolaze stupnjevi teäine - ovisno o

njima rasti öe stupanj kompleksnosti.

Spomenuo sam i to da ishod igre ne mora

uvijek ovisiti o snazi vaie vojske (iako je to
bitan element) nego i o va§im dräavniökim

sposobnostima. Kupite li kojeg suparniökog

plemüa, oswarite li nekoliko savezni§tava ili
eliminirate kojeg wrdoglavog baruna,

postiöi aete isto kao da ste nagomilali more

pjeSaka i zemlju obojali u crveno. Pravi je

uäitak igrati bez dosadnih vojnih osvajanja.

Ipak, smatrate li se RommeloutAim tipom,
stiZemo do druge razine Bithigbta, a to je

real time strategija. Ovdje öe se razrje§iti sve

5to se prije toga isplanirali i lukavo

pripremili. Sada je sve u rukama vilenjaökih

streliöara i patuljastih pje§aka. Rase i sposob-

nosti su stanadardne za ADOD svijet pa o

niima nedu puno ni pisati. Help sustav u igri
rije§it öe mnoga pitanja, a ako neka i neie,

Sierrin web site prepun je korisnih podataka,

na velik broj pitanja odgovorit 6e vam sam

Bob Clardy . voda projektnog tima
Bitbrighta. No, vratimo se igri. Prvo §to

iete primijetiti je mreZasti teren koji isprva

komplicira swari, ali igrajuöi to ie vam sve

manje smetati i uvidjet iete da je riieö o vrlo
praktiönom i preglednom naöinu pozicioni-

ranja. Na raspolaganju vam je i vrlo lijepi

3D mod, alt 1e mrei,a daleko preglednija. §to

se sarne bitke tiöe, rezultate dobivate brzo, a

ako vam sve to skupa dojadi, raöunalo ie
samo izratunati ishod sukoba ovisno o snazi

va§ih i protivniöih jedinica plus dva-tri mis-

teriozna faktora koja öe se najöe§ie okrenuti
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N,*7,prlarr,,,,1;
protiv vas. §to je s treöim dijelom? Tleia
komponenta, naäalost, nije §eder na kraju.
Rijeö 1e o klasiönom 3D dungeon crawhr.

Naime, kao iskusni avanturisti znate da
mistiöni svjetovi svoja najveöa blaga i najs-

naLniia oruLia öuvaju u rajnim peöinama i
podzemnim gradovima koje samo öisti u
srcu mogu pronaöi. Anaire ih je prepun i
zaro (ete vi svako malo poslati grupu hero-
ja na neku od potencijalnih lokacija koju
öete opet istraäivati sami. Ovo je najslabiji
dio igre, koji vara poöetnim vizualnim doj-
mom, ali öim vidite prvo ispikselirano
öudovi§te i okusite borbu, ne(e vam se

dopasti. Vjerojatno najveöi nedostatak je

iznimno lo§ raspored likova pa öe vam bai
uvijek netko smetati. Ni§ta bolje nije ni s

predmetima, na kojima öe se netko od

va§ih kolega ukopati kao kamen, a vi iete
glasno psovari i bezuspje§no ga poku§avati
otierati ili pomaknuti ne biste li pokupili
kljuö. No. o ovoj iete komponetni najman-
je ovisiti, pa ju je moZda bolje izbjegavati.
Ostale dvije, vjerujre, zadar (e vam
dovoljno glavobolla.

Jo§ ** frgeku
Öitul"fi nzne izjave za trsak, öovjek vdo
brzo shvati da Birthright, iako u prodaji,
nrje ni izbliza gotov proizvod. Svjedoöe o
tomu brojni dodatci i patchevi, a u pripre-
mi je i veliki patch koji ie ispraviti velik
broj bugova, ali öe donijeti i editor kojim
iete moöi kreirati svog regenta, a ne birari
medu ponudenima na poöetku igre. No,
uzmemo li u obzir kompleksnost i veliöinu
ove igre, sve je to potpuno oöekivano.

Birthright je projekt na kojem se dugo radi-
lo pa zbog toga nije i, vjerojarno, ne? iza(i
u svojoj §fin 95 inaöici. Postoje, dodu§e,
naznake o nekakvoj deluxe inaöici, ali
ostane li i ovako, nitko se neie buniti. Stari
dobri DOS omoguiio je porpunu igrivost
na dana§njim strojevima s dobrom (iako ne
izvrsnom) grafikom i zvukom. Tü su i sve

multiplayer opcije ukljuöujuöi i Internet.
Hardverski zahtjevi svode se tek na najs-
labiji Pentium s biiednih 8 MB radne

memorije. U usporedbi s konkurencijom,
prava sitnica. Zbrojimo li sve ove öinjenice,
fenomenalnu igrivost i mnoge razine na
kojima se ova tgra odvija, shvatit öete da
koji put nije ni potrebna agresivna pro-
midäbena kampanja da bi se igra pro-
davala. §to se ovog teksta tiöe, nadam se

da vam je pomogao odluöiti se za

Bithright, ali ako oöekujete RPG poput
Menzaberanzzana ili sliöno, onda ovo nije
igrazavas. Tiaäite li, pak, pravu straregiju
koia öe vas dobro oznojiti, na§li ste je! (§

a

"K@ko na Internet
w Hruatskoj"

VHS kazeta i tiskani priruönik

Jedinstven priruönik o najveioj svjetskol
raöunainoj mreZi na koju je danas spo-
jeno milijune ljudi koji mogu komunici-
rati jedni s drugima, pristupati tisuöama
informacija iz svih Zivotnih podruöja,
kupovati... Moguönosti su beskrajne.

"I{@fto na Internet u Hruatskoj"
jednostavan je vodiö kroz svijet
Interneta. U sat vremena video materi-
1'ala moZete vidjeti:
- Sto je Internet?
- Internet servisi: World Wide Web,
elektroniöka po§ta, FTP i News
- Sto je potrebno za spaianie na Internet
- Kako dobiti korisniöki raöun od davatelia
pristupa na Internet: HPT Interneta,
CARneta i IBM Hrvatska
- Kako se spojiti iz operativnih susrava:
Apple System 7.5, Windows 3.n, Windows
95 (i zadnje revizije) na HPT i CARnet
- Kako podesiti i koristiti elektroniöku
po§tu
- Kako podesiti MS Internet Explorer i
Netscape Navigator
- INFO INTERNET - telefoni, ciiene i
podaci za spajanie za sve davarelje pristupa
na Internet - sve na iednom mjestu

PO§§8AN DOSATAKI
Tiskani priruönik "K@ko na
Internet w HruatskoT" s tekstovima
i detaljnim upurama o navedenim
temama. Nakon §to pogledate video,
knjiZica öe vam posluZiti kao stalni
prrruönik za spajanje i kori§tenje
lnternerovih servisa.

d ig ima rk
@
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§AVJET VI§E

Patrik Pencinger's

Proutavajud tvoje sposob-
nosti joi dok si bio na

Rkademüi, zakljuöio sam:
brz si i o§truman. Kad se
stvari razbuktaiu, bit äei
ag€nt koji moZe ianölti i

najopasn$e zadaie. Glavni
sam vet dvadeset godina i
vriieme je da me zamijeni
ned«c mladi. Da, ti fe§ biti

tai. Za ovaj posao nete§
naci nikakvih uputa. Ovaj je
tekst moja ostav§tina tebi -

koristi ga mudrc. Da sam
harem ja imao ovako neSto

kad sam zapoöinjao svoju
prvr,r borbu priie 26 godina!

Sve moje godine iskustva,
biranje agenata po nji-

hovim karal«teristikama,
iskaäivanje svemirske

tehnologije borba s do§l-
jacima na zemlii i u zralu,

we je tu, sve te öeka. Uz
pomoc ovog komada papi-
ra, udarit te§ po njima gdje
ih naivi§e boli... Arghhhhh!

Umirc,m...

§Wruqr*q
Bolna toöka. Barem na
poöetku. Razvoj tehnologije i
opremanje agenata ko§ta, a

[inant iranjc vlaJe nijc baS...

Prihod moäe§ povedati ako
dobije§ dobar score nakralt
tjedna i1i, ako ti novac treba
na brzinu, potraäiti ga

drugdje. Prvo poku§aj proda-
jom cestovnih vozila jer, iako

veöina ih
igraöa

drLi

nekorisnima. Potom zamijeni
Valklu,e lttterceptara za dva leb-
deia automobila. Öak i kad ih
opremi§ laserima, motorima,
teretnim prostorom i A/ieu
Containruentan, ostaje ti oko
40 000 $. Sljedeii je naöin
malo teäi ali i zabavniji! Mora§
napadati Ctrlr O/Th \itirr, i

pokrasti im Psi;lorte;.rjena im

1e 4 5o0 $ po kon.radu, a u
icdnoj rnisiji rno)rS ih nacr

najvi§e 8. Najbolje od svega:
kulrovt imr mo2eS pljackar i

lrrrm koliko god hoccs i uvi-
jek ceS nrci P:itlqne. lpak.
oprez, i oni su popriliöno
naorriäani.

S swesfrrmm -
effirffiffi§se§
Osim 5to ie ti öesto nedosta-
jati novca, shöno ie biti i sa

streljivorn. Proizvodaöi oruäja
dobavljaju ga svakog tjedna
na träi§te ali u odredenim
koliainarna. Öuvaj nrerke. i

kupuj ih kad god moäe§. Öim
kleke§, gadat G§ 207c pre-
ciznije. \ije .lobr.r gadari
udaljene ciljeve. Skupljaj
streljivo i od mrtvaca! Istraäi
distruptar oruLje
sto prlle
jer ono
uopöe ne
zahtijeva
streljivo.

Nemoj suludo tro§iti metke
- ovo ti nije jeftini film B
produkcije. Moida bi bilo

najbolje da §to prije
istraZiS disruptor...

T'räk fursm§ fuemex
Kad ljigiii napadnu tvoju
bazu, zaputit ie se najöe§öe ka

sobi u kojoj sr-i nauönici ,äeleii
ih poui:ijati. Zanimljiva takti-
k0... Srd.i kad je znaS. iskorisri
je i naucii irn. Veliku koliöinu
novaca potro§it öe§ na
znanstvenike i inZenjere. Kad
vei tro§i§, tro§i pametno!
Naucrrike je lako kupovrr i.

Cesto pregleclavaj njihovu
burzu i uvijek zapo§ljavaj

najbolje, a otpu§taj najlo§ije. S

agenrime jc nc§ro drugacije:
snaga i brzina su najva2nrje

osobine. koje je re§ko popr.rvi-
ti, stoga biraj agente kojima
su upravo te osobine
na)iz r aLe nij e. A n dro i d i st
ne§to jaöi od korutenciona/aca,

ne moäe ih se oman-riti. ali im
se i ne pobolj§avaju karakter-
istike, §to ih öini potro§nima!
Koristi ih kad ne n.roZe§

d.rpusriri rizik za vrijednc
ljudske agente. Ljudske
osobine se najbrZe pobolj§ava-
jr,r. Veö poslije nekoliko borbi
uocit tsS veliko pobolj§enje
njihove toönosti i vremena
rcakcije. H ib,id, zaposlj,waj
samo k.lo PJi bor.e. Pazi. oni
od samoga poöetka moraju
biri dobri jer im se karrkrens-
tike sporo pobolj§avajr:. Za
svaka öetiri sata proveclena na

PJI treningu, agentu se

karakteristike mogu pobolj§ati
zr jedan bod. Puno je bol;e
trenirati poöetnike nego veter-
ane jer se njihove k.rrrkreris-
tike najvi§e pobolj§avaju u
borbi. Kod PJ1 karakteristika
ovako stoje stvari: nijedna P.l1

osobina ne moäe se pobolj§ati
vi§e od trostruke pocetne vri-
jednosti. Karakteristika (e se

pobolj§ati za vrijednost P.l1-
ENERGIJE podileljena sa 20.

§xgx"md§ fuaxax
Kako bi bio u tijeku s

tel'rnologijom, potrebno je na
poöetku izgradrti dva doclatna
laboratorija, jedan bir., i ledan
bantae fizike. Kad nauöi§ sve

o pobolj§anim laboratorijima,
morat 6e§ se pro§iriti na

okolne zgrade cla bi sve pros-
torije stale u krug baze.
Najbolje ti je odvojiti
istraZivanje na jednu bo,ztt, a

proizvodnju na drugu. Mjesto
poöetne baze )e obiöno citl po,

je gl;rvnrr b.rzu bolje trsnorati
negdje drugdje. Pripazil
Cijena odgovara samo van-

jskom obliku baze. Izb)egavaj
zgraJe u jaJnim (ervrr ima jer

se raspadnu öim tkogod jaöe

poviöe. Osiguranje baze vrlo je
vaZno - .tigu"nosne stanice dobat
su izbor. Äko ih postavite
izmedu trlaza:u bazu r same

baze, veiina G :uljeza biti ubi-
jena ve6 pri samom ulasku.
Pazr, zbog nedostatka elek-
triöne energije, baza je u
moguönosti podrlavati samo l
sigurnosne stanice.

Svaki poöetak je teiak - no
ti (ei imati pakao ako §to

prije ne izgradii dva osnov-
na laboratoriia: bio labora-
torij te laboratorij kvantne

fizike.

ffi#p§ermmaä§m
Zamr§eno izgleda, a z^pr^yo
je jednostavno. Ako o§teti§
ne§to §to ti ne pripada, razlju-
tit ie§ vlasnika. Ako on ima
priirrelj.. i oni ce se naljuriri
na tebe. Ako nekog iako
nalluris. poludjcr te i napasti

te. Posroje dvr n.riina za spri-
jateljiti se s nekim. Prvi je

podmiöivanje, a drugi je
n.rpeJrnjc niegovog nepri-
jatelja. Ponekad se neki tako
razbahate da ne Lele ni priöati
s vama, tada im lijepo porav-
naj bazu sa zemljom (ne samo
ljude, nego i bazu upotrebom
bigb eksploziva) i vidjet ie§
kako cc propjevati tra2eci mir.
Nikako nemoj naljutiti
Tian.rtellare jer neie§ vi§e moöi

#
%

su ukljuöena u igru,

ruLryt'oPAD ieeT



SAVJET VI§E

koristiti njihove usluge
transporra robe te ie§
morati sve sam. Zanti\ Ii sa
u/adorn, nema väe loae.

Sukob sa Megapolima 1e loi
izbor jer su ti oni jedini
saveznici u borbi protiv
rzv anzemaljaca. Svada sa
S.E.L,F.-ima zoaöi da nema
viöe anrJroida. Konflikt sa
saaezorn miltandta (e ti
uskratiti hibride, a svakako
se kloni sukobl.iavanja sa
proizoodaöima opreme jer (e ü
odmah uskratiti dosravu.

Zamke
istraäivanja I
Istraäivaöki posao moäe5
uprskati veö na poöetku.
Mora§ uhvatiti barem jedan
mali UFO i istraiiti ga, 1er
ako ti to ne uspiie, izvanze-
maljci ih prestanu slari i
manjkat ie ti jedna grana
istr aäiv anja. Nikad neöe§
uspjeti kompletirati
istraü.ivanje ako ne uhvati§
po jedan od svakog UFO-a.
Pozorl UFO ie§ pokupiti
pomoöu zraönog vozila koje
prevozi agente. U razliöitim
bazama pojavit ie se
razliöite moguinosti
isrraü.wanja. To je zbog toga
§to u bazi mora biti barem
jedan primierak istraäivane
stvari. Ako ima§ posebnu
istraiivaöku bazu. odpremi
po primjerak svake stvari na
nju. Ponekad, kad ti bude
i§lo i predobro, zaklat ie§
svemirce prije nego §to
uporabe naibolju tehnologiju
protiv tebe. Po§to äeli§ sve
istraäti, uspori ili zaigtaj na
hard nivou, gdje svemirci
puno bräe korisre svoju
tehnologiju proriv rebe. Svi

oni UFO-i koji noöu
lete imaju svoj

cilj - nele-

rje§avati ih se jo§ u letu.
Ako i slete, odmah po§alii
nekoliko jedinica neka
proöe§ljaju zgradrt prije nego
se oglasi alarm. Svemirskih
brodova lako ce5 se rjeSavari
pomoöu roja leteöih morora,
s laserima iJanitor raketa-
ma. Neka ti vozila uvijek
imaju najnovije motore radi
postizania rlalve? brzine.
Da bi se uspje§no borio pro-
tiv veiih brodova, mora§
prodrijeti u tajne izvanze-
maljske tehnologije, i razviti
zraöno vozilo tipa Retaliator.

Real-ti me
Da, moZe§ se boriti i u
stvarnom vremenu. Iako nije
preporuöljivo, evo ti neko-
liko savjeta. Pomoöu tipke
SPACE pauzira§ vrijeme i
ima§ vremena za izdavanje
naredbi jedinicama u miru.
Svakog ager,ta opremi sa po
dva oruäja po§to oba moZe§
istodobno koristiti. Moöi ie§
kontrolirati do 8 agenata,
barem sam ja mogao.
Kontroliranje veie grupe öe

vrlo brzo prerasti u rasulo.
Taktika borbe je jednos-
tavna: stavi§ agenta u bliz-
inu vrariju kojima se svemir-
ci moraju posluäiti te ih,
kada se pojave, jednostavno
sprii§. Ovo uspijeva jer su
oni programirani da rc ttaäe,
tj. da se neprekidno pomiöu.

U realtime näöinu borbe je
najbolje upravljati sa

najvi§e 8 agenata. Nikada
nemoj navrat-nanos ulaziti

na vrata, nego dotekaj
neprijatelja koji (e ubrzo

poöeti navirati kroz otvoren
prolä2.

Nj i hova
dimenzija
Da bi prodro u njihovu
dimenziju, potrebno je
istraLiti naj napredniji brod !

PoSalji prvo sondu i odmah
je vrati. Da bi imao pristup
svim njihovim zgradama,
prvo ih mora§ istraiiri.
Jednom kad prodre§ u nji-
hovu dimenziju, napadat öe

te sa svih strana. Zato 1e

bolje malo priöekati i prvo
stvoriti par Retaliatora i
Anihilatora. Ou
(e zadrLati
buhe koje vas
napadaju. I
jo§ ne§to -
koristite
Biotrans.

Nivoi
teäine
Kao §to zna§,
moäe§ igrati u
vi§e nivoa
teäine.
Svakim sljedeöim mijenjaju
se neke karakteristike:
izvanzemaljski o klop i rastu
za 167o, P.!1 karakteristike
27o, a astale osobine 5%o. Tako
öe, primjerice, Skeletoidi
umjesto 74 imati 23 boda
oklopa. Da, svakim nivoom
teiine poveiava se i maksi-
malan broj baza t gradu
kasl nivo dopu§ta maksi-
malno 7 baza). Nadam se da
ti je ovih nekoliko uputa
koristilo, nasljedniöe. Nemoj

dopustiti da te pokore, saöu-
vaj znanje r prenesi ga na
svog potomka. I jo§ ne§to...

Nadam se da mogu raöu-
nati na tebe i u
sljedeöem nastavku X-
Com 4: Borba proriv
svemirske napasti. tdfi
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IGRE

f§ rimiena i efikasnost re tbrmule

[p naibolie se vidi iz prilozene igre.

I lsrina. Japanci nemaju veze s njom.

no oöigledno je Bethesda Sofiuare oeito
nauöio od niih. Priöa poöinje davno, kad
je Papyrus Design napravio Indianapoli.r

500 t tad revolucionarnoj EGA grafici.
Istina, igra je imala samo jednu stazu,

lndianapolis, koja i nije bila bogzna kako
ma§tovita. Ono §to je mene, tada jo§

klinca, zadivilo bila 1e mogudnost mijen-
janja ruznih detalja na automobilu, od
koiih je svaki imao utiecaia na performan-
sr. Vaul Nevjerojatno! Sam sklapam svoj

auto! Pa iako je radi razumijevanja igre

trebalo detaljno prouöiti upute, iako su

moje modifikacije veiinom stvarale auto-

mobile koji su bili ili spori kao puZevi ili
izhjetali sa staze pri najmanjem skretanju,

ta igra me drZala dugo, dugo. Zakljuöak:
mislili ste da 1e lndy 500 bio kompleksan?

Kakve naivöine, nasmije se Bethetda, i
donese na sviiet ovog zastra§ujuöeg, nev-
jerojatnog, zadivliujuieg mutanta.

Ukratko, igra se bavi eksperimentalnim
automobilima i utrkama istih. To znaöi da

moäete doista stvoriti automobil ni iz
öega. MoZete mijenjati sve, od fiziökog
izgleda (boia, dekoraciye, oblik karoserije),

koji je najmanie vaLan, do najsitnijih
detalia koii äivot znaöe. Dajmo primjer:
za svaku gumu postoii nekoliko para-

metara. Recimo, npr., da ste u svakoj

gumi namjestili pritisak tako da joj je
oblik idealan, odnosno omogu6uje najvedi

kontakt s asfaltom (§to je bitno zbog

dviju stvari: brzine i proklizavanja), no

nakon dva-tri kruga gume se zagriiu,
zrak u njima poveöava obujam, oblik se

mijenja, na prvom o§trijem zavoju gubite
kontakt i zabijate se u zid. Rje§enje: nam-
jestite pritisak rako da obujam gume

bude idealan TEK kad se ona zagrije. No
to nije sve. Ovisno o rasporedu zavojai
ruzlikama automobilskog pritiska na

asfalt, svaka se guma razliöito zagriiava.
Dakle, öetiri razliöite vrijednosti umjesto:,.jedne. Zelire Ii veiu sigurnost ili veiu brz-

/'\

Veöina vas gladuje za opciiama p0m06u kojih moie mijenjai

uozilo p0 vlastit0m ukusu. U X-Caru m0iete namiBstiti

doslovce srre, no neka se liuhitelji ad«adnih winji ne hrinu .

X-Car je moguöe fino ignti iber ilolwih "interuencija"

inu? Namjestite duljinu, §irinu i nagib

zakrilaca na prednjem i straZnjem dijelu.
Ne zaboravite. o koliaini uzetog goriva
ovisi koliko iete puta iii u box. Ako se

natovarite, izgubit iere manje vremena u

boxu, ali iete teäe upravljati autom. I
performanse automobila öe se znatniie
promijeniti smanjivanjem koliöine goriva
(dodatna teiina automobila : manja brz-

ffixffiffir
Vjerojatno su mnogi öuli za svojevrsni antagonizam, naroöito na poslovnom nivou, izmedu
Amerikanaca i lapanaca. Bezobrazno poiednostavlieno, Amerikanci se boie da öe im lapanci
preuzeti träi§te. Moöne japanske megakarporaciie sastavljene od brojnih malih firmi svojom
ujedinjenom snagam bez problema pobjeduiu i otkupljuju ameriöke. ledno od najöe§öih oprav-
danja tipiönog ameriökag patriota je da lapanci nisu sposobni stvoriti ne§to svoje, nego sarno
uzeti tude, no zaboravljaju reöi da su ti japanski "preuredeni" proizvodi redavito i pobolj§ani i
jeftiniji od njihovih, §to je najbolja formula za prevlast na trii§tu. öemu svo ova laprdanje
najbotje zna Vedran Janu§. öitaite dalje...

lho §to suaki prekalieni ignö veö rasluöuje, pravi uiitak je tek kada akciju moiete promotiti iz vaniske pespehive jer tada i sudad i4ledaju spelGkularno.
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ina, veöe trenje i stabilnost). i,elite h si

olak§ati skretanje u utrci koja se sastoji
r eiinom od zavoja u lijevo, nam jestite

nagib osovina kotaöa. I ne zaboravite

tijekom utrke u ravnim dijelovima
ukrenuti volan malo udesno. Je li sljedeia
staza predvidena za velike brzine ili je,

popüt Seattla i Monaca, puna o§trih zavoja

gdle je vaLntja akceleracija? Sve je ovo vei
imao Indl )00. U X-Cayu je broj opcija,
modifikacija i njihovih medusobr-rih

odnosa udvosmuöen. Sloiiv§i svoj auto,
treba ga testirati. Odaberite bilo koju
stazu od desetak njih i odvozite nekoliko
krugova, potom pogledajte videosnimku
na kojoj se istodobno vrte i sratistike za

performanse raznliöitih dijelova 
^trta - za

gume, amortizere, gorivo i sve ostalo.

Temperatura, pritisak i koliöina kori§ten-
ja. Zastra§$u&? Znam.
Dakako, ako vam dosade vjeöne

pripreme, uvijek moäete odabrati jedan

od dvadesetak razliöitil.r gotovih modela i
otisnuti se u sezonu. Ne zaboravite svako

rnalo downloadati nove sraze i automo-
bile sa www.xcar.com. Ako ste

doista dobri, po§aljite svoj demo u njihov

ri r; *t*- #rq *#- Jds". ':: i

e po krovovin-ra

competition, moäda dobijete idealnu
igraöku platformu. IJ svakom sluöaju,
nabavite 3DFx i nau.Livat öete se hi-res
hi-color hi-detail grafike u 60 FPS-a.

No öak i ako nemate 3D ubrzivaö, tu je

Betbesdin algoritam koji DirectX tjera u
nova podrucja i omogucuje vam
nesmetano uZivanje u ludaökim
brzinama. ffi

oclaberite ovu igru i nc zaboravite
ubaciti detercläent u §tcaljke za

pranje prednjih stakala. Krv ostavlja
trajr-re r:ndje"

.1.1:

,el

T*f,rytu ffi

U sluöaju glavoboljc izazvane pret-
jeranim (ili op6enitim) kori§tenjem
mozga, jeclnostavno sjeclnite u
Fannahr 7, stisnite gas i pustite da
vam vjetar ohladi glavu.
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F*trik Femeämgar

Team 17 se
sc8ilt u stilu...

oku§ala

ispod cvijeia

e potpuno nova igra, ciieli
l)r()m I len len -

urnebesno smiie§ni,
prvi lYonnsi su pot-

puno

mnoga nova i ostale sitnice

it öe äivi, ne§to
visokorazludivi
(predvidene se

rezolucije kreiu od

Raaleno u Lightwaveu

§Gl-u Za izradu

ouakvih vrhunskih
igara potrebno ie

osim urhunskih mozgova i vrhunska

isplaäena jezika. Bit ie i mnogo
glazbe CD
kvalitete,
podr§ka samo
za \(indowse
91 i rad
preko
DirectX-a.
Sumirate li

igranja preko Interneta do osam-
neest igraca isrotlobno. a osmero
kad je rijeö o lokalnoj mreLi. Za
vi§e nasilja pobrinut ie se 50 novih
vrsra oru2ja. zvuöni elekri u pot-
punom stereu. Mnogo novih vrsta
crva, zapaniujuia animaciia koja
kao da ih oLivljava, urnebesne
F.MZ sekvence, mnogo govora
tiekom borbi zaöinienog jo§ crnjim
forama nego prije, ubacivanie
vlastitih sampleova i njihova razm-

iena preko Netal Pomalo suhoparni
nivoi prvih nastavaka bit 6e sacla

Wornsi 2 imaju ptekrasnu graliku u

640x480. ltl0, naiui§e imptesionita izvoalen-

ie koje ie toliko glatko i na ptosjetnim
konliguraciiama da vam se öini kao da gle-
date neku arkadu slmrge.

rc LTSTAPAD 1997

ffi

640x480). Igra
je i strategijski
pro§irena te sada

onai naöin utjecati na
igru. Programeri su poslu§ali glas
mno§tva konaöno u igru uvrstiv§i i

postoii hrpa novih,
promjenjivih opcija :.:j::
k,.-rje .'e na ovaj ili

ffiffi

zamijenjeni potpLrno novim kodom
za stvaranje nivoa po sluöajnom
uzorku i mno§tvom novih eleme-

sve dosad
izreöeno,
jasno je
da öe
tVonnsi 2

I

ffi#ffi.ffiffiffiu
ffi_wffiffiffiffi-
ffiw#ffiffi

posljednje pripreme, doraduje
strategija, pregrupiraju snage.
Osluhnete li, moäda ör-rjete zvuk
punjenja uzija koju iedi krv u
äilama i §u§kanje boraca koji vr§e
posljednje pripreme. Vratili su se

spremnijil Osvetniöki raspoloäeni
crvi kre(u u nemilosrdnom pohodu
u osvajaje PC-a, a njil.rov se

dolazak prrdviJa u Jeserom mjese-

editor oruija gdje öete

modificirati postojeöa
oruäja ili kreirati nova,
koja iete moii razmienji-
vati s prijateliima pa öak i
preko Interneta. Da, da,
poradilo se i na igranju
preko Interneta pa bi
konaöno i to trebalo biti

semo Pstlik

cu. Za samu distdbuciju pobrinut
(e se t\7in'oprose. Prvi pogled na
lVnnn: 2 dohili smo jo§ u vrijeme

Pinhallom E leoranic Entertainrnent Expoa (E 3).

kako treba. Kanilo su öak okupiti
momöadi iz mnogih zemalja te jed-
nom na godinu prirediti veliki
\X/ann Fest (ni nalik Okroberfesta)

gdje bi bio biran Wrtm Cbanpiott
pojedinog mjeseca. Zvuöi Ii vam
ovo dovoljno opasno? Sto? Ne
vjerujeteT Eat this: moguönost

"Iloms 2 ie igra koia je sa moic top,list nako[ dugo y]emena nata koii öe ga obogaöivati. I voda' 
klnaöioikinulalemniingse" Kristijän Ziures Lli.rihj];,'lflJäj^fjoi"'::[:fit^

I

ffi
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lta a dok
ovo öitate, ona bi veö trebala biti na
policama. Samo ime govori §to iete
osjedati za ovaj fliper kad ga jed-
nom zaigrate - ovisnost, a dosad
nevidena igrivost za jedan fliper i
kristalna, gotovo savr§ena grafika u
visokoj rezolucija clolit öe ulje na
vatru. IJ paketu dobijate dva filpera
razliöitih tema. Adrenalin
povccavaiu podigrice koje igrare na
LED-t (onom rulnom dvobojnom
ekranu gdje pi§u i bodovi), bai kao
i na pravim novim fliperima. Bit 6e

tu i mnogo rransparenrnrh rampi.
pomiönih dijelova, moguinost pop-
ularnog multi balla, a sve öe biti
popraieno divljaöko dobrim zvriön-
im elektima. Opseäno istraiivanje
provedeno prije negoli se poöelo s

izradum igre janrci nevjero.jarno
rea.lne fiziöke karakteristike loptice,
Sto posebno dolazi do tzraZaja pri
likom njihova sudaranja (moZete
igrati naivi§e sa 6 odjednom).
Simulirana sjena i refleksija na
fliperu samo öe umanjiti uspje§nost
va§eg igranja 1er Gte prouöavati
fliper umjesto putanju loptice. Obje
tabele in-rat ie vi§e nivoa visine, §tcr

0vakw Uraliku io§ nioto vldleli na
llipelu - prlznalto!

pobolj§ava 3D ugodaj. Grafika od
64Ox48O do 1600x1200 izgleda
doista prekrasno zaslugom genijal-
nil'r umjetnika i njil'rova alata,
S i licon Grapbics raöunala pojaöanih
Alias Power animatorom. Opcija
koju nismo jo§ nikad vidjeli na
fliperu je moguinost izbora öetiriju
kutova gledanja na fliper. Ti-r su jo§

nabacane nekakve video sekvence.
animaci.je na ledu iscrtane su u vi§e
od 10000 crtei.a. Staza Rally Feuu,
je u stilu anirniranih urrkr.
Razvalite sve protivnike na putu do
trona. Bit ce mnugo igranja i

voänje putem LED matrtxa. Rock

Samdtrack tjera vas
da sti§iete gas mada
je pod vama samo
pod i, moäda, udob-
na fotelja. Jako dobar
flipeq ali samo
priprema za ono §to
sliiedi. Obeöali smo
vam cn/e u dvije igre,
nismo li? Naravno,
tt je i lVorus plo(,a -

perfekt-
no diza-
jnirana,
s 140-ak
izvora svjetlosti prom-
jenjivog intenziteta
samo je poöetak! Tü
su mnogi pokretni
objektim ukljuöujudi
animirani zrakoplov i
pokretni sanduk
oruäja. Brojni Multiball
modovi stavljaju deset
tematskih misija pred
vas koje treba zavr§iti.

Pokupite 6 oraL)a i na bodove
dodajte toliko nula. Dosadi li vam
obiöni video mod, ukljuöite super-
ovca mod (naZalost, ne znamo §to
je to, ali vjerujemo da je zabavno).

ffipe*E;mE ffiepmrä

Naiujerniii

simulator

flipera suih

ulemena.

Kakav bi to fliper hio ako
nefia Wotms stazu. Pogotouo
ako su ga ,adiliTeanlT.
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"Addiction Pinball podiie standard.simulaciia fliqera na
§a§vim n0uu radn[. " Kristijan Zibreg
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,orac prvih crua pozha

: svoiom kreacijom.

r drugoj slici ie glavni

.rafiöat uhvaden u pola

-:sla sa renderiraniem
;ir.EV sekuence u

. lhtwaveu.

Znemo ,la se ne,mu)rre.srrpjeri. pa
zxto f.rrackalte slrledetr bro;
Ha,kera u kojem Lcmo. dko nam
'featnl7 na vriieme dostavi press
kopiju igre. ci.rri puni prikaz ovog
Jragulia.

biti igra koja ie
uiiuklasikeisa
svim navedenim
pobolj§anjima, poseb-
no odliönom konfig-
urabilno§öu i

podr§kom za
Internet, si osigu-
rati veliku tra]nost.
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-:o nastavka populamih crva moäete skinuti sa
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YAMAHI.O'*''O.'
distributor

YAMAHA CD SNIMACI
CD-RECORDER sa pro-

n:&ä;
I..rillL:

6es(r)!*- äig

pisivad6xditad, sCSi 2, softnare
CD 3,i)

KIT interni sa caddy,
pisivat/6xöitaö, sCSl2, Sofuware

3.0

l lWE Soit\\,are Visu;l Arranger,

CD-RECORDtR sa pro-
KIT nterni sa lrJy

.........120,00
,MlDl kabel,povezivanje
l<aftice i m.instrumenta .155,00

Kn

269,00

A t0l

La

Over

sl
Si
Si
Si
Si
Si

SU
rh,

-27 F

-l-harnr 
c

ooz ääislei

rtaicräidrt . .

449,0O
149,OO
179,OO
2q9.00

,00
,,00

.369,00

.344,O0

.449,0O

.343,00

.389,00

.349,00

.349,00

.349,00

.349,00

.449,O0

.399,00

.1 99,00

.399,00

.399,00

.379,O0

.379,O0

.399,00

.399,00

.279,O0

.449,OO

349,0O
399,00
379,O0
399,00
349,00
399,00
229,O0
399,00
219,OO
250,00
449,00

330,00
380,00
380,00
466.O0

CDR400t ili CDR400c CD-RICORDER
za MAC-a sa program. ifterni, SCSI 2,

So{twareToastASTARTI .] r,:irrrii
CDR400tx CD-RECORDtR sa pro-
gramom KIT e\ler ni sa lrav
,1Xu p siVac,l6x.ilac, SCSl2, Softwarc
\\irronaD i. .........
CDR400tx MAC CD-RECORDER sa
programom KIT exlerni,
,lXupisiVaa/6xa taa, SCSI 2, Soilwarc

U' \SI\RTI
CDR401t CD-RECORDER sa pro-
gramom KIT NOVO DOLAZI lnlern
sa tray, 4Xupisi\"ai 6Xa taa, ATAPI,
.ult'r. r ü rU1( D {U
CDR200t CD-RECORDER sa pro-
gramom KIT NOVO inlerni -q;r tra\,
2Xup slvai/6xiitaa, SCSI 2, Softrvare
W roraD:.'r .... .

CDR200tx CD-RECORDER sa pro-
gramom KIT NOVO crtcrni sa tra1,,

2Xupisivaai 6Xa tai, SCSI 2, Software
WinOnCDJ.o ...lll:lrrfil
CRW4001 CD-Rewritable drive KIT
NOVO ll kvarta inlerni sa tray,
.+WRITE 2 REWRITE-6R[AD,ATAPI

jffiä CDM I 2Y74. CD-R MEDII 7a upis,
#CORZ+ z4min u50Mb Preporutuju@
mseza Yamahä up')'\d.e ......ll0r

Flight r

lonnrl

Cardenrns Microsofl
CranJ PrX Manager . . .

Crand Pri\ Manaper 2
Creat Cenerals -flaoower.dol..
Crent Naval Batt es'iV
Harpooncjas.i.,oT . .. .t69,00
Harboon II:Adrniral. tdition- . J49.00
Hy6ierblade .....rq9,00
Hi:lory or medic ne - l-ldFowe' tqg 00
iMl42Abram' . . .. . I q,00

YAMAHA",LTIMEDIA

"'t';l'q: qi'\"!:+" 
q"L1u'

Rea ms ll

diherislons
oi ()r on ll

p.lck :l

Racer

tf
oi

ish

'Ii, 
PSX

149,001
IDB-50XG XC upgrade dother board-po

narudZbi. .......7J0.00
soundcard, b /b

6,+Eficcts.4Mbwave ROM
DOP(XC Version) XC Edit, XC Techno
Kit, XC SonB .o32,OO

,MlDl Controler
miniature dynamic action 50,0t

xG,,\,1tDt 50!nd 737
64Effects, intenral

narudibi .878,00
-1 0 external XC-Tonnrodul

iicl. Cubasls,Power adaptor
multi Connector cable po

C adapter 220V za MlDl Keyboard
BXKl

.429,00
229,00

.349,00

.369,00

.379,00

.299,00

.399,00
349,00
429,O0

.349,00

.295,O0

.419,O0

.399,00

.299,O0

.399,00

.249,00

.399,00

.179,0O

.399,00

.399,00

.399,00
179,00

.179,00

.349,OO

.129,00

.459,00

.369.00

ige ot,tr*
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Sim Farm Recreation

m
m
m
m
m

rBurg--l
The Reir lr

Panzer Dragon
Prru er Fl -

Race Mania

astronomija

2000

za jednostavno l<omponiranje i

iranje mLrzike za Win3,x

lh rl
To nr lr
\tar rvl I

il

War ln

war I

X-Wi Vs TIE

N1r. Do
MarosAlStars

Radno vrijeme: Pon-Pet: 8.

Primomo kreditne ksrlice:

American, Diners, Mosler Cord

ISIAKNUTE CUENE SU BEZ P0REZA (qStM //GARA) !

30 - 19.30, Sub: 8.30 - 14.30

MALOPRODAJA: ZAGREE, Nova cesta 115 TEL:395-153, TEVFAX:395-152
VELEPRODAJA:AAGREB, AVENIJA. V.HOUEVCA 20/ll
TEL:01 6552-726,6s52-7 27,6525-860,6528-5 1 3,FA*6529-2rB
VELEPRODAJA:§'üla, Sergüevaca 2311 fELtOs2 35-553 FAX:35-446
SERVIS ZOI.A,ZAGREB,A.V.HOUEVCA 2OlII,TEL 01 6552.7 26
http://w.zola.ht - uviiek a1urni cienik!!

720dpi,kolor
STYLUSl 000 A3,2502,1N(360dpi
STYLUSCoIff 1 520,A3 +tr akor;533/s

tcafi§n
BlC70,black,A4,kol.op .....
BjC240,A4,kolor,ink ......
BJC620,A4,kolor,1nk ......
Blc4200,A4,kolor,tint .....
BJC4550,A3,kolor,ink .....
BlC5500,A2,kolor,ink .....
LBP66O laser
LPBl260Plus |aser ........
BNT00c,notebol<,pr,sc.....
5C300 scaner

5C600 scaner
PowerShot300 dig.fotoaparat
PowerShot600 dig.fotoaparat

i1::Ir 'r "':.:n HEVI/LETT"
r'il'r'.' 1.:'i, PACKAtrlE

*{*ffi':.-'"

DJ3,IoC portable, CSF . . .

DJ670C Desl<Jet 44 koJor . .

DJB9oC Desl<let 44 koior N(
HP6L,A4,6slm,1 Mb,600dpi
HP6P A4, Bs/m,2Mb,600dpi

Panasonic
UF-7B8,A4,laser,PC interface,
Lanfa,6f ..................
UF-550,A4,irer,papi[rc interface

U F-342,A4,kolor,printer,ünelfax
tlF 115 A4 DaDirinta

UF 305 A4,papir,tjnta
UF S.10 Fa
UF 51 fa u digitalnom tajnicom
l«FllO0,farpapittajnia . . .

l«F20Bx,fa,taj niG, beziiri telefon
l«FTB0B,fax,tel,di8t.tajnic,noz . .

lfiF6B0Bfaxbsno2a. . . . .

KXT2310 memorija .

l«T2315 mem,spiker
l«T2250/l mem,spiker

l«T4010B,crni,
KXTC940,900mhz,dig.tajnica
KXT4020B, 1 0mem,svjetle.tipke
KXTCS971 BX,900Mhz, DSSteh.
KXT40408,1 0mem,tipkenabazi
KXT91 B0B,900,dig.cod,antena

KXT9300C,900MHZ, .. .

XTC2B1 BX,dvije linije novo
KXTg350B,Multi5is4(kpl.2slu.)
KXTC40BBX,veai domet novo
KXTC4l BBX,vedi domet novo
KXT951 1 BX, novo
KXA78BX,sluiallca9350 ....
KXTC930,900mhz,2Linije,novo
TETEFON-TAJNICA
KXT1000,1xmicro kaseta . .

KXT2395,1microkaseta ...
KXT5001,2xmicro kaseta . . . .

KXT2470,telefon,2veiike kas

KXT455l,digitalna tajnica .

KxT2740,2telef. linije, . .. .

HIBRIDNI TELEFONI
l«T713o,program,ekran ..
l«T7250 digilal telefon
l(XT7033,prog,el<r,nest.str . .

KXT7240 digital DSS konzol

A3+,2002,1N1(

nk,.r 4.+odpl

3{
4'
4(

NOVO

ffiw

.#.;':..tw:

ffi"
&5

l(xT2l6 5 mem,ekran,spiker

0[
OC

0a

00
00
00

role,14

LEFAKSI

TELEFONI

1043,00
2756,U:)

2199,U0

.93C

1 36C

.752
2069

10,0t

)2,0(
r-5,0t

\7,O(

)9,0t
il,0t

042.0r-

KxT7330,sistemskitei.LCD ......;
KXT7040,l<onzo|a ............;
KXT735o,sistemskitel. .........l
KXT7235 digprog.tel.vdisplej . . . .1.
KXT7090headset ............1(
KXT7230 di8progr.tel.,displej . . ..t {

Montiramo slruöno sve tipove
Panasonic CENTRATA nzovite! . .

TELEFONSKA CENTMTA PBX

KXT3OBl0,analogna 318 .. ... ..2,
KXl206,analogna2u 16 ....... .1:
KXT61610,analogna 6116 ..... .4.
KXT20691,DISAza206 ........:
KXT336(8-14,+ul,B-560inter) . . L

KXTVP10o,govorne poruke . .14102
Digitalna centrala B1 6 max BCO/I 6EXT

KXTDBl6CE(,1u1/Bint)hotelpr . . . .4983
Digitalna centrala 1 232
1 kom:1 2COl64EX
2l<om: 24CO|12BEX
KXTD1232CE(Bul/16i)hotelpr . . .10010
KXTD]96,remotemodem . ..1114
KXTDl 60,2 doorph,2opener . .

KXTD2B0CE,2 B/Dx2,lSDNcard
KXTD I T0,extensionBint.lin
KXT30B60,adapter 2doorphon
KXTDl 74,extension1 6SLTlin.
KXT30B65 door phone ......
KXTDIBoCE,CO4ul.linije ....
KXT30B66,doorOpener adapter
KXTDl Bg,tarif.1 6l<Hz,uz1 B0CE

ronix50,konektor50pinM
KXTDI 91 ,DI5A CARD
Kabel KXTDl 6/2 +centr. 5opin
l«TD1 92,SystemConectionCar
lGbel KXTB/4+centr.50pin . .

Mrbrosoft
ll(CIJA LEGAIIZACIJE S0FTWARE-a
Ciiene sou(tene oreko 50% Nüovite:
Offi, . q' r2oir Win CD Fne 2111,00
Ofiice PRo/Bookshelf 97 WrThit
CD Eng .... .1010,
Windows lor Worl.groups 3.11 .4A9,
Windows95 Eng3,5' .......9'19,
Wrndows NT WorI'ltation 4.0 T ?85
Windows NT Server 4.0
10 Client
Windows NT Server 4.0
5 C]ient . .

Mastering Web Develop. 32 CD
MS PlusJ for Win95 3,5 Engl
Money 5.0 fl'Virr95 CD Engl
MS Exchange Conn. Eng

MS Exchange Internet Mail 4.0 Eng

MS Exchange X400 Conn Eng

MS Mastering Acces /.0 . . . .

MS Maslering C++4 for \ iin . .

MS Mastering Vsuail++ for 32
MS Proxy seruer 1.0 Eng CD
MS Site Server 2.0 Eng CD
MS Trans. Server 1.0 Eng CD
MSDN Pro for 32 BitSubrn CD
NT Svr File&Print Srvcs 3,51 CD 869,4
Office 7.0 32bit CD Engl . . .4140,
Office Pro 7.0 W32 CD Engl . 5215,
Office Pro 97 W32 CD Engl . 5216,
OilceDevEdition 97W32 CD E . . .6942,
Ouilook 97 J2bil wir LD Tng u8d. il)
Powerpoint 97,32bit WinCD .2822,80
Project4.l forWin ........4069,80
ProoingTools 7.0f Wings,CplSp. . . .674,10
Service for Netware 4.0 CD . .1285,20
SMCL 1.0forWin .........5184,90
SNA Workstation 3.0 CD . . . .2236,50
SQLWorkstation 6.5 .......4252,50

Ptolot 32 CD .....4284,00
Std forWin CD ....1713,60

sual Basic Pro. 5.0 for 32Bit .42B4,00
sual C++ 5.0 for.32Bit CD .4284,00

l++ Pro 1.1 for 32Bit CD806,40
Source Safe 5.0 Cr PladCD '1284.0(

sual Studio Enr.g7 for 32Bit 1 2959.1 (

w
-'f"§
:äry

UPts
BI(-D

95
7l 17

.4668,

t51 5,00

4.0 for Win 95

Manager 97for 32

B72,OO
872,OO
B56,BO
B56,BO
449,0O

378
329
Jpit

3034,00
8207,00
.4542,30

ö44,2U
409,50
245,70
t328,10
t328,10
)687,70
.844,20
.844,20
.u4,20
750,00

Access 97 32bit Win
Excel 97for 32bit Cl
trontPage 97 for 328
lnternet info Server 1

MASM 6.11 for Win

CD Ene
D EnglL
iit cD .

.0....

B56,BO
872,BO
409,50

W PMPO) B0-20kHz Novo
:M15,Aktivni zvlrcnici par,10W po

:M20DSP,Aktivnl zvcn ci par, 1 0W
po kanalu, digital suround processing
(B0wPMPO) .....41:t.0(l
YST-MSW5,Aktivni zvucnik Subwoofer
'lswsinus 40-250H2 Novo
YSTMSW25,Sistem

2,a,eiild SLbtroofer ts -5- I qW,-u,
40-20kNz................NAZOVt fE-SIICLIt
YST-MSWI0 \ktlvn uvLrcnik SLr

25W Sinus,35-250H2

1 00Mb,paralelni,extenrl

D tto,2Cb,slr imer,inlerni
p l 0OMb,SCSl, nterni (JEN,1

Ditto,2Cb,strimer,paraiell po.
p1 00Mb,ATAPl,interni

ll I 6\i1lue,nonI DE,Pn P

oystick F1 6 ThrustMaster

Microphone/slu§alica
CPT2CX Mikrofon stolni
Naglavna slu§alica/mikrofon
S[ereo Slu§alica veia
CalaxysmartAudio55, 1 6bit
Best MTV 3D+daljinski .

pkolnica BTC ili Chicony

ffiffi,fiffi
Modemi USRobotics
S porl-st erFlash 5 6 kb, m.i,\, e\t
Spoi 1-cte Flash5arkb,win nr,if t
Sporlslerl3.ar, nr,i,voice,e\t

ri er,-5 6l<b, Dua I Stand. Fax

/'18

l440dpi,

I 440dpi,

Dltlo l200lni der

&

1672ls,lNK,360dpi20

iOMECA

.9(D,1X )

702,40

i zvutnik 25W
Al<l ivni zvucin il< 60\,V

kabe +softwMacr
V]4,PCMCIA,

l<oloBsinr,mono,lslrr

.lslrr, non 6Vnr

7s/m,nronSstm

kanalu (B0W PMPO)

Labs

PnP

2 PnP bulk

lasterll-CamePack

.860
.149s
. .920
.287s

.700,00

.81 s,00

.1 2s,00

.42,OO

.39,00

.62,O0

.3s,oo
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ASUS Pentium osnovna ploöa \D(97 512k / Intel Pentium l33MHz I 16 MB RAM / 53
Tiio64V+(1MB) I 1.3 GB I FDD / mini tower / Genius mi5 / Tipkovnica HR W95

Jamstvo 12 mjeseci
4,290.00

ASUS Pentium T2P4 430HX 512k PBC / Intel Pentium 166 MHz I 15 MB RAM / 3DP 53 VIRGE
DX (2 MB) I 2.1 GB Quantum / FDD 3.5" Teac / Enlight mini tower / Logitech mii
Cherry G-83 -i- poklon (navlake, podloSka)

Jamstvo 36 mjeseci
5.69s.00

TX

ASUS TX97 512k NOVO/ I IntelPl66 MMX I 32 MB SDRAM NOVO! I Nll Rage II (2MB) /
2.1 GB Quantum FAST ULTRA-AIA / FDD 3.5" Teac / Enlight mini tower / Logitech miS

Cherry G-83 * poklon (navlake, podloSka)
Jamstvo 36 mjeseci

Kn 7,570.00

D.O.O. ZA PROZVODNJU, n{zENJERtr\G r TRGOVTNU ZAGREB, SVETr Dr.JH 85
TEL: 01137 0O 595,37 74 541,37 79 544 FAXI 01137 74 541
E-mail: artronic@zg.tel.hr ZIRO' :otoe-f oLGl967

ASUS, ArtMedia, HP, Canon, Quantum, Matrox, lomega
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Kratlri smo prilt&z oue igre aeö dali u na§im najaaamo, o, zuur§na je inaöica zbog
kaalitete zasluäila i d.odatak. Oua je igra ujedno i odgorsor suim zlobnicima koji
öitaao arijeme turde d,a Amiga ai§e nema §to ponuditi igraöima. He, he, ßerislauu
Joxiöu na usnünla titra zloooban, smje§alr. Tko se posljednii smije...

ljep§e ostaviti bjesnog prijatelja u oblaku

pra§ine, oego se utrkivati s bezosjeiajnim

kompjurorskim vozaöem 7 t.

ste igrali Lotu-r, Oat Rzzz i1i neku sliönu

simulaciiu voänje, brzo iete shvatiti o

öemu je ovdje rijeö. Va§im se bnggem (gle-

date ga odstraga) vozikate brojnim staza-

ma skupliajuöi razlitira pobolj§anja ili
novac. Novcem zaradenim na ovaj naöin ili
visokim poretkom u utrci moöi iete kupo-
vati dodatke koji ie va§ automobil uöiniti
brZim ili va§e protivnike izbaciti iz igre.

Sve dosad reöeno, veö je videno u starijim
igrama, öak i dodaci (rakete, bräi motor,

gume za led ili brzu cestu), samo §to je

ovdje umotano u dobru p;rafiku i zaöinjeno

ugodnom atmosferom. Iako su voänje iste,

igra donosi i ne§to novoga - moguinost
istodobnog igranja öETVORICE tgraöa na

ekranu podijeljenom u öetiri dijela. Täkav

naöin voänje öini utrku zanimljivijom
prüajud znatno viSe zadovoljstva (zar nije

U pra§umi su öak i tereni obtasli ihuniem,

§to vas moie usporiti ili vam oduzeti kon-

trolu nad vozilom.

&$* ff*wr*n sle Sisrm*
No, voänja uöetvero zahtijeva ubrzivaöku

karticu jer se igra pritom priliöno uspora-

va. Tü leii i najvedi problem ove igre - brz-

ina. U minimalnoj konfiguraciji ne spom-

injem nikakve ubrzivaöke dodatke, ali bez

dodatnih 020 ili 030 procesora moöi iete
ugodno voziti samo na smanjenom ekranu.

Za voLr\u na full-sa,eenu, ili udvoje, utroje

ili uöetvero. kartica je nu2na. a ni matem-

atiöki koprocesor nije na odmet. Ipak, i

bez dodatne opreme, Fbin'High pruäit ie
vam uäitke na kakve ste navikli od starog

Ou Runa ili poznatog Lotusa. Grafika
okoli§a uz cestu je izvrsno napravljena na

svim nivoima, a prepreke na cesti odgo-

varaju predjelima kroz koie vozire rsnijeg r

Ied na zimskim stazama. sru§ena debla u
pra§un-ri i sliöno). Ako namjestite vidljivost
na Vbry Long, pred sobom öete vidjeti sve

ljepote krajolika tvisoke planine. tmurne

§ume, sive nebodere ili ledenu pusto§), ali

to usporava igru pa si to mogu priu§titi
samo oni s bräim procesorima. Osim
duäine, staze se mogu pohvaliti i hrpom
tunela i prepreka, a da bi sve bilo §to zan-

imljivije, nisu ravne nego stalnu idu gore -

dolje. Udoline skraöuju vidik, a breZuljci

odbacuju va§ buggy u zrak pa sada znate

kako je ova igra dobila ime. Za razhktt od

ostalih sliönih simulacija, ovdje vozaöi neöe

mirno gledati kako ih pretiöete, nego öe

vas poku§ati stisnuti trza zrd lli vam zapri-
jeöiti put. Uspijete li se, ipak, probiti, za

vama 6e uputiti nekoliko raketa. §to se

tiöe zvukova, ovdje su programeri doista

nadma§ili sve dosada§nje simulacije voänje.

Glazba tijekom voänje je u svakom nivou

razliöita, brza i dinamiöna, 5to znatno pri-

donosi trgodaju igre. Znaöi, na Amiga je

konaöno stigla jedna dobra simulacija

voZnje, iako öe vam trebati malo brZi stroj

Ma, koii idiot postavlia öunieve nasred

Geste?

0nima bez hrieg procesora igra öe izgledati

ovako. Ni to nije lo§e, jer se osieöaj bnine

ne guhi ni na maniem ekranu.

da biste uiivali u svirn njenim moguönosti-

ma. lJostalom, takvi su harclle-i:ski zahtjevi

sve uobiöajeniji i za ostale igre. ffi

w#p
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Nastaoci su wijelt lo§iji od
origirwla, ali waj na,m je put
stigoa insr sni nastaa alt,
doomolikog FRP-a. Ako ste
igrali pn:i dia Trappeda, rad.
njaaam je poilta,ta: kredete se
sred,nj wj ekoanim okr-uäj em u
Doom stilu, m,aö aarn je u
ruci, nw.gija u gl,aob a u^sput
6ete pohupiti i ncleolilw napL
taka, Dräedi se prarsila da
dnbitnu kombilwniju ne treba
mijenjati, Oxyron Softutare je
unia sama nclwliln
pobolj§anja u saoj pro§lo-
godi§nji hit, izmijenia priöu i
krajem ljeta izdao nastansah
na CD-u hj"S se od,ma,h
doöepao rednhcij ski Arniga§
ßerislur: Ioziö.p

f -o§to se va§a glavna zadaia svodi na ono
uobiöajeno "traii, nadi, ubij, ulobodi",
zadrLat öu se na dodacima i prednostima
koje Tiapped 2 öine boljim od ve(ine cloamoi-

da radenih za Amigu. Kao prvo, tu je novi
3D engine, koji je toliko brz da ni na full-
screenu u rezoluciji 1xl neöete primijetiri
nikakvo podrhtavanje raspolaäete li barem
sa J0 MHz. Dakako, bolja ubrzivaöka kar-
tica i dodatna memorija ve6a od minimu-
ma öine igru jo§ bräom i efektnijom, ali
mislim da je ovo prvi cloomoid na Amiginoj
platformi koji pruäa tako giadak osjeöaj

kretanja. Dodu§e, samo kretanie i nije tako
glatko jer vam pogled stalno poskakuje
äeleöi vam doöarati efekt koraöanja pa vam

savjetujem da tu neugodnost iskljuöite prije
nego vas uhvati morska bolest. I grafka i
zvukovi su ovdje pobolj§ani iako smo vet u
prvom dijelu mogli uäivati u dobro izve-

denim igrama svjetla i sjene po hodnicima
te zu,rkovima neprijatelja pomodu kojh
smo odredivali pribliäavamo li se ili udal-
javamo od opasnosti. U ovom je nastavku
dodano jo§ nekoliko dobrih vizualnih efeka-
ta, kao §to su leöe, baklje na zidovima i
zrcala. Mnogo je i novih neprijatelja, svi su

izvanredno nacrtani i animirani, ali su sada

na vi§e razina (ima ih koji puäu, hodaju i
lete): nije vi§e moguie samo zamahnuti
oruäjem i pogoditi ih, nego se treba spustiti
ili podiii na njihovu razinu (öuönuti i
pogoditi niäe protivnike ili skoöiti i udariti
one lete(e). Osim zwka udarca, kao potvr-
da pogodka, neprijatelji sad i krvare, 5to je
jo§ jedna inovaciju u usporedbi s prvim
dijelom. Al<o su dodani novi neprijatelji,
jasno je da su tu i nova oruäia, koja se (kao i
u prvom dijelu) razlikuju po uporabnoj brzi-
ni i uöinienoj 5teti, te nove öarolije. Sada su

vam na raspolaganju i napadaöke, a ne

samo one obrambene. Kombinacije razliöi-
tih öarolija
öe öesto biti
jedini izlaz'a
opasnih
zamki i
zagonetki
öineii
Trapped 2
priliöno
teäim od
njegovog prethodnika. Najljep§i
detalj iz prvog dijela - prozoröii u
kojem pomoöu öarobnog oka
moZete vidjeti hodnik iza sebe iii
dio tamnice u koiem ga usidrite - io5 je uvi-
jek tu, a pogled je sada mnogo o§rriji pa
öete vidjeti i najmanje detalje.

Eto, to bi bile uglavnom sve osobitosti igre
koja nam koncepciiski zaprz.vo ne donosi
ni§ta nova, ali izvedbom podiie kvalitetu
Amiginih daamoida. Nadam se samo da öe

takvih igara biti yo§. Ne preostaje mi ni§ta

drugo nego pohvaliti veliku igrivost ove
igre, kojom (e vas zadü.ati uz ekran sve do
zadnjeg nivoa, i divne animacije izmedu
pojedinih nivoa koje i lesu glavni razlog §to
je igra izdana na CD ROM-u. Valja
spomenuti da je zbog velikog zanimanja
publike treii nastavak vei u pripremi.
Sretno igranje! @

Trapped 2 redelinira na§e poimanje tPP

igara na Amigi. U ouoj igri je rastu.
plieno sue 0n0 §t0 se navikli gledati u

PG naslovima: brojna i modna oruija,

mrnoliki nepdjatelji, modemi grafiöki

efekti i izniman osiedai "hiti ondie".

Narauno, ni ne pomi§ljajte da öete se

izvuöi ber 50 MHz.

Trapped 2 sadrii prekrasne rendedrane animaciie irnefru nivoa. §to ie inaöe iljetkost na Amiga platlomi. To ie i
glavni tarlog §to ie ign ildana samo na Gll-R0Mu. Pozdravljamo ovahe potere, ieliedi da to §to prije postane

ustafer. pnksa kakvu veö dugi niI godina vidamo na PC-ima. lnaöe, Uulcan §ofnruare je za sada jedini Amiga izdavaö

koji je poquno napustio irradr disletnih igan r kodst G0-B0ll inaöica.
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Nc,§ je srsijet pun öudnih ljudi s öudnim sklonostima i
tamnih uliöica u kojima opasni tipoai obaaljaju
mraöne posloae. Doista, na§ je saijet pun stra,naca! A
opasnim ulicanna ooli §etati ' u potrazi za
neaolja,ma...

ikakve priöe koja bi vas vodila naprijed,

Stmngers vas stavlja u ulogu borca za prav-
du, a cilj vam je uhvatiti opakog §efa

lokalne mafije (sada ste vjerojatno shvatili
da je ono "za ruzliktt" bila §ala). Naravno,
mafija ne bi bila mafija kad vam na put ne

bi postavila svu silu ljudi koji ie vam nuditi
stvari koie se jednostavno ne mogu odl'riti.

Strangers je cool igra, no tek kada vi i gomi-

la va§ih priiatelja zaigrate l)llJ[DN0M -
tada stvarno postaje megacool!

ffi*ffiEEmtr
6fl Wadam se Ja ce ni V//l,tilaui tekstopisci- 

oprosriri sro sam malo preinaöio uvodni dio
teksta, ali öini mi se da je to najbolji naöin

da vas pripremim na ono §to vas öeka.

Mraöna i opasna atmosfera puna nepri-
jateljski raspoloienih öudaka, tetoviranih
mornara i pijanih tvorniökih radnika, ono je

na §to öete naiöi zaigrav§i ovu geniialnu
tuönjar',u koja se tek pojavila na Ämiginoj
sceni. Na prvi pogled, Strangers'izgleda

samo kao obiöna makljaZa, o kojoj ne bi
trebalo mnogo pisati da nije priliöno dobre
grafike i zu-rka, ali vei na drugi pogled, ova

öe vas igra uvuii u izopaöeni svijet iz kojeg
nema povratka. Za razhku od veöine ostalih
igara ovog stila, u koje ste baöeni bez

Osim borbe s mafija§ima po nivoima (oni,

kao i u svakoj igri, postaju sve teZi i teäi),

Strangers nudi jo§ nekoliko naöinazala(,anje
mi§iia: moguönost borbe nabodove - Gang

W'ar (v1ie zadanih udaraca - vi5e bodova) te

test preäivljavanja Deathmatch (totalna

koljaöina do zadnjeg daha). Ovakvi naöini

borbe su i glavni aduri ove igre jer u njima
moäe sudjelovati i do SEST igraöa istoclob-

no! Zamislite borbu u kojoj vi i pet va§ih
prijatelja kontrolirate Sest likova na ekranu
a oni se medusobno kasape biranim
oruijima i struönim udarcima u "strategijs-

ka" mjesta - vjerujte meni, izvrsno je. Takav

osjeöaj nisam doäivio jo§ ni u jeclnoj igri.
Iako je prikaz borbe gotovu u potpunosri
dvodimenzionalan, da bi se lak§e smjestilo

toliko likova na ekran, dojam trodimen-
zionalnosti dobiia se kretanjem u "dubinu"

ekrana. Na taj je naöin najlakie izbjeii
neprijatelja, iako su vam na raspolaganju i
razne obrane, öuönlevi i skokovi. Kako je
napad najbolja obrana, ne smijemo zaborav-

iti ni §aroliku paletu udaraca rukama i
nogama, raznih bacanja i kombinacija.

w
"1

*dg*r

E@?frffi
Najuöinkovitije kombinacije nastaju koor-
diniranim igraniem dvojice ili vi§e igraöa

protiv jednog protivnika, npr. jedan ga

sleda uhvati za ruke, dok ga drugi "obradu-

je" sprijeda. Svaka uspje§na kombinacija bit
öe nagradena nekim specijalnim prcdme-
tom. koji moZete pokupiti (boca, cipeie,

limenka i sl.) i pobolj§ati sposobnosti svog

borea. Tijekom svog borbenrg putuvania.
kojiput iete naiii i na hladna oruija, a

uporabiv§i ih, nanijet iete vi§e §tete nepri-
jatellima. Naravno, ako se r-retko od njih
dokopa sjekire, buzdovana ili äeljezne §ipke,

neöete se dobro provesti. Kao §to smo

navikli u sliönim krvavim igrama, i ovdje

postoje poznati "fatality" udarci. Kad vocla

protivniöke bande primijeti da ste veö pri
kraju snaga, poslat ie vas u vjeöna lovi§ta

na najizopaöeniji naöin (npr. i§öupati vam
srce i druge vitalne organe, odsjeöi ruku ili
glavu i sliöne gadarije). Da bi se od ovakvih
prizora za§titili mladi igraöi, ovi udarci se

re LtsroPAD 1ss7,

- poznati hit sa i "Speccya"? Uieruite mi, igra je podjedrako dobra kao i spomenute legende.Podsieöa li vas ova grafika na Target Benegade
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mogu iskliuöiti iz glavnog izbornika, a

roditelji imaju i moguönost Sifriranja ove

opcije (Parental Lock).

Uza sve atribute, moramo reöi da su

Stangersi vrlo teSka igra. Öak i na
najlak§em nivou, morat iete se dobro
potruditi ne biste li pobiiedili i najslabiju
bandu. Preporuöujem, stoga, igranje udvo-
je, u protivnom öe vas neprijatelji jednos-

tavno pregaziti. I dok se Action (borba po
nivoima) moäe igrati najvi§e udvoje, u osral-
im natinima borbe. kao §ro sam i ranije
spomenuo, moie sudjelovati do 6 igraöa.

Znaöi, trebavam adaprer za 4 joysticka, a

dva igraöa & igrati preko tipkovnice. Ako
ga nemate, onda öe ih odjednom moöi
igrati najvi§e öetvorica, ali i to izgleda pril-
iöno impresivno. Jedna od posebnosti
Strangersa je izvrsno digitaliziran govor. Veöi

dio CD-a zauzinajuSovorne sekence. Uz

uvodnu priöu i kompletne upute (20 strani-
ca), öut öete psovke i uvrede §to vam ih
upuiuju protivnici, kao i hrpu bolnih uzvi-
ka, jauka i pobjedniökog cerekanja.

Naravno, uz dobre zmöne efekte, dolazi i
ugodna atmosferiöna glazba - pa mogu reöi

da je Strangers doista dobro ozvuien. S

grafiöke strane, manje zamjerke odnose se

na nedovoljno detaljizirane likove, no to
uopöe ne smeta pri igranju. Pozadine su

dobro nacrtane, a renderirane animacije i

slike prije svakog nivoa su za svaku
pohvalu. Likovi su taman dovoljno §areni da
se va§ borac jasno istiöe, a kad jednom sret-
nete nekog neprijatelja, posiije iete ga lako
prepoznavati po izgledu, ali i po naöinu

borbe. Svaki vai protivnik je poseban borac,
s posebnim naöinom borbe i nivoom
inteligencije. Izgledom ih ima svakakvih, od
obiönih huligana i divljih dievoiaka do odb-
jeglih ka2n jenika i ludih motorista, a pon-
a§anje im je sasvim u skladu s izgledom.

§trc, §trc, eto opet krui do koljena. A liiepo

sam mu g0v0ri0 da mi ne diie iivac...

Na CD-u s igrom dolaze i kom-
pletne upute na desetak jezika koje

moZete proöitai ili poslu5ati
izgovorene najljep5im engleskim

naglaskom. Ovo su prve upute
izvedene digitaliziranim

govorom na Amigi.

Animacije pokreta svih Iikova u Strangertu

napravljene su vrlo glatko, a do usporavanja
igre ne dolazi ni kod igranja §estorice na
"nepro§irenoj" AI200.

Strangers bi zbog svoje igrivosti posrao veli-
ki hit öak i da mu je grafiku rukom crtao
trogodi§nji djeöarac, a glazbu sklapao drogi-
rani raver. Jednom kad sjednete za ekran, u
öudu öete gledati kako krai vas protjeöe vri-
jeme, a prijateljima raste brada. Ovo ie
zacrielo biti igra koja 6e obiljeZiti ovogodiSn-

iu produkciju Amiginih igara. stoga je pre-
poruöujeml 

'
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LtsToPAD 'ee7.EEI,

"*

Igrivost:



TEI]H F: EFI]I F: T

M&&&m sp# ffiffi§
U jednom od prija§njih Tech Reporta najavili smo skori
dolazak nove 64 bitne konzole kodnog imena M2.
Zaboravite na nju! Clavni je financijer Matsushita
Electronics iz )apana, poznatiji pod imenom Panasonic,

prouöiv§i trZi§te, zakljuöio da bi izbacivanje nove kon-
zole bio financijski gubitak, izmedu PSX-a i N64 gotovo
je nemoguöe izboriti se za dio
trZi§nog kolaöa. Naravno,
tako velikoj tvrtki gubitak
od stotin jak milijuna
dolara ne znaöi mnogo,
no najvi§e 6e izgubiti poten-
cijalne kompanije koje se bave
razvojem igrica. Japanski je softvers-
ki tim Warp mnogo uloZio u opseZnu 3D avanturu D2,
a sada im jedino preostaje prebaciti igru na neku drugu
platformu i barem tako umanjiti gubitkel

ffiffi ss ffiffifuffiffiffi
Jo§ niste kupili minidisc? Onda je novi Sharpov proizvod
ba§ za vas. Na trZi§tu je njihov novi sustav sastavljen od
minilinije sa MD-om i notebook PC-a (iako öe posluZiti
i svaki PC s PCMCIA ulazom). Ovom öete opremom
moöi skidati stvari sa satelita i lnterneta u digitalnom
formatu a uz minimalnu naknadu. U kompletu je i soft-

ver za obradu zvuka te sada svojim omiljenim pjesma-
ma moZete promijenitl onaj dio koji vas "ba§ ävcira".
Recimo §togod i o liniji. Kasetofona nema, ali je tu CD
changer i izravna optiöka veza s MD komponentom, 5to

omoguöuje presnimavanje s CD-a na MD bez IKAKVOC
gubitka u kvaliteti. 100 W izlazne snage jamöi duboke
basove, a 3D Surround (e podariti va§im igricama i fil-
movima novu svjeZinu. Jo5 uvijek ne moZete nabaviti
ovu ljepotu kod nas, a vjerojatno neöete nikad ni moöi,
no ako vas ba§ zanima - u Japanu bi vas olak§ali za

8000 kn.

&§ßrntem*s Fowrer gr*otre?
re§! §§re ffi§*xre§
Tvrtkica Reality Quest, öine je
nadobudni elektrotehniöari,
izbacila je novi kontroler za sve

vrste igara (öitaj, tuönjava) u

obliku rukavice. Zasad postoji
model samo za de§njake.
Nataknete Ii ovo öudo na ruku, svaki

6e prst biti zaduZen za jedan gumb
kojim kont rolirate isprogramiranu
funkciju. NaZalost, rukavica biljeZi samo
xly kretanje ruke, tako da profesional-
na uporaba pada u vodu. No,
navodno, su §ore pomoiu ove
rukavice nezaboravne, a comboi
nikad Iak§i. Analogni senzori öine
je dobrim izborom i za lrke i za

simulacije, osim §to, moZda, malo
umanjuju realnost igre. Cijena
bez po§tanskih tro§kova do
Amerike: 550 kn.

podatke primao
putem munjevitih
lnternet veza.
DoduSe, ovo öudo
nije jo§ zaLivjelo, ali
neka vas to ne pri-
jeöi prouöiti viSe

nego zanimljivu
studiju o tome kako
öe NC izgledati.
Prototipove su

stvorili studenti iz
Manchestera.
Posebno je
dojmljiv uredaj bez tip-
kovnice, tj. tipkovnice poput
Touchscreena.

-.. - #+-
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Nedavno se velika buka digla oko Network Computera,
PC-a 21. stoljeöa, stroja bez hard diska koja bi sve
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ffi§ffi*ffiffi&§ dfrry§*m§mm

w§Smw §xmmlxwffm"
Digitalni je video (DV) vrlo zanimljiva stvar, pogotovo
bez hardvera §esteroznamenkaste cijene (jedna manje-
vi§e, zavisno od valute). IVC je izbacio na trZi§te DV
kamere. lal<o podatke spremaju u digitalnom obliku, to
öine na traku pa tako ne iskori§tavaju sve prednosti digi-
talnog formata (traku treba premotavati, itd). Sharp je
uoöio priliku za komercijalni uspjeh i izbacio prokleto
skupu i nevjerojatno zabavnu srebrnu igraökicu... ovaj
l<americu. Digitalnu. Stvar je veliöine ovedeg dlana, a

te2i 600-tinjak grama. Video snima na posebnu karticu
kapaciteta 260 MB, na §to stane 20 minuta videa
MPEC-1 formata i pripadaju6i zvuk. Osim snimanja,
video kamericu moZete koristiti i za snimanje fotografi-

1a, kojih 6e u standardnu rezoluciju kartice od 704x480
na disk stati oko 1000. Dosta, zar ne?. Uza sve to,
kameru moZete koristiti i za öetverosatno snirnanje
mono zvuka zaöudujuie kvalitete. Joj, skoro zaboravih
na cijenu. 25000 kn iliti öisto solidan rabljeni automo-
bil.

§mmw ffiffi ry&bü*m§
Svi ste öuli za neko6, a i sad, vrlo popularne "portabl"
igrice tipa gameboy. StiZe jo§ jedna, a u njoj glumite
ribiöa. Sve bi to bilo mlako kad igrica ne bi izgledala
onako kako izgleda, kao dr§ka ribiökog §tapa s rolom na
kojoj je legenda, gdje se vidi koji mamci odgovaraju
kojoj ribi. Zaigranie 6e vam, kad se razma§ete,
trebati dosta prostora, ba§ kao i pravim
ribiöima. Udicu treba zabaciti, strpljiys
öekati dok riba zagrize, a onda divljaöki
povuöi. Postoji mogu6nost biranja
lokacija, bit 6e mnogo mamaca,
jo§ vi§e ribe, a Slag na
kraju je prekrasna grafi-
ka na crnobijelom LCD-
u. Sto teZu ribu poku§ate
izvuCi, to ie teZe biti
namotati rolu. Ovo vrlcr

zabavno i adiktivno öudo
dobit öete za 3O0 kn (samo),

dakako, kad dode u Hrvatsku

Frmfu§§§* re&# ffiffitrtrffiäffiffiffi

§w§ß§€ffi
Pred nama je jo§ jedna nadogradnja stereo TV/raöu-
nalnog sustava sa stereo zvul<a na surround. Pozor, da
biste dobili Dolby Pro Logic surround zvuk, nije vam
potrebna posebna zvuöna kartica, nego samo öip koji
dekodira straZnje kanale i srednji iz konvencionalnog
sterea. Philips, dakle, za 2300 kn nudi centralni zvuönik
s integriranim pojaöalom i dekoderom te dva dodatna
satelitska zvuönika za strainji kanal pretpostaviv§i da ved
imate stereo opremu. Kako ovaj sustav malo grca u

niZim tonovima, dodan je izlaz za aktivni subwoofer
(aktivni znaöi da ima sam svoje pojaöalo.) Sto se tiöe
igrica sa surround zvukom, pobolj§anje je vi§e nego
oöito. lstestirali smo nebeski zvuk na Wipeout XL,

ugodaj je bio nevjerojatan.

ffi*mr Wmmw mm$xw&§m
Predstavljamo vam sobni Star Wars

alarm. Fanovi znaju za storm
troopere, momke u bijelim sjajn-
im oklopima iz Star Wars trilogi-

je, beznaöajne negativce
kojih je mnogo, ali su svi
jednaki... Uglavnom, dobit

prirodnoj veliöini i pi§-
toljöinu Han 5o/o tipa
(samo §to je manji, plas-

tiöni i ruZiöast) koji na sebi
nosi detektor kretanja öiji je
domet oko 4 melra. Öemu sluZi?

Njime gadate bijelog diva koji,
ako ga pogodite, uzvra(a
vatrom ili umire, ili... Jedina je
zamjerka ovom öudu njegova
nepokretnostl lako nije neka
zanimacija za hiperaktivnog
petogodi§njaka, barem öe vas

na vrijeme obavijestiti bude li
netko nepozvan öeprkao po
vaSoj ma§ineriji.
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tJ suijetw raöwnala se sue öe§öe susreöerno s pojmom 3D. Pogotouo u posljednje urijeme, kad
sw sue popularnije ubrziuaöke kartice koje donose praui 3D u uisokoj rezolwciji s komplek"-

snim objektima w 16-bitnoj ili 24-bitnoj boji. Do§lo je urijeme da se i mi pozabauimo 3D kar-
ticama. Nadamo se da öe uam ouaj tekst biti koristan uodiö za boäiönw kupouinw, zato smo

natiedandanazatuorili '''''"' 'ir'']'i irirr i rr'r' rrr::'1, ::14sobwsraöunalom,dalimu6karticai
Qwake CD te mu suaki dan uredno tutnuli pizzu ispod uratiju. Nakon tjedan dana, on je

nama istim pwtem tutnwo disketu s ouim tekstom i otada ui§e nisrno ni§td öuli o njemu.

Po§to znamo da vas najvi§e
zanimaju igrice, tako smo i

koncipirali test. Prvi dio
izvr§en je na dobro vam poz-

nalom Quakeu. Test je jednos-

tavno pokrenuti lu Quake0S
upi§ite: TlltlEllEil0 llEM02)

pa moiete i sami isprobati
performanse va§e grafiöke

kartice. Za Dianond Monster
3D karticu koristili smo

GLQuake. Dobiven rezultat ie
u broju slika po sekundi koju

0uake engine uspiie iscrtati
tj. FPS (Frames Per Second).
Drugi dio testa temeljili smo

na PC Player D3D Benchmark
testu. Kartice smo testirali na

Pentiumu 200 MMX sa 32 MB

memorije. Matiöna ploöa ie
koristila HX chipset i 256 KB

cachea. Testiranje je izvr§eno

s iskljuöenim bilinearnim i tri-
linearnim filtriranjem tekstura
i bez magle zato §to $3 Trio64

l/+, koii posieduie uedina
igraöa , ne podriava oue 3D

lunkcije.

Kako smo kartice testirali pred sam svr§etak broja,
ograniöeni vremenom i prostorom u öasopisu, predstavt-
jamo vam jh samo iest. Matrox Mistique i 53 Tio 64V+
vec su se udomaöile kod mnogih älalelja, Matrox
MiLLenium II i Diamond Monster iD spadaju u sam vrh
ponude, svaka u svojem podruöju, STB Nitro 3Di ATI 3D

Rage Pro predstavljaju vi§u srednju klasu na granici 3D

igranja i profesionaLnosti.

Kao predstavnik Low-endtr\i§ta, tuje kartica utemeljena
na 53 Tio 64V+tipu sa 2 MB grafiike memorije.
Vjerujem da je mnogi posjeduju jer daje vrto mnogo za

uloZene novce. U srednjoj smo klasi sukobili Matrox
Mystique (4 MB RAM, RAMDAC na 170 MHz, kombiniranj
2D/3D ubrzivai), STB Nitro 3Di ATI 3D Rage Pro (4 MB

RAM, kombjnjrani 2D/30 ubrzivaö). Nadalje, isprobali
smo i karticu koja u biti NLIE video kartica, vei 3D
upgrade na postojeeu kartjcu - Diamond Manster 3D
utemefjen na proslavljenom 3Dfx Voodoo grafiökom

öipu. Diamondica standardno dolazi sa 4 MB memorije
(2 MB za teksture i 2 MB za Z-buffer koli ubrzava iscta-
vanje objekata tako da ne iscrtava sakrivene ptohe). I
napos[jetku, doöepali smo se j Matrox MiLLenium II kar-
tice. koja se, r4'erojatno, neee nafi u raöunaLu obiönog
i graöa zbog svoje profesionalne namjene/cijene/perfor-
mansi, no uktjuöiLi smo je u test da bismo ujednaöiLi
odnose snaga. Po§to je Diamond Monster 3D dodatna
video kartica, na testu smo je koristiti u sprezi s ostatim
kartjcama. Dobjveni rezuttati su istovjetni. ZanimLjivo je
znati da su Matroxica i Diamondica le Nitro 3D i
Diamondica odbijale raditi zajedno sve dok Matroxici i
tVifrou njsmo softverskj isktjuöili 3D ubrzanje. Diamond
kartjcu smo dodatno ubrzali overcLockarziije sa 50 MHz

na 57 MHz.

ca nemJ :0 ubrzanje, a u test

kartjca u svijetu i nalazi se u veöini hrvatskih konfig-
uracija. 53 u posljednje vrijeme pomato kaska u brzi-
ni za konkurencijom. Nemojte me krivo shvatitj, ovo

ni u kom stuöaju nije lo§a kartica. Za vrlo malo
novca, öak ispod 200 kn, dobijate sasvim pristojnu
entry Level karticu pristojnih moguinosti s iznimno
dobrom hardverskom MPEG reprodukcijom videa.
Svojedobno su DirectX driverj radiU ve[ike probLeme

sa 53 karticom pa ako i vj imate probtema, jednos-
tavno sa www.s3.com skinite noviju inaöicu drivera i
sve ee biti 0K. 53 karticu vam preporuöujemo ako
prvi put kupujete PC i u stisci ste s novcem jer 100-
200 maraka, kotiko je razlika do Matrox Mystiquea,
katkad znaöi itekako mnogo (modem j zvuönu kar-
ticu )

Ovaj u nas osobito poputarni 3D ubrzivaö naii cete
kod mnogih igraia.Za cijenu od 900-1000 kn nudi
nevjerojatno brzu 2D grafiku te pristojno 3D ubrzan-
je. Karticu je moguöe pro§irivati do 8 MB, no 4MB ce

vam dostajati za 1024x768 u 32-bitnoj boji (ovih
postjednjih osam bita stuZi za mije§anje video sig-
nala). Naslovi popul Tomb Raidera, Moto Racen,
FormuLe 1, Wipeouta Xt (od kojih su dva potonja
radena iskljuöivo za 3D kartice) uvode vas u 3D svijet
pru2ajuei sasvim novj doZivtjaj (to se posebno odnosi
na Tomb Raider koji izg[eda neko[iko puta botje).
Najveca mana Matroxfceje §to ne podrZava bi[in-
earno fiLtriranje, mipmapping i efekt magLe.

Najiskrenije vam savjetujemo ovu karticu, posebno
verziju sa 220 MHz DAC-om i 4 MB RAMAI Sve u
svemu, odLiöno 2D/3D aLL-in-one rje§enje i vjerojatno
hrvatski best buy na polju 2D/3D grafike. Fu[L-screen

,4tll fiLmovi se na njoj vrte iznimno gLatko pa smo iz

re LISTOPAD 1997,

smo je uktjuöi[i zato §to je to zapravo najra§irenija
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öiste obijesti pustiLi öetiri AVI-ja istodobno, dva sa

hard diska, jedan sa IDE CD R0M-a i jedan sa SCSI CD

ROM-a. Ne6ete vjerovati, ali sva su öetiri i§la gLatko

bez preskakanja!!! Na Zatost. Mystique je, za raztiku
od 2D grafike gdje britjira, pomaLo razoöarao na
potju 3D grafike pa je to vjerojatno raztog za§to su

z[obni komentatori u stranjm tiskovjnama ovoj karti-
ci promijenili ime u Matrox Mistake.

Matro:< Ml1J.enaum II

Ovo je dugo oöekivani novitet na grafiikom trZi§tu.
Prvenstvena namijena ove kartice je profesionatna
uporaba jer sa svojih 4 MB WRAM-a (u osnovnoj
verziji) omogu6uje astronomske rezotucije od
1800x1440 (j600x2880 virtuatni desktop) s neoöeki-
vano veljkim osvjeZavanjem ekrana u, dakako,24-
bitnoj boji. Novi MGA-2L64 W grafiCki procesor pos-
jeduje snaZnije 3D gouraud sjenöanje te korekciju
teksture potrebnu u mnogim vizualizacijskim pro-
gramima (iitaj: igrama sa supergrafikom). Svojom
nadogradivo§eu do 16 MB RAM-ajamöit ee dovoljno
snage i za najzahtjevnije dizajnere, DTP primjene,
inZenjere j sL. Za razljku od MiLLeniuma, u dvojku su

ugradene i neke funkcije koje se koriste kod hardver-
skog ubrzanja igara tako da ni igraöi nefe izvisitj, a

u nekim je sluöajevima öak br7a i od lvlistiquea, kar-
tice posebno stvorene za kuenu uporabu tj. igranje.
To se najvi§e oöituje u gouraud sjenöanju j efektu
mag[e. Iako ne§to skuptja, ova Matrox kartica je
najbotji izbor za profesionatce. Kada bismo bjralj ide-
atnu igraöu konfiguraciju, ubaciti bismo je zajedno s

Diamond Monster 3D karticom.

STB §atro 5I) .(rt*B,)
Eä§AIil

Ovo je iznimno iskoristiva kartica temeljena na vrlo
popularnom (po performansama i cijeni) 53 ViRGE GX

öipu. daje skoro sve kao i Diamond Monster 3D osim,

naravno, brzjne. No, opet, tu je i njena prednost
dobijate 2D/3D ubrzivacku kartjcu po cijeni 3D onty
kartice. Za neito slabije performanse u odnosu na

MilLenium II, ali i za daleko niZu cijenu najvi§e
krivnje snosi vrsta memorije, u ovom stuöaju za

grafiöke kartice spori ED) RAM.4 MB pru2it ce vam

dovoLjne koLiiine boje i rezo[ucije u "Windozama" te
igranje s punim 16-bitnim Z-bufferom koji troSi 2 MB

te frame memorijom od jo§ 2MB, sve to pri rezoluciji
640x480 i[i niZoj (neke igre, primjerice GLQuake se

mogu pokrenutj i u vjSim rezolucijama od 640x480,
aLj nau§trb Z-buffera tj. brzine). Kartica sadrZi i
hardverski ubrzanu reprodukciju videa i smatramo je
savr§enim izborom za entry leve[ 3D. Osim toga, ova

kartjca nudi najvi§e za svoju cijenu te je tako osvoji-
La i titutu Hackerovog Best Buy proizvoda

3D F.a6e Ero
,4II kartjca je po mnogoiemu s[iöna Nitru 3D.

PodrZava sve standardne funkcije ubrzanja uktjuiivo
sa bjtjnearnim filtriranjem. MIP mappingom i
maglom. Memorija je vec standardnih 4 MB

(naZatost, EDO RAM-a), a za 3D funkcije se brjne,4II
3D Rage Pro tip. Vjerojatno ee vam se te§ko bitj
odtuöiti lzmedu Nitroa i Ragea. Naime, Nifro dol.azi

sa zanimLjivim bundleom koji uktjuöuje Interstate 76
i l4erch Warrior 2 Mercenaries u posebnim nafive
verzijama optimiziranim za Nitroov chipset, dok ATI-
eva kartica ima vrlo dobre drivere i dodatne pro-
gramöiöe. Povrh toga, ATI ina iznjmno dobru
podr§ku za hardversko ubrzanje videa pa nas je
posebno razveseU[o 400-tinjak megabajta MPEG-2

videa na CD-u kojeje,4Ifvrtio bez probLema.

Rieänik p$imovä

Mip-mapping
Postupak koji itedi memo-
riju kartice i ubrzava
izvodenje. Trik je u tome
da se teksture udatjenih
objekata iscrtavaju u vi§oj
rezoluciji. Isto tako, §to je
ptoha btiZe promatraöu,
smanjuje se i rezolucija
same [jeptjenje na plohu.

Hexen 2 imaju savr§ene
efekte vode, stakla, dima
itd.

Bilinear&trilinear f ilteilng
BiLinearno filtriranje izraöu-
nava vrijednost svakog pik-
seLa na ekranu interpoLi-
rav5i vrijednosti öetiriju
toöaka koje ga okruZuju.
Ova je funkcija zasluZna za

potpuno uklanjanje pik-
seLiziranosti kad se

pribtiZite zidu - umjesto
kockica dobijate fiiiiino
iznijansiranu pLohu.

Tri[inearno fiLtriranje je
dvaput primijenjeno bilin-
earno.

Korekciia perspektiue
Funkcija koja se brine da

teksture izgLedaju praviLno,

bez obzira na perspektivu.

Fog
Efekt magte i mraka.
Matrox Mistique ga nema i
zato ga vi§e ne volimo. Ati
ni manje.

33,6

39,7

43,1

40,7

40,2

lle podrZiva

rezoLucijul I I

24

20,5

21

43,9

14,8

77,7

53 Trio 64 64 v+
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(hai demo koii dobiiete uz
Diamondicu zorno pokazuje snagu

SDfx öipova. 1 6-bitna paleta, supel
glatko zaglailiua-nje tekstura i

relleksiie - sve to u 30 FP§-a pri
640x480. Ovo je samo iedan od pre-

gr§t demoa koie dobiiete na GD-u
sa drivelima za Dianondicu.

Grand Bleu, jo§ jedan od
impresiunih demoa koji 6e vas

ostaviti bez teksta

Dlsrnorrd MorrsLer 3D

m0 vam bez konkurencije i de facto
s{etski standard za 3D igranje - karticu iti. da budemo

precizniji, Voodoo chipset za kojim su Ameri totalno
po§izili. Voodoo öipovi dolazi iz ameriikog poduzeea

3Dfx. Rije; je o öipovima öija je snaga öudovi§na. poseb-

no razvijenim za igrice, pa ne treba öuditi §to apso[utno
svaki proizvodaö igara koji iote drZi do sebe podrZava

Voodoo bazirane kartice. I ne samo igara, primjerice

Lightwave 5.5 i Caligari 3 veö posjeduju D3D ubrzanje,
dok ga Kinetix najavljuje za svoj 3D Studio l4ax 1.2 PR2.

Zapravo, ovo i nije video kartica, nego samo 3D

upgrade. Znaöi, uz Diamondicu morate vee u raöunalu

imatj nekakvu 2D karticu (recimo 53 Tio64 V+) i onda
pomoöu priloienog kralkog VGA kabela spajate izlaz iz
postojeee kaftjce kao uLaz u Diamondicu. Nakon toga se

na DRUGI konektor na Diamondici, onaj za iztaz video
signata, spaja monitor. To je ujedno najveei i jedini
nedostatak kartice jer nepotrebno zauzima dodatni PCl

utor u raöunatu, a morate i prttjati s kojekakvim prespa-
janjima kablova. No kada to rijeiite, a rijeSit öete brzo,

pripremite se za magiju bez premca. Jednostavno zabo-

ravite da vam je ikad ikoja igrica trznuta iti da ste razaz-

navali piksele na zidovima kad biste im se previ§e prib-
lilili u Quakeu. Snagu kartice cete najbotje vidjeti u

demo programima koji u stvarnom vremenu rotiraju
kompticirane 3D Studfo objekte sa detatjnim teksturama.
9am Diamondoy uz karticu isporuöuje program u kojem

moZete rotiratj Anubisa (koji je, mo2e se reöi, postao

maskota jDfx-a), vrlo detatjno modeliranog i sa tekstur-

Kao zavr§ni dio testa, htjeli smo dati subjektivni
doZivljaj. Zato smo igrali (GL)Quake, Shadow 0f

The Empire DEM2, Wipeout XL, Hexen II, Moto

Racer, Ignition, Turok 3D* DEM) te Test Drive 4
jDfx. Ubrzo je sve postato jasno. Na 53 Inb

utemeljenim karticama su se ove igre jedva vukte

(u visokoj rezi) na 1,0-1,5 FPSa. Istina, neke igre

su na l4atroxicii§l.e iznenadujuöe gtatko (/vloto

Racer, Wipeout Xt), dok druge odbijaju ubrzati
na zajamöenih 30 FPS-al STB Nitro 3Di Ati Rage

3D posjeduju puno vi§e hardverski ubrzanih
funkcija od Mystiquea, no ipak pomato kaskaju u

brzini izvodenja. Razlog tome vjerojatno [eZi u

sporijem EDO RAM-u negoli je Matroxovo super

brzi (i skuptji) SD RAM. MilLenium je igre pisane

za nj vrtio munjevito, ostale ne. Na 3dfr-u (tj.
Diamondu) sve radi savrSeno. Ipak, postjednji

udarac konkurenciji zadao je Carmageddon, igra
öiju tvrdogtavost da se pokrene glatko u visokoj

rezotuciji nije mogao razbjtj ni Pentium Pro, a

potomila je zube mnogim konfiguracijama i svi su

je na kraju 'igrali u niskoj rezi. Zanima vas rezul-

tat na Diamondici? 25-30 FPS-a. Kraj priöe. I joS

ne5to... Ako vam prijatetj ponudi besptatnu

dem on stracij u Di a m o n d ka rti ce, nemojte pristati
ako nemate Love u kasicj prasici. l/oodoo magija

je toLiko jaka da vas viSe ne pu§ta, morate joj se

potpuno prepustiti.

Za pretpostaviti je da ce ötav svijet potudjeti za 3Dfi karticama kada se konaino pojavt Quake 2. Inaöe. na ovim slikama moiete vidjeti originatni Quoke
sa svojih jadnih 256 boja, tmurnom paletom, kockastim teksturama i jadnim frame rateom. No sa 3D/x karticom, GLQuake se pretvara u ljepotana sa

glatkim izvodenjem u 800x600. 16-bitnim sjenöanjem i zagladivanjem kockastih tekstura (to se najbo§e vidi na neprijate§ima). I na kraju, postjednje
dvije stike su iz Quakea 2 kojeg oöekujemo s nestrp§enjem. Naravno, Quake 2 u jDJx verziji.

re LtsroPAD 1e97,

om zrcata. [. promjenjive odsjajne karte - efektje
zapanjujuei.

0d svth Voodoo temeljenih karttca, Diamondovo {e§enje
je najbol.je i najbrZe upravo stoga 5to je rijeö o

posveeenoj 3D kartici, a ne o hibridnim 2D/3D rje§enji-
ma. Uvidjev§i kakavje uspjeh Dianond poZnjeo ovom

kaAicom, i drugi proizvodaöi su brZe-botje poZurili

najavili Voodoo temetjene kartice (primjerice, Miro eak

najavljuje a[[-jn-one {e§enje bazjrano oko Voodoo cipo-
va). No tek öe vam sline procuriti kaZemo Li vam za

nastove najavljene do BoZiea, koji uopee neöe biti igrivi
bez kartica sa Voodoo chipsetom. Primjerice, Tekken 2 i
TombRaider 2, Shadows of the Empire, Jedi KnighL Ah

da, jesam [i spomenuo Quake 2, igru koja öe redefinirati
definjrano? Veö u Americj mnogi Ljudi kupuju ovu kar-

ticu samo zbog Quakea 2. Jedno je u öitavoj priöi sig-

urno - do Bo7iea öete preZivjeti bez akceteriranog 3D-a,

dalje ne.

#
a:t

§

3Dfr korporaciia naiavila ie izlarak ?Dfx VoMso 2 öipoua na tdi§te negdje kaiem
pruog kvartala sliedece godine. l{isu mnogo govorili o tome, sve se vi§e-manje drii u

tainosti, no iedna je informaciia ipak procurila u iaunost Voodoo 2 6e omoguciti
iyanie ßLQaakea brzinom osvieävania monitora - znaöi nekih 6ll-100 FP$a!
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Modemi... Taruan §to je grupa annstuenika uturdila da se putem telefonskih linija ne moie
progwrati ui§e od 2-3 KB po sekundi, wslijedila je io§ jedna smjena generaci.ia. Ouai put
tehnologija raste zd öitauih 24 000 bps-a. Muöite li jo§ uuijek ruuku sa 14400?
Patrik Pencinger zadouoljno swrfa na ualouima najnouije tehnologiie.

I

I

Na test smo dobili dva )7.6k modema nerazvikane,
no vrlo kvalitetne kompanije SpeetlCorn. Kako ih
zaptavo u Hrvatskoj jo§ ne moZete nigdje spojiti,
odluöili smo i1.r spojiti na dvije lokacije uZagrebt,
udaljene desetak kilometara, od kojih jedna ima, a

druga nema digitalnu centralu. Znaöi, prosjeöna

kvaliteta veze, kakvu moZete oöekivati pri normal-
nom radu s BBS-ovima i Internetom. Test je

sadrZavao dva dijela. U prvom smo prenosili
datoteku duljine 1 MB (RAR datoteka zapakirana
maksimalnom kompresijom). Koristili smo
priioZeni komunikacijski program Bitware. Za prt-
jenos je bila potrebna 191 sekunda iliti 3 min i 11

sek. Prosieöna je 5rztna priienosa iznosila 5.36
KB/s. Ovakvu brzinu prijenosa moiete oöekivati
od lokalnih BBS-ova, ali i od Interneta ako 16k
tehnologija zaLivi tt hrvatskim internetskim
vodama. Sasvim pristojna brzina za vi§e nego brzo
surfanje Internetom, pa öak i za skidanje 10 i vi§e

megabajtnih datoteka, koliki su danas demoi igara.

Nekako nam se na prvi pogled vi§e svidio eksterni
modem. Pone§to zbog moguönosti njegova testi-
ranjal:ez otvaranja kuöi§ta, a pone§to zbog veieg
povjerenja i osjeöaja kontrole. Nakon pomnog pre-
gledavan j a, r az gle dav anja i pametovan j a zakl j uöis -

mo: modem je vei standardnog dizajna, saöinjen od

dosadne (ali kvalitetne) plastike. Na prednjoj mu se

ploöi ponosno istiöe ploöica s oznakom 16000 bps
(hmm, na kutiji uredno pi§e 17600 bps) i nazivom
tvrtke. Od neobiönih rupa, tu su ulaz za mikrofon i
vanjski zvuönik(e), a i voice funkcija je tu i fino
radi. Veö standardni set lampica razveselit öe vas

tijekom dugotrajnih downloada i razbiti dosadu.
Samo se pobrinite da ona RD (Receive Data) stalno
sviietli.

Mali izvana
Na red je do§ao i mali interni modem. Vraga mali.
Nemalo smo se zaöudili kad smo iz kutije izvadili
modem skoro dvostruko veöi od GVC-oae 33,600-
tke. Glavno mjesto na njem zauzima najnoviji
Rackuelloa öip. Da, nemojte se zabuniti pa

zvuönike i mikrofon u§tekati u nj umjesto zvuönu
karricu. Dobra je stvar ta voice optija. pogorovo
ojaöana digitalnom automatskom sekretaricom.
Kod oba modema zamjerka je nepostojanje
moguönosti simultanog razgov aranja i priöanja
preko jedne telefonske linije. Naravno, iako ova

opcija gotovo spada u znanastvenu fantastiku, ipak

bismo je rado vidieli, pogotovo stoga ier je neki
modemi vei posjeduju.

X2 vs k56 flex
NaZalost, ove modeme neöete zasad moii koristiti
na ultrabrzom eksperimentalnom HPT-auorn ulazu
na Internet. Naime, oni podrZavaju U.S. Roboticsottu

telrnologiju X2, dok ovi na§i modemi Rackaellou

k56flex, koja je prihvaöena od vi§e proizvodaöa i

ima velik potencijal da postane svjetski standard,
ali vjerojatno ne i kod nas, poglavito zbog HPT:
ovog izbora koli je tehniöki bolji, ali i ne§to skuplji.
Ovi modemi jesu svojevrsno ulaganje r-r buduinost,
nude najvi§e moguie performanse uz vrlo povoljnu
cijenu.

I{N, - 1OOOO ZAGB,EB
FATLEB,OVO §nr. aa

Tel./fax: (OI) 566-565, 566-454
567-700, 56?-70r
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www,culinary,com

Elektronska kuharska Biblija
Tko kaZe da domadice i kuharice nemaju 5to traZiti na lnternetu?
Dodu§e, trebaju znati engleski (ili barem imati opseZan rijeönik),
imati vezu na Net i ovaj URL. Na raspolaganju su vam lokalni
recepti, linkovi na druge baze podataka vezanih uz uävanje u

jelu, chat, pristup na vezane news grupe. Velika novost uvedena
tijekom nedavne kompletne obnove sitea je moguönost
pretraZivanja baze podataka po kljuönoj rijeöi, tako npr. napi§ete
chocolate i search engine vam izbaci sva jela u kojima ima öoko-
lade. Mo2da jedini search engine konkurentan Altavisti, bar
sadrZajem

www.geocities.com - "^llYwood''4t'n'n2

Sila =Vräg
Pogledav§i trilogiju Ratovi zvijezda, nitko vas vi§e ne moZe uvjeriti da to nisu
dobri filmovi. Oni jesu zabavni, ali pripazite, oni su i zli! ZaSto je, pitate se,

film omiljen od miliona ljudi zapravo orude satane? Tko je kriv? §ila! Ona
tjera ljude na öudno pona5anje pa tako oni, primjerice, kupuju raznorazne
gluposti sa SW obiljeijima, bacajuöi tako tisude kuna/maraka/dolara, a neki,
jo§ teZi sluöajevi, u sväki Tech Report stave ne§to vezano zaRatove zvijezda.
lpak, op§irno tumaöenje ovog vjerovanjo proöitajte na gorenavedenoj adresi
strepedi od SiIe...

www.matrox.com

Matrox 6roup
Predstavljamo vam WWW stranice jedne od najpoznatijih i

najboljih tvrtki u izradi grafiökih kartica. Medu öitataljstvom, a

i u redakcili, najra§irenila ie Matrox Mistique kartica. Zanimat
öe vas da joj je upravo iza5la nova inaöica sa RAMDACom na

220 MHz koja zato i nosi oznaku MM 220. Mnoge öe zani-
mati i nova iznimna Millenium ll kartica s podrSkom zaD3D i

OpenCL! Novost je i izbacivanje PAL inaöice video kartice
Rainbow Runner. Sve informacije o tome, kao i o igricama
koje Mistique podrZava i koje 6e podrZavati u buduinosti,

moZete nadi na ovom zaista iznimnom siteu koji je nagraden
za najbolji dizajn na cijelom Webu!

www.enews.com

The Electronic News§tand (Elektronski
kiosk)

Pred nama je jedan od najboljih elektronskih zabavnih öasopisa tipa Clorija, Mila.
Donosi ne§to Zutih vijesti, dosta intervjua te mnogo vjerodostojnih i zanimljivih informa-
cija. Baza podataka o ölancima i slikama se neprestano puni, a ako vas zanima neSto iz

pro§losti, a tiöe se slavnih, i u tu bazu moZete posegnuti. Postoji öak i preiraiivaö. Ako
vam se ne navraöa öesto na site, moiete se upisati u mailing listu, gdje öete biti oSteöeni

za slikovni materijal, ali öete najsvjeZije informacije dobivati öim budu napisane!
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Kladim se da su mnogi vas öuli za MPEC3 standard glazbene
kompresije. On dopu5ta CD kvalitetu pri kompresiji od nekih
11-12 1. Tako moZete svoje CD-e ili kasete backupirati na hard

disk, potom eventualno na CD, a ako posjedujete zvuönu karticu
moii öete ih svirati izravno s raöunala! Napominjemo da je ski-
danje ovako zapakirane glazbe s Neta povreda autorskih prava

glazbenika te je preporuöujemo samo za backup vlastitih nosaöa

glazbe. Bilo kako bilo, ovo je najkvalitetniji player za MPEC3.
Posjeduje grafiöki
analizator ili
osciloskop u realnom
vremenu, equalizer,
vlastiti editor liste svi-
ranja, prekrasnu
grafiku, najmanje
zaposlenje CPU-a, a k
tome je jo§ i freeware!
Clavni programer ovog
genijalnog pro-
gramöida je na§e gore
list, Tomislav Uzelac,
student na FER-u

Shew §nxs§:ryxess rtät d[mnu

@

§§§§no h§*äd,§gä&--"

Jo5 jedan seruer posveden igrama. Na njemu nedete na6i ni§ta

pametnije nego
na nekakvom dru-
gom Happypuppy

klonu. Jedino po
öemu iskaöe je

grafiöko uredenje
stran i ca.

Simpatiöne i Zive
boje uljep§at 6e

tmurne jesenje

dane.

8.üm§ted **§mrs §*f"".

Mislili ste da Benetton proizvodi samo odje6u? A, ne, tu su jo§ i

sponzorstva Formule 1, reklame na razmedi neukusa i genijal-
rrosti te puno boja (pa jesu valjda United Colors of Benetton?)

Njihov URL
predstavlja

polaznu toöku
gdje 6ete moii

dobiti sve infor-
macije o sval<om

ogranku tvrtke
velikog modnog

talijanskog
magnata

Benettona.

***esn** Ir&or
Patrik Pencinger@zg.tel.hr
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JoS jedan u nizu infor-
mativnih siteova- Od

ostalih iskaöe jedinstven-
im dizajnom.

Informacije su neSto vi§e

usmjerene prema TV

programima, posebno
satelitskim. Posebnu

poslasticu öine najnovije
vijesti iz svijeta raöunala,

kao i intervjui s vodedi-
ma u struci...

Veö legendarni site koji obradu-
je sre §ro se dogada u Shoubiza.

Posebna zanimljivost je posto-
jrnje 0 da1 slike i reksrova. Sto

znaii da cete ih ovdje procitati
prije nego u nekom crsopisu.

Obraduju se teme vezane uz

nove kinofilmove, nove spo-

tove, no isto tako moäete dobiti
i podarke o 2ivotu ljudi iz svije.

ta slavnih.
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Death of a
Paln*s§
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Zami§ljen kao centar za
potragu informacija o slavni-
ma. Praktiöan dizajn i dosta
kvalitetni linkovi. Kao i svi

>licni visokobudTeIni siLovi

trpi od prenatrpanosti rekla-
mama. Ipak ako pratite Zivot
slavnih, ovo je mjesto koje na

Webu morate posjetiti!
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Nakon nekoliko sati testirania ovog CD-a. osjeaao sam se ugodno,

vjerojatno zbog zvuöne poclloge valova i ptictr. Jedina zamjerka koja

bi se mogla upLrtiti CD-u je Sruri opis pujmuvr {vjerojrtno su ljudi iz

A[icrosoJia mislili da slikc dor.oljno govore). Program je raden za niäu

rezoluciju, tako da sc rnorate rutno vratiti na nju, §to je jedan manji

nrinus. Kupnjom CD-a ukljuöujete se u doniranje organizacije \Y'orlrl

l[/ide Fttnd Fr,r Nature, za§tita iivotinja i njihovih nastambi. Ako ste

prijate.lj mora i poclmorja ili äelite to postati, ovaj se CD-ROM mora

naii na va§cm sto1u.

vodnilr blaga (naravno, r Aleditodrtskont n-roru). Ovclje su mjestu

na§la i podvodna öudesa poput tropskih riba, kojih im.L nr stotrne

r.rsta i [r<rja. Na kraju, pomoiu lurlexa molete potraZiti pojmove koji
vas zanimaju. tiz progra.m dobijate i screensaver: sar,10 slika, ali da

bi proradio, potreban je AlironJi Scues t2.O

od kuda biste krenuli, izaberite Gtides. §est nacrtanih vodiöa povest

ie vzis razliöitim morskim putovima. Oni koji imaju vi§c

istraiivaökog cluha posluiit ie se vrpcom u c{nu lrrozora - pomoiu
r-rje pozivate glavne dijelove programa tj. poglavlja. Prvo poglavlje,
llortki Lirot, sadräi opis i izgled riba i sliönih kreatura. Njima sc

pridruäuju sisavci, reptili i ptice koje hranu pronalaze u moru.
Morsko cviieae, kao §to su koralji, te §koljkaii, rakor.i i morske zvi-
jezde ukrasit te va§ ekran brojnim zanimljivo opisanim detaljima i

video zapisin.ra. U clrugom poglavlju, öotj& i ntore, povesr ae vas

pr:tovima znanstvenih istraäivanja podmorja. Povijesna istraiivanja
upozflat ie vas sa r-rckoliko mitoya i legendi i s nezaobilaznim
gusarima. Svoje mjesto prona§li su ovdie i brodovi i podmornice - na
jednostavan öete naöin saznati kako plove i kako se orijentiraju,
Posljcdnje poglavlje, Suijet rwle, upoznat 6e vas s vodeninr pojar.rma
kao §to su rornacla, valovi i plime. Vic{jct 6cte nckoliko vodopada,

otoka i koraljnih reljcfa. Mnogi ne znajr-r razlike izmcdu pojedinih
crccana i mora pa podpoglar,lje Stjettki oce,tai sadrZi opis Arktiikog i
lndijskag oceana i fuIediteran.rkog mortr uz napomene gdje ima pod-

3D Atl's
Electronic Arts

Zemljopis u tri dimenzije

Jeclan neobitan E/arrani Art!@ CD: 3D
Ailas. lto je tu öudno? Po iemu je on

'prt ifit an i r rijedrrr spomcnr: Pusruji

mnogo rnuitimedijskih atlasa, ali je jedi-

no ovaj 3D. Nrje namijenjen detaljnim
prikrzimr puledinilr rcgijr. drTavn. nami-

irnien ie 1,ns6s1qstto I'rczcnt-.iji tt ruri.
rickinr i o"rrlirn ds(ncijrmJ koj< k,,ri.rr i

multimediju. Nekoliko slika pojeclinih

krajcva svih driava svijeta zadoroljit ie
osnovne potrebe za prezenracijom neke

driave. Na CD-u jc i podosta video zapisa, §to u kombinaciji sa slikarna daje lijep

multimcdijski prikaz. Poclataka je closta ali su oni vezani uglavnom za Jndustriju.

gospodarstvo. ekonomiju itd. Zelite li uljepiati prikaz pojedine c1riar.e, postujE r \ rrru-

alni lp p1i[37i. Ukratko: ovo je CD s impresivnim slikama, tilmovirna i tonskim

zapisom. Nalalost, nije namijenjen studentima, ali ie biti dragocjen turistiökim agen-

cijama, pa i naiim - postoje i prekrmne slike iz Hnatske te ne§to video zapisa o

Meditermu.

S§; lllrh 3x195, DOS 5.O ili vi§i
tuIüm. konf§g*rädj*: 486SX125 lfrHz, 8 IttB

@e§ema:8O %
(§§e*re:429 kn
Fkr&o §{aefter

CD sadräi mno§tvo
slika, zvukova i ani-
macija uz kojih vam
produbljivanje
znanja iz zemljopisa
neöe brzo dosaditi

Odaberite zemlju i
dobit (ete iscrpne infor-

macije po nekom od
mnogobrojnih kriterija

re LrsT"opAD tseT

Microsoft

Tajanstveni svijet dubina

U pro§lom broju
H ackera predstavili smo

Microufior St:ijet zrako-
plot,a, a za ovaj broj izd-
vojili smo Oceans -

tajanstveni svrjet dubi-
na. Ovaj CD vas ur.ocli

u ör-rdesan svijet

vodenih biia i ljudi koji
su istraZivali podrnorja.

U morska istraZivanje

kre6ete na nekoliko
natina. Ako nc znate

§§; tl/in 3.1, Win 95
Min. konfigura<ijaz PC 486, 16 MB

*cj*na:8O o/o

Cijena:229
tresr$o Ffae*en

Svako poglavlje se grana na tri podpoglavlja ukra§ena crtelima i
slikama, a pojedini pojmovi popradeni su video zapisima iz äivotin-

jskog podmorskog svijeta.

U kratkim crtama sazna-
jete o iivotu pingvina.
Pomoäu interaktivnog
teksta povezujete se sa
drugim pojmovima.

Microso{t: Oceans
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Pomofu Machines ikone
odaberite pojam i dobit öete
vrlo duhovito i slikovito
obja§njenje.

öije je prebacivanje potrebno izrresti par akrobacija. Jaki stroj za ovakr-e prrgnmc nile

potreban, zadoroljit 6e i minirnalna multimedijska konfiguracila. X{oZda ie vas poöet

ni ekran ma.lo zbuniti zato §to su slike crtane rukom i koliput je te)e razaznati §to bi
trebale preclstavljati. ProlJrrm je raden s nanjerom da se kroz lrumor i karikaturc
objasne neka naiela racla mehmike, tehnike i elektronike . Animirane navigacijske

,^
LU ,zL

ikone na lijevoj strani ekrana posluäit öe za odabrr podrutja. Malo se teie snaöi na rad-

nom stolu jer src izgleda pomalo pretrpano i nepregledno. Najlak§e je krenuti

pomocr ikone .44zlfua i ondle po abecednom reclu potraZiti pojedini predmet. Na
primjer, o<laberete zrakoplov i clobit öete opis osnovnih dijelova. Klikom na pojedine

oznaiene clijelove, dobit iete detallni ili animirani opis rada i to uz govorno pojainjen-
je. Inreraktivni tekst otvara prozorti[ s opisom polrna ili vezom na jdu6u stranicu u

kojoj se opet pojavljuje. Na poöetku poglavija o pojedinoj napravi, pisac teksta i zTar-

nattr Darid llacarlay predstavljeni maskotom mamuta objasnit fe varn osuovna

naöela rada. Zapravo, ova mmkota öeka vu na svim srmicma, njena kmikatura ilus-

trira rad. Kako je navedeno na kutrji, CD sadrii 1000 ilustracija sa 300 animacija.

\rideo zapisi su ndeni t Quih'fitneu i mimacijom opisuju rad uredaja. Regisrirav§i se

na ovaj proizvod, dobijate pravo ulaza na §(/eb stranice na kojima moäete pronaii
razne inovacije za va§ dom. ZeIte li saznati kako §to radi, od sata do sateJita i grijalice

za vodu, i usto se dobro zabaviti, preporuöujemo ovaj CD.

§§: Wln 3.1, Win 95
Min. konfigr.lr*c;ja: PC 486, I MB

0cjena:80 Yo

CEjena: 490
Algori'famr

Na poöetku svakog poglavlja
David Macaulay na duhovit naöin

obja§njava principe rada.

§fry Things
'L 2.0

DK llultimedra

Kako 5to radi

Iz kuöe DK Nlultimeclija izi§ao je ovaj zan

imljivi CD-ROM koji objdnjava kako §to

oko nm radi. Pisan je za one od osam godi-

nr. i rrar iic. ali sam pronoa,, i mrni zrn-

irnljivih podataka. Poveöa kutija, oslikana i

ispisana sa svih srana, sadräi po pravilu

DK ,\Iabirntdije dirptt kojrLrct 'lzuni" r

zgodni papirni omot u kojem je smjc§ten

CD ROM. Knjiäica opisuje u najkraiim
, n dmd rn,roFC irror acijc. No. vrurimo 'c
LD-tr. Program radi tr nizoj rczolut rji. za

€ 4a

+
lc1

:;|

.ijMi i--:1j

Hurnarl BoJy Microso{t E*plorapeJia
Th. §[o*lJ o{ Nat,reDK Muitimedia

Medicina na pristupaöan naöin

DK je jo§ jednom dokazao da ne zaostaje za trii§nim zahtijevima.Njegov CD Hrmu
Badl izravan je rular Safi Keytom CD ROM-u ,41as41, A/ledical Enrykkpedia. Naravno,
CD ima sve ito i llulical Enrykkpedid ali i viSe od toga: rcndgenske slike öovjeka i to u

3D (zapravo je sve izvedeno u 3D tehnici). Svakako, ovo 1e puno bolje nego atlas

anatomije öovjeka. Izbjegava se nepotrebno listanje stranica da bi se dollo do neke

slike ili podatka, dovoljno je "klikati" na odrecleni dio tijela ili organa aktivirajuii prit-
om njihov liiperlink. Postoji i bezbroj anmacija i filmskih zapisa, tako da iete uZivati

u tarima multimede (naravno, oni koje zanima meclicina). Svoje znanje moiete prov-
jeriti u malom kvizu. Ono po temu je ovaj CD specifidan i izvaja se od ostalih jc pos-

tojanje web stranice na kojoj moäete pronaii najnovije podatke, nadopunjuvati posto-
je6e ne "zaostajuöi" nimalo za naukom. Po mi§ljenu mnogih, CD zadovoljava potrebe

utenika srednjih §kola i onih s pwe godine fakulteta.

Microsoft

Djeöja enciklopedija prirode

Ako imate dijete do §est godina, sigurno vam se dogodilo da ima neutaäim Zelju da

Iupka po tipkovnici ba§ onda kad rl radite, a opet, nadete li vremena za nj, onda mu
nemate §to pokazati jer su svi CD-i presloieni za njegov uzrmt. Na trii§tu postoji

nekoliko CD-ova namijenjenih djeci, a ovaj smo put ziabruli AIiruafiaru Dliyr encikh-

pedijr prrode. Glavni lik je Labac lhl r njegov svemirski brod Frogship. Poöetni ekran

predstavlja svemirski brod s pogledon naZemljt. Klikom na razlitite predjele pozi-

vate poglavlja ili scene. Postoji 13 poglavlja: §uma, pustinja, zimzelena 5uma, farma,

livada, jezero, planine, oceani, polarni predjelJ, tropska §uma, rijeka i svemir. 2abac

7/ vratolomno leti s jednog ekrana u drugi. Svaki predio ima i nacrtane stmovnike.

Klikom na iivotinju, ona se animira i pokazuje neku grimasu ili natin prehrane, a öuje

se i kako se glma. Priroda 1e takoder animirana zvukovima. Postoje dr.a naöina

istralivanja. Prui je istraZivanje uz tckstualni opis svake iivotinje ili bil1ke na koju se

klikne. Drugi prikazuje samo aninaciju, Sto 6e biti zanimljivije za manju djecu.

Tekstualni prozor u kratkim retenicama obja(njava osobine izabrane iivotinje,

prikazuje sliku ili video zapis. ?k* öitalu djeöji glmovi. Na nekim ekranima moäete

odabrati pjesme pisane za CD. U uputma stoji da na CD-u ima 50 vicleo zapisa, 44
animacije, 9 pjesama i 18 sati zrukova. Ne biste vjerovali, na CD je smje§teno 1800

fotografija i crteäa. Ukupno moZete istrditi 200 biljaka i iivotinja. Bit ie to pravi mali

raj za djecu koja öe se ovdje pni put susresti s nekim äivotinjma shvativii da i nisu

toliko opmne koliko su im stariji napriöali.

$iil:F.rtV*§lfi L\rrsr: &§; Win 3x195
fflin" konfigureci.ls: 486 DXl33, $MB

ücjena:90%
Cijena: 319 kn
Flrr&o S{arker

ito se de§ava kada
vjeäbate - prouöite
kako funkcionira
najsavrSeniji st§ u
prirodi. U razumije-
vanju €e vam
pomo6i raskoS multi-
medijalnih zapisa
karakteristiöna za
sve proizvode DK
Multimedije.

Ba5 kao kod pravog lijetnika -
prouöite bilo koji dio ljudske
anatömije pod 3D skenerom ili
rendgenom.

2abac Ted spreman
je povesti vas u svi-
jet prirode. Na slici
Ted prikazuje video
zapis o leptirima.

0§r Win 3.1, Win 95
$dlin. k*nfiguracija:

ütjene: 75olo

eijena; 229
f,esr$o *f*ed{er

Svaka 2ivotinja je animirana i moäe öak i zapje-
vati. Vaie dijete (a bogami i vi) uz ovaj CD

moiete nauöiti zanimljive pojedinosti o naöinu
iivota pojedine iivotinje.
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L RI
MULTIMEDIA CENTAR

Od sada vam viSe
nije potreban PC, ved

samo TV
prijemnik i Sony

Playstation
konzola. Podijelite

uäitak igranja sa

prijateljima i cijelom
obitelji, jer
bududnost 

-"-

Playstationa ved je
poöela. Probajte
neSto posebno,

uzbudujude i
dostupno svima -

igrafte na Sony
Playstationu.

PIaySta[lün Za Hrvatsku:
ATGORITAM

i
SONY
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ot$ß[pl0ft P§I
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VELEPR00AJA: AL00RITAM d.o.o., Zagreb, Gajeva 12, tel. 01/27 73 0§, lax. 01127 '15 41

MAL0PRO0AJA: 1. ALGORITAM Müllimgdia centar (Hotel Dubrovnik - donia etaia) Gajeva 1, tel.01/42 2B 96

2. ALG0RITAM BüOKSHOP lmportanne centat, novi dio - donia elaia

lr

lgraöi!!!

Dosta vam je PC-a,
umorni ste od

instaliranja, nemate
3DX akceleratoq disk

vam je pri kraiu.
Zelleli bi uiivati u

najnovijim
akcijama,

avanturama,
simulacijama, strate-

gijama i
Sportu.

Ni§ta laköe...

i.


