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Nova cesta 158 10000 Zagreb
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tel./fax. + 385 1 396-706, 396-707

INTEL PENTIUM 133
JET Je48 AP
VGA 1 MB SIS

E-mail: proteh@proteh.com

RAM 8 MB

HDD 12 GB EIDE

FDD 144 MB 3,5"

minl tower

ALPS New Wave keyboard
ALPS serial mouse Two

+ ARX 14" Color LRNI monitor
3.182,00 kn
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4436,00 kn
moZe 1 na dekove

gradana uradunava se
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INTEL PENTIUM 166 MMX

Ali , ako ste znalac pronadite nesto za sebe u ponudi

’ }f :
Junior }if Jl

INTEL PENTIUM 166 MMX
JET J656VXD Intel VX 256 kB
miro Media 3D (TV izlaz,

WWW: www.proteh.

priklju¢ak na kompozitni TV ulaz) 2 MB 40 n:

RAM 16 MB

JET J648AP
VGA 2MB SIS
POKLAN.?AB%%%PLA’I‘NI RAM 16 MB
NTERNED WoRD, BXCRL HDD Micropolis 2,5 GB EIDE
W trajaniy od 10 satd FDD 1,44 MB 3,5"
mini tower
ALPS Metro keyboard
ALPS serial mouse Two
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Monitori

ARX MA 1450 Color 14" 48 kHz 1254 kn

ARX DA 1565 Color 15" 65 kHz 1852 kn

ARX DA 1765 Color 17" 65 kHz zvuénici 3622 kn
MITSUBISHI SCAN15VX Color 15" 65 kHz 2879 kn
MITSUBISHI PRO67 Color 17" 69 kHz diamondtron 4385 kn

on site servis na podrudju Zagreba u roku od 24 sata

sve cijene su VPC, podlozZne korekciji prema USD

HDD Micropolis 4 GB EIDE
FDD 1,44 MB 3,5"
mini tower
ALPS Metro keyboard
ALPS serial mouse Two

D.B2/ kn

cijena:

GARANCLIA 36 mjeseci

Opcije
ALPS CD-ROM 4x< 554 kn

16x 624 kn
sound card miro PCM12 wave & midi 353 kn
sound card miro PCMZ024000 wave 2 midi 529 kn
fax/modem JET 33.6/22.2 int=rn: 290 kn
miro media PCTV 674 «n
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Zakoracite u novi svijet igara
sa NITRO 3D™ karticom

NITRO 3D je idealno rjeSenje za 3D igre i zahtjevne prezentacije.
Temeljena na provjerenom S3 VIRGE GX visenamjenskom 2D/3D
ubrzivacu, ova jedinstvena kartica objedinjuje brz i glatki prikaz
digitalnog videa broadcast kvalitete u MPEG, Active Movie, Direct
Video, AVI, CD-I, Intel ProShare™; Intel Intercast™i drugim zapisima.

TOP LJESTVICA
najprodavanijih grafickih kartica
prema ¢asopisu | g

A BEST BUY

1. STB Nitro 3D

2. Hercules Terminator 3D/DX

el 3. Matrox Mystique
3D HARDWARE FEATURES
Matrox 4. Diamond Stealth 3D 3000XL
NITRO 3D Millenium
Pt S T s ' 5. STB Velocity 3D

Bilinear Texture Filtering
Trilinear Texture Filtering
Perspective Correction
MIP-Mapping
Z-Buffering

POBIEDIIGE -
ARAKTERISTINE e

6. STB Lightspeed 128

7. Matrox Millenium

* 8. ATI 3D Xpression+ PC2TV
Napredna multimedija sa u¢inkovitim 9. Diamond Stealth 3D Pro 2000
2D/3D procesorom, izlazom za digitalni
video i ultra-high bandwith sinkronom 10. VideoLogic GarfixStar 600
grafickom memorijom

Nova generacija digitalnog videa sa
potpunom X/Y interpolacijom slike

24-hitna grafika

Vrio visoka razlucivost i frekvencija L
HR - 10000 ZAGREB

osvjezavanja jamée stabilnu i

kristalnu jasnoéu =
FALLEROVO SET. 22
Jednostavna Plug-And-Play ugradnja Tel./fax: (01) 366-363
ég 366-452, 367-700, 367-701
<

ATERERT S MR
D aw ey
i W
STB Systems, Inc



Irwpektar Cluedo tko Jos nije ¢uo za nj? Pozncm d v koji rijeSava najzagonetnije zagonetke,
 pronalazi nemoguce. Ako ste ikad pofeljeli biti dek tiv, uhazala vam se prilika! Sti%e nam jos jedno
iznenadenje od Hasbra, najpoznatijeg prom}odaca drustvenih igara. U CD ROM Cluedo uloZeno je
mnogo truda, a rezultat toga je Lgra na 3 CD-a, od kojih svaki sadrzi po jednu misteriju. U pocetak
igre lagano nas uwvodi lik, dalje je sve na vama. Setan]e po prostortjama, ispitivanje likova, "slikanje"
dokaza, sve je to dio vaseg posla. Kad ste sigurni tho je ubojica ili tho je ucjenjivad, ostaje vam jedino
to izjaviti. Ako ste fulali, gubite, ako ste pogodili, ceka vas upis u Po icisku akademiju. Svakako, igra
Jjevrlo slozena, zahtijeva potpunu koncetractju igraca (]ednog il vise njih - tocnije: do 6 igraca ). Da
igra bude jos teza, pobrinuli su se programeri ubacivsi nivoe igranja od obicnog pocetnika pa do
eksperta. Ako ste u ekspert nivou, tada vas olekuju ugodna iznenadenja, promjenjivi raspored soba,
itd. no za pocetak preporucujem poletnichi nivo. Upravljanje likom je vrlo jednostavno. Kad se pojavi
Fursor 1 obliku strelice, to znaéi da se lik moZe kretati. Ako je kursor u obliku "?", tada ispitujemo
zadani lik, itd. Kursor u obliku vrata, naravno, otvara vrata i vodi vas iz sobe u sobu. "Upaljaé s
vatrom', oznaava da ste pronasli tajni prolaz, ali budite oprezni - tajni prolazi éesto vode do
negostoljubivih mjesta. Na kraju, ako se pojavi "zvonce”, znaéi da ste pronasli odgovor. Likove t osiatak
igre nije potrebno opisivati. Glavni je naglasak dan naéinu igranja i ugodaju u igri. Digitalizirani
likovi, mnogo animacija, ambijent, zvuk, sve je savrseno izvedeno.

Kalit Usama

n'-’»s;?}
Raom o Kitehes

?QWA

ZAGREB - Strossmayerov trg br. 7
-#-Importane centar
#-Meduliceva 12

TOP
lista

USTVENE IGRE
@ Monopoly

. Cluedo
OThello + Yahtzee
Battleship

@ Space and the Universe
Mosby's Medical
Encyclopedia
Battles Of The World

Encyclopedia of Sience 2

Human Body

Atlantis

688 (1) Hunter Killer
Dungeon Keeper
Blood
. X-Wing vs Tie Fighter

2. Puzzles
3. Creations
4. Madline in Europe
5. Mr. Potato Head
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Jedna od najpoznatijih drustvenih igara u izdanju Hasbra namijenjena
swm uzrastlrna, p ebogata ammac:}om, zvukowma svime ostahm Sto

§ p—— i " il - r'm

Jos jedna djecja igra u izdanju Hasbra osvojila je srca
malisana. Najigranija igra na sajmu INOVA'97 i
najprodavaniji proizvod pou€it ¢e maliSane ali i
odrasle tajnama arhitekture. Napravite svoju zgrady,
grad, park ili procistite ulicu. Smijeha ¢e biti i previse
jer je igra namijenjena prvenstveno miadima, ali ni
stariji nece ostati ravnodusni. Svoj komercijalni uspjeh
postigla je zahvaljujuci svojoj igrivosti, interaktivnosti ali
1 umjerenoj cijeni.

OSIEK -€#- Marina Drzica 1 RIJEKA - Karolina Rije¢ka, Korzo 7
VARAZDIN ¢ Pavlinska 5 SPLIT ¢- Bana J. Jelaci¢a 17
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Prvi hrvatski casopis za
informati¢ke igre
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u programima QuarkXPress,
CorelDraw i
Adobe Photoshop
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GABRIEL KNIGHT 2 14

Y
VICTORY BOXING 97 ** 7

Nakon prvog i jos bolieg drugog nastavka, bilo je posve
razumljivo ocekivati i tre¢i. Gabriel Knight 3 ¢e znatno
utjecati na zanr avantura.

TAKE NO PRISONERS 15

Pravo osviezenje za ljubitelje sporta je pred vama. Ako se
zelite okusati u ulozi nepobjedivog prvaka, okusajte se u
ovoj igri odline grafike, izvrsnog ugodaja i dobro
rijeSenog sustava natjecanja. Ovladajte borbenim tehnika-
ma i uz pomo¢ bucnih navijaca osjetite slasti pobjede.

MONKEY ISLAND 3 16

Lucasarts je odlucio ponovno zablistati - izbaciti na
trziste jednu od najbriljantnijih igara svih

vremena. Dragi Citatelji, i ovaj ¢e nastavak

blistati odlicnom grafikom, dobrom avanturom, a
naculi smo da ¢e i Elaine jos bolje izgledati (?). Uh, tko
ée docekati da nam igra stigne u trgovine?!

OVER BLCOD 45
AMIGA
FLYIN' HIGH 82

Ako ste se zasitili mracnih ulica, avantura i gorila-
neprijatelja, odmorite odi i dusu uz dobru simulaciju voznje
i necete pogrijesiti. Dobra ¢e vas zabava uvudi u sate igran-

KING'S QUEST 8 18 ja i ne samo to - igru odigrajte u cetvoro!
IGNITION 19 TRAPPED 2 83
WING COMMANDER 5 20 STRANGERS 84

Origin je hrabro krenuo u izradu jos jednog nastavka
svog popularnog serija. Kao i obi¢no, sigurni su u
uspjeh, preko nodi ¢e dosedi astronomske zarade i stedi
popularnost kod milijuna ljudi. Ima li u ovom nastavku
kakvih novosti, je li Origin konac¢no poradio i na
simulacijskom dijelu igre, procitajte u tekstu koji

je samo za vas priredio Domagoj Korak.

SWAT 2 21

Vulcan Software se pobrinuo da na trziste izbaci igru koja
¢e obiljeziti ovogodisnju produkciju Amiginih igara.

RIESENIE

HEXEN 2 22

Sudeci prema nedavno pregledanim materijalima,
odluite li se za kupnju novog nastavka popularnog
Hexena, to nece biti bacen novac. Inteligentniji
neprijatelji, dosta akcije i avanturisti¢nih elemenata
ugrijat ¢e vasu krv.

PLAYSTATION

JURRASIC PARK 2 42

U ovom broju i Playstation konja za trku ima - uspjesnu,
odli¢no napravijenu igru u kojoj ¢e vam se zbog iznimne
uvjerljivosti i glatke animacije, a sudedi
po fizickom stanju naseg Berislava Jozi¢a, jezici vuci
po podu.

SWAGMAN 43

Mnostvo neprijatelja, grafika radena na Silicon Graphics
radnoj stanici, vesela glazba no svejedno je Swagman
priliéno zamrsena igra.

LIGHTHOUSE 56
SAVIET VISE

X-COM 3 74
RUBRIKE

Pisma citatelja....................................... 7
Hack galerija.........................oooo 9
INfo.......oo 10
8.0, 5.0 46
Bez panike...................... 51
Hackermanija......................................... 52
Techreport..................cocccoiiiiiiiii 86
Internet

CD izlog

Strip.......ooo
HARDWARE

Veliki usporedni te karticz 88

U svijetu racunala se sve cesce susrecemo s pojmom 3D.
Pogotovo u posliednje vrijeme, kad su sve populamije

ubrzivacke kartice koje donose pravi 3D u visokoj rezolu-
ciji s kompleksnim objektima u 16-bitnoj ili 24-bitnoj boji.
Doslo je vrijleme da se i mi
pozabavimo 3D karticama.

5,6 K modemi 921
Modemi... Taman $to je grupa znanstvenika utvrdila da
se putem telefonskih linija ne moze progurati vise od 2-3
KB po sekundi, uslijedila je jos jedna smjena generacija.
Ovaj put tehnologija raste za citavih 24 000 bps-a.



Special Report

Ay

IGRE

QUTPOST 2 28

SPEED DEAMONS 30

EIDOS je ozbiljno odlucio podi¢i adrenalin u krvi kupaca
svojih igara. Speed Deamons je odlicna utrka autica koja
e svojom ludom dinamikom zapaliti vasa zahuktala
racunala. Mislite da ste u ovom zanru ve¢ sve vidjeli?
Moze biti, ali nikada niste vidjeli ovako cool izvodenje.

s

jit

JURASSIC WAR 32
WAR GODS M34
SETTLERS 2 38

Tko o ¢emu - mi o Settlersima. MoZete im predbacivati
ovo ili ono, oduzimati ili dodavati primjedbe - nista nece
pomodi. Legende su legende...

POPIS OGLASIVACA

ALFE) 77 ER-TEH
ALGORITAM korice FILEX
ARTAKOM 37 FORMEL
GAMA TREND
INFO-LAB
INFOOPUS

ARTES 36
ARTRONIC 81
AUTOTEHNA 71
BIROSTROJ 71 KSuU

CHIPOTEKA 41 KVARK
COMPRO STIL . 70 LPC

CVP INFO 41
DERBI INFORMATIKA 41
DEUS 37
DIGIMARK 73
EDINKOM 41

MEDVEDNICA
MELCOMP
MICROLINE

MOTO RACER 62

T wirmsern®s

Delphine Software je tvrtka koja svojim dosadasnjim
igrama Flashback i Out Of This World nije prosla
zapazeno na trzistu zabavnog softvera. Njihova nova
igra Moto Racer, izdana pod okriliem Electronic Artsa,
izvanredna je simulacija koja svojom kvalitetom i

igrivo$cu stoji uz bok igrama Nascar i Screamer.

Iz Adeline Softwarea
stize dugo ocekivani
nastavak Twinsenovih
avantura. Prvi dio ove
izuzetne igre je osvojio
srca mnogih igraca
zbog osebujnog stila i
sarma kojim je igra

DRAGON DICE odisala. Nista ¢udno s
obzirom da igra dolazi
MANXTT iz radionice francuskih
programera koji su
pokazali da se
BEASTS & BUMPKINS umjetnost moze
uspjesno primjeniti i
BIRTHRIGHT na kategoriju
zabavnog softvera koji

liedni i
X-CAR: EXPERIVIENTAL RACING 76 R

boluje od pretjeranog

M.T. UREDSKA OPREMA
MACRO-MICRO

Amerikanci se boje da ¢e im Japanci preuzeti trziste.
Jedno od najcescih opravdanja tipicnog americkog
patriota je da Japanci nisu sposobni stvoriti nesto
svoje, nego samo uzeti tude, no zaboravljaju redi da
su ti japanski “preuredeni” proizvodi redovito i
poboljsani i jeftiniji od njihovih, sto je najbolja formula
za prevlast na trzistu.

kliseiziranja. Nastavak
Twinsenovih avantura
nece nikoga ostaviti
ravnodusnim tako da
ée i ova igra, kao i
njen prethodnik, ostati
zapamdena po
jedinstvenom
umjetnickom
dozivljaju.

NEZBIT
PC-PROJEKT
PENTAGRAM
POLARIS
PRINTEX
PROTEH
RADIO 101
RECRO
SENSO
TURBO HACKER
VE-MIL

WsP

ZNAK

ZOLA



 UVODNIK

Zovem se Kristijan Zibreg

i vas sam novi urednik u

casopisu. Dakle, Sto vas

novoga ocekuje u novom

broju? Prije svega, izdvojio bih

Little Big Adventure, pravo umjetnicko djelo genijalnih
francuskih programera iz Adeline Softwarea. U danasnje
doba kada proizvodaci racunalnih igara podvaljuju
prokusane recepte i kliSeje, nove avanture Twinsena su
nas iskreno odusevile tako da je ova igra bez problema
pobijedila u “natjecanju” za temu broja. Nadalje, nakon
ljetne sezone u kojoj su proizvodaci igara ispucali
hitove, slijedi razdoblje svojevrsne suse prije BoZi¢ne
sezone za koju svi cuvaju potencijalne “blockbustere”. 1z
najava u ovom i proslom broju, lako se zaklju¢ci da se
svijet polako priprema za novu generaciju 3D igara koje
ce se vrtjeti pod novim grafickim engineom iz ID
Softwarea. Quake 2 je naslov koji svi zeljno is¢ekujemo i
koji ¢e premijerno pokazati moguénosti novog enginea,
a nakon Quakea 2 slijedi prava navala igara iz ostalih
softverskih kuca koje ¢e koristiti licencirani id-ov Q2
engine. No, neke softverske kuce su se upustile u izradu
vlastitih 3D enginea koji bi se trebali natjecati sa
prokusanim id-ovim proizvodom. Koliko ¢e u tome usp-
jeti, tesko je reci. Osobno, najvece Sanse dajem Sierriom
Half Lifeu koji, ako je suditi po slikama, izgleda ¢ak
nesto bolje od Quakea 2.

Listajuci najave iz ovog i proslog broja, vidi se da sve
ce3ce spominjemo ubrzivacke kartice temeljene na 3Dfx-
ovom Voodoo chipsetu koje su konaéno dosle i u
Hrvatsku. Kako smo od proslog broja primili puno vasih
pisama u kojima trazite dodatne informacije o ovoj
tehnologiji koja konacno na stolove igraca donosi per-
formanse bolje negoli Playstation ili Nintendo64 kon-
zole, odlucili smo testirati trenutnu ponudu ovih kartica
na hrvatskom trzistu u rubrici Hardware. Da vam
olaksamo odluku oko Bozicne kupovine: kupite si neku
od 3D ubrzivackih kartica (ovisno o budZetu) jer éete jo§
nekako i moéi izdrzati do Nove godine bez ove fancy
tehnologije, no vecinu igara koje izlaze sljedeée godine
necete uopce moci igrati bez hardverski podrzane 3D
grafike.

Vijest koja ce obradovati ljubitelje PSX konzola je ko-
nacan dolazak Playstationa u Hrvatsku zahvaljujuéi
Algoritmu koji je sklopio ugovor sa Sonyem o distribuciji
konzole i igara za hrvatsko trziste. I na kraju, duzan sam
ispriku svima koji su komentirali novi stil pisanja u
rubrikama Bez panike, Hackermanija i SOS previse agre-
sivnim - jednostavno u Zurbi oko zakljuéenja broja
nismo uspjeli dotjerati konaéni izgled ovih rubrika, no
gresku ispravljamo u ovom broju. I da rasvijetlimo mis-
terij koji je vas je, izgleda, muéio oko “tajnog” identite-
ta autora koji se za vas muci i istrazuje u okviru
spomenutih rubrika - covjek “bez lica” je kontroverzni i
sarkasticni Damir Rukavina. Eh da, Sto se tice CD-a koji
je uobicajena tema u pismima citatelja - izlazi u prosin-
cu. Bar tako kaze moj poslodavac: “Kristijane, u prosincu
¢emo izbaciti ili CD ili tebe. Biraj.”. Toliko za ovaj broj.
Sa nestrpljenjem ocekujemo vase komentare i kritike
glede novog izgleda casopisa, bilo pismom bilo E-mailom

I LisTorap 1997.

0d sada u svakom broju Hackera biramo i nagradu-
jemo pismo mjeseca. Dakle, ako ste sigurni u svoje
spisateljske sposobnosti i Zelite nam re¢i nesto
zanimljivo i duhovito, argumentirano nas iskri-
tizirati ili nam otkriti Veliku Tajnu Svemira - Sto
cekate! U ovom nas je broju Zoran Zmiri¢ zaista
zabavio i oraspolozio svojim lezernim, duhovitim
uratkom pa njegov trud nagradujemo
polugodisnjom pretplatom na Hacker.

Haj!

Drustvo! Ma svaka vam ¢ast! Odgovorno tvrdim da ste
uredni$tvo s najdebljim Zivcima i najveéim strpljenjem u
Hrvatskoj. Listam tako malo stare brojeve Hackera i ¢itam
pisma citatelja.

- Bok Hackeri! Super ste. Najbolji u Europi... Ali mozete li
malo povecati broj stranica, bar na 60 i ubacit CD prilog s
najnovijim igricama

- Bok skvadro! Ful ste naj... MoZe li Va$ i na§ Hacker biti
malo jeftiniji? Povecajte broj stranica na 70-80, i to total u
boji, s CD prilogom

- Pozdrav uredni$tvu! Nedu Vam pisati da ste najbolji jer to
i sami znate... Evo mojih prijedloga: Hacker na 100 strani-
ca, a CD prilog da bude...

Ja bi na VaSem mjestu prokuhao sa Zivcima. Svaki broj ista
pisma. Mozda sva ta pisma piSe jedan te isti ¢ovjek samo
Sto se svaki puta drukdije potpiSe. Vijerujte mi na rije¢, neée
prodi dugo i dobit éete pismo:

“Bok svima. Zelio bih da Hacker izlazi svaki dan kao
Vecernjak. Neka ima tvrde korice, A3 format, broj stranica
kao tri enciklopedije (cca 2000 str). CD prilog obavezan i
to jedan dan original Encarta Atlas, drugi dan MDK, ali
nemojte stavljati Quake jer njega imam. I nesto za kraj.
Promijenite ime listu. Hacker je glupo. Neka se zove Pero i
neka izlazi samo u dva primjerka, jedan Vama, jedan meni.
Cijena izmedu 5 i 7 kuna. Va$ vjerni Pero”

Sto se Vas tide, pravi ste i samo tako i dalje. Broj 28 je
tako graficki sreden da sam dobio upalu vilice. Nisam
mogao zatvoriti usta od ¢uda. Svaka ¢ast. Usput, Tomb
Raider u mojoj kudi ima po¢asno mjesto, a moj sin Marej
kaZe da ¢e, kad naraste, oZeniti Lar# Croft. Stoga sam
duZan upozoriti da je moja buduca snaha pljackas grobova
(tomb raider), a ne jaha¢ grobova (tomb rider) kako vi
viSe puta piSete u Hackeru (opis igre, top liste i dr.).
Pozdrav svim Riderima i Raiderima

ma.

Zoran iz Rijeke (z




N64 rulez, PSX sucks!

Dragi urednici najboljeg
informatickog casopisa u Hrvatskoj,
do sada sam za vas imao samo
pohvale. Ali sada imam nekoliko
primjedbi i upozorenja: previse
zapostavljate N64 (za sada najbolju
onzolu na trzistu). Zasto? Imate
dovoljno igara i svega ostalog o
cemu mozete pisati za N64! Zasto
stalno “nabijate” PSX? On je zaista
odlicna knzola koja ima vise igara
(odlicnih), ali N64 je ipak bolji
(puno bolji) i za njega takoder
izlaze odlicne igre, bolje, s puno
boljom grafikom i igrivos¢u nego
na PSX-u. Ako za PSX moZete odvo-
Jiti viSe od 3 stranice, onda vas
molim da ubuduce odvojite barem
jednu stranicu, jednu rubriku za
N64. U proSlom broju Hackera je
jedan citatelj napisao da napravite
rubriku za Né64, a vi ste tako dobar
informaticki Casopis, vi ste za tako
dobar prijedlog tako nezrelo
odgovorili: “E bas necemo!”. Ostalo
je sve OK . Puno vas pozdravljaju

Ivan (13), Ivo (13), Damir (13),
Sinisa (14), Kuzma (13) i Davor
(11) iz Crikvenice.

Istina, N64 ima bolje grafi¢ke
moguénosti od PSX-a, a razlozi
zaSto nemamo rubriku za N64 su
jednostavni:
1) Za N64 u totalu ima puno
manje igara od PSX-a
2) PSX se u Hrvatskoj ipak puno
bolje udomacio od N64. Osim
toga, od sada u Hrvatskoj imamo
i ovlastenog dilera PSX konzola i
igara - Algoritam iz Zagreba -
svakodnevno nam pristizu svjeze
i pravovaljane informacije i, $to
je za sve nas najvaznije, original-
ni softver za prikaz u Hackeru.
3) I na kraju ono najbitnije: iza
Playstationa stoji Sony, megakor-
poracija kojoj je, po izjavi
duznosnika, “PSX konzola
najvazniji strateski proizvod u
povijesti poduzeca”. Bitniji &ak i
od famoznog walkmana...
Nintendo se jednostavno nije
odlucio natjecati u Hrvatskoj sa
suparnikom poput Sonya.

Puno vas pozdravlja

Kristijan (24)

Dosta shit igrica

'»‘v-rs:y& Stovano urednistvo,

S & .

omiljenog nam kompjuterskog
casopisa mogao bih poceti sa naj,

naj, ali radije ¢u pokazati zube.
Prvo, smeta mi vase opredjeljen-
je... Recimo, M. Miki¢ opisuje
Dukea 3-D, on postaje njegov
fanatik i super oboZavatelj (prim-
jer: Duke lives forever???). Zasto
onda njemu dajete Quake ili
Blood? I on onda da igri 59%!
Ako vec dajete nekome igre na
recenziju, dajte ih onome tko
voli doticni igracki zanr (osobno,
volim sve tri spomenute igre).
Drugo, zaSto opisujete shit kao
Terracide, bolje da ste stavili
neku drugu igricu. Drago mi je
sto je PSX dobio rubriku, ali
obeéali ste opisati i par N64 igri-
ca. Imam N64 i PSX.

TreCe, kazete da imamo 16 strana
vide, a na njima samo reklame.
Bilo bi dobro kad biste reklame i
neke rubrike stavili na zadnje
stranice tako da se mozemo lakse
snaci.

Molim da moje kritike shvatite
dobronamjernima, a ukoliko ih ne
mozete ispuniti, znajte da ste
svejedno moj najdrazi asopis.
Nepotpisani

Raznjezio sam se od ove
posljednje izjave, $mrc... OK,
sada da ja malo pokaZzem zube.
Prvo, Sto se tice slucaja Miki¢,
jesi li primjetio da M. Mikié
viSe ne pise za Hacker?

Drugo, Terracide smo objavili
zato 3to je to bio shit koji se
ipak isticao iznad hrpe shit
igara kojima smo taj mjesec
bili zatrpani.

Trece, mislim da ti ne trebam
posebno isticati da ¢asopis Zivi
od reklama. Ne trebas se bojati
da ce reklame u Hackeru popa-
pati cijeli ¢asopis jer nije sve u
broju stranica. Pobrojis li broj
opisanih igara i najava, vidjet
¢es da se radi o brojkama koje
se ne mijenjaju. A ako u nekom
broju objavimo visSe reklama,
primjetit ¢e$ da smo smanjili
font za opise igara tako da uvi-
jek imamo istu koli¢inu teksta
i sve je OK. Uostalom, reklame
su cesto vrlo korisne.
Primjerice, nakon Sto na str.
88 procitas sve o mocnoj 3Dfx
kartici, prvo Sto ti padne na
pamet je: “Kvragu, dosta mi je
trzavih igara. ‘0¢u si kupit’ to
¢udo “. Tada se malo
istraZivanje ponude nasih
oglasivaca pokaze kao itekako
koristan izvor informacija.

Ne zapostavijajte
Amigu! o

"""ﬂ":-;h Bok,

Imam Amigu 1200. Redovito
kupujem Hacker od prvog broja,
cak sam neko vrijeme bio i pret-
platnik. No, u zadnje vrijeme mi
bas i nije jasno zasto dajem tih
20 i neSto sitnog za 3-4 stranice
o Amigi. Pa ljudi, gdje su sve
one divne rubrike poput PD Zone,
Demo Zone i WB Ucionice? Mogli
bi uvesti Imagine Ucionicu, Pro
Tracker ili nesto slicno B samo
neka je za Amigu. Gdje je i test
hardwarea iz Phase 5. Mislim da
cete izqgubiti i taj mali broj
Citatelja koji imaju Amigu jer je
izaSao Warp (Amiga magazin na
hrvatskom). To bi bilo sve Sto se
tice Amige u Hackeru. Bio bih
vam zahvalan da me poslusate.

Dragi Mario,

Sasvim susjecam sa tobom jer sam i
sam jos uvije zagrizeni Amigas (kao
§to to lijepo kaZe jedan moj prijatelj:
“Amiga je bila i ostala moja jedina i
prava ljubav"). Nazalost, priroda
mojeg posla je takva da veéinu vre-
mena provodim koristeéi PC. Sto se
tice povecanja broja stranica za
Amigu, ne mogu ti nista obecati u
ovom trenutku, no kod slijedeceg
Hackerovog povecanja broja stranica
cemo se sigumo sjetiti i Amige.
Rubrike koje spominje$ smo ukinuli
iskljucivo zato Sto je to traZio veliki
broj &itatelja. Za Warp sam &uo i
iskreno me iznenadilo Sto je konatno
i Hrvatska dobila svoj Amiga casopis
(usput, imaju ga i Madari), no ne
smatramo taj casopis direktnom
konkurencijom Hackeru jer Hacker
nije Casopis orijentiran iskljuéivo na
Amigu. Ostaj i dalje nas citatelj i

Sa Stovanjem “jos uvijek” vas korisnik Amige.
Citatelj Where do you want to be tomorrow?
Mario - Amiga International
Glad za Voodoo magijom

Strasno me zanimaju nove Voodoo 3Dfx kartice pa me zanima gdje
ih mogu nabaviti, te koliko kostaju. Mogli bi ih i opisati u rubrici
Hardware. Trebali biste staviti i CD prilog uz Hacker koji bi izlazio
svaki 2. ili 3. broj. Primite mnogo pozdrava od

Haug!

Damira!

E, evo da odmah prijedem na stvar... Namjeravam si kupiti novu
graficku karticu i koliko sam skuZzio po opisima igara, sve rade
bolje “ako imate 3Dfx Voodoo chipset”, bla, bla... E sada, koliko
sam skuZio iz konteksta, stvar je u tehnologiji koja se primjenjuje

na vise kartica.

U tu svrhu, molim vas da mi
napiSete nesto o tome (zelim
imati karticu sa tim cudom) tj.
koje kartice to imaju a koje ne,
koja je Best Buy, koja je Best Of i
po mogucnosti okvirnu cijenu
(ima li Matrox Mystique doticni
chipset?). Unaprijed zahvalan
Davor

Pretpostavili smo da ce nakon listopadskog broja uslijediti
slicna pisma jer smo tada Cesto puta spominjali Voodoo kar-
tice. Zato smo u ovom broju zaduzili moénog Patrika
Pencingera da sukobi pet popularnih 3D ubrzivackih kartica
pod lupu. I to ne samo one baziran oko misterioznog 3Dfx
Voodoo ¢ipa, ima tu i ostalih kartica koje se mogu uklopiti u
svaciji budzet. Inace, toplo preporucam svakom pasioniranom
igracu da u svoj mjesecni proracun pod hitno ubaci kupnju 3D
ubrzivacke kartice. Vjerujte mi, bez nje cete uspjeti prezivjeti
taman do BoZi¢a kada dolazi gomila naslova (naravno, ne
spominjuéi one koji su najavljeni za iducu godinu) koji se

oslanjaju na ovu tehnologiju.

No, §to cekate. Trk na stranicu 88.
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NOW AND FOREVER
ere .. a lot of possibilities

when it comes t0 StOﬁI‘Ig data!
ursis painless!

Mi smo predstavnici i ekskluzivni distibuter TDK za Rep. Hrvatsku i vodeéi
distributer medija za snimanje. Mi smo profesionalci na podru¢ju medija za
snimanje i uredaja za pohranu podataka. Mi smo KVARK. Ako trebate medij za
snimanje, CD-ROM ili uredaj za "back up" obratite se nama. Cekaju vas
izuzetne cijene i promptna usluga uz strucne savjete i servis. Usporedite ove
cijene i bit ¢e vam jasno o emu govorimo.

TDK CD-R: CD-R 74=15,9 Kn TDK FLOPPY: 3,5" 1,44 Mb formated=2,54 Kn
DATA CARTRIDGES TDK: DC-2120QIC80=45 Kn, DC4-90R=37,60 Kn, DC8-
112=45,60 Kn MAGNETO OPTICAL DISCS TDK: M0-640/3,5"=168 Kn, M0-1,3
GB/5,25"=238 Kn, M0-2,6GB/5,25"=371 Kn ZIP 100: Zip 100=98,35 Kn
MITSUBISHI LASER SERVO: Media LS 120=143 Kn

BACK UP HARDWARE
CD-ROM: HITACHI 16x=514 Kn, CREATIVE 24x=650 Kn CD RECORDER: YAMAHA CDR-200T 2/6x int.=2356,74 Kn, HP 6020i int. 2/6x=2542 Kn, HP 6020es exter. 2/6x=3204 Kn STREAMER:
HP COLORADO 1.7/3.2 GB Int: T3000=994 Kn IOMEGA ZIP 100 parallel port externi=1098 Kn MITSUBISHI 120 Mb Floppy drive LS-120=896 Kn. Ovo je samo kratak presjek kroz ponudu.
Na lageru imamo i druge duzine medija za snimanje i druge modele uredaja za "back up". Obratite se s povjerenjem!

Recordable Magneto Data Cartridge Data Cartridge Quarter Inch Micro Floppy
Compact Disc Optical Disk 8mm 4mm Cartridge Disk

KVARK d.0.0. - predstavnistvo TDK za Republiku Hrvatsku, Trg Kralja Tomislava 19, Zagreb @ I DK
Tel: +385 1 481 11 33, Fax: +385 1 42 76 76, E-mail: kvark@zg.tel.hr ®
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G A LERIIJA

Autor: Ivana Ivandié
Starost: 14

Platforma: P5/166 24 MB
Programi: Corel Photo Paint 7.0, Corel Dream 3D
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Autor: Emil Skorjanec
Starost: 16,5

Platforma: PC 486/80, 16 MB
Program: Paint Shop Pro 4,
Corel Photo Paint 7

R

Autor: Kristijan Vuckovié
Starost: 21
Platforma: PC P5/133, 16 MB

Programi: 3DS 4.9, Photoshop 4.0,Corel Photo Paint 7

Hrvoje Licitar
Starost: 16
Platforma:

P5/90, 16 MB

3D Studio 4.0,
Paint Shop
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Autor:

RAM
Program:

Pro 4.0
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‘Autor: Sasa Stojimirovié¢
Starost: 23
: Platforma: Amiga 600, 1 MB
: Program: Deluxe Paint Il

0020000622009 5600080000000000008CCE8S3
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®

Autor:

Marko Vukoja
Starost: 16
Platforma:

PC P5/90, 32 MB
Program:
VistaPro 3.1,
Photopaint 7.0,
Corel DRAW 7.0,
Photoshop 4.0

coose

BOGSESEBERESODLERNOODE

COMPROSTIL
nagraduje svakog autora obja-
vljenih radova s podlogom za misa
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Final
Liberation

Planet Volistad napali su
Orkovi kanedi unistiti sav
ljudski rod. Odaberite
hoéete li voditi Imperium of
Man ili Space Ork Horde i
na raspolaganju ¢e vam biti
stotinjak razli¢itih jedinica za
uni§tavanje zive sile i svega
§to vam se nade na putu.
Ako ste pomislili da je ovo
jos jedna real-time strategija,
moram vas razocarati - ovo
je igra na poteze u kojoj Ce
biti 30 scenarija i dvadesetak
minuta video sekvenci gdje Cete se upoznati s priCom; a tu je i
podrska 16-bitnoj grafici i 3D zvuku. Final Liberation éete
zaigrati umreZeno sa trojicom prijatelja.

 Proizvodaé: SSI Platforme: PC

The Crow: City of Angels

Igra je radena prema istoimenom
filmu koji je igrao i u nasim kinima.
Radnja viSe-manje prati onu iz
filma. Igrate u ulozi Ashe Corvena,
Covjeka kojeg je ubila jedna L.A.
banda. Misti¢na sila vraca vas
ponovno u stvarni svijet da biste se
osvetili svojim ubojicama. The Crow
Cete igrati kao niz tu¢njava u kojima
¢e vas lik postupno jalati sve dok ne dode do glavnog negativca.
Nazalost, igra nema combo udarce ni neke specijalne efekte,
nego samo nekoliko stan-
dardnih udaraca koji ée vam
ubrzo dosaditi, ali, srecom,
modi Cete koristiti noZeve,
cijevi, piStolje i ostale
rekvizite. Ako ste gledali
film i Zelite provjeriti je li
igra Stogod bolja, onda je
nabavite.

Nuclear Strike

Electronic Artsova Strike
serija se nastavlja. Nakon
proslogodi$njeg Soviet
Strikea, dolazi novi nastavak
pod imenom Nuclear Strike.
Iako koristi isti engine, EA
obeéaje 25% brzu igru.
Nuklearna opasnost prijeti

EETY LisT0oPAD 1997.

jugoisto¢noj Aziji - ondje je
ludak spreman na sve pa ¢ak
pritisnuti i veliku crvenu
tipku. Vas je cilj do¢i do
njega i u tome ga sprijeciti.
Novost je u ovoj igri upravl-
janje s nekoliko vozila. Modi

Cete sjesti u helikopter, tenk,
hoverkraft i zrakoplov. Igrat
ete na nekoliko razli¢itih terena u predivnoj grafici u kakvoj ste
uzivali i u prija$njim Strike igrama, a ovaj je put tu i 3D zvuk.
Dok ovo Citate, igra ¢e veé biti u prodaji za PSX, a nesto poslije
iza PC.

Red Alert: Aftermath Westwood
Studios je odlucio napraviti jo$ jedan
dodatak Red Alertu ponukan Cinjeni-
com da je Counterstrike svoj prodao
u viSe od 150.000 primjeraka.
Aftermath donosi 18 novih misija (9
za Saveznike, 9 za Ruse) i stotinjak
karti za multiplayer igranje koje Cete
modi radiriti na 126x126, §to je znat-
no vise nego u originalnom Red
Alertu. Aftermath donosi i devet
novih jedinica koje ¢e se modi koristi-
ti u misijama i u multiplayer igri.
Saveznici su dobili chronotank, demo-

lition tank (kamikaza tenk),
mehani¢ara za popravak terenskih jedinica te M.A.D. tenk koji
salje impulse u zemlju uniStavajuéi najblize protivnicke ali i vase
jedinice. Rusi imaju svoju inadicu M.A.D. tenka i podmornicu s
voda-zemlja projektilima, tesla tenk i shock trooperse s preno-
sivim tesla naprenja¢ama.

Na svemirskoj stanici LV
246B uspjeli su se izledi
alieni pa postoji opasnost
da se raSire i na ostale
svemirske stanice.

Korporacija $alje skupinu
marinaca neka ih unisti. Svoje marince
mozete opskrbiti oruzjem dok su jos u
cryo komorama, odabrati im vjestine,
izgled lica i ostale detalje. Igra se iz
prve perspektive ali nema ni traga
novim 3D tehnologijama nego igra
koristi spriteove. Ako mozete zaZmiriti na
to, igra ¢e vam se jako svidjeti. Ako Zelite biti u

kozi aliena, odaberite njih i borite se protiv marinaca. Iako vam
tada jedino preostaju kandZe, rep i zubi, modi ¢ete vidjeti pozici-



ju svakog marinca (ipak su oni
razvijenijih osjetila). Ako
poginete, moéi Cete udi u tijelo
obliznjeg marinca. Tijekom
igre, igrajudi kao alien, mod¢i
Cete napredovati sve do kral-
jevske Casti. Postavsi kraljicom,
modi Cete sami stvarati svoje
nivoe. Pravu stvar ova igra

donosi u multiplayer modu,

Ce biti podrzana i voice tehnologija pa ¢ete modi igrati i
“ pricati sa svojim suborcima.

h

Voodoo Kid

Junak ove point’n’click
avanture pronalazi staru
pra$njavu knjigu na

tavanu. Pregledavajudi
je, ¢ini gresku: na glas
¢ita nerazumljive rijedi,
¢ime oslobada demone
iz dalekih mraénih svje-
tova koji ¢ée ga uspavati. Kad se probudio, naSao se na zacara-
nom gusarskom brodu punom zombija. Igra je priCom i naci-

nom igranja najsli¢nija
Monkey Islandu.
Namijenjena je nesto
mladem krugu igraca pa
zagonetke nisu preteske
i ne biste trebali imati
problema. Modi ¢ete odi-
grati i nekoliko manjih
arkadnih igara.

Mageslayer

Raven Software je
napravio 3D pucadinu ali,
zele¢i se barem malo raz-
likovati od mnogobrojnih
sli¢nih igara, uveo je
mogucénost pracenja igre

odozgo. Sve se zbiva u fantazi-
jskom svijetu i mozete biti jedan
od &etiriju ponudenih likova. U
&emu je $tos? Zasto bi netko iz 3D
pucadine presao u 2D perspek-
tivu? Mageslayer je vrlo zabavan,
pogotovo u toj perspektivi, a tu je
i odli¢na hi-res grafika s podr$kom

3dfx karticama te “multislayer”
opcija za 16 igra¢a. Trebat ¢e malo vre-
mena dok se naviknete na to da nepri-
jatelju vidite samo glavu i ramena. Kad
su neprijatelji iznad vas, dobro je pre-
baciti se u 3D pogled jer u 2D-u ne
mozete nifaniti gore-dolje. Mageslayer
je primjer kako se dobrom idejom
moze izdiéi iz mnostva 3D igara.

Postal

Kao $to svi znamo,
nasilje se dobro prodaje,
pogotovo kad je rije¢ o
kompjutorskim igrama.
Tu ¢injenicu su iskoristili
proizvodaci Postala slozivsi
zanimljivu igru prepunu nasilja.
Jednog lijepog sun¢anog dana jedan Cov-

jek u malom gradi¢u u Arizoni dolazi do zakljucka da
demonske sile Zele zavladati svijetom. Naravno, odlucuje

se tomu suprotstaviti. Tipi¢na prica za pravu 3D

pucalinu. Ali ne, Postal ¢ete promatrati iz izometrijskog
pogleda igrajuéi njegovih 16 misija. Cilj svake je pobiti

sve §to se mife na ekranu. Kad pogodite neprijatelje, krv

Ce pritati na sve strane i neée je manjkati sve do kraja
misije, ali tu nije kraj nasilju: neki ne¢e odmah umrijeti,
nego ¢e puzajuéi po podu moliti za milost. Naravno, vi

¢ete ih postedjeti muka i potrositi jo§ koji metak. Pa,

tko voli nek’ izvoli. i §

Proizvodac: Ripcord Games Platforme: PC
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Jednostavne ali uvijek
zabavne igre u kojima ste se
s prijateljima napucavali
preko brda uvijek su se
svidale igra¢ima. Kralj tog
7anra je Scorched Earth,
koji je u igru unio ekonomi-
ju i fiziku, a zatim se
pojavio i zgodni Worms,
gdje su tenkove zamijenili

G crvi. Warheads vas nosi u
dubine svemira pruzajui sloboda gadanja u svih 360 stupnjeva.
Tenkove i crve zamijenili su svemirski brodovi. Igru moze igrati
10 ljudskih ili kompjutorski upravljanih igraca. Polje igranja
proteze se na nekoliko ekrana pa udaljite li pogled, pred sobom
Cete vidjeti cijeli dio na
kojem igrate. Svaki planet
ima odredenu gravitaciju,
Sto ne smijete zaboraviti pri-
likom ni$anjenja. Uz igru,
dolazi i editor oruzja, gdje
postoje¢e mozete mijenjati

Ares Rising

U izradi ove igre sudjeluje troje
ljudi koji su radili i na Privateeru,
stoga je Ares Rising dosta slican toj
igri. Sve se zbiva u 25. stoljecu, a
smjer kojim ¢e krenuti pri¢a ovisi o

va$im postupcima. Sami Cete
odabrati za koga Cete raditi, tko ¢e vam
biti prijatelj, a tko neprijatelj. Novac
Cete zaradivati letedi i izvr$avajuéi misije
svog pretpostavljenog, a onda ga trositi
za poboljsanje svoje letjelice i kupnju
novog naoruzanja. Dodataka i oruzja je
mnogo pa ¢e vam trebati brdo novca samo
za to. Zanimljivo je $to, kad vam financijske
mogucnosti to dopustaju,
mozete izgraditi malu flotu
letjelica, odabrati odgovara-
juci brod iz nje za sljede¢u
misiju ili unajmiti placenike
koji ¢e voziti s vama. Ares
Rising se moze igrati u
640x480 rezoluciji u 16 bit-
noj boji. Umrezeno ¢e modi
igrati do osam igraca, a svaki ¢e mo¢i imati odredenu ulogu -
jedan upravlja letjelicom, jedan gada neprijatelje, tredi prati
stanje letjelice...

 Proizvodac: Imagine Studio Platforme: PC
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Ultimate Race

Evo jo$ jedne igre u kojoj
Cete potrositi stotine litara
goriva, gume ali i vrijeme.
Mada je u posljednjih god-
inu dana bilo mnogo igara
u kojima ste vozili razne
automobile, evo jos jedne
koja se ni po ¢emu ne izd-
vaja, ali Ce je rado igrati.
Kao $to vidite na slikama,
igra ima dobru grafiku, ali
da biste Ultimate Race
mogli natjerati sve do 800x600 u
65.000 boja trebat ¢e vam i dobro racu-

nalo. Modi Cete voziti na vrijeme, protiv
12 ra¢unalom upravljanih protivnika ili
u mreZi sa 16 igraca. Voziti mozete
danju, nocu, u zoru, u sumrak, po magli,
kisi i snijegu. Igra ¢e imati i podrsku za 3D
ubrzivacke kartice pa e sretnici koji je imaju
modi uzivati u svim detaljima.

Sonic 3D
Blast

Sega radi jo§ jednu
igru za PC trzite u
kojoj Cete se
pomocu Sonic the
Hedgehoga suprot-
staviti Dr.
Robotniku koji zeli
zavladati svijetom. Ali to nece biti nimalo lako. Prvenstveno
zbog toga Sto je Sonic ovaj put u toboznjem 3D okolisu, tj. na
igru gledate iz izometrijskog
pogleda. Svaki je nivo podi-
jeljen u tri dijela specijal-

nim prstolikim vratima
koja ¢ete moéi otvoriti
jedino unistivsi sve
robote na tom dijelu, a
na kraju svakog nivoa
morat Cete se obracunati i
sa samim dr. Robotnikom.
U igri ¢e biti i bonus nivoa u
kojima uglavnom sumanuto
tréite tunelima skupljajudi
bodove. Zaljubljenici u Sonic
Ce biti odusevljeni ovom
igrom, a ostalima savjetujem
neka je prvo zaigraju kod pri-
jatelja, a tek onda odluce.

Proizvodac: Sega Platforme: PC, Saturn



Disney'’s
Hercules

Disney i Virgin su se
udruzili Zeledi trzistu
ponuditi jo$ jednu igru
radenu po Disneyjevim
crti¢ima. Ovaj ste put u
ulozi Herculesa i morate
spasiti svijet 1 svoju

ljubljenu. Igra je prepuna
mitoloskih likova i zanimljivih situacija,
ima predivau grafiku i animaciju, parallax
skroliranje ekrana i izgleda kao pravi
crtani film. Nakon svakog nivoa bit cete
nagradeni FMV sekvencom. Pred kraj
nivoa morat Cete se suprotstaviti jednom
od bossova. Igra pratite iz 2D perspektive,

ali ¢ete u nekim dijelovima modi otiéi u
dubinu. Sve

u svemu, ovo je prosjecna
platformska igra.
Prekrasna grafika je jedi-
no ¢ime se moze pohvali-
ti, a sve ostalo je na stan-
dardnoj razini. Volite li
ovakve igre, svidjet ce
vam se 1 ova.

Proizvoda¢: Virgin Platforme: PSX

Buccaneer

Ova vas igra vodi u
17. stoljece na
Karibe. Borit ¢ete
se na moru i zemlji,
ali i voditi brigu o
zalihama i stvarima
znacajnim tada$n-
jim moreplovcima.
Igra¢ moze odabrati
dva moda: jedan
nudi samo golu

borbu, a drugi je s
dodatnim stvarima. Borba izmedu brodova moZe zavriiti i tako
da vi ili neprijatelj skocite na protivnicki brod i nastavite borbu
prsa o prsa. Ako ste odabrali drugi
nadin igranja, birat cete jedan od
Sest ponudenih likova i voditi ga
kroz igru. Sve $to trebate uliniti je
nabaviti vece i bolje brodove, odrzati
posadu zadovoljnom, unititi pro-
tivnicke brodove te razoriti i popaliti
gradove. I prezivjeti - da biste sve to
mogli prepricavati svojim unucima.

Proizvodac: SSI Platforme: PC

Medievil

Igra ima trideset nivoa
sasvim razli¢ite grafike.
Na svakom nivou mozete
slobodno lutati gdje
hocete i kako hocete, $to
znadi da je igra nelinearna.
Glavni je lik kostur diji je
jedini cilj unistiti zlog

madionicara. Igra obiluje
crnim humorom. Primjerice, u prvih je
nekoliko nivoa vase glavno oruzje vasa
odsjecena ruka. Poslije ¢e vam na raspola-
ganju biti jo§ 14 razli¢itih oruzja, a modi
Cete koristiti i razne napitke. Igru proma-
trate kroz dinami¢nu kameru koja se mijenja
ovisno o radnji. Medievil ¢e iskoristiti svu snagu
vaSe konzole koriste¢i razne efekte. Ako smo vas popalili, morat
Cete se strpiti do Bozica.

Proizvoda¢: Sony Platforme: PSX

Star Trek je postao kult. U proslih se godinu dana pojavilo
mnogo igara sa istom tematikom. Interplay je ve¢ napravio
nekoliko takvih igara, a sada stize jo§ jedna. Secret of Vulcan
Fury je avantura koja se najvise isti¢e dobrom grafikom.
Pogotovo su dobro napravljeni

likovi u igri (vidi slike), a animi-
rani su motion capture tehnikom.
Radnja je smjeStena u 23. stoljece
kad jedna zaboravljena tajna pri-
jeti cijelom svemiru. Scenarij je
radio Covjek koji je isti posao
radio i za TV seriju, a glasove u
igri su digitalizirali glumci iz ser-
ije tako da ljubitelji Star Treka ne
bi bili ni u ¢emu uskraceni. Igra
bi se trebala pojaviti u prodaji
vec ove jeseni.

Proizvoda¢: Interplay Platforme: PC
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Gabriel Knight seri-
jal avantura je uvi-
jek postavljao nove
standarde u svom
zanru. Prvi Gabriel
Knight: Sins of the
Father je imao
jedinstvene likove,
zagonetke i odliéno
digitaliziran govor
likova. Drugi Gabriel
Knight: The Beast
Within je, vjerojatno
¢e se mnogi

sloiiti sa

najholje iskoristio
FMV sekvence. $to
nam donosi treci
nastavak?

Hmm, ovo mjestasce izgleda previse
idilicno da bi bilo normalno. Imam

osjecaj da ¢e se zbiti nesto lose. %
Usput, ovaj prekrasne lokacije samo za vas
iscrtava graficki engine G-Engine, copyright

by Sierra Inc.

m LISTOPAD 1997.

&, sim jos§ duljeg naziva,
.‘ . Gabriel Knight: Blood of
& the Sacred, Blood of the

Damned e u svijet avantura na

velika vrata uvesti 3D engine

pomocu kojeg Ce igraci moéi jo$
vie uZivati u igri i istrazivanju te
imati vecu slobodu kretanja.

Pri¢a pocinje one veceri kad je

Gabriel pozvan na veleru kod

princa koji je zabrinut za sig-

urnost svog novoredenog sina,

§to se pokazalo opravdanim jer

dijete biva oteto prve nodi.

Krenuvsi u potragu, stizete u

malo selo koje

vam se vel na
prvi pogled ulini-
lo ¢udnim. Dok

Ce Gabriel

istrazivati selo i

traziti otmicare,

Grace e pokusati

istraziti pozadinu

cijelog slu¢aja.

iy

Gabriel Knight 3 rabi
za prikaz grafike novi
3D engine razvijan
ba§ za Gabriel Knight
seriju igara pa se zato
zove G-engine. Sierra
kaze da ¢e G-engine
omoguditi vecu inter-
akciju izmedu likova,
bolje i slozenije
zagonetke i vecu slo-
bodu kretanja. G-
engine e podrzavati
sav 3D hardver, ali ¢e se znati
prilagoditi i racunalu koje ga
nema. Likovi e biti
odli¢no animirani i
kretat Ce se po
detaljnim prostori-
ma koji bi trebali
izgledati kao da su
prerenderirani. Igru
dete modi igrati iz
prvog lica, ali éete u
svakom trenutku
moéi pogledati kroz
kameru pomi¢udi je

po zelji. Iako vise
nema FMV sekvenci u samoj igri,
bit ¢e ih, ipak, izmedu poglavlja -
da bi igra¢a bolje uvele u pricu i
ugodaj. Nazalost, radi svih tih
dobitaka, morat ¢emo zaboraviti
na odli¢ne glumce iz Gabriel
Rnighta 2. Novi 3D likovi ¢e biti
odli¢no animirani i

~ detaljni
pokusavajudi
se Sto vise
pribliziti
pravim
glumci-
ma.
Kretat ce
se po selu
neovisno o
va$im radn-
jama, $to Ce
davati dojam
realnosti i pravog

A4

Zivota u selu.

Na sto vas podsjeca ova scena?
7th Guest? 11th Hour? Dobro
nista onda, zaboravite da sam
pitao...

o> ZANIMLJIVOST

Gabriel Knight 3 svakako
Ce utjecati na zanr avantu-
ra. Proizvodaci su uvidjeli
da video sekvence ne mogu
pruziti interaktivnost kao
3D svjetovi. Naravno,
uvidjeli su i veliki uspjeh
3D pucacdina i iz toga
zakljudili kojim smjerom
treba nastaviti razvoj avan-
tura. Nazalost, da bismo u
svemu obeéanom uzivali,
trebat Ce Cekati do
sljedeceg ljeta. Izrada
Gabriel Knighta 3 je tek
nedavno zapocela, ali sam
uvjeren da Ce se ¢ekanje
isplatiti.
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Loaded, Reloaded,
Machine Hunter...
Tri igre razlicitog

imena, no sve tri na
isti kalup: heavy
glazba, pogled iz
pticje perspektive,
puno boja na ekranu
i puuuno krvi po
zidovima. Red Orb
se prikljuéio trendu
izrade Loaded
kionova pa smo
zamolili

Domure
RuKavinuyl

da nekoliko sekundi
svog Zivota posveti
proucavanju ovog
naslova.

Li¢i li vam ova igra nekako na Loaded?
Vjerujte mi, sli¢no se i igra: puno akcije,
dobre glazbe i krvi sto prsti na sve strane. Na

ad je igraca tehnologija

skodila jedan nivo gore,

isto se dogodilo i sa soft-
verom. Sjecate se famoznog
Loadeda - vrlo jednostavne igre s
vrlo mnogo nasilja? Ove joj je
godine stigla i PC inacica.
Neizrecivo se vukla, no stvar su
donekle spasili graficki akcelera-
tori koji su za 300 DEM mogli
sve izmijeniti. Bilo kako bilo,
dolaskom Loadeda na PC dogodilo
se neizbjezno: pocelo je kloniranje.
Prije nego smo stigli obrisati
krvavu sablju, dobili smo gomilu
Loaded klonova koji se sve brze
mnoze pa smo mogli zakljuciti
samo jedno - deratizacija je
neizbjezna. No, buduéi za Loaded
jos nije pronadeno niSta ucinkovi-
tije od bejzbol palice, najpametni-
je je predstaviti jos jedan.
Naravno, prerano je donositi kon-
aéne sudove o igri, ali ako Tzke No
Prisoners (Boze, kakvo glupo ime)
ispadne bolji nego je sada, svaka
cast.

Neka pocne masakr
Red Orb Entertaiment, manja tvrtka
koja je sudjelovala i u stvaranju

zalost, grafika se, zasad, presporo vuce, sto uman-

juje igrivost ove igre.

KT 1s70PAD 1997.

Rise Of The Robotsa, lijepo je osmis-
lila ovu igru. Kreativni tim i
engine stigli su iz daleko poznati-
jeg Raven Softwarea, a na TNP-u
su radili ljudi koji su stvorili i
Hexen. Rezultat je, pogodite,
Loaded klon. U redu, ubaceno je i
malo duha pa igra, izmedu osta-
log, nudi i fabulu. Sve se zbiva u
postapokalipti¢cnom gradu San
Antoniju, Cje ulice kontroliraju
uli¢ne bande, mutanati, militaristi
i slicne opasne skupine. Vi ste tip
neobi¢no glupog imena kojeg je
otela dosad nepoznata grupa. Na
putu do nekakvog labosa razbije
se kamion u kojem vas prevoze
(ah, Zene vozadi), vi uspijete pob-
jeci i Zelite odmazdu. Iako je tema
glupa, moram priznati da je igra
puno bolja. Kao prvo, gradom
putujete posebnim prevoznim
sredstvima poput pédzemne
zeljeznice, automobila ili ¢amaca,
a najvise me se dojmilo §to su
bande vrlo autenti¢ne i doista
Cuvaju svoj teritorij. ako smo se u
ustupljenom demou suodili samo
sa dvjema, njihovo je djelovanje,
moram priznati, vrlo simpati¢no
zami$ljeno. USavsi u jednu uli¢icu,
napast e vas svojevrsni jediji sa
svjetle¢cim madevima. Ako, pak,
bjezedi od njih, otréite u teritorij
nekakvih debelih nomada, dvije ¢e
se konkurentske bande poubijati u
spektakularnom sukobu.
Naravno, to nije sve. Na§ ¢e junak
u zavr$noj verziji raspolagati sa
20-ak oruzja podrzanih s 30-ak
vrsta pomagala (u obliku hover-
ploca, infracrvenih niSana...), 15
razlicitih vrsta granata s jedin-
stvenim efektom te 10-
ak vrsta razli¢itih
oklopa.
Naravno, i
dodatne
mogucnosti
7 igranja preko
LAN-a, Interneta i
serijskog kabela ¢e
biti dostupne osobama s
brzim modemima. Igra trenu-

ta¢no nije niSta posebno bez obzi-
ra na brojne opcije. Likovi su u
bitmapi i lode animirani, a cijela se
stvar dosta vuce. Naravno, ubrzi-
vacke kartice su podrzane pa ce
njihovi sretni vlasnici malo vise
uzivati od ostalih smrtnika. Sve je
jo$ u povojima, pa ne bih htio
donositi kona¢ne sudove. Ljubitelji
madmaxovskih igara ¢e do¢i na
svoje za dva mjeseca, a dotad neka
nauce napamet ovu najavu ili otidu
na www.ravensoft.com i down-
loadaju demo. "@j

ZasadjegraﬁkauTNPu

eﬁmnvno prespora. Na

bol)e, no to jos uvuek nije
ona kvaliteta na koju smo
- navikli kod ovih kartica, §to
je jos jedan dokaz da ne ovisi
sve 0 brzom hardveru i da
¢ak ni 3Dfx ne moze rijesiti
sve vase probleme. Na kraju
se uv1)ek sve svodi na pitanje
je li neSto pametno
isporgramirano i jesu li ruti-
ne optimizirane. Na Zalost,
to zasad nije slucaj u TNP-«
pa ako Raven Software
ne pritegne svoje pro-
gramere, mogli bi potencijal-
ni hit-projekt upropastiti
prije nego uopée dode na
trziste.

T
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to se doba Lucasarts tek
oku$ava u igrama, no vec su

im prvi naslovi postali
hitovima. Jedna od prvih poznatijih
avantura bila je Indiana_Jones, a
nakon nje proslavio se i Monkey
Island. Sto je te igre Cinilo boljima?
Sve! Sierra, tadasnji kralj avantura, u
svoje je igre ugradivala ve¢inom tek-
stualni interface (parser), a price su
joj se odlikovale odredenim tradi-
cionalizmom (osim Leisure Suit
Larryja). Monkey Island serijal ne
samo da je uveo brojna tehnicka
poboljsanja (puno efikasniji SCUMM
interface), nego je svojim specificnim
humorom nasmijao igrace ve¢
zasiCene standardnim forama.
Pridodamo li tome jos i iIMUSE,
algoritam koji aktivno povezuje
karakter glazbe s onim $to se
dogada na ekranu (za razliku od uvi-
jek istog, pasivnog, soundtracka),
dobit éete pobjednicki spoj $to u sebi
sadrzi najbolje elemente avanture i
filma.

Glavni junak Guybrush Threepwood je
dio klasi¢nog ljubavnog trokuta.

Naravno, na pocetku serijala on

Kada se konaéno te topa,
slijedi vrlo zabavna arkadna
sekvenca.

Guybrush Threepwood je malo izras-
tao od Monkeya 2, no jos uvijek je
zadrzao simpaticni izgled Zbunjenog
studenta.

toga nije ni svjestan. Zapocinje kao
golobrado mom¢e koje Zeli postati
gusarom. U najprljavijoj krémi na
otoku (dakle i najpopularnijoj) srece
“vazne gusare” koji ga Salju obaviti
tri zadace. Sve tece viSe-manje
glatko dok Guybrush ne naleti na
Elaine Marley, guvernerku otoka
(Cije je izborno geslo “s jednim kan-
didatom imate samo jedan izbor”), i
zaljubi se u nju. Ni ona nije hladna,
no, nazalost, njihovu romansu naglo

prekida LeChuck, gusar-zombi, otima

je i odvodi na Monkey Island, otok iz

legendi. Guybrush je uspije spasiti, no

u drugoj epizodi saznajemo da su
raskinuli. On je pustio bradu i sad
trazi mitsko blago Big Whogp. No,
iako je u prvoj epizodi zavr$io u
komadi¢ima, i ovaj se put u njegove
poslove mijesa LeChuck, ali ne kao
zombi slomljena srca nego kao jedan
od onih tradicionalnih, ispunjenih
mrznjom i zeljom za osvetom.
Druga epizoda zavrsava s nasim
junakom zarobljenim u prokletstvu
koje je LeChuck bacio na nj nakon
zadnje sekvence debelo inspirirane
Povratkom Jedia. Ova epizoda pocinje
prili¢no zagonetno. Guybrush (koji se
u meduvremenu obrijao i sad izgle-
da poput zbunjenog studenta) pluta
nasred oceana i tek trebamo otkriti
kako se uspio osloboditi prokletstva.
Slu¢ajno dopluta usred bitke, a
zarobljava ga... pogodili ste,
LeChuck, koji se u meduvremenu
vratio svom starom hobiju, udvaran-
ju, ¢inedi to u vlastitom stilu -
topovima razvaljuje zidove Elaininog
grada. Sto vam je initi? Osloboditi
se 1 krenuti u nove avanture.

I Elaine se (wow, she’s got a gun)
proljepsala, no zato je LeChuck
dozivio ¢udnu preobrazbu. Sada
je poznatiji kao LeChuck Goreca
Brada jer mu se uslijed nezgode
objasnjene u toku igre brada
zapalila i od tada se ne gasi.

Lucasarts je ponovno napravio

tehnicki najbolju avanturu na
trzistu. Prekrasna stripovska
grafika animira se munjevitom
brzinom u rezoluciji 640%480 u
viSe boja nego sto bi ih itko
mogao tijekom zivota izbrojati.
Unatoc¢ tomu $to Ror Gilbert,
originalni autor igre, viSe nije u
timu, ¢ini se da su autori uspjeli

800000000000 000000000000000000s0e el

sacuvati specifican ugodaj seri-
jala. Cijela igra sinhronizirana je
ljudskim glasovima pravih
glumaca. Vjerovali ili ne, raz-
govori zvuce izrazito uvjetljivo.
Scena na pocetku, u kojoj mali
gusar place kao da se nebo
srusilo na zemlju, parala je
moje njezno srdasce...

Malo kojem igraéu
nece zasvjetlucati
oci spomenete li
mu neki novi
Lucasartsov
proizvod. | dok
viada X-Wing vs.
Tie manija i dok
FPP igraéi nestr-
pljivo iscekuju
razglaseni Jedi
Knight, Lucasarts
izhacuje i treci
veliki hit - Monkey
Island 3. Ovo je
igra koja ce nostal-
gicare poput

odvesti u davna
vremena, prije 6-7
godina, kad je 286-
ica sa svojom tad
luksuznom VGA kar-
ticom nakratko
kraljevala.
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King's ﬂnest je

Slerrma najpoznati-

'novom ste nastavku Connor
Mac Ly, jedini stanovnik

ja i najstarija avan-

~ tura. Ovih dana se
_upravo dovr$ava
_najnovija, osma,
inkarnacija tog
megaseruala,

~ Sto donosi nas-
tavak. Dakako, pri
tome se izloiio

smrtnim pogibelji-
‘ma, no o tome

“¢éemo drugom

prilikom...

caroliji.
kad je jedan covjek htio ukrasti vri-
jednu masku viecnosti (Mask of
 Eremity). Maska je eksplodirala
_skamenivsi sve u gradu pa cak i
" kralja 1 kraljicu, a vi ste se spasﬂ

Daz/entrjjaz‘ koji je izbjegao
Sve je pocelo onog casa

zato Sto je jedan komadic pogodio

Y

lijepim brezuljcima (nesto kao nase

Zagorj e), zemljom lave i kamen]a
mracnim gmdom mrtvih, snjeznim

planinama, mocvarom i jo nekim

predjelima. Osim price, u osmom

7 nastavku je izraden i i novi graficki

engine. Kao 5o se moze zakl); iti

1z najave Gubriel nghm 3u ovom
 broju Hackera, Sierra

vase lice. Posto ste jedino

vasuspmdoznaﬂ -

vi ostali 7 Zivi, na vama

)E Vl’atltl SVE u pﬂ- "

jasnje stanje. Morat

Cete proputovati
sedam zemalja
trazeci 5 preostal-
ih komada

maske vjecnos-

ti. Igrabi kaoi

sve dosadasnje King's Quest serije,

trebala imati odliénu pricu.

leekom igre, upoznat Cete sedam

. zemalja. Svaka je luepa na svoj

nadin, §to e Sierva svojom
grafikom pokazati vodedi vas po

je odlucila prljecyna

 novi 3D engine
- u svojim igr
- ma koji pruz
{i‘ veliku slobo-

du kr‘e’tanja

Ogramcen—
4 s
kvaliteru
prikaza
samo

odvucxte loe

do najblize slike u ovom

tekstu. Kao 3to se dalo
1 pretpostaviti
upravhate

Comnorom tragajudéi za dljelovlma

maske ili, obuvi njegove cipele,

_ promatratrati igru iz n]egove per—

spektive. To nije prva avantura

. ko;a Ce rabiti danas popularnu 3D

. tehnologx]u (sjecare li se ‘
fNorﬂmlzty]a’) ali ¢e za51gumo ut]é ;
cati na to da ih bude sve vise u 3D
okruzju. Zadrtim se avancuristima

te promjene, mozda, nece i svid-
jeti, ali vrijeme, tehnoloski razvoj i

 vjetna ljudska radoznalost uvijek

traze nesto novo. Svi likovi su

takoder trodimenzionalni i jako
dobro animirani. Igra ¢e podrzavati
3D kartice, a zbog Stedljivog 3D

cnginea co VICTUJAELIO STATE 114 Je

CD. Sto se glazbe t ona nece

biti MIDI, nego 16- blma na 22

KHZ Szerm kao minimum za

igranje navodx Pentium 90, ali za
- pravi doz:vl;a morat dete u svojoj

i 1mat1 166 MHZ

k Interakcua sa druglm hkovrma'
_u igri te njihova umjetna

inteligencija su znatno

_poboljsani u KQ8. Grafika je

doznv;ela najuocljivije prom-
ene, no za ovakvu kvalitetu ¢e

trebati pnsto;na 3D ubrzl-
vacka kartlca.



rvo ega sam se dokopao

ila je igra Speed Demons,
koja ne izgleda loge, ali
sama sebi kopa tlo pod nogama:
SD je identic¢an blizanac Ironmanu, a
da sam to prije znao, ustedio bih
60-ak megabajta na hardu. No,
ovdje ne¢emo raspravljati o tome (o
tome vaspravlja Igor Duid na stranica-
ma ovog (asopisa — Ed), nego éemo
baciti malo svjetla na novu igru
Unigue Design Softwarea. Ignition je
utrka po najegzoti¢nijim krajevima
svijeta. Ve videno? Vjerojatno bi
bilo tako kad ovdje ne bismo imali
vtlo simpati¢nu ideju osmiSljenu s
mnogo duha. Dakako, ni ovdje nije
rije¢ o odve( inteligentnoj igri, iako
se to zapravo kod ovog Zanra i
ne trazi, Ignition je najvise
poradio na uzbudljivoj
grafici.

Najbolji je osjecaj kada se sa
litice strmoglavite u provaliju,
tada kamera jurne za vama da
trajno zabiljezi vas sraz.

Pametni znaju

¢emu sluii pojas

DirectX i ovaj put podrzava jedin-
stveni 3D engine koji su momci iz
UDS-# radili viSe od dvije godine.
Drugim rijeima, programeri su na
poletku izgubili dosta vremena na
samom engineu koji je trebao do
detalja oponasati realnu dinamiku,
no testni auti¢ je nakon par mjeseci
veselo skakutao vriedi nerealne
akrobacije. Back to the drawing

board... Nakon
dugog reprogrami-
ranja, nalijevanja
kavom i Zvakanja
tvrdih krafni, dinamicki i graficki
engine je bio gotov, a ubrzo je i igra
sa svojom pokusnom stazom stigla
do prvog izdavada. Nakon pozornog
razgledavanja, razmatranja i Zivéanih
izmjena pogleda, projekt je odbijen.
Godinu dana poslije, stigao je
DirectX koji je grafickom engineu
dao novi polet i Ignition je bio spre-
man za trziSte. Druga stvar promi-
jenjena u osnovnoj ideji su vozila.
Sportski autidi su zamijenjeni bol-
nickim kombijem i skolskim auto-
busom. Treca i
najvaznija stvar su
staze u Ciji
izgled je
uloZeno
d mnogo truda
istila, §to jeu
kona¢nici
proizvodu dalo
neodoljivi arcade-
Jeeling. Primijerice,
mozete bez frke pret-
jecati vlak, baciti se
niz vodopad, te juriti
kroz piramide,
podvoznjake i kolone
jehovinih svjedoka.
No dobro, malo sam
pretjerao. Uglavnom,
shvatili ste $to vas Ceka. Naravno,
osim neobi¢nih staza, gdje pro-
tivnicima mozete raditi svakojake
svinjarije (gurati ih sa litice ili na
zatvorenu prugu), uvedene su i
razlicite vrste predica i obilaznica
koje znaju biti vrlo opasne.
Primjerice, na planinskoj stazi
Movsejaw Falls, pti ulasku u idilicno
seoce mozete projuriti kroz dvoriste
jednog seoskog poduzetnika.
Naravno, stvari bi bile prejednos-
tavne da tim putem u odmjerenim
vremenskim intervalima ne prolazi
ogromni traktor pa Cete, ne budete
li pazili, zavrsite pod kota¢ima. U
igru bi trebao biti uveden i dosad

neviden pursue nalin igranja, o

kojem zasad ne znamo bas mnogo.
Bit e tu i tzme tvial natjecanja te
split-sereen igranja, a opremljeniji
igradi ée modi zabaciti koju partiju
preko LAN-a, serijskog kabela pa
Cak i Interneta. Naravno, sve bi tre-
balo raditi i pri sporijim brzinama (I
ti tome vjernjes? — Ed). Eh, Sto li je
tehnologija ovih dana.

Dobro, koliko mi ugljena
treba za ovo?

Ignition Cete modi zaigrati u tri
razlucivosti, a najmanjoj bi
(320X200) trebalo biti dostatno 25
FPS-a na Pentiumu 100. Naravno,
u planu je i patch za ubrzivacke kar-
tice sa 3Dfx Voodoo Cipovima, a
MMX inafica je ujedno i originalna
varijanta. Stoga, Zelite li zaigrati
nesto simpati¢no s elementima svih
boljih minicar racinga, zaigrajte
Ignition demo, a nakon toga odlucite
zasluzuje li igra vasu pozornost. Ej

Raskrizja su uvijek
najbolja mjesta za
spektakularne sudare.
Pripazite se Prve
pomoéi, ni ona vise nije
sto je nekad bila.

Mada u posljednje
vrijeme nije ni igrao
minicar racinge,

malo o éemu je
zapravo rijeé u svim
tim silnim
Playstation look-a-
like igrama pa je
odluéio pogledati
§to je novoga u
drzavi Danskoj.
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Prophecy

Wing Commander je
svakim svojim nas-
tavkom pomicao granice
moyucey, ali je i traiio
state-of-the-art racuna-
lo u vasem domu.
Nakon posljednjeg,
cetvrtog Wing
Commandera, Origin je
odlucio promijeniti diza-
jnera i tvorca ovoy seri-
jala - Chris Robertsa.
Dakako, svi su ocekivali
da ¢e Origin nastaviti
po njegovom receptu i
da ce i dalje Stancati
nastavke mlateci lovu,
no oni su ovaj put
napravili odmak od
“interactive movie"
(bljuv, bljuv) nacina
igranja i sada je prvi
put pred vama

u kojem video
sekvence nisu same
sehi svrhom,

Demege) Korel:

¢e opet morati raznijeti
nekoliko svemirskih
krstarica da hi spasio
¢ovjecanstvo
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osljednji Wing Commander

' pamtimo po odli¢nom

SVGA engineu i gomili
kvalitetnih FMV sekvenci.
Zapravo, WC 4 je vise slicio
svemirskom interaktivnom filmu
nego onome Cemu je trebao sliciti.
Origin je to uvidio i u novom se
nastavku vise usredotocio na samo
igranje. Wing Commander: Prophecy
se dosta razlikuje od dvaju prijasn-
jih nastavaka, stoga, mozda, i ne
nosi brojku 5 u imenu. Kao prvo,
viSe niste u ulozi pilota Blaira
(glumio ga je Mark Hamill), nego
ste pilot pocetnik, Casey, i pokusa-
vate se dokazati. Nakon rata sa
Kilrathima, stanje se primirilo, no
jednog je dana primijecena velika
flota Kilrathi ratnih brodova.
Negdje iz dubina svemira odjed-
nom se pojavila rasa zlocestih i
ruznih aliena poznjevsi cijelu
Kilrarhi flotu bez ikakvih gubita-
ka. Ako su samo tako unistili
cijelu flotu koja je krenula na vas,
onda znate da ti alieni nisu za
igru. Oni se namjeravaju suprot-
staviti konfederaciji i preuzeti
vlast u svemiru. Naravno, vi im to

necete dopustiti, ali ¢ete imati

velikih problema jer su njihove
letjelice organske (tri male Ce se
pretvoriti u jednu veliku s veCom
borbenom modi). Igru je dizajni-
rao Syd Mear, Covjek koji je
napravio odlian posao u legen-
darnim filmovima Odyssey: 2010 i
Blade Runner. Video sekvence ée
biti krace i jasnije, a u njima ée se
i dalje pojavljivati glavni glumci iz
prijasnjih nastavaka (Blair,
Maniac, crvenokosa mehanicarka
Rachel). Vise necete morati
potrositi 5 minuta na zapocinjanje
misije i Setnju brodom, sve je dos-
tupno s par klikova misem. U
posljednja dva Wing Commandera
upoznali smo veé grananje misija,
koje je razbilo monotoniju igranja.

Prophecy e to jos viSe razviti u

Origin je konacno poradio na
simulacijskom dijelu koji je
ujedno i okosnica novog Wing
Commandera tako da ce osjecaj
upravljanja biti poboljsan.
Nanovo su redizajnirani svi
objekti, a prava poslastica su
ogromne neprijateljske tvrdave
koje ¢e biti uzitak unistavati.

vecem broju razlic¢itih misija.
Jedna od vecih novosti je i
mogucénost multiplayer igranja i
to kooperativno i u deathmatch
modu. Inicijalno ¢e biti podrzano
igranje preko serijske veze, mode-

ma i LAN-a, a spominje se i

lako je konacno u WC 5 naglasak prebacen na igranje a ne gledanje FMV sekvenci,
ljubitelji “interactive movie” igara nece ostati uskraceni za veli¢anstvene animaci-
je. 1 ovaj je puta je utro$ena gomila dolara, angazirani su filmski profesionalci i

studiji, no ukupna minutaza sekvenci je znatno kraca no u prijasnjim nastavcima.

A kvaliteta... Pa, pogledaijte slike i sve ¢e vam biti jasno. Imam osjecaj da ce laloke
opet visjeti do poda. ' ,




__ogromni neprijateljski
~ brodovi pokraj kojih
necete proletjeti u sekundi
_nego ¢e vam za to biti
bno nekoliko minuta.

- Neke cete ¢ak m _,ém unis-
tavati kroz nekoliko misija.
Wing Commander: Prophecy

_ nije dakle, raden prema
formuli “ne mi nja) konja
‘ koji pob;edu]e . Origin je

~ u$ao hrabro i odlucio

- sman)m koli¢inu FMV

__sekvenci, a povecati

rivost. U Ongu su sig-

rni u uspjeh novih nas-
tavaka Wing Commander

_ serijala no problem s
ovakvim igrama je $to su

popularne su kod milijuna
ljudi, a onda preko noéi
nestanu. Ipak, ne mozemo
a da se ne upitamo hoce li

. ovaj nastavak zaista
funkc1on1rat1 bez Chrisa
Robertsa
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igranje preko Interneta. Za glazbu
u multiplayer modu pobrinut ¢e
se Cobalt-60, grupa koju je osno-
vao bivsi ¢lan grupe Front 242.
Igra koristi novi graficki engine,
koji ¢e znati iskoristiti moguénosti
novih 3D kartica, ali i na obi¢nom
Pentiumu 133 igra bi, navodno,
trebala biti igriva.

Nadam se samo da nije

muljaza. @

WAT 2 je igra prepuna akci-

je s kompleksno$cu strategi-
je. I ovaj Cete put morati znati
SWAT taktike, ali ¢ete modi radite
sto zelite i pucate u koga Zelite.
Modi Cete razvaliti vrata, ubaciti
dimnu bombu, pozvati tenkove ili
helikoptere u pomo¢, stru¢njake
za eksploziv ili K-9 jedinice, moci
Cete koristiti sve kao i prave
SWAT jedinice. U ovom dijelu
nede biti video sekvenci s pravim
glumcima nego Ce se za to
pobrinuti Szerrini graficki umjetni-
ci. Postoji 30 misija, 15 na strani
SWAT-ovaca i 15 na strani teror-
ista. Bit e tu svega, od potraga,
opkoljavanja, pracenja pa sve do
uniStavanja. Morat Cete se baviti
raznim kriminalcima, teroristima,
psihopatima i drugima. Treba
imati na umu da je svaka misija
utemenjena na pravoj akciji
LAPD SWAT momcadi. Igra e
zapravo sliciti klasi¢noj real-time
strategiji C&C tipa jer Cete i ovdje
morati upravljati svakim ¢lanom
SWAT momcadi odabirué¢i mu
naoruzanje, zadajuéi mu smjer
kretanja i odredujuéi mu $to ¢ini-
ti. U ulozi teroriste necete,
dakako, mo¢i pozvati u pomoé
helikoptere i pomocne jedinice.
Bit ¢e i misija u kojima ¢ete samo
morati pokokati policajce ili se
pobrinuti da bomba eksplodira
(bolje je ne biti u blizini kad se to
dogodi). Budete li igrali na strani
policije, savjetima ¢e vam pomoci
Daryl E Gates (bez brige, nije u
nikakvom srodstvu s Billom), osni-
va¢ SWAT-a, prava osoba.

SWAT 2 ¢ée imati { mogucnost
multiplayer igranja do osam
igraca koji ¢e se moci podijeliti u
grupe ili samostalno igrati. Uz
igru bi trebao doéi i editor mape
pa Cete modi i sami stvarati svoje
scenarije. Zasad se spominje 120-
ak razlicitih likova razlicite
umjetne inteligencije. Tijekom
igranja morat Cete paziti na polici-

jsku proceduru jer veliku ulogu u
igri imaju i mediji, ne obavite li
dobro svoj posao, lose ¢ete se
provesti. Teroristi, naravno, nece
morati paziti §to se o njihovim
postupcima govori u medijima.
Svaki lik ima razli¢itu visinu,
tezinu, starost, §to ¢e znatno utje-
cati i na njegovo ponasanje i usp-
jeSnost u obavljanju akcija. Dobit
Cete i podatke o njihovoj zaradi,
vjestini baratanja odredenim
oruzjem te o njihovim sposobnos-
tima. Akciju promatrate iz
izometrijske perspektive i, kao §to

vidite na slikama, sve je naprav-
lieno vrlo detaljno. T

Police Quest: SWAT
je hila igra koja se
mnogima nije
svidala. Bila je pre-
vise realna, tj. pre-
dosadna igracima
zeljnim akcije.
Police Quest: SWAT
2 je po mnoyo cemu
drugacija. Moida je
najholje opisati je
kao akcijsku strate-
giju u realnom vre-

menu.

oblaci svoju odoru i
krece u akciju.
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rubove, smooth teks-

L
-NalavA

Hexen 2

The beginning of the enc

Raven Software je
opet dosao na
svoje. Nakon proda-
vanog, akcijski ori-
jentiranog, Hexena
koji je u sebi nosio
i interesantnih RPG
elemenata, odluéio
je napraviti i nas-
tavak - Hexen 2
(tesko se hilo sjeti-
ti, ha?). A izlaskom
demo inacice ove
dugo najvaljivane
igre,

Dam

¢e konacno shvatiti
zasto su srednjov-
jekovne katedrale
cesto hile popriste
naukovanja.

Upravo gledate
Hexen 2 u svojoj GL
izvedbi. Za glatke

ture bez kockica,
puno boja i lijepe
eksplozije se brinu
3Dfx Voodoo cipovi.

LISTOPAD 1997.

0 onom $to smo vidjeli u
. ’demou, neprijatelji ¢e biti

i najveéim razlogom igraeve
zabrinutosti. Kao prvo, negativci
viSe nee padati na prvi udarac. Kao
drugo, gamad (e ovaj put reagirati
barem malo inteligentnije nego
inace, dok Ce &itavi hubovi (ime za
Hexenov nivo) biti daleko komplek-
sniji nego inale, ispunjeni golemim
tvrdavama, gradovima i koje¢im
drugim. Osim toga, bit e izraZeniji
avanturistini element negoli u
Hexenu, ¢init ¢ete mnogo toga -
Citati knjige, kombinirati predmete i
razmisljati strategijski, a ne samo
stiskati gumbe i povladiti poluge.
Osim toga, vas Ce lik
napredujudi po "
nivoima stje-
cati iskustvo

i dobijati
posebne
osobine
kao $to su
prikradanje,
plivanje bez
potrebe za
kisikom, dizanje
negativaca iz
mrtvih i mrvljenje

$kolskog autobusa bicepsi-
ma. A oruzje? I ono je
ovisno o steenom
iskustvu - modi Cete
nabaviti Cetiri
jedinstvena oruZja
koja ¢e se pomocu
odredenih ikona
mo¢i magicno pojacati.
Osim toga, postojat Ce i
slozena pravila vezana uz likove.
Naime, doti¢ni ubojica (asassin)
nanosit ¢e dvostruko vecu §tetu ako
udari neprijatelju sleda, a nekromant
(necromancer) ée na viSem modi
nadoknaditi izgubljeni Zivot tako da
protivniku nanese Stetu. Sve u
svemu, Citava stvar ¢e imati
veliku dubinu, pogotovo u
deathmatchu, koji ée u
svakom pogledu biti bolji od
Quakea (koji je ionako ve¢ bio
nadjacan sa Duke3D-om). Hexen 2
se u Americi ve¢ prodaje, dok e
europska inacica izadi za mjesec
dana. Dakle, ako Zelite vi§e informa-
cija 0 ovom nadolaze¢em hitu, savije-
tujem da skoknete do

Najveéi pomak grafike u GL
verziji naspram normalne verzi-
je je vidljiv kod efekta vode.
Uostalom, pogledajte sami. Ah
da, niti ronjenje vise nije sig-
urno kao nekad. Ova meduzica
je mnogo opasnija nego $to
izgleda

) om i zado-
voljite znatizelju. U svakom slucaju,
ako u posljednje vrijeme trazite
vrhunski FPP, pogledajte Hexen 2,
jam¢im da Cete biti zadovoljni. Good

hunting. @

Neprijatelji u Hexenu 2 su
dozivjeli najvec¢e promjene, i
to ne samo vizualne. Sada
ih je mnogo teze ubiti i
glatko su izvedeni u motion
capture tehnici. | nemojte
se dati zavarati malim
stvorenjima poput pauka -
opasniji je nego Sto izgleda.




DOPLATA SA :
8 NA 16 MB RAM -159 Kn

16 NA 32 MB RAM - 359 Kn
P 200 MMX NA P 233 MMX - 1.189 Kn

Interni fax modem 33.600 ROCKWELL - 449 Kn
PENTIUM 200 MMX

MB TX 430 INTEL TRITON, PROCESOR 200 Mhz Intel MMX
RAM 32MB, 168 PIN S-DRAM, FDD 3,5' TEAC, HDD 3.200 MB QUANTUM ULTRA-ATA
4 VGA S3 VIRGE 3D 4MB EDO DRAM, 15" COLOR MONITOR PHILIPS BRILLIANCE
,,,,, e ' PCI ENHANCED KONTROLER UART 16550, CHERRY TASTATURA G83
- MINI TOWER, MI$ GENIUS +PODLOZAK +NAVLAKE S

9.679,00 KUNA+PP

PENTIUM 133 : z va PENTIUM 166 MMX
MB VX 439 INTEL TRITON MB VX 439 INTEL TRITON
PROCESOR 133 Mhz Intel b bk b T e PROCESOR 166 Mhz Intel MMX

RAM 8MB, 72 PIN EDO e B RAM 16MB, 72 PIN EDO
D 3,5" TEAC \ ) v FDD 3,5" TEAC
HDD 1080 MB WD 10 ms $ : pord HDD 1625 MB WD 10 ms
VGA S3 2MB TRIO 64 PCI V+ VGA S3 2MB TRIO 64 PCI V+
COLOR MONITOR ‘ ; COLOR MONITOR
PHILIPS 14" L.R. S/LE : PHILIPS 15" 105S

PCI ENHANCED 1 CED
KONTROLER UART 16550 PCI ENHAN{

KONTROLER UART 16550
CHERRY TASTATURA G83 p
MINI TOWER ; ) b i R N q b CHERRY TASTATURA G83

12 ’ NE, MINI R
MIS GENIUS+PODLOZAK =) =IO & 0N 2 = b MiS GENIUgSP“(’)EDLOm z
g E BE z +NAVLAKE

5.299,00 KUNA+PP ; UCES KUNA-+FPP §
KREDIT ODOBRAVAMO
U SURADNJI SA

PHILIPS

 TRGOVACKABANKAdd.

& Pantagramk:cam Knjigovodstvo
i g

TOSHIBA
- CREATIVE

CREATINVE LABS

s =

O POPUSTL/PS parkarD |

ZAGREB, SAVSKA 120, TEL/FAX 01/61 555 06, 61 555 07, 61 755‘5‘“08 %
SPLIT, A.G. MATOSA 35, TEL/FAX 021/362 969, 487 66 |
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Jedinica nas je
Savrseno glat

razlicito ponas:
~ Odissey zas;en

) néame hkava
ﬂifmh su ovu'igru hitom. Pred




Iz Adeline Softwarea stiZe dugo oéekivani nastavak Twinsenovih avantura. Prvi dio ove izuzetne
igre je osvojio srca mnogih igra¢a zbog osebujnog stila i $arma kojim je igra odisala. Nista

¢udno s obzirom da igra dolazi iz radionice francuskih programera koji su pokazali da se umjet-
nost moze uspjesno primjeniti i na kategoriju zabavnog softvera koji u posljednje vrijeme bolu-
Jje od pretjeranog kliseiziranja. Nastavak Twinsenovih avantura neée nikoga ostaviti ravnodusn-
im tako da ¢e i ova igra, kao i njen prethodnik, ostati zapaméena po jedinstvenom umjetni¢kom

dozivijaju.

Prvi LBA je zabiljezio uspjeh
zahvaljujuéi svojoj original-
nosti, grafickoj impre-
sivnosti i igrivosti. Ondje
ste bili u ulozi Twinsena,
mombka s planeta nastan-
jenog naj¢udnijim stvoren-
jima, i vasa je glavna
zadaca bila svrgniti s vlasti
zlog diktatora Funfrocka, $to
vam je i uspjelo skakuduéi
tamo-amo po razli¢itim otodi¢ima i
pratedi akciju iz kristalno ¢iste
izometri¢ne perspektive. Zloleste ste
skidali svojom vjernom magi¢nom
loptom, razgovarali ste s divovskim
zeCevima, skakutali okolo i na kraju
spasili svijet od propasti. Jednima se
sve to Cinilo presimpati¢no, pres-
latko, a onima koji vole kupiti crije-
va po podu igra se ¢inila manje vri-
jednom, dosadnom. Bilo kako bilo,
ubivsi sve zloceste, vas je planet
Twinsun nastavio zivjeti idili¢nim
zivotom i Cinilo se da ¢ée tako vijeno
potrajati. Ali nije bilo tako...

Odiseja Iljeta 1997.

U LBA 2 ste opet u ulozi sim-
pati¢nog Twinsena i morate odmah
na pocetku pronadi lijek svom vjer-
nom zmaju koji se strovalio u oluji.
Nije bilo svjetionicara da mu pokaZe
put, a ¢arobnjak nije mogao sprijeciti
oluju zato $to nije mogao na svje-
tionik. Kupite igru i otkrijte pojedi-
nosti sami. Malo-
pomalo akcija se
razvija do nes-
luéenih visina.
Kroz cijeli se prvi
nivo u vasem
rodnom gradu ne
spominje ni dik-
tator ni izvanze-
maljci. Uskoro se

dogadaji zakompliciraju
dolaskom Esmera, izvanze-
maljaca. Oni se ¢ine pri-
jateljski raspolozeni ali,
bas kao u pravim SF
filmovima B produkci-
je, planiraju unistiti va$ rodni
planet. Na vama je spasiti bolesno
slatke vrste od izumiranja, §to ba$ i
nije tako jednostavno. LBA 2 vas
vodi s otoka na otok, s planeta na
planet i kad pomislite da drzite sve
konce u rukama, nesto ée se dogoditi
i promijeniti vase zamisli. Ipak, igra
nije toliko teska pa dete uvijek
napredovati dalje. LBA 2 je ¢udno
uspio spoj avanture i Ciste akcije, a
jos je ¢udnije $to je prokleto igriva.

Vrijedi je zaigrati i vidjeti sva ta

planeta.

U LBA 2 se krecete gradom iz polupticje perspektive uz mogucnost proma-
tranja akcije iz svih kuteva. Sloboda kretanja je doista velika —od ulazenja
u svaku prostoriju do kretanja izmedu lokacija razasutih na éetiri velika

divna stvorenja i mjesta zbivanja.
Ljubitelji LBA ¢e uotiti i novine kao
§to su, primjerice, pomi¢na kamera.
Svaki kadar, barem u eksterijerima,
mozete gledati iz 8 kuteva u dvije
razine zumiranja imajudi tako
savren pregled nad akcijom i uZiva-
ju¢i u videnom. Kona¢no je umetnu-
ta i dobra savegame opcija omogudivsi
vam snimanje bez ikakvih restrikcija
(sje¢amo se gluposti u LBA gdje je
raCunalo automatski snimalo pozici-
je).

Grafika

Kako vidite i na slikama, graficki je
Twinsenova odiseja vrlo impresivno
djelo. Svi se likovi renderiraju u
stvarnom vremenu i izgledaju vrlo
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Pazite kako se ponasate prema vainim
likovima u igri. Primjerice, ako ¢arohnjaku
donesete “odredeni” predmet, u zamjenu
cete dobiti ¢arobni tepih koji ¢e vas odnijeti
u grad navrh planine

slatko i simpati¢no. Sve se vrti polako pocinju rjesavati. Postoje

glatko na nekakvom P133. Kako se =~ mnogi magi¢ni objekti koje samo

ne biste previSe umorili mozgajudi, treba pokupiti; tako Cete si povecati
ubacene su scene koje pojasnjavaju magiju i lakSe unistiti veée bestije.
akciju. Zvulni su efekti takoder na Znatno je povean i arsenal oruZja pa

visini. Boja i vrsta glasa ovisi o izgle-  viSe nema isprike ne potulete li sve
du i karakteru svakog lika, a radena  Zivo na otoku. Jo§ jedna zan-

je digitalno. Oduvijek ste Zeljeli ¢uti  imljivost: bez obzira koliko bili nasil-
zeca s indijanskim naglaskom? Sadai  ni prema svom prijateljskom liku, on

to mozete. Glazba je vrlo ugodajna, ¢e vam uvijek spremno pomodi i
mada vas ne prati tijekom cijele igre.  ukazati na pravi put. Uglavnom Cete
Nazalost, imamo i jednu zamjerku: imati pristup na dva-tri otoka

kad vas neprijatelj priljubi uza zid i istodobno i izmedu njih izmjenjivati

udari, vi ¢ete se podiéi, no
on ¢e vas ponovno udariti,
i to ¢e se ponavljati dok ne
izgubite sve Zivote.
Sre¢om, ovo se ne dogada
Cesto.

Jedna od najboljih strana
LBA 2 je njezina progre-

sivnost. Pocinjete bez mag-

i¢ne tunike i bez oruzja,
preostaju vam jedino $ake i |
brze noge spremne na
bijeg. Napredujudi kroz
$areno obojan, prekrasno Mmm, $to ja to vidim? Ove hi se moglo pretvoriti u pravu
modeliran svijet, stvari se malu romansu... Cmok!
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Twinsenova odiseja je vrlo
opsezna igra u kojoj va$ junak
susrece cak 200 likova (slozenih
od 10 vrsta stvorenja) zahvalju-
juéi vrijednim ljudima koji su
ISf Db %‘avﬂl. ijhox.r'a se”osob- hoéete li se ponasati kao junacki vitez spre-
nost nelinearno razvija tijekom |y womogi svakoj dievi u nevolii ili kao
igre, zavisno od valeg inputa. prostacki barbar kojemu su na pameti jedino
Ovako golem posao nadgledao najprimitivniji nagoni
je Frederick Raynal, Coviek s
iskustvom steCenim na seriji
igara Alone in the Dark (jos se

Najholje od svega je Sto moiete hirati

5 . , razlicite stvarcice polagano napredu- i igra postaje sve tezom pa Cete se
sjecamo kvadrilogije s crtanim . . . . . ' ‘.- ]
S . . juéi u igri. Poslije mirnog poCetka na  muditi do samog kraja.
eksterijerima, prekrasnim kre- 5 s i ; : .
- }' ,‘p 2 prijateljskom teritoriju, tempo se Ukratko, Little Big Adventure 2 ima
tanjem likova i odvratnom vek- " Y ; ;
ubrzava dolaskom Esmera - bit Ce sloZenu i razradenu radnju kakvu

torskom grafikom). Likovi se

- - " pucnjave po vama iz svih smjerova, a  nismo odavno vidjeli, tone grafike,
razlikuju glasom, izgledom 1

zvuka, glazbe i akcije.
Ovo je jedna od rijetkih
igara koja ne daje ono-
liko koliko ste za nju

odjecom, razlicito se krecu i
ponasaju, no nisu to jedini ele-
menti kou ¢e ovu igru udiniti
uspjesnom.

©00000000000000060000060000900000000000000000000600800003000000000sc0ss0ssoNY

“Uzmite najbolje elemente  platili, nego mnogo

iz Tomb Raidera, Prince of vide! Podrzite lude
_‘ , o ' ; i Super Maria 64 i francuske

A RNATIVNE poceli ste grebati po proizvodate softvera

i nabavite ovu

Twinsen, samo nekoliko godina
~ mladi i malo 105111 od starijeg
brata.

‘Crusader No Remorse I' ‘
... No Regret

, Ako vam je ova 1gra prokleto
preslatka, zaigrajte jedan od
Crusaderovibh nastavaka. Ovdje je
-naglasak na realnosti, prekrasnoj
grafici i nasilju futuristickog
drutva. Veliki je minus vrlo .
neprirodno kretanje likova. n UKUPNO:

=
=
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Command & Conquer. Je li moguée remek-djelo uciniti boljim, pitanje
je koje je nebrojeno puta proletjelo glavom programera diljem svije-
ta. Odgovor je ubrzo stigao - trZiste su preplavili C&C klonovi, no,

rezultati prodaje pokazuju da ih igraci bas i nisu prihvatili. C&C

obara sve rekorde, klonovi se vuku sa strane, potom stize Red Alert i
ponovno pali éitav svijet. U éemu je fora? Vedran Janus pokusava

razrijesiti Gordijev ¢vor...

ako je uopée mogude poboljsati jednu
igru koja svojom jednostavnoscu i
brzom akcijom drzi igrace u transu?
Dva su nacina. Prvi, slijedila ga je i vecina
proizvodaca klonova, zadrZati jednostavnost
strukture igre i usredotociti se na raznolikost
scenarija, pozadina i neprijatelja koji postaju
sve nevjerojatniji i Sareniji. Drugi je puno
opasniji i teZi - pokusava se poboljsati struk-
tura same igre. Zapravo, poboljSanje nije
prava rijec, viSe je rije¢ o kompliciranju. Jesu
li te komplikacije bolje ili losije, vidjet ¢e se
po broju prodanih kopija. I gdje se u sve to
uklapa Ouspost 2, nastavak Siervine strategije.
Ukratko, igra¢ sada kontrolira puno vise
stvati i za njih je odgovoran, a sve ¢e vam
postati jasnije tek posto proucite pozadinsku
pri¢u. Mati¢ni svijet umire i ljudi su odlucili
uputiti se u svemir tragajuci za novim
domom. Nakon godina hibernacijskog sna,
racunala ljudskih brodova kona¢no su nasla
jedan naseljiv svijet. Taj planet ima atmos-
feru sli¢nu nasoj, no prilino je nestabilan. U
trenutku naseljavanja, kolonija se dijeli na
dvije frakcije. Sukob je izbio oko nacina
Zivota na planetu. Prva frakcija (Eden) Zeli
planet pretvoriti u drugu Zemlju, a druga
(Plymouth) se ne slaze s tim pristupom, misli
da je nasilno mijenjanje prirode preopasno.
Oni se Zele prilagoditi ovom planetu kakav

Je li itko gledao Dante’s Peak? Kako se
izvuéi iz ove situacije? (ViSe nikako. Kasno
Mujo na Kosovo stize — Ed).

b1 W LISTOPAD 1997.
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0d pijavica do gromova — u
Outpostu 2 ¢e vam prirodni elementi
zadati mnoge glavoholje

je 1 prezivieti u teSkim uvjetima ne utjecudi
na njih. Da bi se izbjegao sukob, svaka
kolonija odlazi na svoju stranu, no protiv
njih se okree sama priroda: jedini komu-
nikacijski satelit je uniSten, a obje su kolonije
prisiljene na evakuaciju zbog Zestokih izne-
nadnih potresa. Strane e se uskoro sresti no
nijedna ne Zeli popustiti, pod svaku cijenu
zele zivjeti slijededi vlastitu filozofiju...

Ako ve¢ niste i sami zakljudili, recimo da se
glavna strategijska prosirenja odnose na
upravljanje kolonijom. Sada je najvazniji fak-
tor moral vasih kolonista, a na nj utjece bas
sve - od nezaposlenosti i opskrbe hranom i
ispunjavanja ostalih Zivotnih potreba do
rodenja 1 smrti unutar kolonije. Kolonisti su
podijeljeni na nekoliko klasa, ovisno o
zaposlenju. Vi ih rasporedujete na pojedini
posao, no ako netko predugo radi nesto sto
ne Zeli, to e utjecati na njegov moral, a
moglo bi dodi i do pobune. Svoju koloniju
“branite” uglavnom razli¢itim rudama. Prvih
Cete se nekoliko misija najvise baviti
odrzavanjem ravnoteZe razli¢itih elemenata
koji &ine vasu koloniju. I taman kad vam se
ucini da ipak vasa mala drzavica nece zavrsi-
ti u opéem rasulu gladi i nereda, nabasat
Cete na protivnicku stranu i - pocinje pravi
spektakl. Ouzpost 2 najbolje je opisati kao
mjesavinu C&C-z i SimCityja. U Sierrvi su se
ovaj put doista potrudili. Znajudi da svjetlu-
cava grafika privladi ljude, ali joj je efekt kod
loih igara kratkog vijeka, posvetili su

najvi$e vremena razradi igre koja bi od
igrada zahtijevala puno viSe koncentracije i
razmisljanja. Pravi izazov nastupa onog Casa
kad vas napadaju sa svih bojista istodobno,
pa ¢ak i vasi razmaZeni gradani, a vi morate
. zadrzati hladnu glavu.
L Vrijeme ¢e pokazati
kako ée igradi prih-
vatiti Ouspost 2 no sig-
urno Ce igra, kao i
njen prethodnik, nadi
svoju publiku, pona-
jvise zbog poboljsane
kvalitete i igrivosti
koje su krasili i prvi dio. No, ako ste o¢eki-
vali C&C beater, ohladite se malo jer se takvo
Sto jos nije pojavilo. ¢

Outpost 2 uspijeva pod DirectX driverima
izvuéi prekrasnih 65 000 na ekranu. lzgleda
da se real-time strategije nove generacije
natjecu koja ce imati spektakularniju grafiku
(pogledajte opis Dark Reigna u ovom broju).

g
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Dok Michael Schumaher grabi ka novom naslovu prvaka, dok se polako hladi "

asfalt SPA u Belgiji, kod nas se vrse pripreme za Grobnik koji ¢e ostati
upamcden po (ne)uspjesima. Redakcijski ljubitelj brzih strojeva, igor Dui¢, ne
treba Grobnik. Njemu svaku vecer skoci adrenalin kad zaigra Speed Demons,
fenomenalnu utrku autica iz sve bolje radionice hiperproduktivnog Eidosa.
Mislite da ste u ovom Zanru ve¢ sve vidjeli? Moze biti, ali nikad niste vidjeli

ovako cool izvodenje.

peed Deamons je jo$ jedna igra u
_kojoj iz pti¢je perspektive gledate i
. vodite utrku autiéa. Eidos je glavni
krivac $to ste zaradili komade u prvom
semestru, §to vas je ostavila cura, §to
vam je narastao rafun za struju, §to
podinjete li¢iti na zombija i $to vam je
opasno porastao adrenalin. Ista je soft-
verska kuca tvorac Incredible Hulka
(Pantheon Saga), Power F1, Jetfightera 3 i
mnogih viSe ili manje poznatih igara
koje su zacijelo ostavile traga u paméen-
ju svakog hackera. Ova ¢e vas igra u
moru arkadnih jurnjava prvo natkratko
a nakon toga i potpuno zarobiti. Ne da
je zarazna, nego ispred mojih vratiju
Ceka u redu 10-ak frendova koji bi se
zeljeli uvjeriti da Speed Deamonsa nije

nikakva simulacija nego otkalena arkad-

LISTOPAD 1997.

Sest autica u pet liga koje moZete i sami
stvarati, sve ovisi o vaSoj kreativnosti.
Graficko rjeSenje mozda najvie podsjeca
na Death Rally. Mozete voziti tri vozila:
terensko, formulu i sofisticiranu sportsku
zvjerku. Dakako, svako od njih ima
svoje prednosti i mane na odredenoj
stazi no preporucujem dzip jer dobro leZi
¢ak i na gradskoj stazi, a o prednostima
na ostalim terenima ne treba ni raspravl-
jati. Kao $to je to u ovakvim igrama veé
ustaljeno, o vaSem uspjehu ovisi i
nov¢ana svotica kojom kupujete stan-
dardna poboljSanja: amortizere, turbo,
gume, motor ili bodove. Vjerujem da vas
je to podsjetilo na Off Road ili igru poz-
natiju pod imenom Ironman. Speed
Deamonse bismo mogli nazvati i njegov-
im mladim bratom jer sadrZe sve nje-

na jurnjava koja pruza odli¢nu zabavu.
Demonska grafika

gove odlike uz “malo” pobolj$anu

grafiku, vozila i staze. Sto se tice grafike,

ostao sam bez daha. Od sada, kad se

Bududi je igra u SVGA rezoluciji, oéeki-
vali smo cijelu staza na ekranu, no

ovaj put niSta od toga. Kamera iz

poluptidje perspektive prati vase
vozilo §to juri ludim stazama.
Dobroj ¢ée zabavi najvise pri-
donijeti osam staza koje vozite u
oba smjera u razli¢itim vremen-
skim uvjetima (dan-
no¢, kisa, sunce,
snijeg) i po
razli¢itim
terenima (u Mada ¢e vam u samom startu vjerojat-
no svi odmaknuti, no vrlo brzo cete to
ispraviti ako pokupite dodatke koji
nalazite na stazi. Nemojte ih propustiti
jer je bez njih tesko ostvariti dobar
plasman.

pustinji,
gradu i
dzungli). U

utrci se natjece




Priznajte da ovakvu grafiku niste ocekivali u
natjeravanju “auti¢a odozgora”. Vjerovali ili
ne, ovaj puta grafika ne sluii zato da se
prikrije lo$a ideja ili manjak igrivosti,
naprotiv — sa Speed Deamonsima cete imat
velikih problema sa situacijom zvanom
“gomila prijatelja na ulaznim vratima”.

Za vrijeme utrke, u trenucima
najvecih okrsaja, u donjem
desnom kutu mogao bi se
pojaviti vrag ako se nekom
zamjerite. Ako se nadete nekom
na putu kad vam vrag ve¢
zdimi, mozda

~ vas doceka i poruka tipa

‘ﬁa’; my Dust,

Ba3 simpati¢no!

©00000000000000000000000c0000sssscscs NN

bude spominjala perfektna grafika, mis-

lit ¢e se na Speed Deamons. Ovakvo ren-
deriranje, uvjerljive sjene i prekrasne
boje jos niste vidjeli u “utrkama auti¢a
odozgora”! Posebno odusevljava
pozornost posvecena detaljima — svaka
sitnica na stazi je ukusno i precizno
nacrtana, renderirana i animirana.
Glazba i zvukovi su osrednji, a igrivost
zadovoljavajuéa. Mozda je jo§ potrebno
istaknuti da igru mozete pokrenuti jedi-
no iz Win95 i DirectX drivere. I na

| UKUPNO:
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Ironman

Ako vas hardver ne moze potjerati

Speed Deamonse u normalnim granicama,
okusajte se u ovoj igri. Ironman je odlic-
na jurnjava, predak Speed Deamonsa siro-
ma$niji grafikom.

Super Skidmarks 2

Odli¢na voznja namijenjena vlasnicima
Amige. Odlikuje se vrlo dobrom
grafikom, igrivos¢u i humorom (krave

na kotacima).

_ Micro Machines 2
Igra koja Ce vas definitivno zabaviti.
Voznja formula po biljarskom stolu,
letenje helicem po vrtu, voZnja gliserom
po kadi i jednostavno upravljanje jamce
dobru zabavu.

kraju, kad vam (kao i meni) dojadi ona
hrpa prijatelja pred vratima, pokaZite
milosti i dajte im da malo zaigraju Speed
Deamons preko modema ili mreze
(podrzano je do Sest igraca). Face u
Eidosu su Zeljeli je stvoriti dobru igru
koja bi vas zalijepila za ekran monitora,
odnosno dobro zabavila, a ne neku
ozbiljnu simulaciju. Moram priznati da

su sa Speed Deamonsima definitivno

Grafi
Zvuk:

Igrivost: 82%
e el
Druge plaforme: N/A

FIFA 97

i s

Le:sure Suit Larry
C&C: Red Alert

Command & Conquer

rNe'ed For Speed 2

‘Phantasmagoria 2

NBA Live 96

Blood & Magic

Kmpznska 8

S e

10000 Zagreb’
tel 01 /3978]8

MULTIMEDIA PC
Pentium 200MHz
16 MB RAM

DD 1,44 MB

iDD 1,7 GB Fujitsu

ni Tower
Bound Card 16 bit
CD ROM 24x Toshib.
Aktivni zvucnici 248
Mis + Podloga
Tastatura
14 kolor monitor
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Sto biste rekli frendu kad bi vam rekao da je upravo nabavio najnoviji C&C klon prepun pralju-
di, dinosaura, vjestica, ¢arobnjaka, maceva, tigrova, banana i krusaka? Da je lud? Mozda ste i u
pravu. Premda nije fer ostriti zube na igri ve¢ u uvodu, Kresimir Laus si nije mogao pomodi.

v

Nakon Jurrasic Wara, WC je mjesto na kojem sve éesée boravi. Problemi s probavom? Niposto.

No krenimo redom.

Iza svake unistene jedinice
ostaje hrana, okosnica ¢itave
igre. Docepaijte je se prije
protivnika!

avno, davno, krajem ledenog doba,
na Zemlyi nastade strasan kaos. Mora

prokljucase, oblaci ispariSe, jezevi
pocrkase. Ljudi bijahu u strahu i vrlo, vrlo
gladni. Taman kad o vlastitim straZnjicama
polese misliti kao o ukusnu dorucku, pro-
lomi se munja a iz mora se prope otok.
Jurski otok, pace, prepun dinosaura da sve
vrvi. Uskoro su ljudi na svoje straznjice
nastavili gledati uobi¢ajeno te su brZe bolje
pohitali na otok u potrazi za hranom. Ali
ljudi k’o ljudi, vrag im ne da mira, ubrzo
se odvojise i stvorise klanove, svaki je
nasao svoje razloge za mrznju, nastupilo je
vrijeme za jurski vat.

Hej, Jura, gdie fe moja kreda?
Sto smo, dakle, naudili iz ove price? Prvo,
autori puse travu pa Kredu, Jurn i Trijas
smatraju vrstama Skolskog pribora.
Krasno, banda drogeraska. No to zasad
nije vazno. Vazno je da su pokusali zaraditi
brzo lovu koriste¢i dosad neiskoristeni ide-
jni ogranak C&C klonova: svijet dinosaura.
No, tu su priliéno originalnu ideju,

PR LISTOPAD 1997.

blagoreceno, uprskali. Stvar funkcionira na
sljededi nacin: na pocetku misije, ovisno o
vaSem klanu, docekat ¢e vas odredene
vrste jedinica - praljudi, velociraptori,
vjestice, itd. Prva stvar koju morate
napraviti je proSetati se uokolo i ubiti
kojeg vuka, lava, bebu tuljana radi njihova
mesa. Naime, iza svake ubijene
jedninice ostaje hrana, koja
je ujedno i jedini resurs za
daljnje napredovanje.
Hrana je okosnica
skoro cijele igre jer
obnavlja vasu energiju.
Istu vam podiZe i spa-
vanje ali puno sporije.
Osim energije, ratnike obil-
jeZava i jalina napada, obrana,
pokretljivost, a neke arobnjake, vjestice
itd. i magija. Ah, dasak FRP-a (dring,
dring, zasvira harfa). Osim
toga, moguce je skupiti
oruzja, Stitove, a
ponekad i ¢arobne
predmete. Kad se
malo snadete,
pocnite graditi -
prvo spremiste za
hranu, a potom na red
dolaze barake za ratnike i
dinosaure, hramovi za ¢arobnjake i
tome sli¢no. Zjev. Vjerujte mi, sve ¢e vam
biti jasno ve¢ za pet minuta. Sto se tice
borbe, ni tu nema posebnih iznenadenja -
oni kojih je viSe, pobjeduju. Deja vu na
tre¢u. Da se Covjek zapita, je I’ to strategi-
ja il' arkada? Posto vam je sve dosad
receno ipak zvucalo manje-vide prihvatlji-
vo, zacijelo se pitate $to tu onda ne valja.
“Elem”, kako ree stari tadzikistanski filo-
z0f, “cjelina je vise od skupa pojedinib elemena-
ta”, a ¢jelina je ono $to ovdje ne funkcioni-
ra. Sve je to previse zbrckano, kolju se
koncepti iz razlicitih tipova igara (frpica,
arkada), pri¢a je totalno neuvijerljiva i praz-

na. Prilikom borbe dolazi do kaosa, ne
znate tko pije, a tko povraca, i sve skupa
vise sli¢i baletnoj predstavi polupijanih
vodenih kozica, nego borbi na zivot i smrt.
Istini za volju, ni grafika nije bogzna Sto,
zvuk je takoder osrednji, no dojam donek-
le spasava brzina izvodenja pa je igra 486
Jriendly nastrojena. Ali, ni nakon svega ne
mogu reci da je_Jurrasic War totalni flop
stoga jer ¢e mladi uzrasti, pogotovo oni
koji vole Sprelbergove gustere, ipak poludjeti

za ovom igrom, a mi stariji, zna se: Red
i b
Alert livez forever. &)

Ne dajte se zavesti dopadljivom
grafikom jer Jurrasic War boluje od
nedorecenosti i kliseja. Primjerice,
horha je toliko kaotiéna da neznate tko pije,
a tko povraca...

jufmgié Wag’
TRiC

Igrano na: P133, 32 MB

Min.
Druge plaforme:

UKUPNO:




- We made the name hard to
remember, Because the monitor
1S unforgettable,

dall  700P

Hansol Monitor

[t Alive! ==

* PC & Mac compatible with unique reversible connection cable

* 17”monitor (15,7” viewable)

* 026mm dot pitch black matrix CRT with anti-static and AR coating

* Resolution : 1600 x 1200 (max) at 66Hz Refresh Rates for IBM
1152 x 870(max) at 75Hz Refresh Rates for Mac

Dot Pitch : 0.26mm i
Max Resolution : 1600 x 1280 (66.6

Product 400P 500P 700A
CRT Size (Viewable) 13.2 13.8 15.7
Dot Pich 0.28mm 0.28mm 0.28mm
|  Max Resolution 1024x768(60Hz) |1024x768(60Hz) | 1280x1024(60Hz)
i Horizontal Frequency 30-55Khz 30-55Khz —30-69Khz

Authorized distributor

srmel

Zvecajska 5, tel. 01/340 853, 340 937, fax 315 349
SPLIT, Karlovacka 24, tel./fax 021/526 669
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Igor nije imao srece protiv Groxa, debele
- zelene zabetine. Ono c¢ega on jo$ uvijek nije
- svjestan je da tek sada slijedi ono prave —
silovanje!

. vu 3D arkadnu Soru nam donosi

. GT Interactive. Igra je vtlo sli¢na

. legendarnom Mortal Kombatu, samo
$to je 3D. Susrest Cete deset boraca,

velikog zlocestog Sefa (Exora) i njegovog

podanika, veliku, zelenu, debelu Zabetinu
Groxa. Tipi¢no za igre takvog i sli¢nog
zanra su combo udarci, razlicita oruzja i
magije i, za finish, fatality. Ni§’ novog.
Kao i svaka sli¢na igra, i War Gods ima

t svoju pri¢u. Naime, prije mnogo, mnogo
godina iz udaljene galaksije jedan brod
sumljivog podrijetla prevozio je kovinu

(ore) nevidenih mo¢éi. Nestalna i nemirna

formacija naSeg solarnog sustava uzroko-

vala je crash spomenutog, opasnog
broda. Taj nemili dogadaj razasuo je kov-
inu po tada jo§ crvenouzarenoj kugli
danas poznatoj po imenu planet Zemlja.
Kroz tisucljeéa i tisucljeca, deset je ljudi
doslo u kontakt s nepoznatom kovinom
“magi¢nog djelovanja”. Pod ¢udnim
okolnostima transformirali su se u super-
ratnike - oni su War Gods.

Buduéi da su igre ovakvog tipa sve
sli¢ne, nema smisla tro§iti prostor nabra-
jajudi poznate Cinjenice pa ¢u se osvrnuti
na ono §to vas najvie zanima — ratnike i
njihove specijalne udarce. Tabela sa svim
borcima i njihovim specijalnim udarcima
je na desnoj strani ovog opisa pa pre-
porudujem da je detaljno prouce svi
¢itatelji koji nas imaju obicaj zatrpavati
pismima tipa “kako da u War
Godsu sa tim i tim borcem
izvedem taj i taj
udarac”. OK? Sto
se sam igre tice,

"

no invalidnost i tromost

valja naglasiti da
je poprili¢no igriva,

likova uvelike narusavaju
dojam. Sva sre¢a da nisu $tedili
na likovima, kojih je dovoljno i
vtlo su raznoliki. Postoje jo§ dva
lika kojima ne moZete manip-
ulirati, no uz par savjeta, mogli

Grafika u War Gods izgleda lijepo, mada ne impresivno. Situaciju spasava raznolika plejatla protivnika koji ¢e vam na svoj nacin zadavati muke, no to jos uvijek
 nije dovoljno da se ovaj GT Interactieov proizvod uzdigne iznad konkurencije. Ako mene pitate, Mortal Kombat i Tekken 2 na PSX-u su joS uvijek zakon.

War Gods je GT Interactivov pokusaj da skesira nesto love slepajuéi se na slavu Tekkena 2 i
Mortal Kombata. Mada su sve uredno zamislili u zgodnoj 3D grafici, GT Interactive ¢e morati jos
puno uciti ne bi li napravili igru koja bi konkurirala spomenutim svetinjama. A kako je to kada
vam se zubi prosipaju po podu, iz viastitog iskustva fjedofi naf refenfet Duif.

biste ih lakse proci. Sto se tice Groxa
(debele Zabetine), skakanje svedite na
minimum jer njegov dvorulni wppercut
uzima pola energija, a tesko ga je izbjedi.
Grox uvijek oduzima ogroman blok
energije i zavrS§ava posao dvama-trima
udarcima. Nikad ne ¢ekajte da vas
napadne, nego cijelo vrijeme trckarajte
po areni. Napadajte ga comboima i seri-
jama udaraca. Ako budete spretni,
mozda ga pobjedite, bas kao i ja (bas smo
hvalisavi — Ed). S Exorom Cete izgubiti
zivee, tipkovnicu i tko zna $to jos. Bez
brige, nece mu trebati mnogo da vas
unisti. Skokovi natrag ili naprijed zavrsit
e kobno kao i blokiranje udaraca. Na
njemu gotovo niSta ne djeluje. Budite
brzi i uc¢inkoviti pa se mozda dogodi
¢udo. Igra nije zahtjevna, P60 i
8 MB su sasvim OK.
Grafika i glazba su pros-
jecne kvalitete. Igra se
iskljué¢ivo iz Win95. Sve u
svemu, War Gods vam bas i
ne bih preporudio — radije
se zabavite uz FX
Fightera, Virtua
Fighter Deluxe
ili Time Warriors
opisan u ovom
broju. Vjerujte, bolje vam
i ne treba.

R
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Ra'gan

Zla vjestica koja iz starih
karata saznaje gdje je kovina.
Pronalazi je na rusevinama
drevne katedrale i, dodirnuvsi
je, njene se moci udvostrucu- .
ju i ona postaje kraljica crne BN X
magije.

Leg Toss E F hk

Lighting Bolt D, DB, B hp

Teleport D, D, Ik

Leg Copter B, D, F hk+lk

Skeleton Hold D, DE E Ip

Combo B, Ft+hp, bk, hp, hp, hk,
hk, 1k, Ik hp

Warnhead

Americka vlada zabrinuta
zhog nuklearnih pokusa salje |
svog vrhunskog operativca u
istragu. Stigavsi u istraziva¢-
ki centar, dolazi do eksplozije
i njegovo tijelo biva ;
prekriveno kovinom: ohican vojnik postaje covjek-
oruzje, superborac poznat pod imenom Warhead.

Cannonball B-F hk Ik
Grab and Pound E-B hp
Missiles ED,Blp

3d Missiles GBHED,BIp
Shockwave BB, U, F hp

A ubis)

Trazeci zlato u poznatoj nam
egipatskoj Dolini kraljeva, taj |
veliki kradijivac otkriva ono
Sto ne hi smio - blago
zasticeno nepoznatom kovi-
nom koja ubija svakog tko ga
dotakne. Njegovo je tijelo Y
unisteno no njegova se dusa vraca kao Anubis.

E D, B lk+hk
E D, Blk

F, E za vrijeme
staff sweepa

Horn charge
Staff Sweep
Double Chop

Staff Chop D, DE F hk
Staff Bolt D, DF, E hp
Telestafft B, F lk

Contaiment D, DB, B lp

-3

Godina je 2096. Znanstvenici
ugraduju ¢udotvornu kovinu u |
novi model cyhorga CY-5.
Neznajuci za nepoznatu kovinu

i mo¢ podarivanja zivota, CY-5 |
ce nakon “budenja” ubiti
svoje stvaratelje i postati jed-
nim od sudionika na ovom turniru.

The Blender
Ground Laser

ED,Bhp
B, D, Flp

Overhead Laser (3d)B, U, Fhp
Teleport D, DB, B kk
Orbiter B,B, lp

(za 4 puta)

(Hlexumus

Maximus je neko¢ bio gladija-
tor, odnosno Ziva igracka
svoga gospodara. Na velikom
festivalu on se bori za nj, a
nagrada je plemeniti kamen
velikih moéi (iliti svemirska
kovina). Pobjedivsi neprijatelja, rjesava se gospo-
dara te uzima kamen i nestaje.

Hammer-cout D, DE F Ip
Hammer-slam B U, Ip
Hammer-toss E D, B hp
Grab and Noogie E F hp (.hp,
hp, hp.)
Net B, E hp+lp

Rabuln Jo

Drevni samuraj u velikoj bitci
otkriva mocni kamen. Spalivsi
sve one koji hi mu se mogli
naci na putu, moci kovine
prelaze na nj te on postaje
KABUKI JO, mocni samuraj i
vatreni covjek.

Sword Flurry E FEhplp
Dragon Star B, D, F hp
Star Spread A (3d) B, D, F hp
Star Spread B 3B B,D,Flp
Dragon Breath B, Flp
Dragon Staff E D, B, hp, Ip,
1k
Ground Flames B, D, Flk

A'ha ufKiin!

Kao visoki svecenik jednog
drevnog srednjeamerickog ple-
mena, spoznaje da neohjasnjiva |
mog izvire iz dubine seoskog |
irtvenika. Poslao je svoje
robove da to otkriju, no nije  §
hilo uspjeha. Napokon odlazi on ===*%
i otkriva onaj isti kamen, odnosno kovinu (ore)
koja je ostale horce uéinila “apsolutnima”.

Clothesline E F hk+lk
Dagger Stab B,D, Elp
Sword Swipe E D, B hp
Blow Dart(s) B, F hp
Sungate D, U Ik
Sunburst B,Flp

U jednom Karipskom selu, zli
vrat je izludivao stanovnike
cnom magijom i jedne noci
slozni ga gradani spaliSe, no
nepaznjom njegovo je tijelo

doslo u dodir s kovinom. On se vraca kao

V00DOO, hog hesmrtnih.

Grab and Slap B, Elp (Ip, Ip,
Ip.)

High Skullwing D, DB, B hp

Low Skullwing D, DB, Blp

Bone Rain 3d) B, U, Fhp

Teleport B,E Ik

Snakefist B,Blp

T3k

Prije mnogo godina izhio je
sukoh zhog plemenite kovine.
Vidjevsi da ne moze vise
zadrzavati neprijatelja, kralj
odlu¢i skriti kovinu u kamenu |
figuru. Iz nje izrasta TAK -
predstavnik izgubljene civi-
lizacije.

Suplex F-B hp
Overhead Throw F-B Ip

Rock Crush D, DB, B hp
Boulder B,D,FElp
Earthquake Bd) B, U, F Ik

\Vall'ah
Rrincezaly
Zenagralnik

Sto drugo reci, osim da se za
duge snjeine oluje izgubila i
skrila u obliznjoj pecini.
Vidjevsi zeleno svijetlo u ledu, Zenska je znatizelja
prevladala - dodirnula ga je i postala VALLAH,
bozica vikinga i “ledena” kraljica.

Shield Charge B, F lk+hk
Shield Bash D, DB, B Ip
Axe Impalc B, B hp

Axe Toss B,D,Flp

3d Axe Toss (3d) B, D, E Ip
Skull Snapper ED,Blp

-1

Wargods

GT Interactive
@ adresa

Igrano na: P5/133, 16 MB

Druge plaforme:

UKUPNO: 74°%
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3D Upgrade

WATH - MIT - AVEC

s Add true 3D to your PC

23 WESTERN DIGITAL
trulenen Graphikiare
e jon

'L it GHNBUARLIGE T piees
rcurios fontion 0

Laserer
Desli/er

Pisa¢i HP LaserJet i HP DeskJet
daju vam priliku da ponosno
pokazete rezultate svog rada.

Osobna ra¢unala HP Vectra,
stvorena da ispune sve vase Zelje
u uzurbanom poslovnom svijetu

i smirenoj udobnosti doma.
Uz trogodi$nje jamstvo.

Tako kvalitetno, pristupac¢no i vama.

LPC - ovlasteni HP partner |
LPC, Gruska 6, Zagreb

(35 PRODAJATNA OTPLATU p sl s io

fax: 6158- 467 www Ipc.hr
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Najbolji na
testovima
maticne TX ploce, kontroleri

7

DEUS RACUNALA o 4
zagreh, Potodani 8
iel: 45 33616
Fax: £3 33 643
bettpd/ vovw.dews.for
foigdens. i

Kneza Mislava 11/1

10000 Zagreb

> tel: 01 / 41 46 79 tel/fax: 41 65 83
informaticki sistemi & elektronika E/mail: nezhit @1g.tel.hr
jo ©siy

GUITaE T i

Varijacije su moguce, no eljte I najbolje
racunalo na svijetu, izbor je samo Jjedan

Monitors with Values
From TVS

JANVS

| Vs-4ANS-1564R
14 0.28mn 6 070w FLAT SER
T
60400 5e-1ohe ]
04 (5N

a0y

-

280 28 ]

POWER SW. B, GON, WIS, 7-S10€PIRGISHION,
HPHRSE 1D, ROINION BECRLL
SiNaAAD

veafu o | 14"/15" MULTI MEDIA GOLOR MONITOR
MAT-EDI FEAAE | orel WG, el G o, WG L, 5 72 0
IS [

* FCC class B compliance for input signals with horizontal frequency
of S8KH or below. Specifications subject to change withont notice.

-
v

Lascinske ledine 12
10 000 Zagreb
Tel./Fax: 00 385 1233 6676
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IGRE

Racunalne igre dolaze i odlaze, no jedno je sigurno: Settlersa ¢e, kao i Lemmingsa, uvijek biti. Nije
bitno je li trenutacno u trendu 2D ili 3D grafika ili, éak, virtualna stvarnost - neke igre imaju koncept
koji se uvijek moze, bez obzira na igracu tehnologiju, kvalitetno sprovesti u djelo. Hmmm, Settlersi u
virtualnoj stvarnosti, kako bi li to izgledalo? Mirosiav Puljiz veé naviaéi svoju VR kacigu...

. djednom ste usred ni¢ega i nemate

iSta (7z neba pa u vebra, je li Miro?
@@ — Ed). Polinjete graditi i krecete u
novu pustolovinu iz koje nije lako izadi.
Radnici izlaze, nose gradevinski materi-
jal, pivo u dZepu i pocinju raditi.
Zapocela je jos jedna avantura malog
naselja ili grada koji krece u pobjede i u
osvajanje skrivenih dijelova pustog
otoka, a jedini je cilj sti¢i do vremenskih
vratiju. Ovo bi bio najkraéi uvod u novu
Blue Byteovn strategiju. Igra je na jed-
nom CD-u i prepuna je predivnih uvoda
koje vrijedi pogledati. Mo¢i Cete je
zapoCeti na dva nacina, jedan ste vel
upoznali u pro§lom dijelu. Bit ¢e deset
nivoa, tj. otoka koje morate istraziti i
unistiti sve $to vam dode pod ruku i
pronadi ono najvaznije - vremenska
vrata. Va$ ¢e vam Casnik odmah na
pocetku nivoa dati glavne upute o tome
$to vas olekuje i $to treba ¢initi. Na
pocetku imate zgradu u koju stavljate
sav materijal i ljudstvo. Po¢nite odmah
“razvijati” drvosjelu, ali samo blizu
drveca (ako ga ima), ili kamenoklesca
blizu planine. Da vam ne pri¢am §to

graditi i $to Ciniti, uzmite 19. broj

Sada uz Settlerse konacno dolazi i map editor
iz koji éete se uvjeriti da hiti dizajner igre
nije lako kao $to ste mislili.

LISTOPAD 1997.

Lijepi gradic, zar ne? Da histe izgradili nesto ovakvo, opskrhite radnike materijalom, tutnite
svakom pivu u diep i gledajte kako vase carstvo raste ciglu po ciglu.

Hackera i otvorite 58. stranicu. Ondje
vam je opisano ¢emu koja gradevina
sluzi i kojim redoslijedom treba iéi.

Vrijeme je za osvajanje

Kad izgradite i napravite sve potrebno
za razvijanje jednog grada, pocinjete
razvijati i novaciti ljudstvo. Da biste ih
opremili oruZjem, morate napraviti
oruZarnicu, a za to vam treba Zeljezo i
ugljen. Cini vam se zamrieno? Ne bojte
se, na racunalu je sve to jednostavnije.
Ako imate dovoljno Stitova i maceva, a
ljudi se nece novaciti, samo su dva razlo-
ga. Prvi je §to nemate pivovaru (bez
njega ljudi nemaju hrabrosti za vojsku),
a drugi je §to ste klikali na ikonu s nacr-
tanim vojnicima. Spomenimo i drugi
nalin igranja: kretanje od kontinenta do
kontinenta. Polinjete u Exrops i idete

dalje u osvajanje svijeta. Otkrivajuci
nove prostore na otoku, dolekat ée vas
uvijek tri do pet protivnika pokuSavajuéi
vam omesti u postizanju cilja. Preporuka
je ne napadati ¢ak ni kad ste jadi, jer bi
vam to moglo dodi glave, nego sagraditi
katapult na samoj granici, u blizini pro-
tivnickih tvrdava. Kao streljivo ¢e vam
sluziti kamenje, koje ste izvadili iz zeml-
je ili ste promijenili zemljovid sklesavsi
planinu. Svaki pogodeni cilj, tj. nepri-
jateljska tvrdava, i jedan je njihov vojnik
manje. Tako Cete ih unititi, a oni nece
ni shvatiti. Kad ih dobro onesposobite,
mozete ih napasti bez velikih gubitaka.
Dosavsi do glavnog cilja, tj. vremenskih
vratiju, racunalo ¢e pitati hocete li pro¢i
kroz njih i oti¢i na novi pusti otok ili
Cete nastaviti ovaj pusto$iti. I kod rato-
vanja i kod gradnje novih objekata, uvi-

—



Vrlo brzo cete shvatiti da morate u najkracem
roku sagraditi kakav-takav grad da biste
mogli krenuti u osvajanje. Ne budete li osva-
jacki nastrojeni, protivnici ¢e vas sa zado-
voljstvom pregaziti i istrijebiti. Ah, okrutnog li
svijeta.

jek imajte ukljuceno ubrzanje (ukljucu-
jete ga tipkom V). U ovom novom dijelu
Settlersa posao Ce vam biti olak3an jer
svatko napada svakoga, zato se nemojte
¢uditi dodete li do neprijatelja koji je vec
ispustio dusu. Kada prijedete sve nivoe,
Ceka vas isto tako zanimljiv mali
dodatak — map editor. Da, dobro ste
procitali. Ondje Cete stvarati nivoe
kakve samo vi moZzete izmastati. Ondje
Cete modi raditi sve i stavljati sve, a
nakon toga, snimiti kartu na kojoj Cete
modi i igrati. Ako nabavite igru, roditelji
ée vas tesko odlijepiti sa stolice.

Poruka roditeljima: ni$ta ne pokuSavajte
jer je hackerima ta igra jednostavno

sudena. @

Nakon predstavljanja prvog Disneyjevog dugometraznog filma
u cijelosti napravijenog na racunalu, predstavljamo vam i dugo
najavljivanu Toy Story igricu koja se konacno pojavila i na PC
platformi. isor Duic koji, osim sto se ponasa djetinjasto,
oboZava McDonalds restorane i Disneyeve crtice, raznjezio se
¢im je vidio igru u redakciji i toliko je slinio po nama da smo
mu na kraju morali popustiti i zaduZiti ga za recenziju.

stoga jer slijedi radnju filma, ¢ak sus-
reéemo i neke iste likove (Potatoheada, T-
Rexa, djeCaka Andyja). Likovi su izne-
nadujuée dobro animirani, a o prostornoj
grafici bolje je ne govoriti. Pixar, kome
je povjerena grafika, i ovaj je put izvrsno
obavio svoj posao. Inale, kuéa Pixar
Animation Group snosi i najveéu odgov-
ornost za stvaranje istoimenog filma.
Igru prati solidna glazba i jo$ bolje izve-
deni zvulni efekti. Namijenjena je
Windovsima 95 i to u tri prozorske
veli¢ine, $to je tipi¢no za Win igre;
dakle, manji prozor, ljepsa grafika.
PredloZio bih vam da nabavite ovu igru
bez obzira jeste li ili ne zaljubljenik u
arkadne igre.

oznati se proizvodac crti¢a opet
ubacio u igracu industriju. Nakon
. odli¢nih naslova kao $to su Lion
King i Aladdin, Disney Software nam —
predstavlja Toy Story, igru nacinjenu po

istoimenom cjelovedernjem (kompjutors-
ki) crtanom filmu koja se ve¢ pojavila na
konzolama poput Sege i Sonyevog
Playstationa. Autori su mnogo obecavali,
unijeli su i neke novine u svijet igara te
napravili jednu od najboljih pustolovno-

arkadnih igara. Toy Story igra prati rad-

Toy Story

nju istoimenog filma odnosno doZivljaje
glavnih junaka, kauboja Woodyja i space
rangera Buzza. Igra je sastavljena od

Disney Inc.

P586/160, 16 MB

sedamnaest medusobno nepovezanih Igrano na:

nivoa, §to znadi da svaki ima svoju rad-

R o i g Grafika: 81%
nju koja se ne prenosi u sljedeédi. Na izl sl il i ot Gl g dliis
razli¢itim Cete se nivoima sluZiti Zyile L T
razlicitim prometalima (voziti formulu, | Igrivest: 867%
jahati T-Rexa) ili ¢ete, pak, oslobadati Min. konfig. 486/100, 16MB

vojnike, pospremati igracke, buditi se iz

Druge plaforme:  PSX, Saturn

no¢ne more i esto se suprostavljati

UKUPNO:

Buzzu. Igra je pustolovno-avanturisti¢na
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&, LAN & Connectivuy

w Veleprodaja

. Povoljno

YOALTETHE KOKPOVENT: 4 ¢ RACIALR
" DOPRAYC! monitora, napajana, pisaa, elear

¥ | RACUNALA | KOMPONENTE
nA KREDIT OD

J. F. Kennedya 6
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fax. 021/56 10 39
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ISPORUKA

ODMAH!
MB PENTIUM

‘ VX 512KB
Jamstvo na CPU INTEL 166 Mhz

i . + cooler
LI ICTTERE  MEMORIJA 16 MB SIMM
18 mjeseci.

V+1Mb PCI
14” COLOR ADI E30
MONITOR
TIPKOVNICA BTC WIN95
Microsoft MIS+PODLOSKA
MINI TOWER

5270 kn

MULTIMEDIA:
Sound Blaster 16 bit
CD-ROM 20x

Zvuéni film 120W

9999
1615 5541
U ocekivanju Vaseg pos
srdacno Vas pozdravijamo!
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PLAYSTATION

e Lost World:
Jurassic Park 2

Gotovo da i nema vlasnika PSX konzole kojemu nije ispao jezik do poda kada je prvi puta vidio
fantasti¢nu demonstraciju PSX-ovih moguénosti na Demo CD-u. To se posebno odnosi na
izuzetno uvjerljivo i glatko animiranog T-Rexa kojeg su unezvjereni ocevici rotirali u prostoru do
besvijesti. Vjerovali ili ne, u novoj igri za Sonyevu igrackicu su stvari nekoliko puta realnije. Ah,
opet e jezici visjeti do poda. Berislav “Bero” Jozic izvjestava...

- a0 Sto kaZe promo materijal iz

 Electronic Artsa, “u ovoj igri vi
ste T-Rex”. Osjetite Cari
prezivljavanja u izvornom okruzju tj.
pretpovijesnoj prasumi. Na pojedinim
nivoima ove izvanredne igre ¢ekaju vas tri
dinosaura - maleni Compy, brzi Raptor i
mo¢ni T-Rex, a na nekima i
ljudi. Naravno, svaki
dinosaur ima svoje muke i
nacine rjesavanja
problema.
Compy ce

brzo pobjedi,
preskoditi ili na
neki drugi nacin
izmadi neprijatelju,
ali to nije pona$anje
kakvo bi sebi dopustio

zreli T-Rex. Njegov je stil: ugrizi,
zgnjeci, zdrobi. Brzi Raptor, pak, moze
birati izmedu bijega i borbe, jer je i za .

jedno i za drugo gotovo jednako

sposoban.

Vidi, vidi — maleni kompi.
Bit ce dobar za staviti pod zub.

LISTOPAD 1997.

Now you’re playing T-Rex...
Nijedan od njih, pa ¢ak ni strasni T-Rex,
nije u svemu nadmocan nad neprijatelji-
ma. Primjerice, sitnom Compyju Cak i
biljke s malo ve¢im trnjem predstavljaju
veliku prepreku, Raptor i T-Rex muku
muce s dobro naoruzanim ljudima,
tempiranim bombama i
opasnim plinovima, a
sva se trojica moraju
dobro ¢uvati uobica-
jenih opasnosti
prasume - drveca
koje se obrusava,
Zivog pijeska,
vode ili dubokih
rupa u stijena-
ma. Sva tri
dinosaura su izvanredno nacrtana i
animirana, $to nije ni ¢udno znamo li da
su proizvodadi imali pristup originalnom
materijalu za istoimeni film a savjetima je
pomagao slavni Steven Spielberg. Tréanje,
skokovi i napadi vasih gustera izgledaju
vrlo stvarno, a ni pozadinska grafika i
neprijatelji nimalo ne zaostaju. Osim
fenomenalne grafike, Lost World se moze
pohvaliti i dobrim zvu¢nim efektima.
Zujanje insekata, napadacko vriStanje
manjih dinosaura i rikanje veéih preuzeti
su izravno iz filma - teski koraci T-Rexa
svojom realno$cu “smrznut” ée i
najhrabrije. Sve u svemu, igra je tehnicki
odli¢no napravljena, a ugodajno gotovo
savr$ena. Pitate se za$to nisam niSta rekao
o ljudskim likovima iako se pojavljuju u
dvama od pet ponudenih nivoa? Prvi je

razlog taj $to su ljudi ve¢ uobi¢ajena poja-

GROARRRR! Ha jesam te.

Berislav i T-Rex poziraju za Hacker.
Ne, Bero nije onaj sa puskom.

va u igrama pa o njima i ne treba previSe
govoriti, a drugi je (i vazniji) taj §to su
dinosauri ovdje malo bolje nacrtani, ani-
mirani, i pruzaju mnogo vedi uzitak. I
nivoi s lovcem i znanstvenikom su
takoder lijepi i bili bi vrlo dobro prih-
vaceni u nekoj drugoj igri, ali nakon $to
ste neko vrijeme vodili divovskog T-Rexa
kroz dzunglu, to viSe nije to.

Sto se igrivosti tice, Lost World je malo
zakazao: sve se svodi na probijanje kroz
prirodne prepreke i horde neprijatelja,
dok se kamera vrti oko vaseg lika u stilu
Pandemoniuma. Putem skupljate razlicite
predmete koji vam mogu pomodi:




Ovu prvoklasnu snimku Raptora je nepoznati
fotograf snimio po cijenu vlastitog Zivota. Tko mu
je kriv jer ne zna da raptori uvijek love u troje...

Sto je, vise nisi faca, ha? Mmmm, zasto me
ova scena needoljivo podsjeca na film Alien?

dodatne zivote ili streljivo, kljove koje
pojacavaju va$ “instinkt”, tj. nano$enje
stete, te DNA molekule (?) za dobivanje
Sifre za sljedeci nivo. Energiju obnavljate
hranedi se poginulim protivnicima (u
slu¢aju dinosaura), $to Cinite vrlo realno,
a o velicini trupla ovisit ¢e i koli¢ina
hrane koju éete iz njega izvuéi. Ljudski se
likovi moraju zadovoljiti uobic¢ajenom
ljudskom prehranom. Sve u svemu, The
Lost World: Jurassic Park 2 je igra pros-
je¢ne igrivosti i detaljno razradenog
tehnickog dijela, kojom ¢ete se dobro

zabaviti ¢ekajudi na istoimeni film u

nasim kinima. @3
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Swagman je mitsko zlo bice
koje je zioéom nadmasilo &éak i
Freddya Krugera. On i njegovi
“nocni teroristi” zauzeli su
Paradise Falls spustivsi vjeénu
noé nad taj grad pa sad svi nje-
govi stanovnici spavaju i sanja-
Ju uZasne snove. Dobro, ne bas
svi. Dvoje klinaca, Hannah i
njezin brat blizanac Zack, jedini
su ostali budhni te ée pokusati
pobijediti straSnog Swagmana i
vratiti sunce u njihov gradic.
Brr, veé cvokocu zubi od
straha...

odeci Hannalh i Zacka, probijat Cete se
kroz brojne izvrsno nacrtane nivoe (razni
dijelovi gradica - kuce, vrtovi, groblje...) te izb-
jegavajudi i uniStavajudi hrpe Swagmanovih
podanika, pokusati osloboditi 12 “vila sanjari-
ca” iz Swagmanova zarobljeniStva. Naravno, sva
su vrata zakljucana, a prolazi zakrceni pa cete
morati traziti kljuceve i sporedne puteve ne
biste li stigli s mjesta na mjesto. Znadi, igra
nije samo jurcanje i pucanje, nego treba kom-
binirati “posebne” sposobnosti blizanaca da
biste postigli odredeni cilj (npr. stanete li sa
Zackom na prekidac, otvorit ée se vrata i
Hannah ée modi prodi, a popnete li joj ga na
ramena, doci Cete do nekog nedostupnog
mjesta). Igru pocinjete u ulozi Zacka i prva
vam je zadaca osloboditi Hannabh iz kaveza, a
potom mozete otpoceti svoju pustolovinu.

Da bi blizancima otezao akciju spaSavanja,
zloCesti je Swagman njihove igracke razbacao
po cijelom gradu, a vi ih morate pokupiti jer ¢e
vam na pojedinim mjestima itekako trebati.
Osim igracaka, mozete skupljati i dodatnu
energiju za blizance (predstavljenu slovima
ZZZZZ7 navth ekrana) te magi¢nu rosu bez
koje ne biste ni mogli koristiti pojedine pred-
mete. Svaki od blizanaca koristi odredene
predmete pa Cete morati pojedine radnje vrsiti
samo s to¢no odredenim likom (npr. samo
Hannah zna koristiti jo-jo, kojim moZete
izdaleka ukljudivati prekidace i povladiti
poluge). Sve predmete moZete razmjenjivati
medu likovima pomoéu inventorija (tipka
SELECT), a lik koji vodite mozete uvijek zami-
jeniti (tipkom L1). Dobro, ne bas uvijek - oba
lika moraju biti na ¢vrstom tlu ili u istom svi-
jetu. ‘A u kojem svijetu mogn biti?”, Cujem kako
netko pita. Neki su dijelovi grada spojeni samo

prolazima kroz
svijet snova u koje

ulazite prolaskom kroz zrcalo. Ma koliko bili
mali u stvarnosti, svi smo mi u snovima mo¢ni
i strasni, tako se i Hannab i Zack usavsi u svijet
snova iz malene djeCice pretvaraju u grozna
¢udoviSta uniStavajuci sve pred sobom. Dio
proveden u svijetu snova je pucacko-arkadni;
ondje nema ni vratiju koje treba otkljucati, ni
tajnih zidova koje treba otkriti, nego samo -
pucaj, udri, skaci, gusi... i tako do sljedeceg
zrcala i prelaska u stvarni svijet.

“Nocni teroristi” su pocinili jednu veliku
gresku odmah na pocetku (sve Cete vidjeti u
divnoj animaciji prije pocetka igre) - oslobodili
su Zackove bube, a medu njima i starog Sczraba
koji ce se stalno pojavljivati tijekom igre i sav-
jetovati vas, a bube koje skupljate sluze
pronalaznju pravog puta kroz labirinte u koji-
ma su zatvorene “vile sanjarice”.

Swagman je zamrsSena igre koju nije tesko igrati
ali je ipak tesko zavrsiti je do kraja. Mno$tvo
neprijatelja (neuniStivi duhovi, brojni “noéni
teroristi” i mali majmuni koji vam kradu
oruzja, ogromna CudoviSta na kraju svakog
nivoa), korisni predmeti i sobe za istraZivanje
jamce duge sate zabave, a izvrsna grafika
(grafika je uglavnom radena na Silicon Graphics
radnoj stanici) i vesela glazba pruzaju maksi-
malan uzitak igranja.

Swagman

Eidos Interactive
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PLAYSTATION

.8, 9, 10! Knockout! Dobili smo novog prvaka! Ova ¢ée obic-
na simulacija boksa biti doista pravo osvjeZenje u poplavi
borilackih igara jer Victory Boxing, druga simulacija boksa
za Playstation, polagano probija led ovim simulacijama na
Playstationu. Izvjestavamo izravno s meca, a na nasoj strani

ringa je |

. azloge neocekivane popularnosti
ove igre treba traZiti u dobroj
grafici, izvrsnom ugodaju i dobro

rijeSenom natjecateljskom sustavu. Glavni
je adut Victory Boxinga moguénost da svog
boksaca iz slabog pocetnika, treninzima i
borbama, pretvorite u nepobjedivog prva-
ka. Na pocetku vas ¢eka siromasan
izbornik, gdje mozete odrediti trajanje
(Options), odigrati me€ protiv racunala ili
prijatelja (Exhibition) ili - ono glavno, poceti
boksacku karijeru (Mazn Event). Na
pocetku karijere je va$ boksal vrlo slab, na
posljednjem je mjestu boksacke ljestvice, ali
Cete vi to promijeniti. Va§ menadzer, koji
puno prica i mlatara rukama, odmah ce
vam ugovoriti prvu borbu u kojoj Cete,
najvjerovatnije, izgubiti. Neka vas prvi
poraz ne obeshrabri - malo vjezbe sa slabi-

Kreiranje hoksaca je vrlo vaian dio igre jer
osnovne karakteristike odreduju njegov
hudugi stil borbe.

Ne ustaj prije 8, odmori se malo!
Dobro, a koliko je sada sati?

LISTOPAD 1997.

jim boksac¢ima 1 bit ¢ete ponovno na natje-
canju, spremni za prvu pobjedu. Vas ce vas
trener Snake poduciti specijalnim udarcima
izmedu meceva. Tako izgleda kao pijani
gusar, opako udara. Prije svakog meca
dobro se raspitajte o protivaiku i otkrijte
njegovu omiljenu taktiku jer Cete ga jedino
tako pobijediti. Pripreme za me¢ obuhvaca-
ju i odlazak u teretanu, gdje Cete
uvjezbavati brzinu, snagu i izdrZljivost.
Brzina (Speed) je vazna pri kretanju i zada-
vanju udaraca, snaga (Power) odreduje
koliko Cete Stete nanijeti neprijatelju svojim
udarcem, a izdrzljivost (Stamina) je mjerilo
koliko batina moZete primiti prije nego
poljubite pod. Mijenjaju¢i omjer ovih
osobina (npr. ve¢a brzina, ali manja
izdrZljivost), modi Cete nadiniti boksaca koji
odgovara vasem stilu borbe.

Da biste zasjeli na prvom mjestu ljestvice,
treba biti vjest u borbi, dobro procijeniti
najvaznije osobine i odabrati boksaca prim-

jerenog vasoj trenutacnoj snazi. Iako ce
vam menadzer stalno predlagati snaZnije
boksace za protivnike, dobro razmislite
prije nego prihvatite ponudu. U samoj
borbi, vazno je $to bolje iskoristiti svoju
najbolju osobinu, u kojoj ste najjadi.
Motrite crte u dnu ekrana koja prikazuju
energiju, snagu udarca i izdrZljivost i plani-
rajte svoje napade - udarac punom snagom
jaci je negoli pet udaraca kada vam je
snaga na minimumu pa treba znati
odabrati pravi trenutak za napad.
Specijalnim Cete udarcima nanijeti nepri-
jatelju viSe Stete nego obi¢nim, ali su sporiji
i tezi za izvodenje, Sto i protivniku daje vre-
mena za napad. Osvrnimo se jo§ na
tehnicku stranu ove igre. Boksaci su
izvesno nacrtani pa Cete na njima modi
uoditi sve promjene tijekom igre - moéi
Cete pratiti kako va§ mladac izrasta u
snaznog borca, kako mu miSiéi postaju sve
vedi, a tijelo sve ¢vrsée. Na snimci meda,
koju moZete pogledati poslije borbe i
prouciti svoje udarce ili se pohvalili pred
prijateljima, dobro se vide i vrlo realne gri-

Zene su u Victory Boxingu potpuno ravno-
pravne muskarcima, njihova pokretljivost ¢ini
ih opasnim protivnicama.

mase boksaca dok primaju udatce. Zvukovi
udaraca i urlanja gomile popraceni su
osrednjom glazbenom podlogom, koju je
najbolje iskljuciti. Iako ¢e vam se igra
udiniti na pocetku pomalo teska, ¢im ovla-
date kontrolama i doZivite prvu pobjedu,
Victory Boxing Ce vas zarobiti i drZati sve
dok ne postanete prvakom. Ali tu nije kraj
- titulu treba obraniti od mladih i
nadobudnih boksaca koji su si umislili da
mogu potuéi prvaka... -

Victory Boxing

Grafika:
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lako izdan bez mnogo najava i
reklama, Overblood je posti-
gao pristojan uspjeh na
trzistu iako se nije popeo (a
vjerojatno i neée) na vrhove
top-lista najigranijih igara.
Kao prosje¢an klon i mjesav-
ina igara kao sto su Alone in
the Dark, Fade to Black i
Resident Evil, zavrijedio je
takav uspjeh kod publike, ali
ne treba zaboraviti da u
proslom razdoblju i nije bilo
nekih zanimljivijih naslova.
Bas$ nas zanima kakve ée
ocjene Over Blood pobrati od
Berislava Jozica.

akon lijepe, ali nejasne, uvodne
| animacije, u kojoj u futuris-

tickom laboratoriju nesto krene
naopako i upale se crvena svjetla,
glavni lik, Raz, budi se iz sna na
leZaju za zamrzavanje. U starom stilu
takvih budenja, Raz ne zna tko je,
gdje je, pa ¢ak ni kako se zove (ovo
potonje ¢e uskoro saznati). Vi ste,
niste ni sumnjali, u ulozi Raza, a
jedini vam je cilj shvatiti $to se
dogada i pobjedi iz propalog labora-
torija (gdje bi potom trebali otiéi,
nije jasno). Da Raz ne bi morao sam
rjeSavati sve zagonetke i probleme,
uskoro ¢e dobiti drustvo robotica
Pipa, a poslije i djevojke Milly.
Zajedno, ali pod vasim vodstvom,
izvudi Ce se iz svih poteskoca ali ih
nakon svega ¢eka borba sa zloCestim
nau¢nikom i njegovim superracu-
nalom. Iako vodite Rzza, ¢im dobi-
jete drustvo, mozete kontrolu prebac-
iti na drugi lik i pomocu njega rijesiti

probleme koje Raz
ne moze.
Primjerice, Raz
nije ba$ spretan s
racunalima pa ée
vam u tu svthu
odli¢no posluziti
Pipo. Simpati¢ni roboti¢
¢e vam biti koristan i prilikom
uvlacenja u uske prostore ili u
dohvac¢anju predmeta s nedostupnih
mjesta. Misteriozna Mi/ly ima, pak,
svoje sposobnosti, koje ¢ete morati
otkriti sami. Vasi likovi imaju na
raspolaganju mnogo razlicitih pokre-
ta - kretanje, upotreba predmeta,
Culanj, skok i tréanje - a svaki je i
dobro animiran i vrlo brz. Osim
promjene lika kojeg vodite, tijekom
igre moZete mijenjati i pogled na
radnju. Dvije vrste vanjskog pogleda,
blizi i dalji, mijenjaju se onako kako
se vi pomicete kroz sobu (u stilu
starog Alone in the Darka), a pogled u
prvom licu dobro ¢e vam dodi pri
pregledavanju predmeta i u borbi, $to
je nedostajalo Resident Evilu.
Zagonetke u igri veéinom su vezane
uz razli¢ite predmete koje treba znati
uporabiti na pravim mjestima. Borba
s neprijateljima je ovdje potisnuta u
drugi plan, Over Blood je prvenstveno
avantura, a akcija je tek dodatak koji
upotpunjuje dojam i ¢ini igru
dinami¢nijom.

Tresla se brda, rodio se mis
Over Blood ne donosi ni§ta nova ni u
pogledu grafike ni zvuka, iako je i

Graficki je Over Blood Cista kopija Resident
Evilai Flashhacka. Mada ¢e vam igranje
ispocetka biti zanimljivo, ne vierujem da ce
vas Overblood toliko zaintrigirati da histe ga
odigrali do kraja

jedno i drugo vrlo kvalitetno. Mi/ly,
Raz i Pipo dobro su nacrtani i animi-
rani, a jedini bi se prigovor mogao
uputiti pomalo smije$nim animacija-
ma skokova. Renderirane sekvence
koje ¢e vam tijekom igre pojasnjavati
radnju su vrlo dobro napravljene,
posebice su efektne promjene izraza
lica ljudskih likova. Zvu¢na kulisa je
prosje¢na, obogacena izvrsnim digi-
taliziranim govorom Raza i Milly, ali
pomalo Zivcira Pipovo “skvicanje”.
Ovo je igra koju Cete vjerojatno rado
odigrati jedanput, ali joj se necete
vratiti. Svi elementi raznih uspjesnih
igara su tu, Cak su i prilicno dobro
uklopljeni, ¢ineci Over Blood pros-
je¢nom, igrivom ali i lako zabo-
ravljivom igrom. ¢

Overblood
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% The Dig
Pri kraju, kad zatrebam
Eye Part i Life Crystals
staviti u konzolu, ne znam
gdje naéi Life Crystals. Vi
ste napisali da rabimo Eye
Part sa slotom (kod
mrtvog cudovista), ali
Boston mi kaze da to nije
dobra ideja.

Life crystals dobijes
kada navuces Brinka da
dode sa tobom do muze-
ja, uslijed cega ce nje-
macki narkoman odvaliti
vrata. Da bi doveo
Brinka, popravi stroj
tako da reguliras svjet-
losne Sipke u kontrolnoj
sobi za tramvaj.

=3 Indy 4
U podmornici uzmem sva
tri stona i napravim send-
vi¢, pomoéu kljucica
otkljuéam volan za upravl-
janje podmornicom i
probam li voziti - Indy
kaze da je kormilo
zakljucano. Kako otkljucati
i Sto dalje?
Veljko, tel: 052/21 39
70

Veljko, Veljko... Ne ide
ti dio sa podmornicom?
OK, otvori okvir, potuci
se sa kapetanom i udi u
podmornicu. Iskoristi
interkom i naredi “all
hands to the bow”. Otidi
na donju palubu, uzmi
porculansku posudu i
napuni je baterijskom
kiselinom, Razgovaraj sa
Sofijom iz lijeve sus-
jedne sobe kroz prozor i
zamoli ju da ometa

m LISTOPAD 1997.

strazara. Oslobodi Sofiju
i otvori évrstu kutiju
pomocu kiseline. U kutiji
uzmi tri diska i mali
kljuc. Ukljuci pomocno
kormiloe. Stomi polugi u
tornju i popravi je sa
plungerom. Nakon toga
izkormilari podmornicu
do zracne komore.

=3 Dungeon
Keeper
Stigao sam do sedme misi-
je, ali je ne mogu prijeci
jer nikako da dobijem
carobnjaka (Warlock).
Tomislav iz Zagreba

Napravi knjiznicu.

=3 Discworld
Kako u prvom ¢inu uzeti
Dragon’s Breath, ostale
sastojke ve¢ imam?

. Discworld? Ok! Prvo udi

u palacu. Da bi zaobisao
strazare, samo razgovaraj
sa njima. Nakon sto
udes, uzmi ogledalo iz
ludine sobe. Stavi
ogledalo u Rinceov
inventar. Udi u uli¢icu,
stani na plocu za skakan-
je i popni se u toranj.
Objesi ogledalo o stup za
zastavu, nakon ¢ega ga
iskoristi da dosadujes
zmaju. Kada se spustas,
samo Sutni ljestve. Eto.

~3 NBA Live 97
Bok! Imam jedno pitanje!
U jednom broju Hackera
bio je clanak o igri NBA
Live 97. Imam tu igru, ali
u clanku piSe da nema
Michaela Jordana i

Charlsea Barkleya. Pise de
ih mogu nadi na
Internetu. Sto to znaéi i
gdje ih mogu nadi?

Dino iz Varazdina
(rajko.dondur@vz.tel.hr)
Zdravo Dino,

Ukoliko imas NBA Live
97 i mozes$ igrati sa
Jordanom i Charsleom,
pretpostaviljam da se ne
trebas previse zabrinja-
vati s nekim povrSnim
informacijama koje je
neki recenzent napisao
dok je bio pod LSD-om.
U drugom slucaju,
pokreni svoj omiljeni
browser, izaberi neki
searche engine (recimo
www.altavista.com),
upisi ime proizvodaca,
odi do stranice (nakon
Sto ti je search engine
pronade), i uploadaj
Zeljene igrace. Treca
mogucnost bi mogla biti
da je autor teksta mislio
na sluzbene NBA stranice
koje se bave autobi-
ografijom Zeljenih igraca
(da bi stigao do tamo
ponovi proceduru sa
browserom).

-3 CIM2 i
Starcraft
Hi!
Mozete i mi odgovoriti
kada kod nas izlazi CM2
Enhanced 97/98 i
Starcraft? Hvala
Luka Miletic (jurica.milet-
ic@zg.tel.hr)

Za Championship Manager
2 Enhanced nisam uspio
pronaci nista o datumu
izlaska. Sto se Starcrafta
tice, Blizzard je i dalje

Sutljiv oko njegovog
izdavanja ali se $apuce
da ce igra izaci kroz
mjesec dana. Ako ni do
tada ne izade, uhvatit
¢emo jednog od program-
era te ga, ukoliko ne
propjeva o finalnoj verzi-
ji, izbosti razbijenim
bocama.

-3 Daggerfall
Bok, super ste, blah,
blah...(juhuuuu). Neéu
vam puno trositi vrijeme
(=novac), imam samo
15000 pitanja (3ala...).
Izgleda da sam pogresno
shvatio, ali ako se u The
Elder Scrolls: Daggerfall
mogu raditi dijelovi oklopa
od materijala (imam gold),
kako se to tocno izvodi i
gdje?

Oklop mozes pokupiti u
tamnici, a bolje inacice
dobijas paralelno sa
napredovanjem po
nivoima/iskustvu. Dakle:
level * experience/2 =
oruzje.

=3 Phantasma-
goria - A Puzzle
Of Flesh
Dosao sam do cetvrtog CD-
a i uspio uci u podrum
WynTech zgrade te na
kraju hodnika otvorio
zakljucana vrata brojem
10958, sto je datum
Treshold projekta. No,
malo dalje, u jednoj pros-
toriji je
racunalo koje trazi pris-
tupnu Sifru. Koja je to
Sifra? Posto ste zavrsili
igru, odgovor vam ne bi
trebao biti problem.
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Thrustmaster
Grand Prix 1

Gdje nabaviti Thrustmaster
Grand Prix 1 i pripadajuée mu
pedale za Microprose Grand
Prix 2? Svugdje gdje sam zvao
(Zola, Algoritam, ¢ak iu Hobit-
Rijeka) rekli su mi da nema do
daljneg. Zvao sam 7 Prebeg
Commerce u Zagrebu koji je bio
dobavlja¢ za Thrustmaster
Grand Prix 1 i tamo dobio isti
odgovor. Znam da se moze
naruditi preko Interneta:
ThrustMaster Formztla T2 na
stranici

itml  po cijeni od
149 95 $, i Thrustmaster
Grand Prix 1 na stranici
‘\"W‘t@" [J WWW.
thrust/thrusgranpri.html
po cijeni od 89.95 §), all me
interesira otkuda to dolazi i

ishops.com/

kolika ¢e tu jo§ biti postarina?
Ako se mozZe nabaviti bilo
gdje u Hrvatskoj, molim Vas

NARUDZBENICA

informacije. Sa $tovanjem,

Branko Vlahovi¢ (branko.vla-

hovic@zg.tel.hr)

~-=%~ Osim trgovina koje
si i sam spomenuo, ne znam
gdje bi u Hrvatskoj mogao
naéi svoj joystick. Narudzba
iz inozemstva je poprilicno
nesigurna, ali ako zista Zeli$
tu soluciju, imaj u vidu da ce
ti na cijenu robe zaracunati
carinu na tehnicku robu te
postarinu koja znatno dopri-
nosi konaénoj cifri ako
narucujes teze predmete iz
Amerike. Ako se ne uspijes
docepati svojih joysticka ni
preko Interneta, popali
starom kljuceve od auta i
zaigraj Carmageddon uzivo.

PC mi je prespor
Imam 486 DX-4,100 MHZ,
16 MB RAM, 800 MB HD,
4X CD-ROM i CD igricu
FIFA 97. Problem je $to mi je

igra u DOS-u prespora (slika
preskace iz jedne u drugu), a
u Win95 mi uopce ne radi.
Pitao sam prijatelje za savijet i
¢uo svakakvih savjeta: da je
stvar u MHz, prespor CD-
ROM, 16 MB RAM-a... Zelio
bih ¢uti vase misljenje, $to tre-
bam uciniti da igra ide nor-
malno. Hvala!
Sasa.Kauzlaric
:hr

ublic.srce

=3 Sada, tvoji prijatelji
su vecinom imali pravo. Naime,
racunalni sustav koji koristis je
zastrasujuce star. Racunalo ti
je, nazalost, vrlo sporo za
danasnje igre, pogotovo ako
misli$ pokrenuti neku noviju
igru sa 3D grafikom u stilu
Quakea. Stoga ti savjetujem da
kupi$ brZe racunalo, naravno,
ako ti to tvoj budzet dozvolja-
va. Ako je budzet problem,
mozes$ uz relativno male novce
nadograditi racunalo bez kup-

nje nove konfiguracije. Kako?
Memorija ti u neku ruku i ne
predstavija problem, dostatna
je za vecinu danasnjih igara,
no dodatnih 16 MB bi svakako
dobro doslo za Windowse
(danas memorija stvarno nije
skupa). No svakako bi trebao
kupiti Pentium maticnu plocu,
Pentium procesor te brzi CD-
ROM. Sto se tice prijasnje kon-
figuracije, iskoristi je tako da
je bacis s petog kata na pos-
tara ili na kolonu predskolske
djece. Hej, samo sam se 3alio...

Cijena P200 MMX

Mozete li mi reci koliko dode
mati¢na ploca i procesor
Pentium 200 MMX te 32 MB
RAM. Od bilo koje tvrtke...
ivancan(@rocketmail.com

=3 P200 ko3ta 465 USD,
a 32 Mb RAM-a stoji po prilici
oko 118 USD.
Sretan shopping.

»[liie i
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“K@ko na Internet u Hrvatskoj”

VHS kazetu i tiskani priruénik.

po cijeni od 72 kune.

Placanje pouzecem.

Posta i grad:

Telefon:

3
<
me s e ca
MDK Red Alert Hexen II GIVE H # Zdravlje
Koja je $ifra za besmrtnost? Trebam sifre za ovu igru. U konzoli upisite: NOTARGET Nevidljivost
Leo Juko, A. Mihanoviéa 46, Zupanja GOD IMPULSE 39 et
Sifre upisujes tako da sa F1 ude$ u ; Neranjivost IMPULSE 40 Podizanje
HELP izbornik i ukucas: Te Sifre smo veé objavili oko etiri IMPULSE 43 Sva oruzja, levela
Americka verzija: puta u Hackeru. PotraZi ih u brojevi- mana i predmeti  KILL Restart
MAKEMEFULL ma. IMPULSE 9 Sva oruzja i nivoa
Puno zdravija i mana NOCLIP No Clipping
MASTERBLASTER Tiger Shark IMPULSE 25 Tame o - JHPkop Ly fi el
4 5 S 5 Power u ovcu
Super chain gun Na glavnom izborniku istovremeno pri-
DECOYKURT tisnuti N i SPACEBAR da bi dobili prist-
Dummy up do sljedecih $ifri:
TWISTANDSHOUT Meat Puppet OLBOUNCE Superskok
Tornado HAPPY Neunistivost  7a vrijeme igre upisite: oLcDs
BIGGRENADE BLAST Beskrajna ~ingesth Cijela karta
Navodeca snajperska granata municija  puno zdravije OLSCREENING
KILL EMPTY Neprijateljski  ingesta Medusekvence
Samoubajstvo prekid paljbe  puna municija OLFPS
AMMO Moéna oruzja ~ingestw Ispisuje FPS
Europska verzija: FREE Bez sudara  pupa municija OLGPS
HEALME ~ingetste Ispisuje koordinate
Puno zdravlja puna energija OLTOMBSTONE Instant smrt
INEEDABIGGUN Carmaggedon Hanemartbomb 0LZIP
Super chain gun Za vrijeme igre upiSite: operi ekran Teleport
HOLOKURTISFUN BIGBOTTOM .
Dummy Razvaljena karoserija Extreme Assault Shadow Warrior
TORNADOAWAY SUPERHOOPS Upisite oh dear na glavnom izborniku da Sifre upigite u komunikacijsku konzolu
Torando Eksplozivni pjesaci biste dobili pristup do slijede¢ih dran- koju aktivirate sa T:
NASTYSHOTTHANKS IGLOOFUN gulija:
Navodeca snajperska granata Hot Rod SWCHAN Besmrtnost
KILL INTHELOFT ALT-1 Puna municija SWGIMME Sva municija,
Samoubojstvo Droga ALT-2 Sva oruzja i kljucevi i predmeti
BUYOURNEXTGAME stit  SWGREED Svi cheatovi
I na kraju, spusti se na prvom nivou i Zele suspenzija ALT-3 Puna energija ~ SWTRIX Rocket
upisi sifru SHOWMOVIEMDKBZK da bi CHICKENFODDER ALT-4 Neranjivost launcher ispaljuje zeceve
vidio skrivenu filmsku sekvencu. Bouncy Bouncy ALT-5 Zavrsi misiju  SWTREK## Skoci na nivo
;U’\[/)NYJ/}M . ALT-7 Deaktiviraj — . R
. & urbo pjesaci rotivnike estart nivoa
Darklight Conflight ISLANDRULES ALT-8 f,e[,-kopte, SWGHOST No-Clipping
Koja je Sifra za besmrtnost u igri? Vezuvianski leSevi ALT-9 Tenk swLoc Ispisuje FPS
SMALLUDDERS ALT-0 Brzina SWMAP Cijela karta
U toku igre pritisni F1 i PageUp Divovski pjesaci SWRES Promjena
istovremeno. Nakon toga pusti obje SPAMFRITTERS Outlaws razlucivosti
tipke i pritisni P. Na dnu ekrana bi se Besplatni popravci Za vrijeme igre upisati:
trebala pojaviti poruka Cheat Enable. GOGGLEPLEX OLIMYELLA Neranjivost Probe Rocket Jackey
Nakon te male akcije, brod ¢e u pot- Podvodna voznja OLER Na izborniku upisite (samo u novoj mul-
punosti postati imun na metke. SPAMFORREST Puno zdravije tiplayer verziji igre):
Instant rucna kocnica OLPOSTAL Sva oruzjai  FEZME Natjeci se
Superf rog TRAMSARESUPER streljivo kao Fez Boy
Trebaju mi Sifre za 4. i 5. svijet. Zetva pjesaka OLASH LEVELME Pristup svim
Renata 5 Neograniceno streljivo nivoima
Pandemonium OLWIMPY Instant ~ ROCKETME Pristup novim
Evo. Nadam se da si zadovoljila dusu. Ove 3ifre daju 14 ankha, 8 srca, pristup repetiranje raketama
Nivo  Sifra svim nivoima i oruzje koje je upisano OLIACKPOT Dodaje ikone iz
4-1 4672?4 pokraj sifre: inventara U tijeku igre mozete upisati i
jg %g”j OLOPEC Dodaje ulje ~ ANCHORME Anchor
4-4 298383 AOIMFPLI Vatra 01 GUSHER Neograniceno CLAWME Claw
5.1 452234 AOEMDPII Led ulje  COOLME Coolant
5-2 084841 AOMMHPIJ Smanjivac 0L AIRHEAD let  PROBEME Probe
5-3 383772 OLREDLITE Zamrzava
5-4 093152 protivnike
NARUDZBENICA
Narudujem kom. Ime i prezime:
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Zelim se pretplatiti na Casopis "Hacker"

06. meseci ;112135 4 dobijes 6
/ 88 KN
12. mjesedt 1148 dobijes 12
/176 KN
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/220 KN HAGKER
majica
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Braj pretplata:

Ukupna vrijednost:

Ime_i_prezime:

Ulica i broj:

Poftaigrad: | | | | | |

Telefon:

Plaéam: <9 Pouzecem pri primitku (postanski troskovi 9 KN)
€9 Uplatom na Zivo vaiun 30105-603-28346 (u banci ili posti)
(svrba doznake: pretplata na "Hacker" od _ do __ broja, primaiz
=» Janus Lingua, Petrinjska 11, 10000 Zagreb

Ovdje upisite tekst oglasa

ﬁ

Ime_i_prezime:

Ulica i broj:

Posta i grad:

Telefon:

Ime_i_prezime:

Zelim naruditi g 2kom.

Zelim naruciti

Zelim navuiti

"Enciklopediju Igara"  po cijeni od 80 &xn

kom. "Enciklopediju Igara2" po cijeni od 90 kn

kom. "Enciklopediju Igara'" 7

"Enciklopediju Igara2" po cijeni od 138 kn

| Ulica i broj:

Podtaigrad: | | | | | |

Uz "Enciklopediju |gara''; |
"Enciklopediju Igara 2"

Telefon:

dpbivate 7 dvije poklon diskere

so SNBTEWEVE igrama,

* Vlastoruéni potpis:




sasvim jednostavno

Originalni

B0 ot

Zock
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Svi ponekad zapnemo u igri koja nas je drzala prikovanima za ekrane nekoliko tjedana. Kada
rijesite 80% zagonetki i na to utrosite mjesec dana zivota, razumljivo je da ne Zelite tek tako odus-
tati i uciniti vas trud uzaludnim. Ili vam se jednostavno ne da razmisljati, a zeljeli biste ipak odi-
grati neku igru do kraja? Tu smo da vam pomognemo i mislimo za vas, zato pustite mozak na pasu
i dajte da vas rijesimo muka. Ovaj puta rjeSavamo Lighthouse na koji nam se u proslom broju
potuzio citatelj Sasa Batinac, a Sasina danasnja hostesa je KreSimir Laus.

Kuca

Pomaknite stolac, otvorite ladicu,
uzmite novine i procitajte ih.
Klikajte na kutiju na stolu i
uzmite upalja¢. Poslusajte tele-
fonske poruke te obratite
pozornost na onu trecu.
Okrenite se desno pa cete vidjeti
kad munja pogodi svjetionik.
Dvaput se okrenite lijevo i
otvorite ormar. Uzmite automo-
bilske kljuceve, kiSobran i torbu.
Izadite van i odvezite se do svje-
tionika.

Svjetionik

Otvorite postanski sanducic i
uzmite pismo. Krenite dvaput
naprijed, prema vratima. Iz
crnog lampasa uzmite skriveni
kljuc. Pridite i usmijerite pogled
prema dolje. Klikajte na Cetiri
predmeta na podu i drZite prst
na lijevoj tipki miga. Pomicudi ga,
ispod jednog objekta pronadi
cete kljuc od glavnih vratiju. Idite
do desne strane kuce te klju¢em
iz cre svjetiljke otkljucajte
skladiste. Unutra pokupite
polugu, pronadite sklopke i sve
ih okrenite (treca je zasad neak-
tivna). Idite u kucu i udite na
prva vrata slijeva (kuhinja i dnev-
na soba). Procitajte novine s

m LISTOPAD 1997.

kase. Iz hladnjaka uzmite bocu
mlijeka. Pridite polici s knjigama
te iz druge police uzmite kom-
pas. Prodite hodnikom. Udite u
djecju sobu i s poda uzmite
igracku vojnika. Klikajte na
Amandu (bebu) i ¢im pocne
plakati, dajte joj mlijeka. Na
no¢nom ormari¢u su novine,
procitajte ih. Sa stoli¢a uzmite
budilicu i izadite iz sobe.
Amanda bi trebala zaplakati -
kad pocne, vratite se u sobu.
Crni covjek ce je oteti, ali ga
nemojte slijediti (ako Zelite proci
igru po ovom rjeSenju). Otidite u
knjiznicu. Klikajte po knjigama
na drugoj polici ne biste Ii otkrili
skriveni sef. Okrenite se lijevo i s
police uzmite: malu mehanicku
pticu, zbirku skoljki, dva crvena
objekta u obliku suze. Okrenite
se i iz gornje ladice stola uzmite
otvarac za pisma i otvorite pismo
koje ste ranije pokupili. Na dnu
pise kombinacija sefa: 5-18-28.
Otkljucajte sef (5 desno, 18 lije-
vo, 28 desno) i pokupite doku-
mente. Na petoj je stranici
napisan datum: 8-24-96. To je
zapravo kombinacija dr.
Krickovog laboratorija. Otvorite
ladicu, uzmite novine i proCitajte
ih. Na 718. stranici u krugu je

slika ptice. Klikajte na kocku u
ladici. Okrecite kocku i klikajte
na ispupcenije na jednoj od
strana. Kocka ce se otvoriti i
otkriti vam skupinu drvenih
kocaka. Klikajte na svjetlo obo-
jene kocke s vrha, to radite
odozgo prema dolje i slijeva
prema desno. Kad ih sloZite,
pomicite nize kocke uokolo dok
ne otkrijete mali crveni gumb.
Stisnite ga. Otvorit Ce se drugi
dio kocke i otkriti veci crveni
gumb. Stisnite ga. Klikajte mali
sivi gumb na suprotnoj strani
kocke, a potom i veliki crveni.
Otvorit ¢e se mala ladica pa iz
nje uzmite klju¢. Ponovno pritis-
nite crveni gumb - jedna ploca
Ce se tek malo otvoriti. Rotirajte
kocku tako da otvor “gleda” u
vas. Stisniti svjetlosmedi kvadrat
u doljnjem desnom uglu otvora.
Aktivirat ce se logicka igra. Ako
vas od tih stvari boli glava,
napravite sliedeci cheat: klikajte
na mali drveni kvadrat koji
otvara poklopac. Kad se otvori,
izadite pogledom na siroki plan
stola. Navedeno ponovite 4 puta
te pritisnite “solve it” gumb.
Rjeseno! Na kocki ¢e se pokazati

list papira s kombinacijama
razlicitih simbola. Prepisite ih na
papir (stvaran, ne virtualan).
Klikajte na papir. Okrenite kocku
i pritisnite jedno od ispupCenja.
Ponovno okrenite kocku i klika-
jte na jedan od sivih gumba.
Otvorit ¢e se sljedeci poklopac i
otkriti vam nekoliko obojanih
ploca i dva riblja simbola.
Klikajte na gumb kojeg otkriva
donja riba, a zatim na sve Cetiri
sive ploce, na kraju na gumb
gornje ribe. Gurnite mali klju¢ u
kljucanicu koja se pojavila na
gornjoj ribi, otvorit ¢e se ekran
koji prikazuje sivi disk. Zasad
smo ovdje gotovi. |zadite iz sobe
i udite u “Krick s lab” koristeCi
dobivenu kombinaciju (8-24-96).
Pridiite velikom bijelo-crvenom
stroju, otvorite poklopac i aktivi-
rajte stroj pomoc¢u gumba.
Klikajte na bijelu kutiju pokraj
vrata. Uporabite polugu (dvaput)
i otvorite kocku. 1z nje uzmite
jednu zelenu lampicu. Sa radnog
stola uzmite: lemilicu, osigurac i
malu crnu Zicu (ispred
mikroskopa). Procitajte novine sa
stola. Otvorite poklopac na
velikoj napravi koja li¢i na starin-
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ski sat. Zamijenite pregorieli osig-
ura¢ onim sa radnog stola.
Takoder zamijenite pregorjelu
Zicu sa onom iz vaSeg inventorija
te je zalemite s oba kraja.

Klikajte na “central control unit” i
upalite svih osam malih, crih
prekidaca. Povucite prvu polugu
da upalite svjetlo. Popnite se uz
drvene stube i razbijte bravu svo-
jom polugom (crowbar). Lupajte
po njoj 3 puta. Prodite kroz
tavanska vrata i u le¢i promijen-
ite “green light unit”. Ukljucite
struju spojivsi lecu s bijelom
Zicom 5to visi sa stropa. |zadite iz
kuce i otidite u skladiste.
Okrenite i trecu sklopku. Vratite
se natrag u “lab” i uzmite jos
jedan “green light unit”. Klik na
svjetleci “retry” aktivirat ¢e kom-
pjutorski program. Okrenite se i
povucite drugu polugu na “cen-
tral control unitu”. Otvorit e se
vratnica, udite.

Toranj

Nadite luku na plazi. Hodajui,
pokupite barem Cetiri
kamencica. Klikajte na bocu
(zakopana u pijesku lijevo od
luke). Izvadite pismo. ZabiljeZite
kordinate iz pisma (20 stupnjeva
sjeverno, 118 zapadno). Na
kraju luke pokupite metalnu
Sipku. Otidite do tornja i klikajte
na malu sivu tipku slijeva.
Gurnite Sipku u otvor. Klikajte na
uzorke sa Sipke i, koriste¢i kont-
role, navedite kuku do bijele
kuke u dnu Sipke. Kad
podignete doljnju kuku, otvorit
e se most. Stubama se popnite
do zelenih vratiju. Spustit e se
ptica. Izvucite klju¢ iz vojnika-
igracke i gurnite ga u malu pticu
iz vaSeg inventorija. Stavite pticu
na sat i povucite uteg. Velika

ptica ¢e odletjeti. SNIMITE STA-
TUS! Sada se pozurite. Prodite
kroz vrata i dodite do ormari¢a
te pogledajte malu ladicu zdesne
strane stola. Odvijte vijke i izbijte
komad drveta. Uzmite kljuc, te
brzo zatvorite i zakljucajte pro-
zor. Ptica vas viSe nece gnjaviti
pa se mozete opustiti. Idite
ponovno do stola i ovorite
veliku, donju lijevu ladicu.
Uzmite klju¢ skriven izmedu 3. i
4. dokumenta. Otvorite srednju
ladicu i uzmite rucku. Otvorite
gornju lijevu ladicu i klikajte po
smecu: prvo po doljnjem dijelu,
pa lijevom, gornjem desnom, te
srednjem. Iz ladice uzmite
komadi¢ metala. Otvorite
sredi$nju ladicu i procitajte svitke
(scrolls). Kljuciéem otvorite gorn-
ju desnu ladicu (pokraj lubanje) i
uzmite zvizdaljku. Prenesite
prozirne i narancaste vaze na
drugi stol. Jedna ide kraj lubanje
a druga kraj smede vaze. Klikajte
na otvore gdje su bile vaze,
pomaknite policu i uzmite pred-
met nalik na bijelu Zarulju.
Mrtvacu uzmite medaljon.
Izadiite iz sobe, spustite se stuba-
ma do drugih vratiju. Prodite
kroz njih do “Bird mana”. Kad
zatvori vrata, pogodite ga
kamenom a zatim i polugom za
zatvaranje vrata. Udite, brzo
zatvorite i zakljucajte prozor. S
velikog stola pokupite vijke, mat-
ice i mehanicarski klju¢. Sa
stolica uzmite daljinski upravija¢ i
stavite ga uz busilicu. Aktivirajte
upravljac. Izblizeg pogledajte
upravijac i klju¢em u¢vrstite oba
vijka. Zamijenite staru Zicu
vasom. Uzmite upravija¢ i idite u
mrtvacevu sobu. Pogledajte
ljestve i na upravljacu pritisnite
prvu Cetvrtastu tipku, a zatim

sredi$nju okruglu. Uspnite se po
ljestvama. S poda pokupite
kotacice “drive wheels”, a sa
stola “allen key”. Pokupite i
viseCu polugu. Uporabite
kotacice na crnom “control
unitu” te na nj spojite rucku sto
ste je upravo pokupili. Uporabite
“allen key” na “relase unitu” na
zidu. Povucite rucku i doci ¢e
vozilo. Okrenite polugu na “drive
wheelsima” 14 puta u smjeru
kazaljke na satu. Udite u kabinu,
pritisnite smedi gumb, povucite
polugu “lever” i poletite. Brodom
odite do hrama.

Hram

Udite u dizalo pa na vrata
odmah ispred vas. Doci ¢e Lyril.
Razgovarajte s njom dok ne
spomene nesto o skoljkama,
vijcima i maticama (shells, nuts
and bolts). Dajte joj navedene
stvari. Razgovarajte s njom dok
se ne pocne ponavljat, te joj
pokaZite pismo iz boce s plaze.
Klik na “center control arm”.
Izadite iz sobe i udite u zadnju
desnu prostoriju. Pojavit ce se
stvorenje pa mu pozvonite prvo
na lijevo pa na desno zvonce.
Otvorit ¢e oci, a vi ponovite pos-
tupak. Okrenite dvije male
rucke, pokazat ce se vertikalni
otvor. Pozvonite (lijeva pa desna)
i uzmite disk. Izadite i idite
ravno, u krajnju lijevu sobu
hrama. Stavite disk u plavi krug.
Pritisnite gumb i pustite snimku.
Vratite se u sredisnju sobu, a ako
Lyril nije ondje, pokucajte na
vrata. Na drvenom “control
unitu” pomaknite horizontalni
prekidac¢. Kad Bird man napadne
Lyril, pomocu horizontalne rucke
namjestite magnet Sto blize
njemu. Nekoliko puta povucite

vertikalnu rucku dok ne ulovite
gada. Razgovarajte s Lyril.
Povucite “central control arm”. |z
sobe pokupite: stampanu plocu
iz kutije, ¢udni trokracni pred-
met iz kocke, tri predmeta iz
drvenog sanduka i crtez sa zida.
Klikajte na “control unit”, prvo
na lijeve, potom na desne tipke.
Zapisite koordinate (22.01 stup-
nj. sjever, 119.11 stupnjeva
zapad). Otidite na glavni kat
(aktivirajuci “central lever”).
Odgurnite “lever” od sebe da
biste dosli na podij (“dome”).
Pridruzit ¢e vam se Lyril. Na
kraju sobe su tri energetska mod-
ula. Ukljucite krajniji lijevi. Nakon
toga idite ka “central control
unitu” i povucite sredisnju sklop-
ku (uz nju su 4 crvene lampice).
Pritisnite veliki gumb desno od
sklopke. Upalite Cetiri lijeva
monitora i jedan desni. Desni
ima par tipki. Stiskajte prvu dok
se ne pojavi slika svjetionika, a
drugu do slike Krickovog labora-
torija. Malim crim gumbom
pored druge tipke namijestite
odrediste. Ekran ¢e se promijeni-
ti u crveno-crni. Igrajte se rucka-
ma, uglavnom otvorite platfor-
mu, otvorite krov. Ukljucite
doljni monitor te kontrolama
uskladite linije sa centrom
kruznice. Okrenite dvije male
rucke na vrhu monitora i jednu
na dnu. SNIMITE STATUS.
Pomocu velike pomicne rucke
pazite na svojevrsnu libelu
(“gauge”) tako da bude tocno na
crvenoj crtici te kad je uskladite,
ponovno povucite prekidac
ispod monitora. Na platformi ¢e
se otvoriti prolaz. Udite u nj i
porazgovarajte sa Lyril. Nastavak
slijedi u slijedecem broju
Hackera. 4}
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IBM, ACER, IBM kompatibilni INTEL

3COMkomunikacijski inzenjering, Microsoft produkti

Sony : PC kase
Smile HP
Philips Lexmark
ADI EPSON

PC-PROJEKT. Ivekovic¢eva 19. 10000 Zagreb
tel.fax: 01 2301 661. 217 596. tel: 2301 303

Apple
| Macintosh

prodaja
na Racunalo
rata
godine za one

koji znaju
Sto zele...

... 1 za one koji ¢e tek saznati!
obuka
servis
programi
izrada programa

Vocarska 3
tel 4556146
tel/fax 443 742
e-mail: filex@zg.tel.hr
http: www.filex.hr

-_— ®

FILEX d.o.0.

Ovlasteni Apple prodavac

ZAGREB ‘Vebera Tkaléevica 22.
Tel.. 257-358, 253 558, Fax 257- 356

PREDSTAVNISTVO ZADAR ,
Lipavska 17, tel. 023%261:qs4

.Canon

HEWLETT
PACKARD

"+ RACUNALA - PISACE MASINE -
- KOPIRNI STROJEVI * PISACI + MULTIMEDIJA -
+ TELEFAX + APARATI + TELEFONI -

A KOMPLETNA PONUDA UsBEDSKOG PRIBORA
.. POTROSNOG MATEMJA[..A s
BESPLATNA DOSTAVA OSIGURAN "SERVIS

10 000 ZAGREB, Kontakova 12
Tel./fax: 01/213-578, tel: 01/211-322

y e-mail: er-teh@zg.tel.hr
Pc KONFIGUR

Pentium Intel - 16
RAM - 16 Mb

HDD Western Digit
Color monitor ADI EJ
Windows 95 OEM E:;F:

%

|

i

CIJENE SU MALOPRODAJNE
MOGUCNOST PLACANJA U 12, 18, 24 | 36 RATA



neprospavani -
Nakon In REProspay hnocx.

Ostali smo samo ja 1 OM - besStija nad bestijama.
U navali adrenalina njsam stigao ni spimiti.

Ispijenog lica.

Kad..Neee- Arghhh!! Zasto si se bas sada smrznuo?

L3 X3

.y )
Odmrzni se! Smilu I se! Oh ne, sve iz pocetka...

No Name.™\
No Game.)

Zaboravio sam sto je optimal configuration,
zaboravio sam irq, dma i sve ostale setingse.
Nemam vise nikakvih problema sa zvu¢nom
karticom ili konfiguracijom, sve sto mi sada
treba je kliknuti next i igrati do smrti.
Zakon je kada igrica ide smooth, kada ne
zapinje i kada je dovol jno brza.

Za [ig ’ MICQCJN

ELECTRONIC

o, : I

M

The ultimate game machine

Generalni distributer za Hrvatsku: Info Opus d.o.o., Borongajska b.b. Zagreb, tel: 01/239-5602

fax: 01/239-5604
PotraZite nas na sajmu Info’97. paviljon 11d, $tand 12. e-mail: info@opus. hr
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DTK //\Lﬁ[ﬁg} 133MHz Pentium VI
Ws 512KB G ’ 16MB EDO RAM 701, 5 2/<
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MINI Tower

HR Manual

INTEL Pentium 200MHz MMX

GATEWAY 2000

GATEWAY P5-166 INTEL
GATEWAY P5-200M

MS Windows 95 on CD

a -
INTEL Pentium Il 266MHz

6.4 GB Ultra 7\% HDD +

GATEWAY G6-266
GATEWAY G6-266XL
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IGRE

Delphine Software je tvrtka koja svojim dosadasnjim igrama Flashback i Out
Of This World nije prosia zapaZeno na trZistu zabavnog softvera. Njihova
nova igra Moto Racer, izdana pod okriljem Electronic Artsa, izvanredna je
simulacija koja svolom kvalitetom i igrivoséu stoji uz bok igrama Nascar i

: navla¢i kozne rukavice i turira motor...

Screamer. i

oto Racer je igra koja objedinjuje
dva potpuno razlitita svijeta moto-

sporta: pruza vam jurnjavu brzim
motorima kroz razli¢ite svjetske predjele,
ali se isto tako moZzete odluditi i za blatni
i izrovani svijet motokrosa. Posto su
motori, staze i nacini voznje potpuno
razli¢iti, o¢ekivao sam da ¢e Moto Racer
biti jo§ jedna igra velikog potencijala ali
slabe izvedbe. SreCom, nisam bio u pravu
- Moto Racer je u svakom pogledu
izvanredna igra. Autori su utro$ili mnogo
vremena pazedi na svaki detalj i tek je
onda pustili u prodaju, stoga ¢uija ¢u
pokusati dostojno je predstaviti.

Igra se moze igrati u tri moda: practice,
single race i championship. U practice i
single race modu izabirete stazu kojom
¢ete voziti. O tom odabiru ovisi hocete li
voziti motokros ili “obi¢ne” mototrke. Na
pocetku su vam ponudene Cetiri staze.
Speed Bay i West Way su staze za
mototrke, a vode kroz prelijepe uvale i
$ume (Speed Bay) te planinske klance
(West Way). Druge dvije staze, Snow ride
i Dirt arena, namijenjene su ljubiteljima
motokrosa. Kao §to i samo ime kaze,
Snow ride vam predstavlja ugodaj

m LISTOPAD 1997.

zaledenih snjeznih staza, dok vas Dirt
arena vodi blatnjavim hupserima i zavoji-
ma i jedina je staza koja ima tribine pre-
pune gledatelja, $to znatno pridonosi
ugodaju. U championship modu morate
zavrsiti (pobijediti) sve staze i tek ¢e vam
onda biti ponudene nove. Novih je staza,
takoder, Cetiri: Lost Ruins, Great Wall,
Red City i Rock Forrest. Svaka od njih
ima mnoge zanimljivosti, ali bih izdvojio
Great wall, koja vas vodi po Kineskom
zidu (1), i Red city, na kojoj ¢ete moci
posti¢i nezamislive brzine. U practice i
single race modu moZete ukljuditi i
dodatnu opciju time attack. Posto svaka
staza ima nekoliko checkpointa, ova opci-
ja pruza moguénost utrkivanja s vre-
menom. Za svaki je checkpoint pred-
videno za koliko vremena morate do¢i do
sljedeceg, $to je izvrsno za vjeZbu kad su
vam protivnici na stazi prespori (svaka

Moto Racer

Cast). Kad sredite svih osam staza, ¢eka
vas vrlo zanimljiva bonus staza.

Posto autori igre nisu dobili licence poznatih
proizvodaca motora, vasi ljubimci u ovoj igri
nece biti oblijepljeni reklamama i sponzori-
ma nego Cete ih razlikovati po boji, §to i nije
lose. Za svaku ¢e vam trku biti ponudeno
nekoliko motora razli¢itih karakeeristika ¢j.
razli¢itog ubrzanja, maksimalne brzine,
kocenja i drzanja na cesti. NaZalost, karak-
teristike vaSeg motora ne moZete sami
odrediti nego morate izabrati motor Cije
vam karakteristike najviSe “leze”. Ako ne
sumnjate u svoje vozacke kvalitete i Zelite
dozivjeti potpuni ugodaj, birajte ru¢nu izm-
jenu brzina, a ne automatsku. Moram
istaknuti da su mototi napravljeni vrlo
detaljno i u motokrosu i u “obi¢nim” utrka-
ma. Ako ste ve¢ vidjeli motokros utrke u

SELECT RACE

L Pri izhoru staze mozete se odluiti i za TIME ATTACK opciju. Samo za prave majstore!




Kao i svi pravi majstori u posljednji krug ulazimo “na krilima"!

Ako vam i u slabijem
grafickom modu
(320x240) igra ide pres-
poro, izaberite poseban
mod u kojem ¢e vam biti
smanjena povrsina igraleg
“prozora”, tzv. format 16:9.
Za sve sretnike koji imaju
MMX pentium ili neki graficki
akcelerator, dobra vijest: Moto
Racer ih sve podrzava.

Vjerojatno su oni zlocestiji odmah pomis-
lili da ne$to mora biti i lose, mozda igra
nema multiplayer mod. Ima ga, ima, i
prili¢no je sadrzajan. Moto Racer
podrzava igranje preko serijske veze,
modema, IPX-a i Interneta. Znaci, ima

sve §to treba prosje¢nom manijakalnom
igracu bez ikakvog drustvenog Zivota.

geereeeeeee > ZANIMLIIVOSTI

Za sve Hackere koji zele “kruha
preko pogace” nudimo nekoliko
Sifri. Ondje gdje treba unijeti ime
vozaca (vas) unesite jednu od ovih
Sifri. Bez brige, nakon toga u
novom izborniku moZete unijeti i
svoje ime. CDNALSI - svih osam
staza, bez obuzira jeste li zavrsili
championship mod. CESREVER -
omogudceno vam je sve staze voziti
u suprotnom smjeru. CTEKCOP -
umjesto normalnih motora vozite
motore “dzepne” veli¢ine.

Ludwical
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dvorani, zacijelo su vam se svidjeli razliciti
akrobatski “efekti” $to ih vozadi izvode kad
se nakon nekog velikog hupsera nadu u
zraku. Moto Racer vam omogucuje da i vi
dovedete publiku do ludila svojim akrobaci-
jama (najviSe mi se svidjela ona kad se u
zraku nogama potpuno okrenem oko moto-
ra). Kod cestovnih utrka nema takvih
ludosti ali moZete svoj stroj dignuti na zadnji
kota¢ usavsi pobjedonosno u cilj kao i svi

pravi majstori.

Igra koja je po svojoj kvaliteti vrlo sli¢na
MOTO RACERU. Poznata je po tome §to
su vam lanac i palica najvazniji rekviziti
dok vozite.

Moto Racer je jedna od najboljih ovo-

Voznjom mozete upravljati iz razli¢itih ry set ° 5
godis$njih igra u svom Zanru. Svojom

leda - gledajudi sebe na motoru, gleda- i G e g
pogleda - gledajuci sebe na motoru, gle sadrzajnoscu, grafikom, igrivoséu i

juéi samo komandnu plocu ili biti izravno na o Tt
zvukom nadmasila je vecinu dosad

cesti. . - y % .
izdanih igara istog Zzanra. Autori su,
zapravo, mogli razdvojiti motokros i

“cestovni” dio i dobili bi dvije izvrsne

5=

igre. Moto Racer je stoga dvostruki

Grafika i zvuk su gotovo

. ¢ . uzitak koji bi si svi ljubitelji
savr$eni. Grafika je vrlo detaljna

L

Sl t‘;\
e

_ : / moto svijeta trebali priustiti
i znatno pridonosi ugoda- bez puno razmi¥lianja. ¥
jnosti, $to najbolje

potvrduje staza Speed
Bay. Vozedi cestom uz

more, na pucini Cete

ugledati jedrilice s
razapetim jedrima, a
ponad vas letjet ée jato
galebova. Na jednom Ce vas

mjestu u niskom letu preletjeti i stari dvo-
motorni zrakoplov. Na drugim Cete staza-
ma naiéi na vjetrenjace, dizalice, benzin-
sku crpku... Kad budete vozili kroz
planinske klance, slika ¢e vam se malo
zatamniti i tako vas upozoriti da prolazite
sjenovite predjele. Izvrsnu grafiku prati i
odli¢an zvuk bez kojeg bi Moto Racer bio

mnogo siromasniji. Speed Bay je najbolji Moto Racer

rimjer koji ¢e spomenuto potvrditi. .
L5aE] ) P b Electronic Arts

Prolaze¢i morskom uvalom, cut éete gale-

bove, cvrkutanje ptica u Sumi, a kada vas

Igrano na: K5/150, 16 MB

preleti onaj stari dvomotorac, instinktivno
Cete se sagnuti Cujete li iznenada brujanje
njegovih motora. Tako kvalitetna grafika
ima i jedan nedostatak - hardverski je
prili¢no zahtjevna. Autori su i na to mislili
ponudivsi nam nekoliko grafickih modo-
va. U najboljem je modu (640x480) na
mom stroju (P150) sve ilo glatko, osim
pozadine, koja se nesto sporije osvjezavala.

Druge plaforme:

UKUPNO:

LisTorAD 1997. [ENEEN
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Roll Army
sile Attack

f Ako ste ikad igrali bilo kakav roleplay ili, jo§
bolje, ADED, znate kako je to igrati s koc-
kicama. Cak i dobar dio onih koji 0 svemu
tomu pojma nemaju, rijetko kad ne

“zagrizu” vidjevsi hrpu Sarenih kockica ¢ija
je namjena prilico zagonetna. Mozda gri-
jesim, ali kladio bih se da je upravo to
ponukalo nekog iz TSR-2 na jo§ raznolikije

koriStenja istih kockica: umjesto brojki, na
stranicama kockica osvanule su lijepe slicice
“vojski” i, eto, legenda je rodena. No, u
Cemu je bit? Dragon Dice je zapravo strategi-
jska igra u kojoj kocke predstavljaju “vojske”
s kojima se igradi bore dok samo jedna ne
ostane ziva ili ne osvoji ne$to, ovisno o
dogovoru. Naoko jednostavno, ali zapravo
vtlo komplicirano, §to je i jedan od najvecih
razloga zbog ¢ega Dragon Dice nikad nije

, postigao uspjeh i svjetsku slavu poput

Magic: The Gatheringa. Osnovni je, po meni,

problem $to u igri nema mjesta briljantnim

Izhor likova i jedinica je koliko-toliko
pregledni dio igre

T :s70PAD 1997.

taktickim manevrima i lukavim preokreti-
ma: koliko god vi nesto dobro zamislili, ipak
sve ovisi o sredi, tj. o tome kako ste bacili
kockice. Zbog toga se igra ne razlikuje
mnogo od starih dobrih Sesterostranki u
kojima je pobjednicko geslo bilo “tko ¢e
vise”. Istina, sve je ovdje znatno ljepse i
slozenije, ali kad dodete do dna, spomenuto
je geslo, ipak, ¢injenica. No, mnogi ne dijele
moje misljenje pa ¢emo samo za njih reéi
stogod o kompjutorskoj 7nacici Dragon Dicea.

Kocka je bacena

U Dragon Dicen se bore Cetiri rase, dvije
dobre (koralni vilenjaci i patuljci) protiv
dviju losih (lava vilenjaci i goblini). Dobri se
oslanjaju na dva od Cetiriju osnovnih eleme-
nata (Vatra, Vida, Zrak i Zemlja), dok lose
koriste jedan od njih u kombinaciji s petim -
Smrén. Koju god stranu izabrali, na raspola-
ganju ¢e vam biti velik broj jedinica pred-
stavljenih kockama, ¢ija svaka stranica
oznacava pojedinu aktivnost ili neke njihove
specijalne mogucnosti. Bit cijele igre je
sloziti $to bolju vojsku, tako da mjesavina
akcija koje pojedine jedinice mogu poduzeti
da najbolji mogudi rezultat bez obzira na
lose bacanje. U nacelu, uvijek treba bacati
viSe od protivnika i znati efekte uporabiti
bolje nego on. Tu su, dakako, i najmo¢nije
“zmajske” kocke. Zelite li nesto vide, zavirite
u podebeo i nepregledan priru¢nik dobiven
uz igru. Istina, nikad Dragon Dice nisam
igrao uzivo, ali $to iz online pomodi, $to iz
spomenute knjizice, brzo sam shvatio glavna
ideju, ali i zasto ova igra nije poznjela plane-
tarni uspjeh: jednostavno stoga sto je ubila¢-
ki dosadna. Uzivo je mozda nesto, ali bacati
kockice na ekranu, oviseéi o svim zakonima
slu¢ajnosti, i nije nesto §to bih nazvao ludim
provodom. Multiplayer opcije, doduse,

i @ podizu prosjek,
ali nema gotovo
stanadardnog
Internet igranja.
Graficki je sve
priliéno neim-

Nakon sto je Microproseov pokusaj kompjutorizacije legendarne drustvene igre
Magic: The Gathering pobrao same hvale i zaradio hrpetinu love, ekipa iz
Interplaya pokusat ée uzeti svoj dio kola¢a preradom poznate FRP ovisnosti -
vac ée se pobrinuti da sve i ostane samo na pokusaju.

- » i
zon i

Smatrate li da je svo ovo'kompliciranie
stvari uistinu potrebno? Sto li se dogodilo s
ohi¢nim, jednostavnim bacanjem kockica?

presivno. Cijeli prikaz bitke svodi se na par
lose nacrtanih spriteova sa svake strane koji,
umjesto da prolijevaju krv i trgaju udove,
izvode nesto nalik losem plesu dok ih vasa
ruka ne pokupi i pretvori u kockice, a onda
ih baci na bojiste. Ostali su dijelovi nesto
bolje izvedeni, ali, sve u svemu, tek nesto
iznad prolaznog. Zvuk je dobar (barem
nesto), a glazba odgovara podlozi. Budimo
realni, Interplay je svoj dio posla obavio pros-
je¢no. Problem je, mislim, u krivo odabranoj
drustvenoj igri koja jednostavno nema toliko
Zara ni dubine da bi privukla nekog tko nije
totalni ADED fanatik. Takav Ce, dakako,
uZivati i u ovoj softverskoj inadici jer ¢e pril-
i¢no ustedjeti na kockicama, a dobit ¢e u
paketu i prekrasnu “zmajsku” kocku. Ja
bih radije kupio prave kocke, no izbor je
nesto $to nam ovakve stvari nude, pa
odludite sami.

Dragon dice
Interplay

Igrano na: P200MMX, 32 MIB

sl i
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Druge plaforme: N/A

UKUPNO:




* vrs$imo punjenje svih vrsta tonera i

ink cartridgea

* veliki izbor ribona, tonera i inl cartridgea
* vriimo otikup toner kaseta

* raznolika ponuda potros$nog materijala

lova cesta 121, 10000 {39(‘6[3, Tel. 01/39 50 33, Fax: 01/39 50 62
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RAXDATA

* « o the digital optical company » +

MACRO-MICRO

SRR

Zastupnik za Hrvailsku

Nasi novi brojevi:
Tel./Fax: 01/3730 011, 3730 012
10090 ZAGREB, Marina Tartaglie 10
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Do daske nabrijani motocikli sto vrtoglavim brzinama jure pod

Windowsima 95! San ili java? Java, i to u obliku nove Segine PC

konverzije Manx TT. Evo, Dario Rakovac upravo ulazi u zavoj...

~ HONDA RVF RC45

Izbor motora nije tako zgodan detalj ve¢ uistinu
ima veze s ponasanjem pravog vozila

a motociklistickim utrkama, priznajem,

nisam nikad patio niti sam u njima
, tinski uzivao. Kad se god govorilo o
tim igrama, Foymula 1 bila je i ostala broj

jedan, no tek mi je ova igra, na neki nadin,
otvorila ofi. Kad o nefemu steknete lo§
dojam, tesko je promijeniti mi§ljenje ma
koliko vas drugi uvjeravali kako je to zapra-
vo dobro. Cuvsi prvi put za ManxTT,
pomislio sam rijed je o jo§ jednoj losoj kon-
verziji s konzole na PC kao i obi¢no. Divna
grafika, straSan zvuk i uZivanje u brojanju
slika u sekundi, jednu po jednu, bilo je prvo
na $to sam pomislio. Jo§ kad sam proditao
da igra nativno podrzava samo 3Dfx kartice,
nisam viSe dvojio. Ipak, drago mi je $to
mogu priznati da sam pogrijesio. MMX
tehnologija i 3D grafiko ubrzanje je, kon-
atno, omogudilo i vlasnicima prili¢no
mo¢nih PC strojeva jednako kvalitetno
igranje kao i onima s davoljim napravama
zvanim igrace konzole. Manx T'T, prven-

stveno namijenjen SEGA Saturnu, na PC-u
leti istom brzinom kao na spomenutoj kutiji.

Gas do daske

Manx TT se temelji na tradicionalnoj utrci
sliéna imena §to se svake godine odrzava na
otoku simboli¢na naziva Isk of Man. Ondje
se jednom godiSnje okupe motociklisti na
svojim mocnim strojevima ne bi li se okusali
na uskoj i opasnoj stazi §to okruzuje otok
prolazeéi kroz predjele potpune divljine, ali i
starih, simpati¢nih gradica Cije su ulice vrlo
uske. Ovaj cete put 1 vi biti medu tom brati-
jom. Graficki, ovaj je krajolik toliko detaljan
i lijep da éete gotovo zaboraviti zbog cega
ste dosli. Brzina je ono zbog ¢ega i igramo
ovakve igre, a ovdje je ona tolika da upravl-
janje motorom postaje pravom umjetnoséu.
Sjetim li se kako su Windows inacice
izgledale donedavno, ne mogu ne pomisliti
kako sam zacijelo u ovih nekoliko mjeseci
nesto propustio. Sve u svemu, ova je igra
gotovo savrSena. Znakovit je podatak da su
Segini programeri uporabili oko 5000 slika
ne bi li igratu docarali realan izgled, $to je
voda projekta postavio kao osnovni zahtjev.
Eh, $to se realnosti izgleda tice, Manxu samo
najviSe ocjene, a ako je uistinu tako tesko
upravljati motorima, onda se vozacima tih
paklenih strojeva treba diviti. Isprva, u $to
Cete se i sami uvjeriti, ravnu je crtu gotovo
neizvedivo odrzati duZe od par sekunda, a
pode li vam to za rukom, zavoji su prava
no¢na mora. OdrZavanje nagiba, pravodobni
ulaz i korigiranje brzine pri¢a su za sebe. Je
li to posljedica godina (7 kila — Ed) koje se
polako gomilaju ili je ovo stvarno tako zaht-
jevno, ne znam, ali da je igra teska - teSka
je. Dobro, nakon nekog vremena snadi éete
se, ali ¢e u pocetku biti veselo. Naravno, u
Manxn Cete modi uzivati samo oni s prilicno
jakim hardverom i 3D ubrzivackom karti-
com (igra podrzava prvenstveno 3Dfx kar-
tice, ali Ce znati rabiti i prednosti vecine
drugih aktualnih ubrzivaca. Cak i ako
nemate 3D karticu modi Cete, istina sporije,
priliéno kvalitetno igrati. U svakom slutaju,
ljubsitelji ovakvih igara nikako ne smiju pro-

Direct X 5.0 i mocni 3D ubrzivaéki hardver
ovakvu grafiku ¢ine glatkom i u stvarnosti

pustiti ManxT'I, dok vlasnicima konzola ili
PC-a odgovarajuce 3D snage treba postati
obveznom literaturom. Dodam li tomu,
izvrsni multiplayer i Internet podriku, treba
1i jo§ $to re¢i? Ovaj vam put nece biti Zao ni
jedne izdvojene lipe.

Utivajte i gas do daske! &}




Nova dimenzija fotokvalitete:
Nova generacija EPSON Stylus Color pisaca s ispisom do 1440 dp

Mislite li da se povoljna cijena i izuzetna kvaliteta
ispisa ne mogu uskladiti? Onda je vrijeme da
upoznate novi Epson Stylus Color 400.
1znenadit Ce Vas kvaliteta ispisa od 720 dpi na
najobicnijem papiru.

Bez obzira ispisujete li fotografiju, grafiku ili
kombinaciju teksta i slike, mozete si postaviti
visoke zahtjeve.

Epson Stylus Color 400 slijedi Epsonov standard
fotokvalitete.

EPSON Stylus COLOR 600

¢ RECRO
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IGRE

Pravilno rasporedivanje resursa osnova je na
kojoj cete izgraditi svoj feud.

‘amislite malu, idili¢nu kraljevinu
zvanu Lokyadore. Zamislite zelena
olja, brze potoke, zemlju obilja u
kojoj se ljudi radaju, Zive i umiru sretni, a
vesela djeCica trce seoskim i gradskim uli-
cama. Pitanje je samo trenutka kad Ce se
nad kraljevinom nadviti crna sjenka.
Dobro je poznato da snage mraka bas u
takvim vremenima pronadu nadina prodri-
jeti u svijet zivih. Kralj Roland XII. star je i
umoran, a vrijeme mu prolazi u Zaljenju za
mladoscu i proslim danima. Jednog je
jutra, umjesto svog izboranog lica, u zrcalu
ugledao jos ruznije lice crnog Sabelliana
koji mu je ponudio sve $to tako Zarko Zeli
u zamjenu za njegovo kraljevstvo. Vie¢na
mladost? Ha, ionako nikad ne¢u umrijeti!
- pomislio je Roland i prodao se vragu.
Sljedeceg jutra, kad su sluge usle u kral-
jeve odaje, pronasle su ondje histeri¢nog
mladiéa koji nije kapetanu straze uspio
pruziti gotovo nikakav otpor. Kralj je
mrtay, Zivio crni kralj. Lokyadorom sada
vladaju sile tame, a to moZe promijeniti
jedino onaj kog je odbacio kralj i svi
plemidi - Lord Mildew, iliti vi! Morate se
vratiti u kraljevinu, protjerati zlo i mrak, a
ode li i onih par plemica koji su vam se
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Beasts and Bumpkins, igra koja je podigla mnogo prasine stigla
je konacno i do nas. Daric Rakovac veé ima pune ruke posla:

tako slatko
podsmijehivali,
vise zemlje za vas.
Eto, to bi ukratko
bila pri¢a jednog od
najvecih Electronic
Avtsovib hitova. Beasts and
Bumpkins je dokaz da oni mogu
napraviti pravu stvat, a da ona ne bude ni

simulacija letenja ni nekakva sportska igra.

Istina, Zanr real-time strategija i igara
stvaranja nije ne$to $to otvara put velikoj
originalnosti, ali igre poput ove daju nam
nadu da svi aduti ipak nisu ispali iz ruka-
va. Pogledajmo §to nam ovdje nude.

poput Franje Tahija, on odmjerenim izgladnjivanjem i racional-
nim ugnjetavanjem, gradi svoje malo srednjevjekovno
carstvo u ovom jzvrsnom ostvarenju Electronic

Artsa.

Vile | motike

Cuvsi za ovu igru, jedni Ce je poistovieti sa
Settlersima, dosadnom igrom, i odustati od
nje, dok ¢e drugi uzdahnuti i reéi “0b, ne
gper” jer im je preko glave toboznjih strate-
gijskih real-time igara. Sreom, mi smo tu
da vas usmjerimo na pravi put i uvjerimo
vas da je rijeC o igri za koju se isplati odvo-
jiti vrijeme. Naime, najveca je kvaliteta
ove igre §to uzima najbolje iz spomenutih
primjera te to s par lukavih dodataka
transformira u vtlo zanimljivu i zahtjevou
simulaciju vodenja pravog srednjov-
jekovnog feuda, s dovoljno duha i humora
da privuce svakog igraca koji gaji imalo

Spojite li dvoje izuzetno pametnih seljaka dobit cete.. o uéinkovitosti istog lukavaca najholje
govori slika.




Noéni napadi isprva ée vam zadati priliéno
glavoholje. No, opremite li malo vojsku,
stvari ¢e postati nalik slici desno.

simpatija za ovakve igre. Majstori iz
Electronic Artsa su lukavo izbjegli sve tip-
i¢ne pogreske koje ovakve igre ve¢ nakon
nekoliko nivoa pretvaraju u pravu dosadu
dodavsi igri vrlo ozbiljnog karaktera set
vierojatno najduhovitijih komentara i fora
koje ste od svojih sinteti¢kih podanika ikad
¢uli. No, o zvuku i grafici bit ¢e jo§ rijedi.
Krenimo redom i recimo koju o samoj igri.
Procijenim li realno, Beasts and Bumpkins je
vedinom (to¢nije, u dva dijela) igra
stvaranja i upravljanja, a tek je jedan njen
dio apsolutna real-time strategija, $to
dolazi do izraZaja tek na vi$im nivoima.
Isprva nece biti nikavih borbi i sli¢nog, od
vas Ce se prije svega traziti da naucite
upravljati simpati¢nim kmetovima koji niti
vas vole niti mrze. U Beastsima je zgodno
§to svakom seljaku morate pojedinacno
odrediti $to e i kada raditi. Morat Cete
paziti da uvijek imate graditelja, vojnika,
mljekarica i sli¢no, ali i da ne ponestane
obi¢nih ljudi za razmnozavanje, koji su za
igru najvazniji jer bez podmlatka
stanovniStvo e ostarjeti i umrijeti, a s
njima i vase pretenzije na krunu. Zbog
toga, morate dobro promisliti prije nego ih
posaljete u borbu ili im odredite prevelike
namete.

Promatrati ih kako Zive i rade kroz sva
godi$nja doba pravi je uzitak. U proljece
treba posijati Zito Zelite li ujesen bogatu
zetvu, kmetovi ne smiju biti gladni. U
proljece i ljeto, isto tako, treba prikupiti
§to vise stoke Zzelite li do zime imati i
podmladak, ne smije vam ponestati mlije-
ka i mesa. Takvih je detalja brdo pa ¢e
vam ubrzo postati jasno zasto je Franjo
Tahi bio slabih Zivaca. Pored toga, treba
brinuti o sve ucestalijim napadima Zivih,

ali i mrtvih
neprijatelja. Prvo e vas
vrijeme napadati gladni
vukovi - dolazit ¢e zimi
do sela i krasti vam
stoku ili, ¢ak, napadati djecu, dok ¢e kas-
nije na vas krenuti neprijateljski
raspoloZeni plemici i sam Sabellian sa svo-
jim hordama zla. Podrudja na kojima cete
se s tim problemima susretati ukupno je
trideset, a zadatci su uglavnom razliciti.
Bit Ce tu svega, od jednostavnog vodenja
ekonomije i ¢uvanja vjernih podanika do
trazenja Carobnih predmeta koji ¢e vam
pomodi da susjedni grad oslobodite
najezde neumrlih i sl. Kako god se monot-
onim ¢inilo, tijekom igranja stvari stoje
drugadije. Napredujudi, bit ée sve vise
problema, viSe nee biti dovoljno da se
stricek i teta nadu navecer pa da roda ima
posla, nego ete morati birati par nadpros-
je¢no inteligentnih ratara koji ¢e izroditi
Carobnjaka. Ne budete li pazili, selo ée
vam biti prepuno idiota koji ¢e vam samo
smetati: troSe vas$a materijalna dobra i
najée$ée se bave kriminalom. Sto duze
igrate, ovakvih e primjera biti sve viSe i
postat ¢e vam jasno za$to sam blagi i sim-
pati¢ni izgled ove igre ocijenio kao lukavu
krinku. Istina je potpuno drugacija - kad
vas napadnu krilati demoni, zemljom
zavlada kuga ili se neki lukavi ¢arobnjak
sjeti baciti urok na selo, a vi ste previse sel-
jaka iz Ciste potrebe pretvorili u vojnike pa
“su zene ostarjele same i nema malih
drecavaca, stvar postaje tako gadnom da
necete znati $to je Sto 1 pitat Cete se kako
ste u proljece uspjeli zaboraviti posijati Zito

i tko je vrata obora ostavio otvorenima.

ALERNATIVNG

Gold Edition opisan je u ovom broju.
Pogledajte opis Miroslava Puljiza.

LORDS OF THE REALM 2

Sli¢na stvar u znatno ozbiljnijoj izvedbi.
Opis u proslom broju (Hack igra, 90%)

No, tako je to bilo nekad. Ako nista
drugo, znat Cete cijeniti tekovine moderne
civilizacije u kojoj piletina dolazi uredno
zapakirana bas kako je “Majka priroda”

zamislila. Moj najbolji savjet vam je da ne
zurite. Krenite polako, ne uzimajte preve-
like poreze, pricekajte da se selo prosiri, a
ekonomija procvijeta prije nego li se
odlucite za kakav pohod ili neoprezno
istrazivanje koje bi vam na glavu samo
navuklo jo§ veceg vraga. Prije svega,
uzivajte, zato je sve to tu.

Ruze cvjetaju

Graficki, Beast and Bumpkins je jedna od
najljepsih i najdetaljnijih igara dosad.
Pokazete li igru nekome sa strane, pomislit
e da je to crtani film. Osim toga, zvukovi
u igri, od malog djeteta u kolijevci do
veselih komentara koji se svako malo ¢uju
tijekom “mirnog sna” vasih zaljubljenih
podanika, daju onu simpati¢nu i vedru
crtu o kojoj sam ve¢ govorio. Glazba je
manje-viSe standardna za ovaj tip igara, ali
na visini. Uvodne animacije prije svake
misije su nesto najsavrienije §to sam ikad
vidio. U potpunosti rukom crtane i
savrieno renderirane, izradene su poput
pravog filma. Sve u svemu, audiovizualni
dozivljaj je, kako bi Ameri rekli, breath-
taking. Sucelje je stvarno jednostavno i
svodi se na Cisti poznt’n’click, a $to se hard-
vera tiCe, pri¢a nije tako straSna: Pentium
100, 16 MB radne memorije i na konju
ste. Ekran i likovi kretat ¢e se iznimno
glatko i, opéenito, nekih problema ne bi
smjelo biti. Nakon svega ovoga, jasno vam
je zaSto se vani o Beastsima toliko pricalo, a
sada Ce se pricati i kod nas. Ovako
kvalitetne igre su u posljednje vrijeme
masovne proizvodnje prava rijetkost.
Sjetite se kad ste posljednji put vidjeli
kvalitetnu i ideju i prezentaciju. Beasts and
Bumpkins imaju oboje i propustiti ih bila bi
pogreska nedostojna velikih igraca poput
vas koji Citate Hacker. Ne zalite novca,
uzivat éete! {5

Beasts and Bumpkins

ctronic
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'GonOtx’s Alliance

Llass:
 Level:
 Bloodline:
| Alignment:

 Strengt
Intelligence:
Dexterity:
Wisdom:
| Constitution:
§ Charisma:
ttack skill:

. Experience:

® Protection Level:
L Hit Points:

| Current HP:

Armor:
: Full Plate
Weapon:
! Broad Sword
Bold:

§ ecudi krvavim hodnicima, prosli ste
bezbroj mra¢nih tamnica, poubijali
tisuce crnih slugu, spasili nekoliko
princeza i kraljevstava. Nakon svega toga,
Covjek ocekuje malo odmora i mirnu starost,
ali ne: sudbina Anuirea opet je u vasim ruka-
ma jer jedino se vi mozZete boriti protiv apso-
lutne tame utjelovljene u Crrom Gorgonu. Vi
ste mu posljednja prepreka i na vas Ce svaliti
sav uzas s onu stranu svjetla. No, kako ste
ipak u godinama, od vas se nece ocekivati
da osobno krenete dijeliti pravdu sa sje¢ivom
u ruci nego da na strategijskom planu svim
dopustenim i raspolozivim sredstvima
stanete na kraj zlu jednom i zauvijek.
Smjestena u poznati ADED svijet, Birthright
je jos jedna igra koja koristi sluzbeni set
pravila najpoznatijeg roleplaying sustava.
Jedina je razlika $to ovaj put nelete slagati
viernu druzinu nego Cete brinuti o svemu
onome §to su vasi negda$nji poslodavci
morali uciniti da bi vasi u pjesmama opje-
vani podvizi uopce imali smisla. Birthright se
sastoji od tri razli¢ita dijela, no to je prije
svega strategijska igra i to najbolje vrste.
Zasto? Zato Sto u njoj, vjerojatno prvi put,
mozete pobijediti ne prolivsi skoro ni kapi

LISTOPAD 1997.

Jaison Raenech

Fighter |
e

36/Brenna |
Lawful Evil |

SRS £ e

Svaki prvi viadar ima tri mudraca. Vi ih imate
cak cetiri cije savjete itekako treba slusati

krvi. Dubina i kompleksnost ove igre dop-
usta vam da, ako je to vas stil, sve ciljeve
ostvarite pregovaranjem. NiSta novo, reci
Cete, ali dok je u vecini dosad videnih strate-
gijskih igara prijasnja tvrdnja bila tek slovo
na papiru, u Birthrightu je doista moguce
pobijediti oslanjajudi se na trgovacka i diplo-
matska ili, najudinkovitija, hladnoceli¢na
sredstva. Kao glavnom i odgovornom pre-
tendentu na prijestolje, moguénosti su vam
neogranicene.

Tri w1 jednom

Spomenuo sam da se igra sastoji iz tri osnov-
na dijela. Prije svega, tu je strategijski dio
koji se odvija na velikoj karti Anzira podijel-
jenog u provincije na kojoj ¢ete graditi svoje
carstvo. Ovo je najbolji i najslozeniji element

Birthright je nova FRP strategija
vezana uz legendarni AD&D svijet,
koja ¢e privuéi svakog FRP fanatika,
ali i ku¢nog vojskovodu koji o role-
playu nema pojma. Privuc¢enim se
nasao i Dario Rakovac koji je oduvi-
jek sanjao o osvajanju svijeta i
uspostavljanju novog poretka. Sva
sreca da za takve postoje igre poput

Birthrighta.

Birthrighta. Ovdje Cete brinuti o zlatu priku-
pljenom kojekakvim dancima, porezima i
trgovinom te o tzv. regentskim bodovima
koji Ce se gomilati ovisno o tome koliko
budete lukavo upravljali ili koliko teritorija
budete drzali pod sobom. Ovdje najvise do
izrazaja dolaze stupnjevi teZine - ovisno o
njima rasti Ce stupanj kompleksnosti.
Spomenuo sam i to da ishod igre ne mora
uvijek ovisiti o snazi vase vojske (iako je to
bitan element) nego i 0 va$im drzavnickim
sposobnostima. Kupite li kojeg suparnickog
plemiéa, ostvarite li nekoliko savezniStava ili
eliminirate kojeg tvrdoglavog baruna,
postiéi Cete isto kao da ste nagomilali more
pjesaka i zemlju obojali u crveno. Pravi je
uzitak igrati bez dosadnih vojnih osvajanja.
Ipak, smatrate li se Rommelovskim tipom,
stizemo do druge razine Birthrighta, a to je
real time strategija. Ovdje Ce se razrjesiti sve
§to se prije toga isplanirali i lukavo
pripremili. Sada je sve u rukama vilenjackih
strelicara i patuljastih pjesaka. Rase i sposob-
nosti su stanadardne za ADED svijet pa o
njima neéu puno ni pisati. Help sustav u igri
rijeSit Ce mnoga pitanja, a ako neka i nece,
Siervin web site prepun je korisnih podataka,
na velik broj pitanja odgovorit ¢e vam sam
Bob Clardy, voda projektnog tima
Birthrighta. No, vratimo se igti. Prvo $to
Cete primijetiti je mreZasti teren koji isprva
komplicira stvari, ali igrajudi to ¢e vam sve
manje smetati i uvidjet Cete da je rije¢ o vrlo
praktinom i preglednom nacinu pozicioni-
ranja. Na raspolaganju vam je i vtlo lijepi
3D mod, ali je mrea daleko preglednija. Sto
se same bitke tife, rezultate dobivate brzo, a
ako vam sve to skupa dojadi, racunalo ce
samo izraCunati ishod sukoba ovisno o snazi
vasih i protivnicih jedinica plus dva-tri mis-
teriozna faktora koja ce se najcesce okrenuti



protiv vas. Sto je s treéim dijelom? Treca
komponenta, nazalost, nije $ecer na kraju.
Rijec je o klasi¢nom 3D dungeon crawlu.
Naime, kao iskusni avanturisti znate da
misti¢ni svjetovi svoja najveca blaga i najs-
naznija oruzja Cuvaju u tajnim peéinama i
podzemnim gradovima koje samo isti u
srcu mogu pronadi. Anuzre ih je prepun i
zato Cete vi svako malo poslati grupu hero-
ja na neku od potencijalnih lokacija koju
Cete opet istrazivati sami. Ovo je najslabiji
dio igre, koji vara pocetnim vizualnim doj-
mom, ali ¢im vidite prvo ispikselirano
Cudoviste i okusite borbu, neée vam se
dopasti. Vjerojatno najveci nedostatak je
iznimno lo§ raspored likova pa ¢e vam bas
uvijek netko smetati. Nista bolje nije ni s
predmetima, na kojima ¢e se netko od
vasih kolega ukopati kao kamen, a vi éete
glasno psovati i bezuspjesno ga pokusavati
otjerati ili pomaknuti ne biste li pokupili
klju¢. No, o ovoj ¢ete komponetni najman-
je ovisiti, pa ju je mozda bolje izbjegavati.
Ostale dvije, vjerujte, zadat ée vam
dovoljno glavobolja.

Jog u tijeku
Citajudi razne izjave za tisak, Covjek vrlo
brzo shvati da Birthright, iako u prodaji,
nije ni izbliza gotov proizvod. Sviedoce o
tomu brojni dodatci i patchevi, a u pripre-
mi je i veliki patch koji ¢e ispraviti velik
broj bugova, ali ¢e donijeti i editor kojim
cete moci kreirati svog regenta, a ne birati
medu ponudenima na pocetku igre. No,
uzmemo li u obzir kompleksnost i veli¢inu
ove igre, sve je to potpuno olekivano.
Birthright je projekt na kojem se dugo radi-
lo pa zbog toga nije i, vjerojatno, neée izadi
u svojoj Win 95 inacici. Postoje, doduse,
naznake o nekakvoj deluxe inacici, ali
ostane li i ovako, nitko se nece buniti. Stari
dobri DOS omogudio je potpunu igrivost
na danasnjim strojevima s dobrom (iako ne
izvrsnom) grafikom i zvukom. Tu su i sve
multiplayer opcije ukljucujudi i Internet.
Hardverski zahtjevi svode se tek na najs-
labiji Pentium s bijednih 8 MB radne
memorije. U usporedbi s konkurencijom,
prava sitnica. Zbrojimo li sve ove ¢injenice,
fenomenalnu igrivost i mnoge razine na
kojima se ova igra odvija, shvatit ¢ete da
koji put nije ni potrebna agresivna pro-
midZbena kampanja da bi se igra pro-
davala. Sto se ovog teksta tice, nadam se
da vam je pomogao odluciti se za
Birthright, ali ako ocekujete RPG poput
Menzoberanzzana ili sli¢no, onda ovo nije
igra za vas. Trazite li, pak, pravu strategiju
koja ¢e vas dobro oznojiti, nasli ste je! (@)

¥

Maintenance

P200, 32 MB

Igrivost:

UKUPNO:

Néppotfuniy

Internet

“K@ko na Internet

u Hrvatskoj”
VHS kazeta i tiskani priruénik

Jedinstven priru¢nik o najvecoj svjetskoj
racunalnoj mreZi na koju je danas spo-
jeno milijune ljudi koji mogu komunici-
rati jedni s drugima, pristupati tisuéama
informacija iz svih Zivotnih podrudja,
kupovati... Moguénosti su beskrajne.

“K@ko na Internet u Hrvatskoj”
jednostavan je vodi¢ kroz svijet
Interneta. U sat vremena video materi-
jala mozete vidjeti:

- Sto je Internet?

- Internet servisi: World Wide Web,
elektronicka posta, FTP i News

- Sto je potrebno za spajanje na Internet

- Kako dobiti korisnicki ra¢un od davatelja
pristupa na Internet: HPT Interneta,
CARneta i IBM Hrvatska

- Kako se spojiti iz operativnih sustava:
Apple System 7.5, Windows 3.n, Windows
95 (i zadnje revizije) na HPT i CARnet

- Kako podesiti i koristiti elektronicku
postu

- Kako podesiti MS Internet Explorer i
Netscape Navigator

- INFO INTERNET - telefoni, cijene i
podaci za spajanje za sve davatelje pristupa
na Internet - sve na jednom mjestu

POSEBAN DODATAK:

Tiskani priru¢nik “K@ko na
Internet u Hrvatskoj” s tekstovima
1 detaljnim uputama o navedenim
temama. Nakon $to pogledate video,
knjiZica ¢e vam posluziti kao stalni
prirucnik za spajanje i koristenje
Internetovih servisa.

CIJENA: 90 kuna
Posebna cijena za

citatelje Hackera kune

- potrazite kupon u Hackeru

digimark
digitalni marketing

Digimark d.o.o.
Zagreb, Kozarceve Tene 20
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SAVJET VISE

Patrik Pencinger’s

Proucavajuci tvoje sposob-
nosti jos dok si bio na
Akademiji, zakljucio sam:
brz si i oS$truman. Kad se
stvari razbuktaju, bit ces§
agent koji moze izvrsiti i
najopasnije zadace. Glavni
sam ve¢ dvadeset godina i
vrijeme je da me zamijeni
netko miadi. Da, ti ¢es biti
taj. Za ovaj posao neces
nadi nikakvih uputa. Ovaj je
tekst moja ostavstina tebi -
koristi ga mudro. Da sam
barem ja imao ovako nesto
kad sam zapocinjao svoju
prvu borbu prije 26 godina!
Sve moje godine iskustva,
biranje agenata po nji-
hovim karakteristikama,
istrazivanje svemirske
tehnologije, borba s dosl-
jacima na zemlji i u zraku,
sve je tu, sve te ceka. Uz
pomo¢ ovog komada papi-
ra, udarit ¢e$ po njima gdje
ih najvise boli... Arghhhhh!
Umirem...

Novac

Bolna toc¢ka. Barem na
pocetku. Razvoj tehnologije i
opremanje agenata kosta, a
financiranje vlade nije bas...
Prihod moZe§ povecati ako
dobijes dobar score na kraju
tjedna ili, ako ti novac treba
na brzinu, potraziti ga
drugdje. Prvo pokusaj proda-
jom cestovnih vozila jer, iako
su ukljucena u igru,
vedéina ih
igrata
drzi
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nekorisnima. Potom zamijeni
Valkyre Interceptora za dva leb-
deca automobila. Cak i kad ih
opremis laserima, motorima,
teretnim prostorom i Alien
Containmentom, ostaje ti oko
40 000 $. Sljededi je nacin
malo teZi ali i zabavniji! Mora§
napadati Cult Of The Sirius i
pokrasti im Psiclone; cijena im
je 4 500 $ po komadu, a u
jednoj misiji moZe§ ih nadi
najvise 8. Najbolje od svega:
kultovcima moze§ pljackati
hram koliko god hodes$ 1 uvi-
jek ces nadi Psiclone. Ipak,
oprez, i oni su poprili¢no
naoruzani.

S mecima -
oprezno!

Osim $to Ce ti Cesto nedosta-
jati novca, sli¢no ¢e biti i sa
streljivom. Proizvodadi oruZja
dobavljaju ga svakog tjedna
na trziSte ali u odredenim
koli¢inama. Cuvaj metke, i
kupuj ih kad god moze3. Cim
klekes, gadat ¢e§ 20% pre-
ciznije. Nije dobro gadati
udaljene ciljeve. Skupljaj
streljivo i od mrtvaca! Istrazi
distruptor oruZje

Sto prije
jer ono
uopce ne
zahtijeva
streljivo.

Nemoj suludo trositi metke
- ovo ti nije jeftini film B
produkcije. Mozda bi bilo
najbolje da Sto prije
istrazis disruptor...

Trik brani bazu
Kad /jzgici napadnu tvoju
bazu, zaputit e se najcesce ka

sobi u kojoj su naucnici ,zeleci
ih poubijati. Zanimljiva takti-
ka... Sada kad je zna$, iskoristi
je i naudi im. Veliku koli¢inu
novaca potrosit ¢es na
znanstvenike i inZenjere. Kad
vec trosis, trosi pametno!
Naucnike je lako kupovati.
Cesto pregledavaj njihovu
burzu i uvijek zaposljavaj
najbolje, a otpustaj najlosije. S
agentima je nesto drugacije:
snaga i brzina su najvaznije
osobine, koje je teSko popravi-
ti, stoga biraj agente kojima
su upravo te osobine
najizrazenije. Androidi su
nesto jaci od konvencionalaca,
ne moze ih se omamiti, ali im
se i ne poboljsavaju karakter-
istike, $to ih ¢ini potro$nimal!
Koristi ih kad ne mozes
dopustiti rizik za vrijedne
ljudske agente. Ljudske
osobine se najbrze poboljSava-
ju. Ve poslije nekoliko borbi
uodit ¢es veliko poboljsanje
njihove to¢nosti i vremena
reakcije. Hibride zaposljavaj
samo kao PSI borce. Pazi, oni
od samoga pocetka moraju
biti dobri jer im se karakteris-
tike sporo poboljsavaju. Za
svaka Cetiri sata provedena na
PSI treningu, agentu se
karakteristike mogu poboljsati
za jedan bod. Puno je bolje
trenirati poCetnike nego veter-
ane jer se njithove karakteris-
tike najvise pobolj$avaju u
borbi. Kod PSI karakteristika
ovako stoje stvari: nijedna PSI
osobina ne moze se poboljati
viSe od trostruke pocetne vri-
jednosti. Karakteristika ce se
pobolj$ati za vrijednost PSI-
ENERGIJE podijeljeno sa 20.

izgradi bazu

Kako bi bio u tijeku s
tehnologijom, potrebno je na
pocetku izgraditi dva dodatna
laboratorija, jedan b7o i jedan
kvantne fizike. Kad naudlis sve
o pobolj$anim laboratorijima,
morat ¢es se prosiriti na
okolne zgrade da bi sve pros-
torije stale u krug baze.
Najbolje ti je odvojiti
istrazivanje na jednu bazu, a
proizvodnju na drugu. Mjesto
pocetne baze je obi¢no city pa
je glavau bazu bolje osnovati
negdje drugdje. Pripazi!
Cijena odgovara samo van-

jskom obliku baze. Izbjegavaj
zgrade u jadnim Cetvrtima jer
se raspadnu ¢im tkogod jace
povice. Osiguranje baze vrlo je
vazno - sigurnosne stanice dobar
su izbor. Ako ih postavite
izmedu ulaza u bazu i same
baze, velina ¢e uljeza biti ubi-
jena vec pri samom ulasku.
Pazi, zbog nedostatka elek-
tricne energije, baza je u
mogucnosti podrzavati samo 3
sigurnosne stanice.

AdvireRn ornemiry
ey

Svaki pocetak je tezak — no
ti ¢es imati pakao ako sto
prije ne izgradis dva osnov-
na laboratorija: bio labora-
torij te laboratorij kvantne
fizike.

Diplomacija

Zamrseno izgleda, a zapravo
je jednostavno. Ako ostetis
nesto $to ti ne pripada, razlju-
tit ¢e§ vlasnika. Ako on ima
prijatelje, i oni ¢e se naljutiti
na tebe. Ako nekog jako
naljuti$, poludjet e i napasti
te. Postoje dva nacina za spri-
jateljiti se s nekim. Prvi je
podmicivanje, a drugi je
napadanje njegovog nepri-
jatelja. Ponekad se neki tako
razbahate da ne Zele ni pricati
s vama, tada im lijepo porav-
naj bazu sa zemljom (ne samo
ljude, nego i bazu upotrebom
high eksploziva) i vidjet Ce§
kako ¢e propjevati trazei mir.
Nikako nemoj naljutiti
Transtellare jer neces vise modi




SAVJET VISE

koristiti njihove usluge
transporta robe te ¢e§
morati sve sam. Zarati§ li sa
vladom, nema vise love.
Sukob sa Megapolima je 10§
izbor jer su ti oni jedini
saveznici u borbi protiv
izvanzemaljaca. Svada sa
S.E.L.E-ima znadi da nema
vide androida. Konflikt sa
Savezom mutanata Ce ti
uskratiti hzbride, a svakako
se kloni sukobljavanja sa
proizvodacima opreme jer Ce ti
odmah uskratiti dostavu.

Zamke
istrazivanja!
Istrazivacki posao mozes
uprskati veé¢ na pocetku.
Moras uhvatiti barem jedan
mali UFO i istraziti ga, jer
ako ti to ne uspije, izvanze-
maljci ih prestanu slati i
manjkat Ce ti jedna grana
istrazivanja. Nikad nede§
uspjeti kompletirati
istrazivanje ako ne uhvatis
po jedan od svakog UFO-a.
Pozor! UFO ¢e§ pokupiti
pomocu zranog vozila koje
prevozi agente. U razli¢itim
bazama pojavit ¢e se
razli¢ite moguénosti
istrazivanja. To je zbog toga
$to u bazi mora biti barem
jedan primjerak istraZivane
stvari. Ako ima$ posebnu
istrazivacku bazu, odpremi
po primjerak svake stvari na
nju. Ponekad, kad ti bude
islo i predobro, zaklat ¢e§
svemirce prije nego §to
uporabe najbolju tehnologiju
protiv tebe. Posto Zelis§ sve
istraziti, uspori ili zaigraj na
hard nivou, gdje svemirci
puno brze koriste svoju
tehnologiju protiv tebe. Svi
oni UFO-7 koji no¢u
lete imaju svoj
cilj - nele-
galno
useljavan-
je
svemira-
ca.
Pripazi,
gdje sleti
brod,
ondje ¢e
se
nakotiti.
Zato je
najbolje

rjesavati ih se jo§ u letu.
Ako i slete, odmah posalji
nekoliko jedinica neka
procesljaju zgradu prije nego
se oglasi alarm. Svemirskih
brodova lako ¢ées se rjesavati
pomocu roja lete¢ih motora,
s laserima i Janitor raketa-
ma. Neka ti vozila uvijek
imaju najnovije motore radi
postizanja najvece brzine.
Da bi se uspjes$no borio pro-
tiv ve¢ih brodova, moras
prodrijeti u tajne izvanze-
maljske tehnologije, i razviti
zracno vozilo tipa Retaliator.

Real-time

Da, mozes se boriti i u
stvarnom vremenu. Iako nije
preporucljivo, evo ti neko-
liko savjeta. Pomocu tipke
SPACE pauzira$ vrijeme i
ima$ vremena za izdavanje
naredbi jedinicama u miru.
Svakog agenta opremi sa po
dva oruzja po3to oba moze§
istodobno koristiti. Mo¢i ¢es
kontrolirati do 8 agenata,
barem sam ja mogao.
Kontroliranje veée grupe ¢e
vrlo brzo prerasti u rasulo.
Taktika borbe je jednos-
tavna: stavi§ agenta u bliz-
inu vratiju kojima se svemir-
ci moraju posluZiti te ih,
kada se pojave, jednostavno
sprzis. Ovo uspijeva jer su
oni programirani da te traZe,
tj. da se neprekidno pomicu.

¢

U realtime nadinu borbe je
najbolje upravljati sa
najvise 8 agenata. Nikada
nemoj navrat-nanos ulaziti
na vrata, nego docekaj
neprijatelja koji ée ubrzo
poceti navirati kroz otvoren
prolaz.

Njihova
dimenzija

Da bi prodro u njihovu
dimenziju, potrebno je
istraziti najnapredniji brod!
Posalji prvo sondu i odmah
je vrati. Da bi imao pristup
svim njihovim zgradama,
prvo ih mora§ istraziti.
Jednom kad prodres u nji-
hovu dimenziju, napadat ¢e
te sa svih strana. Zato je
bolje malo pricekati i prvo
stvoriti par Retaliatora i
Anibilatora. Oni
ée zadrzati
buhe koje vas
napadaju. I
jo$ nesto -
koristite
Biotrans.

Nivoi
tezine
Kao sto znag,
mozes igrati u
vise nivoa
tezine.
Svakim sljede¢im mijenjaju
se neke karakeeristike:
izvanzemaljski oklopi rastu
za 16%, PSI karakteristike
2%, a ostale osobine 5%. Tako
e, primjerice, Skeletoidi
umjesto 14 imati 23 boda
oklopa. Da, svakim nivoom
tezine povecava se i maksi-
malan broj baza u gradu
(easy nivo dopu§ta maksi-
malno 7 baza). Nadam se da
ti je ovih nekoliko uputa
koristilo, nasljedni¢e. Nemoj

dopustiti da te pokore, satu-
vaj znanje i prenesi ga na
svog potomka. I jo§ nesto...
Nadam se da mogu racu-
nati na tebe i u
sljede¢em nastavku X-
Com 4: Borba protiv
svemirske napasti.

IR nE:

Spencer Johnson

Health =
ACCUrACY mm—
Reaclions s
Speed PR ]
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Strength me——
Psi-energy
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Vjerojatno su mnogi ¢uli za svojevrsni antagonizam, narocito na poslovnom nivou, izmedu
Amerikanaca i Japanaca. Bezobrazno pojednostavijeno, Amerikanci se boje da ¢e im Japanci
preuzeti trziste. Mocne japanske megakorporacije sastavljene od brojnih malih firmi svojom
ujedinjenom snagom bez problema pobjeduju i otkupljuju americke. Jedno od naj¢es¢ih oprav-
danja tipiénog americkog patriota je da Japanci nisu sposobni stvoriti nesto svoje, nego samo
uzeti tude, no zaboravljaju reéi da su ti japanski “preuredeni” proizvodi redovito i poboljsani i

voev

najbolje zna Vedran Janus. Citajte dalje...

rimjena i efikasnost te formule
najbolje se vidi iz priloZene igre.

8 Istina, Japanci nemaju veze s njom,
no ocigledno je Bethesda Software nesto
naucio od njih. Pri¢a pocinje davno, kad
je Papyrus Design napravio Indianapolis
500 u tad revolucionarnoj EGA grafici.
Istina, igra je imala samo jednu stazu,
Indianapolis, koja i nije bila bogzna kako
mastovita. Ono §to je mene, tada jo$
klinca, zadivilo bila je moguénost mijen-
janja raznih detalja na automobilu, od
kojih je svaki imao utjecaja na performan-
su. Van! Nevjerojatno! Sam sklapam svoj
auto! Pa iako je radi razumijevanja igre
trebalo detaljno prouditi upute, iako su
moje modifikacije ve¢inom stvarale auto-
mobile koji su bili ili spori kao puZevi ili
izlijetali sa staze pri najmanjem skretanju,
ta igra me drzala dugo, dugo. Zakljucak:
mislili ste da je Indy 500 bio kompleksan?
Kakve naivline, nasmije se Bethesda, i
donese na svijet ovog zastraSujuceg, nev-
jerojatnog, zadivljuju¢eg mutanta.

Ukratko, igra se bavi eksperimentalnim
automobilima i utrkama istih. To znadi da
mozete doista stvoriti automobil ni iz
Cega. Mozete mijenjati sve, od fizickog
izgleda (boja, dekoracije, oblik karoserije),
koji je najmanje vazan, do najsitnijih
detalja koji zivot znace. Dajmo primjer:
za svaku gumu postoji nekoliko para-
metara. Recimo, npr., da ste u svakoj
gumi namjestili pritisak tako da joj je
oblik idealan, odnosno omogucuje najvedi
kontakt s asfaltom (3to je bitno zbog
dviju stvari: brzine i proklizavanja), no
nakon dva-tri kruga gume se zagriju,
zrak u njima povecava obujam, oblik se
mijenja, na prvom ostrijem zavoju gubite
kontakt i zabijate se u zid. RjeSenje: nam-
jestite pritisak tako da obujam gume
bude idealan TEK kad se ona zagrije. No
to nije sve. Ovisno o rasporedu zavoja i
razlikama automobilskog pritiska na
asfalt, svaka se guma razli¢ito zagrijava.
Dakle, Cetiri razlicite vrijednosti umjesto
jedne. Zelite li vecu sigurnost ili veéu brz-

jeftiniji od njihovih, sto je najbolja formula za prevlast na trzistu. Cemu svo ovo laprdanje

Vecina vas gladuje za opcijama pomocu kojih moie mijenjati

vozilo po viastitom ukusu. U X-Caru moiete namjestiti

doslovce sve, no neka se ljubitelji arkadnih voznji ne brinu -

X-Car je moguce fino igrati i hez ikakvih “intervencija”

inu? Namjestite duljinu, $irinu i nagib
zakrilaca na prednjem i straznjem dijelu.
Ne zaboravite, o koli¢ini uzetog goriva
ovisi koliko cete puta i¢i u box. Ako se
natovarite, izgubit ¢ete manje vremena u
boxu, ali ¢ete teze upravljati autom. I
performanse automobila e se znatnije
promijeniti smanjivanjem koli¢ine goriva
(dodatna tezina automobila = manja brz-

Kao Sto svaki prekaljeni igra vec naslucuje, pravi uzitak je tek kada akciju mozete promotriti iz vanjske perspektive jer tada i sudari izgledaju spektakularno.

[ L:570PAD 1997.




ina, vece trenje i stabilnost). Zelite i si
olaksati skretanje u utrci koja se sastoji
ve¢inom od zavoja ulijevo, namjestite
nagib osovina kotaca. I ne zaboravite
tijekom utrke u ravnim dijelovima
ukrenuti volan malo udesno. Je li sljedeca
staza predvidena za velike brzine ili je,
poput Seartla i Monaca, puna o$trih zavoja
gdje je vaznija akceleracija? Sve je ovo veé
imao Indy 500. U X-Caru je broj opcija,
modifikacija i njihovih medusobnih
odnosa udvostrucen. SloZivsi svoj auto,
treba ga testirati. Odaberite bilo koju
stazu od desetak njih i odvozite nekoliko
krugova, potom pogledajte videosnimku
na kojoj se istodobno vrte i statistike za
performanse raznli¢itih dijelova auta — za
gume, amortizere, gorivo i sve ostalo.
Temperatura, pritisak i koli¢ina koristen-
ja. ZastraSujuce? Znam.

Dakako, ako vam dosade vie¢ne
pripreme, uvijek moZzete odabrati jedan
od dvadesetak razlicitih gotovih modela i
otisnuti se u sezonu. Ne zaboravite svako
malo downloadati nove staze i automo-
bile sa www.xecar.com. Ako ste
doista dobri, posaljite svoj demo u njihov

Dobro je poznato da u svijetu muzike

. - postoji odredeni alternativni sloj
:  stvaratelja koji su se uspjeli odrzati
' proizvodimak’oji se ne poklapaju sa
ukusom vecinskog dijela publike.
Bethesdini proizvodi imaju odredenu
atmosteru koja privlaci jedan maniji, ali
 uvijek prisutan dio igraca. Nakon
odlicnog Terminatora, X-Car bi se
definitivao mogao svrscati medu

“alternativne naslove.

U slucaju glavobolje izazvane pret-
jeranim (ili op€enitim) koristenjem
mozga, jednostavno sjednite u
Formulu 1, stisnite gas i pustite da
vam vjetar ohladi glavu.

Ako ste ljubitelj brze voznje i nasilja
te voznje po krovovima nebodera,
odaberite ovu igru i ne zaboravite
ubaciti deterdzent u Stcaljke za
pranje prednjih stakala. Krv ostavlja
trajne mrlje.

competition, mozda dobijete idealnu
igracku platformu. U svakom slucaju,
nabavite 3DFx i nauZivat Cete se hi-res
hi-color hi-detail grafike u 60 FPS-a.
No ¢ak i ako nemate 3D ubrzivad, tu je
Bethesdin algoritam koji DirectX tjera u
nova podrudja i omogucuje vam
nesmetano uzivanje u ludackim
brzinama.

X-CAR: Experimental Racing
Bethseda Software

Grafika:
Zvuk'

:Igrlvost:
Min. konfiguracija: P100, 16 mB

Druge plaforme:

UKUPNO:
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Patrik Pencinger

Team 17 se vracaju na

scenu u stilu... Ovaj put
se poznata engleska
programerska kuca sa
Addiction Pinballom
okusala u simulacijama
flipera. No najvise
iSéekuje se iSéekuju
Crvi 2 koji se vracaju
puno opakiji nego prije.
A od Crva je opakiji
samo Patrik Pencinger
koji je po cijenu viasti-
tog Zivota napravio ovo
ekskluzivno izvjesce...

spod ljuljacki i vreuljaka, na
skolskom igralistu, ispod cvijec'a
krece se mravlja kolona, vise se
posljednje pripreme, doradu)e
strategija, pregrupiraju snage.
Osluhnete li, mozda ¢ujete zvuk
punjenja uzija koju ledi krv u
#ilama i Suskanje boraca koji vrSe
posljednje pripreme. Vratili su se
spremniji! Osvetnicki raspolozeni
crvi krecu u nemilosrdnom pohodu
u osvajaje PC-a, a njihov se
dolazak predvida u desetom mjese-
cu. Za samu distribuciju pobrinut
e se Microprose. Prvi pogled na
Warms 2 dobili smo jos u vrijeme
Electvonic Entertainment Expoa (E3).

640x480). lgra

jei scrategijski

prosuena te sada

postoji hrpa novih,

prom]en]mh opcija

ko;e ée na ova) ili

onaj nadin utjecati na

igru. Programeri su poslusah glas
mnoStva konacno u igru uvrstivsi i
editor oruzja gdje cete =
modificirati postojeca

oruzja ili kreirati nova,

koja cete moci razmijenji-

vati s prijateljima pa Cak i

preko Interneta. Da, da,

poradilo se i na igranju

preko Interneta pa bi

konacno i to trebalo biti

kako treba. Kanilo su ¢ak okupiti
momcadi iz mnogih zemalja te jed-
nom na godinu prirediti veliki
Warm Fest (ni nalik Okroberfestu)
gdje bi bio biran Worm Champion
pojedinog mjeseca. Zvuci li vam
ovo dovoljno opasno? Sto? Ne
vijerujete? Eat this: mogucénost

“Worms 2 je igra koja je sa moje top-list nakon dugo vremena

konaéno skinula Lemmingse”

Worms 2 je potpuno nova igra, cijeli
joj je kod promijenjen.
Nagracﬁvani urnebesno smijesni,
prokleto igrivi, prvi Wormsi su pot-
puno preporodeni. Osim nevjero-
jatnog tehnickog poboljsania,
mnoga nova oruzja i ostale sitnice
jamce vecu
igrivost!!! Stare pik-
selaste crve zamijen-
it Ce zivi, nesto vedi,
visokorazlucivi
(predvidene se
rezolucije krecu od

Wormsi 2 imaju prekrasnu grafiku u
640x480. No, najviSe impresionira izvoden-
je koje je toliko glatko i na prosjeénim
konfiguracijama da vam se ¢ini kao da gle-

date neku arkadu s Amige.
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Kristijan Zibreg

igranja preko Interneta do osam-
naest igraca istodobno, a osmero
kad je rije¢ o lokalnoj mrezi. Za
viSe nasilja pobrinut ¢e se 60 novih
vrsta oruzja, zvucni efekti u pot-
punom stereu. Mnogo novih vrsta
¢rva, zapanjujuca animacija koja
kao da ih ozivljava, urnebesne
EMV sekvence, mnogo govora
tjekom borbi zacinjenog jo$ crnjim
forama nego prije, ubacivanje
vlastitih sampleova i njthova razm-
jena preko Neta! Pomalo suhoparni
nivoi prvih nastavaka bit ce sada

Radeno u Lightwaveu

ina SGl-u Za izradu

ovakvih vrhunskih

igara potrebno je

osim vrhunskih mozgova i vrhunska
masinerija. Za izradu flipera pobrinuo se
Silicon Graphics, dok su Wormsi
(medusekvence) stvoreni u Lightwaveu.
Preostali 2D artwork nacrtan je rucno.

zamijenjeni potpuno novim kodom
za stvaranje nivoa po slucajnom
uzorku i mnostvom novih eleme-
nata koji ¢e ga obogadivati. I voda
je opet tu, samo je sada prozirna pa
cete vidjeti crve kad budu tonuli
isplazena jezika. Bit ¢e i mnogo
glazbe CD ‘
kvalitete,

podrska samo

za Windowse

95 i rad

preko

DirectX-a.

Sumirate li

sve dosad

1zreceno,

jasno je

da ¢e

Wormst 2

PC Gﬂ-RﬂM 91%

Worms United - Top5
 Worms The Director’s cut AGA - naimfﬁ@ igrana Amigi
_ svih vremena (92%)

S



Special

Report

Tvorac prvih crva pozira
:a svojom kreacijom.

ia drugoj slici je glavni
zrafiéar uhvacen u pola
z0sla sa renderiranjem

“V sekvence u

Lightwaveu.

biti igra koja ce

udi u klasike i sa

svim navedenim

poboljsanjima, poseb-

no odliénom konfig-
urabilno$éu i

podrskom za

Internet, si osigu-

rati veliku trajnost.

Znamo da se ne mozete strpjeti, pa
zato pricekajte slijedeci broj
Hackera u kojem ¢emo, ako nam
Team!7] na vrijeme dostavi press
kopiju igre, dati puni prikaz ovog
dragulja

WWW Comer

=mo nastavka popularnih crva moZete skinuti sa

sljedeéih FTP i WWW adresa:

0.uk/pub/El7 [wer
Jale cm@f W'brfr@ZD@Er“oﬂ@ Se anuﬁ

mozete naéi sluzbene stranice crva. Ako iole
volite Worms seriju, vjerujemo da Cete desto
wwdje navracah pm razmoraz dodatke kﬂjlh ée,

13.6.1997. objavljeno je da se radi
na novoj simulaciji flipera, a dok
ovo Citate, ona bi veé trebala biti na
policama. Samo ime govori §to cete
osjecati za ovaj fliper kad ga jed-
nom zaigrate - ovisnost, a dosad
nevidena igrivost za jedan fliper i
kristalna, gotovo savrena grafika u
visokoj rezolucija dolit ¢e ulje na
vatru. U paketu dobijate dva filpera
razlicitih tema. Adrenalin
povecavaju podigrice koje igrate na
LED-# (onom ruznom dvobojnom
ekranu gdje pisSu i bodovi), bas kao
i na pravim novim fliperima. Bit ¢e
tu i mnogo transparentnih rampi,
pomicnih dijelova, moguénost pop-
ularnog multi balla, a sve Ce biti
popraceno divljacko dobrim zvuén-
im efektima. Opsezno istrazivanje
provedeno prije negoli se pocelo s
izradom igre jam¢i nevjerojatno
realne fizicke karakteristike loptice,
Sto posebno dolazi do izrazaja pri-
likom njihova sudaranja (moZete
igrati najviSe sa 6 odjednom).
Simulirana sjena i refleksija na
fliperu samo ¢e umanyjiti uspjesnost
vaseg igranja jer Cete proucavati
fliper umjesto putanju loptice. Obje
tabele imat (e viSe nivoa visine, $to

Ovakvu grafiku joS niste vidjeli na
fliperu - priznajte!

poboljsava 3D ugodaj. Grafika od
640x480 do 1600x1200 izgleda
doista prekrasno zaslugom genijal-
nih umjetnika i njihova alata,
Silicon Graphics ratunala pojacanih
Alias Power animatorom. Opcija
koju nismo jo$ nikad vidjeli na
fliperu je moguénost izbora Cetiriju
kutova gledanja na fliper. Tu su jo$
nabacane nekakve video sekvence,
animacije na ledu iscrtane su u vise
od 10000 crteza. Staza Rally Fever
je u stilu animiranih utrka.
Razvalite sve protivanike na putu do
trona. Bit ¢e mnogo igranja i
voznje putem LED matrixa. Rock

Najvjerniji
simulator
flipera svih
vremena.

“Addiction Pinball podize standard simulacija flipera na

sasvim novu razinu. "

Soundtrack tiera vas
da stisCete gas mada
je pod vama samo
pod i, mozda, udob-
na fotelja. Jako dobar
fliper, ali samo
priprema za ono $to
slijedi. Obe¢ali smo
vam crve u dvije igre,
nismo li? Naravno,
tu Je i Worms ploca -
perfekt-
no diza-
jnirana,
s 140-ak
izvora svjetlosti prom-
jenjivog intenziteta
samo je pocetak! Tu
su mnogi pokretni
objektim ukljucujudi
animirani zrakoplov i
pokretni sanduk
oruzja. Brojni Multiball
modovi stavljaju deset
tematskih misija pred
< jas koje treba zavssiti.
Pokupite 6 oruzja i na bodove
dodajte toliko nula. Dosadi li vam
obi¢ni video mod, ukljudite super-
ovca mod (nazalost, ne znamo $to

Kristijan Zibreg

Kakav hi to fliper hio ako
nema Worms stazu. Pogotovo
ako su ga radili Team17.

je to, ali vijerujemo da je zabavno). {&
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CDR400c CD-RECORDER sa pro-
gramom KIT interni sa caddy,

4Xupisivac/6Xcitac, SCSI 2, Software
.. ..3.620,00]

za MAC-a sa program. interni, SCSI 2,
Software Toast ASTARTE . . . .3.620,00

gramom KIT externi sa tray,
4Xupisivac/6Xcitac, SCSI2, Software

sa tray, 4Xupisivac/ 6X¢itac, ATAPI,
Software WinOnCD 3.0

CDR74, 74min 650Mb Preporucuju
e za Yamaha upisivace

YAMAHA o rinconn

CBXK1,MIDI Controler Keyboard, 37
miniature dynamic action keys 950,00

1.698,0
'A1G adapter 220V za MIDI Keyboard

MDCO01,MIDI kabel, povezivanje
vucéne kartice i m.instrumenta .155,01
MAT1WE Software Visual Arranger,
rogram za jednostavno komponiranje
ranziranje muzike za Win3,x
69,00

YST-M7 Aktivni zvuc par,5W kanal
(25W PMPO) 80-20kHz Novo
YST-M15,Aktivni zvucnici par, 10W po
kanalu (80W PMPO) . . . ..398,00
YST-M20DSP Aktivni zvenici par, 1T0W
po kanalu, digital suround processing

_ YST-MSWS5, Aktivni zvucnik Subwoofer
15WSinus 40-250Hz Novo
YSTMSW?25, Sistem
2satelita+Subwoofer (5+5+15WSsinus)
40-20kHz. .NAZOVITE-STIGLI!
YST-MSW10,Aktivni zvucnik Subwoof

699,00

Zip100Mb,paralelni,externi
AZ,1Gb,SCSI,interni
Zip100Mb,SCSI externi
AZ,1Gb,SCS| externi
Ditto,2Gb,strimer,interni
Zip100Mb,SCSI,interni OEM
Ditto,2Gb,strimer, paralell po.
Zip100Mb,ATAPLinterni,

GRE ¥E
Creative Labs
SB16Value,nonIDE,PnP

WaveBlasterll-GamePack

VideoBlasterRT300

VideoBlasterMMToolkit
VCoder,externi
harevision,kam, kartic,sw

Aktivni zvucénik 25W

oystick F16 ThrustMaster

Microphone/slusalica

CPT2GX Mikrofon stolni

Naglavna slusalica/mikrofon . .
tereo Slusalica veca

GalaxySmartAudio55,16bit
est MTV 3D +daljinski .
ipkovnica BTC ili Chicony

portsterFlash56kb,m,fv,ext . .
SportsterFlash56kb,win m,int .
portster33.6,m,f,voice ext . . .
sportster,33.6,m,f,voice,int . . .17
portster,33.6,m,f,v,intOEM .
portster,33.6,m,f,intOEM .
ourier,56kb,DualStand.Fax . .
MAK-PAK(kabel+softwMac) . .
Worldport,V34,PCMCIA, ... .1802,0

» ) N
TYLUSColor200,A4,167z/s,INK,360dpi/720
pi,akcijal.7-1.8 999,01
TYLUSColor300,A4,INK,360x720dpi,

TYLUSColor400,A4,200,INK,720dpi,
olor3s/m,monodsim

STYLUSPROXL+ A3+,2007,INK,

720dpi kolor

STYLUS1000 A3,250z,INK,360dpi

STYLUSColor1520,A3 +traktor,5337/s
6899,08

STYLUSColor3000,Print/PloterA2 drz.role, 14

STYLUSPHOTO,A4,720x720dpi 4x6"-A4,
4047,10

1360,00
1042,00
2345,00

BJC4550,A3,kolor,ink
BJC5500,A2 kolor,ink

HEWLETT"
PACKARD

DJ340C portable, CSF 1846,01
DJ670C Desklet A4 kolor ... .1663,0
DJ890C DeskJet A4 kolor NOVO-mazovite
HP6L,A4,65/m, 1Mb,600dpi

HP6P A4, 8s/m,2Mb,600dpi . .

10340,0(
7482,0

UF-315 Ad papirtinta ...........
UF-305 A4, papirtinta

KXF780B fax tel digit.tajnica,noz .
KXF680B fax bez noza

KXT2315 mem,spiker
KXT2250/1 mem,spiker . .
KXT2365mem,ekran,spiker .

KXT9300G,900MHz,
TC281BX,dvije linije novo . . ..
KXT9350B,Multisis4(kpl.2slu.) . . .
KXTC408BX,veci domet novo . . . 71
XTC418BX,veci domet novo
XT9511BX, novo
XA78BX slusalica 9350
XTC930,900mhz,2Linije,novo .
ELEFON-TAJNICA
XT1000,Txmicro kaseta
XT2395,Tmicro kaseta
XT5001,2xmicro kaseta . . .
XT2470,telefon,2velike kas .
XT4551,digitalna tajnica . . .
XT2740,2telef. linije,

KXT7033,prog,eknnest.str . .
XT7240 digital DSS konzol

KXT7030,program,ekran .

KXT7330,sistemski tel. LCD . .

KXT7040,konzola

KXT7350,sistemski tel. .

KXT7235 digprog.tel.vdisplej .

KXT7090 headset . . . .

KXT7230 digprogr.tel. displej
Montiramo stru¢no sve tipove

Panasonic CENTRALA nazovite! . ...

KXT30810,analogna 3/8
KXT206,analogna 2ul/6
KXT61610,analogna 6/16
KXT20691,DISA za 206 .. ...... 32¢
KXT336(8-144ul,8-560inter)
KXTVP100,govorne poruke . . . .
Digitalna centrala 816 max 8CO/16EXT
KXTD816CE(4ul/8inthotelpr .. . 4983
Digitalna centrala 1232
1kom=12CO/64EX

2kom= 24CO/128EX
KXTD1232CE(8ul/16)hotelpr . .
KXTD196,remote modem
KXTD160,2 doorph,2opener
KXTD280CE,2B/Dx2,ISDNcard
KXTD170,extension8int.lin
KXT30860,adapter 2doorphon
KXTD174,extension16SLTlin.

10010
1114

Kabel KXTD16/2 +centr. 50pin
KXTD192,SystemConectionCar . .
Kabel KXT8/4+centr. 50pin . .

Microsoft

CIJA LEGRALIZACIJE SOFTWARE-2

ene spustene preko 50% Nazovite!
O#fice 9? 32bit Win CD Eng .2161,01
Office PRO/Bookshelf 97 W32bit

Access 97 32bit Win CD Eng. 2872,0
Excel 97for 32bit CD  Engl.. 2872,01
FrontPage 97 for 32Bit CD . .

nternet info Server 1.0

Mastering Web Develop. 32 CD 844,2
MS Plus! for Win95 3,5” Engl . .

owerpoint 97,32bit WinCD
roject 4.1 for Win

roofing Tools 7.0F Win95,CplSp. .
ervice for Netware 4.0 CD
MGL 1.0 for Win |

eam Manager 97for 32 i
/FoxPro Pro for 32 CD .. .. 42¢

isual C++ 5.0 for.32Bit CD .4284,0
sual J+-+ Pro 1.1 for 32Bit CD806,4(
Visual Source Safe 5.0 Cr. Platft.CD 42840\
isual Studio Ent.97 for 32Bit 12959,1
Windows 95 Upg. . ..
Word 97f.32Bit CD
Norks 4.0 for Win 95

g

ISTAMNUTE CIJENE IGARA SU S

Alice in Wonderland
American civil war, slrategiia :
Archimedian dynasty+Settlers 1|
Azreal ‘s Tear . . 4
Battleground: Gettysburg, strat
Battleground: Shiloh, strategij
Battleground: Waterloo, strat.
Bioforge

light unlimited
Formula 1 Grand Prix

Great Generals -Flagtower,
Great Naval Battles 1V
Harpoon classics 97

Harpoon Il:Admirals Editions
Hyperblade

History of medicine - Flagtower
M1AZ Abrams

eieh .
anzer Dragon
ower F1 .

Race Mania

Redshift 2, astronomija

ega Rall ;
ettlers Il,strategija . . .
ettlers Il mission CD .
ilent hunter

im Earth Recreation
im Farm Recreation

he Sacred Ground
heme Hospital
hird Reich

omb Raider

Wing commander Il . . .
World war | - Flagtower
-Comm2

-Wing Collection .. ..
-Wing vs TIE Fighter -

D PSX - Sony Playstation

tar Gladiator,PSX

treet Fighter Alpha I, PSX |

uperNINTENDO Casete SNES

UKLIUCENIH 26,5%POREZA!

=]
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MALOPRODAJA: ZAGREB, Nova cesta 115 TEL: 395-153, TEL/FAX: 395-152
VELEPRODAJA:ZAGRER, AVENIJA. V.HOLJEVCA 20/l

TEL:01 6552-726,6552-727,6525-860,6528-513,FAX:6529-248
VELEPRODAJA:Puia, Sergijevaca 23/1 TEL:052 35-553 FAX:35-446

SERVIS ZOLA,ZAGREB,A.V.HOLEVCA 20/l TEL 01 6552-726
http:/fwww.zola.hr - uvijek azurni cjeni

Primamo kreditne kartice:
American, Diners, Master Card

ISTAKNUTE CIJENE SU BEZ POREZA (0SIM IGARA) !

Radno vrijeme: Pon-Pet: 8.30 .. 19.30 gyp; 8.30 . 14,30
POSJETITE NAS NA SAJMU INFORMATICKE TEHNOLOGIE INFO'97 0D 11. DO 16.11.97. - ZAGREBACKI VELESAJAM, PAVILION 8 - STAND 8




ASUS Pentium osnovna plo¢a VX97 512k / Intel Pentium 133MHz / 16 MB RAM / S3
Trio64V+(1MB) / 1.3 GB / FDD / mini tower / Genius mi$ / Tipkovnica HR W95
Jamstvo 12 mjeseci

Kn 4,290.00

ASUS Pentium T2P4 430HX 512k PBC / Intel Pentium 166 MHz / 16 MB RAM / 3DP S3 VIRGE
DX (2 MB) / 2.1 GB Quantum / FDD 3.5" Teac / Enlight mini tower / Logitech mi§
Cherry G-83 + poklon (navlake, podloska)

Jamstvo 36 mjeseci

Kn 5,695.00

ROFESSIONAL TX
ASUS TX97 512k NOVO! / Intel P166 MMX / 32 MB SDRAM NOVO! / ATI Rage II (2MB) /
2.1 GB Quantum FAST ULTRA-ATA / FDD 3.5" Teac / Enlight mini tower / Logitech mi$
Cherry G-83 + poklon (navlake, podloska)

Jamstvo 36 mjeseci

Kn 7,570.00

D.O.0. ZA PROIZVODN]JU, INZENJERING I TRGOVINU ZAGREB, SVETI DUH 85
TEL: 01/37 00 595, 37 74 5‘}1, 3779 544 FAX: 01/37 74 541
E-mail: artronic@zg.tel.Lhr  ZIRO: 30106-601-61967

ASUS, ArtMedia, HP, Canon, Quantum, Matrox, IOmega

258.00




AMIGA WORLD

Kratki smo prikaz ove igre veé dali u na$im najavama, a zavrsna je inacica zbog
kvalitete zasluzila i dodatak. Ova je igra ujedno i odgovor svim zlobnicima koji
¢itavo vrijeme tvrde da Amiga vise nema $to ponuditi igrac¢ima. He, he, Berislavu
Joziéu na usnama titra zloooban smjesak. Tko se posljednji smije...

.

o ste igrali Lotus, Out Run ili neku sli¢nu
simulaciju voZnje, brzo Cete shvatiti o
Cemu je ovdje rije¢. Vasim se buggyem (gle-
date ga odstraga) vozikate brojnim staza-
ma skupljajudi razli¢ita poboljsanja ili
novac. Novcem zaradenim na ovaj nadin ili
visokim poretkom u utrci moéi éete kupo-
vati dodatke koji ¢e va$ automobil udiniti
brzim ili vase protivnike izbaciti iz igre.
Sve dosad receno, ve¢ je videno u starijim
igrama, ¢ak i dodaci (rakete, brzi motor,
gume za led ili brzu cestu), samo $to je
ovdje umotano u dobru grafiku i zadinjeno
ugodnom atmosferom. Iako su voznje iste,
igra donosi i ne$to novoga - moguénost
istodobnog igranja CETVORICE igrala na
ekranu podijeljenom u Cetiri dijela. Takav
nadin voznje ¢ini utrku zanimljivijom

pruzajudi znatno viSe zadovoljstva (zar nije

U prasumi su ¢ak i tereni obrasli Zbunjem,
$to vas moie usporiti ili vam oduzeti kon-
trolu nad vozilom.

-ﬂ LISTOPAD 1997.

ljep3e ostaviti bjesnog prijatelja u oblaku
prasine, nego se utrkivati s bezosjecajnim
kompjutorskim vozacem?).

No power, no game

No, voznja uletvero zahtijeva ubrzivacku
karticu jer se igra pritom prili¢no uspora-
va. Tu leZi i najveéi problem ove igte - brz-
ina. U minimalnoj konfiguraciji ne spom-
injem nikakve ubrzivatke dodatke, ali bez
dodatnih 020 ili 030 procesora modi ¢ete
ugodno voziti samo na smanjenom ekranu.
Za voznju na full-screens, ili udvoje, utroje
ili uéetvero, kartica je nuzna, a ni matem-
aticki koprocesor nije na odmet. Ipak, i
bez dodatne opreme, Flyin'High pruZit Ce
vam uZitke na kakve ste navikli od starog
Out Runa ili poznatog Lotusa. Grafika
okolisa uz cestu je izvrsno napravljena na
svim nivoima, a ptepreke na cesti odgo-
varaju predjelima kroz koje vozite (snijeg i
led na zimskim stazama, sruSena debla u
prasumi i sli¢no). Ako namjestite vidljivost
na Very Long, pred sobom Cete vidjeti sve
ljepote krajolika (visoke planine, tmurne
$ume, sive nebodere ili ledenu pustos), ali
to usporava igru pa si to mogu priustiti
samo oni s brzim procesorima. Osim
duZine, staze se mogu pohvaliti i hrpom
tunela i prepreka, a da bi sve bilo $to zan-
imljivije, nisu ravne nego stalnu idu gore -
dolje. Udoline skracuju vidik, a brezuljci
odbacuju va$ buggy u zrak pa sada znate
kako je ova igra dobila ime. Za razliku od
ostalih sli¢nih simulacija, ovdje vozacli nece
mirno gledati kako ih preticete, nego ¢e
vas pokusati stisnuti uza zid ili vam zapri-
jeciti put. Uspijete li se, ipak, probiti, za
vama ¢e uputiti nekoliko raketa. Sto se
tiCe zvukova, ovdje su programeri doista
nadmasili sve dosadasnje simulacije voznje.
Glazba tijekom voznje je u svakom nivou
razli¢ita, brza i dinami¢na, §to znatno pri-
donosi ugodaju igre. Znadi, na Amigu je
konatno stigla jedna dobra simulacija
voznje, iako ¢e vam trebati malo brZi stroj

Ma, koji idiot postavlja éunjeve nasred
ceste?

Onima hez brieg procesora igra ce izgledati
ovako. Ni to nije loSe, jer se osjecaj brzine
ne gubi ni na manjem ekranu.

da biste uZivali u svim njenim moguénosti-

ma. Uostalom, takvi su hardverski zahtjevi
e e . e

sve uobiajeniji i za ostale igre. )

AA1200, 6MB, HD

- Druge platforme:

"UKUPNO:



Nastavci su uvijek losiji od
originala, ali ovaj nam je put
stigao izvrsni nastavak
doomolikog FRP-a. Ako ste
igrali prvi dio Trappeda, rad-
nja vam je poznata: krecete se
srednjovjekovnim okruZjem u
Doom stilu, maé¢ vam je u
ruci, magija u glavi, a usput
Cete pokupiti i nekoliko napi-
taka. Drzeci se pravila da
dobitnu kombinaciju ne treba
mijenjati, Oxyron Software je
unio samo nekoliko
poboljsanja u svoj proslo-
godisnji hit, izmijenio pricu i
krajem ljeta izdao nastavak
na CD-u kojeg se odmah
dodepao redakcijski Amigas

Berislav Jozié.

I : osto se vasa glavna zadaca svodi na ono

uobicajeno “tragi, nadi, ubij, oslobodi”,
zadrzat ¢u se na dodacima i prednostima
koje Trapped 2 &ine boljim od veline doomoi-
da radenih za Amigu. Kao prvo, tu je novi
3D engine, koji je toliko brz da ni na full-
screenu u rezoluciji 1x1 necete primijetiti
nikakvo podrhtavanje raspolazete li barem
sa 50 MHz. Dakako, bolja ubrzivacka kar-
tica i dodatna memorija ve¢a od minimu-
ma Cine igru jo§ brzom i efektnijom, ali
mislim da je ovo prvi doomoid na Amiginoj
platformi koji pruza tako gladak osjecaj
kretanja. DoduSe, samo kretanje i nije tako
glatko jer vam pogled stalno poskakuje
zele¢i vam docarati efekt koracanja pa vam

savjetujem da tu neugodnost iskljutite prije
nego vas uhvati morska bolest. I grafika i
zvukovi su ovdje pobolj$ani iako smo ve¢ u
prvom dijelu mogli uZivati u dobro izve-
denim igrama svjetla i sjene po hodnicima
te zvukovima neprijatelja pomocu kojh
smo odredivali priblizavamo li se ili udal-
javamo od opasnosti. U ovom je nastavku
dodano jo§ nekoliko dobrih vizualnih efeka-
ta, kao §to su leée, baklje na zidovima i
zrcala. Mnogo je i novih neprijatelja, svi su
izvanredno nacrtani i animirani, ali su sada
na viSe razina (ima ih koji puzu, hodaju i
lete): nije viSe moguce samo zamahnuti
oruzjem i pogoditi ih, nego se treba spustiti
ili podi¢i na njihovu razinu (¢u¢nuti i
pogoditi nize protivnike ili skociti i udariti
one leteée). Osim zvuka udarca, kao potvr-
da pogodka, neprijatelji sad 1 krvare, $to je
jo$ jedna inovaciju u usporedbi s prvim
dijelom. Ako su dodani novi neprijatelji,
jasno je da su tu i nova oruzja, koja se (kao i
u prvom dijelu) razlikuju po uporabnoj brzi-
ni i u¢injenoj Steti, te nove Carolije. Sada su
vam na raspolaganju i napadacke, a ne
samo one obrambene. Kombinacije razlici-
tih ¢arolija
Ce Cesto biti
jedini izlaz iz
opasnih
zamki i
zagonetki
Cinedi
Trapped 2
prili¢no
tezim od
njegovog prethodnika. Najljepsi
detalj iz prvog dijela - prozorcic¢ u
kojem pomocu ¢arobnog oka
mozete vidjeti hodnik iza sebe ili
dio tamnice u kojem ga usidrite - jo je uvi-
jek tu, a pogled je sada mnogo otriji pa
Cete vidjeti i najmanje detalje.

Eto, to bi bile uglavnom sve osobitosti igre
koja nam koncepcijski zapravo ne donosi
niSta nova, ali izvedbom podize kvalitetu
Amiginih doomoida. Nadam se samo da ée
takvih igara biti jos. Ne preostaje mi niSta
drugo nego pohvaliti veliku igrivost ove
igre, kojom (e vas zadrZati uz ekran sve do
zadnjeg nivoa, i divne animacije izmedu
pojedinih nivoa koje i jesu glavni razlog $to
je igra izdana na CD ROM-u. Valja
spomenuti da je zbog velikog zanimanja
publike treéi nastavak ve¢ u pripremi.
Sretno igranje! @

I Trapped 2 redefinira nase poimanje FPP
igara na Amigi. U ovoj igri je zastu-
pljeno sve ono $to se navikli gledati u
PC naslovima: brojna i moéna oruija,
raznoliki neprijatelji, moderni graficki
efekti i izniman osjecaj “biti ondje”.
Naravno, ni ne pomisljajte da cete se
izvuéi bez 50 MHz.

Igrano na: A1200, 6MB, HD, CD
'grafika:

Min. konf.: A1200, SMB, HD, CD

Trapped 2 sadrii prekrasne renderirane animacije izmedu nivoa, $to je inace rijetkost na Amiga platformi. To je i
glavni razlog $to je igra izdana samo na CD-ROMu. Pozdravljamo ovakve poteze, ieljeci da to $to prije postane
ustaljena praksa kakvu ve¢ dugi niz godina vidamo na PC-ima. Inace, Vulcan Software je za sada jedini Amiga izdavaé
koji je potpuno napustio izradu disketnih igara u korist CD-ROM inagica.

Druge platforme:

UKUPNO:
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Nas je svijet pun éudnih ljudi s éudnim sklonostima i
tamnih uli¢ica u kojima opasni tipovi obavljaju
mracne poslove. Doista, na$ je svijet pun stranaca! A

opasnim ulicama voli Setati

nevoljama...

Strangers je cool igra, no tek kada vi i gomi-
la vasih prijatelja zaigrate ODJEDNOM -
tada stvarno postaje megacool!

W 'adam se da ¢e mi Vidcanovi tekstopisci

oprostiti §to sam malo preinacio uvodni dio
teksta, ali ¢ini mi se da je to najbolji nacin
da vas pripremim na ono $to vas ¢eka.
Mralna i opasna atmosfera puna nepri-
jateljski raspolozenih ¢udaka, tetoviranih
mornara i pijanih tvornickih radnika, ono je
na $to Cete naiéi zaigravsi ovu genijalnu
tuénjavu koja se tek pojavila na Amiginoj
sceni. Na prvi pogled, Strangers izgleda
samo kao obi¢na makljaza, o kojoj ne bi
trebalo mnogo pisati da nije prilicno dobre
grafike i zvuka, ali ve¢ na drugi pogled, ova
e vas igra uvudi u izopadeni svijet iz kojeg
nema povratka. Za razliku od vecine ostalih
igara ovog stila, u koje ste badeni bez

u potrazi za

ikakve price koja bi vas vodila naprijed,
Strangers vas stavlja u ulogu borca za prav-
du, a cilj vam je uhvatiti opakog Sefa
lokalne mafije (sada ste vjerojatno shvatili
da je ono “za razliku” bila $ala). Naravno,
mafija ne bi bila mafija kad vam na put ne
bi postavila svu silu ljudi koji ¢e vam nuditi
stvari koje se jednostavno ne mogu odbiti.

Osim borbe s mafijasima po nivoima (oni,
kao i u svakoj igri, postaju sve tezi i tezi),
Strangers nudi jo§ nekoliko nacina za jacanje
miSica: moguénost borbe na bodove - Gang
War (vise zadanih udaraca - viSe bodova) te
test prezivljavanja — Deathmatch (totalna
kolja¢ina do zadnjeg daha). Ovakvi nacini
borbe su i glavni aduti ove igre jer u njima
mote sudjelovati i do SEST igraca istodob-
no! Zamislite borbu u kojoj vi i pet vasih
prijatelja kontrolirate Sest likova na ekranu
a oni se medusobno kasape biranim
oruzjima i stru¢nim udarcima u “strategijs-
ka” mjesta - vjerujte meni, izvrsno je. Takav
osje¢aj nisam doZivio jo§ ni u jednoj igri.
Tako je prikaz borbe gotovo u potpunosti
dvodimenzionalan, da bi se lakse smjestilo
toliko likova na ekran, dojam trodimen-
zionalnosti dobija se kretanjem u “dubinu”
ekrana. Na taj je nadin najlakse izbje¢i
neprijatelja, iako su vam na raspolaganju i
razne obrane, Culnjevi i skokovi. Kako je
napad najbolja obrana, ne smijemo zaborav-
iti ni Saroliku paletu udaraca rukama i
nogama, raznih bacanja i kombinacija.

The
EETEIA RIrm £ 058
po S P e Ve T By

Najudinkovitije kombinacije nastaju koor-
diniranim igranjem dvojice ili vi$e igraca
protiv jednog protivnika, npr. jedan ga
sleda uhvati za ruke, dok ga drugi “obradu-
je” sprijeda. Svaka uspjesna kombinacija bit
e nagradena nekim specijalnim predme-
tom, koji moZete pokupiti (boca, cipele,
limenka i sl.) i pobolj$ati sposobnosti svog
borca. Tijekom svog borbenog putovanja,
kojiput éete naidi i na hladna oruzja, a
uporabivsi ih, nanijet ¢ete vise Stete nepri-
jateljima. Naravno, ako se netko od njih
dokopa sjekire, buzdovana ili Zeljezne Sipke,
necete se dobro provesti. Kao $to smo
navikli u sli¢nim krvavim igrama, i ovdje
postoje poznati “fatality” udarci. Kad voda
protivnicke bande primijeti da ste ve¢ pri
kraju snaga, poslat Ce vas u vjecna loviSta
na najizopaceniji nadin (npr. iSCupati vam
srce i druge vitalne organe, odsjedi ruku ili
glavu i sli¢ne gadarije). Da bi se od ovakvih
prizora zastitili mladi igraci, ovi udarci se

; sEsmsEES
ALHERNAHYNG
S prijateljem spaSavate svoju djevojku i
probijate se kroz pakao predgrada.

____Target Renegade
Legendarna igra‘ s Spectruma i C64,
koje ce se sjecati samo stariji igraci.

l Podsjeca li vas ova grafika na Target Renegade - poznati hit sa “Deheljka” i “Speccya”? Vjerujte mi, igra je podjednako dobra kao i spomenute legende.
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mogu iskljuciti iz glavnog izbornika, a
roditelji imaju i moguénost Sifriranja ove
opcije (Parental Lock).

Uza sve atribute, moramo reéi da su
Strangersi vilo teska igra. Cak i na
najlak$em nivou, morat Cete se dobro
potruditi ne biste li pobijedili i najslabiju
bandu. Preporu¢ujem, stoga, igranje udvo-
je, u protivnom (e vas neprijatelji jednos-
tavno pregaziti. I dok se Action (borba po
nivoima) moze igrati najvise udvoje, u ostal-
im nacinima borbe, kao §to sam 1 ranije
spomenuo, moze sudjelovati do 6 igraca.
Znadi, treba vam adapter za 4 joysticka, a
dva igraca ¢e igrati preko tipkovnice. Ako
ga nemate, onda (e ih odjednom mo¢i
igrati najvise Cetvorica, ali i to izgleda pril-
i¢no impresivno. Jedna od posebnosti
Strangersa je izvrsno digitaliziran govor. Vedi
dio CD-a zauzimaju govorne sekvence. Uz

uvodnu pricu i kompletne upute (20 strani-
ca), Cut Cete psovke i uvrede $to vam ih
upucuju protivnici, kao i hrpu bolnih uzvi-
ka, jauka i pobjednickog cerekanja.
Naravno, uz dobre zvu¢ne efekte, dolazi i
ugodna atmosferi¢na glazba - pa mogu reci
da je Strangers doista dobro ozvucen. §
graficke strane, manje zamjerke odnose se
na nedovoljno detaljizirane likove, no to
uople ne smeta pri igranju. Pozadine su
dobro nacrtane, a renderirane animacije i
slike prije svakog nivoa su za svaku
pohvalu. Likovi su taman dovoljno sareni da
se va$ borac jasno istice, a kad jednom sret-
nete nekog neprijatelja, poslije cete ga lako
prepoznavati po izgledu, ali i po na¢inu
borbe. Svaki va$ protivnik je poseban borac,
s posebnim nacinom borbe i nivoom
inteligencije. Izgledom ih ima svakakvih, od
obi¢nih huligana i divljih djevojaka do odb-
jeglih kaznjenika i ludih motorista, a pon-
asanje im je sasvim u skladu s izgledom.

Razhijanje zubiju i drobljenje kostiju ¢e vas lijepo odmoriti nakon napornog dana u $koli.

Strc, strc, eto opet krvi do koljena. A lijepo
sam mu govorio da mi ne die Zivac...

ZANIMUIIVOST

Na CD-u s igrom dolaze i kom-

pletne upute na desetak jezika koje
mozete procitai ili poslusati
izgovorene najljep§im engleskim
naglaskom. Ovo su prve upute
izvedene digitaliziranim

govorom na Amigi.

©000000000000000000000000000000000000000000

Animacije pokreta svih likova u Strangersu
napravljene su vrlo glatko, a do usporavanja
igre ne dolazi ni kod igranja Sestorice na
“neprosirenoj” A1200.

Strangers bi zbog svoje igrivosti postao veli-
ki hit ¢ak i da mu je grafiku rukom crtao
trogodiSnji djecarac, a glazbu sklapao drogi-
rani raver. Jednom kad sjednete za ekran, u
Cudu Cete gledati kako kraj vas protjece vri-
jeme, a prijateljima raste brada. Ovo ¢e
zacijelo biti igra koja e obiljeziti ovogodi$n-
ju produkciju Amiginih igara, stoga je pre-
porucujem!

Strangers
Vulcan Software

Druge platforme: N/A

UKUPNO:
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Nista od M2!

U jednom od prijasnjih Tech Reporta najavili smo skori
dolazak nove 64 bitne konzole kodnog imena M2.
Zaboravite na nju! Glavni je financijer Matsushita
Electronics iz Japana, poznatiji pod imenom Panasonic,
proucivsi trziste, zakljucio da bi izbacivanje nove kon-
zole bio financijski gubitak, izmedu PSX-a i N64 gotovo
je nemoguce izboriti se za dio
trzisnog kolaca. Naravno,
tako velikoj tvrtki gubitak
od stotinjak milijuna
dolara ne znaci mnogo,
no najvise ¢e izgubiti poten-
cijalne kompanije koje se bave
razvojem igrica. Japanski je softvers-

ki tim Warp mnogo ulozio u opseznu 3D avanturu D2,
a sada im jedino preostaje prebaciti igru na neku drugu
platformu i barem tako umanijiti gubitke!

MD u nebesa

Jos niste kupili minidisc? Onda je novi Sharpov proizvod
bas za vas. Na trzistu je njihov novi sustav sastavljen od
minilinije sa MD-om i notebook PC-a (iako ¢e posluziti
i svaki PC s PCMCIA ulazom). Ovom ¢éete opremom
moci skidati stvari sa satelita i Interneta u digitalnom
formatu a uz minimalnu naknadu. U kompletu je i soft-

m LISTOPAD 1997.

ver za obradu zvuka te sada svojim omiljenim pjesma-
ma moZete promijeniti onaj dio koji vas “bas Zivcira”.
Recimo §togod i o liniji. Kasetofona nema, ali je tu CD
changer i izravna opti¢ka veza s MD komponentom, $to
omogucuje presnimavanje s CD-a na MD bez IKAKVOG
gubitka u kvaliteti. 100 W izlazne snage jamci duboke
basove, a 3D Surround ¢e podariti vasim igricama i fil-
movima novu svjezinu. Jo3 uvijek ne mozete nabaviti
ovu ljepotu kod nas, a vjerojatno necete nikad ni moci,
no ako vas ba$ zanima - u Japanu bi vas olaksali za
8000 kn.

Nintendo Powerglove?
NE! The Glove!

Tvrtkica Reality Quest, Cine je
nadobudni elektrotehnicari,
izbacila je novi kontroler za sve
vrste igara (Citaj, tucnjava) u
obliku rukavice. Zasad postoji
model samo za desnjake.
Nataknete li ovo ¢udo na ruku, svaki
¢e prst biti zaduzen za jedan gumb
kojim kontrolirate isprogramiranu
funkciju. Nazalost, rukavica biljezi samo
x/y kretanje ruke, tako da profesional-
na uporaba pada u vodu. No,
navodno, su Sore pomocu ove
rukavice nezaboravne, a comboi
nikad laksi. Analogni senzori ¢ine
je dobrim izborom i za trke i za
simulacije, osim $to, mozda, malo
umanjuju realnost igre. Cijena
bez postanskih troskova do
Amerike: 550 kn.

NC - dijete buducnosti

Nedavno se velika buka digla oko Network Computera,
PC-a 21. stoljeca, stroja bez hard diska koja bi sve
podatke primao
putem munjevitih
Internet veza.
Doduse, ovo ¢udo
nije jos zazivjelo, ali
neka vas to ne pri-
jeci prouciti vise
nego zanimljivu
studiju o tome kako
¢e NC izgledati.
Prototipove su
stvorili studenti iz
Manchestera.
Posebno je

dojmljiv uredaj bez tip-
kovnice, tj. tipkovnice poput
Touchscreena.



TECH REPORT

MP-EGA1 digitalna
video kamera.

Digitalni je video (DV) vrlo zanimljiva stvar, pogotovo
bez hardvera Sesteroznamenkaste cijene (jedna manje-
vide, zavisno od valute). JVC je izbacio na trziste DV
kamere. lako podatke spremaju u digitalnom obliku, to
Cine na traku pa tako ne iskoristavaju sve prednosti digi-
talnog formata (traku treba premotavati, itd). Sharp je
uocio priliku za komercijalni uspjeh i izbacio prokleto
skupu i nevjerojatno zabavnu srebrnu igrackicu... ovaj
kamericu. Digitalnu. Stvar je veli¢ine oveceg dlana, a
tezi 600-tinjak grama. Video snima na posebnu karticu
kapaciteta 260 MB, na $to stane 20 minuta videa
MPEG-1 formata i pripadajuci zvuk. Osim snimanja,
video kamericu mozete koristiti i za snimanje fotografi-
ja, kojih ¢e u standardnu rezoluciju kartice od 704x480
na disk stati oko 1000. Dosta, zar ne? Uza sve to,
kameru mozete koristiti i za Cetverosatno snimanje
mono zvuka zacudujuce kvalitete. Joj, skoro zaboravih
na cijenu. 25000 kn iliti Cisto solidan rabljeni automo-
bil.

o
Samo za ribice!
Svi ste culi za neko¢, a i sad, vrlo popularne “portab
igrice tipa gameboy. Stize jos jedna, a u njoj glumite
ribica. Sve bi to bilo mlako kad igrica ne bi izgledala
onako kako izgleda, kao drska ribickog Stapa s rolom na
kojoj je legenda, gdje se vidi koji mamci odgovaraju
kojoj ribi. Za igranje ¢e vam, kad se razmasete,
trebati dosta prostora, bas kao i pravim
ribicima. Udicu treba zabaciti, strpljivo
Cekati dok riba zagrize, a onda divljacki
povuci. Postoji moguc¢nost biranja
lokacija, bit ¢e mnogo mamaca,
jos vise ribe, a Slag na
kraju je prekrasna grafi-
ka na crnobijelom LCD-
u. Sto tezu ribu pokusate
izvudi, to Ce teze biti
namotati rolu. Ovo vrlo
zabavno i adiktivno ¢udo
dobit ¢ete za 300 kn (samo),
dakako, kad dode u Hrvatsku.

|//

Probijte zid surround
zvuka

Pred nama je jo$ jedna nadogradnja stereo TV/racu-
nalnog sustava sa stereo zvuka na surround. Pozor, da
biste dobili Dolby Pro Logic surround zvuk, nije vam
potrebna posebna zvucna kartica, nego samo Cip koji
dekodira straznje kanale i srednji iz konvencionalnog
sterea. Philips, dakle, za 2300 kn nudi centralni zvu¢nik
s integriranim pojacalom i dekoderom te dva dodatna
satelitska zvucnika za straznji kanal pretpostavivii da vec
imate stereo opremu. Kako ovaj sustav malo grca u
nizim tonovima, dodan je izlaz za aktivni subwoofer
(aktivni znaci da ima sam svoje pojacalo.) Sto se tice
igrica sa surround zvukom, poboljSanje je vise nego
ocito. Istestirali smo nebeski zvuk na Wipeout XL,
ugodaj je bio nevjerojatan.

Star Wars sekcija

Predstavljamo vam sobni Star Wars
alarm. Fanovi znaju za storm
troopere, momke u bijelim sjajn-
im oklopima iz Star Wars trilogi-
je, beznacajne negativce
kojih je mnogo, ali su svi
jednaki... Uglavnom, dobit
Cete jednog takvog u
prirodnoj velicini i pis-
tolj¢inu Han Solo tipa
(samo Sto je maniji, plas-
ticni i ruzicast) koji na sebi
nosi detektor kretanja ciji je
domet oko 4 metra. Cemu sluzi?
Njime gadate bijelog diva koji,
~ ako ga pogodite, uzvraca
. vatrom ili umire, ili... Jedina je
zamjerka ovom ¢udu njegova
nepokretnost! lako nije neka
zanimacija za hiperaktivnog
petogodisnjaka, barem ce vas
na vrijeme obavijestiti bude li
netko nepozvan ¢eprkao po
vaSoj masineriji.

TECH REPORT
Patrik.Pencinger@zg.tel.hr
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Posto znamo da vas najvise
zanimaju igrice, tako smo i
koncipirali test. Prvi dio
izvrSen je na dobro vam poz-
natom Quakeu. Test je jednos-
tavno pokrenuti (u Quake0S
upisSite: TIMEDEMO DEMO02)
pa moZete i sami isprobati
performanse vase graficke
kartice. Za Diamond Monster
3D karticu koristili smo
GLQuake. Dobiven rezultat je
u broju slika po sekundi koju
Quake engine uspije iscrtati
tj. FPS (Frames Per Second).
Drugi dio testa temeljili smo
na PC Player D3D Benchmark
testu. Kartice smo testirali na
Pentiumu 200 MMX sa 32 MB
memorije. Mati¢na ploca je
koristila HX chipset i 256 KB
cachea. Testiranje je izvrSeno
s iskljucenim bilinearnim i tri-
linearnim filtriranjem tekstura
i bez magle zato Sto $3 Trio64
V+, koji posjeduje vecina
igraca , ne podrzava ove 3D
funkeije.

U svijetu racunala se sve cesée susrecemo s pojmom 3D. Pogotovo u posljednje vrijeme, kad
su sve popularnije ubrzivacke kartice koje donose pravi 3D u visokoj rezoluciji s komplek-
snim objektima u 16-bitnoj ili 24-bitnoj boji. Doslo je vrijeme da se i mi pozabavimo 3D kar-
ticama. Nadamo se da ée vam ovaj tekst biti koristan vodié za boZiénu kupovinu, zato smo

na tjedan dana zatvorili

- u sobu s racunalom, dali mu 6 kartica i

Quake CD te mu svaki dan uredno tutnuli pizzu 1sp0d vratiju. Nakon tjedan dana, on je
nama istim putem tutnuo disketu s ovim tekstom i otada vise nismo nista culi o njemu.

Kako smo kartice testirali pred sam svrSetak broja,
ograniceni vremenom i prostorom u ¢asopisu, predstavl-
jamo vam ih samo Sest. Matrox Mistique i S3 Trio 64V+
vec su se udomacile kod mnogih citatelja, Matrox
Millenium II i Diamond Monster 3D spadaju u sam vrh
ponude, svaka u svojem podrucju, STB Nitro 3D i ATI 3D
Rage Pro predstavljaju visu srednju klasu na granici 3D
igranja i profesionalnosti.

Kao predstavnik low-end trzista, tu je kartica utemeljena
na S3 Trio 64V+ Cipu sa 2 MB graficke memorije.
Vjerujem da je mnogi posjeduju jer daje vrlo mnogo za
ulozene novce. U srednjoj smo klasi sukobili Matrox
Mystique (4 MB RAM, RAMDAC na 170 MHz, kombinirani
2D/3D ubrzivac), STB Nitro 3D i ATI 3D Rage Pro (4 MB
RAM, kombinirani 2D/3D ubrzivac). Nadalje, isprobali
smo i karticu koja u biti NIJE video kartica, ve¢ 3D
upgrade na postojecu karticu - Diamond Monster 3D
utemeljen na proslavljenom 3Dfx Voodoo grafickom
¢ipu. Diamondica standardno dolazi sa 4 MB memorije
(2 MB za teksture i 2 MB za Z-buffer koji ubrzava iscrta-
vanje objekata tako da ne iscrtava sakrivene plohe). I
naposljetku, docepali smo se i Matrox Millenium II kar-
tice, koja se, vjerojatno, nece naci u racunalu obicnog
igraca zbog svoje profesionalne namjene/cijene/perfor-
mansi, no ukljucili smo je u test da bismo ujednacili
odnose snaga. PoSto je Diamond Monster 3D dodatna
video kartica, na testu smo je koristili u sprezi s ostalim
karticama. Dobiveni rezultati su istovjetni. Zanimljivo je
znati da su Matroxica i Diamondica te Nitro 3D
Diamondica odbijale raditi zajedno sve dok Matroxici i
Nitrou nismo softverski iskljucili 3D ubrzanje. Diamond
karticu smo dodatno ubrzali overclockavsi je sa 50 MHz
na 57 MHz.

Ovo je jedina kartica koja nema 3D ubrzanje, a u test
smo je ukljucili zato Sto je to zapravo najradirenija

kartica u svijetu i nalazi se u vecini hrvatskih konfig-
uracija. $3 u posljednje vrijeme pomalo kaska u brzi-
ni za konkurencijom. Nemojte me krivo shvatiti, ovo
ni u kom slucaju nije losa kartica. Za vrlo malo
novca, cak ispod 200 kn, dobijate sasvim pristojnu
entry level karticu pristojnih moguénosti s iznimno
dobrom hardverskom MPEG reprodukcijom videa.
Svojedobno su DirectX driveri radili velike probleme
sa S3 karticom pa ako i vi imate problema, jednos-
tavno sa www.s3.com skinite noviju inacicu drivera i
sve ¢e biti OK. S3 karticu vam preporucujemo ako
prvi put kupujete PC i u stisci ste s novcem jer 100-
200 maraka, koliko je razlika do Matrox Mystiquea,
katkad znaci itekako mnogo (modem i zvuénu kar-
ticu)

vaj u nas osobito popularni 3D ubrzivac naci Cete
kod mnogih igraca. Za cijenu od 900-1000 kn nudi
nevjerojatno brzu 2D grafiku te pristojno 3D ubrzan-
je. Karticu je moguce prosirivati do 8 MB, no 4MB ce
vam dostajati za 1024x768 u 32-bitnoj boji (ovih
posljednjih osam bita sluzi za mijeSanje video sig-
nala). Naslovi poput Tomb Raidera, Moto Racera,
Formule 1, Wipeouta XL (od kojih su dva potonja
radena iskljucivo za 3D kartice) uvode vas u 3D svijet
pruzajuéi sasvim novi dozivljaj (to se posebno odnosi
na Tomb Raider koji izgleda nekoliko puta bolje).
Najve¢a mana Matroxice je $to ne podrzava bilin-
earno filtriranje, mipmapping i efekt magle.
Najiskrenije vam savjetujemo ovu karticu, posebno
verziju sa 220 MHz DAC-om i 4 MB RAMA! Sve u
svemu, odlicno 2D/3D all-in-one rjesenje i vjerojatno
hrvatski best buy na polju 2D/3D grafike. Full-screen
AVI filmovi se na njoj vrte iznimno glatko pa smo iz



Ciste obijesti pustili cetiri AVI-ja istodobno, dva sa
hard diska, jedan sa IDE CD ROM-a i jedan sa SCSI CD
ROM-a. Necete vjerovati, ali sva su Cetiri isla glatko
bez preskakanja!!! Na zalost, Mystique je, za razliku
od 2D grafike gdje briljira, pomalo razocarao na
polju 3D grafike pa je to vjerojatno razlog zasto su
zlobni komentatori u stranim tiskovinama ovoj karti-
ci promijenili ime u Matrox Mistake.

Matrox Millenium 11

Profesionalci navalite

Ovo je dugo ocekivani novitet na grafickom trzistu.
Prvenstvena namijena ove kartice je profesionalna
uporaba jer sa svojih 4 MB WRAM-a (u osnovnoj
verziji) omoguéuje astronomske rezolucije od
1800x1440 (3600x2880 virtualni desktop) s neoceki-
vano velikim osvjezavanjem ekrana u, dakako, 24-
bitnoj boji. Novi MGA-2164 W graficki procesor pos-
jeduje snaznije 3D gouraud sjencanje te korekciju
teksture potrebnu u mnogim vizualizacijskim pro-
gramima (Citaj: igrama sa supergrafikom). Svojom
nadogradivo3cu do 16 MB RAM-a jamcit ¢e dovoljno
snage i za najzahtjevnije dizajnere, DTP primjene,
inzenjere i sl. Za razliku od Milleniuma, u dvojku su
ugradene i neke funkcije koje se koriste kod hardver-
skog ubrzanja igara tako da ni igraci nece izvisiti, a
u nekim je slucajevima cak brza i od Mistiquea, kar-
tice posebno stvorene za kuénu uporabu tj. igranje.
To se najvise ocituje u gouraud sjencanju i efektu
magle. Iako nesto skuplja, ova Matrox kartica je
najbolji izbor za profesionalce. Kada bismo birali ide-
alnu igracu konfiguraciju, ubacili bismo je zajedno s
Diamond Monster 3D karticom.

£

STB Nitro 3D /(4MB)

_Best Buy

Ovo je iznimno iskoristiva kartica temeljena na vrlo
popularnom (po performansama i cijeni) S3 ViRGE GX
Cipu, daje skoro sve kao i Diamond Monster 3D osim,

naravno, brzine. No, opet, tu je i njena prednost
dobijate 2D/3D ubrzivacku karticu po cijeni 3D only
kartice. Za nesto slabije performanse u odnosu na
Millenium II, ali i za daleko nizu cijenu najvise
krivnje snosi vrsta memorije, u ovom slucaju za
graficke kartice spori EDO RAM. 4 MB pruzit ¢e vam
dovoljne kolicine boje i rezolucije u “Windozama” te
igranje s punim 16-bitnim Z-bufferom koji trosi 2 MB
te frame memorijom od jo$ 2MB, sve to pri rezoluciji
640x480 ili nizoj (neke igre, primjerice GLQuake se
mogu pokrenuti i u visim rezolucijama od 640x480,
ali naustrb Z-buffera tj. brzine). Kartica sadrzi i
hardverski ubrzanu reprodukciju videa i smatramo je
savrsenim izborom za entry level 3D. Osim toga, ova
kartica nudi najvise za svoju cijenu te je tako osvoji-
la i titulu Hackerovog Best Buy proizvoda

ey

&..

ATl 3D Rage Frro

Zlatna gornja sredina

ATI kartica je po mnogocemu slicna Nitru 3D.
Podrzava sve standardne funkcije ubrzanja ukljucivo
sa bilinearnim filtriranjem, MIP mappingom i
maglom. Memorija je ve¢ standardnih 4 MB
(nazalost, EDO RAM-a), a za 3D funkcije se brine ATI
3D Rage Pro cip. Vjerojatno ¢e vam se teSko biti
odluciti izmedu Nitroai Ragea. Naime, Nitro dolazi
sa zanimljivim bundleom koji ukljucuje Interstate 76
i Merch Warrior 2 Mercenaries u posebnim native
verzijama optimiziranim za Nitroov chipset, dok ATI-
eva kartica ima vrlo dobre drivere i dodatne pro-
gramcice. Povrh toga, ATI ima iznimno dobru
podrsku za hardversko ubrzanje videa pa nas je
posebno razveselilo 400-tinjak megabajta MPEG-2
videa na CD-u koje je ATI vrtio bez problema.

Kartica/Rezolucija ~ 320x200  640x480
S3 Trio 64 64 v+ 336 14,8

| Matrox MysﬁEJe 4 MB 39,7 = 17,777
Matrox Millenium II 4MB | 431 | N

[ ATI3D RagePro | 401 | 205
STBNito3D | 402 | 21 |

| Diamond Monster 3D I\Epodri;a 439
(Quake GL) rezoluciju!!!

Kartica/Rezolucija
53 Tro 64 64ve
Matrox Mystique 4 MB 12,7

10,1 (softv. emulacija, sve preko procesora)

| Matrox Millenium II 4MB | 223
ATI 3D Raﬁro — 71,1 -

| STB Nito3D | 24 |
Diamond Monster 3D 732,37 i N

Rjecnik pojmova

Mip-mapping

Postupak koji Stedi memo-
riju kartice i ubrzava
izvodenje. Trik je u tome
da se teksture udaljenih
objekata iscrtavaju u visoj
rezoluciji. Isto tako, sto je
ploha blize promatracu,
smanjuje se i rezolucija
same ljepljenje na plohu.

Alpha blending (prozirnost)
Efekt prozirnosti omogucu-
je oponasanje nekih atmos-
ferskih uvjeta. Zahvaljujuci
alpha blendingu, Quake 2 i
Hexen 2 imaju savrsene
efekte vode, stakla, dima
itd.

Bilinear&trilinear filtering
Bilinearno filtriranje izracu-
nava vrijednost svakog pik-
sela na ekranu interpoli-
ravsi vrijednosti Cetiriju
tocaka koje ga okruzuju.
Ova je funkcija zasluzna za
potpuno uklanjanje pik-
seliziranosti kad se
priblizite zidu - umjesto
iznijansiranu plohu.
Trilinearno filtriranje je
dvaput primijenjeno bilin-
earno.

Korekcija perspektive
Funkcija koja se brine da
teksture izgledaju pravilno,
bez obzira na perspektivu.

Fog

Efekt magle i mraka.
Matrox Mistique ga nema i
zato ga vise ne volimo. Ali
ni manje.
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Ovaj demo koji dobijete uz
Diamondicu zorno pokazuje snagu
3Dfx ¢ipova. 16-bitna paleta, super
glatko zagladiva-nje tekstura i
refleksije — sve to u 30 FPS-a pri
640x480. Ovo je samo jedan od pre-
grst demoa koje dobijete na CD-u
sa driverima za Diamondicu.

Grand Bleu, jos jedan od
impresivnih demoa koji ¢e vas
ostaviti bez teksta

HARDWARE

==

e 4

Di&m@nﬁ Monster 3D

Playstation killer

Predstavljamo vam cudoviste bez konkurencije i de facto
svjetski standard za 3D igranje - karticu ili, da budemo
precizniji, Voodoo chipset za kojim su Ameri totalno
posizili. Voodoo ¢ipovi dolazi iz americkog poduzeca
3Dfx. Rije; je o Cipovima Cija je snaga Cudovisna, poseb-
no razvijenim za igrice, pa ne treba cuditi $to apsolutno
svaki proizvodac igara koji iole drzi do sebe podrzava
Voodoo bazirane kartice. I ne samo igara, primjerice
Lightwave 5.5 Caligari 3 ve¢ posjeduju D3D ubrzanje,
dok ga Kinetix najavljuje za svoj 3D Studio Max 1.2 PR2.
Zapravo, ovo i nije video kartica, nego samo 3D
upgrade. Znaci, uz Diamondicu morate vec u racunalu
imati nekakvu 2D karticu (recimo $3 Trio64 V+) i onda
pomocu prilozenog kratkog VGA kabela spajate izlaz iz
postojece kartice kao ulaz u Diamondicu. Nakon toga se
na DRUGI konektor na Diamondici, onaj za izlaz video
signala, spaja monitor. To je ujedno najveci i jedini
nedostatak kartice jer nepotrebno zauzima dodatni PCI
utor u racunalu, a morate i prtljati s kojekakvim prespa-
janjima kablova. No kada to rijesite, a rijeSit cete brzo,
pripremite se za magiju bez premca. Jednostavno zabo-
ravite da vam je ikad ikoja igrica trznula ili da ste razaz-
navali piksele na zidovima kad biste im se previse prib-
lizili u Quakeu. Snagu kartice cete najbolje vidjeti u
demo programima koji u stvarnom vremenu rotiraju
komplicirane 3D Studio objekte sa detaljnim teksturama.
Sam Diamondov uz karticu isporucuje program u kojem
mozete rotirati Anubisa (koji je, moze se reci, postao
maskota 3Dfx-a), vrlo detaljno modeliranog i sa tekstur-

3Dfx korporacija najavila je izlazak 3Dfx Voodoo 2 Gipova na trziste negdje krajem
prvog kvartala sljedece godine. Nisu mnogo govorili o tome, sve se viSe-manje drzi u
~ tajnosti, no jedna je informacija ipak procurila u javnost: Voodoo 2 ¢e omoguéiti
igranje GLQuakea hrzinom osvjezavanja monitora - znaci nekih 60-100 FPS-a!

om zrcala, tj. promjenjive odsjajne karte - efekt je
zapanjujuci.

0d svih Voodoo temeljenih kartica, Diamondovo rjesenje
je najbolje i najbrze upravo stoga sto je rijec o
posvecenoj 3D kartici, a ne o hibridnim 2D/3D rjesen;ji-
ma. Uvidjevsi kakav je uspjeh Diamond poznjeo ovom
karticom, i drugi proizvodaci su brze-bolje pozurili
najaviti Voodoo temeljene kartice (primjerice, Miro cak
najavljuje all-in-one rjeSenje bazirano oko Voodoo cipo-
va). No tek ¢e vam sline procuriti kaZzemo li vam za
naslove najavljene do Bozica, koji uopce nece biti igrivi
bez kartica sa Voodoo chipsetom. Primjerice, Tekken 21
TombRaider 2, Shadows of the Empire, Jedi Knight. Ah
da, jesam li spomenuo Quake 2, igru koja e redefinirati
definirano? Ve¢ u Americi mnogi [judi kupuju ovu kar-
ticu samo zbog Quakea 2. Jedno je u Citavoj prici sig-
urno - do Bozica cete prezivjeti bez akceleriranog 3D-a,
dalje ne.

Kao zavrini dio testa, htjeli smo dati subjektivni
dozivljaj. Zato smo igrali (GL)Quake, Shadow Of
The Empire DEMO, Wipeout XL, Hexen II, Moto
Racer, Ignition, Turok 3Dfx DEMO te Test Drive 4
3Dfx. Ubrzo je sve postalo jasno. Na S3 Trio
utemeljenim karticama su se ove igre jedva vukle
(u visokoj rezi) na 10-15 FPSa. Istina, neke igre
su na Matroxici iSle iznenadujuce glatko (Moto
Racer, Wipeout XL), dok druge odbijaju ubrzati
na zajamcenih 30 FPS-a! STB Nitro 3D 1 Ati Rage
3D posjeduju puno vise hardverski ubrzanih
funkcija od Mystiguea, no ipak pomalo kaskaju u
brzini izvodenja. Razlog tome vjerojatno lezi u
sporijem EDO RAM-u negoli je Matroxovo super
brzi (i skuplji) SD RAM. Millenium je igre pisane
za nj vrtio munjevito, ostale ne. Na 3dfx-u (tj.
Diamondu) sve radi savrieno. Ipak, posljednji
udarac konkurenciji zadao je Carmageddon, igra
Ciju tvrdoglavost da se pokrene glatko u visokoj
rezoluciji nije mogao razbiti ni Pentium Pro, a
polomila je zube mnogim konfiguracijama i svi su
je na kraju igrali u niskoj rezi. Zanima vas rezul-
tat na Diamondici? 25-30 FPS-a. Kraj price. I jos
nesto... Ako vam prijatelj ponudi besplatnu
demonstraciju Diamond kartice, nemojte pristati
ako nemate love u kasici prasici. Voodoo magija
je toliko jaka da vas vise ne pusta, morate joj se
potpuno prepustiti.

Za pretpostaviti je da ce citav svijet poludjeti za 3Dfx karticama kada se konacno pojavi Quake 2. Inace, na ovim slikama mozete vidjeti originalni Quake

sa svojih jadnih 256 boja, tmurnom paletom, kockastim teksturama i jadnim frame rateom. No sa 3Dfx karticom, GLQuake se pretvara u ljepotana sa
glatkim izvodenjem u 800x600, 16-bitnim sjencanjem i zagladivanjem kockastih tekstura (to se najbolje vidi na neprijateljima). I na kraju, posljednje

dvije slike su iz Quakea 2 kojeg ocekujemo s nestrpljenjem. Naravno, Quake 2 u 3Dfx verziji.

Y LisToPAD 1997.
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Modemi... Taman $to je grupa nanstvenika utvrdila da se putem telefonskib linija ne moze
progurati vise od 2-3 KB po sekundi, uslijedila je jos jedna smjena generacija. Ovaj put
tehnologija raste za citavib 24 000 bps-a. Mucite li jo$ uvijek muku sa 14400¢

Patrik Pencinger zadovoljno surfa na valovima najnovije tebnologije.

Na test smo dobili dva 57.6k modema nerazvikane,
no vrlo kvalitetne kompanije SpeedCom. Kako ih
zapravo u Hrvatskoj jo§ ne mozete nigdje spojiti,
odludili smo ih spojiti na dvije lokacije u Zagrebu,
udaljene desetak kilometara, od kojih jedna ima, a
druga nema digitalnu centralu. Znadi, prosjeéna
kvaliteta veze, kakvu moZzete ocekivati pri normal-
nom radu s BBS-ovima i Internetom. Test je
sadrzavao dva dijela. U prvom smo prenosili
datoteku duljine 1 MB (RAR datoteka zapakirana
maksimalnom kompresijom). Koristili smo
priloZzeni komunikacijski program Bitware. Za pri-
jenos je bila potrebna 191 sekunda iliti 3 min i 11
sek. Prosje¢na je brzina prijenosa iznosila 5.36
KB/s. Ovakvu brzinu prijenosa mozete oCekivati
od lokalnih BBS-ova, ali i od Interneta ako 56k
tehnologija zaZivi u hrvatskim internetskim
vodama. Sasvim pristojna brzina za viSe nego brzo
surfanje Internetom, pa ¢ak i za skidanje 10 i vise
megabajtnih datoteka, koliki su danas demoi igara.

Nekako nam se na prvi pogled vise svidio eksterni
modem. Ponesto zbog moguénosti njegova testi-
ranja bez otvaranja kudista, a ponesto zbog veceg
povjerenja i osjecaja kontrole. Nakon pomnog pre-
gledavanja, razgledavanja i pametovanja zakljucis-
mo: modem je ve¢ standardnog dizajna, sacinjen od
dosadne (ali kvalitetne) plastike. Na prednjoj mu se
plo¢i ponosno istice plocica s oznakom 56000 bps
(hmm, na kutiji uredno piSe 57600 bps) i nazivom
tvrtke. Od neobi¢nih rupa, tu su ulaz za mikrofon i
vanjski zvucnik(e), a i voice funkcija je tu i fino
radi. Ve¢ standardni set lampica razveselit ¢e vas
tijekom dugotrajnih downloada i razbiti dosadu.
Samo se pobrinite da ona RD (Receive Data) stalno
svijetli.

Mali izvana

Na red je dosao i mali interni modem. Vraga mali.
Nemalo smo se zacudili kad smo iz kutije izvadili
modem skoro dvostruko veéi od GVC-ove 33,600-
tke. Glavno mjesto na njem zauzima najnoviji
Rockwellov ¢ip. Da, nemojte se zabuniti pa
zvucnike i mikrofon ustekati u nj umjesto zvucnu
karticu. Dobra je stvar ta voice opcija, pogotovo
ojacana digitalnom automatskom sekretaricom.
Kod oba modema zamjerka je nepostojanje
mogudnosti simultanog razgovaranja i pri¢anja
preko jedne telefonske linije. Naravno, iako ova
opcija gotovo spada u znanastvenu fantastiku, ipak

bismo je rado vidjeli, pogotovo stoga jer je neki
modemi veé posjeduju.

X2 vs k56 flex

Nazalost, ove modeme necete zasad modi koristiti
na ultrabrzom eksperimentalnom HPT-ovom ulazu
na Internet. Naime, oni podrzavaju U.S. Roboticsovn
tehnologiju X2, dok ovi na$i modemi Rockvellov
k56 flex, koja je prihvacena od vise proizvodaca i
ima velik potencijal da postane svjetski standard,
ali vjerojatno ne i kod nas, poglavito zbog HPT-
ovog izbora koji je tehnicki bolji, ali i nesto skuplji.
Ovi modemi jesu svojevrsno ulaganje u buduénost,
nude najviSe moguce performanse uz vrlo povoljnu
cijenu.

HR - 10000 ZAGREB
FALLEROVO SET. 22
Tel./fax: (01) 366-363, 366-452
367-700, 367-701
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These have one mind and shall give
their power and strength unto the
beast! -Revelations 17:13

Many people think that STAR WARS
is a good movie. It may be
entertaining but in reality it is EVIL.
Why, you ask, is a movie loved by
millions a tool of SATAN? The
answer is THE FORCE.

Throughout all three movies people
always say May The Force Be With
You. But what is the Force? The
“angelic” Obi-Wann Karboi says,

g inside all living
creatures.” But isn't that what GOD
is?

The Force makes people behave like

|

sadrzajem.
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Elektronska kuharska Biblija

Tko kaze da domacice i kuharice nemaju sto traziti na Internetu?
Doduse, trebaju znati engleski (ili barem imati opsezan rijecnik),
imati vezu na Net i ovaj URL. Na raspolaganju su vam lokalni
recepti, linkovi na druge baze podataka vezanih uz uzivanje u
jelu, chat, pristup na vezane news grupe. Velika novost uvedena
tijekom nedavne kompletne obnove sitea je mogucnost
pretrazivanja baze podataka po klju¢noj rijeci, tako npr. napisete
chocolate i search engine vam izbaci sva jela u kojima ima ¢oko-
lade. Mozda jedini search engine konkurentan Altavisti, bar

by

kiosk)
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Good Morning!

Sila=Vrag

Pogledavsi trilogiju Ratovi zvijezda, nitko vas viSe ne moZze uvjeriti da to nisu
dobri filmovi. Oni jesu zabavni, ali pripazite, oni su i zIi! Zasto je, pitate se,
film omiljen od miliona ljudi zapravo orude satane? Tko je kriv? Sila! Ona
tjera ljude na cudno ponasanje pa tako oni, primjerice, kupuju raznorazne
gluposti sa SW obiljezjima, bacajuci tako tisuce kuna/maraka/dolara, a neki,
jos tezi slucajevi, u svaki Tech Report stave nesto vezano za Ratove zvijezda.
Ipak, opsirno tumacenje ovog vjerovanja, procitajte na gorenavedenoj adresi
strepeci od Sile...

The Electronic NewsStand (Elektronski

Pred nama je jedan od najboljih elektronskih zabavnih c¢asopisa tipa Glorija, Mila.
Donosi nesto zutih vijesti, dosta intervjua te mnogo vjerodostojnih i zanimljivih informa-
cija. Baza podataka o ¢lancima i slikama se neprestano puni, a ako vas zanima nesto iz
proslosti, a tice se slavnih, i u tu bazu mozete posegnuti. Postoji ¢ak i pretrazivac. Ako
vam se ne navraca Cesto na site, moZete se upisati u mailing listu, gdje cete biti osteceni
za slikovni materijal, ali ¢ete najsvjezije informacije dobivati ¢im budu napisane!

Matrox Group

Predstavljamo vam WWW stranice jedne od najpoznatijih i
najboljih tvrtki u izradi grafickih kartica. Medu citataljstvom, a
i u redakciji, najrasirenija je Matrox Mistique kartica. Zanimat
Ce vas da joj je upravo izasla nova inacica sa RAMDACom na

220 MHz koja zato i nosi oznaku MM 220. Mnoge ce zani-
mati i nova iznimna Millenium Il kartica s podrskom za D3D i

OpenGL! Novost je i izbacivanje PAL inacice video kartice
Rainbow Runner. Sve informacije o tome, kao i o igricama
koje Mistique podrzava i koje ¢e podrzavati u buduénosti,
moZete naci na ovom zaista iznimnom siteu koji je nagraden

za najbolji dizajn na cijelom Webu!
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Nullsoft Winamp D SAJT

Kladim se da su mnogi vas ¢uli za MPEG3 standard glazbene
kompresije. On dopusta CD kvalitetu pri kompresiji od nekih
11-12:1. Tako mozete svoje CD-e ili kasete backupirati na hard
disk, potom eventualno na CD, a ako posjedujete zvuénu karticu
moci Cete ih svirati izravno s racunalal Napominjemo da je ski-
danje ovako zapakirane glazbe s Neta povreda autorskih prava
glazbenika te je preporucujemo samo za backup vlastitih nosaca
glazbe. Bilo kako bilo, ovo je najkvalitetniji player za MPEG3.
Posjeduje graficki
analizator ili
osciloskop u realnom
vremenu, equalizer,
vlastiti editor liste svi-
ranja, prekrasnu
grafiku, najmanje
zaposlenje CPU-a, a k
tome je jos i freeware!
Glavni programer ovog
genijalnog pro-
gramcica je naSe gore
list, Tomislav Uzelac,
student na FER-u. -*

Jos$ jedan u nizu infor-
mativnih siteova. Od
ostalih iskace jedinstven-
im dizajnom.
Informacije su nesto vise
usmjerene prema TV
programima, posebno
satelitskim. Posebnu
poslasticu ¢ine najnovije
vijesti iz svijeta racunala,
kao i intervjui s vodeci-
ma u struci...

Sli¢éno hotdogu...

Jos$ jedan server posvecen igrama. Na njemu necete nadi nista
pametnije nego
na nekakvom dru-
gom Happypuppy
klonu. Jedino po
¢emu iskace je
graficko uredenje
stranica.
Simpaticne i Zive
boje uljepsat ¢e
tmurne jesenje
dane...

Show Business na dlanu

Ve¢ legendarni site koji obradu- =%

je sve $to se dogada u Showbizu.

Posebna zanimljivost je posto-
janje 0 day slika i tekstova, $to
znadi da Cete ih ovdje procitati

prije nego u nekom ¢asopisu.
Obraduju se teme vezane uz

nove kinofilmove, nove spo-
tove, no isto tako moZete dobiti

i podatke o zivotu ljudi iz svije-

Death of 2
Princess

ta slavnih...

Wall

e United Colors Of...

Mislili ste da Benetton proizvodi samo odjecu? A, ne, tu su jos i
sponzorstva Formule 1, reklame na razmedi neukusa i genijal-
nosti te puno boja (pa jesu valjda United Colors of Benetton?)

Njihov URL
predstavlja

‘ polaznu tocku

‘\ gdje ¢ete modi

. dobiti sve infor-

‘ macije o svakom

|

|

|
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UNITED COLORS OF BENETTON,
K offic

Zamisljen kao centar za
potragu informacija o slavni-

ogranku tvrtke

STARWAVE
velikog modnog

ma. Praktican dizajn i dosta W Thaoe Wi ;, talijanskog
kvalitetni linkovi. Kao i svi e i magnata

sliéni visokobudZetni sitovi
trpi od prenatrpanosti rekla-
mama. Ipak ako pratite zivot
slavnih, ovo je mjesto koje na
Webu morate posjetiti!

Foatbel

AR 05 o,

%ﬁ“ Benettona.

beved =il

internet zbor
Patrik.Pencinger@zg.tel.hr
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Microsoft: Oceans

Microsoft

Tajanstveni svijet dubina

U proslom broju
Hackera predstavili smo
Microsoftov Svijer zrako-
plova, a za ovaj broj izd-
vojili smo Oceans -
tajanstveni svijet dubi-
na. Ovaj CD vas uvodi
u ¢udesan svijet
vodenih bica i ljudi koji
su istrazivali podmotja.
U morska istrazivanje
krecete na nekoliko

nacina. Ako ne znate
od kuda biste krenuli, izaberite Guides. Sest nacrtanih vodica povest
e vas razli¢itim morskim putovima. Oni koji imaju vise
istrazivatkog duha posluzZit ¢e se vrpcom u dnu prozora - pomocu
nje pozivate glavne dijelove programa tj. poglavlja. Prvo poglavlje,
Morski Zivot, sadrzi opis i izgled riba i sli¢nih kreatura. Njima se
pridruzuju sisavci, reptili i ptice koje hranu pronalaze u moru.
Morsko cvijece, kao §to su koralji, te Skoljkasi, rakovi i morske zvi-
jezde ukrasit e vas$ ekran brojnim zanimljivo opisanim detaljima i
video zapisima. U drugom poglavlju, Covjek 7 more, povest e vas
putovima znanstvenih istraZivanja podmorja. Povijesna istraZivanja
upoznat Ce vas sa nekoliko mitova i legendi i s nezaobilaznim
gusarima. Svoje mjesto pronasli su ovdje i brodovi i podmornice - na
jednostavan cete nacin saznati kako plove i kako se orijentiraju.
Posljednje poglavlje, Svijer vode, upoznat ce vas s vodenim pojavama
kao $to su tornada, valovi i plime. Vidjet ¢ete nekoliko vodopada,
otoka i koraljnih reljefa. Mnogi ne znaju razlike izmedu pojedinih
oceana i mora pa podpoglavlje Svjerski oceani sadrzi opis Arkrickog i
Indijskog oceana i Mediteranskog mora uz napomene gdje ima pod-

3D Atlas

Zemljopis u tri dimenzije

Electronic Arts

Jedan neobican Electronic Artsov CD: 3D
Atlas. $to je tu cudno? Po emu je on
specifi¢an i vrijedan spomena? Postoji
mnogo multimedijskih atlasa, ali je jedi-
no ovaj 3D. Nije namijenjen detaljnim
prikazima pojedinih regija, drzava, nami-
jenjen je prvenstveno prezentaciji u turis-
tickim i ostalim agencijama koje koriste i
multimediju. Nekoliko slika pojedinih
krajeva svih drzava svijeta zadovoljit ¢e

osnovne potrebe za prezentacijom neke
drzave. Na CD-u je i podosta video zapisa, $to u kombinaciji sa slikama daje lijep
multimedijski prikaz. Podataka je dosta ali su oni vezani uglavnom za industriju,
gospodarstvo, ekonomiju itd. Zelite li uljepiati prikaz pojedine driave, postoje i virtu-
alni 3D prikazi. Ukratko: ovo je CD s impresivnim slikama, filmovima i tonskim
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vodnih blaga (naravno, u Mediteranskom moru). Ovdje su mjesto
nasla i podvodna ¢udesa poput tropskih riba, kojih ima na stotine
vrsta i boja. Na kraju, pomocu Indexa mozete potraziti pojmove koji
vas zanimaju. Uz program dobijate i screensaver sa 40 slika, ali da
bi proradio, potreban je Microsoft Scenes v2.0.

Nakon nekoliko sati testiranja ovog CD-a, osjecao sam se ugodno,
vjerojatno zbog zvuéne podloge valova i ptica. Jedina zamjerka koja
bi se mogla uputiti CD-u je $turi opis pojmova (vjerojatno su ljudi iz
Microsofta mislili da slike dovoljno govore). Program je raden za nizu
rezoluciju, tako da se morate ru¢no vratiti na nju, $to je jedan manijt
minus. Kupnjom CD-a ukljucujete se u doniranje organizacije World
Wide Fund For Nature, zaStita zivotinja i njihovih nastambi. Ako ste
prijatelj mora i podmorja ili Zelite to postati, ovaj se CD-ROM mora

naci na vaSem stolu.

0OS: Win 3.1, Win 95

Min. konfiguracija: PC 486, 16 MB
Ocjena: 80 %

Cijena: 229

Turbo Hacker

Svako poglavije se grana na tri podpoglavilja ukrasena crtezima i
slikama, a pojedini pojmovi popraceni su video zapisima iz Zivotin-
jskog podmorskog svijeta.

U kratkim crtama sazna-
jete o zivotu pingvina.
Pomoc¢u interaktivnog
teksta povezujete se sa
drugim pojmovima.

zapisom. NaZalost, nije namijenjen studentima, ali ée biti dragocjen turistickim agen-
cijama, pa i na$im - postoje i prekrasne slike iz Hrvatske te nesto video zapisa o

Mediteranu.

OS: Win 3x/95, DOS 5.0 ili visi
Min. konfiguracija: 486SX/25 MHz, 8 MB |
Ocjena: 80 %
Cijena: 429 kn
Turbo Hacker

CD sadrzi mnostvo
slika, zvukova i ani-
macija uz kojih vam
produbljivanje
znanja iz zemljopisa
nece brzo dosaditi

Odaberite zemlju i
dobit cete iscrpne infor-
macije po nekom od
mnogobrojnih kriterija
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The Way Thing’ S
Work 2.0

Kako sto radi

DK Multimedia

Iz ku¢e DK Multimedija izi$ao je ovaj zan-
imljivi CD-ROM koji objasnjava kako §to
oko nas radi. Pisan je za one od osam godi-
na, i navide, ali sam pronasao i meni zan-
imljivih podataka. Poveca kutija, oslikana i
ispisana sa svih strana, sadrZi po pravilu
DK Multimedize dzepnu knjizicu “Izumi” i
zgodni papirni omot u kojem je smjesten
CD ROM. Knjizica opisuje u najkracim
crtama mnoge inovacije. No, vratimo se
CD-u. Program radi u ni%oj rezoluciji, za
Cije je prebacivanje potrebno izvesti par akrobacija. Jaki stroj za ovakve programe nije

Pomoc¢u Machines ikone
odaberite pojam i dobit ¢ete
vrlo duhovito i slikovito
objasnjenje.

potreban, zadovoljit ¢e i minimalna multimedijska konfiguracija. Mozda e vas poCet-
ni ekran malo zbuniti zato $to su slike crtane rukom i kojiput je teZe razaznati §to bi |
trebale predstavljati. Program je raden s namjerom da se kroz humor i karikature |
objasne neka nacela rada mehanike, tehnike i elekeronike. Animirane navigacijske }

ikone na lijevoj strani ekrana posluZit e za odabir podrudja. Malo se teZe snaéi na rad-
nom stolu jer sve izgleda pomalo pretrpano i nepregledno. Najlakse je krenuti
pomocu ikone Machines i ondje po abecednom redu potraziti pojedini predmet. Na
primjer, odaberete zrakoplov i dobit ¢ete opis osnovnih dijelova. Klikom na pojedine
oznacene dijelove, dobit ¢ete detaljni ili animirani opis rada i to uz govorno pojasnjen-
je. Interaktivni tekst otvara prozordic s opisom pojma ili vezom na iducu stranicu u
kojoj se opet pojavljuje. Na pocetku poglavija o pojedinoj napravi, pisac teksta i 2us-
trator David Macanlay predstavljeni maskotom mamuta objasnit ¢e vam osnovna
nacela rada. Zapravo, ova maskota Ceka vas na svim stranicama, njena karikatura ilus-
trira rad. Kako je navedeno na kutiji, CD sadrzi 1000 ilustracija sa 300 animacija.
Video zapisi su radeni u QuickTimen i animacijom opisuju rad uredaja. Registriravsi se
na ovaj proizvod, dobijate pravo ulaza na Web stranice na kojima moZete pronaci
razne inovacije za va§ dom. Zelite li saznati kako $to radi, od sata do satelica i grijalice

za vodu, i usto se dobro zabaviti, preporucujemo ovaj CD.
0S: Win 3.1, Win 95
Min. konfiguracija: PC 486, 8 MB
Ocjena: 80 %
Cijena: 490
Algoritam

Na pocetku svakog poglavlja
David Macaulay na duhovit nacin
objasnjava principe rada.

Human Bocly

Medicina na pristupacan nacin

DK Multimedia

DK je jos jednom dokazao da ne zaostaje za trzi$nim zahtijevima. Njegov CD Human
Body izravan je udar Soft Keyevom CD ROM-u Moshy Medical Encyklopedia. Naravno,
CD ima sve §to i Medical Encyklopedia ali i vise od toga: rendgenske slike Covjeka i to u
3D (zapravo je sve izvedeno u 3D tehnici). Svakako, ovo je puno bolje nego atlas
anatomije Covjeka. Izbjegava se nepotrebno listanje stranica da bi se doslo do neke
slike ili podatka, dovoljno je “klikati” na odredent dio tijela ili organa aktivirajudi prit-
om njihov hiperlink. Postoji i bezbroj animacija i filmskih zapisa, tako da ¢ete uzivati
u ¢arima multimedije (naravno, oni koje zanima medicina). Svoje znanje moZete prov-
jetiti u malom kvizu. Ono po emu je ovaj CD specifitan i izvaja se od ostalih je pos-
tojanje web stranice na kojoj moZzete pronadi najnovije podatke, nadopunjavati posto-
jeée ne “zaostajuéi” nimalo za naukom. Po mi§ljenu mnogih, CD zadovoljava potrebe

ucenika srednjih $kola i onih s prve godine fakulteta.

0S: Win 3x/95

Min. konfiguracija: 486 DX/33, 8MB
Ocjena: 90%

Cijena: 319 kn

Turbo Hacker

Sto se desava kada
vjezbate - proucite
kako funkcionira
najsavrseniji stroj u
prirodi. U razumije-
vanju ¢e vam
pomoéi raskos multi-
medijalnih zapisa
karakteristicna za
sve proizvode DK
Multimedije.

!

Bas kao kod pravog lijeénika —
proucite bilo koji dio ljudske
anatomije pod 3D skenerom ili
rendgenom.

X-RAY SCANNER

Svaka zivotinja je animirana i moze cak i zapje-
vati. Vase dijete (a bogami i vi) uz ovaj CD
mozete nauditi zanimljive pojedinosti o nacinu

Microsoft Explorape(lia -
The World of Nature

Microsoft
Djecja enciklopedija prirode

Ako imate dijete do Sest godina, sigurno vam se dogodilo da ima neutazivu Zelju da
lupka po tipkovnici ba§ onda kad vi radite, a opet, nadete li vremena za nj, onda mu
nemate §to pokazati jer su svi CD-i presloZeni za njegov uzrast. Na trziStu postoji
nekoliko CD-ova namijenjenih djeci, a ovaj smo put zzabrali Microsoftovn Djecju enciklo-
Ppediju privode. Glavni lik je Zabac Ted i njegov svemirski brod Frogship. Pocetni ekran
predstavlja svemirski brod s pogledom na Zemlju. Klikom na razli¢ite predjele pozi-
vate poglavlja ili scene. Postoji 13 poglavlja: Suma, pustinja, zimzelena Suma, farma,
livada, jezero, planine, oceani, polarni predjeli, tropska $uma, rijeka i svemir. Zabac
Ted vratolomno leti s jednog ekrana u drugi. Svaki predio ima i nacrtane stanovnike.
Klikom na Zivotinju, ona se animira i pokazuje neku grimasu ili nac¢in prehrane, a Cuje
se i kako se glasa. Priroda je takoder animirana zvukovima. Postoje dva nacina
istraZivanja. Prvi je istraZivanje uz tekstualni opis svake Zivotinje ili biljke na koju se
klikne. Drugi prikazuje samo animaciju, §to ¢e biti zanimljivije za manju djecu.
Tekstualni prozor u kratkim re¢enicama obja$njava osobine izabrane Zivotinje,
prikazuje sliku ili video zapis. Tekst ¢itaju djecji glasovi. Na nekim ekranima mozete
odabrati pjesme pisane za CD. U uputama stoji da na CD-u ima 50 video zapisa, 44
animacije, 9 pjesama i 18 sati zvukova. Ne biste vjerovali, na CD je smjeSteno 1800
fotografija i crteza. Ukupno mozete istraziti 200 biljaka i Zivotinja. Bit ¢e to pravi mali
raj za djecu koja Ce se ovdje prvi put sustesti s nekim Zzivotinjama shvativsi da i nisu

toliko opasne koliko su im stariji napricali.

OS: Win 3.1, Win 95
Min. konfiguracija:
Ocjena: 75%
Cijena: 229

Turbo Hacker

Zabac Ted spreman
je povesti vas u svi-
jet prirode. Na slici
Ted prikazuje video
zapis o leptirima.

zivota pojedine Zivotinje.
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Zastupstvo i veleprodaja

AT A
POLARIS
Jedini autorizirani distributer za Hrvatsku = Svetice 25,10 000 Zagreb o tel. 01/2304-555 » http://www.polaris.cro.net

B Tc BEHAVIOR TECH COMPUTER CORP.




ALGORITAN\

v MULTIMEDIA CENTAR

Igraci!!!

Dosta vam je PC-a,
umorni ste od
instaliranja, nemate
3DX akcelerator, disk
vam je pri kraju.
Zeljeli bi uzivati u
najnovijim

akcijama,
avanturama,
simulacijama, strate-
gijamaii

Sportu.

Nista lakse...

Od sada vam vise
nije potreban PC, ve¢
samo TV
prijemnik i Sony
Playstation
konzola. Podijelite
uzitak igranja sa
prijateljima i cijelom
obitelji, jer
buduénost ™
Playstationa vec je
pocela. Probajte
nesto posebno,
uzbudujuce i
dostupno svima -

igrajte na Sony

Playstationu.
Za Hrvatsku:
ALGORITAM
i
SONY
1,389.99  DESCENT 2 PSX 47999 NAMCO TENNIS PSK 47999  ROAD RASH SONYPSK 54099
DISRUPTOR PSX 47999  NBA 97 PSX 42999  SOUL BLADE PSX 479.99
FATAL FURY PSK 409.99  NEED FOR SPEED Il PSX 59599  SOVIET STRIKE SONY PSK 549,99
ADIDAS P SOCCER PSX 47999  FORMULA 1 PSK 550.09  PORSCHE CHALLENGE PSK 409.99  TEKKEN PSK 289,98
AIR COMBAT PSX 28999  JUMPING FLASH 2PSX 51999  POWERMOVE PRO WRESTLING PSX 47999  TENKEN 2 PSK 559.99
BA TOSHIDEN PSK 51999  LOST VIKINGS 47999  PRO PINBALL - THE WEB PLAYSTATION 42099  TEMPESTX 435.99
BLAST CHAMBER PSX 43699 MECHWARRIOR ZPSX 47999  RAGE RACER PSX 47999
' CRASH BANDIKOT 55009  MORTAL COMBAT 3PSX  559.99  RIDGE RACER PSX 289.99
RO C——
o ¢ ~—
‘ g LA o ei 44 nifvalsiky,
) v ° - VELEPRODAJA: ALGORITAM d.o.0., Zagreb, Gajeva 12, tel. 01/27 73 99, fax. 01/27 15 41
| MALOPRODAJA: 1. ALGORITAM Multimedia centar (Hotel Dubrovnik - donja etaza) Gajeva 1, tel. 01/42 28 96
r
:
:

ALGORITANN 2. ALGORITAM BOOKSHOP Importanne centar, novi dio - donja etaza




