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Zakoraöite u novi svijet igara
sa NITR0 3D* karticom
N/TRO 3D je idealno rje§enje za 3D igre i zahtieune prezentacije.
Temeljena na proujerenom 53 WRGE GX ui§enamjenskom 2Dl3D
ubrziuaöu, oua jedinstuena kartica objedinjuje brz i glatki prikaz
digitalnog uidea broadcast kualitete u MPEG, Actiue Mouie, Direct
Video, AVl, CD-| Intel ProShare\ Intel lntercast"'i drwgim zapisima.

.t

3D HAßOWARE FEATUNES
Matrox

lilTBo 3D

TOP UESTVICA
naiprcdayanijih gratiökih kartica
prema öasopisu

1. STB Nitro 3D

2. Hercules Terminator 3D/DX

3. Matrox Mystique

4. Diamond Stealth 3D 3OOOXL

5. STB Velocity 3D

6. STB Lightspeed 128

7. Matrox Millenium

B. ATI 3D Xpression+ PC2TV

9. Diamond Stealth 3D Pro 2OOO

10. VideoLogic GarfixStar 6OO

HB, - 1OOOO ZAGR,EB
FATLEB,OVO §nr. aa

Tel./fru<: (01) 566-666
666-452, 567-700, 66? -7 0L
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Napredna nultinedija sa uöinkovitin
2Dl3D procesorom, izlazon za digitalni
video i ultra-high bandwith sinkronon
grafiökon nenorijon

Nova generacija digitalnog videa sa
potpunon XIY interpolacijom slike

Z4-bitna gratika

Vrlo visoka razluöivost i frekvencija
osvjeiavanja jamöe stabilnu i
kristalnu jasnoöu

Jednostavna Plug-And-Play ugradnja
tn.
3-
z:

t

r

i'l

lri TeYfirre l\ilrnc

lre l-,ltennn

H[efln0

to

t0nin0



klYinl Pursuit
TURBO

TOP
lista

Hasbro lnteractive je jo§
jednom izbacio na

tr2i§te druötvenu igru
namjenjenu za mdo
starije uzraste koju
mogu igrati i mladisa
obilnijim znanjem,
Naöin igranja je
jednostavan : odgovarate
na pitanja vezana uz
pojedina podruöja od
sporta do kulture. lgra
se po sistemu bacanja
kockice (ne§to poput
Öovjeöe ne ljuti se) i
dolaskom na neko polje
odgovarate na pitanje.
Cilj je "osvojiti" sva
glavna polja u igri.
Pitanja su sWarno
raznovrsna - od laganih
do te§kih. lgra sadrii
preko 1000 pitanja koja
se po principu sludajnih
brojeva biraju iz
pojedinog podruöja.
Svakako je
najzanimljivije §to skoro
svako pitanje prati video
isjeöak ili puna kolor
fotografija uz bogat
zvuk. Moram priznatida
me ova igra podsjeca na
kviz Upitnik koji se sada
vrtina HTV-u. Motda
Vam se ovakav opis öini
suhoparan, no vjerujte
da nije jer, uz poticanje
na$ecateljskog duha
medu igraöima igrajuii
stjeöete nova znanja o
pojedinim podruöjima i

obogaiujete svoju opdu
kulturu i naobrazbu-

@
2.

Cluedo
Trivial Pursuit

3. Monopoly Star Wars
4. Risk

(! Design Center 3D
2. World War ll

3. Human Body 2.0
4. VR Birds

@
2.

Ardenes Offensive
Police Quest
Collection 1-5

3. Atlantis
4. Hexen ll

@ creations
2, Tonka Construction
3. Puzzles

4. Mr. Potato Head

TURBO

DRUSTVENE IGRE

NASLOVI

Kalit U**ma

ZAGREB-q.- Strossmayerov trg br. 7
-41.- tmportane centar
-0l-fUeduliceva 12

TURBO
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SIDRZIJ
}IIIAUE il$rilrr
WARHIIMMEA 15 LIGI{TH§U§§ 55
GRIM FANDANGO 17

Gr m Fandago.le pravo osvjeZenje za sve vas koli vec dugo
vremena öekate pravu, dobru, soöno zanimljivu i originalnu

avanturu. Kada wim tim hvalospjevima nadodamo i majs-

torije v.1e§to izradene na Silicon Graphicsu, vrijeme u

tekanju ove poslastice prokleto sporo prolazi.

§illil[T U§r
}U}IG§§I{ Kä§PT* 74

ilu§Rttt
ÜIABLO H§LLFIR§ 18

Pisma öitatelja
Hack galerija...
1nfo...................
Hackermanija..
Bez panike.......
fOP Iiste...........
Oglasi................
sos....................
Iech report......
lnternet............
CD i21o9............
Strip..................

20

PI.AYSIATIO}I
H§RCULE§ 30
ODDWORLD 32

I u ovom broju poklonici Playslationa zadovoljno trljaju

ruke. Osim §to ima prepoznatljivo genijalnu graliku, dobru
priöu i zanimljivu iaredbu, Oddworld koristi noviAware
lifeforms In Virtual Enterlaiment sustav o kojem öe se jo§

dugo i na§iroko priäti. Jednom rrletju, jo5 jedna zvijezda je

rodena. HtRIlWInt
*sea*§w* L*fum 88

tati do Algoritma i opeljditi ih za hardver. Kao i obiöno,

usputje kupio Zutu §tampu i ruöao u najboljem restatu u

sredi§tu grada. Posjetio sam ga, gladan i umoran, nakor
faka, a on mije tutnuo 3 kutqetine u ruke... Tako 1e s;e

poöelo... Odluiili smo, dosta nam 1e konvenc onainog hard-

vera, opisivat cemo swan loje'era 'i:.o - ha:". leire I.

doznati we o alternativnirn i neobiinirrr dodacrma za va§eg

ljubimca kojl ie zmamii uzdahe vaiih pnjatelja, proiitajte

§to vam nudi Creatrve.

A1-I16A
NIT'AVE
TESTAMENT 86
§AVJET VISE: TINY TROOPS 87

ffiffiffi,ffi
HACKER

Prvi hrvatski öasopis za

informatitke igre
lzlazi mjesetno

lzdavat:

JANUS UNGI A d.o.o.
za novinsko izdavaöku djelatnost

Petrinjska'1 1, 1 0000 Zagreb
letr1|ax:. 011435-179

Ziro ratun: 30105 603 28346

Suradnici:
Hnroje Kablaa

Mircslavtuljiz,
Damir Rukavina,

Dario Rakovac,
Patrik Pencinger,
Domagoj Korak

lgor Dui6,
Robert Gabeli(,

loesimir lau§,
Berislav Jozi6,

Luka Mihaljevi(,
Usama Kalit

Vedran.lanui

lzrada filmova:
Studio Janus
Petrinjska 11,
1ü)O0 Zagreb

teffac 01/2135-179,
427-A83,429410

Tisak:

Tiskara Mei(
Sbnoina 25, 10000 zagreb

' Tewax0U523-613

Miiljenjem Ministarstva
kulture RH, temel.jem
Br. 612-10/9*01-103

"HACKER" je osloboden
plaänja poreza na promet

e.mail adresa:

hacker@janus.hr

Vy'WW stranice:

http//www.hacker.hr

äsopis je napravljen
na ratunalima

u programima QuarkXPrcs+
CoretDraw i

Mobe Photoshop
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tssN '1330-7 126
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2iureg

Strip:
Goran Stanöi6

Direktor:

Senka ltu§er

Tehniöki urednik:
Tomislav Miji6

Glavni i odgovorni
l(ristijan

Design r layout:
lgor Vranjei

Lektor:

Alkica Derek

Raöunovodstvo:
Melita iobot

& ro*nrr*,1

4

FOR§AKEN
,.,7

9

.47
50

......53

....10
,,',.45
,.,.,46



16RE
AGEOF EMPIRES 68

DARK COLOI§Y 22

Microsoft je konaöno napravio jednu igru koja vrijedi

Da lije to moguce?l Kre§imir Lau§ Mdi da

iemo se dobro zabavljati.

DARK REIGT{ 24 WAHIORD§ 72

PACIFIC GEITERAL 26

V|RTUAFIGHIER 28

HEROES OF MIGHTAT{D IIfiAGrc E 34
Ni§ta bolje od odliönog nastavka (ah, tu bolnu istinu ponav-

ljamo u svakom broju). Bibor Kiraly stoga najozbiljnije uzima
u obzir spomenutu tvrdnju, analizira jo§ jednog brata blizan-
ca i na srru oduSeuljeno Mdi - ovo je jedan od najboljih
kandidata za nadogradnju u 1997. Godini. Zivio Bibor!

Ziio New World Computingl

JED| KilIG}TT 36
Lucas Arts ponovo udaral Pred nama je nastavakjedan od
najboljih Star Won pucaöina Mh wemena! lGko i za§to -

odgovara htrik Fencinger:

SIARINHG BORG 50

sürADorfir§orT}lE§ntptffi 64
Tko je velik postaje joS veci. Naravno, u produkciji wakojakog
smra, dobre igre i njihovi tvorci ne ostaju dugo na policama

ovozemaljskih trgovina. Tal«u grabeä moZemo otekivati i

kad se uskoro ovaj dragulj pojavi u na§im trgovinama. Stoga

dZeparac u diepove i trk do najbliZe trgovine.

reMIER MATTI'\Gim 97 76

coilQrrEsrEARrH - 82
l;ubitelji strategrja iovoga puta imaju priliku uZivati u

dobrol i l«alitetnoj zabavi. Eidos tvrdi da je napravio

dobar posao a koliko öe ova igra moii dosegnuti trenutke

slave prokuSanih strategüa, objehivnim okom poku§ava

dokutiti Krdimir Lau§.

4
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Special Repoü> *+FZ8

*G§rsl}arl §r§Dro§
Ovog puta na naSim stranicama gostuju dobro poznati

majstori i majstorije Westwood radionice. lGko rade i §to

nam pripremaju öitajte u izvijeööu Domagoja Koraka.

I.ßiID5 OF LORE 2
Westwood je i ovoga puta odluöio zapaliti täi§te. l-ands

of Lore, originalnom priöom epskih dimenzija poku§ava

dati odgovore na vjeöna pitanja, Tko je stvorio svijet i

za§to? MoZda ova priia ima

**t- ao

Hexen ie svojedobno s
punim pravom nazivan

Heretic 2. Naime,
Heretic je bila prva igra

s Doom engineom,
omogu(avala je igraöu

gledanja po Y osi, tj.
gore-dolje. Bio mu je

ponuden i inventar koji
je, izmedu ostalog,

sadriavao i powerupe
koje je mogao aktivirati

kad je htio, za razliku od
Dooma, gdie ih je

mogao aktivirati tek
kad bi ih sakupio, tj.

koristio je metodu
sliönu Pac Poweru.

Drugim riieöima, pred
vama je bio rafinirani
Doom, fino napunjen
detaliima - vaö su lik,

primjerice, krasile zan-
imliive mogu(nosti,

poput plivanja, letenia i
sl. Sve u svemu, igra

nije bila veliki hit, ali se
ipak dobro prodavala,

toliko da je voda projek-
ta mogao kupiti otok, a

stigao je i novi
nastavak.
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Peti,,jskni ll).lluala uam takoder i na onim drugim, manie ugodnin. a
ponekad i namjerno uwedliivim, pismima - iestokima odgovaramo iestoko.

k mno§tva va§ih pisama koja komentimiu rad redakcije, mi smo odabrali

tri koja uraunoteiulu staiali§ta. Jedno predstaulia staiali§ta iestokih, dtugo

ie neutnlno, a treöe t00% naviia za nas.

fhe bigger, thc bettcr - in crerJrühing

0[, §to ima r0u00a r ouom hroju? Prvo, gomila realtime strategija. CEf,ie
izmislio ouaj ianr, p0t0m su ga mnogi irdavati slijedili, svaki s nekoliko

igara koiima su ga htieli potuöi. Pogledali smo tamni 0a* tolonyi Da*
ßergz slatki§ n ota Conqaest Earth. no nije sue zaur§ilo na ßf§-ovina.

Uiivali smo u odliönom S.S.l.-evon Pacilic ßenerala, Patrik se pddtuiio §/r
u dva odliöna LacasArtsova $tailarsitüania- dugooöekivanom Jedi

lhightai perlehnom §hadows of the Enpireu, igmma toliko dohim da smo

svakoj posvetili tri stranice recenziie kole öe, oiivotvorene strrönom rukom

na§eg dizainera i llIP maistora lgora Vranje§a, biti pravi slatki§ za oöi.

üonagoj Korakte uas, kao i uuijek, napaliti soönim najauamai Special

ßeportonr kojem gostuje Westwootlduama perlektnim iyama: lands of
Iorc 2,koia je u trenutku kada öitate oval uuodnik veö na tdi§tu, i

Bladeßanner - igra koia öe opet redelinirati ianr avantura . lh üt. Danir se

malo iskaliivao na prvom neslüihenom lemot Auakea 2i usput odigrao

llexen 2koii je ovai put tema hroja, a dok se ove strarice io§ hlade u va§im

rukama, ra sljededi hroi su yeG u priprumi 7th Legion, olliöan Sid lleieft
Gettyshurg; savr§en S.S.L-er Panzer 0eneral 2... uuups, izletjelo mi ie...
ielim vam ilohar tek.

Pozdrav svima drugi put!

[uo, ponovno se sreöemo na ovoi stranici drugi put i iskreno se nadam da

öu doäivjeti i treöi uvodnik (uidi uuodnik iz pro§tog troja). ielio bih se svima

zahualiti na pismima, komentarima i podr§ci koju su nam dali u nastoianji-

ma da ouaj öasopis pobolj§amo i kvalitetom pdbliiimo svietskim tiskouina-

ma. lllarauno, s ohrirom na malu zemlju u kojoi iiuimo i nezavidnu situaciiu u

kojoj se ona nalazi, tal proces ie sve samo ne lagan pa öe tako rasigurno

biti powemenih propusta i galova koie öemo ispraviti öim se polave (prim-

jer: ne§to o§tilji stil pisanja u rubrici §.0.§. ndi koleg smo sa zado-

voljstuom Danira ßukavinu muöili u sluihenim llackerovinlamnicama u

0öekuiem va§e komentare na Hackerov t-mail hacker@irnrs.hr. Ako ha§

ielite zagnjaviti mene, javite se na E-mail dlaught@erilhling.net, a u

trenucima dosade me potraiite na lGO #l5l!2lt i nauratite na öa§icu raz-

g0u0ra,

Dugo smo se dvoumili da [i da ovaj
prostor iskoristimo za Pismo mjeseca,
no ovaj mjesec nismo dobi[i originat-
no pismo koje bi zasluä[o takvu titu-
Lu. Mata napomena: pismo mjeseca
ne mora nuino komentirati na§ rad
na 5a$iv iti vrto kritiian naöin.
Umjesto toga, bi[i bismo presretni
kada biste nam stali svoja razmi§§an-
ja i stavove u vezi bito koje teme
koja se dotiöe raöunalnih igara.
Primjerice, sastavci na temu "trä§te
je prepravljeno 3D igrama - to nije
dobro", "Igranje preko Interneta - jo§
uvrjek vetika utopija", "Nasitje i cen-
zura u igrama" iti bilo §to drugo 5to
vam padne na pamet. Dakle, pisma
takvog sadrZaja smo sktoniji izdvojiti
kao pisma mjeseca. Umjesto pisma
mjeseca. u ovom broju vam pruiamo
dodatne informacije u vezi 3D kati-
ca, poglavito 3Dfx-a, jerje test 3D
ubzivaöa iz proStog broja generirao
veliki broj pitanja koja smo dobiti
poStom i E-mailom, §to pokazuje da
vam je ötanak bio zanim§ivi i infor-
mativan. Tipkovnicu prepu§tam
Patriku Pencingeru, autoru testa 3D

katica, koji te odgovoriti na
najkarakteristiönija pitanja, a ujedno
vas motim da mu se za dodatna
pitanja oko tematike 3D kartica
obratite mailom na
ppencing@atf.teLhr iti ga zagnjavite
preko ICQ-a na UIN 2093886.

{r Sremi sm vlasnik "mrcine"
sliine "ärcini" gospodina Rakovca
(hehe, moj je malo jaöi) Po§to imm jo5

neSto love u kasici prasici koja je vrlo
rastezljiv4 molim vas da mi olal3ate
swa i kalete koja grafiöka kana je

bolja: Dunond Morrr ü Matrohsira.

Navedite mi faktore za i protiv s

obzirom na l«alitetu, cijenu i brzinu. Eh
da, skoro sm zaboravio: SVE pohvale
grafiökom uredniku koji me izenadi
upravo kad pomislm n je to, ne mde ltiti
boüe.

Va§ vjerni öitarell Matija

Dragi uredruci,
Muöi me §to stalno spominjere GL
Quake, a janemam pojma o iemu se

radi jer doma imam verzijt Quaku 1.01
i w svm rudru datotekma püe da ne
podriava nikakve 3D ubzivaöke kar-
tice. Na id-ruim stranicma nism
rakoder mogao pronaii parch (postoji
jedino patch za verziju 1.06). Zxnma od,
gdje da nadem 6l venrlu Quke jer
nmjeravm mbauiti Diamond Monstt
jD.
Pozdrav od Druora iz Velog IlSinia.

**r. n a*.ijo,
Pozdrav od jednog starijeg öitatelja.

Javljm se u svezi glede opcinjenosti
wedniwa Huk*a sa 3Drt kantcom.
Ljudi moji, pa ta kanica je ved stara viSe

od godinu dana i upravo zato se i
najavljuje novi Vowlto 2 zbog njezine
sporosti. U ovom se trenutku ve6 mogu
nabaviri grafiike kartice nove generacije
koje su duplo pa i viöe puta bräe od
Voodoo üpa. Dakle, zaito gurate stm
tehnologiju kada ie se za iste novce sada
ili u najvi§e dva sljedeia mjeseca moii
kupiti 2Dl3D graliöka kanica duplo
bria od Voa4ooa. Spomenimo smo neke:
Dianond Vipu 330 (nVid.ia Riva 128),
STB Velocity 128 (isto), Hrcula Tbillu
3D (Rendition Verite 2200). Ako ne

vjerujete. odsurfajte malo po Internetu i

nadite neke testove - te kanice su 2 do
3 puta brze od Voadnoa, a podriavaju i

sve njegove 3D funkcije...

*ii!6k Hacker!
lmm nekoliko pitmja o Dimond
Monster 3D kanici. Da li je to najbolja

3D kaaica sa Voodoo öipovima? Alo
ne, koja je boija? Je li najbolja za nc
igraöe? Kolika joj je cijena, i gdje se

moie najpovoljnile nabaviti? Imm.§J
Virge 865 kanio. Zanima me mogu li
korßrü Moutr 3D sa svojom karricom.
ili bm morm kupovati 53 Tiio? Jeli isti-
na da su 3Dfx rgre puno brZe od obiöne
venile? Hvala.
PS. Jedina swar koja nedostaie u
Hackeru je slika redakcije. Svi se uslika-
jte §to prije, tako da znm tko je tko,
ako ikad dodem u redakciju.

§to se tiie l4atijinog pitanja,
izmedu Matroice i Diomondice
nema dileme - u 3D grafici
Dr'amondica ie apsotutnj oobjednik
- civostruko je bäa od iYatroxrce i
podEava vi§e 3D funkcija. No
oprez, Dianondica nije i video kar-
tica, vee samo 3D upgrade koji se
priktjuöuje na postojeiu video kar-
ticu. dokje Motroica a[[-in-one
2Dl3D rje§enje. Ti prosudi §to ti
vi§e odgovara. Davore, patch za
Quake 1.06 ti treba da bi Quake
nadogradio na 6[ veziju. Sto se
GLQuake verzije tiöe, moie5 ga
na6u u obtiku patcha na nekom od
siteova posveöenih 3D karticama
(www, 3 dfxm a ni a. co n ) . 0d tren utno
dostupnih kartica na hrvastkom
trä§tu, najbotja je Diomond
lüonster 30. Pokazato se da je to
ujedno i najbr2a kartica temeljena
oko Voodoo öpa, a dolazi s
najveäim bundteom i najve6om
podßkom za igre uopae. Cijena joj
je 1200-1400 kn, ovisno o trgovcu.
Diamondica se moZe spojiti na
BIL0 KOJU video karticu, dak[e,
Virge ee bez frke trpjeti
Dionondicu.3D igre koje se vrte
pod 3D karticama su vi§estruko
brZe od normalnih vezija, a osim
toga i puno §epSe izgledaju.
Naravno, bzina i kvatiteta grafike

takvih igara izravno ovise o 3D kar-
tici koju posjedujete, a najbo$e
rezultate (opet) daje Diamondica
tj. kartice temeljene na Voodoo
äpovima.
I na kraju, osvrt na malo
sarkastiöno pismo naieg ätatetja
koji jaie na valu tehnotogüe. U
potpunosti smo svjesni novih
nadotazetih tehnotogija, dobiti smo
i sluibena press izvjeSda pojedinih
proizvodaöa. No, ne Zelimo testirati
vapourware tehnologiju koju na5a
dEava neee vidjeti barem pota
godine (ovdje prvenstveno mislim
na Voodoo 2 Banshee tehnol.ogiju)
jer u Hackeru testiramo samo hard-
ware koji se moie nabaviti kod
domatih distributera. Svijet trenut-
no proädire snagu 3Dfxo, a od kar-
tica koje si naveo za s§edeöi broj
pripremamo test Wpera 330 (ne
stoji woja twdnjg da je bä u 3D-u
od Diamondice). Zetjeti bismo upo-
zoriti Ljude da ne vjeruju nikakvim
testovima sa Interneta, pogotovo
ako ih proizvodaö objavi na
vtastitim stranicama jer se u prav-
itu radi o pretjerivanju - nema
proiaodaöa 3D kartice koji na
svoje stranice nüe stavio grafikone
po kojima njegova kartica §i§a
konkurenciju. Sad su najednom svi
najbrä...
I za kraj, nekotiko §turih informaci-
ja o Voodoo 2 öpsetu. kodnog
naÄva Banshee. Radi se o wijeri s
2 procesora za mapiranje tekitura,
a bit 6e moguee nagurati dvije
takve kartice u raöunalo koje ee
tada izvuöi NEVJER0JATNIH 220
FPS-a u GLQuakeu pri raztuövosti
640x480. Vi§e informacija öemo
objaviti öm nam budu dostupne.

'g}6
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6lad za Voodoo
magirom - drugi puta
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Torbarina, watch
your as§.

*}, Stovano uredni§Wol
Prije svega, vetiki pozdrav "najboljen"
öasopisu za informatiike igre u Hrvata. ALi,
osim §to je pri, Hackerje i jedini takav
öasopis pa pridjev najbo!'i malo i gubi na
vrijednosti. 0vakvo pismo mi se mota po
gtavi veö dutje vrijeme, ati sam bio previ§e
lijen i nedovo§no isprovociran da ga
napiiem... Kap koja je pretita öaiu je
pismo mjeseca iz broja 30 kojim g. Zoran
iz Rijekevrlo nedoücno i neukusno ismija-
va opravdane ie[ie va§ih VJERNIH ätatelja
i sve to uz blagoslov i va§u nagradu.
Usudio bih se red da je g. Zoran jedan
vrlo uspjeian i nadasve sarkastiöan talent
öije [iterarno djetovanje ne bi trebato
zavßiti pismom svom voljenom öasopisu. S

takwn "briljantnim"stilom i vatreno§öu ga
moiemo uskoro oiekivati na stranicama
naiih top tjednika (Torbarina, watch your
ass). Stoga upuiujme ve[iki pozdrav g.
Zoranu i iskreno se nadam da 6e njegov
sin, kada odraste, imati razumijevanja za

tako plementiu pasminu kao §toje on.

Sto se vas tiie, svoje pravo Lice ste
pokazati u rubrici S.0.5. iz broja 29 (za
takvu drskost se leti s posla) koja svojom
drsko§6u i neumjesnim humorom konkuri-
ra djelu gorenavedenog gospodina. Tuino
je vidjeti kako se driko§iu nagraduje
vi§egodi§nja vjernost, a zajedtjivo§tu i
ismijavanjem dobronamjerne sugestije. Pa

ito je lo§e u tome §to netko traZi veai
broj stranica iLi CD prilog, to vam treba
taskati jer dokazuje da ste dobri u tome
§to radite. Veei broj stranica? Da, zato Sto
nam u broju 30 nudite 12 stranica infoa i
najava, 36 stranica opisa igara (od 96
stranica ukupno), 24 stranica reklama
(ako öasopis iivi od rektama pa vi onda
uävate), 4 stranice o hardwareu, 8 stran-
jca za kontakt s öitateljima. Samo za
usporedbu, broj 1 je imao 32 stranice
posvedene igrama (od 39), broj 2 38, a
broj 12 rekordnih 55. Tada ste bili öasopis
za igre, a sada? 36 stranica o igrama i 12
stranica najava öni 50Yo iasopisa, a
ostatak je veöinom neupotrebtjiv (kakve
su vam to gtuposti u Top 50 - dvaput
Diablo 70. i 41. mjesto, nema ltlarcrafta
2).Izbroja u broj kradete nam pola
iasopisa glupostima o hardwareu i rekla-
mama. Kakav test hardwarea vi uopte
moZete obaviti? Samo se sprdate sami sa

sobom: VELIKI TESI VIDEO KARTICA! Na
tri stranice opisujete §est kartica i usutlu-
jete se to nazvati vetikim testom.
Pogtedajte Bug pa 6ete vidjeti 5to je veti-
ki test, a ne ova va§a brljotina koja zauzi-
ma korisne stranice. Pa tko 6e vas
ozbiljno shvatiti kada terstirate hardware,
vi ste öasopis za igre i to ostanite, a
pustite ozbitjnima da rade ozbi[jan posao
(a ako ne, predta2em da testirate novog
Audiai kad rnoie Auto (luä, moZete i vi).

Ako je vjerovati nalem novom uredniku, u
prosincu 6emo dobiti CD prilog i novu
cijenu, naravno, te 6emo i tim potezom
biti btiZe europskim standardima öemu
svi teiimo, zar ne? A europski standardi
su 162 stranice+CD+nagradna igra za
pretptatnike (PC Zone), bez gtuposti o
hardwareu i bez isfrustriranih, bubuljiöav-
ih hakera koji u postjednji trenutak pi§u
odgovore na kontakt stranice. I sve to
samo za 5 funti (50 kn gospodo, 50 kn).
I na kraju, ietim vam redi kako se puno
bo§e osje6am otkad sam napisao ovo
pismo iako pretpostavljam da neiete
imati pettje objaviti ga (barem mi

napiiite odgovor i[i komentar). Vjerujte
mi, nije mi bita namjera nikoga uvrijediti,
nego sam samo ietio uprijeti prstom na
ljudsku glupost i nemar i ukazati vam da
ste dobar i kvalitetan öasopis, ali i jedini,
§to van zadrZava veliki broj ötatetja i
pridjev najbolji, ati u iirim okvirima vi ste
samo prosjeöni, nikakvi bogovi i sigurno
ne najbo§i.
Va§ vjerni ötate§ Sfanko (21) iz Osijeka.

[emi titatetju Stanko,
Proätati smo tvoje pismo i kao §to vidi§.
unatoö tvojim suprotnim oöekivanjima,
objavtjujemo njegov sadräj u cijetosti.
Krcöemo od poöetka. l/acterje äsopis
koji iztazi dovo§no dugo da bi znao cijen-
iti one koji su za to zastuZni. Pri tome
prije svega mislimo na sve na§e vjeme
ötate§e pa i na tebe koji si nam sejavio
jer da si ravnoduSan prema na§em tistu.
prema njegovom sadräju i onome §to ti
on iz mjeseca u mjesec pruä (vjerojatno
smo ti ponekad ponuditi i koju korisnu
informaciju) sigumo nam nikada ne bi
pisao a to znaö da ne bi ni nzmiiljao o
nama i na§em listu i tako utudo troaio
svoje wijeme. A kad smo vet kod tvojih
analiza, osvmut 6emo se na jedan dio
tvoga pisma. Hackerje iztazio i u wijeme
kada nije bilo sponzon niti sponzoriranih
rektama. Ne kaäemo da je to dobro ati
svakako dovoljno go\ori o naiem strp§en-
ju i upomosti, ie[ji da napnvimo dobär
posiro usprkos $€mu i usprkos wima (ne
zaboravi da je bilo poku§aja i da su se s

wemena na wijeme pojavtjivale novine s
istim sadräjem a koje mi nikada nismo
komentinli, nikada ih nismo ismijamli
niti smo ikada govorili o tome kako su
neslavno zawüte) te na kraju, govori o
nastojanju da udovoljimo Ze§ama na5ih
ötate§a. (ad govorimo o ie§ama, \reCinu
njih smo ispunili, uredno poveöavati broj
stranica, otvarali ili gasiti rubrike (veö
prema analizi stava ötate§a) i na taj
naön dosli do ovog, 31. broja u kojem
teh piSemo ovaj odgovor pa i to govori o
naiem odnosu prema tebi vijemi ätatetju
jer da ne marimo, ne bismo ti pismo niti
objaviti a kamoti na njega odgovarati.

(ada ved mjeri§ kvatitetu na§eg öasopisa i
nema§ nas s.kim usporetlilati, u§loredu-
je5 nas, ni vi§e ni manje s öasopisom koji
predstavtja sam vrh tiska kojem i mi
skromno pripadamo. Vjerujemo da ti je
jasno o kojoj se nak{adi ndi kada govo-
rimo o öasopisu koji predstavtja i formira
dobar dio wjetskog tEi§ta igan. U pnv-
ilu, u stnnim su öasopisima CD pritozi
itekako financijsh sponzorinni a kad kod
nas brojis kotiönu objavtjenih iqan zaito
to kod njih nisi uradio, u prosjeku, od
tvojih nabrojanih 162 sfr. (ato nije toöan
podatak jer ih PC Zone ima 148\ gunih 5A
pripada reklamama!? S druge sEane, kad
govori§ o cijenama (ni 50 kn nüe tocan
navod j* N Zone stoji pune 74 kn)
mozda za tebe to nije financijski izdatak
ati za veeinu na§h ötate§a predstavtja
te§ko dostiinu brojku i mi to poitujemo.
Ati, ako smo mi spnm takvih usporedbi i
kriterija koje si nam zadao, kako kaie5,
samo prosjeöni, to nam je ponos i
pohva[a koju rijetko dobivamo i u tom
smislu naia prosjeönost i nije neito öega
bismo se trebati odricati. Ostatak pisma
neaemo komentiBti jer na§a novinanka
etika i praksa svih ovih godina nije bila
komentirati nd i pisanje drugih öasopisa.
a o tome kotiko smo profesionatni u svom
radu neka prosudi ostatak ötate§stva.

Glasujem za llacker!
k lF Hi,

0miljenaiedakcijo najdraZeg mi kom-
pjuterskog öasopisa Hacker, biste [i
r{erovati da mi niti jedan broj casopisa
nije bio to§, nekvalitetan itd... Kako to
stalno ostali napominju i bez veze piiu,
obratam im se ovim pismom: sjetate [i se
kad je pM put Hacker izaiao? Vecina je
sto posto rekta oh ne, opet neki shit! (i
sam sam to pomistio), ati je bio pM
(zasad i jedini) hrvatski öasopis o kompju-
torskim igrama koji se drZao uz svjetske
standarde. U poöetku nije bio ni§ta poseb-
no, ali poslije se u§u§ao u na§a srca jer to
je sve §to smo mi igraöi imali. Sje6ate [i se
opisa igara? Hackerje doista öasopis koji
nas nüedanput nije razoöarao. Nema stripa
D pa ito!!! Niste vatjda kupiti öasopis samo
da proöitate strip?! Opisi su ne§to odhöno
- ako je igra oiajna, opis öe vas itekako
izvud iz tog oöaja (provjerite). Ja smatram
da je Hacker najbotji i najsuvremeniji
iasopis u Hruatskoj. Hoceno CD pilog!!!,
viöe potovica ötatetjsNa, a kada izbacite
CD pritog i povisite cijenu, onda öete se

ötatetji iaLiti 7b7, dajte skinite taj vn4i CD
pitog. Mislin da HackerzasluZuje samo
pohvaLe i ni§ta drugo. TrebaLi biste izbjeöi
sukobe tipa Duke je bolji od 1uakeai
obratno, barem tako da ih ne napiSete u
pismima öitatelja, jerje doista glupo da se

svadamo oko nekih igrica, zar ne?.
Dovoljno je samo malo mucnuti glavom i
zapitati se kako je, do vraga, njima u
redakciji kad stalno netko neito prigovara,
ispada da nam nikad nije dosta. Mislim da
bi ötatetii Hackeratrebali svim srcem zah-
valiti ito je netko u Hruatskoj odluaio
sNoriti takava jedan kompjutorski öasopis
koji nam je ionako veö previ§e dao...
Siniia Mudinii

Ahem Srnßa,
hvata na pohvalama, mada mislim da si
mato prelieno (btush, büsh). U svakom
sluöaju, zadatak Hod<erove nove redakcije
je öasopis öm vi§e pribtiäti svjeßkim
standardima, a nadamo se da se to vea
vidi kroz modemizinni prijetom i kvatitet-
nüe tektove. Nanvno, netemo na tom
stati jer nam se puno ideja roji po gtavi,
no, kao i wijek, ispunit 6emo zah§eve
ötateU'stva koje smo primati u posfednjih
nekotiko mjeseci. I sam si primjetio daje
nemogu€e udovotjiti svim ätat€tjima,
s\aka osoba koja kupuje llackerima neke
svoje kiterije i oöekivanja od öasopisa. U

wakom sluöaju, naä ätatetji su nam se

neizravro mnoqo puta zahvali[i na
äopisu, poöev§ od pretptate, prcko kon-
struktivnih kritika do vjemosti, a na§je
jedini posao je ne prokockati to...

Keri vuul (öitai: vsri
kuul)

rr$ §1or.no uredni§tvo.
Gotovo sVaki list do2iv§ava promjene i

evoluira kroz brojeve, no ono ito ste
napravili u pos§ednja dva broja je prava
revolucija, poglavito broj 30. Spomenuo
sam poslednja dva broja, za§to broj 29
kad tist i nije do2ivio neke vetike promjene
u spomenutom broju? Pa, prvenstveno
zbog jedne male rubrike na samo jednoj
strani - naravno, radi se o 5.0.5.-u i
odgovorima Damia Rukavine. Moram priz-
nati da sam se zaista iznenadio kada sam
u uvodniku 30-og broja proöitao da se

ötatelji bune na stit pisanja spomenutog

autora jerje mene, naime, 5.0.5. rubrika,
u najmanju ruku, odu§evila. 0 aemu se
radi? Sasvim siqurno je da je Hacker vecini
kupaca najbolji hrvatski list za igre, no
meni se ipak öini da bi vai magazin trebao
bitijoi posebniji, originatniji. To se moZe
postici iak i samo jednom rubrikom i mis-
lim da mogu refi da 1e Damir to postigao u

20. broju kontroverznom rubrikom 5.0.5.
te bi on trebao pisati odgovore na sva
pitanja fitateLja. Za§to?

Pa, öovjek posjeduje izuzetan literarni tal
ent i to je dokazao, a osim §to je njegov
satiriöan stil i vrlo humoristiöan, on je
ujedno i vrlo ucinkovitjer §era citatel;'e da
prestanu prosipati verbatne proLjeve tipa
N64 je bolji od PSX-a, dajte mi §ifru koju
ste vei x puta objavili u 5.0.5.-u, poiatjite
mi prohod te i te igreitd, Prave, revotu-
cionarne prornjene ustijedite su u tridese-
tom broju, dodaci koji su va§ iasopis jo§
viSe pribti2ili kvaliteti i konceptu svjetskih
te vrste. Prvenstveno tekstovi urednika
Kristijana: Uvod ni k, kratko predstavljanje
igre i autora u headingu telcta ispred
svake recenzije, povremene po§atice unutar
zagrade u veeini tekstova va§ih suradnika.
Inaie, za one koji ne znaju, ono famozno
Ed koje se pojavtjuje na kraju izjave, a
koje mo2ete naci i u stranim öasopisima,
je kratica za Editor lj. urednik. Ono ito bih
vam na kraju predtoäo je da ono s aim ste
poieli, a to je pribliZavanje vaie redakcije
kao tjude od kM i mesa, joi pro§irite. Na
primjer, odvojite stranicu-dvije izmedu
najava i recenzija i tamo sastavite tabelu u

kojoj 6e se vidjeti ito vaii recenzenti igra-
ju, iovako postojeca Iop lrta nema ba§
nekog smisla. Tako bismo saznali 3to igraju
ludi koji stvaraju iasopis, a to bi nam,
eventualno, moglo pomoöi da se odluöimo
prilikom kupnje igre. Takoder, ako ste
stavili sliku urednika, nema razloga da ne
stavite slike suradnika. Imate moju
dozvolu da me ismijavate, vrjjedate, te da
komptetno promjenite sadr2aj mojeg pisma
u cilju da Vas prikaZe joi duhovitiiima,
domiiLjatijima i sposobnijima.
Zlatko iz KarLovca.

Zlatko, tvoju "dozvofu smo", naravno,
maksimalno iskoristiti i pretvori[i tvoje
uweduivo pismo u hvalospjeve na§oj
redakciji. 0( 5a[im se, kao novom ured-
niku doista mi laska da je netko uspio
pravitno primjetiti promjene koje je
äsopis doävio i,,§to je joi bitnije, shvati-
ti njihov smisao. Sto se tite 1.0.5. rubrike,
ona potako, nakon poöetnih tegoba. u
svom novom obliku iztaa- iz svojih povoja i
pret\ara se u ono sto bi njeno ime trebato
i sugerirati - mjesto na kojem öe ötatetji
mofi dobiti pomoö kada zapnu u igri. Kad
kaiem pomoi. pri tome ne mislim na zaht-
jeve za objavtjivanjem §fri koje su veö naj-
manje 10 puta bite objavtjene u öasopisu,
nejasne opis€ probtema, iti fore tipa
prevedite mi prohod za tu i tu igru te ni
ga po§aljite na moju lucnu adresu. Damir
Rukavina je öovjek koji se brine da svatko
tlo sejavi u rubrike 5.0.5., Bez Panikei
Hackermaniju dobtje odgolanjuei tretman.
Na njegow ä[ost, a s obzirom na tvoj pri-
jedlog, pisma ätate§a öe ipak ostati u
mojoj domeni - poku§aj si zamisliti kakav
bi to rusvaj bio da ga pustimo s lanca u
ovu rubriku, napravio bi masovni poko§. I
na knju, hrala na prijedtogu za Top listt,
ta rubrika nam je svima tm u oku i ne§to
äemo morati mijenjati u njoj.
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Odaberite - mi imamo sue öto trebate

PHIUP§ aktivni zvuönici 300 i 120 w PlllUP§ l6x CD-B0M + PIAY/PAUSE |(0NTR(!IA

rure.5,

Monster 3
Add me ;D to yatr. rc
lfp§. lür Deine rc
4ie!*e Ia wt.ilcirl* !* ii \otrr

Greative §ound Blaster. AWI t4
5t2 l(B BAM za Sound tontove

30 Audio, INIIBNEIed

3 D.iwr in

§v**

lomega ZIP drive, 100M8

lllAil0llll lllonstc] 3ll-
ubnivaöka kartica sa naibdin 3DIx V00D00 öipom

lbndezatoski

ndM[
16 biha il. hrt
f5lt48lrh

SoundCard WAVt.

SIAßUhf tE Ss

PC tM BadioCad

UI(II Stereo e0 kan.

PtB4MEB - dodaie novu dimenziiu

trkaöim igrama (volan.pedale)
Novu dimenziiu rvuka unosi vam SUBW00ttß

od 1 60 ltll, sa 32W satelitima

Aktivni rvuönici 25, 120, 160 W

Surround, tonska kontrola, 220U

VELEPRODAJA:
PRODAJNT CENTAR 93 (01) 274 484, TEHNIÖAR COMPUTERS (01) 315 904,
BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311, KERNER (01) Zagreb 362141, RODAR
(031) Osijek 171 2o2, DISK-LINE (031) Osiiek 164 116, M|SLAV (035) Sl. Brod 444
697, TEXPERT (031) Dakovo 846 439, BMB NETCOM (047) Karlovac 336 865,
COMWARE (021) Split 40 096, AVORA (031) Valpovo 652 232,1N SERVIS (042)
Ludbreg 663 410, KOM-PAST (049) Krapina 71 409, lRl ECONOMIC (051) Opatija
271 848, OSINET (051) Delnice 812 995, FOTON (01) Zagreb 318 569, (049) 376
439, HOBIT (051) Rijeka 215 566, LIMEX (040) Cakovec 314 656
MALOPRODAJA:
PRODAJNT CENTAR 93 (01) 274 4B4,BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311,
MISLAV (035) Sl. Brod 444 697
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lncubation
Bluebyteoua najnovija
igra Incubation

koristi svijet iz nji-
hove najpoznatije igre

Battklsle, ali na potpuno nov

naöin. U igri kontrolirate tim
svemirskih marinaca. öija je

zadaca evakuirati grad prije

negoli srignu svemirci. U igri

se pojavljuju i neke jedinice

poznate iz Battlelslea. U jeku

real time strategija, Bluebyte

ostaje vjeran sebi - lnrubation
je igra na poteze. U svakoi

iete misiji upravljati sa

skupinom od L0 do l2 mari-
naca razliöitih osobina. Igra &
koristiti 3D engine poznat nam jo§ iz Extreme Assauba.

Zanimljivost je inteligentna kamera, koja öe promjenom kuta
gledanja poveiati dramatiönost same igre.

Seven Kingdoms
Enlight Sortware je poznat po svojoj igri
CapitaliJm, a nova im se zove Sewn

Kingdons. U njoj 6ete voditi jedno kraljevst-

vo protiv ostalih §est upravljanih kompiu-

torom ili drugim ljudima. Moäete igrati kao

Kinez, Grk, Japanac, Norman, Maya,

Perzljar,ac

ili Viking, a

svaki od

njih ima svoje nedostatke i pred-

nosti. Cilj igre je stvoriti naj-

moöniju kraljevinu, a to öete

postiöi miroljubljivim putem ili
rarom. sro je mnogo zabavnije.

Osim gole borbe, moöi öete

koristiti i malo magiie, tek
toliko da zasladite igru. U igri je

6itno zadrLati odanost svojih

1judi. Biö u ruke i nedajte im da

se opuste.

Black Dawn
Black Daun je helikopterska

simulacija koja se prvo
pojavila na Sonyjevom PSX-

u, a sada i na Seginom

Saturnu. VaS je cilj. vozeci

vladin vrhunski helikopter

AH- 69 Mohawk diljem svi-

jeta. stati na krai terorisrima

koji su se u posljednle vri-

leme razbahatili. Postoje tri
moda igranja: arca.le. racer i

gunner. Razarajuöi brojne
gradevine koje vam se nadu

na putu, otkrit öe vam se

razhöiti dodaci, kao §to su

goriva. oklopi ili naorulania.

i bilo bi ih dobro pokupiti.
Igra je ista kao i na PSX-u,

samo je oöit pad kvalitete
grafike u pojedinim dijelovi-

ma.

Joint Strike Fighter
Za nekoliko öe godina zrakoplovi F-

1t, F-16 i F/A-18 biti zastarjeh. Zato

se Eidu odluöio na simulaciju zrako-

plova koji su jo§ u izradt u Boeinga i
Lockheed-Martinu. Za let öete imati,
tek toliko da osjetite razliku, "stari"

F-i6, ali i noveF-22,X-32 1X-36.

,L§F öe vam pruäiti moguönost igrania

öetiriju kampanja u multiplayer
modu u Afganistanu, Koreji, poluo-

toku Kola i Kolumbiji. Tijekom

igranla, poloä.aj trupa i zrakoplova öe

se mijenjati ovisno o va§em uspjehu.

Vrlo je impresivna i vdo detalina

grafika, tako öete, letite li vrlo nisko,

moii vidjeti pojedino drvo. Navodno
bi igra trebala biti zadovoljavajt(a na

Pl66 s dobrim 3D akceleratorom.

Ako imate ne§to jaöe, moöi iete pot-
jerati grafiku i u 1600 sa 1200.

Extreme
Tactics
Calabria, planet u
dalekom svemiru podi-
jeljen na dva klana,

B loodfoxe i Hamnerhau ke,

koji se nikako ne mogu

sloäiti na koji naöin

rabiti kristale. I jedni i drugi
imaju svoje prednosti.

Hammerhatuk ima dobra

vozlla t letjelice, a kristale

äeli rabiti za izradr:

svemirskog broda i napusti-

ti njime umirudi planet.

STUDBNI 1997

Bloodfox klan namjerava rabiti
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planetu. Naravno,
takvu je priöu najbolje uklopiti
u real rime srraregiju. Sro je i

uöinjeno. U igri öete moöi kon-
struirati svoja vozila odabiruii
im §asiju, naorrLanje, oklope.

ma, party play. Molete, naravno,

voziti i bez multiplayer moda -

odaberete samo jedan od osam

Iikova iz prijaSnjih Micro Macbinesa.

Da biste i§li dalje, morate cilj proöi

prvi ili drugi. Staze ce biti zan-

imljive kao i uvijek: bilijarski stol,

vrt, voda. Tijekom voinje moöi

öete pokupiti nzli(ite dodatke,

od turbo pogona, dodatnog

vremena, projektila, mina do

velikog öekiia kojim öete

zdrobiti protivnika. Novi
Llicro Macbines öe opet

zaljubljenike u jurnjavu malim
vozilima zaljepiti za stolicu danima.

Yorku, ne u Los Angelesu. fu1eö je

o novoi igri koju si z Interplal

razvili Francuzi iz Cryo lnterailitea.

Upravljat öete timom plaienika

koji moraju uni§titi §pijune. Kroz

11 misija morat öete izmedu 60

n)ih izabruti petoricu o kojima ie
ovisiti uspjeh va§e misije. Njih
neiete birati sluöajno, nego öete

morati dobro p^ztti na njihove

sposobnosti, da bi svi zajedno

imali sve potrebne vjeStine za

pojedinu misiju. Osim odabira

Ijudi, na raspolaganju ie vam biti i
trideserak oruZia. Tijekom igranja

öe tim va§ih specijalaca uöiti i biti
sve spremniji za ono §to ga öeka.

Ova je igra mjeSavina akcijske

pucaöine i real time strategija

(dosta sliöi Syndicate tX/arsu), dobre

je 3D grafike i zacljelo ie privuöi

mnoge igraöe. MoZda privuie i
vas, ali tek poöetkom iduie
godine.

kristale za

unapredivan-

{
**i r

n§,
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Felony 11-79
Dosad smo se u
mnogim igra-
ma utrkivali
automobilima,
ali nikad to
nismo öinili u
gradu. Dobro,
moZda u

Catwrcgeclana, to
u ovoj nam je

igri i cilj drugaöiji. Ovdje ste profesionalni lopov i unajmili su

vas da ukradete tri predmeta smje§tena na tri miesta diljem svi-
jeta. Ukrav§i pojedini predmet, morate umaii §to prrje iz grada

öije su ulice uske i zakröene, prije nego sat zavr§i s odbrojavan-
jem. Moöi iete birati jedno od dvadesetak vozila (BM§( miniöe,

skutere, autobus, pa öak i formulu jedan) razliöitih voznih
karakteristika, o öemu öe ovisiti i naöin voZnje. YoL.nja gradom je

vrlo zabavna, moii iete povlaöiti ruönu koönicu, odabirati svoju
rutu puta, posluäiti se preöicom u trgovaökom centru ili metrou.

Ova igra ima zanimljivu
ideju, dobru grafiku i
zvuk, ali, na Zalost,

vozite samo kroz tri
gradapa ie vam to brzo

dosaditi. §to öete, niSta

Micro Machines V3
Evo nam konaöno i
treöeg nastavka popu-
larnrh Micro

Machinesa. Ovaj put
igramo u tri dimenzi-
je, na 48 razliöitih
staza s moguino§öu
multiplayer igranja do

8 igraöa. U multi-
playeru vam je

ponudeno 7 ruzl1üüh
modova: regularni,
turnir, voZnja u timovi-

UBIK
Igra se odvija

2019. i povezana

je s razliöitim

makinacijama

velikih kompanija,

ali nije rijeö o

Blade Runnera. sve

se zbiva u New

sTuDENr reeT.|IIf,
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GoldenEye

My name is Bond, James
Bond. Thko se u filmovima
o James Bondu predstavljao

legendarni agent pod kod-
nim brojem 007. Za svoju

konzolu Nintendo 64,

Nintendo se predstavlja

kodnim imenom GoldenEye.

GoldenEye je njihova
najnovija igra koja prati
priöu istoimenog filma. Igra
se temelji na rje§avaniu mis-

iia, kojih je 18 plus neko-

liko dodatnih bonus nivoa, a svaka ima svoju zada(u. Negdje
öete samo morati doöi od jednog do drugog mjesta u jednome

komadu, negdje (ete postaviti nekoliko tempiranih bombi,
negdje napraviti kopiju kljuöeva, upasti u kompjutorski sustav,

ubiti kojeg negativca ili ukrasti vaZne planove. Svaki ie nivo
imati tri teäine igranja: Agent, Secret Ägent i 00 Agent. Agent
je najlak§i naöin, ali ako öete igrati kao 007 Agent, morat 6ete

neutralizirati sve alarme, instalirati modem da biste ukrali vaZne

informacije i rijeSiti

sliöne tehniöke prob-
leme. Osim r)e§avanja

misija, ova igrapni.ai
igranje vrlo zanimljivog
multiplayer moda u
kojem öete se moöi

napucavati sa svojim

prijateljima.

Maximum Force
Ova ie vas igra postaviti na

zapovjedniöko mjesto

antiterorisriike jedinice öija
je jedina zadaöa upucati sve

negativce kojih je, vjeruite, u

igri vrlo, vrlo mnogo. Igra je

podijeljena na tri misije.

Maxinum Force je klasiina

3D pucaöina u kojoj upuca-

vate negativce i pazite da ne

pogodite kakvu bakicu ili ]

sliöno. U igri iete moöi

otkriti 30 skrivenih soba, ali
iete pritom morati. prim-
jerice, razbiti sve prozore ili
pogoditi sva svijetla u igri.
Kad otkrijete jednu od tih

lllusia: Quest for the Eternals
Ako ste jedan od igraöa

koji s gnuSanjem öitaju
opise igara koje zahtijevaju
MMX procesore i 3D
akceleratore, onda ie vam
se ova igra zacijelo svid-
jeti. Ako ste k tomu i
jedan od milijun onih koji
preko Interne ta igrajtt
razne MUD-ole (Multi-
User Dungeons), onda

"upisivanja teksta",
ali tu je i grafika,
tako da vi§e nedete

morati zami§ljati
svijet u kojem
igrate. Grafika öe

biti u 640x480
rezoluciie sa L6,7 miliona boja, bit ie tu podr§ka za zvuöne kar-
tice, mnogo rasa i podr§ka zaignt do 200 igraöa.

Killer lnstinct Gold
U ovoj je tuönjavi naöin igranja

i izvodenja specijalnih poteza

slitan onom u Srreet Fighteru i

Morral Kanbattt, jedino §to je

ovdje moguöe izvodenje neko-

liko combo udaraca u nizu,

öime igra dobiva novu dimenzi-

iu. Kao §to vidite na slikama,

grafiöki igraizgleda vrlo impre-
sivno. Renderirane pozadine

su upotpunjene razliöitim
animiranim dijelovima,

sjenama, refleksijama i
vremenskim uvjetima.

Igra obiluje speciialnim

efektima a oni nimalo ne

umanjuju brzinu izvodenja

same igre. Naäalost, likovi nisu

trodimenzionalni nego su to dobro napravljeni 2D
spriteovi s mnogo boja koje daju osjeiaj dubine.

Iako se techno glazbena podloga mnogima neöe

svidjed, treba napomenuti da je zvuk odliöne

kvalitete i najbolji ie dokaz da se i na Nintendu 64

moäe dobiti dobar zvuk bez CD formata.

U ;\*{§j*

I

skrivenih prostorija, ondje vas moida öeka äestok okr§aj s nega-

tivcima ili pak zabavno gadanje kostura ili i.ohara. Bilo kako

bilo, ako ste ljubitelj Zestoke akcije, onda je Maximuxr Force

dobar izbor.

I

J
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obvezno morate zaigrati Illusiu
öim se pojavi na trZi§tu. Kao i
svi MUD-oai, i lllusia se temelji
na kretanju i komunikaciji preko

,*
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Pinball Power Pack
2lst Century je poz-

nat po svojim

fliperima. Sjetate li
se jo§ svojih 486-
ica na kojima se

vrtio Pinball
Dreans ili Pinball
Fantasies? Ako ste

se opet zai.eljeli
starih dobrih
flipera,2lst
Century sada nudi
Pinball Power Pack

sa svih pet njihovih
dosad izaSlih flipera. Za cijenu jedne

igre dobit kte 20 flipera, samo budite
oprezni - neki su programirani u doba
kad je za §Tindowse 9) znao samo Bill
Gares. Dakle. problemi s memorijom,
zvuönim karticama i ostalim blagoda-
rima starog DOS-a osraju prisutni,
igre se ne daju pokrenuti iz
§(/indowsa. Medu ovih 20 flipera svaki
ie zaljubijenik naii Stogod za sebe.

Defiance
U ovoj iete igri u
D es ce n t stllrt manevri-

rati hodnicima

tamaneöi biome-

haniöke neprijatelje i
rije§avati

zagonetke. Iako

igra po naöinu

igranja podsjeöa na

Descent, ipak se raz-

Iikuje po jednoi

znaöairoj osobini -

ima gravitaciju, §to

znaör da öete svako

malo morati dati

oprezni. IgrapodrLava igranje u

mreii do osam igraöa i rezolucije

do 1280x1024. Ako ste ponositi

vlasnik 3Dfx kanice, onda öe

vam Defiance izgledati jo§ bolie, a

tu je i podrSka zaforce feedback

joysticke.

Front Page Sports: Ski Racing

Sierra ie veö imala svojtt Front Page Sports seriju
sportskih simulacija, a sada nas je iznenadi-

la, 'fl;

na,avom

da ie
sljedeia

igra biti simulacija skijania. Iako
jo5 u ranoj fazi izrade, igra, kao §to

vidite na slikama, izgleda vi§e

nego dobro. Podräavat öe 3D
akceleratore, ukli;uiljüi Write i
3D/x. Koristeöi satelitske snimke,
Sierra je vdo detaljno modelirala
poznate svjetske skijaike staze

§Thistleg Vail, Aspen, Val

d'Isere i Garmisch, gdje

iete se moii oku§ati u spus-

tu, slalomu, veleslalomu i
Super G-u. Moöi 6ete se

oku§ati i protiv virtualnih
skija§a preko Internera koristeöi
poseban Sienin servis za igranje
.llG.l. Na CD-u öe se naöi i mnoitvo video
sekvenci, gdje öete uöiti kako treba skijati. Naravno, bit (e tu i
spektakularnih padova.

INFO uredio! Domagoj Korak

I

potisak Zelite li odräali kon-

stantnu visinu. Potisak se

moäe dodavati samo u malim

koliöinama, sve dok se ne

isprazni energija. Nakon

toga, va§ ie se brod spustiti

r,aZemllu i ondje se napuni-

ti. Va§i neprijatelji raspolaZu

razliöitim projektilima, mina-

ma, ali i kandäama za blisku

borbu pa uvijek morare biti

Proizvodaö: 21st Centur! Platforma: PC, Amiga

Proizvodaö: Sierra L>lac{<>rma: PC
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Nova dimenzija fotokvalitete:
Nova generacija EPSON Stylus Color pisaöa s ispisom do 1440 dpi.
ffi.

?4

z
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Stylus COLOß 400

Ivlislite li da se povoljna cijena i izuzetna kvaliteta
ispisa ne mogu uskladiti? Onda je vrijeme da
upoznate novi Epson Stylus Color 400.
lznenadit ie Vas kvaliteta ispisa od 720 dpi na
nojobiönijem papiru.
Bez obzira ispisujete li fotografiju, grafiku ili
kombinaciju teksta i slike, moZete si postaviti
visoke zahtjeve.
Epson Stylus Color 400 slijedi Epsonov standard
fotokvalitete.

*
& EPSON Stylus COTOR 600

EPSON Stylus COTOR 800

RECRO d.d. Trg §portovo lI, Zogreb Tel: 0I/391-090 For 0I/391-095
E mail: recro@recro.hr URL: http://www.recro.hr

LRECRO
yoty;sujemo samo rujlolje, @

EPSON

@

FOTOKVAUTETA ISPISA - NOVI EPSON STANDARD!

E
5
)
U/

\

L'2
'lz,z

&
tr-----.--tr

.....:. . i;-



Warhamm@r
Dark omen

Warhammer je hila

igra s neujerojatnim

brojem poklonika

koii su joj ostali

vierni i do dana§njih

dana. Uieruiemo da

öe takvi biri

odu§euljeni i najavl-
jenim nastavkom,

öiieg se demoa veö

dokopao redak-

ciiski (lrk

EffifttrOmnO
oduukav§i ga u

svoju iarhinu na

testiranje.

Piknik u nacional-
nom parku Plitvice
otpoöinje sa malo
previöe zaletä. PET

PIVA ZA DECKE IZ
PITANE!

f oak. s vremenom ie iedan

! prorrroou. uspro promqen,,
I stvari, hotimice ili ne. Rezultat
toga bila je igra koju osobno sma-
tram boZanskim djelom -'lVarhammer: 

Shadow Of The Horned
Rat, tada iedina RIS strategija u
cijelosti posveöena borbi. Naime,
umjesto öudotvorstva uobliöena u
dvadeset sekundi potrebnih za

izgradnju manjeg grada, tgrai je
veiinu vremena provodio ras-
poreduju6i regimente, unajmlju-
juöi plaienike da rade za nj te ih,
naravno, kontrolirao u bitci koja
je u sebi nosila skoro sve 5to R7§
srrategiju öini ozbiljnom igrom.
Sto se priöe tiöe. radilo se o vrlo
intrigantnoj fabuli u kojoj
skavenskog Gray Seera poku§ava
uniStiri svilet warpstoneon.
Naravno, par minuta prije kraja
predstave upadaju protagonisti s

hordom

B erni gh ardt a, vodu pladeniöke
skupine Grudgebringers koia jo§

jednom odlazi u potraguza
novcem kojeg nikad nije dosta
(kao da se takve stvari dogadaju
samo u igrama). Sto se krije iza
zanimljive teme, zasad ne znamo.
Naime, iako je igra predvidena za
prosinac, joi moramo priöekati na
informacije o dodatnim sitnicama
koje (e nam biti dostupne öim
zavrina inaöica dode na police.
Razlog proizvodaöeve §utnje je
pozfiata gesta §SI-a da skoro
nikad ne daje novinska
izvje!fu, kao §to dosad
nije dao ni igrivi
demo prvog dijela,
iako je ovaj star
skoro dvije
godine. No, po§to
u na§oj tamnici
posljednjih neko-
liko dana redovito
mlatimo jednog od
ölanova kreativnog
tima, tip je propjevao o
nekim sjajnim stvarima §to ih
nastavak nudi. Kao prvo,
nadaleko razvikan i kompliciran
interface je znatno pojednostavl-
jen pa (e manipuliranje jedinica-
ma biti manji problem nego
inaöe. NajvaZnija stvar u igri öe

biti daleko kompleksniji reljefi
koji öe nadomjestiti ravne terene
dajuii igraöu mnoge mogufnosti,
poput postavl janja stijelaca
navrh planine, odakle ie davati
ostalim jedinicama potporu.
Osim toga, u novim öe jedinica-
ma biti i bojni strojevi. Osim
topni§tva, na raspolaganju öe biti
i dwarfoaske oklopne jedinice i
orcovski rock lobbaz. Ostala
pobolj§anja su: nekoliko novih
brobja, mnogo novih jedinica
(bolje izgledaju nego u prvom
nastavku) i 3D prikaz s pot-
punom zoom-in/out karakteris-
tikom i veöom slobodom tak-
tiziranja negoli ikad prije.
Skratimo priöt, lYarbanmer: Dark
Omen prcdstavlja neSto zasad
najbliZe savr§enstvu i sve mi se

öini da öe konaöno dokazati kako

i RLI straregije mogu biri dosro-
janstvene. Stovi§e, ako
Vl/arbammer 2 ne postane hit, odoh
u doom-divere . ffi

plaöenika
koji 6e

zgaziti
)rke i
Skaaene,

dobiv§i
tako slo-
bodu svi-
jeta,
novac,
slavu,
Zene i
novi
GSM. U
redu, ovo
zadn)e
mo|da

3Dfi( bi
iu
ovome
sluöaju

trebao
dodati

pozitivni
efekt

Warhammerovom
iovako savrSenom koncep-

tu. Pomalo egoistiöno, zar ne?

COC

ie

ne, ali na kraju nas je öekao 
..

ironiöan zavr§etak. I tako, svijet je
tri godine uZivao u blagostanju,
sve dok programerima nije palo
na pamet raditi nastavak.

Razlog novom pohodu je bilo
ustajanje biv§eg vladara jednog
dijela svijeta, §to je skoro odmah
zavr§ilo stvaranjem hordi hoda-
juiih mrtvaca odluönih öitav svi-

iet pretvoriti u vrlo neugodno
mjesto. Istina je, drugi dio nema
ba§ velike veze s prvim iako i
ovdie vodite komandanta

nalvecl

......> zAMrwrulvüsT
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Fandang,o

M anny, glavni lik u igri,
radi t Ministarstau
smrti. Posao mu je sku-

trebala imati
9O-ak
razliöitih
lokaciia na

kojima öete

susresti 50-
ak misteri-
oznih tipo-
va, a inspiri-
runa je Tim
Burtonouim

filmovima i
meksiökim
Danom

mrtaih. Po\to
se sve odvija u lD prostoru,
naöin igranja bit öe siiöan onom
r Bioforgea i Alone in the Dark
senji, Za razliku od Full
Throttlea, Grim Fandanga neöe

imati nikakve akcijske dijelove,
nego öe biti öista 3D avantura.
Igra bi se trebala poiaviti na

policama negdje u prvoj polovici
idu(e godine, a LucatArts
izjavljuie kako öe to biti "totalno

drugadija igra od suih njihouih

duadainjih igara". Ovo je za njih,

Zivot poslije smrti i ne izgleda
tako loSe u LucasAtsovoj izved-
bi, osim 5to su svi stanovnici
grada - kosturi

kako kaäu, "najambiciozniji projekt

hoji fu 3D grafihu preruoriti u
umjetnost". Grim Fandango &
sigurno postaviti nove stan-
darde u izradi avantura, a poz-
navajuii Lucas-Arts, sigurni
smo da ie to biti igra koju
öemo rado igrati. r,..,,:

lucasArts dugo

nije veö dugo imao

nikakYih auantura,

no öini se da su se

r posliednie vri-
jeme prohudili iz

rimskog sna. U
pro§lom smo broiu

najauiliMonkey

lsland 3, a ueö za

poöetak sliedeÖe

godine spremaiu

Grim tandango koii

izgleda uvrruto,

$eniialno,
otkaÖeno - u

stvari, kao i

WwXsWWe

pljati ljude iz svijeta ä,lh lLand
of rhe Liuingl idovoditi ih u svijet
Mrtvih (Land of tbe Dead). Potom
ih Manny §alje na öetverogodi§nje
krstarenje podzemnim svijetom.
nakon öega 6e njihove duSe pron-
aii vjeöni mir. Mannl mora
ispuniti svoju kvotu prodajnih
mjesta na tom poslu äeli li dalje
napredovati. 2ivot poslije smrri
se zbiva u gradu koji izgleda
normalno, samo §to su njegovi
stanovnici kosturi, a ne ljudi.
Tijekom igre naii öete se na

mnogim öudnim mjestima, a va§

je glavni cilj doöi do hrama
Maya. U igri 6ete spoznati da
kriminal, korupcija i pohlepa
vladaju i svijetom mrtvih. To bi
bila naikraöe ispriöana priöa ove
öudne avanturc. Igra grafiökim
stilom podsje(a na Fall Throtle i
The Dig - igre u kojima mraönu
priöu obavezno prati i crni
humor, samo §to se ovaj puta
radi o jedinstvenoj 3D izvedbi
ko|u LucasArts po prvi put uvodi
u neku svoju avanturu. Igra bi

Manny, kao i vedina stanovnika
zemlje Smrti, radi iedan

dosadan dräavni birokratski
posao u Ministarstvu Smrti -
dovodi liude iz svijeta Zivih u

svijet Mrtvih. lyuoo*kih filmova.

A P E T D l/ 0 lkko bi nadoknadili debelo ka§njenje DUO.a i iadnr prodaiu, proizvoitati DUD playera su poöeli prodavati dielove po cijeni

icftiriioj od proizvodne, sye u swhu oiivliavania novog standarda.Iako su ciiene 0v0g n0v0g privlaönog mediia pale daleko hrie nego je oöeki-

nre i sadl su u nrini onih koie su oöekiyrne srcdinom '98. Iako ie sada u Americi ciiena nmiesto 250-325 § pala na nerieroiatnih t00 §! §ve

rrc loprinosi ved pomalo ramudenoi buduönosti llUD-a, ier se ovakav potez prodavaöa moie shyatiti i kao rje§avanje neprolitabilne robe.

t.strral sliiedi...

sruDENr 1ee7.ll-
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lD groznice

koia je zahvatila öitavu

igraöku industriju. pa tako i

LkcaJArlJ - tako cete u ovoj

igri imati porpunu slobodu

kretanja i razgledavanja svih

lokacija. Po§to je u igri
mnogo likovima i mnogo nji-
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Blizzardovou Iliahlo
ne treba posebno

predstauljati, igra je

bila öest gost na

stranicama svih

svjetskih öasopisa
za igre i jo§ joj iedi-
no preostaje gosto-

vatiuMili.Umeilu-
uremenu, ljudi u

Blizzardu nisu
spavali pa su tako,

uvidjeu§i golem

interes igraöa za

ovu igru, odluöili
izdati add-on koji ce

ovoj odliönoj igri
produiiti uijek tra-
janja, a Blizzardu

kupitijo§ malo vre-
mena za izradu nas-

tauka. No, iednu
stvar ne mogu kupi-

ti - na§eg recen-

zenta Eomqo5o
koji poku§ava

dokuöiti vrijedi li
ova nadogradnia

truda ili se, pak,

radi o prastarom

tilku kojim bi
Blizzard ske§irao
joö malo loue na

slauu originala.

Iako je Diablo: Hellfire
zapravo set novih misija

s nepromijenjenom
grafikom, tko je god

uiivao u Diablu htjet 6e
zaigrati i ovaj add-on

Hellfire

B':xri.*:;;:x,:"
novi lik - relounik. Osim njega,

dodano je oko dvadesetak novih
öudovi§ta, pet öarolija i 30 mag-
idnih predmeta. Odmah treba
spomenuti i glavnu zamjerk:u, a

to je da svih tih novosd neöe biti
umuhiplayu modu. Priöa se nas-

tavlja ondje gdje je zavrSila jedini-

ca. Ubiv§i na kraju i samog

Diabla, saznaiete da je ostao äiv

njegov zamjenik i ljubimac Na-
Kul.Izdavöi Diabla, mÄao se na

slobodi i vi kre6ete u potragu za

njim. Igru igrate od L7. do 24.
nivoa jer ste Diablo zavr§ili na 16.

nivou. Gornii je sviiet ostao

nepromijen.fen, ali su zato camnice

totalno druköije. Prva öetiri nivoa

tzgledafu (vidi slike) ne§to öudnije,
no ostali nivoi vrve dvoracima s

Iavom na svakom koraku. Od
novih öudovi§ta ßtiöt se Lich,

Psychorb i Unratela. Lich i Psychorb

ie vas izdaleka bockati svojim
mo(nim öarolijama (Psychorb &
bieäati od vas, izbjegavajud borbu
izbkza jer je svjestan svojih sla-

bosd), dok ie varn najvi§e muka
zadavati Unraaeler - eteriöno
poluprozirno öudovi§te koje öete

teSko uoöavati, u nekim öe

dijelovima biti potpuno nevidlji-
vo.

Svjetlo oruije u junaka boj bije,
govorili su na§i stari, zato su ovdje

dvije nove vrste lukova i strelica -
jedan ispaljuje munje, a drugi tri
strelice odjednom. Moii iete
pokupiti da i pomocu njih
mijenjati svojswa oruäju (poveia-

vati im izdräljivost i sliöno). Osim
novog oruäja, öekaju vas i nove

öaroli1e. Imruolation je fireball
öarolija, a koristi se za ispaljivanje

vatrenfü kugli u svim smjerovima
i swaranje vatrenog kruga oko
vas. Za öudovi§ta otporna na

vatru öete koristiti lighming wall,

waQ G vas teleportirati na

ulaz nivoa koji upravo
tgrate, searclt (e osvijetliti
sve predmete koje moäete

pokupiti pa öete ih moöi

lak§e uoöiti u tamnim
hodnicima. Novi lik,
redounik, je vdo dobro
izbalansiran i vjerojatno öe

mnogi bai njega odabrati
zaigru. Uz veliku snagu i
okretnost, dobro mu je i
poznavanje magrle, a

odliöan je izbor volite li
bksktborbo. Diablo:

Hellfire G vam se svidjeti
ako ste gubili noöi boreöi
se s öudovi§tima po
podzemnim tamnicama
Diabla.U prodaji bi trebao

biti taman negdje kad
budete öitali ovaj tekst, a
ne morarn ni reöi da je

namijenjen prvensrveno

onima koji su igrali prvi
nastavak. Jeste li i vi medu
nllmaa LL,.l

I
F ü\L'-lEült:E f,'d5 y,..1 E il.i fl l,l il 5 E Nakon obiavlii-

vanja dalinieg tromjeseömnog ka§nienla novih Ullindowsa 98, Microsoltive
dionice pale su ra 5%, §t0 se vec dugo niie dogodilo! lpak, vlasnici se ne tre.
balr hrinuti, niti ih prodavati jerbo su vec sada na dohitku od 5000%. Ako ste

se poveselili prestanku monopola, ni§ta od toga!
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F'ofsalrgm
Uskorc Bi se Ea

trii§ts trehela
poiariti igre nastala

Fl, EZürE IIA

Ileseert i ltrescert
trI, sa srim Esrine-

ma tta su ih
doniiele 3lI rEni-

Yaöke kartice i
razroj estclcg herd-
vera. Cilj igre ie urlo

jednostaren: letite
kror petnaestak

niYoa uniitaraiuei
protiYnike i{e§rc

juüi zagorethe.
l4leda da ce

EomCIEq ßoroe
opet mcrati kupkl

kilogram §pageta i
posjetiti svog fier-

da Amira {oYa ce
vam reöenica hiti

iasniia tek kad
proäitate i

ZanimliiYcst|.

a poöetku igre moöi iete
odabrati svoj lik u
mno§tvu ponudenih

svemirskih otpadnika te vozilo
nalik svemirskom motoru (svako
je takvo vozilo
razliöite snage,
brzine i okretnosti).
Zadaci na svakom
nivou ie biti razliöiti,
od obiönog tumaranja
podzemnim tunelima i
drevnim tamnicama preko
vremenski ograniöenih
misija i uni§tavanja
svemirskih stanica pa do
utrkivanja. Za razhkv, od
Desceuta u kojem ste samo ubijali
robote i sakupljali taoce, u
Forsakena vas öekaju i mnoge
zagonetke koje iete morati riie§i-
ti (i to na vi§e naöina) da bi se

otvorio tajni prolaz ili iete, pak,
morati pogoditi veliki kran,
zaustaviv§i mu okretanje, i tek
onda proöi dalje i sliöno. Forsaken
öe otkriti sve svoje öari tek u
nalriplaler modu. Moci cere
igrati preko lokalne mreäe ili
Interneta (maksimalno 12
igraöa) te, head-to-heal naöinom,
preko modema ili serijske veze.
Maltiplal ie podrZavati death-
match, koope

u kojem öete
nositi tempi-
ranu bombu
koje se morate
§to prije rije§iti,

tj. zakaörti
je

jektil koji, kad ga ispucate u
strop ili zid, stvara gravitacijsko
polje koje privlaöi sve letjelice
(ukljuöujuii i vas) i one tada
postaju laka meta te razliöite
vrste mina koje same kreöu na
protivnika öim se ovaj pribliäi i

raspr§e se na nekoliko manjih
odbijv§i se od zidova

Ubijete li protivni-
ka istom minom

N

ili proj,
tilom,

ek-
dobi-

Konaöno su do§la
vremena kad

eksplozije na PC-u
izgledaju jednako

efektno i soöno kao
i na konzolama

za
nekog drugog igraöa. Brojna
oruäja, poput pulse guna, lasera,
plamenobacaöa i navodenih pro-
jektila ie igraöu dati veliku
umjetniöku slobodu u izraLavan-
ju destruktivnih nagona. Od
zanimljivih oru2ja vrijedi
spomenuti gra?gott missile - pro-

jate combo' bodove t pouer-lpoue
(najzanimljiviji od njih je

letjelica koja umjesto vas napa-
da protivniket. Igru krasi i

mno§tvo nevjerojatnih detalja.
Primjerice, pogodite li protivniö-
ki svemirski motor, vidjet öete
eksploziju u kojoj ce Ietjeti
dijelova motora ali i dijelovi pro-
tivnikova t11ela. Taj oku ugodan
efekt moZe postati öak i nezgo-
dan ako se brzo kreöete jer öe

neprijateljeva krv za§pricati va§

motor i vizir (öitaj - ekran aaieg

manitora) , smanjiv§i vam tako
vidljivostl Za one koji vole efek-
tne prizore, tu je uvijek efektan
missile cam koji öe pruZiti jedin-
stvene prizore poput leta va§eg
projektila put protivnikova öela.
Svu iere ru akciju moci snimiri i

kasnije na miru pregledari iz
razliöitih perspektiva ne biste li
utvrdili na kojim ste sve mjesri-
ma propustili uni§titi protivnika
na jo5 okrutniji naöin.
Osim izvrsnom igrivo§öu,
Forsaken öe vas privuii i
odliönom grafikom koja se

koöoperi na ovoj stranici. Mlaz iz
svakog ispucanog projektila baca
razliöito osvjetljenje na zidove, a

sjene izgledaju vi§e nego odliöno.
Neki öe se nivoi zbivati i pod
vodom, §to ie, pretpostavljam,
izgtledatt 1o5 bol1e. Naravno,
Forsaken öe pomoöu Direct3D-a
biri oprimiziran za 3D kartice. a

u planu 1e i izravna podr§ka za

nekoliko najboljih JD kartica.
§to öe u konaönici dati najbolji
moguii izgled. I dosad je bilo
igara s odliönom grafikom (i
itrgauom igriuai(a. primler je
TTrracide - Ed), no Forsaken bi ih
sve trebao zasjeniti svojom goto-
vo savr§enom uravnoteieno§iu

svih elemenata. Vidjet öemo...
Zasad stvari izgledaju obeiava-
j:u(e. Fonaken moZda neie zado-
biti pozornost publike poput
razvikanijih 3D igara, ali &
zasigurno biti rado igrana igara.

Jedno znam: kad nabavim
Forsabtn. moji frendovi ija opet
kupujemo §pagete i pivo (barem
dvostruko vi§e svega) i pravac u.. ,-r§Amtrauil flrmu. (J

tl E B T l/ Malo pomalo PG srameiliivo idad iz kuta rerervinnog ra igranje i ulari u dnevne sobe, koristedi TV aparat kao svoievrsnog toianskog

lonia. Naime, kompanila lIebIUje lprauo predshvila svoi nainoviii slstav druge genenciie. Novi sustav sadrii vi§e oprcme poznate ilam iz kudi§ta pod

stolom. h le Ll GB had disk sa mogucno§öu pohnne 12 sati kvalitetnog videa, R4ll00 procesor na 166 Mhz {elo, öipovi sa smetliita §Gl-a naöli su jo§

lednu pdmienu, osim pumpania procesorske snage u konrole), I MB BAMA, i Rockwell 56k tttX modem, glavnog takmaca U§.iohoticsu ra 5tl( stan-

dard. ?otptno nevidfiva ra korisnika, ova tehnologiia omog[cit öe potenciialnom korisuiku da swla, irca, i korisli email simrhano sa gledaniem Canoon

iletworka (§to li god korisnik gleda). Noui sustav hi se trebao pojaviti na policama duöana oko Boiiöa, m wiieme ludnice kupovanja. Cdena {islina,

leklamna. kako bi zaiivio standard) ovog svegaje samo 100 $l lllaravno ne ukljuöuiudi telelonski raöun.
STUDENI 1997,

Descent za 21 stolje€e? 57.
nastavak Ierracidea koji
konaöno izgleda kako
treba? Beeeep - pogreino.
Forsaken je to, poStovani
titatelju, i bolje se pripremi
jer uskoro stiie i u tvoj
kvart.

Moie prvo umreäeno igranje
zbilo se u {irmi mog prijatelja

Arnira. Nx tetvorica frendova
.akvarta kupili smo kilogram

§pageta i sanduk piva te zasjeli

za öetiri 486-ice igrairü Dacent

do 4 sala ujutro. Poslije sam

öesto igrao u mreZi, ali samo je

caj prvi okr§aj ostao neizbrisiv u
mom sjeöanju. Klaustrofobiian
ugodaj u tunelima i hodnicima.
opasne letjelice i zanimljiv izbor

oruZja nije mogao zaboraviri
nitko tko je ikad

pokrenuo olu igru.
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ewa&e 2
6p6 vi se jo§ sjecamo. )d ie prije
b. net«h 6-7 mieseci rekao:

& g,,ok, ) izlazi za miesec

dana. no niihovo se prorotanstvo ni

do dana§njeg dana nije ostvarilo.
Razloga za öudenje nema. Tko je jo§

doäivio da popularna igra izade

dogovorenog datuma? Dungeon

Keeper je bio najboiji primjer, onom
tko je öekao FIGP 2 narasla je

brada. a Qtnbe 2 je jo§ u povojima.
No, öini se, ne§to je procurilo i iz
vedra se neba pojavio demo Quake 2.
U redu, moäda to i nije demo, no
barem se moäe trökarati naokolo i
sadmom negarivcima usitnjavati
pluia. Bi.lo kako bilo, iz onoga §to

smo dobili u ruke, barem smo mogli
pribliino vidjeti kako & Q2 izgledati
kadlaraste. Stoga, krenimo na

com - nivoi su i dalje previ§e

apstraktni. Poku§ao sam

doöi do nekakvog logiönog

rje§enja i jedino 5to mi je
palo na um bila je rvornica.
Kao i kod Dnona. Kao rkod
Quakea. Kao ikod Dark
Forcesa.Ma, shvaöate o öemu gov-
orim. Dakle, dizajn nivoa je i dalje
manje-vi§e jadan. Veö ste se dosad

zaprtali: §to ovdje uopöe valja? Pa,

bit iu iskren, ova ie vas stvar izvrsno
zal>aviti. Öi-.? Kuko rekoh u u
poöetku, Qaake 2 je kao cjelina
daleko atraktivniji od, recimo,
Hexena 2. Po öemu? Po svojim lijepo
animiranim oruZjima i zavidno
dobro osmi§ljenim protivnicima.
Novi smisao igri daje i novi susrav

nrvoa. Sliöno kao i po Hexenouin

hubovima, vi putuiete kroz vi§e

nivoa, ali se na kraju vraiate na prvi
da biste obavili ne§to §to vam
omoguduje nastavak puta. Ono po
demu se Q2 razhkuje (ili bi se barem
trebao razlikovati u finalnoj inaöici
po Carmacku) je to §to sada moZete
§mugnuti ravno na 4. nlo, gdje iete
vjerojatno biti raskomadani jer ondje
roboti vide u mraku, a vi...ne. Kao
prvo, id je tz ov$ Q2 test naveo da
ovo nije ni biizu onoga §ro öemo

dobiti u pravoj igri koja öe, imedu
ostalih stvari, imati i br2i engine
(ova se inaöica dosta r.uöe) i jo§ par
pobolj§anja koja bi trebala uöiniti
öuda zavrSnom proizvodu. Ja im

U Quakeu 2 vam ne(e biti
dovoljan arsenal novih, moöni-

jih oruija jer su neprijatelji vrlo
organizirani i inteligentni,

Te§ko vama ako vam se
pribliie!

.....+>> ZAN|ML,'VOSTShctgun F*asf
Prva §to iete uoöiti je graftka. Quake
2 se od ostaiih Q+ngine igara raz-
I ikuje svojim profesionalnim pris-
tupom öitavom konceptu. Gledano s

kritiönije strane, ovo izgleda kao

Qnabe 6olje grafike (§to zapravo i je.

aLi iz potpuno drugih razioga), ali je
öitav ugodaj eonima napredniji od
onog ispunjenog amorfnim hrpama
cigli u srednjovjekovnom serringu.
Drugi zamjetljiv deralj su prorivnici
nijansu pametniji od onih u ostalim
igrama tog äanra. Naime, mali
vragovi trökaraju uokolo traZeöi zak-
lon, pucaju kad misle da ih ne

vidite, a znaju se öak i sagnuti kad
iJr gadate rakerama i.li bolterima.
Dodu§e, AI rutina zasad nije bai sja-

lna - kad zapucate u neke ripove.
oni se sagnu i tamo stoje dok im vi
metcima punire koljena. Osim toga.
morate se suoöiti s jednom öinjeni-

to zasad previSe ne vjerujem,
iako vjerujem u öuda. A vi?

I dok se Damir divi novim
lightning efektima u

Quakeu 2, nije niti svjestan
da ga nove beitije drie na
ni5anu. Slika je uzeta neko-

kopiju

Bio ie to dan koieg

Ähiunostiu redalciji
se oftiiaF rcriliGro
oöekujn $e pni
ogledni primielci

novog üroia iz tiskrre,
krd sc, iaiedrom,
uratl ür tresak
otuuaiu..."Zaßtrüte
rotociiu, imam sen.

raciju!", je bilo iedino
§to je rajapureni

mffiftffiamma
uspio irustiti pdie

nego mu je krenula
piene na rcta, a on

se stropo§tao na pod

i irdrhnm hropöuti.

6emo se svi sje6ati...

dan kada nam ie
llamir donio telst sa

pruim utiscimr o
pruom neslüibenom

demou 0uakea 2.

ispucate

s Pfo-

liko trenutaka prije
krvoproli6a...

AlRn0fiB ylPEPVSS0TvilkaDiamondMultimedianatdi§teiziacuje(r)evuolucionarnunovugraliökukarlicu.ßadi seol28hitnoi
riied, sa ugtaiilenom 030 i llpenGL akceleraciiom (naialost bez Uoodoo 30fr öipa). lpak, rltra bni IU tuner, irlaz na Tll, hvatanje videa, i ltUll

fdßfa ßm godto znaöilol öine oru karticu perspehivnim takmacem r horbi za prevlast na trii§tu.., fB 5 I R I K E 5 frERl fY Polato

i rarladalo mi§ljenie da id ide kvragl nakon §to ga ie ostavio dio svite (npr ßomero). No, oni dokazuiu da idl dalie, izdaju nove igre, a kao

;rsebnu poslasticu obiavliuiemo viiest da trsrün0 rade na nainoviiem 3D engineu koii ce doniiet revoltcionarne promjene u svilet igara (opet).
Irri 30 motor kdje se pod imenom Tririty (troistvo). Da li öe biti nebesli ili ne, vidiet öeno ushoro.
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Gametek je odliöno u§minkao igru: light.
sourcing, transparentne eksplozije, predren.

derirane iedinice. [0, na kraju dana, llark
Colony ie jo§ uvijek iedan od C&G klonoua

I vi se RTS-aui zasnivaju na istom rutin-
\ skom sme(u: neki iskompleksirani
J miiitarist prije misife nahuSka igraöa
na masovna ubojswa (§to je uvijek obraz-
loZeno nacionalflom, a ne svjetskom sig-
urnoSiu), potom on dobije zemliovid,
nekoliko obezglavljenih jedinica koje su, ne

znajuöi 5to bi sa sobom, doSle na poligon za

samouni§tenie, a öeka ga i gradiliSte.
IzgradivSi bazu od zgrada §to niöu kao
gljive poslije ki5e, igraö se trudi nagomilati
petokolona§ke jedinice koje 6e neprijatelju
(glup 1e kao krastavac) sravniti bazu sa

zemljom. Rezultat? Njegov dru§tveni äivot
bit öe uni§ten i popraöen ozbiljnim shi-
zofrenijskim ispadima.

Rent-a-martian
Jadni Ameri su posljednjih godina para-
noiöno opsjednuti miölju da ih svemirci
promatraju äeieii im uniStiti obitel)i, osvoji-
ti planet i, najvai.nije, smanjiti medunarod-
nu vrijednost ameriökog dolara. Stoga je

Take 2 Interactiue (worci Dark Reigna) uzeo
X-fileovske mriave äoharooke vesoliöke, u
ruke im tutnuo automatsku pu§ku, dao im
moö manipulirarya gerina i nakljukao ih
priöama da su ölanovi nekakvog bratswa
ko)e se vraöa na Mars ne bi Ii ponovno
izgradio svoju uni§tenu civilizaciju. Na
drugoj je strani, pak, Ijudska rasa. U
buduönosti, stotinu godina od danas, usp-
jela se uzdiöi do stupnja na kojem je

postignut svemirski let, kibernetika, roboti-
ka i mogu6nost no§enja ogromnog
automatskog oruZja. Uglavnom, kad su

prenapuöili svoj planet, odluöili su kolo-
nizirati Mars. Sto godina od danas, Marc ie
terraformiran, povr§ina mu podsjeia na

däunglu, a pravi razlog zbog
kojeg su ljudi naumili na na nj
je visokoenergetski prirodni plin
Pura-7 . Njegova prepoznatljiva
Zuta boja i vulkansko izbijanje
koje omoguduje izravne
eskavacije uspalilo je ma§tu
obiju strana. Naravno, ljudi
Petra-7 koriste kao gorivo i

izvor energije, dokie graysi
cijene zbog njene strukture
savr§ene za stvaranje mutacija,
najjaöe g o rrLja rzv anze maljaca.
I tako, po dolasku lirdi, Crumi planet G
ubrzo postati bojno polje (toliko o mirovn-
im pregovorima, eh?) gdie öe biti odluöeno
koja 6e vrsta kontrolirati Mars. Dakle, §to
nam novoga nlu'di Dark Colony? Kao pwo,
predivne vizualne efekte, divne predren-
derirane jedinice i animacije te light sourc-
ing. Igra obiluje nasiljem, a sve organske
jedinice prolijevaju litre krvi doöim ih
pogodi metak. Borite li se na ljudskoj
strani, na raspolaganju imate mechove pod
imenom reaper, dok grayi manipuliraju
mutantima pod imenom r1-d.entoni,

goiemim äivotinjama koje velikom brzinom
i priliöno buöno razdiru i najwrdi oklop.
Naravno, sve je to jo§ komercijalno züin-
jeno s macho pje§adijom te kapetanom.
Potonjeg vi kontrolirate (zada(a mt je

predvoditi vojsku u bitci dajuöi joj moralnu
podrSku), a njegova pogibija znaöi Game

Ouer. Uzeli grayse ili ljude, mod iete pozi-
vati zraönu podr§ku ili organizirati
odvlaöenje neprijateljskih jedinica s boji§ta.
Medu simpatiöne detaljöiöe spada i izmjena
dana i noci tijekom misije (valja znati da se

liudi bolje bore danju, a graysi no(u).
Spomenimo jo§ osrednju AI i spremni smo
za boj. Ovo "osrednje" shvatite u pozi-
tivnom kontekstu - DC je u usporedbi s

ostatkom RIS trupe nobelovac sa IQ-om

Nakon vi§egodi§njeg C&C kloniranja,
pred nama je jo§ jedan manufakturni
proizvod. Mraöna kolonija, hm?
Zgodno, ali otrcano, veö smo dobili
mnogo novih igara s pridievom "dark"
u naslovu. Gametek nas svim silama
pokuiava uvieriti u kvalitete svoie igre,
no i letimiöan pogled kritiökim okom
Damira Rukavine otkriva nienu tamnu
stranu,

Rekao samiupro§lomb§u:

s imenom

Rippaa i (Vamos

firma

svo,e
pomodnoj RTS-ouina.

od 250. §to se animiranih sekvenci tiöe,
tehniöki i nisu ne§to ludo, iako su dobro
izretirane - surovo nasilje, puno mrwih
graysa, junaöka akcija i umjerena doziana
thrillera/horrora.
Dark Colony moäda i nije nalbolji RTS, no
vidi se da ima duha i zanimljivih detalja,
§to öe, moäda, ponukati i ostale
proizvodaöe na originalnost. Stoga, imate li
imalo vremena, savjetujem vam da barem
skinete demo sa wwwgnmetek.com i
osobno procijenite njegovu vrijednost. @

U ll0-u moiete binti stranu kolu vodhe: grayse

ili ljude. Graysi se boru noöu, a liudi drnu, §to je

zanimliiu izgouor za qodar detaliöiö u ovoj igri -
irmjena dana i noÖi tijekom misile.

§ar"!i Colony
trx*etek
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ACTIrrISIoN
Activision, softverska kuöa poznata po svemu samo ne po real-time strategijama, Dark Reignom
je duboko zagrizao u podruöje kojim caruje Westwood. Damir Rukavina, mrzitelj softverskih
poduzeöa koja mlate lovu glupim izdanjima, naoötrio je zube kada smo mu dali na recenziju
Dark Reign pa smo stoga oöekivali jo§ jednu igru koja öe dobiti öak 20o/o. Oooo, kako li smo se
prevarili...

A
ctiuision nije poznat po RTS-
ovima, mada bi se i on mogao
uskoro dokopati vrha svojom

prema va§im naredbama, ali ostavite li
ih neko vrijeme na mjestu, ukopavaju
se i sl. No, prije priöe o tehniökim
podacima, pozabavimo se fabulom.novom rnovatlvnom strateglrom u

stvarnom vremenu. U redu, laäem, nije
rijeö ba§ o neöem toliko novom. Kad
bih rekao da je rijeö o neöem loiljem od

Comrnand & Conquera, opet bih lagao jer
dobri stari Red Alert uopöe ne spada u
Dark Reignoaz ligu. §tovi§ e, lVestwoodoa

bestseller moäe poljubit.i Reign t g...
Razlozi toj tvrdnji su vrlo jednostavni i
vrlo brojni. Naime, öitava se koncepcija
ove real-time strategije temelji na

kombiniranju i preradi svih dobrih ele-

menata i.arra t jo§ bolje ideje. Dakako,

iss\r s{ fr
'"1 I:'l:,f

:fi 
+.i§$ffiffiffiffi w

Ilana§nje BIS igrc imaju izvrsnu gnliku koja znatno nadma§uje Ullestwoodov G&C. No dohm

gralika jo§ uviiek ne rnaöi i dobru igrivost. Sre6om, llark Beign opravdava oöekivanja glede

igrivosti, no niie to lo§ uuijek "G&G heater"

ne zavr§ava samo na tomu: sve glavne
osobine RTS-a su detaljno obradene i
napravljene jo§ sloZenije. Rezultati su

sofisticirane komande pomoöu kojih
moäete izdav ati naj r azliöitije naredbe

va§em vjernom topovskom mesu i jo§

mflogo toga. Primjerice, jedinicama

moZete programirati naöin kretanja,
napada, agresivnosti, taktike i sl.

Obja§njeno na hrvatskom, to znaöi da

se tijekom igre va§e jedinice pona§aju

Weapanery far tke r,rrear(
Prva i vjerojatno jedina zamjerka Dark
Reignu ie priöa. Naravno, opet je rijeö o

treierazrednom smeöu koje ie jo§ ied-
nom seksualno uzbuditi lobotomizirane
militariste. Naime, u dalekoj buduönos-
ti ljudi su odluöili kolonizirati svemir.

Kad im je to i uspjelo, nekakvo je

carstvo odluöilo vr§iti atmosferske
pokuse na planetima (8:10 da je rijeö o

Francuzima), §to je prouzroöilo pri-
jevremene apokalipse, masovne pomore,
privatizaciju pitke vode, bla bla bla
prot. I tako su zloöesti imperijalisti
tlaöili sve äivo dok nije stigla pobun-
jeniöka opozici)a odluöiv§i razmijeniti
nekoliko metaka s njima. Naravno, sve

se vrlo brzo pretvorilo u pokolj
svemirskih razmiera. I eto, nakon vrlo
uvjerljivog uvoda koji bi bolie napisao i
Zlatko Pejakotll, odluöujete koju (ete

stranu voditi i kreöete u akciju.

Prvo 5to kod Dark Reigna odvra(a
pozornost je vojna sila kojom
raspolaäete. Naravno, osnovni element
stvaranja legl)a zla su zgrade §to niöu
kao gljive poslije ki§e. Njihovo ras-

poredivanje po poloäaju i po terenu je
takoder vrlo vaZno jer u Dark Reignu

razli(.ite jedinice razliöito reagiraju na

terene. Naravno, u igru su uvedene i
mogu(nosti kretanja po povr§inama na

razliöitim nadmorskim visinama. §to to
zraöi? Kao prvo, imate nekoliko vrsta
jedinica medu kojima su hovercrafti,
gusjeniöari s kotaöima i na kraju, oni s

nogama. Utjecaj naöina kretanja na

brzinu je uvijek vaZan jer se, primjerice,
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Vrsta terena je vrlo vaina za kretanje va§ih

iedinica. Ne uodite li o tome raöuna, öudom
öete se öuditi ra§to se, primiefice, houer-
craft te§ko kreöe §ljunöanim povcr§inama.

Nagmdni odgovor je: zbog svog antigravitaci.

lskog generatora koii se ha§ i ne slaie sa
§ljunkom.

l-ror.ercraftovi zbog svog antigravitaci-
jskog generatora te§ko kreöu §ljunöan-
im povr§inama, dok se gusjeniöari
mogu kretati skoro svuda (dobro im
leäe uzbrdice, ali, nai.alost, imaju prob-
Iema u vodi). Osim toga, vi kao impera-
ror moäete svojoj vojsci uvijek odrediti
pona§anje u borbi, §to znaöi da ih moäete

natjerati na bjesomuönu pucnjavu dok im
ruke ne izgore ili im dopustiti bijeg öim
im se snaga spusti na niäi postotak. Od
svih zanimljivosti, metode kretanja su

moZda najbolje napravljene. Naime, bor-
benim grupama ili samostalnim jedinica-

ma moäete u vrlo kratkom periodu
odrediti putanju i poslije je editirati, pa
öak i saöuvati. Dalje predstavljanje kom-
pleksnih naredaba öini mi se suvi§nim;
ovaj mi put vjerujte na rijeö - roba vaija.
Naravno, iza svih ovih zanimljivosri stoji
vrlo inovativanTactia Engine koii ubacuje
u igru inteligentnog protivnika i daje

realistiöan efekt rerenu omoguöujuöi
sloäenu igru koja pritom neöe nimalo
izgubiti na igrivosti. I jo§ jedna stvar daje

ugodan osjeiaj: ovaj put zaista moäete

taktizirati i slobodno razmi§ljati, pro-
tivnik (e reagirati prirodno na sve va§e

postupke. Naravno, na rom ne zavr§ava

priöa - va§e jedinice moZete postaviti iza

drveta ili izabrda, na §to öe protivnik

reaguati kao da vas ne vidi, za razliku od
ostalih real-time srrategija gdje horde
jedinica mar§iraju rerenom ravnim popur
§ahovske ploöe dräeöi uperene bajunete i
bezumno pjevu§eii istoönobalkanski tur-
bofolk. Dosad ste se vjerojatno zapitali
koliko zapravo Dark Reign podsjeöa na

starije real-time strategije i spada li uopöe

medu njih. Na sveopie olak§anje onih
koji su izdrZali do ovog dijela teksta,

igrao sam review inaöicu, izmijenio mi§l-
jenja s igraöima i zakljuöio: Dark Reign u
svakom svom djeliöu stvara jedinstvenu

kombinaciju klasiönog arcade feelinga

real-time i sloZenih strategija, 5to u jedin-

stvenom paketu daje nevierojatan kombo.
Naravno, najzanimljiviji je detalj §to, ma
koliko bio praktiöan, ovaj Actiuisionau

proizvod neie zadiviti mnogo igraöa
prvenstveno zbog svoje teäine (prokleto je

te\.ak), a onda zbog svog sloäenog inter-
facea. No, bilo kako bilo, istina je da se

suöeljem moäe ovladati nakon pola sata,

ali je bolje ne spominjati koliko öete

provesti uz monitor poveiavajuii si tako
dioptriju.

I(a&o i gdje fgrrafd?
Dark Reign je igraöima predstavio gomilu
naöina kako potroSiti novac. Jedan od

njih je igranje preko Internera. Naravno,
pristup serveru je besplatan i odvija se

preko Actiaisionouog sitea. U multiplayeru
& igrail moöi igrati protiv 20 drugih
stratega istodobno, §to zvuöi impresivno,
a i rzgleda tako. Osim na Mreäi, igranje
öe biti omoguieno i sretnim vlasnicima
lokalne mreäe, modema ili serijskog
kabela. Dark Reign je jedna od rijetkih
real-time strategija koja zasluäuju dobru
ocjenu. JoS jedan razlog takvoj odluci je taj
§to je industrija napokon stvorila ozbiljnu
igru s rijeöju "Dark" te ie, nadajmo se,

ostali slijediti njezin put. Uostalom, ako
vam .je dosta industrijske manufakture,
dajte si odu§ka i potro§ite koju sekundu uz

ovaj dobar proizvod. ffi
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rat iz temelja promijenio svjetski poredak oznaöiv§i poöetak nuklearnog doba.
Naöini i oruda ratovanja mijenjali su se iz mjeseca u mjesec. Generali öeliöeni u prvom svietskom
ratu biti su primorani nauöiti nove naöine ratovanja - prevlast u zraku je postala presudna, dani
letaökih heroja su pro§li, pomornice su nesmiljeno uni§tavale nebranjene ili nezgrapne brodove,
a oklopne jedinice su tjerale strah u kosti i najiskusnijem pje§a§tvu. A u pozadini svih tih
dogadanja, §lkpr Kiümry sklapa pakt sa Saveznicima i sprema veliku ofenzivu...

liYo.star sustau igrania ie
pro§iren i pomorskim hitkama.

§to je sasuim normalno ra igru

koia u suom narivu nosi djeö Pacilic

& vai rat. voden na oolovici

U:,",nr;#;n:",ä"
maPanza Genaal, Allid General i
Padfic Gneral U prvom dijelu,
Panza Generala, u ulozi ste nje-

maökog generala. Nakon osvajanje

Euroazije, cilj vam je, invazijom na

§?'ashington D.C., primorati SAD na kapi+
ulacifu, .1,S.1, je poznat po svojim strategija-
ma temeljenim natzv. 5-star sustavu igranja
no öini se da ie ova petazvjezdica biti najsja-
jnija. Uz uljepSani interface, novina su i
sloäenije pomorske bitke te nove karakteris-
tike ledinica. Iako je ovo poviiest, dobar
general moäe je promiieniti. PG sadräi i
japansku i ameriöku kampaniu (japanska

poöinie napadom na Kinu 1939. godine). O
brzini i uspie§nosti generala ovisi i napre-

dovanje. Ako igraö ne izgubi nijednu svoju
jedinicu i ako svaku bitku dobije na vtijeme
(5to znaöi nekoliko poteza priie odredenoga

roka), moäe rat dobiti u nekoliko bitaka.

Tetl me samething
I dan't knawl
Grafika je bitno promijeniena, a to se

odraäava i na megabajtaäu koiu igra zauzi-

ma na tvrdom disku (67 MB ako animacije

ostaju na CD-u). PG izgleda kao da ie crtan
drvenim bojicama i akvarelom zahvaljuiuöi

stotinama sliöica, öime je dobijen osjeöaj da

su sve mape crtane kao cjelina (usput, uz

igru dolazi i edit'or za mape). Novost su i
dosad nevidene jedinice: bunkeri i te§ki

obalni topovi razliöitih kalibara,

straäarske kuie i cijele

tvrdave koje sluäe za

obranu najvaänijih

toöaka. Na urbanim
podruöjima, naprim-

ier u San Franciscu,

mogu se vidieti
mostovi razliöitih

duLina. Poito 957o
Pacifika öini vodena

povr§ina, §,S,1, je nadogradio

svoj )-star sustav pomorskim
bitkama. Odsad ie brodovi zauzi-

mati u prosjeku dva hekspolja,

dodana je snaga napada i obrane

torpeda, obrana od dubinskih

bombi i iztavnog ixäa (axaub), kapacitet
spremnika. Svaki brod i nekoliko kopnenih
jedinica ima svoj special tj. sposobnost karak-

teristiönu za tq tip jedinice. Tai Euial se prvr
put pojavio u Fantary Generalu i odnosio se

na öarolije, atPG-u ima, dakako, ozbilfniie
znaöenje. Primjerice, brodovi lmaiu night

optics (noöna navigacijska pomagala), sonar,

dcpth charge (dubinske bombe), nosaöi zrako-
plova mogu primiti, napuniti gorivom i
popraviti istodobno §est zrakoplova. Nekim
kopnenim jedinicama je :pecial karakteristika

fearlus (terstraÄivi) il bunker killer. Sve ove

posebne karakteristike i novine pove6avaiu

igrivost.

,Akose nekima vi§ene igra...
...io§ uviiek preostaje editor scenarija s brojn-
im opcifama. Da bi nadoknadio nedostatak

ove opcije u priiainjim izdanjrna, S.S,L je

napravio globalni scenarij editor. Bitka se

moäe smjestiti bilo gdje - od Sjeuemog pola

preko J uine,{rike do Srednje Amerike.

Ponudene su vam sve vaänije zemlje ondain-
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Uz PG dohijete editor mape koiim moäete lako

kreirati vlastite misije

jeg vremena. Mno§wo jedinica i jednostavan

pristup navuii ie mnoge da naprave barem
jednu bitku po svojoj zamisli. Namie§tati se

moäe sve: iskuswo, brojnost, ukopanost,

datum, prestiä, klima, vtemenske prilike,

broj dopu§tenih poteza, itd. Ako vam i edi-

tor scenarija ubrzo dosadi, naufite ne§to iz

male knjiänice s povijesnim podacima o

jedinicama koje sudjeluju u igri. Iako su

podaci malobrojni, ipak ih je vi§e nego u pri-
jainjim Creneral igrana u kojima ste tijekom
igranja, uz velike gubitke, stjecali samo neke

osnovrie podatke o jedinicama. Bilo je doista

frustdrajuie kad bih tek usred tenkovske

bitke doznao da tenkovi Panza IV nisl
predvideni zanapaÄe na oklopne jedinice.

Po svemu reöenom moäe se zakljuöiti da je

PG nqbo[la, najigtwija i, naireeJruja i,gra na

träi§tu. Zvuk ide izravno sa CD-a, animacija
je dovoljno, §to je itekako vaäaro zaugodaj.
Za one koiima ie dosta umjetne inteligencije
koja se temelji na brojnosti i novöanim

moguCnostima - programeri su dokazali da

moäe i drugaöile i bolje. ffi

S.S.l..ev sedjal

General igara je veö

toliko usavrien da ie
u PG-u ostalo malo

plostora za krupnila

poholj§ania. U biti,

naiveöe promjene je,

kao i uvijek, doiivjela

Tora Tora Tora 1e bio naziv japanske

operacije, öiji je glavni cili bio
uni§titi ameriöke pomorske snage.

Zahvaljqüi nespremnosti i samou-

vjerenosti ameriöke mornarice, usp-
je§no ie 7. studenog 1941. izvr§en

napad na ameriöku pomorsku bazu

u Pearl Harboru. Nalalost (ili nas-

reiu), nekoliko je vaänih brodova

tada bilo izvan luke. Amerikanci se

od tog udarca nisu oporavili sve do

subote 6. lipnia t943,, kad je vode-

na bitka kod otoöiia Midwaya gdie

su prvi put uspjeli pobijediti

Japance.
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IGRE

Bolje vam je da vas ovaj momak ne uhvati

"u ma§inu" jer se neöete dohro provesti

ro§lo je godinu dana od sraza osmorice

najsnaZnijih stvotova t lVwld Fighting

Tournamentu. Pobijedio je stanoviti Lau

Chan, ali su svi borci nauöili ne§to. Nauöili
su da treba vriiedno uöiti, redovito pisati

zada& i ne bjeäati s nastave, barem ne kada

vas gleda razrednica. Ne? Aha, uoöili su

pobiednikove i svoje lo§e strane te u tom
smjeru upravili svoje usavr§avanie i razradu

taktike, )edino §to je na kraiu odnos snaga

bio opet isti i opet su se morali klati. Täda

nastupate vi, svi znaju da ste naibolfi u ruko-

vanju joypadom/tipkovnicom u kvartu,
pokazav§i im svoje zube. Toöno 366 dana

posliie (bila jö prestupna godina), deset je

pozivnica razaslano diljem sviieta. Dobro,
pet d osam ratnika je kosookih, dok

stereotipe Amerike predstavlja ameriöki
playboy i niegova playsista. Europljane pred-

stavlia nadobudni francuski bogata§ lica

iedanaestogodi§njaka. Kako bili da bilo, ali

takav se poziv ne odbiia. Svaki od pozvanih

nada se da ie mu nova tehnika i poneki novi

conbo doni)eti potrebnu prednost za pobiedu,
jedino §to u zraku visr sumnja da su ulozi

ove godine veöi. E, sad, vam moram malo

objasniti odnose medu borcima. AkiraYuki
nikako nije mogao zaboraviti kako ga ie
porazio njegov protivnik lVolf Hawkfeld (Vuk

Oilopalj, u prijevodu) te se na godinu dana

zaworio u dvoranu usavr§avajudi nove

poteze, toliko se uäivio da se nije öak ni
prao. Zvtjezda hongkon§kih akciiskih filrno-

va Pai Chan (äensko) na turniru je samo da

bi vratila ocu za ono §to iu ie u mladosti

koristio (ne, ne u onom smisiu) kao bok-

saöku vreöu. lnu Chan, naiiskusniji borac

perfekcionist, traäi naöin da poboli§a svoje

tehnike.Jeffrey McDiulji se bori samo da bi

Patritrc Penrln ger, lokal n i Arnie Schwarzenegger. i ntenzivno
pumpa mi§iöe u teretani i kliuka se steroidima. Potisnuti kom-
pleksi, problemi iz dietinistva, oöainiöki Potez da impresionira
suprotni spol (da, Patrik je mu§ko)? Ne, radi se o
detalinim pripnemama za ultimativni Segin izazov
Virtua Fighter 2. t onda neka io§ netko kate da raöu-
nalske igre ne utjeöu lo§e na liude koii ih igraiu.,.

I

saöuvao Zivahnost... Ninja Kaganant ima u

planu obiteljski i öasni posao borbe protiv
kriminala. On, naime, äeli razotkriti tajni

sinikat koji stoji iza organiziranla rurnira.

Jackie Brytant. japanski stereotip svega amer-

iökog, öoujek-fizua-spdila-me-struja je tu da

bi spasio svoju sestru Saru,koioi je sluöajno

ispran mozak i sada je nal-ru§kana upravo

protiv svoga voljenog brata. Master
pijanog kung-fua (l??) Shuni

ovdje je da bi se malo po§orao s

mladim mesom, dok se Lion

Rafah (babyface Francuz) bori
za slobodu (dakk, obitell ie, a

stiht naikljib epizoda Marisol,

na okupa - Ed)

Tehnikalije
Iako je u zavrSnici igra
öisto solidno napravljena,

od samog poöetka jasno

je naznaöeno igraöu da ie
to konverzija. Prvo, postoje

tri moda instalaciie, ali bez naiveieg, koji
zauzina öitavih 395 MB, neiete moii
ukljuöiri sve opciie. za koie vam je. usput

reöeno, potreban PENTIUM Il na999
MHz za glatko igranje. Drugo, zavisno od

moda, igra striktno zahtiieva 8 ili 16-bitnu
verziju prikaza. Nema sniZavania

razluöivosti, nego ste stavljeni pred teZak

izbor izmedu 640x480,640x480 i
640x480 (jesam li spomenuo da moäete

/

JJ

mode

SfiHffH

STUDENI1997,



Hei, kakav ie to naöin?!? Patriöe, pokaäi

malo po§tovanja prema starijima od sebe

koristiti 64Ox48O). Dobro, na raspolaganiu
vam je i interlace mod, ali za nj io§ uvijek
treba dvostruko vi§e procesorske snage nego
za dobrih prastarilr 320x200. Igraöi su veli-
ki, napravljeni u punoj 3D tehnici. Kretanje
rm je iznimno glatko. Pozacline daju poseban

uiitak 5ori, aparticle efekti, kao npr. osu§eno

li§ie koje leti ekranom, doprinosi atmosferi,
§to sve zajed-

no öini igru
igrivijom i
§arn-rantnijom,
iako ie KON-
vrnzue ffi

Sega ie ovaj put napravila neuobiöaieno

dohru konverziju, no graliöki engine ie
stvarno m0ga0 biti brii. §teta, a ovako

liiepe slike...

Uz igru je priloäena i galerija slika
boraca. Tako se moäete diviti Sari

Bryant u kupaiem kostimu, gledati
Pai (-lran dok se tuSira ili ulivari tr

oblinama Durai, posljednjeg tajnog

[rorivnika. is1,,rd öije sjajne rrraske jc

prekr,rsrra djer',rjk" (Sro se nikako nijc
dalo naslutiti). Uostalom, pogledajtc

Dural koja u ovom okviru pozira samo

za Patrika.

henog irraza, i ona

poöela snimati borilaöke fil-

osobim i loru na provode.

ie otac mlatio

tngaiudi

raskfinkati sindikat. Sigurno öe pobilediti i pohapsiti

sve hadguyse.

50mh 6rY0f1t
&eta plavu§a isprana morga (i

to se moie) odgojena kao bor,

beno öeliade m podremlie.

(qqefilqru

ilinia u osobnoi Uendetti

protiv kartela koii mu je

uhio majku i oca. lako se

prui put dokamo kao imi.
man borac, niie uspio

poku§ila m nacm

ilsu ie do

- pro§lu sB godinu pdprcmala, da bi

kao saur§ena hoüena ma§ina.

fqctY brYont
iivot posvetio traienju sestre.

Vjeruje da öe ga se sjetiti kad ie
dobro i§amara u dngu. ili§ta bolje

od malo lizikalne terapije. U slo-

kosu prckliniuöi japanskog

unakazio.

sh0tt 0t
boksaöke

iako ioi to ligura ne odaie,

ostale.,.

Uuk ie bio drvosleöa

pruog reda dok ga nisu

unovaöili n profesionalne

hruaöe. Usput, jeste li
gledali onu epizodu

Baywatcha kad se Hulk i
Macho Man doilu §orati

na neku iavnu teretanu?

Coooll, hhuuh, hhuhhl

Woll ie dobar Akirin

prigodu odmieriti snage.

uöenike koii su mu ökolu ra§arali gnfitima.

6onl eqil
Bogat prominentan ftancuski skater

starcisu mu glavnia dirajn r*oploya.
§to le hio samo panvan ra §uerc

lhd je to Lau shvatio, odluöio se r

Siguran ie u suoiu pobiedu.

P2OOMMX,32MB
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fuki
lskumn borac

Hat§oku-kena,

Akha ie ciielu
pro§lu gorlinu

LCIg c5qn
Illaivedi Lorac nreitu

naroönimo. lako ie
proglaion pobiednikom,

shvalio ie da nelte polere

nije mvr§eno izreo i stoga

se u pro§loi godiri vieihao

nano§erlu holi posehnom

kinor*om meditaciiskom

tehnikcm
"lSCllPÄJMll(0il". Siguran

ie,dn üe pohiirditi sve

fo{+rY M<Wild
[ivlii üe iskoris-

titi novas od

nagrade ra

oddavanie suog

rihamkog broda,

malog {3 m) ali

viernog {jednom

ie uhatio kita

od 84 metra i
dovulao gr
vlastitim veslima). Inaöa, iivot ie posveti0 proralaieniu

pomtnoX uraijq morskog psa (§t0 tako gledate, pa

ima rogeve i 666 na celu?!)
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Liubitelii Disneya - navalite. lako Hercules io§ niie stigao u
na§a kina, na konzolama on veö odavno vlada. Nema neke
velike koncepcijske razlike izmedu igre i filma - Hercules obilu-
je animacijama pteuzetim iz animiranog filma, originalnom
glazbom i digitaliziranim glasovima glumaca. Posebno se istiöe
Danny DeVito i njegovi ludaöki kbmentari koii su odu§evili
Borirtrava Joziöa.

§to je to sluöaj i s Disnefieuint crtanim fil-
mova. Ako ste ljubitelj ovakvih igrica, ili
llubitelj crtiöa, neöete se razoöarati. Ako,

pak, od igre craiite ne§to vi§e. mirno

preskoöite ovaj naslov znaiul da niste

ni§ta propustili doli lijepe grafike, odliöne

glazbe t mnogo dobre zabave. Sitnica! ffi

:

Ako imalo volite Disneyeve lilmove,

Hercules öe vas oöarati svojim duhom ani-

miranih lilmova. Posehno je zanimljiv

Danny DeVito koji svako malo ima neöto za

iskomentirati,

ffi t ::1;:::.",* ;3.:fi''-'
ff gradenom Het'(iltestl da postane

pravi heroj probiiajuöi se kroz Hatl,
Zemlja i Olimp rc deset nivoa. Programeri
najavljuju da Hercules pruäa vi§e od 40

sati igranja. §to vam samo govori o

op§irnosti nivoa i same igre. Ni animacrje,

ni rukom crtata grafika ni dobra glazba

nisu ono §to öe vas najvi§e odu§eviti u
ovoj igri (mene jesu), nego je to dosad

nepoznat osjeiaj sudjelovanla - zaigravlt
Hu'culesa, u svakom öete se trenutku
osjeiati kao da ste doista ondje, u igri.

NipoSto nemojte preskoöiti izvrsnu uvod-
nu sekvencu. Dobar dojam ostavlja i
nadogradnja ove 2D platforme 3D ele-

mentima: Herkules se, naime, na pojedin-

im nivoima ne kreie ekranom samo

naprijed - natrag, nego kojiput ulazi i u
pozadinske crte2e. Iako ie to samo vari-
jaclja ve( videnog kretanja u Crash

Bandicootu, Virginaui programeri se hvale

da je ro nevjerojatna novost i nazivaju je

z-axis notion (pa neka im, ako ih veseli).

Neprijatelji su uglavnom mitolo§ka biöa,

npr. zmijoglava necluza, Kiklop, Kentaur,

mnogoglava Hyclra t drugi pa prije igran-

ja prolistajte kr,iig:u G,Shwaba "Najljepie

prife klasiine starine" i ponovite gradivo
(ondje moäete saznati da s,t Hydrine glave

osjetljive na vatru, §to öe vam biti korisno

u igri).
Osim po odliönoj tehniökoj doradenosti
(glavni glumci animiranog filma, tj. ljudi
koji su davali glasove likovima, su snimali
posebno glasove samo za igru, tako da öe

Danny DeVito, sukladno va§em igranju,

dijeliti korisne savjete, ali vas kojiput i
izluditi svojim primjedbama), ova se igra

ne razlikuje od hrpe veö postojeöih 2D
arkadnih platformi za PSX. Opet sakupl=

jate razliöite boöice, novöiie i sliöne sit-

nice koje vam obnavaljaju energiiu i
pojaöavaju snagu va§eg maöa, a da biste

snimili poziciju. morat iete na istom

nivou sakupiti öetiri §arene vaze (takoder,

vei poznato iz Crash Bandicaata), ito
kojipur zna izluditi jer cere morati pon-

avljati isti nivo po nekoliko puta, sve dok

ne pronadete sve öetiri vazet. Zbrojrmo li
sve navedeno, riieö je jo§ uvijek o natpros-
jeöno dobroj igri. Mnogo razliöitih nivoa

u kojima va§ Hercules tröi, ja§e ili leti
§arenim krajolicima öini je raznolikom, a

moguinosr da na nekim mjestima

odaberete put kojim äelite iii ponukat öe

vas da je s veseljem ponovno odigrate i
vidite dijelove koji su vam promakli.

Ogromni neprijatelji pri kraju nivoa,

opasne zamke, skriveni specijalni pred-

meti i lijepe djevojke koje treba spasiti

öine igru äivljom i zabavnijom, ba§ kao

ff#i'trd,g"d*v*;
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Legendarni nastavak Ano t h er
ll ot'lda. Po kretnjama glavnog lika i
vrstama zagonetki, ovo je jednos-
tavnija verzija Abe's Odjtseel,a.

Klasik klasika. Neki ljudi ga i danas
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IGRE

nabavi ovu siainu nadogradnju.

Uz igru ide dolazi i generator mape. 0pciia

random öe na tenelju generatora sluöalnih

brojeua uvijek stvoriti drugaöiiu (i pomalo

dosadnu) mapu.

{ ahvaljuiuii maStovitosci program-

ff .ru. osvanulo ie l6 novih i nadasve

ft zanimljivih öarobnih predmeta:

Heart of Ice, Heart of Fire, Spell Scroll,

Breastplate of Anduran - da spomen-

emo samo neke. Dovoljno je reöi da

Battle Garb, §tit koji je za§titni znak

M&M 2, ujedinjuye karakteristike
Anduran a*ifakata i poveöava sreiu i
moral jedinica na maksimum.

Zahvaljujuci velikoj snazi novih pred-

meta, sve se rjede mogu naöi artifakti
(öarobni predmeti) koji bi olak§ali posao

va§em heroju. Svakako najzanimljliji
takav predmet je Sphere of Negarion, koji
sprjeöava bacanje bilo kakvih öarolija

riiekom bitke. Ako vam se ikada dogodi

da neprijatelj koji ima 15 crnih zma)eva

baci tri Armageddona sa snagom 1000,

znat. (ete na §to sam mislio.

lr#e *re f*** afi*r'npfCIrxs
Nekoliko je novih sliöica heroja unijelo
mnogo svjeZine u igru. Iako su oni

ugiavnom rezervirani za neke posebne

prigode (naprim jer, u kampanjama se

iavl'1afu kao moöni saveznici), öesto ih
moZete sresti i tijekom obiönih scenari-

1a, kacl,a se najöe§ie pojavljuju kao gen-

ii
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New World Computing ie i ovai put pripremio odliönu zabavu. Programeri jednostavno nisu
dopustili da M&M 2 postane dosadna igra. Desetak novih heroja, tucet öarobnih predmeta i
nekoliko vrlo zanimliih gradevina, tridesetak zasebnih scenariia i öetiri nove kampanje. §to
drugo preostaie fantasy fanatiku §iF:*rrx K§ra§yu doli da otröi do naibliie prodavaonice igara i
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erali protivniökih voiski ili nepravedno

osudeni zatoöenici öiju iete naklonost

steii oslobodiv§i ih zatvora. Novi je edi-

tor (program u kojem stvarare nove

svjetove) pobolj§an s nekoliko novil'r

opcija. Svakako najzanimljivija od njih
je random map, gdle namjeState razne

parametre: koliöinu kopna, voda,

öudovi§ta, predmeta. Na osnovu tih

Borha je zanimliiviia uz ltove likoue i
spellove koii ovu igru öine wlo vrijednom

nadosradniom

informacija raöunalo generira novi svi-

jet, uvijek razliöito, uvijek novo i uvijek
pomalo dosadno. Ako igrate sami (pro-

tiv ratunalom vodenih igraöa), ova je

opcija cjelovita, ne sadrZi nikakvu priöu

koja bi vas zainteresi rana za taj svijer.

ali ako igrate u vi§e igraöa, gdje svak

nova igra ba§ trebe imati nepoznar svi-

jet (öime se izbjegava rutina), nauöit

cete c1,enltl ovu opc1,u.

Tucet novih gradevina,

öarobni predmeti i mnoit-
vo novih, zanimljivih svje-

tova öine ovu nadogradnju

vrlo, vrlo dobrom.

Promijenjena je

kom-

pletna glazba a zvuöni efekti malo

izbru§eni. Ovo je svakako jedan od kan-

didata za najbolju nadogradnju r 1997.

godini. il}

I

#fep"*es ü§ W§§g§z* aNr,d §V§ag§r §
Nc rt: Wtsr{ *l {..} u wr p ttti rtg

UKUPNO: §l5Yo

§rüDrNr tee7. cil
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Oöigledno ie da ie POL izraden prema prijed-
lozinra igraöa. 5to se najvr§e odrazilo na

poloLai nehrontanla. Narme. nakon dana i

dana igrania, mnogi su doili do zakljuöka da

ie 6ii nehronant najnez.rhvalnije zanimanie pa

manjima). Tome pridonosi The Shrine, r,ova

! gradevina koja se moZe kupiti u gradu zetra-

aanta, jedan artifakt i mjesto zvano Barrou,

MomÄ. The Shrine pove6ava vaiem heroju

neffltarnq vjeSrinu za l1o/o.Znaii. ako imate

5 gradova i expert trccrlmanqt, osvojenu pro-
tivniöku vojsku prikliuöujete s'rojo1. Barow

jednu nevjerojatnu osobinu: jedinice koje

uspiju uni§titi istoga trenutka prikliuöuju sebi!

Znati. uni§rite li legiju seljaka. imate oko

2000 duhova.

Igrano nai P70O, 32 MB AWE64

Min. konfig., /t86166,81ßB

Druge plaforme:

95o/oGrafika:
Zvuk: 9Oo/o
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BARK ? ORtrE5 E.
Bit öe problemal Mnogi öe izgublti posao, laks öe otiöi k vragu, u §koli öe
druitneni (e tivot i§öeznuti s lica Zemlje, a tko öe biti kriv? Oni ludi LucasAttsovci koji
danonoöno rade i upravu su izdali i najavili nekoliko igara za kojima öe se sliniti tjednima.
Shadows ol the Empirc, Grim Fandango, The Curce of Monkey lsland, Outlaws 2 samo su neki
naslovi kojih se treäa kloniti telite li izbjeöi goreopisane situacije. Barse vi pripazite ako nije
mogao Patrik Pencinger,,, rffit.\
I recistavliamo vam novi FPP

p lrrnr*r' produkciie, utemeljen na

I najpoznatijoj SF operi svih vremena,

Ratouinz zuijezda. Konaöno, nakon öekanja

i öekanja, do§aojeJedi Knzglr. Dugooöekivani

nastavak igre Dark Fwcet biti öe uzrok nerada

diliem planeta. Jeste li spremni? Spremni za

Sihr? ,lJi.o niste, trkom do videoteke i jo§ jed-

nom pogledajte rilogiju i osvjeZite pamöenje
jer ovdje poöinje priöa o l§leu Katamu,

hrabrom al.i neiskusnom borcu §zle koji mora
postatiJuli i sprijeöiti oskvrnuöe svetog grobl-
ja njfiovih vitezova. U Dark Foraru je l§le
Katam morao prodrijeti v Wentu, a sada se

poslije plaöenükih dana hrabro odluöio otis-
nuti na putovan)e u nauk Sih. I§hou otac pre-

dodreden je za zaititnka posvedenog poöival-

l§tal alEa. Zrnnje ondje koncentrirano uöinilo
bi onog tko ga se dokopa toliko mocnim da
bi mogao osvojiti öitav svemtr. I§boua je oca

ubio mladi preonbicioznJuliJaeca, koieg je

zavela tamna strana. I(lleoua je zada(a prona(i

sveto mjesto i za3titi ga odJarLa i tamne

strane, §to mladomJulija neie biti nimalo
lako. Suoöit öe se sa §estoricom tamnih

Jrdjr... Moöi öe bi.r:ari nmedr Saijale i snaäne

S i le fi, one Tamne, Lr,iaöl< raspoloäene.

K1Lrua öe odluka zacijelo promijeniti usrroj

öitave galaksije. Na vama je uägeti se u nje-
govu ulogu i spasiti §to se spasiti dade.

Bblabla... dosta uvoda, idemo na igru!

3D engine
Priöa je nevjerojatno razradena i brzo öe vas

uvucl u svo, wl,et, a sve osta-
lo je samo §lag na veö ion-
ako slatku tortu. Prije tri

godine, u dobaDark
Forcesa, igratna ie
domet bila grafi-

kau320x2O0.
Dark Forces je vec

u to vflleme u
mnogo öemu

prestigao svoje

suvremenike -

Doom, Doom 2 , Rise of tbe Tnad,

Haetic. Gledip(i danas na to
razdoblje, moäemo uswrditi da je

bio i ostao legenda, igra koje

iemo se uvijek sjeiari. Novi
nastavak donosi korak

vi§e. Najbolje perfor-

manse i izgled koji bi
mogao nadma§iti Quake

mogiao se postiöi samo

pisanjem vlastitog 3D
enginea, a ne licenciranjem

onog od id Sofiuarea. I'ucasArtsotci

su jo§ jednom nadmaiili sami sebe,

ne smijemo zaLaraviti da je

dvostruko teäe napraviti pravi

3D okolis sa 3D objektima nego onaj s

nemapiranim ruinim kockastim sliöicama
(Doom, Dake). Ne Zeleii temeljiti igru na
"doradenom" Quake er,gineu(kao rryr. Half-
Ltfe i Hexen 2), u svoj su engine ubacili

baratanje s vrlo velikim objektima i kori§tenje

mip napirunih tekstura visoke rezolucije i
l«al.itete, §to je uvelike utiecalo na ljepotu i
realnost prostora. Poseban je naglasak stavljen
na doöaravanje vjernosti prostornih dimenzija,

§to me uistinu oduievilo - kad stanete na rub
ponora, skoro vam se zavrti u glavi od dubine

bezdana, pogled vam se gubi negdje u dubi-
nama. genijalnol Na nekim nivoima susretat

öete se s masivnim ,42 §T:ira, a nisu zabo-

ravljeni ni Imperijini oficiri, srorm trooperi,
komandosi, gamoreanski

suaäari, ughnaughti, R2
jedinice, C3P0 protoko-
lame jedinice (znate onog
zlatnog dosadnjakoviöa),

sve iete ih sretati na bro-
jnim nivoima.

Izmodelirani u prekrasnoj

lD grafici, neki ie posluätikao cannon foddtr,
neki öe vam dati korisnu informaciju, a neki
öe jednostavno projurid polraj vas glumed

Uups. lzvlaöi sahlju. viteie! U JK-u se moiBte upustiti u urlo

soöan duohoi sviellosnim sahliama - konaöno!

r

1997.

,{t

rt{r,*

Pripazite se ua§ih starih "prijatelja",

lmferiiinih §torm Troopera. Pfihliie li se pre-

vi§e, uporabite svietlo§nu sablju - moida im

otpilits ruku. Prilikom pada Troopera na

remliu. öriete autentiöni nuk plastike koja se

rasüla po pod[. 0ruovy!



niJl(
ih 3D

sworovi koiih nile bilo u filmu, a svi do jedno-

ga tuku Quakeoue modele u svim kategorija-
ma (u rangu su onih iz Hexena 2). No, iako se

Hexen 2 öini ispoliranijim,Jdi Knight ima
priöu i öitav jedan svijet sa kojim se lako pois-

tovjeiuje svatko kome se svidio Star W'ars sen-
j^l-

ZarazlkuodHexena koji ima obiönu i GI
vernit, JK ie ubrzan preko Direct 3 D-a.
Znaör, za razliku od Hexena, moöi iete u njem

uiivati i na nekim drugrm karticama osim

3Df*-n. Odliöan primjer je Man'ox tuIystique

na kojem jeJK izntmno glatkog izvodenja
(dokaz Mannx Mistake pobornctma da gri-
je§e), ali i Rage 3D-om, STB Nitrum.lnate,

Jedija smo rgrdr na Diamond Monster 3D-u i
Matrox fuIystiqueu i raäalostilo nas ie 5to

morarno öestitati fuIicraofiu na uöinkovitosti
D jD-a koji je u inaöici 5.0 (koji je nuian za

igranie) puno doradeniji od prethodne inaöice.

Bit öe ipak ne§to od njih...

Multimediia
Sto bi jedna.9rar'Vars igra bila bez medusce-
na? U JK-tt su FMV animacije vrlo detaljne i
odvijaju se u finoj razluöivosti 640x480 v
16-bitnoj boji. Dojam? Gotovo filmski,
skoro bez tragova kompresije. Kombinacija
CGI (Computer Generated Image) grafike i
äivih glumaca je daleko bolja od one t Reltel

Assaalur 2 (pogorovo gluma). Za razlku od
ostalih proizvodaöa igara koji nedostatak
ideje poku§avaju prikriti skupim
medusekvencama, LucasAfts nema takvih

problema jer nji-
hove igre ne pate

od nedostatka
ideje tako da
medusekvence

funkcioniraju
upravo onako
kako bi trebale -
razvijaju priöu
usporedo s

igranjem igre i
podiäu atmos-
feru. Jo§ iedan
plus filmiöima je

njihova duljina.
Dok u nekim
igrama kao
r.agradu za

potro§ene sate na
tabanje dobijete

bijednu animaciji
od 5 sekundi. u

Jediju &te imati
vremena odmoriti
ruke i uZivati
(naime, igra
dolazi na 2 CD-
a).John l[/illiam:
je zakon. Poznati

soundtrack iz
trilogije je.i ovdje

prisutan. Cesto

sam se pitao kako
je Lucasoucima

uspielo istu
glazbu, sada veö

dvadesetak godi-
na sraru, srrpad u lako Jl( ilgleda udo d0br0 i na

sve äive Star W'ars obiönim kafiicama, 3ll kailica je

igre nastajale uviiek dobtodo§la, JK izwsno

tijekom godina? koristi Matrox Mystique, a naibolit

Bilo kako bilo, se sralazi sa 3Dlx-0m. Na slici se

giazba jo§ uvijek uidi haduerski trilinear Iiltering

srvara tako realis- 3lllx kaftice na dielu - eksplozije

tiönu atmosferu teksture zidova kojima sB iako pri.

da gotovo moäete bliiite ui§e nisu kockasti, ued fino

osjetiti Silu. CD i4laüeni i nilansirani. Perlehno!

soundtrackovi su

odliöni i upravo
savrSeno prate situaciju u kojoj se nalazite.

Primjerice. motate li se na istom mjestu

dulje vrijeme, glazba postaie opultajuöa i
neoptereöujuöa, no öim kroöite u neotkriveni
prolaz, snaZan orkestralni kre§endo ie vas

piknuti upravo gdje treba. Digitalni zvuöni

efekti su kategorija za sebe. Isuöete Ii svjet-

losni maö, proöi ie vas trnci od poznato

ntjarr)a koje proizvodi. Razradeni zvuöni
engine i zvuöno doöarava prividni 3D pros-

tor koji najbolje dolazi do izraäa1a kod odbi-
janja blasterskih punjenja o zidove, Za ore
koje zanima, sound engine je AuraljD, a

vjerojatno ie se koristiti i u mnogim
budu6im igrama. Jednom sam se, onako iz
zabave, iSao pri§uliati Stomt Tiooperima.

Zamislite. priöali su o uljezu, tj. meni.

Oruäja
Jedno od valnih pobolj§anjaito thJecli unosi
uLanr 7e vizualno predstavljanje oruLjarz
filma s kojim se moiete poistovjetiti. To
moZe biti Impaial Repeater (Stormtrooper verzi-

se samt,

ukras. Nevjerojatno je koliko prelazak na
pol.igonalnu grafiku poveiava realnost igran-
jal Primjer prekrasnog modeliranja u igri su

ndianci, izravni potomci Grcuka, troglavog
sn'ora kojeg je Han Solo sprZio u kantini na

)Ios Eisley t Nouoj narli .Iako su podrZane

3D ubrzivaöke kartice, igra je (na veselje

mnogih) iznenadujuie bna i bez hardverske
poddke 3D grafici! Tu su i mnogi drugi

'l

d &'t CI t' e,k. e
Ako pripadate grupi nevjernika i bijednika koja koristi razliöite cheat
kodove. necete biti razoöarani, Sve kodove upisujute u svojevrcni
prompt koji se pojavljuje stisnete li slovo T, a nakon ukucane iifre
morate je potvrditi sa ENTER.

5858lvr otkriva cijelu kartu
bactame zdravlje na maksimum.
erhmih on(off)
imayoda
iediwannabe on(off)
raccoonking
red5
sithlord
slowmo on(off)
üercisnoilry
wamplat
whiteflag on(off)
yodaiammies
pinotrirx (x=1-21)

letenidlrodanje
po3taiete majstor svijetle strane sile
dobro vam poznati GoD(boiji) mod

dobijate sve moguönosti sile

postanite -"j"to,t #:3#7:
usporeno gibanje zna kojiput dosta olakäati stvar

preskoöite nivo
svi predmeti

poni§tite kompjutercku inteligenciiu (Al)
kolitina mane tj. koncentrirane sile

Warp na x-ti nivo
ja AK-47 pu§ke), termalni detonator koji
vam neöe posluiiti (kao Leiai u filmu) za

wjen'1lan)eJabbe, aIi (ete njime lijepo

T
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tamanrtl lzvaize-
maljce, ili bilo
koje od ostalih
10-ak oruija.
Posebno je dobro
kada u death-
matchu moäete

vidjeti kakvo vam
oruije nosi nepri-
jatelj prije negoli
uopöe zapucal

Zar.:mllivo 1e da

u multiplayeru
öak moäete birati
i boju sablje. Eh
da, sada malo o
sablji ti. svjetlos-

nom maöu koji je

Pogled dolie i pogled gore.,. l(onaöno ipak najbolii izbor

ie netko 3lt gnfiku iskoristio da bi oruLia, barem za

pametno prikazao proporciie i per- blisku borbu.

spehivu. U JK-u ie sve puno 0gl0m- Osim Sto öe

nih zgrada ivozila prema kojima va§ raskomadati

lik hgleda poput mravca - ha§ kao u nepriiatelje,

stvalnosli. Pohvalno ie §to se to niie posluäit öe i kao

odrarilo na smaniene detalie poie- izvor svjetlosti i
dinih obiekata, naprotiv - painia automatski odbi-
kolom ie svaki ohiekt dizajniran izazi- jati laserske hice,

va uzdahe divljenja. a moäe posluäiti i
kao zujalica koja

ie neke tota.lno izluditi. Prekrasno je

napravljen, öak i treperi simuliraiuii, valjda,

gibanje nekakvih ultragustfü kvanta energije

fuzioniranih sa silom na vi§em nivou
razumljivom samoJulijinat? (Urk? !? - Ed).

Iako nema krvi kad komadate neprijatelje,

ostao sam iznenaden kada sam sa svjetlos-
nom sabljom otfikario Stormtrctoperu ntku.

Jednostavno morate uäivati u poklonjenoj
pozornosti svakom detalju ove igre. Sliedeöa

cool stvar je §to vai lik uöi kroz igru. Naime,
naglasak je na ruzvoyu Sile i tzv. force poinßi-

ma kojtma usavr§avate svoj lik napredujuii u

lako spajanie u mdtiplayer igru niie ta§
jednostavno, detalino je ohja§nieno te ne bi

trebalo predstauljati problem. Uhno öete

otkriti da se adiktiunost razbuhala i usli.

iedit öe stuad spoöetka teksta. iao nam le,
up0zorili smo vas, tako da nas ne gniauite u

redakciii dok igramo u mreii koöeöi rad

Studiia.

Demo se u svoj svojoj teZini, koja iznosr

vi§e od 21 MB, udostoiio preplivati
Wlikr Bant za 5 sati na modemu brzine
33600 bps-a. Inaöe, autori preporuöaiu

igranic u niskoj razluöivosti, pogotovo na
bräim Pentium tna. Zanimljlo. Sreiom,

tu je moj vjerm 3Dfx koji je i na ovoj igri
pokazao svoju snagu. Dobri striöeki iz

lLtcas Ansa pobrinuli su se da se ne

osjeiate usamljeno poslije odigranog
demoa pa su upucali u nj i jedan multi-
player nivo. Iako ie iskusniji igraö demo
odigrati za sat vremeoa, nemojte oklije-
vati, nabavite ga samo ako imate prilike
za to. Po§to smo prvo pre§ii demo uzduä

i pr>prijeko, mislili smo da smo nauöili
sre oJK-tt. Kako smo se samo prevarilil

Igraniem demoa otkrivate otprlhke 2OVo

Jedijer e öarolije. Kupitc si punu verzilu
igre i sve öe vam postati jasno kada vam

u jcdnom trenutku metar iznad glave
preleri Tie Bonber iL vas umalo zgazi AT

S,1". pa ie varrr sve biti jasnol Eh tla.
LttcasArts je obeÄoJedi Knighta u verziji

zaJabuku tako cla (e i Macwci, nd<on
dugo vrcmena, moii uiivati u jednoj

soönoj imrsnoj igri.

odredenim vje§tinama (da, bai kao u FRP
igrama). Osnovne moii su brzina, vid, skok
i povlaöenje, a najkorisniji je skok koji 6e vas

nebrojeno puta dovesti do tajnih prostorija
prepunth goodiaa. Povlaöenjem moäete

kojiput izvLrd oruL)e iz neprijateljevih ruku
(da, bai kao i na filmu). Brzina vam dodaje
malo soli na rep pa se brZe kreiete, a vid
vam omoguöava percepciju u mraku. Tu su i
svijetle strane: sposobnosti lijeöenja, uvjera-
vanja, zasljepljivanja i apsorpcije udaraca.
Kao i uvijek, tarnna strana je pravo veselje:

telekineza, davljenje na daljinu, munje i
destrukcija. Oprezno odaberite §to öete od
toga razv\ati jer o tome ovisi zavr§etak igrel
Sila nije neiscrpna, oprezno koristite njene

moguönosti, a one su vam pokazane u don-
jem desnom dijelu ekrana.
I §to na kraju reöi o ukupnom dojmu? Na
sreöu, ovaj puta uopöe nema diskusije. Ako
imalo volite Ratoue zut,jezda, obvezno odigra-
jte oru igru. No, moäda smo vas podcijenili,
moäda ste veö zavr§ili Jedija. Ni§ta zatom,

onda otröite po Sbaduat OfThe Ernpire (koji y

Ie§ta poöinle

öujete poznato iliiezde üe

u wwn brqu opisao Patik Pencinga i da, sue

samnje su opraudane, Patriku su u paljednje uri-
jene glaana brija Star lVars i jDfx hartice -
Ed), napovijv, lacasArtswu Star lVars

elstravaganciju za vlasnike 3D ubrzivaökih
kartica, i povedite jo§ jednog pobunjenika,
Dash Rendara, na avanture uSrartVan
svemiru. ffi

0izaineri niuoa su odliöno obauili svoi p0sa0. llsim §to su zaista veliki, niuoi otiluiu i

da igra ne prelad lako u dosadu. lko §to vidite, kombinaciia rarailene nftitektüra i

atmosleru filma. Io ie, dosad, uspicl0 iedino preth0dikü Jedi lhighta - legendarnom llark forcesu.

i ranimljivim graliökim

mmolikih tekstura, na

dctaliima. Svaki nivo

koiirna se raista nije

se tematski razlikule 0d o§talih, tako

§tedielo, uspiieva vierno doöarati

Jedd $(mfgrh*
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Hexen je svojedobno s punim pravom nazivan Heretic 2. Naime, Heretic je bila prua igra s Doom
engineom, omoguöavala je igraöu gledanja po Y osi, tj. gare-dolje, Bio mu je ponuden i inventar
koji je, izmedu ostalog, sadräavao i powerupe koje je mogao aktivirati kad je htio, za razliku od
Dooma, gdje ih je mogao aktivirati tek kad bi ih sakupio, tj. koristio je metodu sliönu Pac
Poweru. Drugim rijeöima, pred vama je bio rafinirani Doom, fino napunien detaljima - va§ sa lik"
primjefice, krasile zanimljive moguönosti, poput plivanja, letenja i sl.Sve., svemu, igra nije bila
veliki hit, ali se ipak dobro prodavala, toliko da je voda projekta mogao kupiti otok, a stigao je i
novi nastavak.

Godinu dana nakon Heretica, na träi5tu je

osvanuo Hexen. ProglaÄen niegovim izravn-

im nasljednikom, ovaj akciiski RPGßPP
hack'em-up rabi pobolj§ani Doon engine i

nosi mnoge novine. Primierice, vai lik je
ovaj put jedan od trojice: mage, cieric ili
fighter. §to se, pak, grafike tiöe, kocke su jo5

biie prisutne, ali je owjetljenje bilo malo

doradenije. Naravno, öudovi§ta su bila origi-

nalnija i ljep5a izgledom. Osim roga, mag-

iöni su predmeti medu klasiönim magiiana
rabili i onu zastvaranle öudoviSta i sl.

Naizanimljivije od svega je 5to se ista priöa

uporno nastavlialakroz sva tri nastavka i

Ridera) progone sve Cronosute snage, ali on u

naiteäem trenutku dobije podrSku. Naime,
njegovo su novo dru§wo öeworica malo

opasnijih "jahaöa apokalipse": Smrt, ktga,
Glai i Rat. Dotiöno dru§tvo je vrlo brzo

bacilo u oöaj nekad sretnu zemlju (ne mogu

vjerovati da ovo pi§em) i izazvalo öetvero

ljudi odluöoih da ih uni§te. Eto, to je priöa.

Istini za volju, ispriöav§i ie vama ovdje, ne

öini mi se vi§e posebnom. No, kao 5to sam

priie spomenuo, pohvalno je §to se ona i
nakon svih til.r nastavaka i dalie nado-

graduje.

Quake engine je u posljednjih par mjeseci

postao vrlo aktualna stvar. Medu ostalim

razlozima, kori§tenje ovog idealnog obrasca

namijenjeno .je jednostavnijem srvaranju

igara koje koriste 3D kao osnom. Znam,

ovo i nije toliko Io§e uzmemo li u obzir da ie
proizvodnja novih igara ltibric i da ie swar

koristiti veöina popularnijih firmi. No, iza

ovog pomalo naivnog zakljuöka, krije se

zanknlJiva öinienica. Naime, ako sve te igre

imaju jedan te isti engine, ko)a je :lzrzl/rla

medu njima? U redu, moLda G izmedu

dvaju proizvoda postojati neka varijacija u

gamepiayu, ali to neie spasiti srvar. Jo§ bi se

moida mogla naii jedna razlika, drugaöije

kolor-paiete, i to je uglavnom sve. Dak.le,

meni samo ostaje ocijeniti nekolicinu

Quakeova, a vama podrZati proizvodaöe u
njihovoj manufakturnoj proizvodnji. No,
prije nego §to pokrenem industrijsku revolu-

ciju, opisat iu pnu igru u nizu korisnika

The

§to je, hvala Bogu, biia razmjerno orig;i-

nalna(najava zaflash-

back).

Trilogy
Priöa poöinje Heraicom, gdle

ste vi ölan vilenjaökog kolta Sialic i
uni§titi prvog od öeworice Supent Ridera,

dotiönog D'Earila koji je uz pomoi svo-

iih parrnera prervorio vas svijec u

mraönu jamu prepunu bioio§ki

nefunkcionalnih stvorova koji se. nar-

avno, hrane liudskim mesom. Na koncu
negativac, naravno, urnre u najgoroj agoni-

jskog Elfa i D'sparila.U Cronosu, naine,
vladaju lludi koji ortodoksnim pravilima

triju vladajuiih frakcija dräe moi magije i
öitav svoi narod u §aci. No, sve se zacrni kad
se pojavi drugr Serpent Rider, Korax (suaka

sliinost s Dontagojom Korakon je iskfaiena -
Ed), i ne pokori vode vojske, arkanuma i
crkve, i tako skoro uni§ti svijet. Naravno,
mali broj onih koji
su uspjeli zadüati
glalu na ramenu

(doslovce) ulazi kroz

dimenzijski prolaz u

Koraxoa svijet i na

koncu pobiju

korumpirane vladare

i samogJahaöa. U
treiem dijelu,

Eidolona (posljednjeg

Nepriiatelii u Hexenu 2 su odliöno animirani, 0d malog i na prvi pogled

hezopasnog pauka pa do ovog svinjolikog stvora. Naravno, tako glatka ani-

maciia se niie mogla [ostica hez motior-capturea koii su u Bauenu obilato

koristili...

sruDENt Dot.lff



Pogledajte loko Hexen 2 u GL veniji i na 3lllx kar-

tici ima glatke sjene i nijansinnie. [tlo bez hdge.

igra i u normalnoj, procesorskoi ueniii io§ uviiek

irgleda dovolino doho da bi hila igdua.

Quakenuog enginea. Ime joj je Hexen 2 (k

vragu, kako sam informativan) t dolazi iz

tvrtke koju pamtimo po osrednjim

proizvodima i koia, zaöudo, okad rye izaz-

vala neku buku svo)im igrama. Naravno,

riieö ie o Rauena. koji nikada u poviiesti

svoga postojanja niie naöinio neku veöu

gre§ku u svojim igrama, öime je, izmedu

ostalog, i zadobio moie po§tovanje. U redu,

prije nego poönem raspraru o tome §to valja

ili ne valja t Hexenu 2, prvo öu pojasnid

odakle se razviia priöa o Hexenu. Stoga, ako

znate §to se dogadalo u prijainjim nastavci-

ma, preskoöite sliedeöi dio teksta, a ako veö

sada os)eöate da vam se igra neie svidjeti,

prijedite na sljedeöu recenziju (zvuk iecanja u

pozadini i pucanj).

Maju mu, gdje je ta pu§ka kad
mi najvi§e treba
Kao 5to ste i sami mogli zakljuöitt, Hexen 2
se zbiva u fantazijskom srednjevjekovnom

razdoblju, 5to znaöi da su uglavnom sve

vesele stvari u srednjem vijeku ostale cen-

zurirane. Da, prijatelji (znate koji), svijet u
kojem se ova igra odvija je fantaziiski, §to

znaöi da su posl,uda kule pune novca i
pohotnih djevica, koje obiöno treba pokupiti
öim ubijete demona toliko nepropor-

cionalnog da su mu glavne ävotne funkcije

svedene na mahanje repom i oslobadanje

neprobavijivih wari (oklopi, maöevi, Stitovi,

pacemakeri, aparati1i, lede, mobiteli...).

Drugim rijeöima, sve je svedeno na klasiöni

AD&D-ovski sefting, gdje lik napreduje

skupliajuöi iskuswo, rjelavajuii slagalice i
ubilajuöi najodurnije spodobe koje ljudski

um moZe smisliti. Likovi koje öete naöi u
Hexenu 2 wore novu skupinu barbarskih

koljaöa koju moäemo podiieliti u öetiri klase.

Da skratim priöu, ponuden vam je kriäaq

ubojica (Zena koju biste prije strpali u bordel

nego u lopovski ceh), paladin i nekromant.

Svi oni imaju neke prednosti nad ostalima,

tj. status bar koji predstavlja njihove

osnovne fiziöke i psihiöke sposobnosti. Svaki

od protagonista, dakle, prolazi kroz svako-
jake nivoe i skuplja iskuswo kojim nakon

nekog vremena prijede nivo, dobiye skill i
öitav svijet uöini ljep§im miestom. §to to

znati? To znaöi da likovi svoje posebne vje§-

tine mogu rabiti za hvatanje drugih na

terenu ondie gdie im najvi5e pa§e.

Primjerice, zahvaljujuöi svom vodenom

bogu, paladin nakon nekog vremena moZe

plivati kao da tröi, ne boieii se da öe se

udavid (gdje su tada bile boce sa kisikom).

Nadalje, neke su osnovne swari u cijelosti

promijeniene. Prvo i prvo, igra je ovaj put

ozbiljno usmjerena viSim ciljevima - avanu-

turistiöni koncept sa slagalicama za nijansu

ozbiljnijima nego u pro§lom nastavku koji ie
u cijelosto bio doom. Da, bilo )e korisnih

predmeta i nekih glupih naredenja tipa
"odnesi" predmet A do predmeta B, ali se

sve nakon nekog vremena svelo na bjeso-

muöno nabijanje protivnika koji su samo

nadirali. No, nemojte me krivo shvatiti - i
ovdie je veöina igre posveöena borbi (izgleda

savr§eno). §to dakle imamo: FPP hack'em

up s avanturistiönim elementima, dobrom

borbom i lijepom 3D(fx) grafikom. Ipak, to
simpatiöno novo rje§enje nosi i nove prob-

leme. Naime, vi s vremenom oöistite sve

negativce na nivou, nakon öega slijede sati

zamornog bauljanja po hubovima i rjeSavan-

ia kojiput doista teSkih slagalicama. Prvi ie
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nivo vdo jednostavan, iako ima nekih
zafrknutih mozgalica koje öe vam oduzeti
oko pola sata. Nakon toga ide simpatiöna

boss borba s jednim od öetiriju jahaöa

apokalipse i novi svijet. Problem kod ovog
koncepta je moäda malo nagao prelazak s

onog lakog na prokleto te§ko. Naime,
nakon §to upadnete u asteöki hub, javit ie se

strah od gadnijih neprijatelja i prete§ke sla-

" R.au likuj e se cd
criginalnc. "

galice koje su obiöno i priliöno zabavne, tako
da se ona lo§a strana koju sam spomenuo
moZe ignorirati. A osim toga, ako bai ne

ide, tu su i solveovi, zar ne?

U svakom sluöaju, design hubova je vrlo
raznolik. U redu, predpostavljam da sam to
rekao veö u desetak pro§lih recenzija, no ovaj

mi put morate vjerovati na rijeö (screenshot

ahoj!). Ipak, l:ez ol>zta na to, i ovaj iu put
reöi §togod o nivoima jer ne popunim li
kvotu za tekst, Kristijan öe me skalpirati
(htnm, mislim da iu ipak pribyä kasniranja -
Ed) . Dalde, kao §to sam vjerojatno vei
spomenuo, Hexen 2 se odigrava na öetiri
velika huba sastavljena od 6 manjih nivoa.

Big hoss glayom i bradom... I has je danas ustao na tiievu
n00u...

Poveznosr nivoa je sliöna kao i u proslome

Hexenu, tj. igraö mora pro§vrljati po njima, u
pojedine uii i nekoliko puta i obavioti neku
funkciju predmetom koji ie naiao u nekom
drugom nivo. I da, t Hexenu 2 se ti mali
hubovi uöitavaju vrlo dugo. No svejedno,

öitava koncepcija rjeiavanja nivoa se svodi na
interdrmenzionalno putovanje vrio lijepim
nivoima sloäenim po motivu huba u kojem

estalih. VrIc

ste nalazite. Primjerice, ako ste u srednjov-
jekovnom hubu, Svrljat iete po velikom
dvorcu koji u sebi ima sve fine detalje, poput
kovaönice, mesnice, krojaöa i sl. Naravno,
ni§ta nije onako idiliöno kako izgleda, jer

ako zagrebete po povr§ini, saznat öete §to je

Klga :uöirria rom svijetu. Naime, u
potkrovlju mesnice je hram bratstva Gladi
(l), itd. Naravno, svaki nivo ima svoju priöu
koju i§öitavare s razliiirih predmeta: dnevni-
ka stanovnika, tajnih skripd, mramornih
ploöa, memorijala, pa öak i s epitafa. Da,
Hexen 2 rjera nepismenosr iz ovog trpa igara
jer, vjerovali ili ne, öitajuii öete jedino i
zavr§iti nivo. Drugim rijeöima, ono §to

proöitate na nekoj lokaciji nije puki dodatak
priöi, nego uputa ili samo natuknica
o nekoj vrlo vainoj lokaciji. Da ne

du.[jim, igrivost je produbljena finim
designom nivoa i sloäenim slagalica-

ma koje ie dati svojevrstan §tih, no i
odbiti vrdi dio igraöke publike.

Conclusium
Za zavr§etok sam ostavio ne§to o

samim protivnicima. U Hexenu 2
negativci su pamerniji. opasniji. i
gadniji nego t Qaakeu. Neki od njih
brzo izbiegavalu va§e projetile, dok
drugi imaju toliko snage da vas

mogu satni lednim-jedinim
udarcem. Osim toga, svi su vdo iiie-
po animirani i pravi ih je uiitak ubi-
jati (ne mogu vjerovari da ovo
pi§em). I na vaioj su strani neki

aduti (medu njima i oruäja), ali ih sami
pronadite i iskoristite maksimalno. Sve u
svemu, prepu§ram vas sudbini. Osim toga, u
SOS-u vjerojatno ima mjesta r za one "bez-
nadne" (zavrSio sam igru prije nekih tjedan

dana). Zakljuöak ove Teme broja bit 6e malo
drugaöi1i od stereotipnog "prodao bih i
maiku da mogu ovo odigrat io§ jednom".

Naime, Hexen 2 ni u kojem sluöaiu nije bolji
od ostalih, iako predstavlla svojevrsnu

novost svojim avanturistiönim konceptom.

lho i kod svog prethodnika, tako se i u llexenu 2

§eöete ogromnim nivoima podiielienim na tzv.

hubove. Sviüa nam se takay pristup iako se
ponekad malo teie snadi...

Medu inim stvarima, razlog ovakvom star,,u

ie grafika, koja bi bez obzra na svoj glamur
mogla biti mnogo bolja (Quake 2: zagrc,

slina, poviSenje tlaka, ti bokca itd.), i pomalo
neuskladeni avantura-roleplaying-hack'em

up efekt. Sve u svemu, Hexen 2 je jedna vrlo
solidna igra koja zasluäuje pozornosr igraöa
zbog svoie jedinsvene razlike od ostalih
igara. Osim toga, koliko zapravo treba da
igre postanu ovako dobrei ffi
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The Crow: City of
Angels (PC)

Za vrijeme igranja cheatove uk§uöujete
pomoöu s[jede6ih tiph:

beskrajna energija
skok na slijedeci dio

nivoa
nena nepijatelja

Privateer 2:
The Darkening
(PC)

ä wijeme space-to-space teta:

1. Upiiite ALT-n da dodete do nav-
igacijskog displaya
2. Upi§ite f
3. Unesite neki od sLijedecih
cheatova (i stisnite ENTER):

Hyperblade €PrC)

14DlL4KSB

SHUIN

POTATO

SPICYBRAINS

GORILLA

CHEATl

CHEAT2

CHEAT3

CHEAT4

jaä napad i
obrana

tajni
team

manji
likovi

obrnuti
Likovi

golemi
likovi excalibur

shrubbery

rabbit
igotbetter
verysmalLrocks

smallrocks

unladenswallow

swallow

camelot

grail

alreadygotone

antioch

runaway

coconuts

sva oruija
svi

power-upoi
puna oruija

puno zdrav$e
beskrajna
municija

puna
municija
besknjni

benzin
punjenje
benzina

kraj
nivoa

pokupite
zastavu

sve arene su

Iest Drive.'
off Raad (PC)

Upi§ite ove Sifre umjesto svog imena:

Za wijeme igre upi§ite stüedete §ifre i
potvrdite sa ENTER:

NO TALENT

REP ME UP

PETY PETY

CHILL OUT

NAPALM

IR0NlvlAN
REGENWEAP

REGENDAM

REGENALL

WIN

CLOAK

IRANGE

EYE

Helicops (PC)

ä wijeme igre stisnite / i upi§ite:

FWIv[THRA neunii-
tivost

FWMIGA puna orulja i
okLop

FWMARIT puno zdravlje i
kisik

FWKIW nev-
idljivost

FWWARP## preskoöi na nisiju
broj ##

FWIGIVEUP skok na slijedeiu
mtsuu

FWBERT

jetpack
FWBARNEY brojaö

FPS-a

P&S stisnitesve
zajedno da skinete sliku u 16-bit-

nom TGA formatu

Rebel llllaon Rising
(PC)besnrtnost

popravak
punjenje afterburner-

skog goiva
hladenje lasera

beskrajne nuklearke

neuniitivost
regeneira

naoruianje
regeneira zdravlje

regenerira sve
zavriite

misiju
cloaking

beskrajni donet svih
oruija

mijenja kut
pogleda

ietiri nova auta
iest tajnih staza

off-road video
No clipping

GMGODIvI

GIvIPETE

GI'4KILL

GMBIGH

GMBORG

Gl,lN0RM

§ifre za nivoe:

neuniitivost
svi powerupi

nepijatelje je lakie
ubiti

dobijate veliku glavu
(o-o)

postanite cyborg (jos
veci 0_o)

vratite se u normaLu

DBDBBABA

ADDCAADC

ACBABBCC

ADDDCACC

DDBDBBCA

CCDBCCDA

AADBDDAC

CADDCBCC

ADAABADB
BADDBBBC

ABBDADDA

DCADCAAC

1

2
j

4
5
6
7
8
9

11

12

dostupne
pobij sve

nepijatelje
pa$ba svim

orufima
prekid/pokre-

ta nj e li n earn og kreta nj a

Pritisnite [Tl prije svih naredbi za termi-
nat za poruke:

lmperium
Galadica
Pritisnite SHIFI i upi§ite KARoLY i dobit
öete pristup do stijedeäih cheatova:

sve kolonije i izumi
dodaj 100,000 kredita

C

knight
ginnesomesugarbaby

neuniitivost
sva oruija i

oprema

di imark

Digimark d.o.o.

Kozaröeve Tene 20
Zagreb

NARUDiBENICA

*Qh.gSä,*
Ultima Underworld
(PC)

Pritisnite i dräte F10 te pritis-

nite neku od s§edeeih tipaka na

tipkovnici:

super snaga

pojaiaj svjetto

skok na slijedeii nivo

stvaranje vremenske

rupe

G

I
w

z

:.1

:i

ni marketingigita

t

Perfect Weapon
(PC}

lllecrodome
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CD ROM i 3D kartice
Bokl

1. Imam Pentium sa 53 Trio 64V+ PCI kar-

ticom i Zetio bih nabaviti neku kvalitetnu

3D karticu, ati ne razumijem trebam Li ovu

izvaditi i staviti 3D ili se ona nadograduje

na postojetu? Vjerojatno 6ete mistiti da

sam [ud, ali ipak vas motim da mi to
pojasnite i predloäte neku dobru 3D kar-

ticu.

2. Je [i izaaao u prodaju CD Rom 24X?

Davor iz Zagreba

*:> t. lmnidl trw- ]aticr
tem[ene m 3l]h fu'ra.ahFic l.Foli!
llhmond tloxrsr 30. Xnir§ i lqäi i r

dr veöinu tahih krilio ugnfi ricsts posb

iede video hnice. a0 r8kG ktfor (foft llirmon

d ltlonsten) su isHiuüin 30 tninüi ülh
nmn§ ih sfoiiti na posoieih riho lanio. Ur

llianondicu dolui krtel toft ida h suie üleo

da piHiuci§ monitor m r*leo i&r llnmondice,
pokene§ llindoro insulin§ tfueß sa

pdloienog 8ll.a . it ie t0! Dimo!§se ic uiodno

i ledna od djetltih 30 krnicr hia nh§err onl.
va "öudnr" {e§enia sr dodrub lo}hm, veGinr

obidini{u tunkciie video hni* i 3D dniraör.
lako ie ova posliednjr vaiiame i:*stn$ i

na fe§enir wiiel driu slffi prhnnuse ol
hHiuöiro 30 krilica. iednosnno nto io hildü
na kailica ima ri§e ürnriston idodme lo$kc

koia genedn odrcüenr h§niu*.
2. lla

Dircct 3D
Cijenjeno uredniSWol

1. Je Li Microsoftov Direct 3D isto ito i 3D

grafiöka (artica? Ako nije, §to je botje?

2. Je [i mogute negdje zamijeniti svoj pro-

cesor za bolji i pritom samo ptatiti nztiku

u cijeiri?

3. Kako se mogu prik[uöti na Internet i
koLika je pretplata?

Davor iz Zagreba

*ii l. 0irect 3D ie komtronerh

0irccil driven koir rodi ürigu olo iscnavr{a 3ll

;rf,re. Düc, riGai!o dqu popröitu tje

*atis ohinn n hilrermg raMh.lkl&,
llürr3D krryrenu 0e iMomati t*oristli
ttl pomr L rurno, 3D hnice. 84ees[?
L $r se foceson riör, relri dihd dom{anfi
hnpe$r r rdi oc. ll.HG, nont d!§ FoF
ixiliHsdtcrr.
3. Pm p*Sötu{r n llPT liEnsth§ir 3ll-.k
h XEq*ör. Dtthht!ie 70 h (C.'h§ir fGr

ohir kdistä § lltGnct ili nel. a srlneoena
k{e Eorede§ nr lntcmeu u nrdoh§u od 0I:00-

22:lE ho§b 12 h, e r rudobliu od 22:00'0I:00

öe li HPI nrdrt'ti 6 kr. lloie§ se pilliuäti i
DreLo Gamsb talo dr nuovs§ eli od r{ihorih

dmü bmierc s tin dr plaia§ tahfomhe

imf,se rnmrlno ho dr ugovuritdchmm.

Problemi sa Windozama
1. Imam P166 MMX, 32 MB, 20X CD ROM.

Kod startanja Windowsa 95 pojavi mi se

DOS poruka da mj fati MTRR.VXD. Sto to

znaä i mogu ti to nabaviti kod prijatela

koji ima Mndowse 95, ako je potrebno, a

ako nije, kako se rije5iti poruke?

2. Zanima me kakve su to 3Dfx grafiöke

kartice, tko ih proizvodi i, dakako, cijene?

Nenad iz Koprivnice

*ä l. Pnma svsmu sudedi, tYoi 0§ ja

ie ne smi dhk u poddirol.rodj §YSIIM koji se

mlod unutu dimhodir u kojem su instrlinni
Windowsi (tllilll0WS, Ull95 i sl.). T0 hitrebalo

äie§iti pmblem, a rko poruko i dilie ostrle,

dpnmise n ninstrhcüu.
2. ttle posbli 3Dlx krnicr, nego le to miu fime
(311fi ltltrnctiuo) koir nmkvodi 30 übniuröke

üpu Voodoo olo koiih sl füe tofih hh.
her.m, srietski nfun*li tisal pu§mro nuirr
suaku kanior tcmeljenn nr üipovima V0odoo, ber

ohira nr pmino0rör, 30lx kailicom

l«oii

nude SDIx temeliene k{ilice, nribiia ie Monstel

3D rcnomhanog proinoiaöa Monster r to ie

upgde - drlde, pffiöri re nr post{aiu. lbl
ms noiai }ltiti lliamonftu u lndleu s l0*

ciienu. §Io se srme cijene liöe, veniia s

bundlcom done ohimo 1200 kn, a tez hundlea

oko S00 h, n0 za t00ne pode*e nuovi ogla§i-
yrte koji u Hackoru nrde dotiüne kanice.

Nintendo 64 + CD ROM
l'lotim vas, pomozitel Nedavno sam kupio

Nintendo 64 i zanima me isptati [i se kupi-

ti dodatni CD ROM za tu konzotu!

Stipe

*ä $r olisio tome §10 npraYo

oö*+§ 0d tltd U bili, ilirtendo je iüach CD

ts koii ie odBüo ttirEndo 64 temeliiti nr car

tiQeima, a ne CD-[0il.u popnt Sony

Playstationa. Iao. pruiaoürüi igan üe izhacivati

ign nr crruidgeu, a fltlV rnimacije 6e kao

neotrvemi dodaei svakol igri iduiti na G0.u,

ovhno krko pcjmi poiedinipminofaö igan.

Jedini pülcm ie §to tr idrir niie uoptie uärieh
kod pmiaa,&öa ign. lho iuriielc odlukr ie na

sbi.

üelim raditi igrice
Zetio bih nauiiti raditi igrice na PC-u. Zato

vas molim da mi kaäete postoji [i kakav

program i gdje ga mogu nabaviti. Molim

vas da mi ukratko objasnite kako se rade

igre, ako je to uop6e mogu(e objasniti.

Berislav

*lF Posm oko stvsrrilr igdce ie rdo

iknllimih lirfiEfiilrciien o stale hii & ib
rnhdmrm Stliiurti piarma ipimm.
thücdncmfjimöin dr re pipremi§a tuütu

Phmoshop i sliöne i ved si utinio llvi konk (nar-

avno, nema§ li smisla zr dirain, tr mania ti ni§ta

ne vdiede) kr tituli grrfiöan. leliü li se baviti

iamim prog]emirenism igrn, ne moie§ proöi ter
detalinog ponavanie asemblsm i C+ +, Ako nisi

totrhi nünakfi fte* k{ nc mr kda bis we

pmgnmimia ier ie korlomnciia meüu pru
gramedmr igan mliko oJtra dr hkat samo

nrjtolii uspiievaiu,

C&C frka
Kad god igram originat C&C iti Red Atert,

uvijek me izbaci na 4. misiji - i kod NOD-a

i kod GDI-a. Isti je stuöaj i sa originalnim

NFS2 - uvijek mi na [4onolith Studio

napi§e CANNOT FIND SPECIFIED FILE i

izbaci me van. Kupio sam dodatke za Red

Alert i ne znsam ih uopfe podi6i. Kako se

zove dodatak za NFS2? NFS2 mi se vuöe po

ekranu kao crknuto pile, za§to? Imam Intel

P133, 32 i\48, 8xCD R0lvl, grafiöku kaficu

It4atrox f4ystique sa 2 MB RAM-a te Win 95.

Nedostaje li mi §to? Postoji ti iifta za drugi

nivo u igri Duke 3D i ako da, koja je?

Sini§a

*p §toseü8Crtäarqma
dc§onie ie ü tvoioi lYin konfigrrdi. 0rlle,
molda bi pomoglo ninstrlinnie lliill0ri. lln§ I
ign h ll0S.a, moida pmblems s$.n nemm
auöna kutica koiu moida ima§ l nöunrk. Jc I
ti ll0 moida popunien? Pmried... Trtoüer ffi §
dobro pohnmi §can0isk da po$ed dr ie I srr
0l( sr stdcrom dish.l m lada üoida li se

oitotio G0 B igmn ili li ie C0 [0ll shhiie

halhete pa ima prohlems sr titrsism C0-! (to

6et nrjhkse pmriedti pn[a§ li kod pdirhlie
pokrcnuti igru). lrl'S2 ie üudm stvsr 0s0bn0 loF
nriem par ljudi sa istim konfigunciirmr koiima

tl[§2 ndi rarliöitim bninamr. IIB2 iinröe fiie
pimjer hnine iiedino na 3llh hnhi ndi ba
üIrdx trko da ie vieqrh0 diGö 0 ürliauo$
prognmin{u. §ihe ra Duke sao ved obirrliir*
u llackeru...

Fragile Allegiance
Je [i iza§La puna verzija igre Fragite

Allegiance koju sam vidio na demo CD-

ROM-u iz oiujka i, ako jest, kotika joj je

cijena i gdje se moie kupiti.

unaprijed hvata

*är Ciiena tvoje omiliene igrc ie oko

400kn, a moie§ ie nahaviti u mrnic.vi5e svim C0-

ß0M shoporima. ü'luc

POD za Nintendo
Hoöe [i igra POD za N64 biti na trii§tu i

gdje?

l'larko iz Zagreba

*ä llismo dotili nikrhu inlornrciir
o tome, ,li ,ks izäic, {rrcistro ö0 t0 prm biti

u Jrpanu.

&

T{ANUDäBEI{ICA

Naruöujem 

- 

kom.

"K@ko na Internet u Hruatskoj'
VHS kazetu i tiskani priruönik.

po cijeni od 72 kune.

Pladanje pouzedem.

lme i prezime:

Ulica i broj:

Po§ta i grad:

Telefon:

Vlastoruöni potpis:

Hraslo| samo pmkti fsBde r*§ü olh§i
vröa. 3D ubnivaöle hniec r** m seüi

lombininlu ifunkcilr lhs{re rileo ltrttic! tako

ib $§e

odginalnih igara {Iomb laider lllech Waniod ili

menom,
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- .K(X)riiicem oznaäite

'"'r9.?jriP5"6ldE'äTJfr"

Zelim se pretplatiti rua öasopis "Hacker"

06. mjeseci
/plati§ 4 dobije§ 6

/BBKN

$ü, 12, mieseci
/plati§ B dobije§ 12

/ 176 KN

,# 16. mjeseci
/plati§ 12 dobije§ 1

I 220 KN +

ffiffi. ffiffiffi ffiffiffid
;6i§. -76 *81*i- #$!1l- #l0l!* #lliir' *12:äl: *13§i- +14i!lr *15§: *lGl

-ffi#ffiffiwffiffiffi
+20qll *21i1*- *22;:ä-#23ltii- #259!§r #261§ *27lii: {28Y

@-tr
üU

ih

*5:*l,

Rroi nrctnlata:

I llzr rnna rrriiodnncl.

lmo i nrozimo.

lllica i hroi:

pc,(taiora.i: I ll I I I

I

Telefon:

P tatunt : r§W::i##i:!r.f:,, 
!'iiü'ry u: t

I Janus Lingua, Petrinjska 1.l, 10000 Zagreb I

Oadje upiäte tekst oglasa

t llica i hroi:

Tplefon

S*

Zelim

2elim

kom. "Enciklopedilu lgara" po cijeni od ' . kn

kom. "Enctklopeditu lgara2" po cijeni od 90 *"
korn. "Enclklopediju lgara" i

'Enciklopedilu lgara2' po cijeni od 138k"

lllica i hroi:

Tplpfon:

ielim

lmo i nrozime'

lmo i nrorimo.

uz "Enciklopediju lgara" i
"Enciklopedi;u lgara 2"

dobiaatc i dztije poklaw diskcte

rr Shareulare igrawza,

Vlrclnrr rini nnlnic.
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ffrbem4aee 
(Pc)

Va5 sam vjemi fitatetj vec dugo.
Nabavio sam si besp[atni E-mait.
Imam dva pitanja na koja bih motio
hitnrJi odgovor.

1. Postoje Li §ifre za Cybermage (ako
postoje motio bih popis)?
2. Iqrao sam demo Monkev Islanda 3
(vi ste ga sigurno odigra[i), no ne
moqu izaci iz sobe u kqjoj sam ras-
plakao jadnog Wa[[ya. Sto trebam
uöiniti? Pozdrav od
Krunostava

1. Cytemage öifie smo voö obiavili pr ih
poraä u mtim od piiaöniih hoieYr.
2, Prcipd tit wbfrom i olini toEm.
Povnüu rih 6s baciü mp (r time i
Guyhusha) m pmovaüe k or vrata.

Crusader2 (PC)
Zapeo sam u misiji gdje treba uk§uö-
ti protuzraönu bateriju koja treba
uniStiti neprijateljski transport. Kad i
kako to napraviti? Dobio sam poruku
da nadem Tram Station, ati mi to
nikako ne polazi za rukom. Otvorio
sam ona vrata u zidu i otipkao §ifru,
ali dalie ne ide.
Denis

okaiavl
t

do
[ l[pu ü ridu, riega i pdidci folr.

Natazim se u Siriji (drugi CD). Gdje 6u nabaviti 50 dolara, koliko traii taksista me odveze na Butl's Head Hitt.

*{r" EEEEIW:Nj M,#IMEE

Do§ao sam u lrsku. Ne mogu prijeöi preko zida i ne mogu popraviti pumpe u baru. iemu s[uZi mokri rucnik kad
ga ne mogu uporabiti na kana[i2aciji? Imam ruönik, kLaunov nos, sLiku. bateriju, dijamant, ID, kutiju §ibica,
buzzer, maramicu. U iednom Hackeru ste rekli da, ako 2e[imo popraviti pumpe u baru, treba povuci najistaknu-
tiju polugu i baciti je na utaz u bar. Koja je to potuga i kako se baca pred ul'az?
Ivan

[J Irskoi sam (druoi CD)
HRGPItVoAßl 0bsTfD0§fA! uyiedti src me...
1. Kako maknuti konobara s vratiju?
2. Kako popraviti crpku u baru?
Objavite q'e§enje ove igrel
llotemo.

U sliedaöer lnir ilc perorro {ei:{a Brolen $woda!

,:;.:;iii

0sniso,
Cruaador lllo
ilsam
doöi do

naveo m
o doish

local
ü ztp80, a

rapc0.

r niloa
monL

regrot

icu?
3. U kojem nivou dobijam vampire?
4. Postoje [i Sifre za ovu iqru?
A.P. iz Splita

llle bi li manual imk bio pdkhdniii iimr
inlomacür? U ledu, nrcEostadmo d. si
jednosumo iedrn od onih koii u igß sisrt
dobili upute (akhmm).

1. drii SHIFT i klikni rs podsnikr. [asy,
non?
2, §ve 6ei moüi hgnditi kad doüe uijeme.
A do tada. §uti i dadi;)
3. Ne znrm höno brol ali, kolilro se
sieöam,-to se dogodi na iednoi od pos§od-

un mr8[0.
4. lla

Gabriel Knisht 2 (PC)
Zapeo sam na §esfom CD-u, imam
596 bodova, imam plan siedenja,
Gracein plan rada, dalekozor, uZe,
natpis Privat, kljuöeve sobe u podru-
mu, program opere, dijagram lustera,
svecenikovu karticu, tatisman, Von
Gloverovo pismo, Gabrietovo prvo
pismo, Gracein novöanik, ktiuöeve
Gabrielova auta. Kako dalje?
DraZen

0l[ to ie nopis invenbdia koii imr6. l{o
gdie ie.onis problema, mio§h äa k{om si
upco? Iliri konkrctno mwr ib to mä.
Niöta, jrvise ponono sa pocimim opfuom

nrobloma...

§fars fPCJ
Boklll Prelazim odmah na stvar. U

Hackeru broj 27 opisati ste igru Stars.
Rekli ste da je shareware. Ja sam je
shnuo sa Avautta i pi§e da je demo.
Pitanje: je [i Stars demo iti share-
ware- Najbolii stel Puno pozdrava od
Jadrana.
mandehc@maitexcite.com

lrioroietto si nou n 0y0m lodruüu, r.r nc?
§Yeiridno. Sharwra i driro lod im
mröe poquno irto. §my?

The City Of lost
Children (PC)
Stigao sam do jedne osobe - Cyclops.
Njemu smeta iaka buka. U tom
trenutku imam zvono i, kad pozvon-
im, on kaie da mu smeta buka, ali ne
makne se s mjesta. Kako ga maknuti?

SoldrcsJrmin*dLö
mibh i.fünL idde tr le dore
dje d& pisrti dra Pfuiae rut lafrr-
iti ördo, r[ i4lcda lr roaa fmcj

Discworld
Hi,
Kako u Discworldu postati heroj?
Imam samo magiöni talisman. Molim
vas objavite fe§enje ove igre.
Andija iz Zagreba

5. Postoji [i ova igra za PSX?

Toni iz Dubrovnika

i9ru.,.

ntuct
nela

ier su
vlio

flFieie ta DitcHIF# di.riFno, d
!rcFfu 6uti tr§*t lh: da H rosm
hmi, poreHati Cicfuii pr?drwlt fr4,
pa om ce ri neli 3 f0 &lsü. &@ fao
bi #cür Hrki:i pef.
lhcleml Ia&FÖllilosLlt
onscieo tinir*1. &fF * disö o EsilG-
ti rc;oo snd9lSrffie tiü!e,*l*t
tsiarfüieur !ü.fs rpdil oatorw,
siertoF r tüft, &asia. hslilhi rcfe
odofir@Lsirrr'r*rinrpmu
ßh*e o§a,lF!.i! tffi tisie*'
0isrffir|&.

Carmadeddon (PC)
Napi§ite §ifre, a ako ne'posfoje,
opiSite kako varati pomofu
Nortonovog Disc Editora.

lkn morur ü moörmli. no korak4o-
lodr detenia n tPP-we tipa ledneck
lamDale, lbake, lluke i sl ie sko]o
rcmdg-do offii ato ito se ndi o ign'
mr tipa cüii p*üpi Uuä, o[rod vntr,
Iofüüi tsini prolar, ponovo ubii i tako une-
lotled. §ifre za igru su obi.yliene u pro§lim
bnfttrr lladen, a verda a P§X. ko[ko
uno tpoznati ioi ne postoji.

lltartal lYo.räqr ? (?9 . .
Ne znam kako birati Smokea. U iqrici
ima 6 kocki u koje, prema manualu,
idu taine iifre. U svaku kocku ide
odretleni simbol i na kraju se dobüe
tajna §ifra. Simboti su: MK, Rayden,
Skull, Dragon, YinTYang, 3, Qvestion,
Lightning, Goro, Shao Kahn. U manu-
alu su ti simboli i numeriöki oznaöeni
na s§edeei naön: Dragon=O, MK=1,
Yin N ang=z, 3=3, Qvestion (?)=4,
Lighting=5, Goro=6, RaYden=7, RShao
Kahn=8, Sku[[=9. Tako, primjerice,
Sifra koja onemogucuje potez bacanja
protivnika mogla bi se prikazati i u
numeriökoj formi: 100100. Stoga,
molim vas, odgovorite mi postoji ti
§ifra pomoöu koje se moie birati
§moke, a ako postoji, koja je?
Su§ic Dino iz Vrgorca

Hi, imam problema sa 22. stazom
Carmageddona. Kad god krenem, onaj
m.i se idiot sa bagerom zabrje u pred-
nji dio auta i rasturi me. Vrijeme mi
je 1:00, a nigdje nema pje§aka.
Postoji [i Sifra za ono Pedestrian
Respawn? Postoji ti instant uniitenje
svih neprijatetja?
Sini§a, 01/3880-027

SrerndikiihlmaGarg&
&FrpflrfriEarissar
sotrs re*g a itcl. 3äe n
Pr{@ [erffi-aintdiü+
rtrcEfa{r,ri*',.. np*$.

Redneck Ramoade (PtC)
1. Uiao sam u trgovinu i-ubio'dvojicu
iza pulta i jednog sa saömaricom
(öuvao je ietjezna vrata), ati gdje je
k[iuä za niih?
zl Ubio säm sve seljake i zaustavio
automobil. Moie [i se ufi u nj (zapra-
vo, §to uöniti s njim?)
3. MoZe [i se uöi ü vetiku staju iti
popeti na nju?
4. Postoje [i 5ifre za ovu igru?
(Navedite ih).

lrglsra da ie lrllß io§ wiiek poprlann
(ptüaj litua lightsr 2 opisan u ouom
lroill, h Smokea Dolreni igru tako da u
Il0§ prumpb ud§e§ Mlß 0066.

Qu ng"eop Ke_eeper .(PC).
Trenutacno igram .D.ungeon Keeper-i
zapeo sam na mrsur gqe se natans
izmedu dvije bitke (heroji i pl.avi

Keeperi). Ubio sam sve 5to ima bijeli,
no plavi protivnik se oqndio zidovi-
ma. Medu magijama nema Destroy
Wal.ls, §to da radim?

firuinsen's.Qdyssey (PC) 
.

Pokusao sam dtzalom u under-qas, al"t

ne mogu jzaöi iz zatvorene pygiloriie.
Znam da treba pritisniti prekidai, no
ld je previsok. Motim vas pomozite
jer nemam Internet.

mi risi
a dieö je
sam ti

re ni ovom mieoüri bioiu 32). Pdmier .
lobro portrfeeq pitania |e ilieleöi prim.

ier öitatalia Danflela.

Drowned God (PC)
Nalazim se na treöem CD-u u treöem
pogtavtju The reatm of Din. U poöet-
noj sobi ie zagonetka na zidu, a u
kamp prikotici zaqonetka u monitoru.
Kako rije§iti te zaqonetke?
Danijel,042/43 836

lila kolilo re üudio, no monu nrdi doisnie
tvois *gdics. I{o moidr pmogne notko
d öit tdir, ilebl, Yr cant win?il sil

Space Quest 6 (PC)
USao sam u hotelsku sobu, gdje su
me zarobita dva tipa. Uspio sam se
ostoboditi i onesposobiti ih, ali ne
znam §to da§e?

llol sam igrao lll(, imao sam istih proble-
ma s (om midiom. Jedino ie de§enie da
radü bno i da sa imlorima prohiie§
reutvrlem zidove (da, Plari l(eeper se rari.
da bk lad m se prcvi§e ptibliii§).

lhm.....
Po$e{ m aol dia ru Gll-i. hnnliai
glodaff rye.tuilt ßqlor nofmmro-od$'
vaniuci C0. Ubaci CD u GPU i uldiuöi gr,.
0drid rolh imavue sa hmkltrwom r

dmocsdemm. A drlie? Paaa, nefu ti haiti
iaremdenje..,

Dungeon Keeper (FC)
1. Kako uöi u svoje Dodanike, tj.
kako promatrati njihovim oäma?
2. Kako izgraditi tamnicu i mucion-

STUDENI "9',EEI.

Ir.ti
iloncem

3 statuu Ia



ffiffiffiffiffiffiffiffi ßffiffiffi
li novo raöunalo

nadograiluiete staro?
Western Digitalov

disk//
Kupovinom raöunala sa hard diskom Western Digital ili samog hard

iska u vremenu od 1. travnja do 31. prosinca kod distributera

Autronic ili kod ovla§tenih prodavaöa postajete potencijalni

obitnik nagradnog putovanja u Hollywood za dvije osobe. Potrebno

e samo na kupon koji öe tijekom slijedeöih mjeseci (do prosinca

'97)izlazili u öasopisu BUG upisatiserijski broj hard diska, zalijepiti

markicu i poslati na adresu :

AUTRONIC, Ulica grada Uukovara 37a,Zagreb,
najkasniie do 31. prosinca 1997.

1. NAGRADA: luksuzni boravak 14 dana za dvije osobe u

Hollywoodu, USA (7 dana Los Angeles i 7 dana San Francisko), te

1.000 $ u novcu. Ako imate dvoje djece do 15 godina i njihov

boravak je besplatan. Boravak podrazumijeva put avionom, smje§taj

u hotelu, rent-a-carom na raspolaganju tijekom boravka.

i io§ 99 drugih nagrada

ß)*lgtteJ

:m

$to su rtagrdde?

-I



Fffiffiffßfuffi
Potvrda na po§tanskom Zigu uvaZavat öe se kao kriterij prispjeöa. Kuponi koji pristignu

nakon predvidenog roka neöe se uvaZavati. Dobitnik bilo koje nagrade ne moZe traZiti

novöanu protuvrijednost. Dobitnik prue nagrade snosi tro§kove oko putovnica, viza i sl,

Zaposleni u Westem Digitalu, djelatnici distributera tvrtke Autronic i ovla§tenih prodavaöa

proizvoda Western Digital ne mogu sudjelovati u nagradnoj igri.

lzvlaöenje nagrada bit öe obavljeno krajem sijeönja 1998., a dobitnici öe biti izvje§teni o

dobivenim nagradama po§tanskim putem.

Western Digital (wrw.wdc.com) proizvodi i usavr§ava hard diskove za osobna raöunala,

radne stanice i servere. Kako bi §to vi5e zadovoljila zahtleve svojih kupaca tvrtka Western

Digital proizvodi diskove vrlo visoke kvalitete i moguönosti, sa kvalitetnom podr§kom i

servisom. Detaljnije informacije o proizvodima tvrtke Westem Digital kao i o nagradnoj igri

moZete dobiti kod distributera ili ovla§tenih prodavaöa s logotipom ove nagradne igre.

Proizvode Western Digitala moZete nabaviti kod ovla§tenog distributera, tvrtke AUTR0NIC,

Ulica grada Vukovara 374, Zagreb,

tel. 61 1 1 -044, fax 61 1 1 -0'1 8; te kod slüedeöih ovla§tenih prodavaöa:

EDINKOM, Zagreb, 01/2338 224; EXGEL C0MPUTERS, 0sijek, 031/1 20 500;

PENTAGRAM-EG0M, Zagreb, 01/61 55 508; PEI'ITAGRAM-EC0M, Split, 021 /362 969;

TAMADA, Pula, 052540 487; TIMES, Zalreb,011372233:

kao i kod slüedeöih tvrtki koje u svoja raöunala ugraduju Western Digital hard diskove

AJNA, Pula, 05U217 191 ; BERI'IY G0MMERGE, Zagreb, 011301 340; CADING

COMPUTERS, Zagreb, 01/313 503; C0MING, Karlovac, 0471611 646; G0MPING-LDA,

Zagreb, 01/2303 777; DERBI INF0RMATIKA, Zagreb, 0 l /61 58 1 44; DUBROVNIK-IIM,

Dubrovnik, 0201413 450; EUROC0M PLUS, Zagreb, 011322691; lB OPREMA, Zagreb,

0'l/6'110 811; INF0DATA, Zagreb, 0'l/337 205; lNF0lNG, Karlovac, 01/621 700; MD

TRADE, Rijeka, 0511214 605; PC-SERVIS,Zagreb,0l/2300 377; P.N.P EIECTR0NIG,

Split, 021/370 888; P0INT, Zagreb, 01/6530 999; RIVEI, Zagreb, 01/301 701; SPIN,

0s1ek, 031/127 019; SI0RM COMPUTERS, Zagreb,0112337 219; TRON, Split,02'll324

943; UITRA, Zadar,0231333 1 I1; VEND0R C0MPUTERS, Zagreb,01/6118 102;

t:

6][
e@ tils @.

m m

--E

:

I

-1

, rlili!

,rl

t

t
,tr

{.:l{

li]---t

r



RJEiTNJE

I najzanimljivije igre nas ponekad odbiju svojim frustrirajueim i nemoguöim zagonetka-
ma. Tada veöina igraöa odustane od igre iako im nedostaje samo sitnica da bi ie zavröili,
öak §tovi§e - igra im se zgadi. Ako se i tebi sliöno dogodilo, po§tovani öitatelju Hackera,
tada je vrijeme da potraäi§ pomoö u ovoj rubrici jer nema te igre koja bi Kre5imiru Lau§u
polomila zube. Objavljujemo zavr§ni dio prohoda odliöne Sierrine avanture Lighthouse,
igre koja 1'e §a§u Batinca hacila na koljena.

Llghthous

§vietionik
lzadite iz laba i udite u study
sobu. Klikajte na puzzle box i

uporabite medaljon (iz inventorija)
na sivom disku (iza njega su dva
crvena, suzolika oblika). Naöinite
klik na gornji gumb. Ovaj öete
puzzle rije§iti uskladite li sve sim-
bole; poönite s kojim hoiete i sve
sljedei-e prstenove uskladite s

niim. Cinite to dok ne öuiele klik.
lstu operaciju ponovite sa svim
simbolima. Kad ste uöinili sve
navedeno, poredalte oblike onim
redoslijedom koji vam je bio
zapisan na listu papira nadenom u

kocki (valjda ste ga pribiljeiili).
Kad ste puzzle konaöno rije§ili,
uzmite boöicu i vratite se u lab.
Popnite se ljestvama i zamijenite
zelenu Zaruliu. Uzmite jo§ jednu
iz biiele kutije izadnje). Resetirajte
raöunalo (ne va§e, nego ono u

igri) i upalite control unit. Udite u

rupu porthole.

loranj
Uspnite se stubama i skrenite u
prvu sobu zdesna (onu u kojoj le
radio birdman). Spustite se niz
desni hodnik a kad ugledate diza-
licu, klikajte na njenu kontrolnu
kutiju. Obratite pozornost na dva
utega i metalni prsten iza dizalice.
lspod kuke na dizalici je platfor-
ma. Pomoiu ruöke na dizalici
okrenute u vodoravni polo2aj
namjestite kuku iznad jednog od
utega pa 8a onom u uspravnom
polo7aju pokupite i ispustite toöno
iznad platforme. Ponovite li isto i s

drugim utegom i metalnim
prslenom, otvorit te se vratnice.
Krenite ka podmornici i usput
spustite most pomoiu kotaöa na

kontrolnoj jedinici spin wheel.
Zaustavite spu§tanje pomoiu
black locking arm. Udite u pod
vodno prometalo.

Podmornica
ldite u prednli kraj suba i okrenite
kljuö smje§ten ispod volana. lz
inventorija izvadite lever control
4rm i stavite ga u mali cilindriöni
otvor s vaSe desne strane, AKA
pedalu za gas. Tri gumbiia slijeva
su (odozgo prema dolje) aktivatori
kontrole ronjenja, navigacijskog
raöunala i glavnog motora. Ona
dva zdesna otvaraju vrata
komandnog mosta (bridge door) i

kotlovnice (engine room door).
Pritisnite lijevi dolji gumb za rad
raöunala, okrenite se i klikajte na
raöunalo, tj. diving control unit.
Klika.ite na dva mala prekidaöa i

okrenite kotaö, poöet öe se puniti
lijeva tuba. Kad voda dosegne do

plave crte, brzo okrenite i drugi
kotaö, zaronit 6ete. Sada pritisnite
gumb za motor (dolji). ldite u
strainji dio podmornice i otvorite
vrata fly wheelom. ldite u kot-
lovnicu i, koristedi veliku ruöku
zdesna, upalite motore. Vratite se

natrag, stinite i tre6i gumb (gornji)

te se odvucite do sredine suba.
Naii iete nekoliko malih cijevi na

desnoj strani, a jedna od njih krije
kartu. Na njoj su naznaöene koor-
dinate t20.67 stupnjeva sjeverno i

'1 18.96 stupnjeva zapadno).
Klikajte na globus pored control
pada. Unesite koordinate i stisnite
ENTER. Usput unesite i koordi-
nate vulkana (22.01 sjeverno,
1i9.11 zapadno). Nakon svega,
na karti bi trebale biti öetiri lokaci-
je - na vrhu vulkan, u sredini, na
otoku, tvrdava, desno toranj i na
dnu olupina broda. Klikajte na niu
pa na ENTER. ldite do pramca
podmornice i gurnite gas, throttle
lever do kraja i otplovite na lug.

Olupina
lz strainjeg se dijela podmornice
spustite niz otvor hatch i udite u

mini-podmornicu. Okrenite drugu
bijelu ruöku iznad va§e glave,
zatvorit öete pregradu hatch, a
zatim i prvu, otkl.juöat ie mini-
sub. ldite desno i okrenite ruöku
za zaronjavanje diving lever. Prvi
prekidaö zdesna aktivirat öe robot-
sku ruku i kontrole. Lopta u sredi-
ni odreiluje putanju, a lijeva kon-
trolna ruka aktivira kretn.ju. Sada

povucite ruöku, namjestite loptu i

povucite ruöku, namjestite i

povucite, jo§.iednom povucite.
Kad tako dodete ispod brodskog
orvora, naöinite okret udesno i

povucite diving lever. Okrenite
podmornicu dvaput ulijevo, dok
ne ugledate kuku na zidu, zgrabite
je robotskom rukom. Ponovno
zaronite. Provozajte se lijevo, Iije-
vo, samo ruöka, lijevo, lijevo,
samo ruöka. Ugledat cete lubanju.
lzronite podmornicu i okrenite .je
jedanput ulijevo. Robotskom
rukom i5öupajte dolji komad drve-
ta, onaj koji je zaglavio sef.

Okrenite podmornicu ulijevo. Sad
morate kuku (robotske ruke) ugu-
rati u otvor ispred podmornice.
Kad uspijete, oslobodit ie se i

drugi komad drveta. Rukama
otvorite sef i izvucite sadriaj. Mini
podmornica ie se vratiti svoioi
mami. Ponovno upalite motor,
navigacijsko raöunalo i zaputite se

ka wrdavi (otok na karti).

;1"
oprezno:
namjestite
srednju loptu
na desnu i

povucite
ruöku,
ponovno
povucite
ruöku,
nam-
jestitu
loptu (na

desnu) i
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Tvrdava
Okret udesno. Uz pomoi ribiökog
§tapa ulovite ribu. Trkom u
tvrdavu i u power control room.
Unutra je stroj, slijeva mu str§i
ruöl<a, a poluga zdesna. Povucite
ruöku. Na drugom stroju (na
ciglenom je temelju) klikate, driite
ru, ku ler er arm i podignite je.
Povucite drugu ruöku da

lrukrenete n lin i dobijete slru ju.
lzadite iz sobe i klikajte na veliki
stroj za rezanje drva. Ukljuöite ga i

izreZite dva duga drva na komade.
Pridite drugom stroju, uzmite drvo
ispod njega i tzreLite ga naöetvero.
Poslije 6ete od toga naöiniti most.
\'alite .e u energet'ko pustrojenje
grower control room, pa idite gore
stubama. Dodite u toranj pa jo§
gore. Pogledajte gore i zakvaöite
ribu na kuku. Vratite se dolje u
tvrdavu i pogledajte kroz prozor.
Udaljite se i ponovite postupak.
Kvaka je u tome da to ponavljate
sve dok ne ugledate da öudovi§te
ulazi u toranj. Kad se to dogodi,
trkom u zamraöeni prolaz iza vas.
\aprarile.i 1]nst. priicdile ga i

udile u trguvinu metalum. Core
uz stube. lzvucite klin iz topa.
Uzmite kuglu, paket baruta i fitilj.
Otvorite top, stavite prvo barut pa
kuglu. Zatvorite ga i zakvaöite
fiti lj. Teleskopom pogledalte
öudovi§te. Upaljaöem zapalite fitilj
i uiivajte. Vratite se u metal shop i

pokupite dna. ugljen. metalni
kalup i metalne iipke. Drvo i

ugljen bacite u pei. Zapalite vatru
(upal.laöem), stavite poluge u

kotao, a kalup na sredinu stola.
Desnom ruökom spustite kotao do
vatre, sve dok se metal ne istopi.
lzvucite kotao, nalijte rastopljeni
metal u kalup i zaronite ga u vodu
da se ohladi. lzvucite ga, imat
iete metalni predmet. Vratite se u
power control room pa gore. ldite
u toranj pa kroz vrata gdje je bilo
Öudovi§te. U susjednom iete torn-
ju naii zrakoplov. Uzmite kljuö iz
kutije te nlime otkljuöajte ladicu u
prvom tornju i uzmite predmet.
Vratite se u zrakoplov i zamijenite
potrgani dio onim §to ste ga mal-
oöas izlili u kalupu. Povucite
veliku ruöku pokraj stola. Okrenite

se ka power regulatoru i okrenite
prekidaö na +. Upalite zrakoplov
Al<o ho6ete, provozajte se malo,
mada to nije bitno za igru. Vratite
se u podmornicu i otputujte do
vulkana (postupak ve6 znate).

Vulkan
lz boönog pretinca uzmite kom-
binirke i dinamit. Kombinirkanra
se rije§ite brave na ogradi.
Obratite pozornost na kuku (na
kraju vlaka) i na kopaöa (na

poöetku). Natrag u vlal<. Klik na
main power switch iza vas.
Crveni gumb pokreie vlak. S

ovog mjesta moZete tjerati vlal<
naprijed i natrag, a siva ruöka
sluii prestrojavanju na druge
lraönir e. Srediinji gumh aktivira
kopaöa, a ostali kuku. Vozite se
vlakom naprijed dok ne stane,
potom stisnite crveni gumb da
biste dobili vanjski pogled. Klik
na zeleni stroj za close up
pogled. Povucite ruöku da
podignete vlak na glavne
traönice. Vratite se u vlak. Pozorl
Ove traönice na kojima smo sada
zvat iemo glavnima, a one dvoje
§to se spajaju u tunelu sporedni-
ma, jer ie se poslije öesto spom-
injati. Za navigaciju se posluZite
kompasom. Zasad vozite ravno,
dok.e ponn\no ne pojari crveni
gumb za vanjske poglede.
Zaustavite vlak. U tunelu ste i tri
su raskriZja pred varna. Vanjski
pugled, klil na luliju u .redini
lunela. uzmite melJtnu polugu iz
nje. Takoder uzmite kljuö iz
skladi§ta vlaka storage compart-
ment. Klikajte na skretnicu u
tunelu i ugurajte metalnu polugu.
Uövrstite je kljuöem. Ponovno na
vanjski pogled i idite do glavnog
raskri2ja. Stanite. Aktivirajte kom-
pas iz inventorija. Klikajte na mali
drveni stup i otvorite ga. Sada
moZele rotirali vlak i uskladiv.:Li
ga sa stranama svijeta na kompa-
su. Rotirajte ga dok se ne uskladi
52 rjeverom. Krenite na sjever i

na lijevo kriZanje. Crni öovjek 6e
baciti kamenje na §ine i vlak 6e
stati. Dinamitom ra§öistite put.
Jo§ naprijed, a kad vlak stane,
izadite van. Pogledajte zelena

zakljuöana vrata. Natrag u vlak i

Lrsmierile ga na glar no kriTanje.
Vozikajte se okolo dok ne nadete
Amandu.

Obratite pozornost na raznobo-
jne cijevi kroz koje prolazi para,
zasad samo povucite prvi preki-
daö. Okret desno, te iz inventori-
ja uzmite ki§obran te ga gurnite u
rupu, podignit ie se metalna
vrata. Kad ih zakoöite, udite. U
daljini su se otvorila druga vrata.
Natrag u vlak i na glavno kriZanje
main intersection. Okrenite se
na sjever. Krenite naprijed pa u
desnu traönicu. Sada molete
pror'i jer 'te malocas podigli
vrata. Kad vlak stane, izadite. Ne
dirajte ni§ta u sobi. Prodite kroz
desna vrata i pogledajte preko
ruba. Zdesna je potrgana pol<ret
na traka. Pogledajte je pobliie i

podignite je uz pomod ki§obrana.
Stavite locking pin na traku (u

gornji srednji dio - ne vidi se

najbolje). Proalite dalje i podig-
nite kuglu. Ldite u sieru te je
spustite desnom kontrolnom
ruökom. Pogledajte oznake na
cijevima. Cill 1e okrenuti ietiri
strelice da se otvori komora na
dnu. Ne okrecite dva kruTna 'im-bola. Pri vrhu su dva ventila, a
ako iz jednog od n jih prokljuöa
parr. znaöi da 

'1e 
okrenuli krivu

.trelit u. Kori.tite kontrole .lijeva
za ol<retanje strelica. Rotirajte
prvu i drugu, ali ne i treiu.
Okrenite Öetvrtu i §estu, a petu
ne. Otvorit ee se kumurd, lz nje
pomoiu umjetne ruke uzmite
predmet. Sada morate resetirati
strelice u prvobitni polo2aj
(prema gore). Natrag u sobu pa
okrenite lula,' na *rebrnoj r ijeri
(treia slijeva) i na zadnjoj (sedma
slijeva). To ie otkljuöati glavna
vrata laba crnog öovjeka. Natrag
u rlal pa n.r glavno kri2anle.
Okret ka istoku. Ponovno pron-
adite zarobljenu Amandu.
Ponovno stavite ki§obran u rupu
kad se otvore vrata. Upalite dial
na srebrnoj cijevi. Povucite
ruiku prema 5ebi da bi'te akti\ i-
rali magnet. Okrenite se ka kon-
trolama. Pritisnite sredi§n.ji gumb
i pokuiajte pukupiti kamen .

RJE§EN 
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magnetom. Kad uspijete, ispustite
kamen na Amandu da bi.te je
oslobodili. Pokupite Amandu.
Vralile .e na glavno kri2anle i

okrenite vlak prema istoku. Sada
krenite vlakom unatra§ke (tako
da straZnji dio vlaka gleda ga
zapadu), prodite kroz mlesto gdje
se sve tri trake sijeku (u tunelu).
Kad ih prodete, krenite naprijed,
prodite switchig box, i nakon
nekog vremena stanite. Sada
opet natrag i odmah uporabite
switcher Iever. Vlak ie stati rra

pokretnom mostu. Sada spustite
kuku i njome spustite most.
SNIMITE POZICUU. Opet idite
undtr,r;ke. ,/au>Lar ite vlak cim te
pokaie gumb za vanjski pogled.
Pogledajte svinutu traönicu, uz
pomoi pullers naprave iz skladi§-
ta vlaka zamijenite strganu
1ra, nit u nor,om. Sada opel napri-
jed na glavno kriianje, a vlak na
i'tok. Sada naprijed pa na lijevu
traönicu. Stanite i kopaöem
izbu§ite rupu u zidu. Prodite kroz
nju, pa klikajte na komad drva na
stolu. Sada sloiite svoj phaser
\d( um tup pomodu diiagrama iz
va§eg inventori.ja. Kad ga sloTite,
vratite se na glavno kriianje, vlak
okrenite prema sjeveru, pa na
desnu tral<u. Do6i 6ete natrag do
main valve sobe. Okrenite i

öetvrti kotaö da otkljuöate lab
crnog dovjeka. Natrag na
kriZanje, vlak na istok, lijeva
traka. lzaclite iz vlaka, uzmite
öekii i dinamit iz skladi§ta. Na
dinamit stavite Stampanu ploöu
isat. Prodite kroz rupu, pa u lijevi
hodnik. Otvorite vrata i zako-
raknite jedan korak unutra. Kad
dark man poku§a okrenuti veliku
polugu na Zutom stroju, opalite
ga topom. Vi povucite istu
polugu. Cekicem oLvorite ikrinju
ispo stola i uzmite nacrte. ldite
do kontrola iza dr. Kricka te
povucite zadnju lijevu ruöku.
Stisnite drugi prekidaö, a dial
namjestite na drugu poziciju (na

displayu se mora pokazati val).
Desnom ruökom poku§ajte
probuditi Kricka. Dajte mu
Amandu i nacrte, te prodite kroz
porthole. Ph"er.t, majko mila, kon-
acno kraj! §
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Simon and Schuster, tvorci
izvrsne Star Trek Omnipedie
okuöali su se i u interaldivnim
filmovima iste tematike.
Naäalost, zakasnili su nekoliko
godina. Kako svi u redakciii iz
dna du§e preziremo tzv.
"interactive" tzv, "movie" tzv.
"igre", odluöili smo Borgu
ipak pruäiti §ansu i zamoliti
najzagriäenijeg Trekkera u
redakciji, Daria Rakovca, da
napravi opis. Evo §to nam on
ima reöi...

Q ajezdane staze su fenomen o koiem vi§e

f i:;Iffi ';x[,];,fi ,"j::?:""
tematikom i barem nekim likovima ove

uistinu legendarne serije. Od dalekih §ezde-

setih i originalne postave pa sve do dana§n-

ieg Voygera, Zujezdane $aze su sa svom svo-

jom popratnom opremom i famom izrasle

u giganta bez kojeg, po mnogima, sviiet

kakvog poznajemo ne bi bio isti.

Generacije su, poöev od na§ih roditelia,

rasle uz kapetana Kirka i gospodina Spocka,

pratedi avanture svemirskog broda Enteprise

i zajedno s njim i njegovom posadom"iile

ondje gdje nitko prije nije iiao." Razvoiem

raöunala koja po mnogo öemu nadilaze ona

po kojima je tukao stari Scotty, horde

vjernih poklonlka, Trekkera, dobile su pri-

liku makar virtualno ür u suiju Zujezdanib

staza i otkriti dieliö svemirskih prostransta-

va o koiima su kao djeca sanjali. Od prvih

71ek igara na Spectrumima i sliönim stroje-

vima pa do dana§njih tehnolo§kih öuda,

§to§ta se promijenilo. Ne samo tehnolo§ki,

naravno. Öinjenica je da se i nai osobni

pogled na svijet, ali i zahtjevnost uvelike

promijenila. Uzmimo kao primjer Star Ti'ek:

Borg.Plije godinu-dvije, ovaj bi opis od

poöetka do kraja bio jedan veliki i, najv-

jeroiatnije, neukusni hvalospjev. U ono vri-

ieme, igra bi bila öudo, savr§enswo. Danas,

opöi je dojam da je rijeö o monotonoj

gomili pokretnih siiöica, §to s kvalitetnom

igrom ili originalno§öu nema nikakve veze.

ZaÄto?

"lnteraktivni" film
Pod ovim su narn pojmom dosad "pro-

davali" svaSta. Poöev od Ving Comnandera

3, koii ie vrhunsku simulaciju svemirske

borbe povezao s tzv. interaktivnim filmom,
odnosno filmskim sekvencama koje se

pojavljuju unutar igre i ovisno o va-§im

izborima odreduju tijek igre, pa do

Bioforgea i mnogo drugih, svakog dana sve

brojniiih, oswarenja. Pogledate li Borg,

nepobitna je öinjenica da, za razlikt od

dvije tre(ine jednako klasificiranih igan, on

u cijelosti zadovoljava definiciiu interak-

tivnog filma. O öemu je rileö? U ovof

igri/filmu preuzet öete ulogu mladog kade-

ta Zujezdane flote kojt, optere(en duhovima

pro§losti vezanim uz preranu oöevu smrt,

poku§ava istierati pravdu i osvetiti se

Borgouina izravno odgovornim za niegovu

smrt. Kad njegove teZnje ne naidu na razu-

mijevanje kod nadredenih, u igru ,tlazi Q.

Tko je on, svakiTlekker vrlo dobro zna. Q
je kvaziboZansko, svemoguöe bi6e koie

svoje nevidene mod najöe§(e koristi da bi

se poigravao sa sudbinama niäih biöa ili
öitavih civilizacija, kao §to je to öinio s

ljudima. Naime, upravo je Q, kako bi

Picardu dokazao da mu je potreban, "upoz-

nao" Borgoae, tehnoloSki iznimno naprednu

kibernetiöku rasu kojoj je jedini cilj pokoriti
sve äivo i asimilirati u svoj kolektivni um, i
liude koii tada nisu bili nikako spremni za

tai susret. Kako se sve to odvijalo, moäete

provjeriti u epizodi "QlYho" Zujezdanih

$aza fiove generacije, a ovdje öemo samo

otkriti da ie vrhunac svega bila poznata

bitka kod lVolfa 359, koja je svojevrsni

temelj ove igre. Upravo ie u toj bitci
poginuo va§ otac, aQCevam omoguiiti da

se vratite u pro§lost i spasite oca i posadu

uSS Righteousa. §to se priöe tiöe, to je to.

Dalje ide film. §to se filma tiöe, pogledajte

jednu od epizoda Zujezdanih staza i tltediet
öete mi trud opisivanja o kvaliteti
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Coujek ili ma§ina? U ameriökim
proizvodima öoviek uvijek pobieüuje.

scenografije, glazbe tglume. Öitava je igra

zapral,o jedna velika epizoda Zajezdanib

staza iE, ako vam se vi§e svida, film. Sve je

na visini, sve je potpuno autentiöno i
prikazano full motion videom bez premca

te iete povjerovati da ste u pravom fiimu.
Problem je iedino u tomu §to bi ovo trebala

biti igra, a ne film.

lgra?
Zbog öega je tako? Jednostavno zato §to je

interkativnost u ovoj igri svedena na tako
mizerni minimum da se öovjek/igraö osjeia

kao peti kotaö. Bit svega ie uZivati u
vrhunski digitaliziranim sekvencama te

svakih par minuta uöiniti nekakav izbor, a
njih je opet tek dva-tri, tako da su

mogudnosti za pogre§ku minimalne pa öak

i ako pogrife§ite, Q 6e vas vratiti malo una-

tragi dati vam jo5 jednu priliku. Inaöe, Q,
kojeg glumi samJohn de Lancie, najbolje je

ito Borg nudi. Njegovih poznatih cinizama
i provokacija ovdje je vi§e nego ikada. Ipak,
to je premalo dabth Borg proglasio makar

donekle isplativim rjeSenjem. No, vratimo
se igri. Suöelje je vrlo ugodno, ali §to bi
öoviek i oöekivao od povremenog izbora

lijevog ili desnog puta. Osim
toga, klikom bilo gdie na

zaslonu u bilo kojem

trenutku, zaustavit 6ete

film i uporabiti specijalni

Q-ou tricorder koji osim

izvrsnog online help sustava

i zbirAe Q-ouih komentara

nudi i dobar dio rje§enja

aktualnih zagonetki. Sve o

upravljanju dizahmai
konzolama naöi öete

unutra, a i vi§e - zato kad
god ne znate gdje biste,

posluZite

se njime.

Dva klika i
ponovno

ste u filmu.
Tü se od

vas truLi da

odluöite

hoöete Ii lijevu ili desnu ruku (posto)i öak i
to!). Pojedine situacije rraäit & od vas brzu

odluku. Natavno, uvijek öete imati priliku
zabezbrci popravaka, ali koiiput to neöe

biti tako. Zbog toga, pritisnete tipku § i
moöi öete snimiti poziciju. Preporuöujem

da to öinite prije svake odluke. Äko niSta

drugo, zabavno je vidjeti 5to bi se sve

moglo dogoditi donesete Ii pogre§nu

odluku. Tako iete. primjerice. mnogo puta

vidjeti kako se sve moZe uniStiti svemirski

brod, a da i ne spominjem sve naöine na

koje öe vas "borgificirati". Osim öistog

sadizma i zabave, griieiiti je korisno ier öe

vam se kroz pogre§ke öesto otkriti i put do

pravog rie§enja. Kojiput ie to biti jedini

naöin da doznate neke stvari bez kojih
nikako ne biste mogli dalje. Sve u svemu,

sat-dva uspfe§nog klikanja i igri ie bid kraj,

a vi iete se pitati je li vrijedila va§eg novca.

Osnovni je problem Borga Xto je prekratak i
prejednostavan. Isprva öe se sve öiniti zgod-

nim: opii je dojam, audio i vizualni, oöar-

avaitä i zbog niega se, ako niSta drugo,

isplati vidjeti igru. Mdjeti, ne odigrati, jer

ono §to se od vas u Borgu traLi ne moZe se

igrom nazvati, no pitanje je isplati li se za

to "uäivanje" toliko skupo platiti. Jednom
kad ga odigrate, Borg (e biti samo jo5 jedna

eprzoda Zajezdanih staza, kojih za iste novce

moZete kupiti daleko vi5e, a i neöete svako

malo morati pritiskati gumbe da bi se film
vrtio dalje. Naravno, ako vam je veii
uäitak gledati je na monitoru, samo napri-
jed, ali, po meni, öak t zagtä,eni Tiekkeri

trebali bi dobro razmisliti.

Najidealnije bi bilo igru
posuditi i nabaviti

zavr§nu snimljenu

poziciju pa u miru
odgledati do kraia.

Dodatnu vrijed-
nost, dodu§e,

mogla bi pruäiti krnja
Omnipedia koju iete na ovim
CD-ima naöi pod imenom

Tbe Picarcl Dossier. Mogla
bi, kaZem, kad ne bi bila
toliko ogoljena i §tura.

Nakon svega, nije te§ko

zakljuöiti da me ova igra nije

odu§evi-la. Nemojte me krivo

shvatiti, Borg ie kvahtetan proizvod i
tLkak gaje odigrati, ali mislim da je to
previSe novca za jedno ugodno poslije-

podne. Dalje, monotonost i linearnost, ako

niste Trekker du§om i tijelom, predstavljat

öe priliöan problem. Da je bar mogute kre-

tati se po brodu i istraäivati ga samostalno.

Bilo §to, samo da igraö nije sveden na

obiönog promatraöa. Ali sve su to pusta

naklapanja. Ovu igru nemojte kupiti, ali

ako je moZete posuditi, posudite je.

Uostalom, uskoro dolazi First Cantact. Bit
e4ce ps Dorgoua. v)

Mislite li da je 0 hio iritantan öekajte da

zaigraitc ouu itrru. lllo, ovdje öete mu

barem imati priliku prosvirati p0 rebrima.

S*ar Trek: Eorg
§inutrc $flrl Scltsaster
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IGRE

ffi ps1e,/ntrtl. raduire se. ovih su dana

ffi ffi i, svietlosr dana ugledale cak dvije
W Lr;asArtsote igre -JeJi Knigbt.

detaljno obraclen u ovom broju, te

Shaclows of tbe Ernpire. Radnja potonje se

veLe uz drugi nastavak filma Ernpire

Strikes Back. To je vrijeme oporavka i
ponovnog bnperilinog dolaska na vlast.
Lakea (poznat vam je kao glavni lik
Originore svemirske kvadrllogtie lY/ing

Commander') na kraju odreiu ruku, a Han
Sola konzervtraju u ugljik. No malo-
pomalo, snage otpora su se oporavile.
Negd;e u tom trenutku, izmedu drugog
i treöeg filma (tj. petog i §estog, da

budem precizniji jer bih si inaöe mogao

za Yrat navuii hordu SIZ fanatika),
poöinje kulminacija igre, a va§a je

nayvaLnija zadaöa uhvatiti Babbu Fetta i
obraöunati se sa Xizorun. princom tame.

*Sr&s r* "sqr#&###
Shadowsi kombiniraju naJbol)e iz

mnogih Lanrova. U 1ednol igri dobijate
odliönu FPP (Doont) pucaöinu, simu-
laciju svemirskog letenja te, najvi§e od

svega, vrhunsku grafiöku ekstrava-
ganzu. Ipak, §to se viSe udubljujete u

igru, poöinjete primjeöivati i nedostatke

Na samom poöetku poznata

sekvenca: Iegendarna Zuta slova

nesraju neg.lje u uko§enoj per-

spektivi opisujuii prije svake

misije trenutaönu situaciju i §to

vam je öiniti. Oni malo gluplji vjerojat-
no nisu uspjeli proöitati Zuti tekst koji
se vuöe 2 pixela u sekundi pa ie sadrZaj

misije morati orkriri iz animacija prije
svakog dijela igre. Prekrasne su pa

nisam previ5e slu§ao trabunjanie tamo
nekog drugorazrednog glumca, nego

sam se posvetio prouöavanju dosega Ije-
pote raöunalske animacije u kojoj su

kori§teni isti 3D objekti kao i u filmu.
Naravno, PC grafika jo§ uvijek ima svo-
jih ograniöen ja pa je kompromis iz

kvalitete/moguönosti postignut 16-bit-
nom bojom te /e/terbox lormatom ani-
macija (tj. animacije su nekih
640x200), a rezukat je jaaaaako dobar.

I tako, ba§ se ponadam da ie zapoöeti

igra. kadli evo joS jedne animacije,
samo ovaj put u punom ekranu. Hmm,
objekti su jadniji, ali 1e reza rreöa. §to
im bi? I onda sam sluöajno trknuo mi§a

i, ustanoviv§i da je brod u letu savr§eno

odreagirao na moju komandu, pao u
nesvij est.

/t\
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Postoje dvije vrste ljudi, ljubitelji Star
Wars "kulture" i oni kojih se spomenu-
ta svetinja nimalo ne tiöe. Grupacija
"opsjednutih" kod kuöe öuva sva tri
nastavka na video kasetama, pogleda
ih harem jednom tjedno makar vee
napamet zna §to öe se dogoditi. Nadam
se da tal«ti uistinu postoie i da W**vsh'
F*st*ä*tg*r nije jedini, u protivnom val-
jalo bi se upitati nije li niegova opsesi-
ja Star Warsom prerasla u psihijatrijski
sluöaj

Na ovom se

nivou posebno

dobro vidi

efekt magle i

kompleksnost

3D ohjekata

S$*f&f# ffiffi #d§
Prvi nivo: zadrLati Imperiju §to je moguöe

duäe da bi se svi transporti mogli
evakuirati rz baze na Hothu. Raznrlev§i

nekoliko AT ST-a, i Imperial lValkera

(zamotav§i im sajlu oko nogu, §to vam,
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Lucas.\rt"ov lronrepage je izvr"sno orga-

niziran i na njemu iete na6i zaista iscrpne
in{ormacije o njihovim novim igrama,

screenshotove, patcheve, add-onove i
sliöne drangulije. Posebnu pohvalu su

brzine) multimedijalnog

zasluäili

izbor
te

uzgred reöeno, donosi cballenge point, tj.
dodatne äivote na kraju nivoa), obranih

bazu. Bilo je vrijeme pobjeöi s ostalima.
K vragu, uni§tena ie automatika koja se

brtne za izlazna vrata iz baze pa iu morati
obaviti sve ruöno. U ovom trenutku igra
prelazi u doonoliko okruZje. Doista impre-
sivno, iako bi koje oruäje viSe dobro
do§lo. Nemalo me iznenadio sraz s AT
ST:om koii ie vrebao pored prekidaöa

koji sam trebao. Na ruZan naöin sam

shvatio da je mehaniöke hodaöe znat-

dielomican poraz na

no lakSe skidati iz letjelice, no §to ie, tu

;e. Pribliäio sam se AT S71u i nastojao

mu se dräati §to bliäe, po moguönosti pod

nogama, kako me ne bi mogao gadati.

Poznata sekvenca izfilma? AT ST-u &te
oduzeti najvi§e §tete ako ga ni§anite u

Trilinear lillering
Voodoo chipseta u

punoi srazi:

moiete se

pribliiiti koliko

hoöete. no pikseli

ne postaiu debeli i
kockasti

smjeru glave (kabine), a to öinite kombi-
nacijom miSa/joysticka i tipke V. Od
ostalih impresivnih spodoba, najzan-

imliiviia je (i nalgadnija) zvljer koja Zivi u
kanalizacrji Xizoroaa grada, veliöine je

dvadeset do trideset Dasbaua naslaganih
jedan na drugog, ima desetak obnovljivih
pipaka i protiv nje se morate boriti ispod

vode. Tir je i Bobba Fett, omlljena Star
lVars faca Daria Rakoaca, te Xizorou robot
kojem §ikljaju laseri iz oöiju.

I tako pobjegnem ja s Hotba, zakoljem
par Tie Figbera i Tie Bombera i Sacim se u
potrgu za Bobba Fettom. Pwe informacije
dobijam na smetliStu, od robota koji je

bio toliko sretan §to mi ih je dao da je

jednostavno umro od sreöe. Smetli5tem

sam putovao vlakom cifelo vrijeme
razmiSljajuöi kako öak i smetli§te izgleda
lijepo u 3D grafici - 3D/x stvarno öini

öuda. Malo-pomalo, napredujuöi kroz
igru dospjet 6ete i do dijela gdje se natier-
avate sa speederima Zeleöi sprijeöiti lokalnu
bandu u njihovom pohodu na Skltwalkera.

Ilustraciie radi, svemirski brod koji vidite
na slici uzleti vam ispred nosa, sekundu
prije nego se zabijete u n,. Sve je spek-

takularno brzo, detaljno i ogromno.

Nakon jo§ malo doomolike borbe, stüete
do posljednjeg i najspektakularnijeg dijela
igre, kako grafiökr, tako i po uzbudenju

fdffil+ vs. 3ffifa Pfl Sluöajno smo biliu pilliciusporediti graliku na Nintendu 64 i PC inaöici.

Brdna je ista: 25-30 fP§.a. tlardvercki antialiasing - prisutan. Uelike irglaüene eksplorije . tu.

Munjeuita gralika u 3201240, reöe il64. PG se samo rasmiie i rgazi ga. 3ll kartice deru trenu.

faöno konzole za 400%, toliko ie, naime, potrehno vi§e procesorske snage da hi se izraöunalo

640x480 totkica u kojima rade PC igre. filo, N64 se digne i poöne plluckati...
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koje pruäa. Prvo morate odbiti napade

Xizoroaih be§tija upravljajuöi laserskom
kupolom, a nakon toga sjedate za tpravl-
jaö va§eg brodiöa sudjelujuii u najveöoj

svemirskoj borbi ikad videnoj u raöunal-
skoj igri. Poku§ajte zamisliti: na jednoj je
strani velika Imperijina krstarica, na dru-
goj Xizoroua svemirska stanica, a na treöoj
vi - lmperiam Falcon i hrpa X-tl/ingrna.

Naravno, o broju neprijateijskih napasri
ne treba ni govoriti. Uglavnom, vodi se

bitka izmedu triju strana, svaka protiv
svake. Va§a 1e zadah ki§om lasera i ostal-

Space opera u

najholjem izdanju

ih futuristiökih oruZja

onesposobiti öetiri kupole na

Xizoroaoj stanici, potom joj uletjeti u
sredi§te i uni§titi je potpuno. Ja sam bio
malo prespor pri izlasku pa me progutao
plamen, no poslije sam na Netu doznao

da mi se to dogodilo zato §to sam igrao
na najlak§em nivou. Tako sam, eto, uludo

"opsjednaritna" i nekoliko

puta tjedno pogledailodigrai bik ita uezano uz

Star lVars - Ed)

Svjetska javnost je Shatlotuse proglasila
propa§6u. Ocijenjena je kao neSto §to se

isplati posuditi i prijeii u jednom danu.

Moäda je i moj entuzijazam kod opisivan-
ja bio prevelik, moäda se jednostavno radi

o poöetnom oduievllenyu, Wodoa

ubrzanom krafikom. Ipak, igra je obveza

za Star V/ars fanove i vlasnike 3Dfx temel-
jenih kartica zbog prekrasne grafike
kojom je lako zadiviti prijatelje. Moglo je

biti bolje. U buduinosti (vrlo skoroj)

sigurno hoiel li]

Igrano na: P2OOMMX, 16MB
Diamond Monster 3D

öilfilei
Zvukz 97o/o
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Jedi Knight: Dark Forces 2

Uz Shadowse, obvezna igra za svakog
SW fana. Naravno. puni opis je negdle
na stranicama öasopisa koji upravo
drZite u rukama

ovako
kad nije bilo
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IGRE

Microsoft. Tvrtka kojoj je tek
nedavno sinulo da se i

zabavnim softverom mote
zgrnuti silna lova. Kad je to

shvatio, Billy hoy se i tu
oku§ao, ali nije mu iilo.

öetverooki tata Windowsa je
prohao sve: od "krade"

enginea za 3D arkade do
bezuspje§nog petljanja u

ozbiljnije strategije. Ali uza
sav trud, najprodavanija igra

hila mu je i ostala - Win 95.
Zasad. Kre§innir &-au§ je

vlastitim tivotom platio
d ragocjene i nformacije koje

öete upravo saznati...

ffi X, ,,f E,npi".f vas na os, rbit naöin vraia u

ffi :r'J,f f 'l#i::;,i{,i:':,:;::l)ali{{,'^,

uöili iz povijesti. Kompletan grafiöki i zvuöni
izriöaj potpuno je transponiran u navedeno
razdoblie. Iako iz priloäenih slika molda
neöete steöi takav dojam, vjerujte, nakon
pola sata igranja ni pohotna podatna plaru§a
neöe vas moöi odlijepiti od monitora. Ono
§to krasi ovu igru i izdvaja je od ostalil.r

RTS-ota je (osim elemenata Ciua 2) neobiö-
na preciznost i detaljnost. Divit iete se ani-
maciji seljaka tprcrederiranoj i animiranoj u

ntotion captttre tehnici) kad budu brali bobice,
sjekirom komadali jo§ toplu gazelu, kopljem
lovili ribu, sjekli drva i kopali zlato. Z'ruk
vjerno prati dogadanja, öut öete sve, od
vriskova, tutnjanja kopita do sveienikovog
mantranja. Dodamo 1i jo§ da se sve navede-
no odvija potpuno brzo i glatko na pros-
jeönoj PC platformi (40 fps na Plll}r,
nameöe se zakljuöak cla 1e A4icrosafi konaöno
nauöio uskladiti vlastite igre s (vlastitim)
DirectX-om. A1i nemojte ni na trenutak
pomisliti da je grafika t Aga rf Empireu od
primarne vaänosti ili sama sebi svrhom. Ona
je tek put kojim iete postupno ali potpuno
uii u äivote malih ljudi koji mile ekranom,

öiji je äivot i smrt u vaiim rukama. §to je

smisao njihova äivota, saznajte u sljedeöem

odlomku (Prc,ziraa naiin da zddriü publikil,
Kek - Ed).

§prsposfa - 8og
Po§to je ,4ger of Empire ipak CGC klon,
ciJj i nacin igranja [:it ie vam otprije
poznati. Moiete zugtati samostalne sce-

narije ili pak jedan od dva ponudena cam-
palgna. Ako vam ni to nije dovoljno, worry
not, jer je u igru inkorporiran editor nivoa

öija granica ovisi o vaioj maiti. Prvi cam-
paign zapravo je svojevrsni trening koji ie
vas kroz nekoliko misija poduöiti osnovnoj
vje§tini borbe, gradnji struttura, uöiti lor,u,

ribolovu, manjim bitakama i sl. Ono pravo

öeka vas tek u drugoj, babi-lonskoj, vojni.
Koje su to osnovne stvari koje bi svaki Bog
pripravnik trebao znati? Osnovn resurs u
Aguu je hrana koju pribavljate lovom,
ribolovom, branjem bobica, a poslije poljod-
jelstvom. Uz hranu, vaäno je drvo, kamen i
zlato. Hrana je potrebna za "uzgoj" obiönih
seljaka, a ostali resursi za gradnju struktura i
napreclnijih borbenil'r jedinica. Gradevine
gradite i ruzvl1ate analogno C&C-u, s tim da
je ovdje element razvoja puno nagla§eniji.
Naimc. keJ skupitc dovol.jno resursa i izgra-

Jitc osnovne srrukture poput st,ttagt p)tu.

gran.rryyd, bataka itd. te mi§em klikate na
njih, pojavit öe se §arene ikonice predstavlja-

l(0il ove je strategiie vrlo pohvalno to §to vi§e

ne pali ona lora s irradom gomile rulje koiu

onda §allete na nepiljatelja, nego ie naglasak

vi§e na taktiriranju

juöi ponudene smjerove napretka poput
istraZivanja tehnologije koZnog oklopa,

kamenih sjekira, lijevanja metala, razvoja

misticizma i teologije itd. Svaka

novoistraZena stvaq osim §to zahtijeva

resurse, pridonosi daljnjem razvitku napred-

nijiJr. Krd skupite dovoljno sirovina i

istraiite odreden broj novih tehnologija,
pojavit ie se izbornik za napreclovanje u

sljedeöe vremensko razdoblje. Kao §to je i za

oöekivati, poöinjete u kamenom dobu mrleii
preko doba alata, bronöanog doba, azavria-
vate u metalnom. Svako razcloblje je prezen-
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lhtapult ie wlo uöinkovito

dalekometno oruiie, posehno

kad vam se nepdjatelj
poku§aua iskrcati s mora

l(ao §to znate, konjica u nepri-

iatelisku pje§adiiu unosi

najvi§e pomutnje, stoga ne §te.

dite na njenom razuoiu.

streliöari, konjanici i teLa oruLja (balista, kat-
apult itd.). Uz njih su i svedenici, öija je pri-
marna uloga vidanje ranjenih i "osvajanje"

neprijateljskog arsenala. Naravno, jedinice

krase specifiöne osobine vezane uz napad,
jaöinu oklopa i domet oru2ja.

Gorenavedenim tehnolo§kim razvojem one

öe se pobolj§avati pa §to je vojska jaöa i
spremnija i pobjeda ie biti lak§a. Savjetujem
vam da se u poöetku ograniöite na porragu
za hranom, a kad je prikupite, napravite jo§

kojeg seljaka jer öete napredovanjem kroz
misije naiöi na pustare s vrlo malo hrane ili
bez r\e,a tada je jedino rje§enje §to prije doti
do doba alata i poöeti obradivati zemlju. Ne
gradite slabe jedinice, nadite kompromis
izmedu njihove brojnosti, ciiene i tehniöke

bita posvuda u paketu, Bito kako bi[0, dobiti smo

dragocjene informacije i izgubili suradnika...

Billy: Gospodo, sastali smo se ovdie da histe kon.

aöno dohili priliku raraditi svoju plaöu. Bando

besposliöara, rbog vas mi se mladei smiie. lkiu:
fury 3 je odliöna igra . lad nestane WG papira!

Ireüa nam hit, ne§to §to 6e voljeti i mladi i stail.
Ne§to? 3D akcijsku pucaöinu sa sto§eztesetosam

mitijuna poligona u sekundi uz minimatnu Pentium

2 konfiguraciju, §efe?

Bill Gates: llovraga, ne, treha nam epska igrc,

i U tekstu je spomenuto da svedenik

i moäe za:uzeti neprijateljeve objekte.

! fo izvodite tako da sveienikom

i pridete neprijateljskoj balisti i
! t tltate na nju desnim mi5em -

! sveienik öe izbajati bajalicu i bal-

! ista je va§a. Iako Ages ima sve kont-
i role na glodavcu, bilo bi korisno
! upamtiti c{a sa F7 paliteigasite fog

i of*ar),asa * i-odredujete
tempo igre. 5to jo§ öekate?

" ,*§.

tirano drugaöiiom grafikom
(zgrada i jedinica) te vas öista

ljudska radoznalost tjera na dalje
istraäivanje. Prava je §teta §to su

autori ograniöili igru na povijesno
razdoblje starog vijeka - da su
pustili da se kotaö vremena
okreöe kao u Ciuu, mogrinosti bi
bile nebrojene (Mora nelto l§ati i za nastauak

- Ed). Zanislite juri§anje polugolih praljudi
sjekirama na§niu Mitraljacakoji ih öeka

proädiruöi svoj sen/kobavn inicl podlijevajud
ga kriglom cme Bauarije. Gorryt

ßcB
Kad je o borbi rijeö, t Agesu je (konaöno)

kvaliteta bitnija od kvantitete. Stoga ni ne

pomi§liajte poslati svojih 20 kopljanika na

1-6 neprijateljskih konjanika, jer öe RGB
boje va§eg monitora zamijeniti samo jedna:

R=red. Jedinice se dijele u dvije osnovne
skupine: pomorske i kopnene. Od
pomorskih imate ribarske brodice, rrans-
portere te vi§e vrsta ruzaruöa. Kopnene
jedinice postoje u öetiri podgrupe: pje§aci,

,,- c-

Nakon dugog razmi5§anja, jednogtasno smo

odtuöiti da (re§u u najvecoj tajnosti infiltriramo

u redove Microsofta ne bi [i saznao kako se B/lu
uopte "dogodila" ovako dobra igra. Kre§u smo

kamuflirali u pizzaboya nabiv§i mu na glavu onu

glupu ameriiku kapu s propeterom (ostatak nje-

gove osobe se savrieno uktopio u prosjeönog

ameriökog gradanina). oiiiiti ga skrivenim dikta-

fonom i poslali preporuöenom po§iljkom u

Redmond. Nedugo potom, iz Redmonda smo

dobili preporuöenu po§itjku s dragocjenom kase-

tom umazanom ostacima (reirne osobe koja je

§§t{itl} TII§ §(,§r,l§

opremljenosti i obvezno napravite nekoliko
sveöenika jer iedino oni mogu lijeöiti.
No ti i sliöni savjeti zapravo vam nisu ni
potrebni jer se borba i taktiziranje, kako
rekoh, temelje naC&C-u. Vjerujte u sebe,

nzvrlalte svoj narod i sve ie biti u redu. Sve

u svemu, Aga of Enpire je uistinu
veliöanstvena igra epskih razmjera koja u
vama budi usnulog Boga koji je predugo
spavao. Kupite je. §

hoianskih proporciia,

ui§e igtaökih iantova, poÖet-

nike, dovolino izarovna za okoriele igraöe.

Gazda Bi[t, mistite [i pritom na fuziju bugarskog

Soccer managera i Super Maria 48?

Gates The Satan: [e, ne mislim, mislim na tak.
tiöko-muoinu igru smje§tenu u stari vijek koia

öe klince privuöi svoiom prekrasnom gralikom i
realtime borbom, a stariie ma§tovitim railoin.
im moguönostima. ravidrim strpricm Al-a i
intuitivnim süöeliem. Mislim na Ages oI Empire.

Iako ie, brauo ja, a svima ostalima otkazl
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Zetite biti aktivan sudionik
i nf o r m ati öke (r) ev ol u cij e? Trebat öe Vam:
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Na§a nova linija raöunala PROMEDIA DIMENSION,
objedinjuje trenutno dvije najinteresantnije novosti
PC svijeta: lntel Pentium ll procesor i lntel AGP bus.
AGP (Accelerated Graphic Port) predstavlja
konaöno rje§enje za grafiöki orijentirane korisriike.
Prednost mu je vi§estruko veöa propusnost
podataka od impresivnih 528 MB u sekundi u
odnosu na klasiönu PCI sabirnicu koja je
dimenzionirana na 133 MB/sec.

PROMEDIA DIMENSION zahvaljujuöiATl Rage PRO
akceleratoru s AGP 2X tehnologijom nudi Vam
performanse grafiöke radne stanice po vrlo
pristupaönoj cijeni.

Nove tehnologije neumitno grabe naprijed, na Vama
je da izborom prave platforme osigurate vlastitu
investiciju.

lnspiraciia

b) ...

c) .-.

ffitlrflsffi##trffi#ß§

Zveöoisl<o 5

30 49 98
30 s0 08
www.formel.hr KONCEPTUALNI DE§IGN PACUNALA



A

I

n@H/

'§ffiG"u"'wsmr**"
,!rl f,

§._ -s;&
. ; {,,;ffi*s'"

-

't- -.

PODUZECE ZA TRGOVINU, USLUGE, ZASTUPSTVA, SERVIS I PRODAJU UREDSKE OPREME

RENOPROM Strmec, Mlinska 5, 10 434 Samobor, tel/lax: +385 1870 844,873 162

REN0PR0M SPLIT Matice Hruatske 68, tel/fax: +385 21 371 456, 371 531

REN0PR0M RIJEKA F. Öandeka 23a, lelfiax: +385 51 672 094, 671 540

6S§*e$*d u
*t§ ü

nEnry
PnMrn

-

E

fü'*c; i. '.n :;:r.'l:r.i ilt 'ri'. , ü.'irll jiit. :|'l :i;1" i aaaaaaaaaaaaaa

eaaaaaa

aaa

SISTEMI ZA§TITE

PHILIPS BRILLIANCE 45OO AX

$tl,tdFß

VELO 1

NOVO NA THZI§TU
PC U VASEM DZEPU

, :ii :i ri fftilt :i' ti'i:iiil'iji iä!,li.i' ffi:.li+

\

/
\

vrhun§kr
karakterislike

kristalna slika

jednostauno

rukovanie

kumpatibilnost

§ god. garancije

,ti

[:l

+Ntr{i&§



IGRE

Treöi nastavci strategija
nekako su uöestali u
posljednje vrijeme - uskoro
öe biti preporoden
Populous 3, X-Com 3 nas je
pomeo, priöa se o
Civilisationu 3. U äaru tih
najava stite Warlords 3. Da
li se isplatilo öekati? Spada
li ova igra uopöe u rang
spomenutih klasika? Hoöe
li treöi nastavak biti
dovoljno osvjetavajuöi da
zadrüi stare fanove i
stekne nove? Tri pitanja,
jedna igra i poluöovjek-
poluork Patrik Pencinger.

! nteres za strategije radene po izvrsnom

I predlo§ku poe.ä j. odliönom igrom
I Heroa of MightZMagic 2. Bio ie to §kols-
ki primjer izvrsno prezentirane igre öiji je
naöin igranja uspio privuii velik krug
igraöa. Grafikaje bila napadno snaänih
boja i odliöno animirana, igraökih je pravila
bilo malo i bila su razumljiva, a takdöki je
naöin borbe bio briljantan. SIag na torti
bila je posebna mini taktiöka igrica gdje je

igraö mogao u zavr§noj fazi napada voditi
svoje zmajeve i sliöne spodobe. Kod
Wailordsa je naöin igranja ne§to drugaöiji.
To je potez-po-potez strategija koja se,

doduSe, zbiva u fantazijskom sviietu pre-
punom elfova, divova i zmajevima, no
ovdje se ishod bitke proraöunava, tj.
utemeljen je uglavnom na odnosu snaga i
nekim manje vaänim karakteristikama.
Neke ie ovo odmah ohladiti jer ovakav
naöin igranja, istina, pruäa znatno veöu
realnost i omoguiuje dublje bavljenje öis-
tim strategijskim elementima, ali nije
toliko zabavan . Yi, znaöi, samo okvirno
upuiujete jedinice i zadajete im glavne
odrednice prije bitke, ne naredujuöi im
izravno. \ü'ailord"s veterani öe cijeniti
pobolj§anja u treöoj inkarnaciji -znatlo
pobolj§anu grafiku, bolju glazbu i podr§ku
za multiplayer, doradeniju raöunalnu,4l i
razvijeniju diplomaciju. Pregledavajuöi
kartu, vidjet öete animacije svojih jedinica i
zastaye §to se vijore na dvorcima. Inaöe,
glavne lokacije na kartama su gradovi i oni
predstavliaju okosnicu va§eg carstva.
Budete li ih dobro vodili, postat öe gotovo
neiscrpan izvor prihoda za financiranie
vojske i öarolija. Ostali tereni su puni brda,
§uma, putova, jezera... Sve u svemu, puno
decentnih detalja. P rate(a glazba je
savr§eno odabrana i inspiracifa ie za rato-
vanje.

Kako igrati?
Za uspjeh u.Varlordsu 3 potrebno vam je
vi§e od stvaranja velike vojske kojom biste
sve pomeli. Primierice, gradove morate
paäljivo braniti jer, osim §to te AI cillati
va§e vaZne heroje, pikirat öe i na slabije
branjene gradove te one koji vam donose

Reign

najvi§e profita (novca i mane). Borba je
pro§irena novim mogudnostima i borbenim
jedinicama sa specifiönim borcima, ovisno o
rasi. Prim.jerice , orci crpe snagu iz bolesti,
elftoi su precizni strtjelci, pataljci su snaäni i
imaju vrlo dobre katapulte te ostale
opsadne stroieve. lako je lYarlords igra
gradenja carstva i osnivanja nove civilizaci-
je, razlikuje se od igara tipa Age Of Empira
po tome §to ne morate ni§ta izumljivati,
vei koristite ono 5to vam je ponudeno. S

mornaricom se u ovoj igri neöete sretati,
jedini brodovi su oni §to prevoze va§u
voisku preko povdina ispunjenih konden-
zirnom vodenom parom. Leteöe jednice,
takoder, sluäe prijevozu, posebno prijevozu
herola. Zatzrmanjem gradova najbräe öete

Ireöi dio llllailordsa je

pru§hen nouim rasama te
horcima koii imaiu speciliöne

sposobnosti ouisno o rasi

r0es

stiii do pobjede. §to ih vi§e imate, imat
öete vi§e zveckalica, ali 6ete prije privuöi i
razliöite trgovce, plaöenike i heroje. Novac
u gradovima najöe§öe tro§ite na kupnju
novih ustanova za proizvodnju kvalitetnijeg

STUDENI 1997

koioj pilpadaju

Ne mrei holivitt
Nevjerojatnol Ova igra spada u onih
O.l% koie uspijevaju proraditi i na
386-ici sa 8 MB MM-a. Ova infor-
maciia nas je zainuigirala, tako da
smo je provierili upravo na toj kon-
figuraciji. Dodu§e, vukla se, ali bnina
i nije ovdje od takve vainosti kao kod
trkaiih lgara... fihffi6@

a
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gradove moiete osvojiti,

opliaökati, zaustaviti

proizvodnju ili

iednostavno sru§iti do

posljednjeg kamena

naoruäanja za vojsku. Pozor! Svaki grad moäe stvarati samo jednu vrstu
jedinica. Inaöe, vaZno je kada, §to i koliko graditel Kako je ovo ipak
ratna igra, gradove moZete osvojiti, opljaökati, zaustaviti proizvodnju ili
jednostavno sru§iti do temelja (bez brige, grad moäete ponovno izgradi-
ti). Ne zaboravite, razaranje donosi najve(u dobit, stoga bi se za to tre-
bali odluöiti kad god ne bude.te mogli obraniti grad (npr. ako je duboko
u neprijateljskom teritoriju). Sirenje teritorija ukljuöuje gradnju gradova,
proizvodnju potrebnih jedinica kojima biste stvorili napadaöku vojsku te
pomni odabir mete. Svaka va§a vojska moie biti sastavljena najviSe od
osan.r jedir.rica, ukljuöujuii i heroje. Heroj omoguiuje kori§tenje
odreclenih öarolija te poveöava ukupnu snagu vojske. Na velikoj karti,
pak, r-reöete imati dovoljno heroja pa öete u borbu morati slati "samo"

voisku (za razliku od Heroesa, gdje ste, ako ste Zeljeli micati vojsku,
morali imati heroja u n]oj). Ovaj limit na
vojsku takocler siuZi i ka,r prevencija mon-

Warlords 3 vs. srruoznim napadin.ra sa stotinjak öuclovi§ta

Migh*&Magic 2 alaHeraes 2. Kvaliteta, ne kvantiteta.

Usporedujemo li Igra vam. se io§ uvijek öini prosieÖnom?

wartords 3 sa )J'o'"':,'"?ä,',X|:,1'i::'u',ilä-äiirJil?l;
Mig/tt&Magic 2, prim- k tomc baktati s tirmnosivim stanicama
jeti se da tVarlordtu raöunerla. Mno§tvo strategijskih elemcnata

nec{ostaje §arma. No, iini igru igriviiom i zanin.rljivijom. Kako

iedino vam W,arkrds 3 rasporediti snage, kada iskoristiti heroie,

dopu§ta gratko igranje 
I,?]i, 

jililffi,iJ:1h,l?:f;J.tüiHi,,
u razluöivosti od ,,agicne pr"j-I,., t uJu ifi na q//ejt,u,
1O24x7 68.5to iete kada trenirati novc jedinice ili uzimati

znati ciieniti ako imate plaienike - sve te odluke vas öekaju u

monitor od r5". u Y::!1:!"1;!::{-Y::,* 
tiera da

r r y: israZujete teren jer ste inaöe izgLrbljeni i
normalfllm razluclvos-

timaigraökosuöerje ir:;fru;U:IJf,!},fii.til;'f,i|ff;
vam nudi jedan isieöak naöinlr kretanja jedinicama po koiem ]e
kar:te (njcn oajveöi dio)

te urnanjenu kartu i
prozof s trenutno
izabranom grupom, a

na razluöivostirna

bilo koja udaljenost prevaljiva dvama
potezima, §to znaöi bye bye dugotrajnim
opsadama zabaöenih gradova. Nadam se

da öe ova greSka biti ispravljena u dola-
ze(empatcbu te da öe postati opciia. (§

problem (to su ikonice

prcmale (opaska pro-
gramera igre: "Kad
igrai a 1024x768 w
monitoru od 14",

kn:teutt. KtQi si dt,ajstie-

diaicu pa ia uii' kak je
st,e uliku!")

sTuDENr'esr.|fEa
I

lDnlc

Warlards 3
§.§ü/Iied ()*

UKUPNO #frr*

Uredski i potroini materijal, servis i
odriavanje informatiöke opreme

Radno vriieme:
8-2Q satl; suhotom 8'f4 sati

WEB:

f
z'.

10000 Zagreb, Vincenta iz

Velika

opremel

knasonic

f' I :{q+f: ii r:

r.; fHILIPS

E-mail:

12 (ugao Selske i Horvadanske)
01 13841 -439, t?ü., 9A4J - 44B

I birostroj.computers@zg.tel.hr

;
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vam legla

tfeong r

budite oprezni,

su mali, izn-

osob-
f;

H
"16,+
H

jer 6ete
koristi.

m je mjestu kopan-

na sve

-{

zlarra, a ondaondje napravire bla-

gajnu - u§tedjet iete vrijeme koje

maii gadovi izgube na no§enje

ilata- a t brze cete 8a doblvatr.

i

dobit öete kratak s*rolirajuöi opis

koji ie vas uputici i na onaj

urednika. E

sada moäemo,

samo trenutak, poboli§anja ili §togod drugo,

<SMACK.

SMACK>, a je

Liav - taaaako, nosr koiu protivnik neie moci

je i u tome §to je tada uljezima

teie krasti, a i ako uspiju. bit ie

pfos-

Jer, ;rm

lmpovi imaju listu
je rupa, na drugom
prostora, na
jefih zidova

tretem

kupite
Hrabrite ih

tredi

sada konaöno nikako dostiöi tijekom misiie. ostale zada(e:
mozemo nas-

taviti... Dakle.

Pripazite - briga oko
odvlaienje heroia u

ne ocarava,te
zatvor i sliino. Da

ako vam
biste prisilili impa na
odredenu zada6u,
odnesite ga iznad
podruöja gdje to

öuvati ga, a drugi se oslanja na

gradnju velikog legla, soba za

tretung i kniünica prije nego se

spojite s vanjskim sviietom.

du-dviie na prob- Ovakav ie PflstuP pfll,ucl

lematiönom mJe§tu l sfiaztue posjetitelie i zato mi se

mora uiiniti i mlatite



koliko god dobro napredovali.

Naibolie je tamnicu §iriti u svim

-i

Svako
ima mali
zgodnom i

su

od njih,
otrovni
vätru
ovaj tip
demon r

oravite da

zaboravite

prodre,

potrebne mjere
(ovo mJe

crm to

u

zmaja

$urtj tuii,u§r:i B,gd u l $, yjot

T

ta s lavom, vodom i mostovima,
gdje se najöe§ie poiavljuju utjezi.

Katkad ie neprijareli ipak uspieri

prodrijeti u podruöje va§e zaitite,
pa sve reöeno uzmire u obzir pri
gradnji tamnice. Srce ramnice

iznad

pomije§ate

Svako rukom zla
Ako

samoVrlo su

zamke nev-

pär

o5uo. Na strategijskim pozicija- zakljutati. Od koristi öe vam,
takoder, biti i zamke, pose-

bice za ubiianje nepri-
jateljskih impova. if.$

ma postavrte strazarruce r

naoruZaite rh u,arkcbinw, iznimno
dobrim borcima na daijinu.

Obvezno koristite mnogo
koja se po potrebi mogu i

vrat4u

u tamnaci ako
vrste,

ni to ne
izbacite
vrste

ne podnose
su: pauci i muhe, warlocki i

demoni
spawn), a

horned reaper mrzi svakoga!

vampiri, psi pakla i
(hellhounds, demon
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Strgao je iefvrfi nastava* GrenrJinoyog Premier Managera, popularne ,?ogoJnetne simsJacryb s
poöetka devedesetiä. Za sve koji su ikad htjeli biti u cipelama lohanna Crujffa ili Fabiia CapeJla,
a nemaiu $nogo nogo aetnog znanja, ova je igra prava poslastica. 5a meöa, po grwi pwt za
lTackef izvje§iwje aa§ royi konaenfafor, tu§äs**u+ Sdäm€*E§e.

ffi rva srvar koiu sam uocio bila je

ffi pr.krurna grafika. dosad nevidena u

ffi sliönim igrama. Upravo su grafika.
zvuk i opienito sjajna prezentaci)a naljati
ad:uti PM97 .Ipak, po realnosti, kvaliteti
statistike i op§irnosti nikako se ne moäe

usporedivati s, ipak, najboljim man-
agerom na trZi§tu, Champion:hip

Maaagerom 2.lako PM97 omogu(ava
neke stvari kojih u CM2 nile bilo (uredi-

vanie sradiona. trening. pravi animrrani
prijenos utakmica...), CM2 je miljama
ispred u statistiökoj snazi i realnosti. U
igri (ipak) postoji pristojan broj opcija
koje ju cine kvalirernim nogomernim
managerom. Moguie je krenuti kao

obröan manager rli pro manager - naöin
igranja je isti, ali kao pro m.tndger motat
öete igrati s jednim od deset najgorih
klubova i jedino je vaZno opstati u ligi.
Inaöe. moäete birati izmedu dvadeset

klubova u prvoj i dvadeset öetiri u dru-
goj, treöoj i öetvrtoj engleskoj ligi, §ro

zaiedno iznosi...hmmm...ovaj... pa. puno
klubova. Odmah na poöetku moZete

izabrati stupanj kontrole na svim razina-
ma vodenja kluba pa se tako moäete bav-
iti samo trenerskim poslovima ili samo

poslovima oko kupnje igraöa, obnavljanja

ugovora itd. ili svime zajedno. U
pripremnim utakmicama moäete igrati
protiv bilo kojeg engleskog kluba ili
nekog od stranih, a tr-r su i na§i:

0tkad Haiduk nosi plave dresove?

Din...pardon, Croatia, Hajduk, Osijek i
Vaneks. U glavnom je izborniku moguöe

pregledavati statistike ili kupiti nekog

igraöa i dogovarati se o detaljima njegova

ugovora ili mijenjati brojno osoblje kluba.

Jedna od najveöih razlika ove igre i CM2
je moguinost nadogradivanja stadiona.

Postoji io§ r razhka u upravljanju financi-
jama. Ovdje je moguöe uzimati kredite,
mijenjati cijenu ulaznica i prodavati
reklamni prostor na stadionu.

#*fu*r deec, d+";*g§ g3*#;xf*{r*.
3*uflj;xs.te* s$ +.e$r:a{#,..

Naiveca i najbolja novost u ovoj igri ;e

moguönost praöenja utakmice uäivo uz

komentar poznatog BBC-1euca Barrla
Daaiesa. Osim uäivo, moguie je pratiti
utakmicu i u kratkom tekst-modu, s

moguöno§iu animiranog prikaza samo

najvaänijih dijelova utakmice (hiShlights)

Ako utakmicu pratite samo u tekst-modu
bez higbligbxa, razoöarat öete se - sve se

odvija prebrzo i konfuzno pa golovi kao

da padaju s neba. Ako ste igrali CM2,
znate o öemu govorim. Prijenos t CM2

uistinu diZe

adrenalin.

Primjer:
Canlana

prel.azi

obrambene

igraöe (mis-

lite: hajde,

haidel), zaobi§ao levratara (probija vas

hladan znoj; smije§ak vam poöinje titrati
na licu), ali pogodio je vratnicu (puni

l>i)esa i razoöaran)a padate natrag u sto-

lac, mrzovoljni ste ostatak dana). Osim
prijenosa, jo5 jedan plus Pl[97 je golema

baza podataka o svim igraöima i klubovi-
ma, koja, naäalost, nije ukljuöena u samu

igru nego je program za sebe. §to se tiöe

tehniökog izvodenja, grafi.ka na utakmici
je vrlo lijepa, iako pomalo trzava öak i na

P100. a na zvuk nemam prigovora.
PM9- je doista dobar nogometni manag-

er, posebno ako ste poöetnik u ovakvim
igrama. Njegove su najveöe kvalitete pre-
divna grafika i prijenos utakmica. Ako u
igrama naiviSe volire dobru prezentaciju i

izgled, nabavite je (radi pod Win95), ali

ako ste voljeh CM2, radije se strpite do

kraja godine, kad izlazr novi kandidat za

najbolieg nogometnog managera,

dugooöekivant Championship Manager j.
Ä ako i niste, Grentlin veö ovih dana

najavljuje PI{9BI qYi

Pdjenos u tekst-modu. 0a, i to ie moguöe.

Fs'*mfer /i$an*ger SP
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Raöunala

ASUS Pentium osnovna ploöa VX97 512k / VGA 64bit 1,l2l4MB / CPU Pentium 200+ /
16 MB I 1.6 GB / FDD / mini tower / Genius mi§ / Tipkovnica HR W95

lamstvo 12 mieseci
Kn 3,299.0O

ASUS Pentium T2P4 43O}l]{ 512k PBC / Intel Pentium 766 MHz I 16 MB RAM / 3DP 53 VIRGE
DX (2 MB) I 2,1 GB Quantum / FDD 3.5" Teac / Enlight mini tower / Logitech mi5
Cherry G-83 * poklon (navlake, podloSka)

tamstvo 36 mjeseci
Kn 5,525.00

FESSIONAL TX

ASUS TX97 572k llntel P200 MMX / 32 MB SDRAM / ATI Rage II (2MB) /
2.1 GB Quantum FAST ULIM-ATA I FDD 3.5' Teac / Enlight mini tower / Logitech mi§
Cherry G-83 * poklon (navlake, podlo§ka)

Jamstvo 36 mjeseci
Kn 7,537.00

Canon
Eau

^,EIE lhltrlEdl'f,

ä gFfy'.T;J'
gi

E*mM&
Quantum'

urega **:r*il
1.-

:§w_
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ri -. , ASUStek, AMAGA, ArtMedia

T

HPI__artz,.Al<
Raöunala HP Vectra i HP Kayak,
stvorena da ispune sve va§e Zelje
u uZurbanom poslovnom svijetu

i smirenoj udobnosti doma.
Uz trogodi§nje jamstvo

i licencirani MS Windows 95.

Pisaöi HP LaserJet i HP DeskJet
daju vam priliku da ponosno
pokaZete rezultate svog rada.

Tako kvalitetno, pristupaöno i vama.

LPC
ovla§teni HP partner

PRoDAJA I NA orPLAru i;ilqfüifil*f,.,",frftit

fiPürto

HEWLETT'
PACKAFID

571.00
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llllestwood Studios je jedan od rijetkih proizvoilaöa igara

koji dosad nije naprauio niiednu lo§u igru. Zahvaljuiudi

iskusnom osoblju, pametnom rukovodstuu i kteativnim

stvaralaökom timu, igre koje izlaze iz Westwood Studia utiru
püt ostalim igrama, Westwoodouci su poznati po tome §to

rnaju dohro uporabiti najnovije tehnologije, imaju svjeie

ideje i odliönu grafiku. Westuuood studio zapo§ljava 90 ljudi
(programera, scenarista, grafiöara i glazbenika) koji godi§n-

je izdaju prosjeöno 4 igre za PC, Mac i konzole. Ali sve je

zapoöelo mnogo prije, kad su Breft W, Speny i louis Castle

davne 1085. zapoöeli u garaii (hm, izgleda da sve zapoöinie

u garaiama) u las Vegasu programirati igre. Meüu njihovim

prvim igrama ualja spomenuti naslove poput lhe Mars Saga,

Battletech, llragon Strike i Eye of the Beholder, koji su

postavili kompaniju na noSe i donijeli im svjetsku slavu. No

to je hio tek poöetak, I $92. Westwood se udruiuje s uelikim

Virginom koji je njihove igre distrihuirao diljem svijeta. Bila

je to godina u kojoi su izbacili na träi§te suoja dua znaöaina,

gotovo legendarna naslova - Kyrandia Book l. i Dune ll.
Nakon toga, pojavio se Command&Conquer i ui§e ni§ta niie

bilo isto. Monopoly ie hila niihova prva komercijalna igra s

podr§kom za igranie prcko lnterneta, Nakon velikog uspjeha

G&G-a, Westwood ie ispravio veöinu nedostataka i donio

nam nastavak u visokoj razlucivosti poznatiji kao Bed Alefi,

koji je dosad prodan u vi§e od 1,5 milijuna pdmjeraka,

u§au§i tako u povijest kao najprodavanija igra. Nisu se

uspavali, i dalje pripremaju nove, joö bolje igre, a ovdje

cemo govoriti o tri igre koje öe zasigurno svaka u svom

ianru postaviti nove standarde.

BLAM
mM.N
l---\ lad, Rrnnrr bi se trebao

iI=[( po,avrtt krajem goorne.
i i a igra p raciena prema
istoimenom film:u Ridley Scotta iz
1982., svojevrsnom kiasiku SF

2anra. stoga je mnogi Ijubitelji tog
filma Zeljno oöekuiu. Igra se razvi-
ja vec duZe vrijeme, ali tek u

posljednjih mjesec-dva poöele su

stizati informacile iz W?stwooda.

Blade Runner je avantura a ta1 Lanr
u posljednje vriieme i nije ba5

rado igran jer igraöi viSe ne iele
utro§iti 10 sati na neku igru koja
svaki puta ima isri zavr§etak i to
na isti naöin. Westwood ie rcga
svjestan toga pa je sa Blade

Runnerotn odluöio stvoriri potpuno
novi äanr, Lam real time 3D avan-
rura. Wstwood Stulio: ie licencu za

Blade Runnera dobio pokazav§i

intro animaciju radenu prema
filmu uz obeöanie da neöe kopirati

radnju filma, nego ie samo pres-
likati ugodai i atmosferu filma u
igru. Radnia ie se dogadati u lor
Angelau 2019.,kao i u filmu, no

priöa ie biti potpuno drugaöija.
Naravno, ni igra nije mogla proöi
bez Tyrell Corporation i niihovih
replikanata. no glavni lik ovaj put
neöe biti Harrison Ford r,ego

detektiv Ray McCoy kojeg iete vi
voditi kroz igru. To su uiedno i
jedine dodirne toöke ove igre sa

filmom i äanrom klasiönih avantu-
ra uopöe. Dosad ste u avanturama
upravliali spriteovima koji su sku-
pljali razliöite predmete.
razgovaruli s ostalim
likovima i rije§avali
pokoju zagonetku.
Sve je to bilo lijepo,
ali takve si

igre bile
suvi§e lin-
earne, tj. uvi-
jek ste bili
vodeni unapri-
jed odredenom
putom. Mada su

Kao §to vidite na slikama,
kvaliteta FMV animacija je
upravo nevjerojatna i na nivou
koji i doliti Westwoodovim
grafiökim majstorima.
Kompletan grad je preuzet iz
filma i paäljivo modeliran do
najsitnijih detalja, a postignuti
rezultati su filmske kvalitete
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Speciml Report

Dio
Westwoodovog
otkaöenog tima
koji je radio na
Blade Runneru.

Eh da, jednu
osobu sa slike su

naknadno ren-
derirali i ubacili...

Pogodite koga.

u posljedn.fe

vrijeme
mflo8e avan-
ture to
poku§aie izb-
jeii uvoden-
jem tzv.

vi§estrukih zavr§etaka, ipak je to
jo§ uvilek previ§e ogranitavajuie
za generaciju odraslu na Dukeu i
Quakeu koia je navikla na potpunu
slobodu kretanja i visok srupanj
interakcije sa okoliSom. Vidite,
Blade Runner je igra u kojoi iete
moöi öiniti 5to god hoöete i kada
hoöete, a svako novo igranje dati
öe drugaöije rezultate. Ray McCoy

raspolaie bazom akcija u koiu su

spremljene sve akcije koje moäe

napraviti, a §to öete (i gdie)
napraviti ovisi o vama, ne diza-

inerima igre. Naravno, postoji
okvirna priöa no zavr§etaka je

nekoliko, a kof i öete vidjeti ovisi
o va§em pona§anju tijekom igre.
Kako je to postigfluto?

Svakim zapoöinjanjem igre,
iznova ic biti odabrano koji
öe likovi biti replikanti, a

koji ne. Razgovaraju(i s

pojedinim likom, moöi
iete razliöito rcagirati,
biti ljuti, bahati ili
suradivati, a sve to preko
ikone za emocije. Iako
öete uvijek voditi Ray

McCoya, moöi 6ete loviti rep-
likante ili im pomagati, pa öak

igrati kao da ste i sami replikant.
Poito ie razgovorr s likovima biti
uvijek razliöiti, radi iak§eg

snalaLenia öete dobiti alat pod
nazivom KIA. KIA öe vam pomoöi
pri rje§avanlu zagonetaka. pamtiti
sve va§e tazgovote, pomoii grupi-
rati podatke koje ste saznali, ti.
bit ie pravi digitalni pomodnik
buducnosti. lako ie vam ovaj ure-
daj biti od neprocjenjive pomoii,
neie vam oduzeti pravo i
moguinost da sami odredite smier
kojim ie se igra kretati. Bit öe tu
jo§ nekoliko alata buduinosti:
ESPER je analizator slika pomoiu
kojeg moZete poveiati svaki dio
slike, Vo i ght - Kampff uredai G
pomoöi da lak§e prosudite tko je
öovjek a tko repiikant na temelju
emocionalnih reakcija osobe, a za

lak§e prebacivanje iz jed,nog

diiela grada u drugi öe

posluZiti Police Spinner.

Nakon svega reöenog, §to
jo5 reöi osim: ako ste iju-

bitelj avantura, svakako
bacite pogled na

novo remek djelo
koje nam uskoro

Bang, bang in your face!

Blade Runner bi, ako 6e
se obistiniti

Westwoodove najave,
trebao redefinirati

pojam dana§njih avantu-
ra uvodenjem visokog

stupnja umjetne
inteligencije i razbijan-
jem linearnog pristupa

igranju. Vidjet (emo, no
nema razloga da sumn-
jamo s obzirom na nji-

hove visoke standard€ i
reputaciju koiu ulivaju...

stü.e iz U(/e.rtruood

Stildia. A ako
niste, moäda

biste to mogli
postati. @

likova

a $amr

na slikama, grafika pmti ügodai ir

ghpi

bilo

ügrailere algoritme koii u rcalnom

h igre

od njih umietflü 0ni umociie YAÖe

i
It.

{f

:

r

*.

t

i

:&

li

, *Ji

*&**

*
.*''.*
_t

. -ai;:,ir.

?

*t:

:i

iF,
I

79
sekvenci i same igre bit 6e s*oro mpdmistffi rhog spomemtog uiednaüavania kvalitste FMU sekvenci i stvarne grafike u igri.

STUDENI 1997,



§pecial ftepoft

Tfrunhx rf ifr
§f 

'*§r'§-§{1 
rt-**t

trru7

Bad guy i
good guy se

odmaraju
nakon

svakod-
nevnih

aktivnosti
uz malo

öarobiranja

Zato su se W2rttllldlaci udruäili s

poznatim make-ap umjetnicima. U
igri se pojavljuju pravi glumci
koje, kao §to znamo, lVeyntood rado

koristi u svojim igrama. Tehnikom
chroma key, glumci su snimljeni iza

zelenog platna i potom ubaöeni u

raöunalno generiran prostor.

Posebna pozornost je posveöena

glazbi - kompozitor Frank KlepacAi

(veö 6 godina rudi s Wstwortdom) i
nevr' age umjernik Dauil
Ark(ns/ot?e su stvorili u.istinu

umjetniöke i mistiöne melodije

koje igri daju posebni §arm. Njih
dvojica su, iako fiziöki udaljeni
stor.inama kilomerara, stvorili
odliöne glazbene teme za svaku

rasu u igri. \Vertuoad je posvetio

veliku pozornost i testtanjt Lands

2, §to takoder öini sastavni dio
izradc rreke igre. iako ro mnogi
zaboravljaju. U tu svrhu je

uposleno dvadesetak ljudi koji su

na sve moguie naöine testirali igru
na 50 razliöitih PC konfiguracija.
tako da preporuöena konfiguracija
Landsa ) ne zaostaju dvije-rri gen-

eracije za stvarnim zahtjevima kao

kod ostalih proizvodaöa igara. S§

Ljudski likovi su digitalizirani i umetmr
ti u igru. Primjetite da grafifki engirr

podräava transparentnu vatru i
dinamiöno osvjetljenje. Podrika za 3D

kartice, poglavito 3Dfx, je u planu i
pojavit 6e se u obliku patcha

&
uarclins of Dutiry je nas-

tavak popularnog Lands of
Lore: Throne of Chaosa. Lands

2 ima zanimllivu priöu epskih

dimenzija koja ie vas provesti kroz

20 svjetova i u konaönici dati

odgovor na vjeöno pitanie - tko je
stvorio svijet i za§to? Izradiv§i kos-

tur priöe, umjetniöki tim
lVestwaoda zapoöeo je kreiranje

svjetova u kojima ie se igra odvi-
jati. Elementi raznih skica, kom-
pjutorski generiranih animaci ja,

tekstura i fiksnih ideja poöeli su se

ispreplitati stvarajuöi zapanjuju&
krajolike i likove u igri. Kreiranje

razliöitih rasa nije bio lagan posao.
posebna poslastica u oloj igi ru zastraSuiuci i wlo

inteligenfii neprijatelii koii vas nece tek tal«o pustiti na miru.

kole vas tieraiu da se rapitate vrijedi li uopöe u iednu raöunalsku igru potro§iti toliko vremena i novaca.
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Za fotorealistiöan ispis vi§e nije
profesionalna oprema. Potreba n vam le
jedan iz serije novih canon pisaöa

ODR. ZAVAN.IE.P R,OD{

BIC-240

BJC-4200

BJC-4550

- 72Ox36O tpi
BJC-5500

ispis teksta
prijenos na majice BJC-620

u ukljuöene 2 pisaöe glave
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Krajem 1997. NßA-ina snremircka sonda Galileo njetno je deflorirala i otkrila lupitercve tajne. Bljedunjavi
naoöalci bez dru§tvenog i seksualnog üivota (kh, kh - Ed) na Zemlji, NASA-ini znansfrienici, nestrpljivo su
interpretirali gomilu novoprido§lih podataka. No to su öinili i Oni, plinovita hagra s Jupitera. Uzev§i u
ohzir ütije naoko beznaäjne öinjenie, prur, da je strani objeld d nepoznata i neobi&to knrta materiiala,
i drugu, da je a fiäon dovukao neponati virus koji je u toku 7 lupiterove rctacije zbrino 8f/o
stanovni§Itra, Vijeöe staraca (ne, nije neopag) donijelo je zanimljivu odluku slatka naziva, I}elfrret o geno
cidu, a zapravo je zagovarala invaziju Zemlje i uni§tenje sreg zemaljskog.loi, Ke5imiru lau§u vd poöinie
«riti slina

i dluöite li zaig,rari na fupiterovoj strani,

I f .if i ce vam biti zg,aziti zemaljsku obranu
lU i ,u,rouu,i Zemliinu atmosteru
sr.rmporom, a u ljudskoj öete koZi navedene

teinje morati zaustaviti pod svaku cijenu i
poslati aliene rßtr?B na rodni planet. Zakojt
se god varijantu odluöili, svoje öete ciljeve ost-
varivati u najboljem stiTu RTS-oua. Campaign

ma* vam, uz taktiöke elemente, nudi i §ire

strategijsko razmiSljanje na globalnom nivou
(rasporedivanje jedinica i resursa po glavnim
svietskim gradovima. usmjeravanje grana
tehnolo§kog napretka itd.) pa vjerujem da 6e

se ovaj naöin igranja svidjeti ljubiteljima X-
Com-a koii je po tom pitaniu jo5 kompleksniii
i razradenji. S druge strane, postoji nission

mode, tj. campaign mtcle uUasiönom C(zC

smislu - misijaza misijom, linearna priöa, pos-

tupna i odredena nadogradnja savr§enijom

tehnologijom itd. Osnovne ljudske strukcure
t CE-u su elektrana, vojniöke barake, worni-
ca onüia, komunikacijski centar, lanser

satelita i neka obrambena postrojenja. Kao
§to vidite, nema ih previ5e, §to je prava §teta.

Barake proizvode 8 vrsti vojnika, od kojih su

marinci i bombaii topovsko meso. Ni
mehaniöke jedinice nisu brojne, uglavnom su

ro razne verzije tenkova , Hind heltkoptera i
Harier jetova, no njihova je koordinacija i
taktiöka uporaba ono po öemu se CE razlikuje

od drugih klonova. Naime, jedinicama

moZete odrediti 3 napadaöka i 3 obrambena
moda, od automatske obrane slabijih jedinica,

seek and destrq fore fi spaiavanja napadnutih

jedinica. Ti öe modovi konaöno stati na kraj

tipiönim bolikama RIJ-rua poptrt mahnitog,
nekotroliranog i bezglavog detanja u bitku,
napu§tanja obrambenih pozicija i sliönih glu-
posti. Takoder, pridonose i veöoj interak-
tivnosti, osjeöaiu kontrole i moii te, napose,

boljem i preciznijem taktiökom planiranju.

Tome u prilog ide i standardna moguönost

grupnanja trupa (najvi§e 5 grupa), odredivan-
je do 6 waypointova itd. No dok CE briljira u
ovim elementima, u drugima saddi dosta

nelogiönosti kojih nema nigdje drugdje.

Primjerice, nekim jedinicama je potrebno
gorivo i streljivo. U igri ne postoji radarska

kana nego jedinswen sustav tagiranja jedinica

sveden na gradnju Contxt cenma ili mobilnih
Cunm voÄa i selektiranje odredenih borbenih

fedinica. Te öe jedinice i niihov neposredan

okoli§ biti prikazani na jednom od ei<rana

zdesna, omoguöujuü tako promatranje vi§e

dijelova kane istodobno. No swar donekle

spa§ava troslojno satelitsko odzumiravanje
kane, §to.ie korisno za vece vojne operacije.

Bez satelita ne moZete vßiti udare na nepri-
jateliski teritorij, §pijunirati pozadinu itd. Sve

u svemu, igraöi interface CE-a je usttinu
jedinswen i vrlo brzo öe vam se zaluöi pod
koäu. Täman kad pomislite da ste na kobili
(konju), va§a krvoloöna i genocidno nastroie-

na baka öe odluöiti zaigrati na straniJupitera.

Xanophohia
lgrajuti na straniJupiterljanaca, odmah u oöi

upada jupiterijanski igraöki interface. Ne baj
previSe zahvalno izvedene ikone dosta öe vas

buniti, a znatno razliöit naöin igranja od onog

EYi slssdardra orsiia

kvantitete, &§lffialr iB na

'i,iff
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ljudskog öe vas u potpunosd dotuii. A1i tu je
Hacker, va§ spasitelj. Elem, campaign i mission

modovi ljudi i aliena donekle su sliöni, ali
sama borba nije. Ovdje nemate ograniöene

resurse nego se vraiate C(tC ko$enima i
iskopavate silikon. Kad iskopate i spremite

rudaöu, po§aljite je naJupiter jer te vam tek
tada postati dostupna. Dalje, dok se ljudi
oslanjaju na svo,e mehaniöke ljubimce,

Jupiterijanci lude za dru§wom i oboäavaju se

stapati i morfirati. Morfiranje se obaÜa tako
da jedan obiöni vojnik odbaci svoj za§titni

omotaö (exo-skela) i prijede u plinovito stanje,

a drugi slijede niegov primjer te, ovisno o nji-
hovoj brojnosti, nivou igre, tehniökom stup-
nju razvoja, swore novu jedinicu, bilo kop-
nenu, ili zraönu. Energiju i streljivo jedinica

obnavli ate na poaer geleratlru. G rudevine
gradite na konvencionalniji naöin, odabirom i
postavljanjem temelja. Jupiterijanci imaju i
neka posebna svoiswa a njih öete otkriti tek
u drugoi polovici igre. Dok ljudi öiste zrak

od sumpora, alieni svojim sumpornim gener-

atorima i praiinarima öine obrnuto, öime
oneiiSieni dio karte postati nevidliiv za

neprijatelja. Dakle, shvatili smo da se

Bog i batina svih RTS-oaa. A must
havel

U Gonquest Earthu je velika
painia posyeöena gnfiökim
detaliima. Cak se i igraöko
suöelje mijenja ouisno o

strani za koiu ignte. Illas se
najvi§e doimilo ljigavo,
sluzavo i sjaino lancy süöel-
je koie dohijate ako zaigrate
na strani aliena. Pravi

slatki§ za oöi!

Jupiterijanci svojim organskoplinovitim
kreacijama i moiima bitno razlikuju od ljudi
no zaiedniöke karakteristike su ipak tu: mod-
ovi napada i obrane, tagiranje. grupiranje,
waypointovi, zumiranje i sliöno. Je l' to sve?

U globalu jest, a kako sam veö rekao, brojne
finese i zaökoljice skuäite sami (ili priöekajte

Savjet vöe). Sto se tiöe grafike, ona je jedan

od glavnih adtta Eanha, od uvodne animaci-
je preko cut sceneova do grafike u igri koja je

gotovo savr§ena. No veliki nedostatak igre je

straina zahtjevnost i glad za snagom - na
mom PeCi/l3J znala se dosta usporavati.
Takoder, ako nemate 32 Mb RAM-a, bit (ete

uskraöeni za L6-bitne pozadine i neke efekte
eksplozija (transparentost). Z\,.rk je, kao i
futuristiöna i mistiöna CD mjuza, bogts san-
dard. Na kraju bi se dalo zaldjuöiti da, bez

obzira na cool grafiku. maitovitosr i razno-
lkost, Earth zbog svog priliönog odmaka od
C&C recepta ne(e kod svih dobro proöi.

Täkoder mu fali i onog finog, eteriönog i
te§ko definiranog pojma - igrivosti. Je li to
zbog brzine (sporosti) izvodenja, malog broja
jedinica, neobiönog suöelja, nije bitno. No
ipak, Eaxh postavlja i neke nove igraöke i
grafiöke standarde u svijetu RTS-a, Zbog
toga mu najljep§a hvala. A sad trkom po
Pips i §pricat bagu da vas ne b......
<PSSSSSSSS( PSSK,

PSSS.!S.!SSK- E't>.W

Graliketina u 0v0i igri je stuarno ne§to: l$-hitna, re[de]i-
rane iBdinice, tlansparentne eksplozile i dim, prekrasno

igraöko suöelie. N0 sve t0 dolazi i uz ciienu - Pl33 sa

16 MB BAM-a öe dosta öesto ka§liucati, dok öe 32 MB

[AM-a i bdi procesor biti sasvim 0l[

gtt§'#t[üM
liliiljtt|frlflffil|i, ,, rii ,,,,1il

ß&{TMilffMT

Znate one male proklete sive

svemirce crnih, jajolikih oöiju? Da,
one §to kradu ljudc i sakate krave.
Bojno je polje Mars, a vrijeme je da
se osvete krave. Grafiöki superizve-
dena AI-om.

Microsoftov odliönik (?l) s prekras-
nim suöeljem, grafikom, animacijom
i igrivo§6u. Bolje od Warcrafia 2t

ff*mq***sd ffi#ä€d§

i r 
j;;:s.1 j113a,r11xarlir..rtr

fBd.,* 
"§:ü E rtnUKUPNO

A#ffiffifv&sfMn/,ffi

Igrano na: P733, 32M8, Win95

Min. konfig.: P§n, 76MB,Win95
Druge plaforme:

Grafika: 94%
Zvuk: 79o/o

73o/oIgrivost:
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I\alron. zastoja, träi§te igara se

ponoarlo budi. Po najauama nouih
igara za j e senskol zimsltu sezorlu,)

öini se da öe do kraja godine sujet-
lost dana ugledati ai§e igara rlego u

praih deuet mjeseci.
Ilerislav Jozid podnosi izuje§4e

flulsator

.:'.. ri e. niie Stamoarska

.DIrl' nr"it u I ovu Satlne.:

I.T,3n**eo,au isrt
öudnog imena programira-
ju madarski programeri

okupljeni pod imenom
lnaictus Tbam. anEscapee irr,a

mnogo sliönosti s pozna-

tim Flashbackom, a moü öe se pohvaliti izvanrednom grafikom i
animacliama te jednako dobrim zvukom. Igra & iza(i samo na

CD-u, i to samo za Amigu i PC, ali öe inaöica za Amigu rzad

prije, vei u rujnu. §to se tehniökih pojedinosti tiöe, minimalna
konfiguracija je

A12OO, 4 Mb RÄM.
a te hard disk i CD-
ROM öitaö. ffi

*d,ä:;::ilii;i*,
- sprema pucaöinu u stilu
poznatih igara R-Type i
Projea X. Prema najava-

ma, Pulsator (e ponuditi
najveöi izbor oruäja dosad

viden u igrama ovog tipa
te hrpu razliöitih svjetlos-

nih efekata, ogromnih
nivoa i ruänih neprijatelja.

Stalna brzina od )0
frameova u sekundi, )12
boja i S-kanalni zvuk gov-

ore o tehniökoi doradenos-

ti, ali i o potrebnom hard-

veru. Bez 030 procesora i

4 Mb RAM-a, neöete moöi uäivati u

ovoj igri. U pripremi su CD-ROM i
disketna inaöica (koja se instalira na

HD), a igra bi se trebala na(t na

träi5tu tiiekom dolaze&jeseni. (§

ort €scalpee

Pkoe**§x

Star
Tighter
D'I{a,mtrcemb

i trgovaöke

Kei,gn
§frtar Fightera ie nova

.?*svemirska pucaöina u

§:t1;12 Ving Conmandera it
Star Ctqsadera. Nova vrsta

vektorske grafike (moZete je

vidjeti na slikama) izdtie je

iznad poznatih prethodnika, a

brzina i izvrstan ugodaj iamöe
joj mjesto medu najboijim

ovogiSnjim igrama. Mno5wo

misija, razliöitih svemirskfü

lovaca kojima moäete upravl-
jati te strategijsko zapovi-

jedanje cijelom flotom su

samo dodatni plusevi ovoj

izvanrednoj igri. Osim toga,

bit öe tu i divno renderirane animacije, dobre glazbe i borbenih

nrrkova. §eöer na kraju: igra nije prezahtievna - za igranie (e vam

posluZiti i "obiöna" Ä1200 sa hard diskom, naravno, ako vas ne

smeta 5to animacije pomalo "zapinju". §

öuiete da öe sve biti 3D renderirar

256boja, jedino ie vas zanimati k

6e se moöi kupiti. Jo§ ne, izlazak s

planira tek krajem 1997.1 to u dr
inaöice, disketnoj i CD-ROM, §to

da öe i oni s "neubrzanim" Amiga

osjetiti da§ak svemira. §

I '. s..
.** 1 _-'_. _ ..,]\.[ . ] *m*I,
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lftg iecate li se mita o Minotauru? U ovoj igri poznatog nam

'#r:{:^i#,T:r,^:' ste u urozi ratnika rbzeja i morate se'

a stanica) zahtije-
vala CD ROM
izdanle sve kad i
ne bi bilo
izvanredne

grafike i pregr§t

anirnaclja.

Explorer 2260
stiie tek
poöetkom 1998.,

no svaki öe se dan

öekanja isplatiti. ffi

zagonetke, probiti kroz
labirint gorespomenutog

zlikovca ne biste li se na

kraju suoöili s öovjekom-

bikom i porazlli ga.

Naravno, svemu je kriva
pohota, Minosaur je po-

äelio §est ljepotica za

ruöak. Ova zanimljiva
arkadna avantura tre-
bala bi osvanuti na CD
R.OM-u veö kraiem f. ili
poöetkom 10. mjeseca. ffi

Itard fiarget
* :€?ltan So{tuare nam priprema novu igru. a

H r ffi:' K f :;t;r;, :::: :, {: :J :,:.:;::
kvaliteta grafike pa moäemo zamisliti kakvi öe

^a 
CurverstA

t1z Altlaze Entertainmenla dolazi jo§

ti.aun Dunr 2 ili C€:Ct klon. lgra
'li:nam dolazi iz tvrtke vec poznare

po izvrsnoj igri Strangerc, koju je
objavio Vnhax Sofituare, pa moäemo

Qtofight

oöekivati kvalitetan proizvod.

Datum izlaLenja nije jo§ poz-

nat, ave( öe nas i sam pogled
na slike uöiniti öekanje jo§

duäim. ffi

ovoj se igri vei duZe

ali vam

vijesti o njoi donosi-

mo tek sada, kad su podaci

proviereni i kad se zr,a da (e

finalna inaöica biti gotova

oko Boäiöa. Po slikama öere

i sami zakljuöiti da ie rijeö oExplorer 226o.

biti hardverski zahtjevi. Naime, ovo je prva igra
na Amigi za koju öe vam biti potrebno 8 Mb
Fast rama. Jedini planirani format je CD ROM,
a rgrabi trebala biti na träi5tu negdje oko

BoLitu. ffi

ts vo ie jo§ ledna
trisvemirska sim,-.-

'rt'bctiuu koioj je
: naglasak istraäivan-

strategijskom diielu,
it öe tu jo§ uvijek i
, akcije. Opseänost bi
raöa borbene misije u
vanje i meduplane-

sa 20-tak izvanze-

: strategijsko koor-
kih flota ili orbitalnih

jo§ jednoi §ori,

ali ono 5to se ne

vidi je njena

brzina..

Programeri

naiavliuiu da öe

se öak i na

nepro§irenoj

A1200 Olofigbt

vrtjeti u pristo-
jnih 25 FPS-a.

Liribiti pu

igrali! §
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AMIGA WORLD

Nije li orijeme Doom klonoaa konaöno zü narua? I dalie stiäu razliöite
uarijacije na istu temu s manjim ili aeöim preinakama i speciialnim
efektima. I Testament je jedna taltao prosieöna igra priliöno nepoz-
nate Ce§ke tartke Insanity Sffiware. ßero je imao i preai§e strpljenia
sa talruim igrama, imam osjeöaj da se Testamentu ne pi§e naibolie...

§to öini prosjeöan Doomoid je t
nivoa i neprijatelja, razorna orwija

i streljivo za nyth, raznobojni kljuöevi
za otkljuöavanje raznobojnih vratiju,
tajni prolazi i teleporti. Dekor je kao u
kakvom satanistiökom hramu, s luban-
jama, svje(njacima i razrim okultnim
simbolima po zidovima, a neprijatelja
je svakojakih, od onih s lebdedim

oöima do öudnih öarobniaka u ljubiöas-
tim haljama. Kako ovakvu igru ne

öine dobrom ili lo§om stvari na koje

smo navikli, nego ono u §to su upaki-
rane i kakvi su im dodaci, osvrnimo se

na posebnosti koje Tbstament öine

druköijim od ostalih Daonoida. Kao
prvo, brzina; to je ono Sto ovoj igri
donosi najviSe pluseva. NamjestivSi
veliöinu ekrana i rezoluciju, svaki igraö

moLe iz Testamenta rzvr(i zavrdr,:,t bn-
inu na svojoj konfiguraciji. To ipak ne

zna(.i da na "nepro§irenoj" 41200
morate igrati na ekranu veliöine tele-
fonske kartice - 3D engine ove igre ie
priliöno dobar pa 6e i vlasnici sporiiih
konfiguracija moöi igrati ne napreZuöi

oöi. Grafika i zvuk su "tu negdje",

prosjeöni. Neki su dijelovi (npr. stabla

u vrtu na poöetku igre) dosta kockasti,
ali su neprijatel)i uglavnom izo§treni.

Gl.azba je toliko lo§a da sam je iskliuöio
nakon 40-ak sekundi, zvukovi §to ih

Gnfika u Testamentu ba§ i niie moderna. no

zato je igra dovolino hrza i na punom ekranu

tako da se ne morate ograniÖauati na lolmat
po§tanske markice

ispu§taju neprijatelji su sasvim pristo-
jni, a pucnji iz piötolja jedina svijetla
toöka. Ovakva podiela dobro/lo§e
prote2e se i na opremlienosr igre

dodacima za iak§e igranje: mogu(nost
snimanja pozicije samo na zavr§ecima

nivoa je, po mom miSljenju, loSa karak-
teristika jer je vrlo zamorno nekoliko
puta prelaziti isti nivo ako je jedina

pote§koöa posljednji neprijatelj. Ono

§to mi se svida je malakarta u uglu
ekrana koja prikazuje va§ najbliäi
okoli§ te velika (poziva se tipkom M i
zatzima cijeli ekran) koja prikazuje
mjesta na kojima ste bili. Kao lo§e

(vrlo) mogu izdvojiti i nepostojanje

standardnog side-rte\a pa se nepri-
jateljskim projektilima morate izmicati
na znatr,o sporiji naöin - tröanjem una-

tra§ke i u stranll.

Zbrojiv§i sve navedeno, Tbstanent bih
vam preporuöio jedino ako ste u kro-
niönoj nesta§ici doomoida. Sudbinu ove

igre dijele i mnoge novije igre na

Amigi, koje se, iako vrlo doro ispro-

gramirane (§to se u ovom sluöaju vidi
po brzini) i s nekoliko lijepih ideja, ne

mogu probiti medu najigraniie zbog

nedoradenosti i neposveiivania ve(e

pozornosti detaljima. Nadam se da ie
to s vremenom popraviti te da öe pro-
grameri koji stvaraju nastavak (najavl-
,1en ie za poöetak 1998.) uöiti na

gre§kama prethodnika. ffi

Öe§ki programeri su uspjeli dokazati da

stoje rame uz rame poliskim kolegama kada

govorimo o izradi lo§ih Doom klorova
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Prvo i osnovno pravilo da biste dobili
bitku je usmjeriti vatru na jedno mjesto.

§to to znaöi, zna svaki vojnik - poöetnik:

svim iedinrcama odredrte pucanje u isru

protivniöku jedinicu. Täko öete ih brZe

uni§titi, §to znaii da ce i njima ostati

manje vremena za ptcanje i nanoSenja

itete vama. Osim toga, vaina je i vre-

menska koordinacija vatre. PokuSajte sve

uöiniti da napadaöke jedinice zapucaju

istodobno na neprijatelja. Ovom öete tak-
tikom vei u prvom naletu pokositi jednu

ili dvije nepri.jateljske jedinice. Podijelite

svoje trupe u skupine jednako brzih

)edinica i prvo po§aliite u napad one

sporije, a potom one bräe, tako ie do cilja
stiöi gotovo istodobno. Stalno pazite na

energiju borbenih jedinica, a öim im se

smanji energija - po§aljite ih u bazu na

oporavak. Oni se neie znati sami vrariri,
nego ih vi morati ponovno prikljuöiti bor-
benim jedinicama.

Neprijateljsko naoruäanje
Granate su jedno od jaöih oruZja, stoga
poku§aite natjeruti neprijatelja da ih

moguie, poku§aite vojnika neku drugu
brzu jedinicu poslati prema mini i narrag
(pomoiu desnog gumba mi§a), tako da se

kreöe putanjom u obliku slova V, öiji je

vrh blizu mine. Na taj ie se naöin mina
aktivirati, a va§a jedinica ie zadobiti naj-

manje §tete. Neprijateljski tornjevi su vrlo
opasni za va§e jedinice. ali i za nepri-
jateljske, ako ih zauzmete. Zatzimati ih
moZere samo s obiönim vojnicima, a prije
toga dobro je optröati oko tornja i vidjeti
gdje mu je "slijepa toöka' - mjesto na

Ialto se na prui pogled öini jednostq,nna) oad, 6e uann,

simpatiöna a,rkadna strategija zadati popriliöno muke
na pojedinim niaoima, uni§titi äiace, a moäda zaradite
i öir na äelucu. No, ne berite brigu - Dr. Bero loziö
brine o oa§ern zdra,olju, stoga eao nekoliko triltooa iz
ruka,aa i dragocjenih saajeta koji 6e pornoöi ltod rje§a-
aanja teäih problema.

potro§i prije negoli krenete

u masovni napad. Najlak§e

iete to uöiniti primaknete li
jednog vojnika nepri-
jateljskom bombaSu i brzo

ga izmaknete kad ovaj baci

granatu. Uz malo vjeäbe,

moci cete kruiiri oko nepri-
jateljskih jedinica i pucati
po njima dok oni bacaju

dragocjene granate u
prazno. Najbolji naöin za

ra§öi§öavanje mina je nagu-

rati na njih kamen ili §to-

god sliöno. Kada to nije
koje ne moäe pucati. Ovakvo izvidanie

uvijek obavljajte najbrZim jedinicama jer

oni s tornjeva najöe§öe proma§e prvi hitac,

usmjeren na brzu pomiönu metu.
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Trikavi
Ako je neprijatelj brojöano nadmoöan,

poku§ajte bo)no polje pribliäiti svojoj

bazi. Time öete dio protivniöke vatre

usmjeriti na bazu umjesto na va§e jedinice

(ne brinite se,baza moZe podnijeti puno
§tete), a va§e ie jedinice biti bliZe bazi

kada ih trebate obnoviti. Ponekad te biti
vaäno §to bräe uni§titi neprijateljsku
jedinicu ili bazu. Täda klikajte na svoju
jedinicu koja puca po neprijatelju (ili
odaberite vi§e jedinica) i ponovno im
naredite da pucaju. Svaki put kad izdate

naredbr.r za napad, jedinice öe, uz stalno

pucanje, ispaliti jo§ jedan metak na cilj.
Znaöi, §to brLe izda'1ete naredbe, jedinice

ie brZe pucati. Uz ove savjete, igranje bi
vam trebalo biti umnogome olak§ano, no

ako ipak naidete na neki problem, pi§ite

nam u Hackerov S.O..l. (C{
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CREATIVE LABS
Patrik Pencinger

Jednog se

swnöanog dana
moj dragi ured-

nik odluöio
pro§etati do

Algoritrua i opel-
je§iti ih za hard-

uer, Kao i obiöno,
wsput ie kupio
äutu §tampu i

rwöao w najbol-
jem restaöu w

sredi§tw grada.
Posjetio sam ga,

Za iD karticama ove jeseni sline mnogi, no 3D
Blaster ie pregazilo vriieme. Ova all-in-one 3D
ubrzivaöka kartica izgradena je oko Rendition Write
1000 öipa i pripada prvoi generaciji 3D ubrzivaöa.

Iako se nikako ne moZe utrkivati sa 3Dfx zvjerima
koje preplavljuju (inozemno) trZi§te, pruZa razumno

3D ubrzanje i drugo mjesto. A vi ne volite biti
drugi, zar ne? Valja reöi da kartica podräava hard-
verski sve napredne ubrzivaöke funkcije ukljuöuju(i
mip-mapping, bilinearno filtriranje, maglu, korek-
ciju perspektive, ukratko, gotovo sve 5to i 3Dfx, ali
sporije. No, takmace ovoj kartici treba traZiti medu

njenim suvremenicima, karticama tipa Matrox
Mystique i razliöitim S j Virge GX-oaima. U toj kate-
goriji nema joj premca. Dojam ie bio malo nzoiar-
avaju.rl nakon zamjene mojeg Matrox* 3Dfx video
podsustava 3D Blasterom. Blasteroüh 4 MB EDO
RAM-a dostatno je za sve igrive rezolucije i dubine
boja (a i Prozori (e vam profitirati zbog RAM-a).
Shaclows of the Erupire nam je posluäio kao polazi§ni

sustav za usporedbu performansi. Rezultat je jed-

nostavan, vizualno je sve ostalo isto, a razlika je

bila jedino u brzini, koja je donekle nadoknadiva

procesorskom snagom (testni sustav je bio Pentium
166 MMX.). Sliöno je bilo i kod nekolicine drugih
igara, Hexen 2, Dark Forces 2, Quake 2 DEMO, ruzli-
ka je bila najuoöljivija kod potonje igrc. Zakl|uöak
je jednostavan, 5to se vi§e 3D öipovi tjeraju do

granica njihovih performansi, jaz se izmedu 3Dfx-a
iWritea 7000 produbljuie. Ba§ nas zanima kako öe

se stvari odvijati sljedeöe godine, kad se oöekuje

velika smjena generacije lD öipova, a najavljeni su

novi ubrzivaöki öipovi Matroxa, jDfx-a t Renditionat

Slijedi moj najdraäi dio teksta, subjektivni dojam:

kupite li ovu karticu, mnogo öete oöekivati od nje,

§to je i logiöno s obzirom na cijenu od gotovo 1900
kn (tako je bar pisalo na kutiji). Iako na kutiji life-
po pi§e da dobijate 3D ubrzani Qaake, najbolyt
krvavu igru ikad videnu, ne mogu vam reöi koliko
sam bio zaprepa§ten kad sam otvorivSi kutiju shva-

tio da je unutra samo shareware verzija igre.

Mislim stvaaaaarno... Ko mi je kriv, trebao sam

proöitati i ono napisano najsitnijim slovima na

kutiji. Tu su jo§ i nekakvi demoi i, naravno, CD s

driverima i podr§kom. Bundle je viSe nego razoöar-

avaj:u(ll §eöer na kraju: u kutiji 6ete dobiti i
posteröinu zavidne kvalitete i nekakav mali samol-
jeplfivi hologram koji moäete zakeljiti na monitor
ili kuöi§te, a koji 6e vam pomoöi da prijatelje
uvjerite da je va§ PC druköiii (tako kaäu

Creatiueouci). Kvalitetan proizvod kojeg je skoro

pregazilo vrijeme iako öete na njem moöi vrtjeti
95% igara sa JDfx podr§kom i sve sa D3D ubrzan-
jem. No, za manle novca danas moäete proöi

mflogo brie i s veiim bundleom (5to nije mala
stvar u ovim vremenima neustra§ive borbe

Micruofiouib viteza protiv piratstva).

Evo cool stvaril Täko sam se, naime, tje§io

güvaj,t6 se u ZET:ovoj konzervi na putu kuöi. 3D
mi5, svjetlosna olovka, beZiöno! Raskopav§i kutiju,
odmah sam uoöio neke nedostatke i nove strane.

Kao prvo, koristi baterije. Sve to radi OK neko vri-
jeme, ali onda pomalo poöne krepavati, sliöno kao i
daljinski vaieg televizora. Uostalom i tehnologija je

sliöna. Drugi je nedostatak prostorfla ograniöenost.

Navikli smo veö mi§em se kretati duä cijelog stola,

a ne povr§inom od 20x30 (x20) cm, §to je vrlo
zezntto, pogotovo kad vam je mi§ na sporom pom-
icanju pa iete, ielite Ii pomaknuti kursor s iedne

§TUDANI 1997

I

gladan i wmoran, ndkon faksa, a on mi ie
tutnuo 3 kutijetine u ruke... Tako je sue

poöelo... Odlwöili smo, dosta narn je konuen-
cionalnog harduera, opisiuat öemo stuari

koje nema nitko u kuartw. Zel;te li doznati
sue o abernatiunim i neobiönim dodacima za
ua§eg ljubimca koji öe izmamiti uzdahe ua§ih
prijatelia, proöitajte §to uam nudi Creatiue.
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strane ekrana na drugu, morati otpustiti kontakt
od mi§a/lightpena, vratiti ga na njegovu podlogu i
opet uspostaviti kontakt. Po§to je ovdje rijeö o 3D
miSu i 3D olovci, malo je na prvi pogled öudno, ali

vrlo uöinkovito rije§en probiem micanja kontakta.
Mi5 s lijeve i desne strane (kao i olovka) ima limeni
dio koji vas pretvara u vodiö öim ga dotaknete i
pali mi§a/olovku. Zgodno rije§eno, ali se treba

priviknuti. Kad prode prvotno odu§evljenje novom

stvaröicom, zakljuöit öete da mahanje mi§em po

zraku i nije tako zanimljiva radnja, vdo brzo zaboli

ruka. Za olovöicu smo se stvarno ponadali i pomis-
lili da ie moöi posluiiti kao neki jeftiniji tablet. Aa-

aaaaa! Neöe iii. Öak su i na na§em testnom stroju
crte bile neravne, öime se gubi prednost unosa

olovkom. Bolja bi strana ovog proizvoda bio futur-
istiöni dizajn koji öe sigurno vi§e zadiviti va§e infor-
matiöki neuke na-dumdetmeö-gozbi-steöene-pri-
jatelje nego hologram zaljepl)en na kuöi§te (vidi
prija§nji tekst). Zbundlirani softver baca potpuno
drugu sliku na ovog nabildanog mi§a, i vjerujem da

vrijedi vi§e od 130O-tinjak kuna, koliko ga u

Algoritmu cijene zajedno s mi§em. Kao prvo, tu je

Dabbler, FractalDesigno, program okrenut vi§e ka

umjetnicima. Nekonvecionalno u§minkano suöelje

posebno 6e biti privlaöno kompjutorskim poöetnici-
ma. Genijalna stvar je i ugradeni tutorial te op§iran

priruönik koji vas uöi crtati i nudi mnoge ilus-
tracije. Spectre 7R je svojevrsna virtualreality igra.

NiSta posebno, ali pruLa dobar uvid u 3D
moguönosti mi§onje. Kai's Power Tbols je skrp
dodataka za nalpopularnije crtaöke programe koje

ne treba posebno predstavljati, nego samo ponoviti
da su medu najkvalitetnijima. H.lC Digitdl Mltph,
jednostavan morph programöii, predstavljen tako
da i laike i niäe kompjutorski obrazovane ostavlja

razapljenih ustiju svojim moguinostima dok öe

znaicima biti prosjeöan. Kao dobru dosjetku,

spomen-

uo bih
dvostruku
prozirnu
plohu na

mousepadu

koja vam
omuguöava

umetanje

papirnatog
predlo§ka te nie-

govo opfezno Pfe-
crtavanje u digitalni
format svjetlosnom olovkom. Ovaj komad hardvera

preporuöujem kompjutorski oriientiranim umiet-

nicima, onima koji äele biti cool te onima koji pate

od viSka love.

Kao posljednji kamenöiö na§eg malog Creatiueaaog

mozaika, preds t avlj amo vam naj novi j u, naj j eftini j u

i naiiskoristiviju stvar: CD Rom lnf a 2100, daljinski

upravljan. Prvo, uvreda preko koje se ne prelazi ba§

lako. Iako 6e vas ovaj CD Rom cijenom i brojkom

otisnutom na ladici (2400) poku§ati uvjeriti da je

24Xbrzirc, on ostvaruje 16X brzinu i maksimalni

prijenos od 24OO Kb u sekundi (2260 Kb u pros-

jeku, po na§em mjerenju.) Brzopleti öe sigurno nas-

jesti. To je ujedno i jedina primjedba ovom super-

cool CD ROM-u. Digitalne kontrole glasnoöe i,

dodatno, digitalni izlaz oöekujemo od svakog CD
ROM-a pa neöamo troSiti vrijeme na to. U 20-ak

dana, koliko smo testirali ovaj uredaj, pokazao se

iznimno stabilnim, lxzim, a öitao je sve äivo. Ako i
nabasate na neki lo§e spräeni CD, tu je posebni

compatibility motle kojr smanjuje brzinu vrtnje
jamöe6i tako da 6e podaci biti proöitani kako treba.

lme lnfra dolazi mu od infracrvenopogonjenog

malog i simpatiönog daljinskog. Osim §to njime
moZete upravljati svim oubiöajenim CD funkcijama

tz Creatiaeoa lafie Srite, posluäit ie i kao zan;,ler,a za

mi§a i odredene tipke toliko potrebne za neugodno

surfanje po Netu. Sva udobnost koju ie vam pruäiti
naslonjaö na kojem sjedite, istopit öe se öim

poönete kombinirati tipkice na daljinskom
poku§avajuöi normalno surfati. Daljinski kroz test-

no razdoblje i nije ba§ pokazao neku uporabnu vri-
jednost, osim §to je uredno zadivio svakog tko me

je god posjetio tih dana. Lijepa gesta Creatiue Labsa

je darivanje Encarte 97, najbolje CD ROM enciklo-

pedije ikad izdane. Sve u svemu, ako vam ne§to

vi§a cijena nije problem, znajte da öete od ovog

uredaja dobiti najvi§e §to ste oöekivali. Razlika 16X
i 24X ionako je sporedna t dolazt do izraLaia tek
kod kopiranja dugih fileova, osim toga, 24Xbrz-
inu ne moZete ostvariti ako nemate Pentium 100.
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§t*ro§ia te§err*ro*isl{css §

ratrxr*x§m*§ §{rlista xe
xaxtarrlia
Medu najve(a iznenaden-

ia posliednlih mjeseci na
trZi§tu tehnologije je broj
hibridnih TV-a i razliöitih
set-top boxova koji vam
omoguöavaju surfanje
lnternetom udobno zaval-
jeni u najdraZi vam
naslonjaö. lzmedu mnogih
sustava, doista 6e biti tesko odluöiti se,
jo5 öe se barem neko vrijeme znatno
razlikovati po specifikacijama i po ovim
ili onim standardima. Entry level stroj bio
bi Thomsonov set top box (§to je popu-
larno ime za kutiju sliönu manjem desk-
top kuöi§tu) sa 4 MB RAM-a i 33 600
modemom. Ovakav sustav dolazi
opremljen s infracrvenom tipkovnicom
koja prvenstveno sluZi za pisanje E-

maila, a posluZit Ce i zatoboinje surfan-
je po Netu. Sve u svemu, pazilo se na
budZet. Srednje moguönosti nudi vam Philrps svojim boxom. Za
razumnu svotu dobijate crnu kutijicu nafilanu s MMX
Pentiumom, 2 CB harda, MPEC-2 dekoderom i 3D surround
dekoderom. No, Philipsovci se tu nisu zaustavili, najavljuju izda-
vanje vrhunskog stroja sredinom sljedede godine, bit öe gonjen
Pentium ll procesorom na 233 MHz, posjedovat öe sve potrebno
za uüvanje u novom DVD standardu, hard disk öe biti "vi§e

gigabajtni" i vrhunskog digitalnog zvuka. Za vrhunske perfor-
manse i nadalje ie se brinuti 4 megabajta ultrabrzog video rama
i 32 megabajta obiönog. Cijena öe biti oko 30 000 kn (grc!).

§sm* Hexlnrc*d mirrü
Itorii*?
Ne? E, nakon ovog ölanka, hode§? To ie se dogoditi öim ugleda§
Kenwoodovo malo tehnolo§ko öudo. Ako ba§ ne razaznaje§ §to
je sve na slici uz ovaj tekst, evo spasa: prvi dvostruki mini disk!
Digitalno snimanje u svim smjerovima sa CD-a na dva mini diska
odjednom, sa MD-a na MD, sa DVD-a na MD. Da, dobro ste

proöitali, ova linija ima DVD pogon spreman na reprodukciju
novog super CD zapisa glazbe semplirane na astronomskih 96
KHz. Da vam ne bi stradali zglobovi od stalnog mijenjanja CD-a,
pobrinut 6e se §esterostruki changer. Standardna komponenta je
i FM/AM tuner, a posebnu zanimljivost öini equalizer/sound
processor koji vam omogudava primjenu izmedu xy modova sur-
round zvuka, ukljuöujudi i AC-3. Kao §lag na tortu dolaze duu-
uboki subwoofer impozantne pojave i dva satelita s vlastitim stal-
cima. Jednostavno, najimpresivniji all-in-one sustav jedan od
rijetkih koji bih uzeo kao zamjenu za moju, iz komponenti
briZno sastavljenu, linijicu! Ovaj sustem u potpunosti zasluZuje
da za nj pljunete nekih desetak somova!

SIatro inle ruälrädt
Tamago-chi , kako bi to rekli Japanci, na velika je vrata stigao i u
Hrvatsku. Rije*o eete naiöi na original jer se na§e trZi§te udobno
kupa u moru klonova ovih simpatiönih privjesaka. Jeste li znali
da 1e Tamagochiev algoritam za razvoj zvjerke skoro identiöan
onom kori§tenom u igrici Creatures koja je daleko zanimljivija za

igranje nego balansiranje s dvasedet pixela na ruZnom privjesku
za kljuöeve. Usput, ako niste znali, i zaPC postoji tzv.

Tamagochi emulator koji simulira sve, ukljuöujudi i iritantni pc

speakerski zvuk i grafiku u jednoj i pol boji treöerazrednih LCD-
a. Jesam li spomenuo da svoj kljuö nosim na Tamagochiju (jeftin-
om klonu)?

äe§ä sste§ s srrrt*m?
Znalivi to ili ne, Blade Runner bi trebao biti medu prvim igrama
na DVD-u! Pretpostavimo da ste kupili igru i ba§ morate negdje
otputovati, recimo preko vikenda na skijanje, no ondje nema
vaSe PC DVD radne stanice. Znatiieljni ste, Zivöani i uzvrpoljeni,
a na kraju ni va§a divna cura ne moZe viSe slr-r§ati va§e trabun-
janje o moguinostima novog formata, kvaliteti zvuka slike te vas

nogira radi uöitelja skijanja i sad se morate vraiati doma
autostopom, a ne njenim novim Volvom. E, sad zamislite situaci-
ju sa Panasonicovim novim CF-63 notebookom, najsnaZnijom
multimedijskom radnom stanicom na svijetu. MPEC-2 DVD i

20xCD ROM kombinirani sa 13.3" vidljivim monitorom, LCD-
om sposobnim prikazati 1B-bitnu grafiku (vi5e od 260000 boja)
u 1O24x768. Poseban film kojim je ekran presvuöen osigurava

refleksije uslinjenih faca dok gledate Peti element na va§em

novom CF-u. Mozak predstavlja 166-ica MMX i 32 MB rama.

Sve to smjeSteno je u oklopljeno kuöi§te od titana o öijo; kvaliteti
najbolje govori podatak da ga

kolege iz 13-a nisu mogle
uni§titi ni dvoipotonskim
kamionom te su ga u naletu
bijesa satrl i 7O-tonskim
Lenkom. Hard od tri i pol gige
i 16-bitni sound moZda ie
vam malo bolje predoöiti
potrebu za cijenom od 45
000 kuna. LakSi ste za 5

znamenki na Zircu, jo§

ste s curom koja
vozi Volvo, igrate
najnoviie igrice
na state-of-
the-art stro-
ju, 5to 6ete
vi§e? Jo5 da
vam je
udoban krevet dok ovo
sanjate.

§tr]tlDaNr 1997.90
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Zeljeli biste gledati televizijski program i igrati igrice na kino
ekranu? Zvuk mora biti savrSen i glasan? Susjede ne smijete
smetati, soba vam je dva sa dva? Koliko ograniöenja, a samo je
jedno rje5enje: Sonyjeva nova TV kaciga C/asstron PLM-100.
PoSto nema detektore pokreta, neöete je moöi, naialost, koristiti
kao prozor u VR svijet no nudi ne§to puno zanimljivije, sliku
veliöine 52-inönog (1 30 cm) ekrana na udaljenosti od dva metra
i boZanski zvukiz ugradenih sluSalica. Super rje§enje za sve vide-
ofile-autiste pliöeg (?) diepa. Cijena - 4000 kn. Negativna strana:

izgledat öete kao )ordy La Forge ili Robocop i vi§e nedete (tre-

bati) iöi u kino!

tvülr ie vaäniii
Vjerujem da vam moja opsesija dobrim zvukom ide svima
pomalo na Zivce, no najnoviji i najkulerskiji
subwooferi+sateliti+gljivoliko pojaöalo spremaju se u pohod na
va5 dZep. Ako vam je dosadilo slu§ati omiljene MP3-eve preko
zvuönika koji su vam prodani uz kompiö nazivne snage 1000 W,
a glasnode prosjeöne sluSalice za Walkman, nabavite novi kit
nepoznate engleske tvrtke Soundblte. Sub je apsolutno neizb-
jeian, a sa svojih glasnih 45 W osvjetlit öe igre novim svjetlom.

Primijetit 6ete kako su sateliti
samostalni i vrtljivi pa 6ete
modi precizno namjestiti
zvuöno polje za potpuni
doZivljaj pozicioni ranog
3D sterea kakav nude
mnoge nove igrice! Brzo
u Englesku s 200 funti u

dZepu (ne§to manje od
2000 kn) i

popravite
kvalitetu
va§eg

jadnog
PC

zvuka.

Tg H

gra§il3.Gllm
U proSlih nekoliko godina kadgod niste bili blizu raöunala a htjeli
ste se igrati, morali ste posegnuti
za Cameboyom ili nekakvim
Ietrrs klonom. Za sve vas

Zeljne napretka, na samom
vrhu valova najnovije
tehnologije su rfa najnovija
prenosna konzola
game.com sa svolom
briljantnom grafikom u

I boja izvoClenom u
isto toliko bita, sve

skupauBKbRAM-
a. lgre za nju
dolaze na hibrid-
nim kertridZima
(kako bi ninten-
doa§i rekli).
Posebno cijenimo
touchscreen te ugradeni
adresar i planer, a cijena je prava sit-

nica - oko 750 kn. 'ko voli, nek' izvoli.

Illario ltarts nlkad
viemiii
Nintendo64 je sve popularniji i popularniji u svijetu, kako zbog
svoje niske cijene, tako i zbog kvalitete. Osim §to za nj moZete

oöekivati sve veiu softversku podrSku, tu je i gomila dodataka o
kakvima su prije godinu-dvije konzola§i mogli samo sanjati. Tako
je upravo izbaöen subwoofer pod nazivom Rumble Pack i zan-
imljiv paket volan-pedala. Volan je nevjerojatno lako konfiguri-
rati, öisti plug'n'play. Ako poZelite igrati ne§to tipa Pllot Wings i

volanöek vam jednostavno ne pa§e, posluZite se klasiönim
komandama smje5tenim na mjestu trube. Jedinu zamjerku
upuöujemo pedalama, koje su digitalne a ne analogne, kao i

volan !

T§§H §§PüftT
Patrlk,Pencinger@zg.tel. h r
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*"*' B* You can sad

WAfl NING! Affirdngto lhe U.S §rg@ GeneEl,

www, ru b be rch i cke n, co m

Whafs on the menu? Rubbeaohrcken, of
coußel

IllßI&rl E!ülus-q - §!f1!9!1- Ur:l!!l
V?ca!q9
§-3-L{L§i!p - -h§uis[Q " !:LsE!l$q
Wp-e-I

LwacÄeqmq!§ - f ryeü1e-!-l! -
Aeiil-oillssn
New - The 9c_ic$Il"B-lsreLil - B$!§&E -
Qtil-ci-tpn

llgsl{llls4§srFjlau4l: ,g
S'pookyoulflends and scare y@r
enemies {b üese @ FakeMail bfrere . iud
in fimelor Hallo@6

R*h€hcken ms named an B&i
odshndlng web s,b by llslQGllg
§ill.! and has abo r*d€d Le-lolUU from
many oher Websiles ad Ma o&ß
Mäilod via the U.§ Pod ffiico: YMbt*
and caaß are sE@d ad 6verd in a real
ew&F üa ihe U.S P6bl$Mce Due to
he 6st of fintng, shmps atu Mdng, re
musi charge a sma{ t* b proüe frs
seilce lt !@ tulmnilo d anl$ing
tday. )!UT $[ fid lm h'rBs lo 6 and pEces
to go hre at RubhedHcken.com

Socu16 cr6dh card transactions: mn y@

On

Onrline §ale
Kad nam dode Zuta minuta, praznimo se na ovakvim siteovima. Ovaj URL pomoii 6e

vam da se s nekim praktiöno na§alite preko Interneta. Dobar (öaljiv) dizain samo je
povr§inska glazura koju treba prodrijeti kako bi se do§lo do prave dubine ovog sitea - i
dobrano ga se, na Zalost vaöih prijatelja, iskoristilo. Naravno iz svega ovoga ne proizlazi
nikakva materijalna §teta vef samo puno smijeha, a sve radi preko E-maila.

Stra n ica miesecä...§tranica mjeseca...§tra n ica mjeseca" ".

www,Sdfxsoal,com

§verclosking 3§fx
pro§B§or§

§arstvo Voodco
mruesii§

Kao §to i samo ime govori, radi se o

siteu posveienom zaljubljenicima
Voodoo 3D grafiökih ubrzivaöa. Ovaj

site slovi kao jedan od najboljih na

I nternetu. Svakodnevno aZu riranje
vijesti i sadrZaja sitea veliki mu je plus.

Ovdje iete odmah nadi najnovije
demoe igrica, screensavere, naputke

to

kako ubrzati 3Dfx, do koje
brzine iöi itd.

U zadnje vrijeme postalo je jako popularno
overclockati 3Dfx procesore. To je vrlo lako

uöiniti öak i softverski, a gornjeg ograniöenja
nema. Opiepoznato je da procesor radi to
nepouzdanije Sto je topliji (ili odbije raditi zauvi-
jek pretvoriv§i se u staklo od prevelike tempera-
ture). Tu doskaöe ameriöka kompanija kola se

posebno specijalizirala zaizradu malih ali
snaZnih ventilatora koji su sposobni vaSoj 3Dfx-
ici dovesti uvijek dovoljno zraka da ga zagrije...
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vi/llvw. a utoh u nte r, ci. u k
Velika baza podataka 0 prodaji ntllenih autom0hila. M00uön0st preüaiivania!

www.vwww / h u b / e nts / su bb m iss / i n d ex. htm I
lilleb stranice rock benda Submission. Zanimllivo le §to moiete slu§ati nlihove

stare alhume u ßealAudio zapisu.

t hem ece ntra l.vcn, co m / th em es / i n d ex 7. htm I
Jedna od mnogih stranica posuecenih Microsoft Plus deshop temama. Mnoituo

tema ä download, k tome hesplatno.

hob,com /hob.html
Meka modeme glazhe na lilemetu. P[tem ßealAudio rapisa moöi öete slü§ati

glarbu i interuiue, tak i uiivo!

m etaverse, com / v i be / slea ze /
Sue tamn0 i lo§e §t0 ie va§a omiliena zvilezda ikad utirila ra6i fete
ovdie. Moida naiiutiie stranice dosad opisane u Hackeru.

www, ex Dlo rato ri u m, ed u / h ockey
Sva teoriia 0 hokeiu i t0 m iednom miesh (a i vi§el.

www. i nsta n et. com / * scratch i / b i b I e. htm I
Na§alimo se malo s Bihliiskom iieöiu. Citati koii to nisu.

www. a eociti es. co m / tel ev i si o ncity / 4 7 66 / m o
vies.htm
Stlanice posveöene legendamim Pythonovcima.
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Tr*ta df;mnemxija
JoSe jedan site posveien 3D tehnologiji . Za razliku od
VoodooExtremea, ovdje se ide ne§to vi§e tematski u
§irinu pa obuhvada i 2D grafiku, audio i video
tehnologiju. Posebno öe vas obradovati mno§tvo infor-
macija o DVD-u!
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tarmageddon SOfx F*n sitq
Koliko pobo!§anja na originalni Carmageddon donosi 3D{x verzija
svjedoöi i mno§tuo siteova na netu koji su posveleni upravo ovoj
verziji Carmagedona. Pristupajte pailjivo da ne budete zgaieni!

w^w$,aerr,cgm

ITTITERNET

IrtematSsk
Patrlk. Pencinger@zg.tel.hr

§nllne §am§ng
Revleur

lzuzetno informativan site
posveden iskljuöivo igrama. Ovdje

iete naöi sve §to oöekujete od
jednog sitea specijaliziranog za

igre, öak i pisma öitatelja, intervjue
sa razvojnim timovima najnovijih
igara, mnoge nagradne igre, hrpa

grafike itd. Uz ovakav site vam niti
ne treba papirnati öasopis poput

Hackera. No dobro, *ffi;:

www,filgmine,Eom

§ud*ik datoteka
U moru mnogih file servera izabrali smo
nama najsimpatiöniji. Ovdje je poseban
naglasak na malim programöiöima koji
üvotzna(e te raznim dodacima za
desktop. Posjetite rudnik datoteka, sig-
urno iete iskopati i poneSto za sebe.

ilgreo §gre § saffio igru
Jo§ jedan u nizu siteova posvedenih igrama. ovdje je naglasak na clemoima najnovi-
jih igara koje mozete srknuti sa lnterneta i poslije na ,iru pogredati. prije negoli se

odluöite na skidanje daroteke od kojih 20 MB obavezno ruruiit""i pogleclajte vryedi li
uopie dotiöna igra downloada.

&M3e3'l:k"
?5*ltg: i t#i*ru

*Edi.5

sF'

*ä
.&c E gt!?trllt
Mür&1et!t! Wr-dr

.Jdü!o @on§,. .!lo{&.1ui{qqrqq:E[qts

.aB oj tuiE DqD. R.$m*r ! qisi L@f

rloiisü rE! | Ai! !es! -", ;G;I
. ltEJ !r1[e D.b]t{q14e! . qq, I e*0,". r,u"na,.ner iqr 5lE!$ r4r cürrq!! rqLi@o<r iq;e=qa

.10 orlhrHqti!:t smail
&a{oosr.!

ffiWlfilEsffi,

;_;";+ffi
ms

l!E!!: d1h§g

:ir@@

ffi
*71h le$§ M M

.h&nFüa*C&tu
ffil

my'cwr . povim
ITMF| re;ilffiffi

.com

Tohlbnftil*.n +Sh l}&
ftld r Oabloi HMEwa !uü&slmftddßm ,I4. MEe
eo@4t nl@
7&& i&d&*Dd§li$ 

" 
Etres3les

a**i§*"Mwffi
( cio§e conrb.r-: a
Bnd.e too Far

,!dl

www.frtrib.am
Vode, povrde, pdrodno, §areno. ukusno, ne deblia, §t0 se öeka?

ttww.tltücp, m, am / d te mww
Snovi vam gouore bududn0st. ovdie ih nauöite tumaöiti.

cws.internelcom
Jedna od najboliih baza podataka s nepreglednom koliöinom shalewarea.
www.netsoccer.com
Ako spadate u malobrcjnu skupinu liuhitelia nogomehih menadiera, onda de
pmvi izazov biti igranie protiv liudskih protiunika i o samo za 5 Iunti bomie
seöno.

www. a pc. net / btu mer / hv - oag e. htm
lsline o muniama i Tesli, za öije se neke irume vierule da ih ameriöka vlada
nikad niie odotrila ilog njihove lazome snage.

su n o. nyit. d u / visions / I i beft tr. ltfr tt I
Sve o kipu §lohode, raiedno sa slikama.
pathfr nde r. @ m I phatgg, a I lery I i n dela hlrn
Slike svih sportova, iznimne kvalitetG.
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piSe i ureduje: Eranislav llfcvosel

Compton's Home Library

lnteraktivna kuharita
Doöekali smo kuhar-

icu i na CD-u. Kad se

samo sietim svoje

kniiine kuharice umrl-

iane sa svih strana, sa

velikim interesom sam

doöekao ovaj CD.

Instalacija je jednos-

tavna i bez veiih prob-
lema se na kruti disk
premiesti par megaba-

kaloriia i vitamina koje sadräi jelo. Recepti su predvideni za öetiri

osobe, a ako naide veöe druStvo, iednostavno kliknite na prvi gumb

iznad opisa recepta sa ikonom dozimetra i upi§ite koliko gostiju

imate (ne zaboravite sebe) i recept öe se prilagoditi. Ako nemate

neku od namirnica, ikona do nje daie popis sliinih recepta. Savjeti

oko kuhania naiaze se na posljedniem gumbu. Pripremate li se u

shoopping, odaberite odgovaraiuiu opciju i lista potrebnih namirni-

ca ie se pojaviti u notesu tlji sad,üa'1moäete poslaci rta ptsai.Zelite

li prirediti pravi menu sa vi§e vrsta iela, moäda da izaberete ne§to iz

ponude poznatih svjetskih kuhinia? Za naie prilike ie najinteresant-

nija moguönost da sami navedemo koje namirnice imamo, a pro-

gram ie ponuditi ielo koje moäemo iz njih pripremiti (tzv. "socijalni"

menu). Pohvalno ie §to moäete listu recepata pro§irivati i omiljenim

bakinim ieiima. Imate li problema sa pripremanjem poiedinih

namirnica ili kuhanlem, pogledaite niz video zapisa koji ie obiasniti

u detalje ovu, mu§kom rodu stranu, vieStinu. I na kraiu, pogledaite

§to nude etniöke kuhinja, vegetarijanske .ili neke druge. Ova animi-

rana kuhatica ima jo§ podosta moguinosti koie 6ete upoznati

istraäivanjem multimedijalnih sadri.aia pa vam od srca preporuöam

ovaj CD, naravno, pocl uvietom da ste ljubitelj kuhania. Pazite da ne

zamrllate tipkovnicu i - bon appetit!

O§: ffiret.Iüä95
Min. konfiguracija: IC4ü[,8 ß

Ocjena:0 !l
Cijena: 319

Turho Hacker

Th. Con plete

Interactive CooLBooL
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Radni stol ie naoruian sa
svim pomagalima za

pronalaäenje i opis
Ieljenog recepta, Svaki
recept sadrii sastojke i

slikovito prikazuie kako se
jelo pripravlja. :,

:l

Grx!,@4t4@hqnffi:

,ta osnovnog programa.

Radna okolina ie podräana u

veioj rezoluciji. Interaktivni
kuhiniski stol sastoji se od nekoliko dijelova, a rad se svodi na

potragu zaüeljenim receptom (ima ih oko 2500). Prvi i najiednos-

tavniii naöin je odabir iz liste recepta na lijevoi strani stola pomiöuti

kliznik ili upisom naziva recepta u polie iznad. Kada pronadete

recept, kliknite na n;egov nazi.v i na desnoi strani u predvidenom

pol.ju ie se po)aviti slika i popis namirnica popraieni detalinim opi-

som pripremanla jela sa slikama. Na kraju opisa nalazi se popis

Osim poledinainih iela na raspolaganiu ie dosta
menua. Program vam moäe i sam izraöunati ielo ovisno

o namirnicama koie imate.

E-cyclopeJi" o[
Science 2.O

nikoga zapostaviti, uzimaju

od svega pomalo tako da iete
za neke swari biti uskraieni,
a ovo je ipak enciklopediia za

mladeZ i malo starije koji
pomalo zaboravli aju. Pouaga
za znanyem krele odabirom

öetiri podrutja znanosti:

matematika, fizika, kemija i
äivot. Svako od podruöja nudi
niz pojmova u obliku
molekula na koje moäete

kliknuti i dobiti kratki opis

poprren govorom. Uz ove

op6e podjele nalaze se jo§

öetiri. Täko, primjerice, kod

Grafitko rieöenie programa je
smjeiteno u srednii vijelc samo Po
slikama. Klikom na slike pozivate
odredena podruöja znanosti ili opis
pojmova.

DK Multimedia

Enciklopediia o znanosti

Nakon poviiesti, evo nas na znanosti. Äko ste se sretni vlasnik DK Müimedia
CD-a, ne6ete imati problema oko snalaäenia. Za one koji se prvi put susre6u sa

CD-ovima ovog poznatog izdavaöa multimediialnog softvera, valia im proöitat

ovaj opis. Izraditi enciklopediju znanosti

na CD-u trebao bi biti dosta zahtievan

posao. Osnovna stvar pri izradi je §to

uzeti u obzir, a 5to zanemariti te koliko

i6i u dubinu. Eyeuitnesore enciklopediie

na§le su neku zlatnu sredinu i, ne äeleii

Opis pojmova je standardno kratak
i saiet uz propratni govor i vezama
na sliine poimove.

lstr ai-i,v anja materi j e molete

odaberati vrstu materijala i
poveöalom zmirati prikaz. Svako uve6anje nosi opis koji poziva dodatni prozor

za one koji Zele znati vi§e. Druga podiela govori o postanku Zemlje i svemira.

Iieia podlela te vieroiatno biti naizanimljiviia veiini liudi jer sadräi 40 kratkih

video zapisa. Posliednja podiela daie virtualni prikaz 12 molekula koie moäete

okretati u prostoru i tako prouöiti njihow strukturu, a svaka molekula ie

popradena i kratkim opisom te vezom sa sliönim poimovima. Osim sve nabro-

1r, I Flli:li:fr iL::.;,,:*;i:,j§;1,
lhl i1i, /'i,r,i!.'n 0,!fi [{Q'r
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janog, ovil CD sadrZi i nezaboravnu periodiönu tabelu sa kratkim animiranim
uputama kako se u n,oj snaii te bazu poznatih osoba koje su pridonijele razvoju

znanosti popratenu kra6im äivotopisom. I na kraju, za provjeru utvrdenog gradi-
va sluäi interaktivni kviz i indeks pojmova koji je povezan sa njihovim opisom.
Ako ste §kolarac, pomoöu ovog CD-a modi iete lakSe shvatiti mnoge stvari iz
matematike, fizike i kemije, a ujedno iete i utvrditi znanie engleskog jezika.

Zelite li imati dobar podsjetnik na stvari koiima su vm uöili u §koli, ovai CD bi

mogao biti pravo rjeSenje za vas.

OS: Win 3.1, wlU 95
Min. konfiguraciiat 4865X, I MB

Ocjena: 8O %
Cijena: 4319 kn

Turbo Hacker

Da laköe upamtite izgled neko-
liko molekula posluiiti (e virtu-
alni stroj za gledanje molekulu
sa svih strana.

U knjizi tko je tko prona6i
(emo samo jednog ali vrlo

vrÜcdnog na§eg
znanstvenika.
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DK Multin.redia

Kratka povijest svijeta na jednom
mjestu

Povijesti na CD-u nikada dosta. Ku6a DK Miltimedia dobro ie zasukala rukave i

izdala niz CD-a koji se bave svim moguiim enciklopedijama, a ovaj put vam
predstavljamo povijest svijeta. CD je raden prema njihovom vet uhodanom kon-
ceptu. Radni stol, koji, na Zalost, jo5 uvijek radi u niZoj rezoluciji, natrpan je

raznim äudima ovoga svijeta tako da je opet malo teäe zakljuöiti gdje treba
kliknuti. U biti, prvo je potrebno na vremenskoj skali odrediti vremensko raz-

doblje o kojem äelimo ne§to nauöiti. Svaki odabir (ima ih 10) poput vremeplova
mijenja ambijent suöelja, poLice itd. Skoro sve je animirano i sadrii svoje zvuöne

podloge. Na policama se sa liieve i desne strane globusa nalaze öetiri znaöajke

karakteristiöne za odredeno vremensko razdoblje. Primjerice, ako odaberete raz-
doblje 500 godina priie Krista, police 6e biti napunjene faraonskim maskama.

Globus na sredini stola predsravlja nove öetiri podjele koje se odnose na konti-
nente. Klikom na njih, otvara se prozor sa kartom i pravilno razmie§tenim
ikonama koje sadräe podatke o gradovima ili kulturama. Tekstovi su pisani jed-

nostavnim jezikom ali §turo jer su navedene samo osnovne öinjenice, bez bogati-
jih obja§njenja. Kao §to i doliöi DK Mubimediji, CD je obogaien slikom, ani-

macijama, glasom komentatora i video zapisima tako da ljubitelji multimedije
neie ni ovaj put biti razoöarani. Kada sve istralite, u rezeroi su jo§ öetiri knjige
na posljednjoj polici. One sadräe podatke o kulturama, svakodnevnom äivotu i
inovacijama nevezano za odabrano doba. Svaka knjiga ima io§ nekoliko podgru-
pa sa lijepo oslikanim stranicama. I da, skoro sam zaboravio, klikom na dviie
trube ispod globusa äenski glas 6e proöitati znaiajke za doba u kojem boravite.

Naravno, ovakav CD ne mole bez obveznog kviza uz koji iete se ugodno zabav-

iti i poneSto nauöiti. CD je namijenjen osmo5kolcima i srednjo5kolcima, a kao
podsjetnik moZe posluäiti i starijima. Mislim da je izdanje DK lhhinedie nete

nikoga razoöarati.

OS: Win 3.1, Win 95
Min. konfiguracqa: 486, &MB

Ocjena: SOYo

Ciiena: 299 kn
Turbo Hacker

Radni stol sa prepunim
policama svakoiakih
starudija podsjetit öe vas
na stare kniiinice u koji-
ma se mole svaita naii.

lrleke zanimliive crtice iz poviiesti
popraiene su video zapisom.

Primjerice, viietnamski rat.

Za lakSe snalaienje u poviiesnoj
zbrci posluiit 6e geografska karta,

orer
DK Multimedia

Moia prva interalGivna karta svijeta

Na red su do§li i najmladi. Proizvodaöi multimediialnih programa u zadnie vri-
jeme sve vi§e posve6uju pozornost mladem uzrastu, §to je za svaku pohvalu. Da
niie tako, §to biste rekli svojem mladem bratu kad vidi hrpu CD-a na stolu i
pita vas ima li tu ne§to za nlega.Ili ako klinac ima PC i bliäi mu se rodendan, a

vi mu iz tolike hrpetine CD-a ne moiete pokloniti ni§ta osim neke igre. CD je

raden u potpunosti za mladi uzrast do 10 godina jer je bogat §aljivim animacija-

ma i zvukovima. Kad pokrenete program, ptro morate ispuniti podatke u valu
putovnicu jer kreiete na puto oko svijeta. Krenite odmah u svoju sobu koju
moäere kompletno israZiti okretaniem ukrug i zavirivanjem u svaki kutak.
Svaki objekat u sobi sadräi svoj zruini zapis i §aljiw animaciju. Kada istraäite

sobu, spremni ste na put oko svijeta pa na karti svijeta odaberite kontinent koji
vas zanima. Uveiani dio je lijepo oslikan sa pojedinim znaöajkama pa tako

moiete vidjeti poznate gradevine kako se ru§e ili ljude kako ple§u i rade, a sve je

popraöeno uz glazbu koja pripada tom podneblju. Pojedini gradovi i kontinenti
sadräe opis sa veliöinom, a do odredenih zanimlyivostr moäete doii pomo6u kaza-

la.Zaone koji äete malo ozbiljnije prouöiti kartu, neka iskoriste pove6alo gdje su

oznaöene granice i nazivi drZava. Na svakom mjestu koje posjetite dobijate §tam-

bilj u putovnicu, a nakon Sto sakupite dovoljno §tambilja - öeka vas nagrada.

Sve u svemu, jo§ jedan zgodan CD uz koieg se dijete moäe dobro zabaviti i
pone§to nauöiti.

OS: Win 3.1, Win 95
Min. konfigutaciiat 486 , 8MB

Ocjena: 85olo
Cijena: 299 kn
Turbo Hacker

§for1
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Na put oko svijeta kre(ete iz
svoje sobe koju moiete prvu
istraliti. Pazite sve je kao iivo !
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Svoie mjesto na karti naSla je i
naöa zemlja.

lrEI I dil ,ü 6ü\

Lrqi .rr
, l 1:: .r-
-J -i. *'

| | ,:-..

-:, ,.,,

Svaki kontinent ima svoje oso-
bitosti istaknute pomo6u
karikatura, animacija i glazbe
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Master ol 0rion I!
Sim0ity 2000
Screamer 2

Mechwarrior
Broken Sword

Jagged Alliance: Deadly Games
Jack Nicklaus 4

iM1A2 Abrams
Atari Action Pack

Return to Zork

Natudtbenica u "HdckeFar",
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SUPER BUBSY DUKE NUKEM
ATOMIC EDITION

CARMAGEDDON OUAKE II BTOOD HEXEN II
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DARK REIGN SETTLERS II GOLD PETE SAMPBAS
TENNIS 97

LBA 2 TERRACIDE BLOOD OIVIEN

LEGACY OF KAIN
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Playstation
Play5td tio I
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ALG RIT4TS.
www.algoritam.hr

VELEPRODAJA: ALGOBITAM d.o.o., Zagreb, Gaieua 12, lel.01127 73 99, lax. 01127 15 41 
:

MALOPB0DAJA: 1. ALGORITAM Mullimedia centar (Hotel Dubrovnik - donla etaia) Gaieva 1, tel.01/42 28 96

2. ALG0RITAM B00KSH0P lmportanne cenlar, novi dio - donia elaia 011457 31 28
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