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Vrhunsko PC roiunolo moro
imoti originolni koncept.

Vrhunsko PC roöunolo moro
roditi zo Vos, o ne obrnuto.

Vrhunsko PC ro(unolo moro
biti tomolj Vo§eg somopouzdonjo.

Vrhunsko P( rcr(unolo moro
imoti lM€ koje s@ n@ do kopiroti.
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ZAGREB: Zveöajska 5
01/304-998, 305-008

SPLIT: Dubrovaöka 61

o21t382-652

OSIJEK: Sunöana 18
031t207-588, 207-589
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Etectronic Arts Disneu Interoctiye id goftwore Sierro Microsoft

Activision Sierro Psugnosis Europress Lucos Arts Virgin Interoctive

Teom 17 lnfogromes lnterptou Adom Soflwqre Microprose Btue BUle

Code Mosters Empire lnteroctive Europrees Gremtin lnteroctiye Psugnosis
gouthpeok lnleroctive Song Computer Entertoinment

Meil RUAIJ j

fOved ite uzbudtjive trenutke uz
nqj igre
edukotivni softver no 150

PC
iMoc i

Ptog9totion rodnih stonico

U ozno te optikotivni softver
a

DVD, CDR, TV-kortice, skenere, printere...
u rodionicomo uz struönu osislenciju

i nformotiökih specijotisfo

PotroZite no novije informocije
no noäim info pu
no lnternet stro

informotiökih igoro,

L
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@ Mictosofl^ #: EE rr*GomputersACS $ Apple itrlac

U eurodnji e nojpoznotijim izdovoöimo igoro
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U VqSoöekui . promociie noviteto
o struöni skupovi i

sovietovonio
. lnfo FORUM
. Virtuolni INFO
c lnternet CAFFE
. lnb REPORIER - dnorne

soiomske novine
. izloibo storih roöunolo

E

. multimedilski
show - besplotno

testironie noinoviiih igoro
no 120 roöunolo
PloyStotion-o uz
nogrode

re III'IIälrg,gr
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t L il LüIal$r .L§rrtue*; IAveniio Dubrovnik

tel: 0l16503-532, 6503-582, 17

info.ry.hr
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ffi NOUINE
PRVI HRVATSKI EASOPIS ZA

INFORMATItKE IGRE
lzlazi mjesefno

IZDAVAÖ
,ANUS LINGUA d.o.o.

:: .ovinsko-izdavadku djelatnost
:=:rinlska 11llv, 10 000 Zagreb

-.. 'ax: 435 179, 421 883, 429 81 0
iiro raöun: 301 05-603-28346

E-mail: hacker@janus.hr
WWW: www.hacker.hr

DIREKTOR
Senka Ku§er

TEHNIÖKI UREDNIK
Tomislav Mijiö

Dobro do§li u
noui Hacker!

KoJiTndS,UJERUJE

GI.AVNI I ODGOVORNI
Kristijan Zibreg

(d raug ht@ea rth ling

cnarrörc UREDNTK
lgor VranleS

KOMPJUTORSKI PRIJETOM I
PRIPREMA ZA TISAK:

JANUS STUDIO
Zeljka Mokos

uneorvniru KoLEGTJ
Damir Durovii
Berislav lozit

Patrik Pencinger
Denis Kovafi(

SURADNICI
Aian Graf

Berislav Jozif
Damir Durovi(

Damir Rukavina
Dario Rakovac
Denis Kovaöii

Goran Stanöii (strip)
Hrvoje Herceg

lgor Duiö
Kreiimir Lau§
Kristina leren

Luka Mihaljevit
Mis av Mataija

Patrik Pencinger
Tihomir Jauk

LEKTOR
Ankica Derek

Reöuruovoosrvo
Melita §obot
Nada Delai

AGENCIJA ZA KONZALTING
NTERIV EDIA, rlabdeliceva a

tel.431-l61
fax:427-039

E-marl: intermedia@zg.tel.hr

IZRADA FILMOVA
Studio.Janus

Petrinjska 1 1, 10000 Zagr-"b
::,tfax: 435-1 7 9, 427 -883, 429-U A

Öetiri su godine pro§le otkako je prvi broj Hackera lza-
§ao na trii§te koje je raspadom Jugoslavije i prestankom
izlalenja Sveta kompjutera, Mog mikra i sliönih öasopisa
jednostavno vapilo za öasopisom specijaliziranim samo
za igre. Kada danas u redakciji istamo te pne brojeve
koji su u sr.'o1e doba podigli reliku nredijsku praiinu vei
svolom k"-alitetom papira i koiorizmom stran;ca
uvidamo isami koliki je napredak osf,arer ; -ei'r pro-
hujale godine. Kako cijelu redakciju Haciera zaD.i el:.
u poduzeiu Janus-Lingua öine mlad i inor at.r n ,';o
koji nisu nikad zadovoljni postignutim rezu tai:-.a -=gr,

uvijek streme boljem, öasopis je brzo strcao s\e \ei
broj poklonika te je brzo stvoren, usprkos neslar ninr
poku§ajima na§e konkurencije, list s lojalnom öita-
laökom publikom i jednom od najveiih naklada u oronr
poslu. Veöinu smo promjena i savleta na§ih öitatelia
uvaZili jer su nam oni jedino mjerilo, tako je Hacker
mijenjao dizajn, dobio CD, knjiiicu, poster, \\/EB stran-
ice itd. Za öetvrtu smo godinu izlaienja, §to aete uoiiti
veö na naslovnici, poradili na novom dizajnu öasopisa

2eleöi ga pomalo uozbiljiti jer se i krug na§ih öitatelja
pro§irio i na ozbiljniju publiku koja uvijek traZi informa-
ciju vi§e i uvijek traii bolje, §to smo im, nadamo se,

novim konceptom Hackera i novim rubrikama i

ponudili. Broj koji upravo ditate je rezultat mukotrpnog
öetverogodi§njeg rada ljudi koji su profesionalci u ovom
poslu i to je ne§to 51o ne kanimo mijenjati, nego samo
usavr§avati iz broja u broj. Sljedeii je broj Hackera
posebno znaöajan zato §to izlazi u vrijeme Info sajma i

lnfo Camera - najveöeg hrvatskog sajma interaktivne
zabare koji zajedniökim snagama organiziraju
Zagrebaöki velesajam, öasopis Hacker, Algoritam i

Intermedia. Pozivamo sve na§e öitatelje neka budu
ondje, obeöavamo im vrhunski tulum na kojem öe se

moöi igrati do besvijesti, proöavrljati malo sa svojim
omiljenim recenzentima, osvojiti vrijedne nagrade u

mnogobrojnim nagradnim igrama, kupiti promotivne
pakete starih brojeva i novog broja Hackera po znatno
niiim cijenama kao i sva ondje izloiena raöunala i robu
- ukratko, na§i partneri i mi dali smo sve od sebe da
biste se na lnfo Cameru zabavili kao nikad dosadl
Do tada, odbroiavaite dane, mi vas öekamo ondje!

Kristiian Zibreg
glauni i odgouorni urednik

UREDNIK

. net)
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TISAK
HRVATSKA TISKARA
Slavonska avenija 4

1 0000 Zagreb
tel: 6166-666

rssN 1330-7126

1

Tatjana Safran iz Zagreba

IOl3ÄNICA

l

ICARA lz

,!,1.[\, I]v ßIjl(x
) Krisrijan Petek

) il,tarko

) lfarko

rA gdj€ sü kuponi?.
Stovano öitateljstvo. Zbog promjena tiskare i kraiih
rokova tiska, nismo stigli na vrijeme tiskati kniaäcu sa
nagradnirh kuponima i prohod6m Commandosa. Zato
väs molimo dä narti za syernagradne igre iz ovog brcia
po5aljete dopisnice s vaiom adresom i telefonskim
broiemi a mi'(eino u sljedp(em broiu od svih pristiglih
dopisnica izvuGi dobitnikd. za sve nagradne igrc iz ovog
broja. lspriöavamo se zbog ovakvog razvoia situacije i
podsjeiamo vas da ve( od sliede6eg broja objavljuje-
mo prohod Comirandosa iz pera junaka koji je pre§ao
neprijätelisku liniju - Alana Grafa - s dodatkom svih
mapa iz igre kole smo bbjavili u ovom broju
Hvila na iazumilevanlu...



PTStIA tCTTATEL'A
Zohqvn ie nqi posso...
...ali i uai. Zelimo öuti §to mislite o nouoi koncepciji Hackera pa bilo to pozitiuno mi§ljenje ili o§tra kritika. Vi ste ,tatt, dragi na§i öitatelji, jedino mjerilo, za o
studrotto ouaj öasopis, stoga natt pi§ite - ako objauimo ua§e pismo, dobiuate Hacker kapu, a ako ga odaberemo za pismo mjeseca - oöekuje uas oiginalna igra.
Pi§ite nam mailom na adresu hacker@ianus.hr s naznakom PISMA CITATELJA u SWIECTIJ poruke ili pismom na öuuenu adresu lanus-Lingua d.o,o,
(PISMA ÖlfAfeU0, Petrinjska 1UlV,, 1O 000 Zagreb. Molimo uas, obuezno upi§ete naznake - inaöe ia§e pismo neie ni stiü do glaunog uränika, zauriit
ie u ko§u ili ie ga nai kompjutorski öitaö po§te automatski u*njeriti u "smeie".

iffi
^-. Dobri ste i svida mi se §to

laif Rottujutu sve boljr. Mene zani-
- ma oogovor na leono sasvrm

zemaljsko pitanje: koji je telefonski
broj poduze(a KIM Computers tiji je
modem V.90 Patrik Pencinger opisao
u proSlom broju?

Matej Ferentit, Zagreb

ff Otigledno je interes za

\-/ opisani modem velik, s

- obzirom da nam se javilo na
desetke öitatelja s istim pitanjem.
Zainteresirani se mogu obratiti
pouze6u KIM Computers na broj
telefona 011388 64 73.

MAKNITE PSX

1 Niste li vr prvi informatiiki list

trl I?:':,: :l",illfr ,l .'j""
Playstation koji nema veze s infor-
matikom - unalmili ste nekog deöka
koji recenzira rgre za PSX i dali mu 15

stranica kao da se one nisu mogle
bolje iskoristiti. Najvaänije je §to ja

nisam 1edinr ko1i tako misli, a vaii
vjerni titatelji ie vjerojatno prijeii na

tasopise iz kojih se mole neito i

nauiiti a ne samo igrati, jer neki vi§e

nisu mali da ih zanima1u neke djetrn-
jaste igre, njih sada viSe zanimaju p.o-
grami i hardware. lsto tako, zari.na
me da li svim sastavcima iz zadainice
dajete na poklon CD, ja sam mislio da
ga dobija onaj koji daje realne prijed-
loge i kritike, a ne da se napi§e
nekakav sastavöii i gotovo. Biste li

mogli napisati neito vi§e o Heroes of
Might and Magic 3 i biste li mogli na

sljedeii CD staviti ova dva programa:
TANGO i EWB 41 - ne zauzimaju
puno, a mnogo biste pomogli gotovo
svim sredn.loikolcima. I na kraju, je li

moguie pobijediti 5 kompjutora u

Starcraftu? To je sve za ovaj put, bok!
Kristijan 2ivöec iz Zagreba

A Dragi imenjaöe, Hacker ne

L/,piS" o informatici - mi smo
casoprs o racunalntm tgrama

koje spadaju u kategoriju zabave i

razbibrige. BUG je informatiiki
öasopis i u njemu moie§ naii sve §to
te zanima o informatici i ozbiljnim
temama. Dakako, i mi piiemo o
hardveru i kretanjima u infor-
matiökoj industriji, ali samo dok to
ima bar nekakve veze s igrama.
"Neki deöko" kojeg spominjeö zove
se Berislav Jozid i dugo je Hackerov
suradnik (nismo ga unajmili), a
Playstation je, iako to mnogi ne Zele
priznati, unio malo reda u industriju
igara. Nitko ne moie ignorirati skoro
20 milijuna PSX konzola u svijetu,
enormne koliöine prodanih igara
(usprkos tome 5to su öak i skuplie
nego za PC), nakladu jednog Official

Playstation Magazinea koji se=q
prosjeku prodaje u 250 000 primjer-
aka svakog mjeseca, za razliku od
PC Camera koji se jedva proda u
100 000 primjeraka, te mnoge dobre
igre koje se prvo rade za PSX, a tek
onda i za PC (primjerice NFS 3,
Tomb Raider, Colin McRae Rally).
Radi svega toga, a posebno radi
naSih öitatelja koji su zahtijevali vi§e
prostora za PSX u Hackeru, povedali
smo broj stranica §to ih posveduje-
mo ovoj konzoli. U ielji da na§
öasopis utinimo jo§ informativnijim,
multimedijalnijim i bogatijim, od
ovot smo broja pokrenuli novu
rubriku hacker.net u kojoj moie§
proöitati upravo ono §to si i traiio -
ozbiljnije teme - §to öemo nastaviti i
u bududnosti.

Lots of pozdravs.

( Smrt PSX-u!,
kaie titatelj

Kristijan,
navukavli na

sebe bijes
mnogobrojnih
hrvatskih ovis-

nika o
Sonyjevoj

konzoli

IZGUBUENA OVEICA

O;,::::jl co drusiput ra se

- Sä S\,C::r". ciS-Om neiu trud tt
da mi dosgije r c:sr. - :se:a. D^,'i

broj Hackera <ol sar- <,oro c c le
broj 19. Nakon 7 rr:.lesec presrao sam
ga kupovati. Poito su moji frendovr
isto nabavljali Hackel vidao sam ga

kod nlih i prelistao. Kupio sam zadnj
broj 38 i 39 te moqu reii da ste se
jako popravili. Sad iu ga i dalje kupo-
vati jer je fakat super Mislim da biste
trebali proSiriti rubriku Pisma titatelja
bar na jo§ jednu stranicu. Takoder,
mislim da i Tech report zasluiuje malo
vi§e prostora. §to se tiie igara, meni
je Freespace definitivno najbolja igra
koju sam odigrse. Ako neka igra
podrZava vr§e 3D ubrzivata, navedite
koji su to.

Pozdrav od Luke iz Zagreba

,r-, lijepo je da si ponovno

L,/ portro naSim stalnim iitatel-
jem. a ako si tu odluku donio

zbog kvalitete öasopisa - tim bolje!
Zasad ne moiemo pro§iriti rubriku
Pisma öitatelja zbog drugih rubrika
koje vape za ve6im brojem stranica,
a Tech report smo od ovog broja
uveli u red - sada se zove Tech lnfo i

postao je sastavni dio Novosti. §to
se tiöe Freespacea, drago nam je da
ti se igra svida jer nam je dosta

Prstto
I dana pakle u hackcr0$in tannicana
Zbog sve öe§fih govorkanja o postojanju nekakve tamnice u Petrinjskoj lI
na öetvrtom katu te strahotama i muöenjima koja se ondje dogarlaju, a u
§to su se. navodno, mogli uvjeriti sluiajni prolaznici koji su onuda pro-
Iazili u sitne sate, redakcija Hackera Zeli opovrgnuti sve te glasine i
izmi§ljotine. Osim toga, u cijelosti se ogradujemo od sadrZaja Matilinog
pisma kojeg smo morali podmitili CD-om World Cup 98 da u svom
dnevniku kojeg ovdje objavljujemo izbaci Sokantne (dakako, izmi§ljene)
detalje njegovog tamniöenja u Petrinjskoj 1 1

Uhvatili su me na putu u §kolu i starom tehnikom "soundblasterom po glavi"
uspavali. lduie tega se sje(am je mala sobica, öiji je jedan zid bio sav u
reietkama. Pred vratima je straiario Puljiz. Upitao sam ga gdje sam i zaSto
sam tu. Odvratio je da mi nrita neie reci ook ne dode Führer

U 1 0 sati u ieliju mi upada Führer Zibreg u pratnji snagatora Pencingera i

Rakovca. Pitali su me koji mi je najdraii öasopis, a 1a im odgovaram 'Arena".
Pitan.le su ponovili joi nekoliko puta, ali bez odgovora, a onda je Mataija
donio svo.ju zbirku CD-a .Josipe Lisac i discman iije su mi slu§alice zaklamali
za usr r li Lisicu da slu§am do dana.

^ Rekonstruirane prema Matijinom
tamnice u Petrinjskol 11/lV.

sluäbene Hackerove r
nekako ovako.

Matija Maltar iz Novog

( Luka je znao da ne moie pogrije§iti
kupi li Freespace: The Great War

VOLIM BILLA "SATANA'
GATESA!

A lvoja je ielja da qravni urednik,
l-J u*o ,ru nr.o.ortl. ootankow,.

oDJaSnt SvolL mrznrJ prema
uvaienom gospodinu Btllu Gatesu jer
mislim da bi bio sretan da honorarno

U 9 sati su odnijeli discm_an i ponovili mi pitanje od juier, ali vidjev§i da sam
ja jo5 uvijekza'Arenu", Zibreg je poslao 6rafa iDui(a po raöunrlo injegovu

öitatelja öestitalo na odliönoj recenz-
iji (za koju je zasluian posloviöno
precizni Dario Rakovac) na temelju
koje su se i odluöili za kupnju igre.

lO elcr=n LrsroPAD 1998.

Danas sam da je najbolji iasopis Hacker, a tko ne bi kad mu

Pustili su me iz Petrin.jske 1 1. Sreiom, nisu prona§li
ietiri dana. Njega iu objaviti pod nazivom "4 dana

koji sam ta
tam-pakla u

nicama" u svojem omiljenom öasopisu 'Are..." uuups, Hacker.u.

BTW, vjerojatno de te obradovati
vijest da uskoro dolazi mission pack
za Freespace!

Ostal pozdravljen.'&.: -l
I

ü E



hC tao iistaö u Microsoftu. Previ§e

"-.,-b, Hati navedenog gospodina, a bio

i;":Tdozivotni duZnik Microsoftu da

:- lru Bill po§alje malo kruha i kobase

,*:i, F testiranju Microsoftovih igara.

lkr.es brijat tako ako si jo§ na

Fsor
I Or. Sa§a Zamboni

Dragi doktore Zamboni,
lzgleda da si preozbiljno

shvatio viceve i §ale na raöun
-: moinijeg öovjeka u softverskoj
-:ustriji koji jo5 uvijek nije toliko
- ian da bi mu se klanjali na
..:mo spominjanje njegovog imena.

- r aieni je gospodin uöinio neproc-
:rjiro mnogo za omasovljenje PC-

: zamijeniv§i neintuitivni DOS
.-afiökim suöel.iem ko.ie dobrim
:i:elom posuduje ideje razvijene
-,J ljudi koji su imali vizilu jo§ kad
e Bill sakupljao fragmente MS-
DOS-a po ko§evima za sme6e (§to
e doslovce istina). Upravo zbog

:oga, svekoliko informatiöko nov-
:rarstvo zbija §ale na Billov raöun
.ako nitko ne osporava njegov usp-
eh i uspjeh njegova poduzeda.
\emre5 tak' brijat ako ne znaS
iitavu spiku, kuii§?

Take care,

re
ffi
.r, Draoi Hacker.

El ,. rmam Nb4 r nrsam Das pre-VviSe zadovoljan. Naime, ne
mogu nafi igre za njega! Odlazim u
taznorczne trgovine gdje imaju
samo stare naslove, a ako i dobiju
neku novu igru onda je cijena bas-
noslovna - primjerice, u jednoj sam
rrgovini vidio World Cup 98 za,
pripremite se, 925.kn. Ja ne znam
kako oni uopte oöekuju nekakvu
prodaju jer 300 DEM dati za jednu
igru koju na PSX-u nabavite za 400
kn ili za 100 DEM na PC-u je
svakako previ§e. Meni se posebno na

N64 dopada MK 4 i molio bih vas

da mi ga prodate za odgovarajuiu
crjenu (100 DEM). Ako nije stigao,
qrolim vas da mi javite öim stigne. I

na kraju, poruka svim Nintenda§ima:
koliko god N64 bio dobar, to ne
.noZe opravdati astronomske cijene
igara. Sve u svemu, PSX je jo§ uvijek
zakon, koliko god se to nama ne

svidalo,
Pozdrav od Domagoia iz Pule

^ Dolaze li konaöno bolja vremena
za Nintendo 64?

Nadamo se da 6e tvoje pismo
proöitati i netko iz malobro-

jnih poduzeda koja dilaju igre
za N64, mada se njih te§ko moie
kriviti §to ne mogu oboriti cijene
\64 igrama na granicu koja bi

mogla konkurirati PSX naslovima.
Razlog si i sam naveo - slaba zas-
tupljenost N64 na trii§tu konzola, a
posebice u Hrvatskoj. No, izgleda
da se Nintendo ipak uozbiljio spus-
tivSi cijenu kozole na 99 funti, isto
kao i PSX, a i ponuda igara je
Zivnula za predstojedu boiidnu
sezonu. §to se tite MK 4 za N64,
obratio si se na krivu adresu jer
Hacker ne prodaje igre - sve igre
koje dijelimo u nagradnim igrama
su ekskluzivni dar izdavaöa igaraza
öitatelje Hackera.

§ro re s rHE MAKERSTMA?

^4. Bok liudil

§p rralety ne§to u starijim
nacKeilma, natsao sam na

najavu The Makersa, prvog hrvatskog
interaktivnog filma, ali dalje o tome
nije bilo ni§ta pa me zanrma §to se

dogodilo s tim projektonr l\ada1je,
zanima me mo2e i Matrox G200 ,.r.-

leti igrice kole zahtijevaju Voodoo
cip? §ro se dogodilo s omotrico::' za

CD i 20 stranica vi§e - nije ih br o ni u

brolu 39 ni u 40?
Pozdrav od Miljenka iz Zagreba

ff Projekt The Makers je,

\-/ na.Zalost, neslavno propao a

dio autora, navodno, radi na
novom projektu koli je zasad obavi-
jen velom tajnosti, Sto se tiöe
Matroxa G200, to je odliöna kartica
za 2Dl3D grafiku koja je, istina,
neSto sporija od Voodooa 2, no zato
ima (§to je Matroxova specijalnost)
kvalitetniju i o§triju sliku od
Voodooa. Riietke su igre koje zahti-
jevaju iskljuöivo Voodoo karticu jer
ih vedina podriava 3D ubrzanje
preko Direct3D suöelja kojemu nije
bitno o kojem je 3D ubrzivaöu rijeö
sve dok za njega postoji driver suk-
ladan sa DirectX-om. ZaG2OO, nar-
avno, takav driver dobijeö uz karticu,
a na lnternetu se moie ved nadi veli-
ki broj patcheva koji starijim
naslovima daju izravnu podr§ku za
ovu karticu, a i veliki je broj najavl-
jenih igara koje de, osim Voodoo
öipa, izravno podriavati i Matroxov
C200 öip, Nakon poöetnih "oscilaci-
ja", Hacker od ovog broja izlazi
redovito na 116 stranica, a omotnice
za CD smo se morali odredi da
bismo zadriali prihvatljivu cijenu.

re
ll Dear Hacker,

iil :r. i: poöelo jednos rijepos
oana Kao smo 5e moja mama I

ja dogovorili da ie se meni kupiti
kompjutor. Ja sam u toj "iluziji" äivio
dva-tri mjeseca, a onda je mama
uzela kredit ali ne za kompjutor nego
za ne§to treie. Zavriio sam u krevetu
s oblogom na glavi i toplomjerom
ispod ruke. Zatim sam se dogovorio
sa svojom sestrom isto §to i sa

mamom, no ni to nije pro§lo - i ona
me malo kasnije strpala u krevet.
Ubzo sam postao Zivi zombi, ronio
suze nad Hackerom i za par dana
imao novi razgovor sa mamom. Ona
mi je rekla da se nekako strpim dvije
godine jer (u tada 100% dobiti kom-
pjutor. To je bilo 1997. i sad mi se öini
da iu se morati strpiti sve do novog
tisuiljefa jer moja draga mamica
uzima jo§ jedan kredit. No, ja iskreno
vjerujem da öu dobiti kompjutoer, ali
zato moram pripremiti svoje ldimave
Zivce za nadolazece godine - -d valj-
da i vidite zaito sam ovo pismo ovako
nazvao). Pozdrav cijelom uredniStvu, a
posebno Patriku, Dariju i l(kiju.

Alen iz Popovaie

Potpuno te luiim jer sam i

sam bio u slitnoj situaciji,
samo §to ja na kraju nisam

dobio kompjutor od mame nego
sam morao sam zasukati rukare.
raditi preko ljeta i za drije godine
sam si kupio Amigu. Do tada :am
bio poznat u svom mjestu po tome
§to sam svaki dan nakon ilole 2urno
hodao ulicom noseci bijelu recicu
prepunu disketa s igrama i pro-
gramima. l§ao sam, naime. u
redovite pohode srojim nendorima
koji su imali Amige i jednom kad
sam im se uvukao u sobu, telo su

me mogli potjerati ran, osim okre-
tanjem glavnog osiguraöa u krii. Ti
su dani zavr§ili kad sam Lupio
Amigu, a zajedno s njima i ietanje
po ulici s vredicom disketa loje mi
je, iskreni, bilo i najdra2e razdoblje
mog bavljenja s kompjutorima.
Dakle, nemoj otajarati - lompjutora
je bilo i uvijek 6e ih biti, a ti urijek
moie§ postati stalni gost u lu(i sro-
jih prijatelja koji imaju komp. Tlo
zna, moida je mama diqla oraj
posljednli kredit upraro za Lompju-
tor i öeka tvoj rodendan da ti ga

kupi? U ovakvim slutajerima ja se

uvijek sjetim jedne stare kineske
poslovice koja ja potpuno istinita:
"kome se iuri, nek' ide polako".

Pozdravlja te redakcija

u orrorrl
lsu nom pisoli
lmotilo;, Poiege (bez brige, HackCD
I ie oöi§6en od virusa)
Filip iz Zagreba (zgodan sastavak, ali
to vi§e ne pali)
ünko Galetii iz Karlovca (nisu rezi-
dencije nego recenzije)
Tomblau Toma§euiö iz Brestovca (Lara
Croft vi§e niie "in")
Iuan Cudina iz Tlogira (da, Starcraft 6e
i6 na *om P100)
Igu lniaii iz Pule (pozdravlja te
Ankica)
Maijan Dilmdäi iz Starog Petrovog
Sela (zadovoljni s receuilom NFS 3?)
Zeljko Petriiii iz Hvara (nazovi na
brojeve redakcije u vezi problema s

pretplatom)
Aron Mi§erdo iz Splita (vi§e ne pali
pigeon English)
Mario Grbauac iz Ploöa (ba§ si se

zapetljao)
Dark Templar (zanimljivo, iako pre-
dugaöko, pismo)
Matei Mariöek (zaboravio si nam
napisati svoj e-mail)
Iuor Sutalo (drugi put bolje öuvaj novi
Hacker)
Fifip MLstiö (kako ide kopänje
kanalai)
lo§p Imrwie (hvala na woja dva
pisma)

Josip Baiü (spasio te woj PS)
Korneliie Petak (eto, sad smo dobro
proöitali prezime)
Tomklau Zunü iz Zagreba (a §to je
poslije bilo s Crvenkapicom?)
Gagula Draim izZagreba (ode vi§e ne
pale)
Saia Gracin iz Z,agreba (fonetski
engleski vi§e ne pali)
Goran Tomaieuiö iz Splita (svida nam
se woja obrada)
Draiea Radii iz Splita (odliöno, ali ne
mogu ti objaviti pismo - previ§e nas
hv'alß)
Darko Ipfu (pokaZi sastavak profesorici
iz hrvatskog)
Seba*iaa iz rijeke (imamo mi i
"Gumio" u redakciji)
Tomklat iz Dakova (eto, pove6ali smo
broj srmica, a nismo poskupili ni
Lrne)
Mcrija Dragiöeuiö 'v Zagreba (eh
dievoiko, ili moäda momöe, sa sela.,,)
Stojimirwii Sa§a iz Brtonigla (je li FF
7 ispunio woja oöekivanja?)
Antonü Dean iz fujeke (Da, [iterarno
si nadmoim. A da pi§e§ za nas?)

SaiaJahaparec iz Bjelovara (ako ti le
igra dobr4-isplati se i kupiti le)
Tomklau Cacija iz Zagreba (hvala na
§ihama, ali imamo prohod u ovom
broju)
Adnan iz Bosne (PSX demo CD je, po
svoj prilici, neostvariv)
Luka Lesiö iz Zagreba (HackWEB je

upravo osvjeten)
Mladen Falamii iz Rakitovice (iesi sku-
pio 8000 kn?)
Rikar Karlo Rech iz Zagreba (za prob-
lem s kapom nazovi redakciju i trali
sluibu pretplate)
Aleksandar RistousÄi iz Makedoniie
(da, zasluiio si jedno "hvala" s na§e

strane)
Grgo Ganjaia iz Splita (istina, MK4
podrLava 3D ubrzanje i preko
Direct3D-a)
DonaldMarianiö (krivo si postavio
stvri - nije na5a krivica 5to je träiSte
preplavljeno glupim igrma)
Anton Kordiö iz Mostara (novine smo
kojima se vjeruje, zar ne?)
Ado Huskü iz Zagreba (svidaju li ti se

"eventualne promjene" u ovom broju?)
Antonio Ursiö iz Moko§ica (odliöno
pismo ali - predugaöko)

-
na
tj 11
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F
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{ Matrox je sa G200 tipom uspio vratiti
nekadainji ugled na polju 3D grafike

PR(DIIAAA I5IESECß
§€*§* e§ffiffix&Yx §w*JE k&*[JM&§*ffi
Uöinite kao ija - umjesto na 220V, spojite ga na 380V. AI' se
dimi!

Pozdrau od. Mirk.a iz Riieke
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.. 0d svih 3D oüiekata
I T]esspasserü, nairise
uzdafia 6e (osim
dimsaü.al izanati
prekasllo ürye6e,
atmosfercki efektifi magls i zralc $iettosti
loie se pro[iiaiu kroz
kro§nie. Sponeremo li
io§ i prekrasne zyukove
koie smo öuti u prezell-
tiraroi beta inaöici,
postaie iasno da 6e
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sviiet dinosaura vise
nego ie to Speilbergu
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Lost World".
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##e QUIT1I I

rilFo o'.@ PSX rilFO
Na PSX-u je sve u znaku
Crasha 3 i ostalih block-
buster naslova St

Prikaz novih PC naslova na

ko.je treba obratiti pozornost

N:[rug"ff":'"'-':';
pra§ine, teksaSki id Sofware je
konaöno i sluibeno obznanio
vi§e detalja o Quakeu 3. Todd
Hollenshead, direktor id
Softwarea nas uvjerava da 6e

"igraöi sa Quakeom 3 dobiti
svoju dozu adrenalina I öiste

akci.je koju i oöeku.ju od id

Softwarea". Q3 rabi novi i

pobolj§ani grafiöki engine koji
6e, ako se moZe vjerovati glasi-

nama, raditi samo uz potporu
grafiökih 3D ubrzivaöa i to onih u
rangu Voodoo 2. Engine podrZava

krivulje i visokorezolutivne teksture,
5to znaöi bolju i manje poligonalnu
grafiku. Povrh toga, momci iz id Softwarea su

posebnu pozornost posvetili novim grafiökim
efektima poput magle i spektakulamog osv-
jetljenja. Uostalom, pogledale li ove
ekkluzivne slike, bit 6e vam jasno da John
Carmack konkurenciju shvada itekako
ozbil.jno i da grafiökim engineom iz Quakea
3 Zeli nadmaSiti onaj Unrealov No grafiöka

poboljSanja stvarno nisu "feature" o kojima
biste pisali doma mami i toga su id-ovci
wjesni jer - Quake 3 unosi iskuswa multi-

NAIAI'E
L ovom broju sve vrvi od
ekskiuzivnih najava koje je
na§ urednik donio iz

Londona StL

rOP LIESTYTCA
N.{JO i' E I{I\-.\.\IJIH IGARA,

Tomb Raider 3
(Eidos lnt:'actrve)
U svom novom izdanju Lara je imala

dosad neupam(enu medijsku
pozornost.

tivnika". Ako vam ni gomila
odliöno i briiljivo dizajniranih
single player misija ne mogne
umanjiti glad za ubijanjem,
deathmatch nivoi protiv ljudskih
ili raöunalnih protivnika ie
probuditi najnüe porive u vama.
pogotovo ako igrate preko
lnterneta, jer id-ovci i u tom seg-

mentu imaju neka rje§enja koja
bi trebala redefinirati pojam

"multiplayer igranje preko
lnterneta". Posebno ie zanimliivo
§to ie igraöi moii pobolj5arati

svoje borbene osobito,*i zahvaljr.r-
judi iskustvu steöenom koz borbu,
öime Q3 poeuduje neke ekner*e

TECH INFO
Patrik se brine da budete
informirani o novitetima na
polju igraökog hardvera

o

o

iz RPC Zanra. Joi nije unfilen dam

o

tz

tc-

player igranja u

single player na

naöin koji dosad,

mora se priznati,
nije bio viilen.
Naime, id-ovci
su razvili takav
Al za raöunalno
upravl.jane igraöe

da ie "biti skoro
nemoguie
uswrditi razliku
izmedu ljudskog
i raöunalnog pro-

izlaska Quakea 3. no vierqiao o neft
biti ove godine- U nretltrvrensru, raaie
vam strpiti se do djed@ holr i
elcdduzivnog opömog prikaza pcaArc nad

Fdnaou!
id Softurare Cd F, p" Reuer, pr*mdl i

os*ami polaetat tudde F#E) je Qtrake 2

dosad prodao u vi§eod 950 (X)o primp:ra-
ka. Plodna suradnia s Activbirxrcm se i dalie
nastavlja, oval je izdavaili div dobio
ekkluzivna pra\ä na iz&ranp Quakea 2.

Nedavno smo u Hackenr imali opis prvog
sluZbenog mission packa za Q2, The
Reckoning, a u sljededem broiu proditaite
recenziju drugog mission packa - Cround
Zero. To ie ujedno biti i poellednji Quake 2

mission pack, nakon öega de vjerojatno usli-
jedhi isti proizvodni ciklus za Quake 3.

Tiberion Sun
(Westwood Studios/EA)

Hote li iza(i za BoLit ili ie biti
odgoden za sljedetu godinu?

Duke llukem Fo;euet
(3D Realms/GT lnteractive)

sin
(Ritua I Enterta i n ment/Activision)

QUOI(e I
(id Softwar{Activision)

sim city Sooo
(Maxis/EA)

Dungeon Keeper 2
(Bullfrog/EA)

Alpho Centouri
(Firaxls/EA)

x.wing Alliqnce
() ) /)'t\

9
I
9
E

?I
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E frGlörtl.g,

loö je iedan miesec
b nas, a s njime i
tugi po vainosti
dogaafai u svijetu .

raärnalnd zabave; '

datako, mislim na
ni podosta spom-
ifrni ECTS s kojega
re Yratio i dio
llackerovog tima
oetvariv.Si nir novih
poslovnih kontaka-
ta i bogätüi za pre-
grit informacija o
nastovima koji (e
ugledati svjjetlo
dana slle-detih l

nelroliko. mjeseci.
Ba5 iz toga razloga,
posebno bih izdvo-
|to saz€tr
rristiialqv,special
r€port öECf§-u te
niz zanimliivih naja-
ra igara §to ih je
imao prilil«u
is&u§ati i uiivati u

:J I]

t

lnaie,
tao §tö

bro,
Hackera odiie
oovom §vieäinom
zahvaliuil{i nizu
promi*fA.rkdie so l

otituju'i u rubrika-
ma novo3ti koje ie,
vieruiemo, ispuniti
sve va5ß äelje i
oiekivania. Boäi( je
sve bliä6ri:bliäe,
polako opäda broj
rovonaivaljivanih
igara i raste koliöi-
na nastov: koji de
se poiailiiräti rla
üiiStu,tiftkom tih
mieseci.r'iti, bez
brige, käo uvijek,
nastojat femo dati
sve od sebe ne
bismo liv.{s na
naibolii:lnqguti
naiin i:$l.jilstili o
sYim novristima u
ririjetu ratunalne
zabave.

tr€.posrcr
(Dreamworks lnteractivdEA)

Najinovativnija igra na E3-u.

Dnmi,**)urrrtiri
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DREAM
CAST
SEGA prilruplis potporu
Gvakodnevnorastuöoi porodici proizvodaöa koji öe dio

E)svojih projekata okrenuti, iti su veö okrenuli, swaranju

igara za Seginu novu konzolu

Dreamcast (op§irni je najavl-
jenu u jednom od pri-
jaSnjih brojeva)
pridruiilo se to§

sedam vodeöih

izdavaökih kuöa:

Accolade,

Capcom, Hasbro

lnteractive, Konami,

Mindscape, Take 2 i THQ, öime 1e Sega

uvelike profitirala jer dobivanja podr§ke od ovako velikih i

uspje§nih tvrtki öe u mnogoöemu pridonileti buduöem

razvoju samog Dreamcasta i njegova trii§la.Vi§e inlormacija

o nekim od nadolazeöih naslova za ovu potencijalno usp-
je§nu, a veö dokazano jaku konzolu moöi öete zasigurno

pronaöi u nekom od sljedeöih brojeva Hackera.

HOMEWORLD
Reuoluciiq 1z izdlrusökog diuq . Sierre

Nll'#il1il'l:#'#,T,f ii:'fl'f, ffi ','
smjer raaoja strategija masovnih svemirskih borbi.

Kompletna priöaHomeworlda odvija se u otvorenom,

dubokom svemiru, §to je dizajnerima igre dalo veliku

slobodu dizajniranja i stvaranja koncepta igre. Dosad

su svi poku§a1i stvaranja nekakvih kvazistrategija

masovnih svemirskih borbi uglavnom neslavno

zavrsavali. no Homeworld öe. po onome §to smo vid-
jeli. biti najvjerojatnije prva igra koja öe definitivno
promleniti situaciju u tom Zanru. hnaiprije. igru krasi

izwsni 3D engine koli je, uz sve shndardne lorakter-

istike, specijalne efekte, detaljnost dizajna svemirskih

brodova i mnoge druge, jedan od rijetkih koli vam

nudi potpunu slobodu kretanja p0 prostoru na kojem

se misija odvija. Na izbor vam je kretanle kamere u

bilo kolem smjeru unutar 360 stupnjeva s

moguöno§öu praienja poiedinih brodova - da bi

na bolnom polju. Na osnovi videnog, doista bez stra-

ha moiemo reöi da nas je igra odu5evila u svakom
pogledu: imate li imalo ljubavi za ovaj ili sliöne

ianroue. Honeworld urijedi priöekati i u cilelosti ga

odigrati na va§em raöunalu. Do njegovog poJavljivan-

ja trebalo bi doöi najranije krajem godine, iako ni

mogucnost odgadanja izlaska nije iskljuöena.
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Homex,orld 6e [iti revolüci0naran po mnogim elementima, od detaljnmti 3D g]afike pa do slobode kretania i
plostornih zYuönih efekata.

Ger

ili bilo

u,B,

Baznolikost
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vao dio porijesti rat0uaria Skotskih
plemena protiu engleske owaiaöke
krune. Upravo po licenci za taj lilm
Eidos lntenctive odluäio ie naöiniti
noyu 3ll strategiju kojom ce na.najre-
alniii mogucni naöin nastoiati prikaza-
ti porijest ratovania §kotskih plemena
gdje 6ete ui liti vrhovni voala. U
samoj igri Eidos se potrudio razraditi

Detalini grafiöki 3D engine prikazat 6e
svaki aspekt uzavrel0g ratovania na pretr-svaki dizained su pozorno

we dosfupne
o tom razdobliu li ie

konainoj vetziji tre[ala
- na u dya djela, onaj

kojem oflrezno
vlastitim teritoriiima brinuci o moralü
ostalim uainim karakteristikama svoiih
hupa te onaj drugi, nama osobno
dtaii, koji uas uvodi u samu akciiu i
slrategiju boüe na velikom broju
dobro pripremljenih povijesnih boii§ta.
Bude li igra upola dobra kao film,
moiemo se nadati dohroi atmosferi i
razrailenoj igri, §to ie uostalom karak-
teristika veöine fidosaur:il igara,

rL-

kako
tilmu; nadamo se

l(ao karizmatiönom vodi §kot-
sfih plemsna, cilj vam je uje-
diniti ih u borbi protiv zaied-
niökog nepriiatelia, upravo

neato sretniiem zavr§ellu nego

§to ga ie on doiivio.

ff :,'.',','üä1i:#TJl:'r?:lä
mnogo puta nagrailivanog filma s Mel
Gibsonom u glavnoj ulozi koji ie opisi-
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]IIGIITLONG: UIIIOil CrüY
Avqnturistiöno rsspoloZeni Trecision
- .aöeni deöki iz talijanske lurlke Trecision koja je upravo ovaj mjesec izllacila na trii§te

',a,itetnu cyber-punk avanturu Nightlong: Union City (recenzija na stranicama ovoga broja)

-:ibi'ali su svoj novi projekt pod radnim nazivom WM I ovdje je rijeö o avanturi no ovaj

:-: s potpuno orginalnim 3D engineom te moguöno§iu praöenja igre iz perespektive prvog

:':öeg lica. lnaöe, priöa WM-a takoder je malo otkaöenlja, smje5tena je unutar zidina

.::'og austrijskog dvorca gdje se dogada niz paranormalnih pojava koje iete vi u ulozi

.:rog od dva ponudena lika potanko istraiiti. Zvuöi priliöno zanimljivo, Steta §to ie pred

SE ROMERU MOTA PO GTAUI
pravo dok ovo öitate, svi napori lon Storma usmjereni su ka konaönom zavr§avanju dugo,

dugo oöekivane Romerove 3D pucaöine Daikatane. No ta öinjenica nimalo nije zasmetala

Romera i njegove kolege da vei zapoönu s radom ili barem razmi§ljanjem o drugom nastavku ove

po njihovim tvrdnjama fenomelnalne igre, u Sto se svijet mora tek uvieriti. Po nekim glasinama,

Daikatana 2 neie rabiti Unrealov engine, kako je to prije bilo reöeno, nego se, navodno, vei duie
vremena radi na novom 3D engineu, posebno dizajniranom za ovaj nastavak.

LrsroPAD r998. HACKER l5

odluöile sn se aytfuaintieUhite
Uollüih lonor pencil&paper IPG
§iiilrra triG 6c ra Bf,lclii r.$üi
laa. ldtsli Füali I sq!
frh6-at-.ffieEdFs;llra
ür taF{rictlerbg{cra
übibffirhlröiar
Yamlfirellr|cr4lre*.sffi"
nozasaüse o rfürrrr F!i{hrL
malo ma:odisat6e pehor

atmofu nracnc taffi
bica, s posetniu

intriganhom sat-ie-

vampira i da.

iiuotu

zabaue. l{i druga
igra, öili se raaroi

Takoder je
horror igri öiia ie pilöa

i'

iira drullm nlegodm
':' rsßti made
:r.r.anlmlllvim
,.t naslorlma,

gaöiiml. lme igre bil 6e vjeroiatno
YanlldE lhe Apdypse, ptema
istoircn üNtc Yotlovom gen-
cil&papcr f,PB<r tpak iako po tem-
atici sliörq ove se dyiie igre u

aelim elesilima znaöalno razliku-
iu: dok je Histicou projekt usm-

ieren s{rararfu öistog BPG-a,
üeantorp se opredielio za
mije§anie iarera ispreplitaniem
ahciie, arartue i BPG-a, a ta*au bi

i mu pristüp tetao mnogo olak§ati
licendcarni i pone§to modilicilani
Unreal engine öiie su kvalitele vi§e
nego pllp@aülire u wijetu raöu-
nalne zalarc. Ginjenica koia ialosti,
a vezana p z eta proiekta le njihov
poduü ranriai ci*lus koji bi u oba
sluöaia üetao zan§iti kraiem ove
godine Ii u drugoi polovici idu6e

{naranr, ako proizvoüaöi ne nalele
na nete rc6e probleme!. ielite li do
tate naib ri§e saznati o svietouima
i srsterila na koiima su obje igre

sluitcri rcb site lllalrla.rlhitu-
il.a

-r
oöar.
izani-
ranih
irskih
dova
rvoliil

Pri dizainiraniü Werewolla, liudi iz oreamforgea su posebnu p0z01n0st posyetili moüirici-
ra[iu Unreal0v0g enginea koii öe pokretati igru d0daveniem niza fantastiönih eleketa

t put real-time morliranla (pretvarania öovieka u vuka i obrnut0l izvedenom u potpunom
30 okruiiu i pove6eg broia sliönih nimalo manie atraktiynih.

u ffi :l:I;ll":äl,T*:,'Iffli:l-'
rdiia i kiltiöata, uöao u suoje rene-
samno razdoblje, osnouni ie koncept
satog nisgouog novijeg pripadnika

le obzira na niz poboli§artia ü samom
izgledu te nekim drugim kozmetiökim

t-
Same)

verzije inoualivnih ßPG

sustaua koji uee duZe

vremena egzistiraiu na
podruöju pencil&paper
RPG igam. l(ao znaöa-

brceptu, pilie
bmelie na

snazntm
rc6 vodedeg proizvoilaöa takve vrste

iara, TSB-a. l{aime, uelika vedina
radolaze6ih raöunalnih igara tog
änra svoi osnovni koncept temelji na
IiR-ouom proslavljenom i delinitiuno
pnaiboliem AD&D (Advanced ve6 u nekoliko navrata

usmjerena doöaravnju
kruoloönog suiieta uukodlaka i
bolbama za opstanak razliöitih
klanova te vrste, u §to se opet
upliee prica o spa§auanju s;riieta

n-
Trecisionovenadnia

':it-r

lako ie po Mniat a broinih ölanova lon Storma te nekih sretnika koii su uspjeli vidjeti dio
Daikatane igra lenomenalno napravliena, ß0me.0 6e se styarn0 m0rati i0§ dosta namüöiti ne
bi li ie zaßio i d0kaza0 nienü kralitetü te krenuo na razvoi nastayka, dakako, ako Jedinica

ostvari ielieni

a
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COOI BOARDERS !
Proun zobnvo zd snieZne dane

A BUG's
LIFE

N fl[il :'lf,T?:,t]'l,1J,1'xlX1 lilii i:iil::, :

dijela arkadne simulacije akrobatskih zimskih sportova. I
U CB 3 imate na izbor 10 likova, preko 20 skija i dasaka i
(ukljuöujuöi autentiöne Burton, 0uick Silver i Swatch) i I

öak 36 delaljno modeliranih staza osvijetljenih u tehnici i
gouraud sjenöenja, Isto tako, umjesto ograniöavanja :
na samo jednu disciplinu, u CB 3 mozete birati 6

razliöitih (spust, slalom, skokovi itd), §to svakako pro- jem SCEE-a Nadamo se da öe biti snijega - di

duljuje trajanje igre. Za adrenalin u va§im iilama pobrin- i bi ugodaj bio potpun

bi konaöno trebao doZivjeti svoju PSX inaöicu oko

Boiiöa, uvjeravaju nas ljudi iz Teaml 7. Da vas podsje-

timo, ova se odliöna simulacija flipera s ploöama

Worms i Rally Fever pojavila prije vi§e od godinu dana

za PC, dok je PSX inaöica doZivjela vec nekoliko odgo-
da. Ponukani va§im uöestalim pismenim upitima o
sudbini igre, up0rno sm0 nazivali Ijude iz Team 17 koji

su nam nekoliko dana prije zakijuöenja brola sluibeno
odobrili da objavimo informaciju kako öe igra, najv-
jerojatnije. biti gotova prile Boiiöa. Zivi bili pa vidtelil

Ako s{ nam konaöno poslali slike iz radne P§X inaöice Addiction Pinballa, z[aöi li t0 da le Team
spreman ylasnicima PSX-a skatiti muke i konaöno

lZ konaöno
tdati igru?

ul öe se spust niz [Iount Everest, kroz drvede (!) i isp

lavine. Svoje öete sposobnosti moöi testiratj i u

izravnom nadmetanju s frendovima split-screen naöin

ili preko dviju konzola spolenih link kabelom. Kako nij
rijeö o istinskol sportskoj simulaciji, nego arkadnoj ig

naglaskom na vrlo brzoj i fluidnoj 3D grafici, jasno je

öe CB 3 igrati pravi arkada5i brzih refleksa. Cool

Boarders 3 izlazi, vrlo prigodno, u prosincu pod okril

Mroulitl poslq
lz öuvenih studiia Disnev lrteractivea dolazi

lnm nou rnovar,vra rg'a radena prema

istoimenom arlimiranom filmu u produkciji

Disneyjevih studija i Pixar Animation Studiosa

(potonji potpisuje prvi cjeloveöernji animirani film

raden na raöunalu - Toy Story). Nakon iznenadu-
juöeg uspieha Herculesa na PC-u i PSX-u Disney
je zaklluöio kako proku§ani recept ne treba mijen-
jati pa moZemo oöekivati prepoznatljivu kombi-

naciju akcije i avanture, obogaöenu glasovima

glumaca i meduscenama preuzetih iz filma, lgra

se odvija iz perspektive prvog lica u 3D okruZju, a

igraö öe biti u ulozi nespretnog mrava Flika koji se

kroz 1 5 nivoa bori da spasi kraljicr koja tek §to

nije polegla jaja A Bug s Life 1e co rijeöima pro-

ducenta Dana Wintersa. karakterrs::an oo ideli

'Zivuieg m (rosr 
.i:a 

- .j :T I .,r losiovce

rastu pred oc:a g'z:z ^ --.'a-": - r- .2.-
okoli5. lgratimeciobija.niiz- : ::s., a

nove izazove pred igraöa koii mo'. az- a" : '2: '

okoli§ da bi rijeSio p'obleme. Pr,-.t' := : -*'---
biljki Flir m02e strci na nedostupna -.:::. :,.: -

prah krile power-upove. a kombiniraniem c,,..
Flik dobija zanimljive m0guinosti itd

Prema posljednjoj najavi igraöi öe se morati strp-
jetl do proljeöa kada bi A Bug's Life trebao

uljep§ati Zivot vlasnicima PSX-a. lzdavaö je

sveprisutni SCEE koji od E3-a ima potpisan

ekskluzivni ugovor 0 izdavanju svih PSX naslova

koji izlaze iz Disneyjevih studija, a planira se i PC

i naöi ca.

U ovoi igri bilike rastu pred va§im oöima, n0 niie t0
samo kozmelika - p0m06u njih doöi 6ete d0 ned0stup-

nih miesta.
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kaleidoskopa, crtati i boiati
ulastite i diuiti im se u §arenoj 3D ili 2D grali-
ci. Ubaciuanjem audio GD-a u uaS PSX, kalei-
doskop 6e pred va§im oöima oiiuieti (sliöno
kao program s demo GD-a koii vizualizira
apstraktne slike ovisno o glazbil u, kako

GE OUE

Znamo da vam je te5ko zamisliti kako
dvije neohiöne igre izgledati (uieruite,

pomocu neobiönog suöelia dizaini-

jsku karticu pa pustiti frendu,

lzgleda da se Sonyjeu iznimno aktiran odid
Iza proizvodniu igara SGEE ne srami
istraiiuati alternativne koncepte zahave na
P§X-u, za razliku od drugih izdauaöa koii
pucaiu na sigurno. llaime, ngkoliko dana

Universe ie zaplauo "simulaci-
ja" kaleidoskopa kojima smo bili
fascinirani kao djeca u kojoj
igraöi mogu, osim ponuilenih

Fluida, dua iznimno populat-
na ploizvoda u Japanu.
Sreöom, niie rijeö o

Tamagotchi klonovima! Baby

pred zakliuöenie ouog broja,
stigla nam ie o[aviiest iz
njihoua ureda o skorom
izdavaniu Baby Uniuersea i

moua i atmosleriönih dionica §to ih
miksate u realnom uremenu

uz uujet da ponesete Fluid GD

s koieg ce PSI povu6i i
iskombinirati zvukoue.

i nama), zato cete se morati strpjeti dok ih
na§i recenzenti ne dobiju u ruke.

kaiu, lascinatnim oblicima i boiama. Fluid, s
druge strane, daie vam priliku da skladate
vlastitu glazbu. flaime, Fluid ima na GD-u

preko 600 sampleoua razliöitih rit-

uärnnJE



3TBA TONIGHT
Bolie nego pr.rus I«oösrl«s

BOOST.A.GROOUE

) i ispod

naöinom

rko nije

nrij igri s

no je da

J okril-
p- da

f ': nam jo§ jedne ko§arkaSke simulacije. pomislili ste, No, programeri

E =aOical'fntärtainmenta, koji na igri rade u suradnji s Disneyjevim sport-

-. - :cjelom ESPN Digilal Games, uvjeravaju nas da imaju igru kakvu igraöki

: . -ije dosad vidio. Naime, NBA Tonight kani po prvi puta u jednoj sportskoj

, -- .;i1i omoguöiti igraöu nastup u ulozi trenera, managera, upravitelja kluba,

--..' ca öak i navijaöa 0d

- . - :, nih odluka oko kupoprodaje

-'.-, oiranja sponzora i izgradnje

. ,- :ra oreko treniranja igraöa i

. . arja strategije na terenu do

.- .-'og igranja i upravljanja igraöi-

-. -. terenu sve je objedinleno u

- : gri Stovi§e, NBA Tonight se

- - :a svim stvarnim klubovima,
-:-:'ma i igraÖima, a ne nedostaje
" , :iistike i sportskih licenci kakvih

.. -= oi posramio ni EA Sports.

.':rno, ostaje vidjeti kako ie ta
. : -:,racija funkcionirati u praksi. no

- - - :e sigurni da öe vam Hackerovi recenzenti znati reöi isplati li vam se za ovu

.'- cdvojiti novac ili ne. NBA Tonight öe nedugo nakon PSX inaöice izaöi i za
: - ro SCEE joS nije odredio deflnitivni datum izlaska igre na trZi§te - nadamo

,. :a neöe previ§e odugovlaöiti i proma§iti boZiönu sezonu.

Budite l«rqli plesnog Fodiio
llomci iz Enixa su Bust-A-lt/oveom pokazali da u svijetu igara moZe jos uvilek biti
IÜf originalnosti. §to drugo reöiza igru u kojoj se naljeöete u plesu, a koja je ostvar-
ila sasvim pristojnu zaradu? Gradeöi na tlm temellima, Bust-A-Groove (u Japanu poznati-
ji kao Bust-A-Move 2) vam nudi izbor od deset otkaöenih laca (plus öetiri bonus lika)
kojima trebate pokazati da ste kralj plesnog podila. Posebna je pozornost posveöena 50-
minutnoj glzbi koja varira izmedu funkyja iz 70-ih, hi-energy disca, soula, housea, lech-
na pa cak i gangsta-rapa. Ako su va§i poku§aji skidanja break-dance pokreta iz Run

DMC-ovog hita lts LikeThatzavr§ili k0bno p0 va5e ko§öice, zamraöite se u sobu, odvr-
nite zvuönike do daske i rasturite plesni podij u virtualnom PSX disku. Bust-A-Groove öe

u PAL teriioijima izaöi na trii5te u studenom pod izdavaökim okrillem SCEE-a

röno

,ru?

llBA Tonight - hmhi miks saih dosad
isku§anih recepata ü sportskim simulacijama,

**a

"fl
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Er+,
tsFri,srednieY-
lUnE|cefa a äßIa
-irfr bi se

l-rGi iliura
bstrüZctü
pff-ai
E,rp
C*,Eaai
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par la

^ l{aibolii geg ü igri -

bazooka koia ispaliuie
iaiuke i s laseßkim ri§anom

D

B l-{ust :r--r

.C

Ior0 0rüiie u akciii. Uoöavate li kako ie okoli§ prostran i
detalian?

'Provozalte Grasha

zrakoplovöicem,.,

...ili harleyiem kloz pustiniu.

lllasnici ce Sonyieuih sivih lulifrce re
f globalnu interaktiunu zabaru (r fr.
du: PSX ko_nzota) ü trenutku öitania rrg
teksta odbroiavati dane do izlasla ltG lj
ie, uz Iomb Raider, postala globaldr fr-'
enom na PSX-u. Grash 3 ie rczulta[ öcü:r>
godi§nieg rada tvrtke l{aughty ltq ra ?Sr-
Deöki twde da su tijekom te öetiri gn-
nauöili sye konzoline taine i trikouc, ib ö
ljubitelii igre mo6i $dieti u norom rasllrh
koji donosi vetika vizualna i tehnicte
poboljsanja poput spektakularnih efttile
svjetlosti i z-buffersplit reflelqlja t$
pomiöu granice mogu6eg i prui * prt r*
na P§X-u! Programeri su posebnu poa*rd
posvetili Dual Shock kontroleru
koji ce Crasu 3 dati novu,
opipljiviiu, dimenziju. !lo
najuece je izmjene

doiiuio sam koncept
igre: niuoi su mnogo
otvoreniji (nisu lahir-
intskog tipa) i
raznovrsniji ier da bi

Grash io§ jednom

Gortera, mora putorati lroz
wemenska razdoblja, 5lo diza'
jnerima daje recu sloüodu

kreiranja sujetova. f,elo od tip-
iönih miesta dogailania su

egipatske grohniee,

a-pffi i rrr iru). 0sim toga,
Esr rrra ffiermra sredstYa poput

Ets f.Fr Grd iud autocestom 66,

#a lcjin iäiegnuate opasnosti meilu
Eizr, dasle loiom u Jet §ki nivou
Gteöete prcko ualova itd. llajveGi geg je

smlako novo Grashouo oruiie - bazooka
s laserskim ni§anom koia ispaliuie

jabuke! Posebnu dinamiku igri daje
Goco, GrashoYa sestra, koja uam ie
ujerojatno poznata

iz meiluskevenci
drugog diiela, a s

kojom igrate neke
nivoe! Grash

Eandicoot 3 6e se
poiaviti na trii§tu tjedan-dva
nakon izlaska ovog broja
Hackera na kioske, a
recenziju moiete proöi-

tati uec u sljede6em.

f

a

Luduite s niegovom

sesttom na valovima..,

prastare



TEC]l INFO

SONY
DUD
KIT

P ostaviv§i standarde na polju

DVD-a kad je o kuönom kinu

rijeö, Sony je odluöio zagospodariti i

DVD-om na osobnim raöunalima.

Ponudeni paket sastoji se od

Sonyjevog vrhunskog DVD drivea i

Mpeg-2 dekoderske kartice Sigma

Designs: REALMagic Hollywood

Plus.

Ono po

öemu se

Sonyjev

DVD R0M razlikuje od ostalih na

trZi5tu 1e maksimalna brzina öitanja

podataka koja iznosi maksimalno

6.740 kB^, §to je 5x brie od origi-
nalne DVD specilikacije potrebne za

gledanje Iilmova lmaluöu u vidu

broj kompjutorskih igara najavljenih

na DVD-u, treba se unaprijed
pripremiti i nabaviti kvalitetan uredaj.

DVD drive neie se bunitl ni protiv

va§ih CD-a koje öe proZvakati zado-

voljavajuöom brzinom od 24x (3600

kB/s). Dekoderska kartica od izlaza

ima sve potrebno za spajanje na

sustav kuönog kina (digitalni zvuöni

izlaz, analogni zvuöni izlaz, video

izlaz) NaZalost, kablove za ovo morat

öete sami kupiti. Sony öe u paketu

darovati i dva DVD diska. .

so
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EGH INF
lovaj mjesec donosimo vam vru6e vijesti vezane uz nove
tehnologije. Naglasak je na novim brzim 3D karticama...

BANSHEE: ISTTNSI(A
BRZINA ItI LAz?

Banshee bili ovisan o
procesorskoj snazi i

hoöe li uopöe biti isplativ koris-

nicima slabijih raöunala? Proveli

smo malo istraZivanle na

2'.: - -Z,a^ .- ::'',^',-Z- :'.:"'
-^.. .:
-- :' -1 , -l',.--a'7
'-- .a:-'a -= .a a .= : a
__r,rn i:-:-::

s- sazaväSu,{e.äÖi[. a s'eon.ih
,s''iguracija. I dok öe bolesnicina
gladnim 3D performansi 1o§ uvilek

Voodoo Banshee nametnuti kao

-buy. Ako )sli1s efll Ins ps'f6r-

manse u Glide i Direct 3D igrama (no

ipak nesto lo§ije od Voodoo 2 kartica),

maksimum pruiiti SLI kombinacija i veöe rezolucije i bolju kvalitetu slike
dviju vudu dvojki, öini se od Voodoo 2.karltca Banshee je

prava stvar za vas. Neobiöno je

zanimljiv i daljnji smjer njihova

razvoja: najavljena je podr§ka ZA

oslan jate na Direct 3D, a

iudite za boljom kvalitetom

srednjih i jef-

slike, tada bi trebali vrebati neku od

novih Matroxovih G200 kartica.

Uskoro nam dolazl i Riva TNT i

Savage 3D te ledva öekamo da ih

suöelimo i iscrpno vas izvjestimo o

tome koja 1e 3D kartica najbria.Za
sada je Banshee u najuZem

izboru. . .

r - .rcnfiguracija

H
lako je naöinjen mnogo manli skok nego §to je to bilo s 95-

icom, prodaja je sveledno bolja, zahvaljujuöi velikom potencijalu

Microsoftove marketin§ke ma§inerijel Bolji za rad, bolji za igru,

bolja i prodaja...

CREATIUE 3D
BLASTER BANSHEE
P:#X;ffiIil:H"
posltednje vrijeme dosta

pisalo o novim 3D kartica-

ma temeljenim na 3Dfx

Banshee ölpu. Bilo je tu

mnogo nagadanja, no kon-

aöno su stigle i prve

sluibene vi jesti. Creative

Labs, tvrtka koja posllednjih

godinu dana opako grabi

naprijed na pollu multimedije, nalavila je datum kada öe

se prve 3D Blaster Banshee kartice pojaviti u duöanima.

Nove kartice imat öe po 16 MB SDRAM memorije, bit öe

dostupne u PCI i AGP varijanlr, a sve to za cijenu od

$129, u prvom tjednu desetog mjeseca Znaöi, dok ovo

öitate prvi primjerci trebali bi biti i u Hrvalskol.

i
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n ici-

vece

dodatnu

Unit) jedinicu

-

I

-

smaniiti cijena Xeona na 400
ilHz, te Pentiuma 2 od 350, 400 i
450 llllz llakon sniienja cijena,
P2 na 350 ltlHz staiat ce oko

$200 {!!!). Dakalo, ove ce cijene
vriiediti tek za narudibe iznad
1000 komada, no svejedno,
sniienie cijena trebalo öi se

odraziti i na cijene krainiih dis-
tributela.

tE

samog rrha
ponude.

Znatno ce se
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razlikuje Rio od drugih je veliko ime iza njega

(Diamond Multimedia), niia cijena i veöe

moguönosti. Podalke Rio drZi na Flash memori-
jskoj kartici od 32 MB gdje stane 40-ak minuta

Mpeg 3 glaöe CD kvalitete. Za one koji uvijek
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I f . smo davno oisali o tankim NXI zvuönicima, I

U = r prvi komeicijalni noder poznate tvrtke

-: -- pojavlo se na triiStu. Po§to supertanki zvuöni-

' '- , .;nl po nxt specifikacijama ne mogu proizvoditi

, .: ionove, za njih öe se pobrinuti aktivni

- , - , ::fer koji u sebi lma integrirano pojaöalo za dva

.-.. ,atelltska zvuönika, §to zvuönike öini kompatibl -
- -. ,. slrokom lepezom izvora zvuka ukljuöujuöi i

.---.:l Ljubitelji vrhunskog zvuka i najnovije

ffimlogije znat öe cileniti ovaj sub-sat-

mnl*lo kit. Prednost nxt-ovih nad konven-
-: - i.l

, - -_raje
- - .: ,..O1anjU

--- c rl. u

". , : sperziji

-:- -,aOva

.. .'ati

lIa rrZ$u se ooraio io5 iedan

II o=n*',. voeo J prayer. za

neupuöene. riiei ia o solid-state

(nema polaeil:ih üilemva)

glazbenom playe:u koji svira glzbu

jom pomoöu osobnog raöunala. Cma kutili-
ca manja od one za clgarete sadzi 64 MB n'emoilje,

§to je dostatno za 90-ak minuta lVpeg 3 zapisa. SadrZaj memorile moieie milenjaii samo uz p0m0ö Windows

95(98) temeljenog PC-a Player jednostavno utaknete u docking stanicu koju doDiiete s njime i uploadate glazbu

na njegovu Flash memorijsku karticu. Naialost, stvar je daleko 0d savr§enog. Baterije iraju maksimalno 1 60

minula, nema premotavanja napriled-natrag, ni pauze. Cijena je 399 funli (oko 4X00 kuna)
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':cl*ura na

Pmdsiednik

1e konaöno spreman trii§tu pred-

s ugradenim senzorima

koji odreduju prostoru. Kao §to

osi eia va§e pokrete. Naime, u ovom modu

specijalni senzori vaSe pomake

)

D,A

lijevoj strani uredaja, dok je desna opremljena sa

§est dugmadi. Na sredini gamepada je smje5ten

mali kotaöiö koji je savr§eno pristupaöan za igraöeve

palöeve, a sluZi za odredivanje brzine u raznim sim-

i preciznosi senzora

nadaj-

I

,\
\

fl

gamepada u prostoru
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DTX Graphi,i Stationl
. ploöa - PRM-00321
. procesor - Dual Pentium Pro 200 Mhz
. memorija - 128 MB EDO (max. 512 MB)
. HDD 4,5 CB Ultra-Wide SCSI . FDD 1,44 MB .
53 Virge 4 MB EDO RAM

DTK
compulers
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DlA,irOI{D Monner 3D-

ubzivaöka kartka sa najbräm
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lomega ZIP drive, 1OOMB
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sä 32W satelitima
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COMPUTERS (0'1) 336 311, KERNER (01) Zagreb 362 141, RODAR (031) Osijek 171 202, DISK-LINE
(031) Osijek 164116, MISLAV (035) Sl. Brod 444 697, TEXPERT (031) Dakovo 846 439, BMB NETCOM
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MUDROSI],:ü:*
prepredenost fÄ Sportsovi h
menageraje sada ved legendarna.
Ovaj odjel redovito puni kasicu-
prasicu Electro n ic Artsa prodaf udi
pregr§t sportskih simulacija koje
izdaje sve bräim i briim tempom, a
trii§te u meduvremenu ne
pokazu.ie nikakvih znakova
zasi6enja. Kao iznimni
marketinSki struönjaci,
manageri ovog
izdavatkog diva triiStu
redovito plasiraju nove
verzije sportskih simu-
lacija u trenutku kada ih se igraöi
poönu zasidivati ili kad ih
konkurencija poöne dostizati. Ljudi
dvojako reagiraju na ovakav
poslovni model: jedni tvrde da je
rifeö o najpodlijem mogudem
naiinu da se jedna te ista igra
proda nekoliko puta, dok su drugi

Do§la je tiho i u§la u legendu. Gotovo d

godine poslüe, tiho i bez mnogo buke, r

nam i najnovüa FIFA - no hode li uspjeti
legendu?

NAJAVUUJE Kristiian zibreg

E
fr012Y001[.................... .. .. ..... . ....qN. §pp.4§.

ii0allrf ... . ...:... . ...... ..........Etsstpriqirtl.
rur0!i!r...........................................p0,$.1

mi§ljenja da sportske igre nisu ni
izdaleka toliko istraiene i eksploat-
irane kao ostali äanrovi. tstina je
vjerojatno negdje izmedu, no prim-
jer odliönog NHL-a gg, recenziranog
u ovom broju, pokazuje da se fA
Sports itekako trudi uvijek biti
iznad konkurenci.le.
Uzimajuöi u obzir pompoznu reklam-
nu ma§ineriju koju EA uvijek stavlja u
puni pogon kada je rijeö o izdavanju
nove linije sportskih naslova, pomalo
öudi izostanak publiciteta ve6ih razm-
jera za FIFU 99 koja je ved u fazi
zavr§avanja. No zahvaljujudi naiim

kontaktima s Electronic Artsom
uspjeli smo dobiti informacije i

slike §to ih upravo
giedate. Prva novost

suznija grafika
ukralena real

time efektima osvjetljenja koja
terenu i stadionu daju dodatnu
dimenziju uvjerljivosti. Zasad
nema nikakvih naznaka da öe

igra raditi samo na 3D ubrzi-
vaökim karticama, no jasno je da

ovakvu grafiöku rasko§ i prih-
vatljivu brzinu ne6ete moii dobiti
öak ni na najbrZem Pentiumu
nemate li 3D ubrzivaö (bez brige -

obilje opcija za konfiguriranje prikaza
omoguiit ie vlasnicima "plain-vanilla"
Pentiuma da, uz odredeno Zrtvovanje
detalja i kvalitete prikaza, zaigraju igru
pristo.fnom brzinom).
Poveöan je i broj stadiona te klubova
kojih, navodno, ima öak 250!
Animacija je ponovno skidana motion-
capture tehnikom, s vi§e detalja i

veiem broju sliöica, no nema naznaka

boljoj kontroli i upravljivosti i;

(nema vi§e öekanja da va§ igr;
potez koji ste mu zadali da bi
napraviti sljede6i). lspravljeni r

neki krupniji propusti u umjet
inteligenciji, no igra se jo§ uvij
oslanja na neke unaprijed odr,
pozicije s kojih je mnogo lak§e

gol.

Uz jo§ neke sitnije izmjene u e

"loko sc moglo i ui5e, FtErA 99 ne€r
rctzoöorctti nüe.lnog llurritetio EA

slroftsorrog FIEI serüClltt"

da öe biti unaprijedena i

akcija igraöa i lopte koju
u ovakvom tipu igara
inaöe vrlo te§ko uskladi-
ti tako da izgleda apso-
lutno realno. Dodani
su novi potezi, prim-
jerice, hvatanje pro-
tivniökog igraöa i novi
dribling potezi, a kontrola
teiih pokreta, poput voleja i

§topanja glavom i prsima, sada
je znatno bolja i lak§a. lsto tako,
ispravljen je i najveöi prigovor
posljedn.jeg nastavka - predugo vri-
jeme reagiranja igraöa na va§e

komande, 5to öe zacijelo pridonijeti

FlFl. lako EA Sport:
ieli uvoditi nikak\
drastiöne novitetr
promjene, miSljer

smo da se ipak n
vi§e. Cini nam se

momci zbog golen
broja najavljenih

kurentskih nogome
jednostavno Zeljeli

nter- sv

ul

naslova
izdati jo§ jednu FIFU ove godine
bi zadrLali postojede kupce, §to (

vjerojatno i uspjeti ler tlFA 99 do
taman toliko novina da ne poZali
utroienog novca
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Svarle su u FlFl i0§ uviiek animaciie koie pasivno
gledate. Jedya öekam0 tr6nutak kada cemo modi

1

i odalamili

I
parljivi Activision izbacuje jo5 jednu arkadu u koioi je, vjerovali ili ne,

ifavni lik Bruce Willis!
AVUUJE Berislav Jozid

.{9r9ls9l!.tI!Crir.[ ['9.I!.

.... ... ......lsIfi$0.4.

.. .. .. . . r§I.
§Uder/.ppsiras

PRIJEffHl1:,jt"'*',
--;iario svoju superpucaöinu u kojoj
;r saö imati prijatelja koji 6e mu
r:rnagati tijekom igre. Prijatelj je
re,f,ao biti ni vi§e ni manje nego
Ir*e Willis sniman u najrazliöitijim
Er::nma i potom motion-capture

=-"r:rikom 
ubaöen u igru. Na kraju je

icorept ipak promijenjen, sada ste
*n or ulozi Brucea (koji se za potrebe
rte zove Trey Kincaide) i sve nepri-
*die doöekujete sami i bez ikakve
u:r:roci. Do promjene je do§lo
ta,rn dugotrajnog i detaljnog anke-
tm,ria igraöa razliöite dobi koji su
;*::ro izjavili - ho6u biti Bruce! i
+srision se pokorio.
- .. ::u budut'nosti, mraCni je
: : :-:k okupio 4 jahaöa Apokalipse

(za one koji ne znaju, to su Kuga,
Clad, Rat i Smrt) naredivöi rm neka
uni§te svijet. Tko 6e ih sprijeöiti - zna
se (bez politiökih primisli, molim lije-
po)! Na§ heroj se, pucajuii neprekid-
no iz razliöitih oruZja velike razorne
mo6i, probija kroz 1O-ak nivoa uni§-
tavaiuii hrpetinu demona. kao i

glavne zlikovce, da bi se na kraju sus-

reo s... E, pa ne iu vam ba§ sve

reii.
Pogled na igru je iz polup-
tiöje perspektive, kamera je
priliöno dobro postavljena
i rotira oko glavnog lika,
tako da uvijek imate
dobar nadzor nad
okoli§em a njega uistinu
vrijedi pogledati jer
Apocalypse spada u tre6u
generaciju PSX igara, §to

znaöi da je vizualni dojam
na vrlo visokoj razini. Jedino
izgled glavnog lika pomalo
"5teka", öini se da tijelo koje tröi ne
pripada Bruceu, iako je glava sasvim
sigurno njegova. Ostali likovi su

mutirani ljudi ili öudovi§ta iz pakla,

tako da jo§ ledan mutant ne

tu su i Bruceovi digitalizirani uzvici
iz njegovih ranijih filmova rmeni je
posebno drag "Can we be friends?
Nooooo we can't!" - dok ubijate
nekogjadniöka na posebno neugo-
dan naöin). Clazbenu podlogu pred-
stavlja novi singl "Control" alterna-
Iivne rock zvijezde Poe. Ova 'zvijez-

da" i sama sudjeluje u igri kao Kuga

te se za.jedno s Bruceom pojavlju.ie u
vi§e od 10 minuta FMV prizora na

. ry."tu ina kraiu i8re te u manjim
rsleccrma rzmeou nrvoa.
Apocalypse je u punom smislu rijeöi
akcijska igra - cijelo vrijeme jurite,
preskaöete prepreke i uni§tavate sve

na putu. Neprijatelji su opasni, a jo§

su opasnije zamke poput ponora ili
rupa punih kiseline u kojima bez
milosti gubite Zivote. Öini se da
Activision opet ima hit za sve vlasnike
Sonyjeve sive igraökice.

LISTOPAD I998. HACf,ER 2'
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LucasArts je konaöno napravio Star Wars igru u kojoj vozite Millenium Falcona!
NAJAVUUJE Kristit'llr4!q.g
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Pni hartal 1999.

X-Wing Nliance ima dvije paralelne
priöe: glavni scenari.j govori o oä-
jniökom otporu Pobunjenika nakon
teSkog poraza u bitci za Hoth, a druga
se vrti oko dvaju suparniökih obitelji
koje Zele iskoristiti ovaj sukob da bi ost-
varile primat u meduzvjezdanoj trgovini
(zna se tko naivi§e profitira u ratu).
Naravno. igraö na poöetku bira obitelj
za koju ie se boriti Cini se da su

Lucaovci shvatili lekciju iz nesretnog X-

Wing vs. Tie Fightera pa tako u Allianceu
postoji wega 5 multiplayer misija iöak
50-ak sin$e player, razasutih po 4 sek-
tora izmedu kojih putujete bez proble-
ma jer je sada hiperpogon standardni
dio opreme va§e lelielice. Programeri su

vam velikodu5no dali na raspolaganje
sve letjelice koje ste vozili u prija§njim
Star Wars igrama i neke koje ste dosad
samo priZeljkivali, poputZ95, korelijan-
skog transportnog broda te Millenium
Falcona. Da, dobro ste proöitali: sad
mo2ete sjesti za kokpit moinog
Millenium Falcona, raspaliti njegovim
öetverostrukim laserskim topovima

proZivljavajuii psihiöke orgazme.
Kome to nije dosta, postoji poseban
mod 'Secret Weapons of the Empire"
koji vam daje ekkluzivnu (irazkoji
novinari vole rabiti) priliku da isku§ate
lmperijine ekperimentalne letjelice!
Nemate li iskustva s ovakvim igrama,

Camesa (potonji su za LucasArß raz
X-WingiTie Figfiter, a otprije su van
poznati po naslovima Secret Weapo
of Luftwaffe, Their Finest Hour: fhe
Battle of Britain te Battlehawl<s 1942
za waku pohvalu: grafika je izveden
rasko§nom i makimalno jasnom 3D

OTKADi:,'"äffi"

"lg|rctöi ce brzo zouolieti tehniöt(cr pot oliSt
nlGl, igrirrost i ;.lztodenu l,liCu l(oict ouu igt

öinr noiDolitrn l-dGlnkonl x-wtns ff_yi;i;
Glavni dizajner, Totally Gar

posljednji flop u obliku X-Wing vs.
Tie Fightera koli daje prednost
lnternet multiplayer igri, ljubitelji
svega 5to potpisuje LucasArts su s

nelagodom oöekivali sljededi
izdanak Star Wars serijala.
Neizvjesnosti je do5ao kraj jer su
Lucasovci konaöno javnosti pre.
doöili prve slike iz X-Wing:
Alliance4 a bude li i igra upola
dobra kao one, nemamo se tega
bojati.

svoje öete letaöke vie§tine morati
uvjeZbati na vojnom poligonu gdje se

igraö kroz nekoliko borbenih tutorial
misija uöi osnovama wemirske borbe.
Cak i ako ste lokalni faker za space
combat simulaci.ie, neiete moii sjesti za
kokpit pobunjeniökih bombardera i

lovaca ne pokaäete li se u dvije kvali-
fikacijske misije.
Tehniöka izvedba koju zajedniöki pot-
pisuju programeri LucaAr§a i Totally

okruZju s podr§kom za sve 3D ubrzi-
vaöe preko Direcl3D suöelja (igra rac
bez 3D ubrzivaöa, samo je pitanje
koliko dobro), 3D hangarom i virtual
nim kokpitom koji se moie rotirati u
360 stupnjeva te podr§kom za pedalt
force feedback kontrolere (veö vidim
kako Dariu Rakovcu cure sline).
Multiplayer je podrian preko moden
serijskog kabla (2 igraöa), LAN-a (8

igraöa) i lnterneta (4 igraöa).

Test llrive 5 sä tatoder triHaiia terdo 'ni na
nebü, ni ra zedii'ffi Staza onako kako ie vidi dizainer,..
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Ponovno su 70-te i cestama grme pretjerano ispolirane mrcine bez katalizatora
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pozornost posveiena PSX-u na kojem
igra prede u 640x480 pri nevjerojat-
nih 30 FPS-a! Zaf D 5 je razvijen novi
grafiöki engine koji je u stanju iscrta-
vati daleke horizonte, ogromne zgrade
i mostove te refleksije na kromiranoj
oplati va§eg automobila (isti efekt kao
i u NFS 3). Voziti moiete i po noöi, a

potvrdeno je da öete moti sjesti za
upravljaöe policijskih vozila ganjajuii
napuhane pubertetlije koji misle da je
cesta njihova. The Pitbull Syndicate je

moZe igrati u§estero preko modema,
LAN-a i Interneta, dok je split-screen

dostupan, naZalost, samo na PSX-u.

I kao da nije dovoljno §to je broj staza

trostruko veii nego u TD 4, i broj
licenciranih automobila je
udvostruöen pa tako osim 14 otprile
poznatih mrcina imate 14 novih lje-
potana od kojih izdvajamo Ford
Mustang, Aston M arti n Vantage, l aguar
XKR, Chevrolet Camaro, Pontiac CTO,
Dodge Chargeri. No, priöa se da to nije
we - postoji idodatnih 12friziranih
bonus vozila, öime dolazimo do kon-
aöne brojke od 40 raspoloZivih auto-
mobila! Osim auta, deöki su licencirali
i 10 soundtrackova Ho ih potpisuju
bendovi KMFDM, Cravity Klls,
Pitchshifter, Fear Factory i lunkie XL.

I na kralu, moramo napomenuti da su

na§e osobne impresije s poseb-

KADA;:*"it'i!:,.
r milijuna primjeraka, kao §to je
r {u<aj s prva öetiri nastavka Test

Danea. pitanje je vremena kad de
:e p+iaviti slledeti nastavak; sve
a+l ljudima titava stvar toliko ne
oo'sadi da je jednostavno prestanu
[:potati. Sre6om, öini se da Test
Drne moie jo§ mnogo toga pokaza-
t te najnoviji nastavak nije sigurno
poiljednji kojeg 6emo igrati.

'lbsc Dfiue scrÜ.rl le odurrÜel( precpostrtu-
lloo nroc!|e ]lloSlne to-!h alon.liniirlr supeF

lrtuim sl'ortsl(lnt ttuconrolrili]tr.f
Slade Anderson

Producent

-- -:: ^-r 
od NFS-a, koji je imao svo-

- -::.-na i padova te evoluirao od
- - , r do arkadne simular ije,

--r - - .iuöaju TD-a uvijek znaju §to

-: - -r zabavnu simulaciju ameriökih
:,- - -:iia iz 70-ih koji su bili za§titni

gramerskoj skupini Ihe Pitbul/

Syndicate.
850 000 prodanih primjeraka TD-a 4
bilo je dovoljnim jamswom Accoladeu
da razvoi Petice povjeri spomenutom
timu koji vee razvija Big Air za PSX.

Zahvaljujuei 3D karticama, TD 5
grafiöki izgleda jednako dobro (ako ne

i bolje) kao NFS 3. Posebna je

odluöio redi zbogom .jednosmjernim
kruZnim stazama, svaka od njih 1 7 u

TD 5 ima preöice, sporedne
puteljke i raskr§6a, 5to öe u

konaönici dodati ulje na
vatru ionako veö
vruöem proizvodu.
Clede multiplayera,
6 vlasnika PC-a

ne prezentaciie za novinare
koju je u Londonu neovis-

no od ECTS-a organizirao
E4 maksimalno pozitivne te

nimalo ne sumnjamo da 6e

ovo biti najrazradeniji i najbolji
Test Drive do sada.
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Razina glatiökih detalia

ie uislinu nevieroiatna.fonaöno moiete siesti za kokpit öüyenog iilillenium Falcona

TI

znakRaya luce iseri.je Krimi priöe.
lako je izdavaö ovih dvaju najpoznati-
jih automobilskih serijala sveprisutno
ime koje iemo nastojati izbjedi u

ovom tekstu, TD je oduvijek bio i

ostao za§titni znak Accoladea - kom-
panife öiji su suvlasnici Electronic Arts
(eto, ipak sam ih spomenuo),
Cornerstone i Iime Warner. Kako je
TD 3 ipak imao previsoke hardverske

zahtjeve za svoje vrijeme, Accolade je
razvoi öetvrtog nastavka povjerio pro-
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Lara Croft se vrada obdarenija nego ikad! Svaka uvodna reöenica za novi
Tomb Raider jednostavno mora poöeti ovakvom neukusnom izjavom.

til{4

PmE'/ootIii!{!ut .

OHi:,'#,';"13fl:,ä:J3I
kojem se izvjesna Lara ved popela
na vrh glave, dok de niemu dijame-
tralno suprotna grupacija igrata
likovati nad jo§ jednom inkarnaci-
jom jedne-i-jedine digitalne ljepo.
tice nadajudi se da 6e Eidos u
nainovijem nastavku konaöno
pokazati larinu guzt. Bilo kako
bilo, fidos nede razoöarati llubitelje
Lara fenomena jer Boii6 6e biti u
znakuTomb Raidera za PC i PSX te
lare Croft na stranicama svih

'lifestyle'öasopisa (to su oni koji
piSu o svemu Sto je "in"). I bez
brige - u tredem dijelu virtualna
kamera pokazuje Laru iz rakursa
kojeg se ne bi posramjele ni poz-
nate "cure iz kulture" proslavljene u
zapaienijim pornoostvarenjima.

Priöa Irqke poöinje posloviöno odliön-
im renderiranim uvodom koji prikazu-

ie mornare gdje istraiuju veliku
rupdagu §to lu je naöinio golemi mele-
or zabiv§i se u zemlju. Na mjestu
udara odvaini istraZivaöi pronadu

öetiri öarobna artefakta, dime probude
moönu silu kojoj uspijeva pobjedi
samo jedan sretnik iz öitave ekpedici-
je. Potom priöa skaöe u sada§njos!
toönije u postrojenia tvrtke koja traii
nepoznati metal koii je zasad pron-
aden tek u tragovima u kamenju i

ledu, a ima sposobnost mijenjanja
strukture gena za fiziöki izgled organi-
zama. Bu§eii led sve dublje i dublje,
wrtka nailazi na smrznuti le§ mornara
s nadgrobnim spomenikom na kojem
je uklesano ime broda te ubrzo
moinici poduzeda uz pomoi starih

..0.qq.lc§lstt.

..........ti{p§.

......8p.ir{.9.0.

PC. P§)(twrui|t

0 STI
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ilalo tipiörih zamki a Ia lndiana Jones

sam0

*tse probiiaiü kroz prozorska stalla -
§okantno, zal ne?
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Iaiüöliiriia novost r Tomb Baideru 3 su izy]sni clekti razn0b0inih osvieilieria.
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Richard Morton

Glavni dizajner nivoa

q*e rekonstruiraju öitavu pridu o
l-+ koje ima mo6. U meduvre-
p* l"ara u lndiji traZi jedan od 4
ffi {treba li spomenuti da 6e joj

{rui rcpriiatelji biti plaienici §to ih

Fürtla unajmila da se domogne sva

I lantria). i od tog trenutka poöinje
r&arnnfura.

TTEüIJA OD
N..}öII=34
§njeiawosti prvi put uZivo pred-
mfa-u na EJ sa.jmu u Atlanti, a u
nertrvremenu je redakcija Hackera,
nrdike muke, dobila veliki hrvatski
Fl+r.zivilet: igrivu radnu verziju

uEb Rardera 3. Znamo da bi mnogi

@qi Cati lijevu nogu da se mogu
üaehati ovog CD-a, no morat öe

Firketi dok Eidos da znak öasopisi-
m da]smiju objaviti demo na wojim
Bin/a. Da, znamo, proklinjete sve
aes l5öji radimo u Hackeru i svakod-

pregledavamo radne verzije
naslova §to nam ih §alju na§i

cartneri (usput, ovih dana
od«rjemo i prvu bulld verziju
Tfuian Suna).Sad kad sam ispunio
*"$eni paragraf hvalospjevima, red
[i t*r da krenem u akciju! Za IR 3 je
rqisan potpuno novi grafiöki engine
gno da bi ga se moglo obogatiti
mogudnostima i optimizirati. C/avna
wost u grafici su multikolorni light-
iryefekti koji nivoima daju poseban
qoihj i nadrealistiönost. Detalji

Wrt oüsaka Larinih stopala u sni-

6+ pra§ne koja se podiie s tla pri-
bn uianja, efekata ki§e, snijega,
rfir+ magle i tame su stvari koje nai
qie podriava bez problema. lsto
vb, u stanju smo prekrasno
&inulirati vodu, valove, zrake svjet-
l,al vatu le razne vrsle refleksija,
hd se jedan od programera koji je

;rebrro ponosan na fantastiönu Dual
!frod podrSku i novu, finiju,
drävost grafike u PSX verziji:
5itHß. No, najbitnija stvar u

r*{ igri je igrivost, a öini se da IR 3
dtu neöe podbaciti. Omjer rje§a-

oia zagonetki i same akcije je pod-

i*ek a krvarenje je pojaöano - jer
&zahtijeva mladeZ. Krv posebno

rbzi do izra|ala u jednom nivou

6ft wda brzo postane crvena

Feda fi Lara preplivati bazen pun

;-an! Zagonetke su umjereno te§ke
i rde komunikaciju s ostalim likovi-

üptni primjer je South Pacific
.ro u kojem Lara mora nekako pri-

;f ä/o blato skakuiuii po nesigurn-
he [amenöidima - igraö moZe otkriti
Fr,u kombinaciju metodom poku§a-
p i pogreöke (Sto zna biti frustrira-

iel ili se domoii karte §to je nosi
irhn od Iikova.

Jeremy Smith, Managing Director Core Designea, daje upute dizajnerskom timu koji je zamislio i kreirao izgled l-are za TR 3.

ledan od programerskih novitetaje i sasvim novi editor nivoa za Tomb Raider,
Dok je u prva dva nastavka bio priliöno ograniienih mogudnosti (primjerice,
pod se sastojao od jednostavnih kockastih blokova koji su se mogli samo
spustiti ili podi6i da bi se stvorio utisak neravnog terena), programeri TR-a 3 su
u novi editor ubacili mnoge napredne mogu(nosti zahvaljujudi grafiökom
engineu koji je sada napredniji i fleksibilniji. Ponajprije zahvaljujudi sustavu
trokuta na kojem poöivaju svi objekti u TR-u 3, sada je pozadina iivlla i bogati-
ja detaljima, a teren realniji, Kao §to kaie Richard Morton, §ef dizajna za TR 3,
sada drva izgledaju vrlo realno jer se pomo€u trokuta moie lijepo doöarati
korijenje i grane, a pedine su kompleksnije i nepravilnije. lsto tako, sam pro-
ces izrade nivoa je neusporedivo brii jer ste u prijaönem editoru morali ruöno
smjeStati pojedine blokove od kojih se sastoji veci objekt (npr. cigle koje öine
zid), a sada je dovoljno odvu6i na mapu gotove kompleksne objekte. To u kon-
aönici znaöi da na§i dizaineri mogu vi§e vremena posvetiti samom dizajniran-
ju i uljep§avanju nivoa i da de uspjeti zavriiti sve nivoe do Boii6a.

KAE GE TAJ BoälC
Za novu sezonu lara je dobila i novu
obleku, cat suit za bijeg iz Londona,
hlaöe za snjeZni nivo, te nekoliko
novih poteza - sada moie visiti sa

stropa, izvesti ubod noZem i baciti se

na zemlju. Potonje je vrlo korisno kad
se gdica Croft nade ispred vratiju koja
se brzo zawaraju - tada je jedino zalet i

bacanje ispod vratiju u stilu /ndlane
/onesa (od kojeg su, uzgred budi
reöeno, u Core Designeu preuzeli sum-
njivo mnogo elemenata) u posljednji
öas moZe spasiti. U takvim vremenski
kritiönim situacijama obiöno tröanje ne
poma2e. stoga je predsavljen i novi
burst mod tröan.ja. Burst mod daje Lari
na ograniöeno vrijeme dvostruko vetu
brzinu. Kad se istroii vremenski indika-
tor, igraö mora stati i öekati da se
ponovno (dosta sporije) napunl, otkriva
nam R. Morton, dizajner nivoa za fR 3.
Kad se sve to pomijeSa s raskoSnim
nivoima i radnjom koja vi§e nije linear-
na nego igraöu daje slobodu odluöivan-

.ja o sljededem nivou koji (e zaigrati,
öini se da Core i Edios neöe napraviti
gre§ku u koracima ni u treöem nastavku
avantura najpopularnije digitalne cure.
Imajuöi na umu ove öinjenice,
priZeljkujemo daBolie dode §to prije,
a u meduvremenu öitajte i dalje nai Iist
jer u sljedeiem broju donosimo nove
slike i novosti zaTomb Raider 3.

. Crafika je nevjerojatno detaljna i uvjerljiva, a nivoi kompleksni
jer je odnos zagonetki i akcije 50:50.
. lpak je to jo5 uvijek jedna i jedina Lara Croft

de

ci-

t-

l
l

Antarktika - iedan 0d radnih nivoa. l{iie li
ovo Titanic? Tko zna, moida i hackerice

uskoro dobiiu svoi ekvivalent [a]e Cr0tt u
obliku digitalnog lea DeCapria.

"Posebno smo ponGni m niro loii se Ogarila u Londonu gdie imamo poznatu katedralu
Svetog Paula i staru mpqitem statrkxr I.ücmm ielieznice s krovom koii se uru5ava."

TOTB RAIDER 3 r,AS NAr|ERATI
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osim opdenito
izYrsno dizanilanih
gradevina, tiiekom
igrc modi Öete yid-

ieti i one karakter-
istiöre za poiedini
grad poput zglade
Ul{-a i Empire State
Buildinga.

BROJNH#IT
tijekom posljednjih desetak godina,
koliko otprilike i postoji industrija
raöunalne zabave, zaprepa§tavale
svojim idejama i originalno§öu svo-
jih proizvoda, poglavito potetkom
devedestih kad je mnogo stvari o
raöunalnim igrama kakve danas
poznajemo tek trebalo otkriti.
Negdje u to vrijeme pojavila se
mala tvrtka Maxis stupiv§i na svjet-
sku pozornicu velikim, sada ve6 leg.
endarnim, Sim Cityjem.

, R, SUTRA

trO ulcx=n LrsropAD 1998

Electronic
Koliko je novi Sim City napredovao u usporedbi sa svojim davnim pretkom najbolje
pokazuju ove slike. Nije to jo5 jedan dokaz o uh:zanom, a moida i mdo prebizom,
rmoju raöunalne tehnologije? Tko zna, moida 6emo ve6 u sim cityju +0ö0 stvarati
grad u kompletnom virtual reality okruiju muku muöe6i sa svim dnevnim napetosti-
ma i pote§kodama jednog gradonaöelnika.

Maxis se konaöno sam sa sobom
dogovorio oko grafiökog enginea

za sc 3K...
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ü{reftoliko godina poslije, igre su

gdtki ubrzano napredovale, a Sim

GNi i€ zbog tog nedostatka polako

Fairo odumirati gubeii se u mraku
kka novih, no danas ve6 zabo-
e.fFnih proizvoda. Tada je Maxis
r:lltjo o2iviti svoj klasik, obudi ga u
nnim novo ruho podariv§i mu, za

mdaönja mjerila, savröenu grafiku te

Sirn City :IOOO konstclntno postqrrlio
norre izGtzorre precl igroöo, Öto go
öini prrno igriviiirn od lrrethodnilr

rrclstclrrcll(ct.
tijekom razvo.iu va§eg grada. Tako
sada borbe protiv poZara, podivljalih
kriminalca, nezaposlenosti i ostalih
neda6a nisu jedini va§i problemi koje
öete poku§ati rije§iti - u Sim Cityju
3000 iete rje§avati probleme odla-
ganja sve vefih i vedih koliöina sme6a
koie vrlo brzo mogu ugroziti kvalitetu
Zivota u ra§em gradu, neprestano
trrinuti o prometnoj guZvi, §to moie
poslati prava noina mora. Bilo kako
bilo. bez obzira na promiene pri-
likom i'izualnog dizajniranja, igra Sim
City 3000 izgledat ie zapanjuju6e te

-BoG SIM CITYA CETE ETI BTTI !r( JER.--

PROGRATERT &
GRADOIIAÖEI.NTCI
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niz novih opci.la i zanimljivosti koje
su ponovno podigle zanimanje za nj,
nastao je Sim City 2000. Razvoj raöu-
nalne zabave i§ao je dalje, ovaj put u

smjeru prekrasne 3D ubrzane grafike
koja je odmah poveiala i cijenu
uZivanja u vrhunskim naslovima koji
rabe na jnovije :tandarde. Mari' je,
Zeleöi pratititi trendove, poöetkom
pro§le godine zapoöeo razvoj treöeg
nastavka - Sim City 3000. Ljudi iz
Maxisa osmislili su za tu priliku state
oi the art JD grafiiki engine koji ,e
na kraju, naZalost, pokazao prejakim
za dana§nje strojeve te ga standardni
hardver na§ih danainjih raöunala ne
bi mogao dovoljno dobro proZvakati.
Bez obzia ito je nakon toga razvoj

novog Sim Citya izgledao nemoguö,
stvari su ipak poöele kretati nabolle -

pronaden je zamjenski, vizualno
takoder privla(an engine koji.
naZalost, nije bio napravljen u real-
nom 3D okruZju nego je rabljen
izometrijski pogled, vrlo sliöan onom

iz Sim Citya 2000 samo daleko
napredniji i kvalitetniii. Nekih pred-
nosti ima i u novom engineu; naime
sve gradevine su prerenderirane. 5to
ih öini vrlo detaljnima i oZivljava
prostor u kojem su smjeitene, no
ubrzava grafiöke procese, tako da
igra ne bi smjela zahtijevati neko
izrazito lako raöunalo: Pentium
166 sa 32MB RAM-a lrebao bi
zadovoljiti minimalne uvijete.
Sreiom po oboZavalelje Sirn

nije ledini element koji je
pobolj§an u ovom nas- -
tavku - i broj samih 

=gradevina kao i nji-
hova funkcija je
znatno poveän, l

§to öe igru uöini
ti jo§ zam-
r§enijom i bez

je ne smijete propustiti.
Uostalom, niste li barem jednom

u 2ivotu poZeljeli postati
gradonaöelnikom mili-
junskog grada kakav je
New York? Ovaj 6e

vam Maxisov naslov

upravo tu Telju ost-
variti a da pritom

ne6ete morati
napustiti ugodnost

vlastite sobe. Nije li

livot lijep?
novo8 mrcromenaS-
menta kojim moZete kon-
trolirati svaki vaTniji aspekt

. igra ima usavr§en Al koji joj produljuje igrivost
* donosi nove ideje zbog kojih jeigraizazovnija za igraöe
- je teSko odoljeti ovom slatkiöu za oöi koji plijeni svojom grafikom
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tt ss odustalo 0d plve, tehniöki stra§no zahtievne verziie Sim Cityia 3000 k0ia vam ie nüdila totahu sl0b0du zrmirania kamera öak d0 takyih
tuia da ste mogli promatrati iednu 0d lokalnih kü6anica kako se vrada iz kupnie, ni n0va verziia grariökog enginea, iako vizualno znaöaino

f-ieniena, rimalo vas ne6e razoöarati. Xao mali nadomiestak za izgrblieno u priiaSnjoi verziii bit 6e opciia zumirania; zahvaliuiu6i nioi, i u
rroi verziji m06i 6ete briino pratiti dnevne poiave poput yelikih guivi na lo§e izgrairenim cestama, ili tek §etnie nek0g va§eg stanovnika.
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bko se 0düstalo od prve, tehniöki straöno zahtievne verziie Sim Cityia 3000 koia vam je nüdila totalnu slobodu zumiranja kamera öak d0 takyih
detalia da ste mogli promatrati lednu od l0kalnih ku6anica kako se vra6a iz kupnle, ni nova verziia Sraliökog enginea, iako vizualno znaöaino
Promiieniena, nimalo vas ne6e laz0öalati. Xao mali nadomiestak za izgublieno u priia§nioi verziii bit öe opciia zumirania; zahyalluiuci nloi, i u

n0v0i verziii moÖi 6ete briino pratiti dnevne pojave p0put velikih guivi na lo§e izgrailenim cestama, ili tek Setnie nekog va§eg stan0vnika.

":koliko godina poslije, igre su

.-afiöki ubrzano napredovale, a Sim

-:v je zbog tog nedostatka polako

-.,.öeo odumirati gube6i se u mraku
,:setaka novih, no danas vei zabo-
-=i ljenih proizvoda. Tada je Maxis
.:luöio oZiviti svoj klasik, obu6i ga u

...vim novo ruho podariv§i mu, za
.da§nja mjerila, savröenu grafiku te

niz novih opcija i zanimljivosti kole
su pono\no podigle zanimanje za nj,
nastao je Sim City 2000. Razvoj raöu-
nalne zabave i§ao je dalje, ovaj put u

smjeru prekrasne 3D ubrzane grafike
koja je odmah poveiala i cijenu
uZivanja u vrhunskim naslovima koji
rabe na jnor ije ,landarde. Mari: 1e.
ieleii pratititi trendove, poöetkom
pro§le godine zapoöeo razvol treieg
nastavka - Sim City 3000. Ljudi iz
Maxisa osmislili su za tu priliku state
of the art 3D grafiöki engine koji se

na kraju, naZalost, pokazao prejakim
za dana§nje strojeve te ga standardni
hardver na§ih dana§njih raöunala ne
bi mogao dovoljno dobro proZvakati.
Bez obzira ito je nakon toga raz\ol
novog Sim Citya izgledao nemogu6,
stvari su ipak poöele kretati nabolje -

pronaden je zamjenski, vizualno
takoder privlaöan engine koji,
naialost, nije bio napravljen u real-
nom JD okruZiu nego je rabljen
izometrijski pogled, vrlo sliöan onom

iz Sim Citya 2000 samo daleko
napredniji i kvalitetniji. Nekih pred-
nosli imd i u novom engineu; nain-e
sve gradevine su prerenderirane, ito
ih öini vrlo detaljnima i oZivljava
prostor u kojem su smje§tene, no
ubrzava grafiöke procese, tako da
igra ne bi smjela zahtijevati neko
izrazilo jako raöunalo: Pent;um
166 :a J2MB RAM-a trebao b

zador"oljiti minimalne ur tjete.
Sre( onr po obozarate je : :'
Cityja, vizualna strana igre
nije jedini element koii ie
pobolj§an u ovom n.Ls-

tavku-ibro.i samih
gradevina kao i nii-
hova funkcija je
znatno poveöan, :

tijekorn razvoju va§eg grada. Tako
sada borbe protiv poiara, podivljalih
kriminalca, nezaposlenosti i ostalih
nedaöa nisu jedini va§i problemi koje
iete poku§ali rije§lti - u Sim Cityju
3000 aete rje§avati probleme odla-
ganja s'e r,eiih iveiih koliöina smeöa
koje rrlo brzo mogu ugroziti kvalitetu
Zirota u i'aSem gradu, neprestano
br-inuii o prometnoj guZvi, §to moie
poslati prava noina mora. Bilo kako
b'io bez obzira na promjene pri-
[ikom vizualnog dizajnianja, igra Sim
Ciq, 3000 izgledat ie zapanjujuie te

je ne smijete propustiti.
Uostalom, niste Ii barem jednom

u livotu poZeljeli postati
gradonaöelnikom mili-

. junskog grada kakav je
New York? Ovaj 6e

vam Maxisov naslov
upravo tu Telju ost-

variti a da pritom
neiete morati

napustiti ugodnost
vlastite sobe. Nije li

Zivot lijep?

Sirn City SOOO l(onstGtttttro trostqrrlict
r|oue izozorre pred igroöo, öto gcr
öini purro igrit iiim od prethodnih

nctstorrcrkcl.
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a
]
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n

§to ie igru uöini-
ti jo§ zam-
r§enijom i bez
novog micromenag-
menta kojim mo2ete kon-
trolirati svaki vaZniji aspekt
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* donosi nove ideje zbog kojih je igtaizazovnija za igraöe
" je te§ko odoljeti ovom slatkisu za oöi koji plijeni svojom grafikom
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Novi iMac' Iheba rzmisliti' Mnogo odliönih programa, ugradeni modem, bz pristup internetu, apple.imc.hr ü Think different.

Zagreb: AC Novel, 01 233 9640; Filex, 01 463 3100;DIA Marketin g,01 239i500; [pC, 01 61i 3411; Mod raöunala ,01 4J0 862;Finder, Ot 429 92z;yetemarika, 01233 1j66; split: De pol Trade, o'ji;;;r;;,,;",r;:;ri#;;; üä1Lr, ,0j1216 988;Osijek: Compleo, 0J1 1bj 3J5; pula:Angolo, 0i2217 544
Ovlasteni servis: MacServis, 01g22 6,-7

_ ^ lqpl. u Hrvatskoj zast]upa: ACS . Adria Computer Systems d.o.o.,
10431 sv. Nedjelja ' samoborska bb . ter.: orazz eeo. fax.: 01 g22 667
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tißä europski sajam interaktivne zabave odräao se i ove godine u Londonu i Hacker je bio ondje, a

ftrs koji niste bili u mogutnosti odletjeti na tri dana ludila u Englesku pozivamo da posjetite
IiEü hrvatski sajam interaktivne zabave - lnfoGamer

IZVJESTAVA Kristiian 2ibres

1

E C T S';:;: ;1,:;? I:;::,,
europski saiam interaktivne zabave koji
se odräavajednom godi§nje u london-
skom Olympia Hallu. Na happeningu
koji je ove godine trajao od 6. do 8.
rujna bilo je nazoöno uredniStvo
Hackera u sastavu urednik i tehniöki
direktor. lakoje po znaöenju i veliöini
manji od glamuroznog E7-a, ECTS je
naivainije okupljali§te europske indus-
trije zabavnog softvera i hardvera te
prigoda za produbljivanje poslovnih
kontakata i razgovora, §to smo mi i isko-
ristili.
U ovom specijalnom izvje§öu neiete naii
jo5 jedan zbunjujudi i dosadni kolaZ gomile
naslova (kao 5to se to dosad obiöavalo raditi
na ovim prostorima) jer su veiinom sve igre

na ECTS-u bile prikazane na ovogodiSnjem
E3-u - ekskluzivne materijale sa ECIS-a smo

iskoristili u rubrikama lnfo i Najave iz ovog
broja). Umjesto toga, donosimo kraii osvrt
na PlayStation i Nintendo 64, koji su domini-
rali Sajmom, te kola7 najupeöatljivijih slika sa

manifestacije. a ostatak zanimljivosti, koji se

uglavnom svodi na poslovne razgovore i

prikaz gomile noviteta za vas smo pre-
gledali, filtrirali i predstavili u rubrici
NOVOSTI. Hackerov odlazak na ECTS je bio
vrlo plodonosan s obzirom da smo u izravn-

im kontakima i razgovorima sa PR osobama
iz tvrtki koje veö godinama zabavljaju igraöe

diljem wijeta uövrstili ionako odliöne kontak-

te, produbili suradnju i obogatili redakciju
kilogramima press materijala. Usput, kao zan-
imljivost navodimo da su sa Sajma, a pogoto-
vo sa zatvorenih press konferencija za koje je

trebala osobna pozivnica, izostale kolege iz

domaöeg tiska koje smo oöekivali na mani-
festaciji kakva je ECTS. Ukratko, vrijedilo je

otiöi i slaiemo se sa porukom koja nas je

doöekala zadnjeg dana sajma: "Thankyou for
coming, see you next year".

otvarale uata zatuolenih seminara, prezentaciia i liugoyora s PR 0sobama,
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" 0vako ie sve izgledalo kada ie Saiam sluibeno zau§io.
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l: ms koii niste bili u mogudnosti odletjeti na tri dana ludila u Englesku pozivamo da posjetite
Ifiedi hrvatski sajam interaktivne zabave - lnfoGamer

IZVJESTAVA Kristijan 2ibreg iskoristili u rubrikama lnfo i Najave iz ovog
broja). Umiesto toga, donosimo kraöi osvrt
na PlayStation i Nintendo 6a, koji su domini-
rali Sajmom, te kolaZ najupeöatljivijih slika sa

manifestacije, a ostatak zanimljivosti, koji se

uglavnom svodi na poslovne razgovore i

prikaz gomile noviteta za vas smo pre-
gledali, filtrirali i predstavili u rubrici
NOVOSTI. Hackerov odlazak na ECIS je bio
vrlo plodonosan s obzirom da smo u izravn-
im kontaktima i razgovorima sa PR osobama
iz tvrtki koje veö godinama zabavljaju igraöe

diljem svijeta uövrstili ionako odliöne kontak-
te, produbili suradnju i obogatili redakciju
kilogramima press materijala. Usput, kao zan-
imljivost navodimo da su sa Sajma, a pogoto-
vo sa zatvorenih press konferenci.ja za koje je
trebala osobna pozivnica, izostale kolege iz
domaieg tiska koje smo oöekivali na mani-
festaciji kakva.ie ECTS. Ukratko, vrijedilo je
oti6i i slaZemo se sa porukom koja nas je
doöekala zadnjeg dana sajma: "Thank you for
coming, see you next year".

E C T S f::;! ;1.:;! i:;::,,
europski saiam interaktivne zabave koji
se odriavajednom godi§nje u london-
skom Olympia HaIIu. Na happeningu
koii je ove godine traiao od 6. do 8.
rujna bilo je nazoöno uredni5tvo
Hackera u sastavu urednik i tehniöki
direktor. Iakoje po znaöenju i veliöini
manji od glamuroznog E3-a, ECTS je
najvainije okupljali§te europske indus-
trije zabavnog softvera i hardvera te
prigoda za produbljivanje poslovnih
kontakata i razgovora, §to smo mi i isko-
ristili.
U ovom specijalnom izvje5öu neöete naöi
jo§ jedan zbunjujudi i dosadni kolaZ gomile
naslova (kao §to se to dosad obiöavalo raditi
na ovim prostorima) jer su veöinom sve igre

na ECTS-u bile prikazane na ovogodi§njem
f3-u - ekkluzivne materijale sa ECIS-a smo
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otvarale vrata zatvorenih seminara, prezentaciia i razgovora s Pß osobama.
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Iako ie Europi predstavlien priie vi5e od godinu
Id.nr, ,VO+ nije posügnuo 2eljeni uspjeh"zbog
slabe podrike kod proizvodaöa igara. Ove godine
podzeiu je krenulo bolje, a novi manageri koji
brinu o sudbini konzole rade na poveianju
sada§njeg udijela na trZi§tu igara za konzole.
Upitno je moZe li poduzeie koje je praktiöki
izmislilo i populariziralo konzole povratiti svoje
pozicije s obzirom na (pre)veliki hZi§ni udio,
podr§ku i ugled koji uZiva sveprisutni Sonyfev
PSX, no kako moguinosti N64 nisu ni pribliZno
iskori§tene i iscrplfene (programeri iz PSX-a cijede

posliednje atome snage), veliki Nintendo bi
itekako mogao pömrsiti raöune Sonyju, tim vi§e
§to je konaöno poöeo dobivati podr§ku od
proizvodaöa igara kakvu i zasluZuje. Da ovaj
japanski div misli ozbiljno pokazuie i respektabil-
na koliöina trrple A naslova koje namjeravaju
izdati do kraja godine (vidi okvir Nintendovi
blockbusteri) te obaran.je cijene konzoli na 99
funti, na §to ih ie prislilo sniienje Sonyfeve kon-
zole. U svakom sluöaju, Sony ima razloga za strah
jer je u prvoj rundi oborio Codzillu na koljena,
ali je nije i nokautirao.

, U prvih 10 mieseci orodaje Ninlendo iel
samo u Eur0pi prodao 2.6 millluna kon{
r lJ oZujru je rr sviletu bilo prodano 16.1!

",'ffi I'Ji',:t;,:1,,, os minruna eamef
, Super Nintendo ie prodan u 47 mililuf
primjeraka t
) NES konzola ie prodana u 62 mllilunat
primieraka f
) Sveukupno je Nintendo prodao 1S0,1 a

iuna svoiih igraakica I
;it[lTllif, 

trenulaön0 p0st0ji nesr0f

tr

{ [intendo Bur*-
Pack kontroler h-

llintendo. Za rad
od Sonyievog lhr'
Shocka koii ie tle
sada predstavlie6!
Ninterdo orai l(q-

troler ima gotovo --,
samih poöetakr.:

( Prodaia Game

Boya ie ponovno

skoöila nalon pred-

FZERO X
Wpeout ic nula u usporedüi s ovom
igrom koiu ve6 progla§ayaiu naibrrom

iuraniarom sYih yremena

STAR WARS: R(IGUE
SQUADEON
oyo 6e biti posliednii blockbuster
naslov §to 6e ga lllntendo lansirati
oue godiß {u priprcmi ie i verziia
igre za PC)

GLOT'ER
Simpatiöna 3D aYantula koiom
llintendo ieli priru6i wlo mladu püb.
liku

tunol( 2

000 primieraka. S ovakyom gralikom i
verziiom za PC koia izgleda tan-
tastiöno, broika se yi§e ne öini tako
nedostlinom,

t5§ g3
Xome treba io§ iedan nogomet?

äf,r§sI6sa
rilIp(}!5§rELE
Bolii od Goldeneyea.

stavliania nicgove
kolor variiante,

ilinterdo ie dosad ovu
dieplu igmöIicu pro.

dao u 65 miliiuna
pfmieraka. )

IÜIIUTE]IDOUT
BLOCKBUgTERI
Nintendo u boZiinoj sezoni
izbacuje 1O-ak naslova vrhunske
kvalitete (tzv. Triple A naslovi) koji
ie poveiati prodaju same konzole.
Cini se da su gospoda u odilelima
iz Nintenda konaöno shvatila da je
softverska podr§ka ono §to zapravo
odrecluje sudbinu konzole te se
poduzeie nada, po predvidanjima
Hansa Stahlera - njihovog europ-
skog konzultanta za marketing, da
öe ovladati sa viie od 50% europ-
skog triiSta zabavnog softvera za
konzole. Imaite na umu da
Nintendo u igrama za konzole
trenutadno ima neubiöajeno visok
udio od 4O%, §to velikim djelom
moie zahvaliti nepostojanju pirat-
stva - igre na cartridgeu se vrlo
te§ko kopiraju. Evo naslova u koje
Nintendo pola.Ze sve svoje nade u
vrijeme boiiönog darivanja.

BA}IJO I{AU§q,äE
Prvi na l{lntond0yim top liestyicama.
odliöna grallka i risoka igriyost su
glavne odlikG ovog ölockbüstera,

IT HfOMJ' GHAIID PHX
toie li se tintendoY FI World Grand
Prk prodati u vi§e prlmieraka nego

Fornula 1 za PSX? Ilintcndo oöekuie
bar miliiun prodanih primieraka.

IOAO §SalBtsUB@r&mrD§SlG
I snowboarding moie biti zanimliiy,
pGsebice yrti Ii se na mo6n0m hardyeru
llintenda 64.

ä§&DA: S€&§lrR& dlF
?iltfr8
llaii§öekivanija lgra godire. 06ekuie se
prodaia 4 - 5 miliiuna üimieraka samo
u prvih pet tiedana prodaie!

@@@ '6'

Bolii 0d PSX-a, n0 niie postigao zadovoliavaiü6i
zbog lo§eg posl0vodstva tvrtke. !ledavno su

promiene nabolie i ]{intendo se ponoyno vrafa u ril
gdie ga öeka neustra§ivi Sony,
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llffigfh* ie na ECIS-u imao uvjerljivo nalbolii

Ifmtur ureden u stilu galerila modernih

;una Gare ffuldi. Unutra§niost ie bila potpuno biiela, a

47 miliiunahmrima su bili postavljeni ravni monitori na' ttina rr projicirane slike iz poznatih igara,
t miliiuna EEtuE ako da izgledaju poput slikarija majs-

fum platnu. Na sredini dvorane su se koöoper-
to 190'1 nni} hpio bojana gipsana geometrijska tijela

lrrr*o veca od lludske figure i dobro poznata
xtoii nesto 

fthr psX-asu: kuglu, ko.üu, piramida iznak

S. Za razliku od ostalih §tandova, na kojima se

tsre rngti okrenuti a da vas ne uhvati neka

fuü" PR dama koja vam ne bi dala ni predah-
:endo f,umfirr- wtyjevim ste se carstvom mogli

P'ltj9|il8@'#"no Setati, a ako ste zeljei neku infor-

;bfiJ|l'l*4r. obratili biste se diskretnoÄ osoblju koie

iioiile teÜ sda pozvalo gospodina iz marketinga
redstavlierfiaür2enogza igru koja vas zanima. Najvi§e se
lo ovai kon!&h o spustanju cijene kozole sa 129 na fan-
t111t-Y9 tdürih sö funti inesio vise od 1000 kuna), zapocetaxa'F 

&bifate PSX, Dual shock kontroler i rekken 3.
pnt se trenutaöno fokusira na prodalu periferija

h r:r-, t" igara koje SCE /Sony Computer

@atnmenü izbacuje u velikom broju.

Hat/*#l

ryt,
( Veliki lanci trgovina '-,.

su opremlieni ovakvim
ormariGima na koiima

posi8titelii mogu igrati
Tekken3iGranTuilsmo.
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SoryieY Playstation
trenutaöno ima
blizu 500
raspoloiivih nasloYa
i ne pokaarje
arakoYe
posustaiania )

» Do uda je u svijetu fdanu 37,8 ml$u-
m PSX-a

> 0d toga na PAL teritorije opada lt mill.
lum konzola

> 0d tih 11 milijuna, u Engleskoj je prodano

skoro 3 mflium PSX-a. u Njemaökoj 3
milifirna i u Francuskoj 1,75 ffitm
> Za PSX trenutaöno postoji gotovo Sltll

igEra

» Sony misli da öe do sljedeöeg BoZiöa pro-

dati 15 nül{um konzola na PAL trii§tima

- playstation

Japanski entuzilasti su za PSI razvili i ovai dodatak
koli 0m0gucuie gledanie sada ved zastarielih Vide0C0

lilmova u W kvaliteti.

rYom

ibriom

SOHVEUI
BLOCKBU§?ERI
;,qr e veö duboko u svojoj tre6oj

rr:.aci]skoi lazi razvola, §to se vidi
:,- :'ojci 3 uz veöinu naslova, no

rr,-. ,ei priprema novi alat za pro-

l-:-:re koji öe prelazak u posljed-
r - :ewrtu generaciju, uöiniti §to

1,: -. Zasad neimenovani alat 6e

r... :diti Performance Analyzer,
rr{.:' - programeri optimiziraju kod

- :5\. a namjena öe mu biti pot-
;,,:,- i>crpljivanje svih resursa PSX-a.

- -.:'iuvremenu, SCEE za boLihu
,,c-,--.i ima listu impresivnih naslova

u-, :- im donijeti golemu zaradu.

Yffi§dä{Effi §
llasloy koii i dalie raibol|e prodaie kon-
zolu
§päm& *§*€ B§ä&&s§§
lgra iz Universal0rih studiia iznenarü-

iuöe detaline 3lt grafike

6m&s*§ §&eäglB€$@r s
lirbitelii Crasha ne6e biti nimalo
razoöarani novim rasko§nim nastavkom

B[,S?.ß.GTOOrfE
l{asljednik Brrst-a-Horea, öudEe igre u

k0i0i ste trebali ovladati dame plcslliE
koracima.

Y§S§§3r
Zgodna i kololistiöna a*ada koiom
$ony ieli oöarati mladu publikü

tt=DIEwl§,

trenüku öitania 0v0g leksta. l{ay0dno

ie igra prayi hit (u izradi je skoro 3

proöitaite Berinu recelziiu.

EO(}LBOARE§R§ §
§imrlaciia snouboardinga le u svojoj
tre60i irkarnaciii dorailena d0 naisitni-

iih detalia

LIEEFO G§A§IWtr
l(onveniia arkadnog nogometa s

ilAmoo-ovog automata za igflr.

,T BUG'§ LTFE
Slatka arkadica koia bi mo§la p0sti6i

üspieh ler ie rallena pruma alrimiranom
tilmu koii uskoro izlazi iz Disneyievih i
Plrarovih studiia.
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po komponentet Cijene su preporuöene i ukljuöuju PDV. Za toönije informacije nuzovite:
Zagreb: Osijek: Jware,031/161-544
Analogbit,tel.3776-562 Zadar:Tehnotrade,tel.023/313-212
Zagria, tel. 3861-840 Rijeka: Mito Process, tel. 051/422-144
HG SPOT. tel.688-199

Adaptec

Kontroleri
Adaptec 2940 U2W
Adapt& 29404U
Adaptec 2940UW

AMD
Procesori
Procesor AMD KO ll -

Procesr AMD K6ll-
Proce$r AMD K6lt-
Pr@esor AMD K6ll-
Procesor AMD K6-200
Preesor AMD (&233
Prt)@r AMD Kö266
Procesor AMD K6-300

CAT
Kuöi§ta
Kuöi§te mini tower, AT
KuÖi§te mini tower, ATX

Chicony
CD ROM-ovi
CO BOM 20X za Chi@ny noteb@k

Notebook raöunala
Aulo adaptgr za Chicony N@lebook 975
chicony not€b@k 9754,12.1' TFT,l6MB

RAM
SODIMM l6 MB, za Chicony
SODIMM 32 MB, a Chi@ny

zip
Zip za Compaq notebook
Zp za HP notebsk
Zip za IBM noteb@k
Zip za Toshlba noteb@k

Procesori

Matiöne ploöe
D.E. pent.ploöa VXPRO ll,512KB,
Penl ll pl., 100 MHz, zvuk, 233-450
Penl. p. Apollo, 100 MHz, AGP,zvuk, 1

Pentium ploöä PC100, zvuk, VGA
Pentium ploöa VXPRO,

Multimedija
FM radio kartica

Diskete

Diskete
Dsketo 3.5",Ho MAXELL

Epson

Ink-jet printeri
Epson Stylus 1000
Epson Stylus Color 1520
Epson Styius Color 300
Epsn Stylus Color 30OO
Epson Stylus Color 400
Epson Stylus Color 44O
Epson Stylus Color 600
Epson Stylus Color 640
Epson Sl/us Coior 740

Epson EPL-9000

Epson potro§ni
Tinte za printere
Tinla SQ870/1 1 70,S02001 0
Tinta Sl.
linra st. 400/600/800n 520.
Tinla St. 820/color lldll. boja,So20049
Tinh St. Color 200/Co1500. boia.S02OO97
Tinta St. Color/Pro,Fro XL
Tinla St. Colo/PrdPro XL.

Tinta st.1 5oo.cm.5020062
T'inta Sl.800i 10(».duplo S020O39
Tinla Sl.80O. 1 mo.jedn.. 5{]24\025
'Iintr St 820hr llsIl Fa.SO2üOa?
Tr€ 5§16 8m 1 520 Fa S@C1 08
Iü SM6 Cok3O0 @k*
Trake :a printere
Epss ! FX-217OLO2O7O2170 5015086
Ep§6 t L@5m255O86G . k)la 763
Eps Eka DFX5@O80oO 8766
Epson raka Fxilx A3,8755
Epen raka LO 43,779
Eps taka LO 44,7753
Epson traka LO1 0O,SO1 5032
Epson raka D«FX A4,8750
Epson traka LX1 00,SO1 5047
Epsn lraka TM 300/375, ERC-38 (crna)
Epson traka TM290/295,ERC-27
Epson taka TM930/950.ERC-31
Epson t.aka za LO-670

Genius
Digitalizatori
Genius Easy Painter New
Genius Kids Desiqner
Genius N€wsketch 1212 HR
Gmiu§ Newsketch 1812

Ethernet oprema
E6000 Elhernel tanseiver UTP
E6002 Ethemot tran$eiver BNC
GE2000lll-2, ISA Eth. kad., 10
GE2500 ll, PCI Eth. kart, l0 Mb,
GF100TXB, PCI Elh. kad, 100 Mb
GF4080 Mini, 100 Mb hub, I podova
GF4120/R,100 Mb,12-por. hub,rack,
GH4O50, s-pon PCI kadiG-hub, 10 Mb
GH4080, 8-pod hub, 10 Mb/s4
GH4160, 16-ponni hub, 10 Mb/s*
GR505O, Elhornet repeater. s-potri
GS2020, 2 port x '10l100M switching hub
GS2080 switching hub, 8x10+2x100
ME300oll-2, PCMCIA Ethomet adapter

Miievi
Genius Easy Mouse+, PS/2
Genius Easy Mouse+, seriiski
G6ius Mous 3
Genius Moue Pad, podloga za mi§a
Genius My Mou* Blu€ Coral
Genius My Mouse Cobra
Genius My Moue Pulple Coral
Genius Net Mou*
G6ius Net Mou* Pro
Genius Net Scroll mi§ PS/2
Genius Net Scroll mis, srijski
Gsius New Ee Mouse

Eän iu§N-ew Eoiuouse psi2--*uiiirniaaija /
Genius lntemel Vid& Kit
Gtrius Mic-01 multimedija mikrofon
Genius Sound Maker 30J, Cryslal 4237
Genius Sound Maker 3DX, Yamaha öip
Genius Sound Maker 64, PCl, Aureal
Genius Sound Maks DA, ALS 100+ öip
Genius Video Wonder Pro; TV, vide
Genius zvuönici SP306a
Genius zvuönici SP710
Genius zvuönici SW-103. subwoofer

Skeneri
Genius Vivid+, A4 skener, 4800 dpi,

Tipkovnice
Genius tipkovnica, samo ASCII

Ul. jedinice za igre
Genius Joyslick F-12
Gonius Joystick F-21x
Ge.ius Joyslick F-22, Car Racing CD
Geoius Joyslick F-22, SU 27 cD ROM
Genius Joystick F-22x
Genius Md Fire G-07, joy-pad
Genius Power Slalion

Pr@esor IDT Wlnchip C6"240

Intel
Procesori
Procesor ,niel Celeron 266 MHz, 0 KB c.
Pi@esor lntel Celeron 300 MHz. 0 KB c.
Pr@$r lnlel Celeron 300 MHz, 128K c.
Pr@esor lnlel Celeron 333 MHz,128K
Pr@$r Pentium 133
PrIrcr Pentium 166
Pr(E$r Pentiuh ll 266 MHz
Pre$r Pentium ll 3O0 MHz
Pr@$r Pentium ll 333 MHz
Pr(@ Pstium ll 350 MHz
Pr@ Pedium ll 400 MHz
Pt@Pdum tI450 MHz
ftH Pffium P55C-20O. MMX
Pr@ P*irm P55C-233. UMX

Iomega

Buz
lomega Buz

Ditto
lomega taka Ditto Max Pro, '10 GB
lomega traka Dlto Mil, 7 GB

Jaz
lomega Cross Plattom Jaz Jet PCI
lomega Je disk za Mac-a, 1 GB
lomeqa Jaz disk za Mac-a, 2 GB
lomega Jaz disk za PC, 1 GB
lomega Ja disk za PC, 2 GB
lomega Je Drjve E{ernal, 1 GB
lomega J@ External. 2 GB
lomega Jd lnternal, 2 GB
lomega JaTraveller - za Ja na PP
Toöica zaJ&

zip
lomega Big Cärrying Case za Zip
lomega Zip disk u boji
lomega Zip disk za Mac-a
lomega Zip disk za PC
lomega Zip disk za PC, 10-pak
lmega Zip Orive ATAPI
lomega Zip D.ive Parallel Pon
lomega Zip Drive SCSI E{ernal
lomega Zip Z@m Enernal

Moxtor
Hard diskovi

Mafror 82160D2, 2.1 GB hard disk,
Maxtor 86480D, 6.4 GB hard disk
Manor 88400D, 8-4 GB hard disk
Mafror 90288D4.2.8 GB hard disk
Maxtor 90432D3, 4.3 GB hard disk
Mdor SO576D4. 5.7 GB hard disk
Ma(or 91 190D7, 11.9 GB hard disk
Mafror 91360. 13.5 GB hard disk

NEC
Matriöni printeri
NEC Pinwrlter P2X, 24 iglice, 44

Monitori
NEC Mullissync A700, 17"
NEC Multisync 4500, 15'
NEC Multisync A500, 15'
NEC Mullisync E70o, 17"
NEC Multsync E900, 19'

/ NEC Muhsynia P125Ö+,21'

örranrcnt prtnten
NEC Superscript 870, Iaserski printer

Traka za NEC

oki
Faksevi
Oki{a S0. leletex sa aut.sekretadcom

Matriöni printeri
Oki3320,A4gigliöni
Oki 3321-A3, I igl., 387 znakova,/s
Ok 3391,43, 24igl, 390 znls
Oki 3410, A3 S igliöni, Heavy Duty
Oki 380, A4, 24 iglice, 2402n/s
oki 521, A3
Oki 591, 24 igljöni a3,360/3001'100cps

Straniöni printeri
Oki 20n.1200dpi cl.2ost./m. duplex
Oki 4w Plus, 600 dpi class, 4 str/min
Oki 6ex. LED lasersk pisac 1200 dpi cl.
Okitax 4100 Plain paper fax, ledlasr
Okifax 740 Plain paper rd, ink jet

501.4

803.9
890.3

1523.7
1902.4

438.8
520.9

1965.6
2056.3
2421.9
2946.6
44t2.5
7024-9
1035.9
1 050.3

1717.4

172.3
121.9 Ricoh

871,7
750.6
783.3
750-6
783.3

2648.0
36ita-0
36rla.o

442.2
262.6

290.9
87.4
87.0
85.0

839.5
760.6

'1013.3
't 013.3

363.8

1 1 9S.4
981.3

't572.7
1933-4
'1138.0

1274.6
1426.3
26/t4.6
3156.4

1420.2

DIMM SDRAM M MB, 10 ns, LX, maior

DIMM, SDRAM, ECC
Dll\4M ECC SDBAI\4 32 MB. 1ons, LX.

SIMM, EDO
SIMM EDO 16 M8,60 ns,
Sl[.lM EDO 16 MB. 60 ns,
SIMM EDO 32 MB, 60 ns,

SlilM EDO 32 MB, 60 ns, maior
SlLlM EDO 4 M8,60 ns. major
SIMM EDO & MB, 60 ns, maior
SIMM EDO 8 irB,60 f,s, ACT
SIMM EDO I lvlB,60 ns, major

SIMM, FPM
SIMM FPM 16 MB, 60 ns, maior
SIMM FPM 4 MB, 60 ns, major
SIMM FPf.4 8 [.48, 60 ns, major

SIMM, paritet
SIMM s pravim parilelom (2M'aO), I MB
SIMM s pravifr pailtetom (4M"36), 16
SIMM s pravim paritetom (8M'36),32

11723-A

287-3
237-1
269.8
300.4
3it8.5
298.2
168.2
536.,1
n7.4
11 6.9
1S12
2712
ä0,8

774.7

421.6
4007.0
1512.7
1749,4

893.4
121 1.3
1392.1
2352.0

426,2
942.7
964.6

'1118.1

'159.4

3:,.r

133.4
138.7
243.0
298-9

49.9
741.9

67.3
82.6

137.7
55.2
a7.8

25.7
258.0

1 1 73,4
898.3

2412
2C&7
240.9

42,2
6'1.1
52-2
67.7
43.3
74.4
42.2
54.4
g4-4

96.6

ACT
major
ACT

266, 3D
300, 3D
333, 30
350, 3D

201,1
212,9
!O7.9

24.6

1102.6
tCD oiii-briii --- -\ffin*oäfusn***ru-däva- -r w2.8.

Ricoh CD Hewritable Alapi " - \dz.i
CDRmediji
CDR 640 MB 74 Min 15.2
CDBWpi§ibrisimedij640MBT4min 129.5

Samsung
Floppy diskovi
Samsung floppy disk 1.44 MB 136.4

Monitori
Samtron monitor4Bi, 55 kHz. digitalni 1225.5
Samtron monitor 5E, 15" 1550.1
Samtron monitorTE, 17",69 kHz 2712.8

Mulrimedija
Samsunq zv!önicr 784'1. 2x2W RMS

--6amsuirg äiütaici sMs€4ofi 4dW'äMs'@*---*"'
1 02.1 .-

-,395.5{. "..
Matiöne ploöe
Lim za ATX prikljuöke
Soyo lrDa, lR ureöaj s kablom
Soyo Pentium l, ploöa 68E,B)«100 MHz
Soyo Pentium ll pioä, 6KBE/KE, LX,

.-§-oydF6ntumllploöa,'AT,lnieT*'
Sotö-Treäfuö 

-Bl'SYs-STs, OEM
Soyo Pentium ploöa 5EHM,100 MHz,
Soyo Pentium ploöa. SY-58T5, TX
LJSB kabel za Soyo ploöu

Toshiba

Hard diskovi

Tipkovnice
Chicony 7906, ergonomska lipkovnioa 171.9
Chi@ny 8933, USB lipkovnica 252.7

..chiconv tikovnica PS/Z KB2936MB 73.5' 
Chiconv liokovniG AT, win '95 -' 

zT-.S'

CNF

559,4
95't7.3

306.9
574.7

2045.',t
2l)45.1
20it5.1
20ß-1

549.7
244.'l
'138.2

130.5
141.9
183.3
Ä73.9

1 il58-6

318.3
679,2
672,6
781.6
392,2

410_9
2U.O

1060.7
1 805.7

Cyrix

274-1
242-2
1 13.2
114.4
't98.7

1 636.'l
273S.5
241-2
299.5
70'1.8
656.8
908.5

3084.1
470-A

42-4
42.4
74-9

6.S
88.6
88.6
88_6
61,7
79_9
74.-l
78_1

33.4
,, 38:$

1123-7
19.4
89.0

104.0
2«i.8

9''.7
643.1

6S.9
130.9
366.8

38,6

59.7
99.7

1 30-4
130,4
125,5

64.0
147.7

893.8
r281.6
1 153.S

833.9
23M.O

496.3
313.7
571.5

af@8:§-

362.4
455.5

16115.3
2166.9

4196.1
2215.5
2678.9
5034,0
72q2J

I2419.6

3567.6

' 879-4

,, 476-9. 733.t
65'1.3

53.7

1611.4
2613.5
4061.6

1 1 88.4
1903.0
923.5
835,4
76.2

5856.1
1913.1
2ß.4
3392.4
602.5

76.8
'104.5

62.9
31.6
24.2
17.4

Procesor
Pr@esor
Pr@e$r

Cyrix
Cyrix
Cyrix

M2-233
M2-2eß,
M2-300

475.4
619.5
755.4

Data Ex., Apac i sl.

Grafiöke kartice
Data Exped VGA Perm6dia ll, SGRAM
53 Tio 30, AGP,4MB SGRAM
VGA Cirrus Logic GL5446, 1 MB
VGA 53 &V+. 1 MB do 2
VGA 53 V2, 1 MB do 2
VGA S3 Virge DX, 2 MB, pro§. do 4
VGA VooDm 3Dfx. 4 MB

292.5

1A12,4
8505.3
1067.0

1 85,t4.0
1700-2
1755-9
2t)98,3
2267-2
3096.3
3968.5
2947-A
4742-s

1 0759,5

25490.9
15734.0
4799.9
5619.9
3933,4
3571.6
5619.9

659.0
4820.3
6701.9
1802,2
3325.4
34.2't-9
5266.0
1507.3
x572.7
238r.6
3839.2
6181.3

85.5

2707.6

3587.7
3860.5
5061.2

'I 0823.4
312e.2
4641.6
5590.6

'11642.8

1661.5
3676,1
5815.3

Bubani za NEC SS870
Tonerza NEC SS870

819.9
1271.5

520.8 Trake za printere
P2X

Toshiba 2.1 GB, 2.5', '12-5 mm hard
Toshiba 4.0 GB, 2.5', 12.5 mm hard
Toshiba 6.4 GB, 2.5 , 12.5 mm hard

TrippLite
Neprekidna napajanja
Tripp Lite lhle.net 500
Tipp Lile lnlernet 675
Tripplite BC lnt 400 generic box
TrippLite BC Per$nal lnt 280
Tdpplite kabel 16-1329
Trippl.ite Omni Smad 1400
TdppLite Omni Sman 450
Tipplite Omni Smad 675
TrippLiio Smafr Pro 700
TrippLite UPS Nel 1400

Ventilatori
Ventilatori
Vent. za Pentium ll do 333 l,llHz,kugl.
Ven1. za Ponlium ll do 450 MHz,kugl.
Ventilator za Celeron
Ventilator za P. M[,4X 233, K6, kug. lel:
Ventilator za Pentiun MMX, K6, Cyrix
Ventilalor za Penlium, Cynx 646 i M2,K5

ViewSonic
Monitori
Viewsmic P815, 21", 1800'144O na 76
Viewsonic V55/655, 15" 66 kHz,
Viewsonic V75m5, 17' ,82kqz,13OHz
Viewsonic V95, 19", 95 kH2,0.26

Well Communication
Modemi
Mod6m 33k6 FICW interni, voice FD
Modem 33k6 RCW, enerni, Voice FD
Modem 56k FLEX inlemi
Modem 56k PCMCIA
Modem 56k x2 e*erni Tl

Hard diskovi

Toneri i bubnjevi za printere

2.9

Epson
Epson
Epson
Epson

Stylus Color 85O
St/,us Phoro 700
Stylus Pholo EX
Stylus Pro XL

Matriöni printeri
Epson DFX 8500
Epson DFX-5000+
Epson FX-'l 180
Epson FX-2180
Eps FX-880
Epson FX1 170
Epson FX2170

Epson
Epson
Epson

Straniöni printeri

Epson
Epson
Epson
Epsn
Epson
Epson
Epson
Epson
Epson

ispravljaö PS 1 70
1Q2070
LQ2170
1O300
LQ570+
LO670
LO870
LX3m
TM-295, bez ispravliaöa
TM-u210, s ispravljaaem
TM-U3OoA, s ispravljaöem
TM-U950, b€z ispravüaöa

Hercules

Grafiöke kartice
Her. Teminator Beasl,SM,AGP
Hercules Dynamite 3D/GL AGP,8M,
Hercules Dynamite 3D/GL PCl.8 MB
Hercules Dynmite 3D/GL PCl,4M,
Hercules Stingray/2, V@d@ 2,
Hercules Tem. 128i/3D
Hercules Teminator &Wlde,2M EDO

i,ercul€s Ttuiller 3-D,4M, AGP,
HerculesThriller 30. 8U, AGP.

Hitachi
CD ROM-ovi
Hitachi CD8335. CD ROM 24x
Hitachi CD8430. CD ROM 32x

Hard diskovi
Hitachi hard disk 2.1 GB, 2.5"
Hitachi hard disk 3-2 GB, 2.5"

IDT
Procesori
Pr@esr IDT Winchip CG20O
Pr@esor IDT Winchip C6-225

Toneri i bnbnjevi za printere
Oki loner 400w
Oki loner 4w

RAM
DIMM, PClOO
DIMM PC100 128 MB, 8 ns, major
Dll\,{l\ PC10O 32 MB, I ili 10 ns, major
DIMM PC10O 64 MB, 8 ns, major

DIMM. SDRAM
DIMM SDRAM 128 MB, 10 ns, LX,
DIMM SDRAM 16 MB, 10 ns, ACT,
DIMM SDFAM 16 MB, 10 ns, LX, major

'1r(}10.7

2021-A
4641.2
7537.4
4738.7

268.3
262-7

300.7
391,8
542,4
918.8
637.9

Modem 56k.x2 interoi Tl 54r.3
. Modem 56KFLEX FCW. externi 641.1

Western Digital1590,4
325-2
796.3

Epson EPL 5700 4480. 
'

391).0
445.7

DIMM SDFIAM 32 MB,
DIMM SDRAM 32 MB.
DIMM SDRAM 64 MB,

10 ns, LX,
10 ns, LX,
10 ns, LX,

ACT
major
ACT

't557.5
145.7
161.7
297.O
323.9
699.7

Digital
Digilal
Digital
Digital

3.1 GB

6.4 GB
8.4 GB

't 2't 5.0
1280.4
I 579.5
20m.4



774.7

427.6

137.7
55.2
87.A

133.4
138,7
241,0
298.9
49.9

741.9
67,3
82.5

201.1
212.9
407.9

24.6

.3qa-?.q
3442.4

1 36.4

1 02.1--,.
395.5

1225.5
1550.1
2712.A

25.7
258.0

1173.4
898.3

, 879.4
, 476.9

733.1
651.3
53.7

1611.4
26'13.5
4061.6

1 86.4
903_0
923.5
835.4

76.2
856.1
)r3.1
183.4
t9i2.4
i02.5
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HIRYT,ISf,N TGRA
Iako ie u Hrvatskoi dosad bilo poku5aja

lirr.ri" igara ito ru ih trubuli izdati strani

izdavaöi, malo je njih zavr§ilo uspjehom.
Razlog tomu nije nesposobnost hrvatskih

programera, nego nerazumilevanie
odnosa i pravila koja vladaju u ovoj indus-
triji. Dok je vani uobiöajena praksa da za

svaku igru postoii producent kao most
izmedu programerskog tima i izdavaöa

koji se brine o ispunjenju zadanih rokova,
dotle se kod nas radi vih-manje stihijski,
misleii da ie se igra sama od sebe pro-
dati. Spomenemo li jo5 i öinienicu da

razvoj igre traje bar godinu dana i da pro-
grame(i) u meduvremenu moraiu od
neöega Zivjeti, dobili ste pribliZnu sliku o
tamnim stranama ovog posla.

U takvom ozraöju je i poduzeie NET

odluöilo napraviti PC igru Slam, iiji razvoj

ulazi u zavrSnu fazu. SIam je klasiina RPC

igra izomelri.jskog pogleda, bitmapirane
grafike u 256boja s podr5kom za
razluöivost 64Ox4BO i 800x600. Priöa je

zamiSljena kao serijal (vjerojatno s nam-

.jerom izdavanja nastavaka ili mission

diskova) i vrti se oko skupine agenata

oformljenih od strane UN-a öiji je cilj neu-
halizirati zloglasnu organizaciju Nemesis

koja postoji 'otkako je svijeta i vijeka" i

kriva je, izmedu ostalog, za kriZarske

ratove, kugu, propast Rimskog Carstva itd.
Trenutaöno se Nemesis domogao recepta
za lijek protiv raka, a tekudi projekt im je
uni§tavanje Zemlji nog ozonskog omotaÖa
pomodu neutronskog topa. Naravno,
agenti SLAM-a moraju pronaii di.jelove
topa i uni§titi ga. lgra bi trebala imati 6

mapa (dokovi Metropolisa, Metropolis,
unutra§njost zemlje, Area-51, tj. labora-
torij Nemesisa, baza i orbitalna stanica
Mir). Vjerojatno iete modi birati izmedu

transport dobiti bar 4 vozila (motor. trans-

portni kamioni, buggy, terensko vozilo
ZLORC). lz svega navedenog vidi se da je

autorima uzor trio Fallout, 5to bi moglo
pomo6i Slamu da se probije na trZi§te

koie zasad ni.je prenapudeno Fallout

klonovima. Slam vjerojatno nede biti
zavr§en prije oiujka ili travnja sljedeie
godine, a do tada öitaite na§ öasopis gdje

iemo vas izvje§tavati o novoslima vezanim
uz igru. Poduzede 'NET" je utemeljeno
-1988. 

godine, bavi se izradom poslovnih
apli kacija za knj igovodsweno-raöu novod-
stvene poslove i POS blagajne te multi-
medijalnim projekima.

nekoliko likova, a potvrdeno je da iete za i
lle vidi se $aki üan igra s podrskom za hruatski

iezik!

PC KLUB DELTA
Nedavno je u Vara2dinu otvoren novi PC

klub Delta. VaraZdinci sada, osim Zone,
imaju i drugo svratiite u kojem se mogu na

10-ak ujednaöenih i identiönih konfiguraci-
ja (P233 MMX, Voodoo 2) vrhunski zabavi-
ti uz veö legendarne deathmatch partije

Quakea 2 (u kojima zasad prednjaii
stanoviti Neöastivi, sve dok ga ne prestignu
neki novi klinci), C&C-a, Starcrafta i ostalih
multiplayer igara. Vlasnik ove igraonice Zeli
je pretvoriti u multimedijalnu radionicu i

okupljaliSte zaljubljenika u ratunala. Oko
PC kluba Delta se ve( oformila i ekrpa

struönjaka za Quake 2 koja je nedavno na

HINLA-inim prednatjecanjima za sljedeöu

sezonu ostvarila vrlo zapaäene rezultate.
Zanimaju li vas detalji oko uilanjenja,
nazovite na tel. (042) 232 553.

RECENZIIE
.liH!..lt.ssfsv 99

.ltlense....

!le19wel
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Dune 2000

Futu re L.A.P.D.

Motocros Madness

Nightlong

Neäd Föi Söööä 3': '
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1..P-y r:.q ! !.....
lsraeli Air Force

*iic e
SWAT 2

91..r,!.s-ni And Darkness

.AP.e: -Els9.e::

.§nelllp-ldisr:
Crime Killer

idiäiffi; ihilation:
P.e.ttle..r:.qi iss-..

Rainbow Six
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Unrestricted Access

RECE]IZIJE PtUg
lohnny I

Prix Cha ip 98
Herbert's Grand
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Redneck Rampage
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XIYiN Collector Series

Circuit Breakers

Get Medieval
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House of the Dead

Na Hackerovim WWW strani-
cama moäete pronafi
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ekskluzivne recenzije koje
nisu nikad bile objavljene u

öasopisul

ll0 ucxrn LrsroPAD 1998.

^ ova se igraonica moie pohraliti p0tpuno uiGd-
naöenim konllguracliama, tak0 da nitko nefe
popr§iti ü 02 ior "nema flüüiic[, a 0n ima'.

RE E[I ZIJE

lrlrr;TilTl-«
ZABAI'A JE
ilAÖ POSAO

zajniranu sekciju
za receneiie, U ietji
da recenzije uöni.

. mo informativniii-
ma i atraktivniji-

,ma, modernizirali
smo im grafiöki
dizajn i obogatili
ih. novim elementi-
ma koji unose
dinamiku u tekst a

daju vam informa-
. ciju viSe- l(ao 3to
moäete primfetiti,
recenziie za
Playstation su
sada sastavni dio .

tasopisa, ito
oznaiava i mala. .

"markica" na kojoj
piie "Playstation
recenzija".
Vlasnike P§X-a (e
dodatno
obradovati i veia
'zastuplienost PSX

(nau§trb Arhige
koje viSe nema u
iaqopisu), öime
smo odgovorili i
ira zahtieve mno-
gobroinih vlasnika
sonyeve sive igraö-
ki!e..

Od svih retenzija u
övom broju,
posebno izdva-
jamo odliöni IiIHL
99 koli je i svo-
l'evr§hi
ekskluzivitet s
obzirorli da smo
ga dobili priie'
veöine stränih
öasopi§a te gune
2000 -
westwoodov üeliki
flop koii je,

i.usprkos velikim
oöekivanja,
razoiarao öak i '

najzagriienije lju-
bitelje Dune
svemira.

l,na kraiu, bez
cbzira svida li vam
§e nova organizaci-
ja äsopisa ili ne.
bit öe nam drago
da nam. se javite
pismom ili mailom
te i:razite svoje
miiljenje i prijed'
loge. Pozdrav do
sljedeceg broja.

[irerJni.rYruo
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-
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Graliöaru koii crta graliku za Slam mora se

odati priz[anie,
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+ "oP LJEsrrrrcE
..D-"= iemo vam broja redovito donositi nekoliko top ljestvica preuzetih od ELSP{CHART-

....... .. .Iiß:Ldruge, öije se top liestvice smatraiu najboljima i najrealnijinra jer se temelje na analizi

Slttpre,rodaje naslova, §to je najbolji pokazatelj popularnosti neke igre. Od svih top ljeswi-' ' "1}n*-,r"ti smo one koje su najzanimljiviije hrvatskim öitateljima: Top 5 naslova za PC, PSX i
...'...-.......-:r relika Top 20 ljeswica svih naslova bez obzira na format. Upozoren.je: öesto su

hl-ffiat i izdavaö igre isti pa ih u tabeli navodimo samo jednom (npr. EA), a ne dva puta" }r r\E{). lsto tako, kolona PROMJENA oznaöava.je li naslov porastao, pao ili ostao na

.'.t..

:,::1a uviiek u manioi

'- :ra i subjektivnim
?-:-:enta, na§i se surad-

--:" ;:: :to realniju i pot-

,E
t:naÖne odluke o

Ttsr I (PSx)
' " ))rcU Grano Prix (N64)

,trbci: lmpossible (N64)

.: :-<X, N64)

- :=, ation (PSX)

- --:: Abes Oddysee (PSX)

- '. ___c (PC)

. ' ','-rae Rally (PSX)

- , ---.mo (PSX)

-- =-'.ianager 98 (PC, PSX)
- - '.:er 2 (PSX, PC)

. : TSX)

: .',:'zone (PSX, N64)

. - l-:98 (PC, PSX, N64)
- - - :.:er (PC, PSX)

., -::^Cicoot(PSX)

-' :-- -:soital (PC, PSX)
--., =- - )SX)

: -; nd Prix
..:cssible

:::: e

njenoj kupnji. Ukratko, Hacker 1e
ömopis kojem se vjeruje...

a%-v9%
lgre koje dobiju ispod 40% treba
izbjegavati pod svaku cjenu jer su

frustrirajuie, neza nimlj ive,
dosadne i neigrive - igrivost im je
gotovo nikakva zbog loieg dizaj-
na, koncepta i izvedbe.

i t*o%-tg%
i lako igre iz ove kategorije imaju

nekoliko vrlo krupnih i uotljivih
propusta, znaju biti zanimljive
prvih nekoliko nivoa, nakon iega
dosade i Ijudi ih uglavnom
prestanu igrati,

&Aa/vV*Yo
Ovo su igre koje ne zasluiuju
nikakvo posebno isticanje ill
nagrade. Rijet je o prosjeinim
naslovima koji, istina, zasluiuju
odredenu pozornost, no ve(ina
igrata neie u njima vidjeti ni§ta

i posebno ako nisu pasionirani
: ljubitel.ii tog 2anra.

7a%-as%
Tehniiki impresivna i dobro
osmiSljena igra koja zasluiuje
epitet Hackerove preporuke mjese-
ca. lgre koje dobiju ovako visoku
ocjenu ie se uglavnom dopasti i

igraöima koji nisu pretjerano
skloni tom ianru te predstavljaju
investiciju vrijednu uloienog
novca

BAoÄ-lao%
Skoro savr§ena igra koja
ie postati klasik i biti rado igrana
iak i kad je vrijeme pregazi. Nema
nikakve dvojbe da je rijeö o
naslovu koji se isplati kupiti jer
neiete :aliti utro§enog novca. lgre
koje dobiju ovako visoku ocjenu
zaslu)uju epitet Hackerove pre-
poruke mjeseca.
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- - :-:-: Behind Enemy Lines

: | '.' is ons. Ground Zero
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- : ' - r. enture Out Of Time

Namco/Sony

Nintendo

Ocean/lnfog rames

Konami

Westwood/EA

GTI

Westwood/EA

Codemasters

Sony

Gremlin

Eidos

lnfogrames

Acclaim

EA SportVEA

E idos

Sony

Psyg nosis

EÄy'Bullfrog

Namco/Sony

Namco/Sony

Codemasters

Westwood/EA

Codemasters

Sony

N intendo

Ocean/l nfogrames

N intendo

Konami

Acclaim

Westwood/E,A

Eidos

Activision

Gremlin

Europress/TLC

ring Car Championship (PC, PSX) Codemasters

pronadi
§mo rgre

Activision
BIueByte
Cavedog Entetainment
EA Sports
Electronic Arts
Fox Interactive
Games Arena

Gremlin Interactive
GT Interactive
Hasbro Interactive
Infogrames
Interplay

Entertainment

Microsoft

Mindscape
Monolith

Enteftainent
Sierra Studios
Software Refinery
Team 17

Trecision

Soft

Entertainment

adresa
donositi

proizvodaöa i izdavaöa
broiu

wwr r.actiYision.com
www.bluebyte.com
wvlrw.cavedog.com
www.eäsports,com

vgvrrw.ea.com
www.foxinterästive,com

wwvy.9amesarena,com
www.gremtin.co.uk
www.gtgames.com

www. hasbrointeractive.com
www,infogrames.com

www.interplay.com
www.janes,ea.com/

www.kalisto,com
www.lucasarts.com

www.microprose.com
wurw.microsoft.com

www.mindscape.com
www.lith.com

Ylrww.pixelogic.com
wurw.rainbo.com

www. redstorm.com
playstation-europe.com

www,sega.com
www.shiny,com

wvvw.sierrastudios.com
www.refinery.co.uk

www.teamlT.com
www.trecision.com

www.ubisoft.com
www.westwood.com

www.xatrix.com
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. Primamliive nagradne igre
(posebno za PSX) '

. Odabir va§ih najluclih
prsama
.Prikaz novih lnternet pro-

-grama u rubrici häcker.net

Posebni osvrt na RPG igre

(PSX)
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FIFA na ledu

HOCKEY9
Uz Electronic Arts nema spavanja, stiäe ved NHL Hockey 99 - dosad najbolja simulacija spomenutog
sporta. Za one koii ne vieruju, moj uradak na 3 stranice dokazuje izreöenu tvrdnju

PI SE Kristiian iiUreg ItHLil"J}:ffiiiJff"'#'
vrhu simulacija hokej4 ali je vri-
jeme pokazalo i sve nedostatake
koji je udaljuju od standarda na
koje nas je navikao EA Sports. NHt
Hockey 99 ispravlja sve nedostatke
te marginalizira konkurenciju koja
6e se morati dobro potruditi ieli li
dati pravi odgovor na dosad
najbolju simulaciju hokeja. NHI
Hockey 99je karakteristiöan i po
tome 5to de priwdi liubitelje hard
core simulacija koji pate od mnoSt-
va opcija, brojki, statistiökih
podataka i realnosti igre, ali i
povremene igraöe koji inaöe ne
igraju sportske simulacije te od
simulacije hokeja traie dinamiönu i
arkadnu zabavu, bez mmoog prtl-
janla po izbornicima ili upamdivan-
ja tipki potrebnih za upravljanje
igraöa.

NHL serija postoji vei duie vrijeme i

uZiva izv.iestan ugled medu
zallubljenicima u hokej, no tek je
pro§le godine EA izdavanjem NHL- a

98 (koje je bilo popraieno impre-
sivnom marketin§kom kampanjom)
pro§irio krug igraöa te proslavio i tu
seriju. To, dakako, znaöi da je
proizvod koji ponosno nosi etiketu EA

Sportsa bio izloZen kritiökom oku

.javnosti te su ubrzo na povr§inu ispli-
vali odredeni koncepcijski i pro-
gramerski propusti, no sve to nije
moglo ozbiljnile ugroziti vodeie pozi-
cije koje je igra zauzela na svim top
ljeswicama. U meduvremenu,
konkurencija nije besposleno sledila,
nego je na njihovom primjeru zakljuöi-
Ia da se dobrom raöunalnom simu-

novca. VeC pogadate, poöele su

lruEllollq ...EN.§pe.{t§.tileuq : -Er§ie't'
l{ll,.xutlfl§!llll,.{.......fl §6,.10.[!.tNl|,!.UI.§yqt.
xl§3.P.tfmilllq .. p?0gtlrux,,!? !f!,30 la4rpE

l0 P00R§l0Yootoo, Voodoo 2, AII Rage Pro, fiendition

lleritf V2200, flvidia Riva 128 i Tl{t, lntel i710,

nove, inovativne simulacije hokeja
zbog kojih je Electronic Artsov NHL
98 naglo poöeo nagrizati zub vreme-
na, a ljubitelji ove igre su se poöeli
pitati §to to, do vraga, radi EA? Za§to
öeka? Za§to ne izdaje novi nastavak?

Ovdje
model

tretra spomenuti da se

Elecüonic Artsa razlikuje od
onog u ve6ine njegovih konkurenata

uüiniuYm . .. .

..................!fdr.qr.Q?.00.
lan, modem, lnternet

pa su mudro öekali s izdavanjem
99 dok ne bude dovr§en novi engine

za igre koje izlaze pod
EA Sports etiketom

(u meduvre-
menu se i

konkuren-
ciia ispu-

lacijom hokeja i skupo plaöenim
licencama za igraöe moie
zaraditi sasvim
pristojna hrpica

t
.*

42 xlcrtn LrsroPAD 19e8.

cala).

RECEI'IZIIE

@d_
#-t \s* -'

!ä!'h.

pomoö pro-

tesionalnih
kaskadera..

ffi

Hokei ie
brütalao
sport te ie
EA Sports
sva vta-
tolomiie
"skinuo" uz

..,i ubacio
ih u igru.

Rezultat,e
odliöan,
manika

iedino krvi.

1

IHL 99 sadrä süe u,at0lomiie 0y0g sporta na koie stc nayikli gledati na va§im malim ekranima.
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OVO HIJE HR?
- - - :key 99 ie vas zaprepastiti

- :, -:- ' kadrova igraöa, da bi oko
I = 'itam pre§ao u brzi techno, a

:- -: : dobilabojeidinamiku koje

- ', , rostidio ni Eurosport (na5u

:-:, -- :alekovidnicu u Prisavlju

. - - =..1 izostavljam iz razmatranja).

,. ..i vam se razina adrenalina
: .. . ri se maksimalno nabrijali

,- :, :inamiönu utakmicu, gle

.- :- : znenadenja-napoöetnom
:: -. - -oöavate novu opciju, Quick
- -- . om EA kani privu6i igraöe

' - -'.- .l alinilela za sporl:ke simu-

,- , -. kojima se NHL öini odvei
r .-- :rlulacijski usmjeren. Dakle,

" -:re pojednostavljuje upravl-
. -.role te zanemaruje sve sim-

-. 
= ..emenate da biste se mogli

-- - - . .., razmiiljanja opusliti uz

t

'illla 99 nueli
sCtvr3el|u
ran noteiu

sirrrul.tcüskilr ele-
tnencttet i

Ctrketalnog noöino
ig;ctnio"

nekoliko "paki". Bez ove opciju igra bi,
po na§em miSljenju, bila vrlo nepristu-
paöna novim i neiskusnim igraöima.
Od ostalih opcija valja spomenuti i

egzibicijsku utakmicu, sezonu, play-
off, turnir i shootout, §to su sve mod-
ovi poznati jo§ iz NHL-a 98.

PAMET]IIJI AI
Osim Quick Came moda, PC i PSX

verzija nude i korisnu opciju Marc

ft\L'
It

,' #,'*

,
)g

$ietla rellektola m tribinama i
rlraz igraöa u ledu zaposlit 6e tu

Efu 3ll karticu za koiü ste izdv0iili
mieseöni dieparac

s-.

I rä',
]l"i

Electronic Arts0v virtual stadium domsi [zbuilenie pravog spo]bkog d0gailaia na va§e monit0re...

!7.§8 SfAS&r

Puilita ri§e niie üediöna masa zamu6enih piksela. P0z0rn0 motrite, moida
prcpoznate koga iz obitelii...
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;ud, Game je opcija koju 6e rabiti igraöi

rd[rr bze akcije. Ovaj mod igre zane-

Eaie sve napredne simulacijske para-

:r i u cijelosti vas oslobada bilo
.ür€g managementä ili statistike, Nivo

mäim i kontrole su bitno pojednostavl-

a. ulo dt do izraiaja dolazi öista akci-

r uzbutlenje. Preporuöujemo vam

ryiie zabavu ovom modu, nakon öega

reiste krengti u dublje istraiivanje ove

Gatkse simulacije.

3

U 3 I(ORAI(A DO IGRE
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...odaberite kontlole koie su bitn0
poiednostadiene.,.
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ü
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G
G

MAPLE

NINGS.,

...i t0 ie t0. Sliiedi kratka animaciia sta-
diom i meö moie poöeti.
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liubitelii hald Gore simulaciia sigurno nede biti razoöarani koliöinom b]0iöanih I

podataka koiima se mogu uistinu dobro nahraniti.

&E

ll

.ffi

.r*,>

3n ikidis.rr!ilhlt

"l«rrctliteC.t nct koiu ste ncn ildi kocl EA
spoltsouih n.tslot .t ie Irilo imperotiu

izrode ltltl-Ct 99"

gubite od frenda, natr4 "u garaiu'i
iztjeibiste osnowre fore @ paskom

trenera Marca. lnaöe, Marc Crawford
je bio trener Colorado Avahnchea kc{i
su 1996. osvolili Stanley Cup, fto je za
dizajnere bila dovoljna preporuka da
ga zaposle kao struönog savjetnika pri
razvoju igre. Marcove sugestije oko
formacija napada i obrane te zavßnog
izgleda igre su ozbil.jno uzimane u

obzir i tu dolazimo do aspeka kojem
je posveiena posebna pozornost u igri
- Al. Umjetna inteligencila je doZivjela

znatne promjene nabolje, tako da
sada vodi brigu o nedopuitenoj igri iza
mreZe, u neutralnoj zoni, zadriavaniu
paka, pa öak se i led tro§i §to, dakako,
utjeöe na pokretljivost igraöa. Posebna
je pozornost posveiena fizikalnim svo-
jswima paka i njegovom pona§anju
prilikom kretanja, ispucavanja i doda-
vanja, tako da vi§e ne
odlazi krivom suigraöu.
Pobolj§an AI u konaöni-
ci ispravlia nalvede
bugove i nelogiönosti
od kojih je bolovao NHL
Hockey 98 i konaöno
stavlla dojam doradenog

proizvoda. Znam da vas cije-
lo wijeme, öitajudi ovaj tekst
muö jedno: we je to lijepo, ali

ia ne volim hokej, a pogotovo
ako fe naglasak na simulaciji,
brojkama i statistici. Kakva
pogre§ka! Sama je igra dinamiö-
na, s naglaskom na gotovo arkadnoj
akciji koju moZete promatrati iz neko-
liko rakursa kamere. Akcija je
kudikamo nagla§eniia nego li u NHL
98: igraöi se akivno naguravaju i ru§e,

dok publika divlja i viöe na svaki vai

potez koji ugroTava protivniöki gol.
lgra svoju dinamiku i igrivost dijelon
duguje i upravljivosti koja ne zahtije,
upamdivanje prevelikog broja komb'
nacija na tipkovnici ili lomljenje prst

na gamepadu, nego se sve svodi na

nekoliko osnovnih pokreta, tako da -

igri moZete uZivati öak i ako igrate n:

tipkovnici, kao 5to je bio moj sluöaj
(konaöno sam morao vratiti MS
Sidewinder Force Feedback kontrole'
koji je bezobrazno dugo boravio 'na

testiranju ). lsto tako, Iak§e je upravl;,
va§im igraöima i dodavati pak koji b.
gre§ke stiZe igraöu kojem ste ga i

poslali, a ne kao u NHL 98, gdje

öesto znao odletjeti u krivom
smjeru. I kao da to nije

dovoljno, imam jo§ jednuI|HL 98
S ovom je igrom EA na velika vrata u§ao u svijel
simulaciJa h0keja. J0§ je uvijek igriv, naglaseniil mu
je simulacijski aspekt

WAY]IE GRCTZXV HOCf,EY
"Zakon" medu simulacijama hokeja na N64, okrenut

je, kao i sve igre na k0nzolama, akciii pä ga ba§ i ne

bismo mogli okaraKerizirati kao simulaciju.

o§?Atr
U ovu grupacijü spadaju ostali proizvodäöi koli nüde

svoie'simulacije' n0keia. Naialost, k0n(urencila

zasad ne nudi ozbiljniiu alternalivu Electmnic

Artsovom NHL-U 99.

dobru viiest: NHL 99 u sil

äil"*l',,üliäfr|,i";l
su odglumili za vaSe virtu
alne igraöe sve one vra-
tolomne padove, nagur

vanja, proklizavanja,
öak i tuönjave na
terenu.

Ua§i viilualni lgmöi su öak dohili i detaline tace koie se lisclo kreuelje...
...a poznatiiim igraöima su izrauno skinute Glte lica pomofu 3D skenera.

AL'ERilATlUilO

UOIIO]I CAPTURE
Svi likovi i igraöi su iznova dizajnirani i animirani. Animaciji je posve6ena posebna
filirali Markus Naslund, Donald Brashear i Mattias Ohlund iz Vancouver Canucksa,

pozornost, tako su u tjedan dana kroz Electronic Artsov motio-capture studio u Kanadi prodrd
Mike Silinger iz Philadelphia Flyersa te John Vanbiesbrouck iz Florida Panthersa, Ovi pozn{

tima rijet, poput prebacivanja, padanja i udaranja, EA Sports se nije usudio bacati skupe profesionalne igraöe po svom studiju za motion.capture nego su u tu svrhu iznajml
prave krkadere tiji pokreti NH[-u 99 daju agresivnost i dinamiku koja de privudi i igrate nesklone sportskim igrama (poput mene).

Electronic Artsou studio za motion-
capture u lknadi ie na 2 tiedna

ugostio kaskadere koii su snimali
spektakularne padoue i uratolomiie

za llH[ 99. Poglcdaite odliöan yide0

zapis na HacI Gll-u koii to zorno

Pokazuie' 5
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Ghase kamera najbolje doöaraua syu brutalnost hokeia. §teta sto se slika ne
trese kad uas netko udari.
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TIP.TOP IZUEDBA
Naravno, we ovo pada u vodu ako
izvoden.je nije tip-top, no ni ovdje
NHL Hockey 99 ne razoöarava,
Crafika je vrlo urjerljiva i detaljna.
animacija t'iuidna i bogata realnim
pokretima, a zvuk je visoke kakvode i

u dolby surroundu pa iete, pod pret-
postavkom da kod kuie imate opre-
mu koja je u stanju dekodirati sur-
round signal, moöi uZivati u trodi-
menzionalnim zvucima Electronic
Artsovog virtual stadiuma. Za
komentare koji konaöno odgovaraju
situaciji i ne ponavljaju se preöesto
brinu se Daryl Reaugh, Bill Clement i

Jim Hughson (potonji je najbolji
komentator hokeja na svijetu).
Naravno, svaka sportska igra ubrzo
dosadi ako se ne igra protiv prijatelja
pa NHL 99 nudi igranje udvoje na
PSX-u (ili uöetvero pove2ete Ii dvije
konzole), uöetvbro na N64 u split-
screen modu, dok se na PC-u moZete
natjecati preko modema, LAN-a ili
lnterneta (iz osobnog iskustva wrdim
da igranje NHL-a 99 preko Interneta

ipak nije dovollno brzo).
Koliko ozbiljno E1

Sports misli sa NHL -19

pokazuje i örnjenica da
igra paralelno iz az' za

PC, PSX i N6a. I dok je PC

verzija vizualno najnaprednija zah,

valju.iu6i Voodoo grafici i visokoj
razludivosti, PSX verzija podrZava
dual shock i analogni kontroler. PC

verzija, naTalost, ne podr2ava force
feedback tehnologiju - nadamo se da
ie se EA opametiti i izdati zakrpu
kojom öe ovo ispraviti. §to se tiöe
N64 verziie, tamo EA ved öeka
konkurencija: renomirana
Midwayeova Wayne Crezky serija i

Acclaimov NHL Breakway, no ako
NHL 99 u pokretu bude izgledao jed-
nako dobro kao i slike §to smo ih vid-
jeli u N64 verziji, nema razloga da ne
nadma§i spomenute naslove jer pruZa
vi§e i kao simulacija i kao arkadna
simulacija.

Uostalom, govorimo o igri koja koja
na övrstim temeljima NHL-a 98 gradi
proizvod kofi je trenutaöno bez
konkurencije. Kupite NHL 99 jer
bolje od ovog vjerojatno ne6ete na6i
prije nqo 5to EA Sports izbaci novi
izdanak ovog serijala.

§arnieno uiednaöena
§ra koia 6* äog
süog koEceEta §teei
broiur pälita.
0ssad Eaibolia sim-
ulaiia hokeia. %

IF IT'S Iil THE GAME...

prode.
oznati
re nije
rokre-
ajmili

...izvlsnim proizuodom

koli ovom renomiranom
izdavaöu donosi

astronomske dobiti.

l(raliteta ilHL-a 99 ie
rezultat strogih stan-

darda, sto u konaönici
rezultira...

omanuo. Sredom po nas. njihov
odjel zaduien za kvalitetu
ozbiljno razmatra kritike i sug.
estiie igrata, tako da nam svaki
novi nastavak, osim bolje
grafike, nudi i vedu
dinamiku, zanimljivos!
urabilnost,,.

igrivost,
konlig-

oYom bu§ine§sü.
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Zasrebaöki *ffi- 
Velesajam

Niöto nismo prepustiti stuöoju.

U ovom broju poktonjomo 3:-.:i* 3* ;;l*=r-:i*+t

zo predstojeöi sojom lnfo'98.

Dokte, öto öekoä?! Joä nije kosno do poäotjeä kupon

zo pretptotu i u udeä u bubonj zo iduöih 50 utoznico.

. Aton Je[e, Lekenik . Vedron Horopin, Zogreb .9o5o Ougum, Ptoöe . Vedrqn Ztqtor, Umog . Morko ProZi6, Gospic . Aten Öimiö, Umog . vice Coti6, Vrgd

. Hrvoie Vuk, Cernik . Doroleo Dudoö, Osijek . Ztotko Boökoi. Öo{<ovec . tloriio OZi6, Opuzen . Kristiion Pomiö, 5v. Petor u öumi . «ristiion 5oöev, Zogrl
Adom Korugo, Bietoyor . Donilet Fogec, Berelinec . Tomistqv Tomseyiä Breslovoc . Denis gouer, Rije*o . Goron Tonkoyie, Zogreb . Shone AUe, sil
Teo Bonocin, K. Sudoroc . Igor Niegovonovid, PoZego . Nenod Korbveec, 9y. Hortin no Muri . Jurico Mi*utö16, Vor. loptice . Vedron vtotr, «oslov . Dl
Novoset, gtoyonski Brod . Dovor lvoniä, Sisok . Tomistqv öipöie, Öib€nk . Luko goteniöki. Somobor . lgor Mor*oviö, Novo Kopeto . Boion Boöie, Kort{
. Bronko Hero, Rl.leko . Toljono Rodinovic, l. Groberie . Mtoden Eeqo, vin*ovci . Edo Modun, Sptil . Dotenec Moro, Zogreb . Motijo Öponiö. Bie(or{
Viekostov Pelrovie, Betiäöe . Grgo «omodino, Rije*o . Nenod Nemec, Muls*o Sredlöde . Morko Ootubiö, Puto . Nikoto Ktjoio, Zogreb . Mirko Fontonfl. Op{
. Ktoudio Broto, Posedor.ie . Sitvio Pinloriö, Nedetiööe . Fronio 9*oöec, vetko Gorico . zoron Öotoio, Oslrek . Eugen Pries, Gvozd . oovor Benoc, Rijel
Boris Vrobec, Zogreb .giniäo Podotnjok, Yotoder 
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CD Dork Side of the Moon 5u dobiti stiedeÖi pretptotnici: Premec lvon, Koprlvnico ' Pojoneid Dorio, Osiiek " Foblronic lvo. Pog ' Liubiöiö Tomistov, Dubroynik * Yukoviö HrucrN

. Mitoäie lngrid, Riieko " Joziö Horko, Sptit ' Rukovino lvon, Crikvenico * 9klöeyi6 Jerko. Lipik " Drogoievie kno, Zogreb " eovie Morko, z,ogteb .,gohniö Domir, Zogreb . Tom'

,BorkoYie Nemonjo, Dotl ' grto1o" - lgor,Sptit'Korl.ovie Morko,«oprivnico "Drogonie lyon,Zogreb,(toponLuko,Zogreb *ItoniöiöTlho, Dubroynik.SlefonecMorko,Rlie

lgor, Poiego . Abrozoyid Dino, M.Lo6ini . Jefl6 Sondro, l(oelov ' Sobo ltlton, Umog " §pringer Chrislion, Zogreb " eizmor Tomistov. gy.Morlln p/O , «untiö Hrvoie, t(rop. Topi

"PoYieiöMorko,Ourdeyoc'WerflLukos,Sisok.Lonöorlyon.Moruäeyoc.Hoti6Miio,v.Gorlco"BuqöOoron,Zagteb"fonkoyieNikol.o,Pozin.DodieFiüp,Hyor"Ostojiötyl
«ropino , Gregov Rode, Zodor . gposo,evie Bronko, Zqdor . Öedomir Leuok, Yorozdin . Kusluro Dino, lyonie Grod . Bon Mor*o, Bregono
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lza sedam mora i sedam gora Zivio ie

!(!ono.t suoii]tt "dietini.lsti,lt" ugodetieat]rt
dieluie izrrzetno reletks-r.tiuCe.

Svijet kojim putujete u Klonoi prepun je
slatko nacrtanih likova, kako pri-
jateljskih, tako i neprijateljskih.

ffi

r YG3€ll rluh
mac€nls u
voaGm |,rt€nu

Iqlda jednostavnosti ove iznimno "slatke" arkadice osvojit 6e
me koji nisu zaboravili svoje djetinjstvo
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Berislav Jozi6

IEMA;IlJ;':IiI.i'"
}.&btuöniave ili arkade, wijek
rri ib 6e se widfeti velikom broju

hm i kako zgrnuti golemu lovu.

l- ie samo jo5 jedan dokaz da
lh f,n ne mora znaöiti inovaciju i
E+*snost, nego jeto i davanje

f,üa ono §to iele - u najöi56em
fr.
t p o j«lnostavnoj arkadi napravl-

h:u rormuli Pandemoniuma, tj.

hilni 2D i JD stilova (tzv. '2D arka-

)r;plgpnima"1. lako kamera rotira

F*g lika a linija kojom se kre6ete

lid uokolo po 3D okoli§u, ipak je to
h prarocrtno gibanje. Dizajneri

nivoa su vje§tom uporabom grananja
putova i njihova ispreplitanja smjestili
mnogo radnje u mali prostor pa iete i

ovdje moii islraiivati razliöite smjerove,
öak se i izgubiti izmedu ponudenih staz-

ica.

Sam okoli§ i likovi su vrlo §areni pa 6e

vam se prije öinili da gledate animirani
film, nego dd igrate igru. öemu pripo-
maie i 'slatkasta" grafika kao i divne
FMV sekvence- Kristiian bi rekao - EYE-

CANDY Clazba je lagana je i

nenametJjiva, a kombinacija zvuönog i

vizualnog dojma uveselit 6e vas cak i

kad ste loSe volje.
Priöa je opet - kli§e. Zli duh Chadius
(na§ki - gad) je oteo princezu Lephise
koju mora spasiti hrabri Klonoa. Na
stranu öto su svi likovi öudne Zivotinjske
kreature, a sam Klonoa neka vrsta

maöke s dugim u§ima, ovakvu smo priöu
vei imali u stotinama igara, ijoS uvijek
sluii svrsi. Ovaj se put sve odigrava u

zemlji snova podilellenoi u nekoliko
dijelova kroz koje Klonoa mora proii.

I tako, Klonoa kreie u avanturu
oboruZan svojim magiönim prstenom
pomocu kojeg moZe zarobljavati woje
neprijatelje. iednostavnost priöe proteZe
se i na upravljanje. Klonoa moie tröati,
skakati i rabiti prsten - i to je sve.

Zarobljeni neprijatelj moZe, pak posluZiti
za razliöite namjene, a skakanje i üöanje
bili su podloga za mnoge ultrapopularne
igre pa ne mogu re6i da sam osjetio
nedostak kontrola.
TeZina nivoa je prilagodena iskuswu

igraä, povecava se kako ulazite dublje
u igru. Svaki je nivo sa§avljen od neko-
Iiko podnivoa, a na kraju vas oöekuje
boss - posebno opasan te iete morati
primijeniti specijalnu akiku da bi*e ga

se rije§ili. O$ali neprijatelji io ih sreiete
putujuii kroz nivoe su bezopasni i slabi

te ih le lako neutralizirati. Zapravo, pos-
toji samo nekoliko vrsta neprijatelja (vidi

goodies and baddies) koji se pojavljuju u
svakom nivou s neznatnim izmjenama.
Svojom jednostavno§du i slatkim izgle-
dom, Klonoa 6e se sigurno widjeti
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Zenskom dijelu publike, ali ne sramim se

priznati da sam ga i ja igrao do kraja.

Ova kvalitetna igra pruZa vam mnoge
sate zabavnog skakutanla, trÖanja i

isüaiiranja, a vesela atmosfera koja
proZima cijelu igru je ono na.jvrednije od
sveSa.

qffi&€- §#:j'*i,
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!b f,ldrca ne raspolaie s velikim brojem pokreta, a ovo su najvainiji:

^ Eüatelia hratate pomocu
qiF raieg prstena ^ zaroblierim nepriiateliem moiete i unütiti ostale protinike

ä
,7i&

{ leledi
nepriiateli
dopusta vam

duie letenie

Yrlo zabauna i zaruz-
na arkada naslala
na temeliima
p0znatog
Pandemoniuma. o/o
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GOODIES ArlD
BADDIES

PlavStation
' Bncmtarn

JEDIIOSTAT'NOST JE I'RLINA.
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ii Pili boss u igri niie iako opasan, ali cete izgutriti
Dekolik0 ämta d0* mu pmnailete daüü t0ilot
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Pohlepa je vjeöna!

Gremlin lnteractive probudio se iz dugog sna ponudivöi nam neSto sasvim novo. Elitu devedesetih il
jo5 jedan u nizu svemirskih shoot 'em upova?

PIS E Dario Rakovac
U ä:l';l# :"'"";;i;,T :,Hr?ä 

"preteiito pucaöke orijentacije. lako
ove igre svojom kvalitetom öesto
nadilaze na§a oöekivanja, manjak
dubine i linearnost öine ih
proizvodima za jednokratnu
uporabu. Hardwar je takotler pri-
padnik ovog ianra, ali iznad
konkurencije izdiiu ga elementi o
kojima öesto maStamo - trgovina i

piratstvo. Slijededi smjernice
postavljene legendarnom Elitom,
Hardwar bi vrlo lako mogao postati
najboljom svemirskom igrom

rani. Zajedniöka im je samo Zelja za

bijegom iz ove propasti. Sposobniji
medu njima ne6e prezati ni od öeg;

bi osharili sroj cilj. Trgovina, kri-
jumöarenje ili ubojstvo, bitna je san
zarada koja ih vodi bliie cilju. Oni s

slobodni poduzetnici, a i vi ste jedar

njih...

älvor HA TETAilU
Crad Zametn'- : \\: :. : ,lromaa
:'':.:''-. le 3'.. : -- -- -=l.rl]ii:
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EESCCH?: FREESPäGE
Svemirska simulaci'ä {0la ie s trona (0qaön0 skinu,a

Wing Commander seriju. lzrazito kvaliletno dizajni-
'ane misije , napreona qrafika ,amac su rva ilelne

zabave onima koji obozavaju svemirske pucaöine.

PNIUßTEER &
Prastara, ali j0§ uvjjek jedna 0d najboljilr igara
gusarske tematike. Preuzmitc ulogu Ser Arrisa i

otkrijte njegovu mutnu pr05lost irgujuöi i kri-
jumöareöi diliem galaksije. Ako 1/am je promakao

oyal klasianl nasl0v 0cnedavfl0 le d0stuora

godine.

Titan, smrznuti Mjesec unutar na§eg

sunöevog sustava. Zaboravl jena rudars-

ka postaja davno izgradena unutar niza
kratera. Nekoi je to bio vrlo unosan
posao, ali iscrpiv§i resurse. kompanije su

se povukle ostaviv§i kolonistima da se

brinu sami za sebe. To je bijedni grad

Zametnute Nade, izmoren politiökim
borbama r godrnama incesta, kloniranja
i sterilizacrie ko a ie njeqore stanoi nike
:'1-.''. -':-:-:'. -:^; 2 
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Grailevine se öesto dadu iskoristiti kao zaklon...

€

:.:::=j: .

:.,*:§
€:5'..:'::€

=.=: l

j
§. ::



ih iti ,hu ü!-t-criRtoii

uu]rutiü!! 
- 

- -rr:E PrYi trgouaöki
&!r- 

-c!:ti 
eilail na§loYllen

,,nffi L * - Eaöe[e lokaciie i...

s i 
-. 

Det razliöitih iiloliaca
ilmm r !i riät leqeti. llilada nem0ite
@i E Fi ier misiie öe postulno

Ei s|re zahtievniie...

ürE |tl *ie zaraditi radeci za iednü
. i*, ib 6c naiöe§Ge ükliuöiYati

aralvc zahvate,

U l(aBtx!
l- Ovaf dio HUD-a prikzuje kenutaino stanje letjelice ukljuöuludi i stupanj energije.
pokretljivost pasti na minimum i te§ko (ete se dovudi do najbliieg lightwetla-
2- Kompas i lokacija pokazuju vam kuda se kre6ete i u kojem ste seltoru.

Pazite ne padnete na rezervu jer de vam

!E- Podatke o vremenu dana, koliiini novca i novim porukama pronadi dete na ovom dijetu zaslona. Pazite na nove poruke jer 6e
vam one otkriti brojne poslovne mogudnosti.
ll- oruile koje rabite, teret koji nosite i dodatna oprema prikazani su ovim kvadratom. Rzumno rabite lasersko naoruianje jer jaöa
oruija tro§e vi§e energije, Isto tako, pazite da uvijek imate dovoljno mamaca za rakete i strarshelova za osvjetljavanie terena.
!i- Va§a trenutaöna brzina
6- Vaia trenutaöna visina
7- Centralni ciljnik omogu6uje vam zahvatiti ciljeve i spremite ih u memoriju navigacijskog raiunala.
8' Na ovom 6ete zaslonu imati prikazan trenutatno ciljani objekt ili letjelicu zajedno sa sektorom u kojem se nalaze i relativnom
udaljeno56u do njih.
§' Ova skala prikazuje snagu vaieg potiska. Crtice lijevo znaöe da se kretete unatrag, a desno da idete unaprijed. Pazite na brzinu
tijekom pristalanja da ne biste nepotrebno o5tetiti letjelicu. Na ovom prikazu imate i trenutaino izabrano oruije.
lO- Radar. Zute crtice predstavljaJu letjelice, plave jednotraöni vlak, i bijele olupine i metal. Ako vu neka od ietjelica cilja, bit 6e
crvenom crtom spojena sa sredi§tem radara.

:a

:tredulu scktore, a meclu-

- -, .=z.rni tuni-.lima. Uvjeti u
- :,- .-lc, razliöiti. U boljima
: -: r jake polici.jske snage

.. - , : ^- ' clok Lr lo§ijinra nitko

- , : - lnclie vlac{aju gusari ili
'. - rlu-'nilr korpnr;qi12

i " : ,: ,-.:.nu vlast u gradu,

" - : - :elj Lazarus. Sve §to se u

! . . . =qa1no ili ilegalno, u

:r --, .. ldvijufrakcija. Policila

- .- ':^z rodgo\,rra. o\i.noo

"' - =:-. j od tih dviju
- :--ana. Snadi se u svoj toj

r: :- . . priliöno te§ko. I'rostora
... : :' . ie napretek, a toliko je i

rt4unosti nelinearan i slobo-
!tai ne podlijeie nikakvim
b pavilima. lgra ima svoju

r radnlu, ali se ona;'avlja ono-
lokoliko to igraö ieli ili koliko
Iüenutku jak. U neku ruku,
bF nalik Daggerfallu. Pristup

r&r ler i ovdje moZemo pos-

Evaku zgradu, putovati neo-
o r*dim stanovnicima; jednos-

rrieämo se tek iednim od
*, anonimusa o kojima apso-
r& rre ovisi (makar na poöetku)
*hre iskljuöivo svoiim poslom.

tako dobiti uvid o staniu na trZi§tu ili o
borbi izmedu frakcija. Sr.a zbivanja
iskoristite u svom interesu. Nastojte
biti u dobrim odnosima sa svim strana-
ma, poSotovo u poaetku, kada se nije
dobro zamjeriti moinim protivnicima.
Atmosfera se na.ibolje dade opisati kao
bladerunerovska. Okoli§ ie vizualno
vrlo impresivan, a kako je i sadrZajno
na istoj razini, nesumljivo iete se

osieiati pripadnikom tog mraönog svi-
jeta.

TRTOUIT JE PUT...
lgru poöinjete izborom poduzetnika
kakvim Zelite postati. Tri su moguinos-
ti: trgovac, sakupljaö ili napadaö.

Ovisno o izboru, startat (ete iz razliöi-
tog sektora s brodom Öija oprema
odgovara va§oi profesiji. To, naravno,
ne znaöi da iete se kroz cijelu igru
morati pona§ati u okviru jednog od
ovih stereotipa, tijekom igranja razvit
iete svoj stil koji ie vieroiatno biti
kombinacija navedenih. Brod kojim
upravljate - Moljac - va§e je osnovno
sredstvo koje iete stalno unapredivati
i dogradivati novim dijelovima, ali vam
za to treba novac koji 6ete zaraditi
obavljanjem najrazliöitijih zada(a za

la da

no
stl

rn od

1,

l

' .--r oko vas obli.jeiu let-

, - :-:recete Lr lunelima.
-: :-,5i'.ate e-mail lloruke u

- : :'. :ra2i pomoi pri obavl-

: " ."rjinra u gradu pa iete

'JealnCt o.t rlctüttöih stronGt Httr.lwclr.t ie
niegou AI koii prenro rro5erlr po]lclSctniu
o.lreduie ;eokciie poiedinilr frokciio i

likorrct unuto, igte-"

L]sTOPAD 1998, IIACXEE II9

RtcEt'tztJE

*-

j

" 
.

f,- :-

uT

F)
il

6

€!-r

,,o74 *

T-ELI

L

lG

.t'

:



I(ARTA TITAIIA
SDFX I'S. POWER I'R

Hardwar je jedna od rijetkih igara koja je
razvijana kako za 3Dfx, tako i za PowerVR

3D ubzivaöke kartice. Razliku u grafici
ocijenite sami po priloienim slikama-
tlostupan je i soltverski mod koji ie
takoiler priliöno impresivan. Ovi primjeri
dokaz su iznimne kvalitete Hardwarova
grafiökog engine4 5to de igraöu pruiiti
visoku igrivost bez obzira na jaöinu hard-
vera Naravno, 3D kartice su u velikoi
prednosti nad softverskim renderiran-
jem, ali sjedate li se igre koja je bez 3D-a

izgledala tako dobrol

njoj 6ete pri

Bitno je
istraiivanja sve relevantne zgrade sptemiti u memoriju svog navigacijskog
uperivSi HUD prema njima i zalockav§i ih. Nastojte imati lokacije trgovaca r

Breaker Makera (jedino mjesto gdje moiete popravljati letjelicu) u svakom
6e vam öesto trebati.

'Pfiie sueglGl, lrudite lrohlepni!"

motne korporacije ili, jednostavno,
trgujuii. U odredenim se sekorima
üaZe jedni proizvodi, a proizvode
drugi. Posjecujuii Egovaöki centar,

saznat iete kome §to treba. Lovci na

nagrade posao dobivaju e-mailom ili
posieiuiudi policiiske po6taje gdie ae

pronaii liste traienih pilota. Skupljaö
öe, pak, lutati Titanom üagaiu(i za

metalom koji öe onda prodavati
onome tko ponudi najbolju cijenu.
Metal skupljaju pomoiu malih sondi
5to ih ispuStaju kad Iociraju olupinu.
Pazite da ih tiiekom izvlaöenja ne

skine konkurencija koja öesto poku§a-

va oteti plijen. Kako je potrainja za

sirovinama stalna, posla uvijek ima, a
lukavi ie si piloti nastojati pomoii
pretvaranjem konkurencije u metalni
kr§. Ovdje vam post4e jasno koliko je

poöetni izbor nebitan. Svaki 6e lovac

na nagrade opremiti svog Moljca i

opremom za prikupljanje i pohranu
metala.jer za§to ne zaraditi i na olupi-
ni protivnika? U svim sektorima posto-
je lokalni trgovci kod kojih moZete

popraviti brod ili ga nadograditi
oruZjem ili sofwerom. Oruije ne treba
opisivati, a softver öine jaöi radarski ili
navigaciiski sustavi i sliöno. S vre-
menom, moZete kupiti i novog
Molica, a osobito je zaniml.liva opcila
kupnja vlastitog hangara u kome
moZete otvoriti trgovinu te preko nje
posredno zaraalivati novac. Dan traje
relativno kratko na Til-anu, 5to je

itekako vaZno za efikasnost va§e let-
jelice. Moljci su pogonjeni solarnom
energijom, 5to znaöi da im se baterije
pune tijekom dana. Kako on ne traje
bogzna kako dugo, a u nekim sekori-
ma sunce ba§ i ne dopire do povr§ine,

potrebnu iete energiju morati osigu-

rati umjetnim izvorima svjetlosti, tzv.

lightwellovima. Pazite na konkurenciju
jer ie vas ona ponekad napasti samo

zato da bi se napunila prije vas. Kako

igra bude napredovala, za vas öe se

zainteresirati i kljuöni igraöi, §to ie
povisiti uloge i zahtiievati velika ula-

gan.ia u opremu. Sreiom, potke se

mozete i ne morate drZati. Moja vam
je preporuka da dio vremena posvetite
zaradivanju novca da biste si onda
mogli priu§titi bolji brod i kvalitetnu
opremu te se prihvatili "velikih" misija.
Da biste ostvarili svoj konaöni cilj i

pobjegli s Titana, morat Cete se

posvetiti osnovno.j priöi, ali öak i kada

zaw§ite igru, odluöite li joj se vratiti,
ona nikada neie biti ista ier se sviiet
wakim novim pokretanjem iznova
generira, a na raspolaganju vam ie i

izvrsni multiplayer mod koji se u

osnovi ne razlikuie od klasiöne igre,
jedina je razlika u neodredenom broju
igraöa koji se istodobno nalaze u gradu

i igraju svoju igru. Nema deathmatcha
ni kooperativne igre, a igraöi se tijekom
igranja uopie ne moraju sresti.

Hardwar je u svakom pogledu vrhun-
sko oswarenie. Koliko mu god traZio

zamierke, jednostavno ih ne mogu
pronaöi. Je Ii to zbog toga 5to sliönog

proizvoda na tr7iStu nije bilo jo§ od
Privateera 2 ili smo zasi6eni öisto bor-
benim igrama. ne znam. Jedno je sig-

urno: Hardwar nudi nevjerojatan
ugodaj i moguönost uranianja u virtual-
ni svijet koji odi§e stvarno§iu.
Nelinearnost radnje i Stih Elite öine ga

gotovo vjeönim jer igraö se ne mora

igara. ali i oni mirniji koji vi§e vole I
postupno istraZivati i uZivljavati se u I
svijet igre. lzvedbeno je igra blizu I
savßenstva, no to nije ne§to §to bi nl
u dana§nie vrijeme osobito impre- |
sioniralo. Hardverska glad i nuZnost I
3D ubrzania öine Hardwar relativnol
skupom igraCkom, ali kako nas veiirl
odavno ima kakvo-takvo 3D ubrzanl
mislim da na tom poliu problema n{
bi smjelo biti. Nabavite li I

nikada nuZno posvetiti rje§avanju

priöe nego moZe do mile volje gusa

i trgovati kao §to je to nekoi öinio u

toj vieönoj legendi. Zadovoljstvo 6e

pronaii i liubitelii brzih pucaökih

ovu igru,
neiete
zaialiti.
Rijeö je o
rijetkom ost-
varenju koje
ne6ete samo

tako zaboraviti.

L

I

Yizualna atlak-
tivnost Prophecyja

i igrivost Elite.
Ireba li redi vi§e?

------{ yttcDRLD eDF

Counesy of
JohE llttrhe t G.fft '94
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bolie platiti kaznu iel 6ete se u
na6i na policiisko listi

öete problema s policii0m. U pravilu le

Ako zabün0m skinete civilnu letielicu,

Pristaianie ie isprra dosadan manualni
posao. Stoga, 6im zaradite d0volino novca,

natayite docking c0mpuler koii 6e t0
otadiati umiesto Yas...

d e,i@rdüEi
q.+o*.
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Tiiekom lela pazite na natpise na gradev-

inama. 0ciielite li da bi vam neka 0d niih
mogla zatrebati, spremite ie u navigacijsko

raöunalo...

i:.

OCJENA

Sektori su povezani 0vakvim tunelima.
lsprya 6etc sc tesko snalaziti u sloienoi
gradskoi mreii n0 cielovita kalta grada

koiu obiavliuiemo zaciielo 6e vam u tome

Pomoci...

§&M
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Bob'sa, prona6i
Nagrad Zametnute Nade sa svim

3Dfr renderilanie.

I

Enelgiiu nadoknadüiete u ovakvim
Ughtwellovima. lako su besplatni,

potrainia ie tolika da 6ete se ponekad

mbrati boriti za pristup.
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Jra iedtra od prekraslih panorama grada
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,to bi n"trJft lre Creatures koja le unijela

rnra- ftm logiku igranja na raöu-

rir":, t#xJäi"x*:ilä:ä']:'-,1-.E;p" arugiti;a. rrebalo ie
: '""."Hicör-ati iivot malih i

lilj'fl'Iryf svorenja - nornova (koji
fr*i€ldom pomalo pod-
ilsiisi na mnogo popularni.ie grem-

Im *r. dakako, evoluirali

Priöa poöinje velikim razaranjem Albie,
nornovske zemlle. Zbog relikih erupci-
ja, otkriveni su tajni laboratoriji i instru-
menti stare vrste Shee, st\,oriteljice
nornova, koja je davno izumrla. Ondje
leü moida posljeclnja nada za spas
malih bira. Nd \amä je otkrir' nori.
uzbudljivi svijet kroz koji 6ete stiöi do
mje'ta gdie je prvi norn otrorio sroje
velike oci. No onl nisu iedini koli na,-

taniuiu Albiu. Rezultat

mali svijet u kojem se izmjenjuju
godi§nja doba, vrijeme, dan i no6.
Svaka biljka iZivotinja ima svoj ciklus
hran.jenja, razmnoiavanla, a sve medu-
sobno ovise jedna o drugoj Woreö tako
jedinsWeni ekosustav u kojem Zive r.a§i

nornovi.

PROZOR U AI-EIU
MoZda ste pomislili da je cijeia ova igra

samo lijepo dizajniran'ramagoichi za
PC, no nije tako. Sraki je segment
razradea u detalje te jednom kada
krenete s igrom, shvatit iete da je
dinamiöna i itekako realna. Kada igru
prvi puta pokrenere, va§a ie pozicija
biti automatski spremnjene i sljededi
put neöete moii krenuti ispoöetka.
Sami moZete birati gotovo sve aspeke
2ivota va5ih biia. Prvo odabirete.iaje iz
kojeg öe se izleöi mali norn. Nakon
roclen.ja dajete mu ime i poöinjete ga

uditi ba5 kao malo dijete - prepoznavati
objekte i bi6a (i vas ie prepoznavati
kao mamu ili latu), nduöiti ga koji su

predmeti §tetni, a koji korisni, §to je
hrana, a §to su igraöke, istraiivati okoliS
i, po meni najintrigantnije, nauöiti ga

komunicirati s vama, nauöiti ga govori
daje gladan. umoran, osamljen,
zaljubljen... Jeste li se bar malo zagrijali?
Nakon nekog lremena zbunjena öe
Zivotinjica s vama "razgovarati" kao
pravo inteligentno biie. Na vama je
priskrbiti mu sl,e potrebno za udoban
Zivot. Svaki norn Zivi otprilike deset sati,
§to znaöi da stari u realnom vremenu, a
njegov se zivot pauzira izlaskom iz igre i

sprema. U tih deset sati on 6e proZivjeti
sve normalne faze ävota, bai kao i ljudi.
Nakon 30 minuta Zivota, norn ulazi u
kasno djetinjsti'o, nakon jednog i pol
sata postaie adolescent i moZe se razm-
noZavati, nakon 3 sata va§i nornovi ve6
imaju svoju djecu. Njihovu zrelost
(plodnost Tenke) moZete nadzirati
pomodu iednog od mnogobrojnih alata.

Cujete Ii ledan dugaöki cmok, znajte da
moZete oaekivati jaje u sljede6ih neko-
liko minutal Poieljno je kontrolirati i

zdravlje rasih bica, pogotovo stoga 5to
im prijete mnoge opasnosti - ubodi
kukaca, bolesti, a mogu se öak i gu§iti.

Na raspolaganju su vam lijekovi i cijeli
Medicine kit pomotu kojeg pratite öak i

akrivnosii njihovih unutarnj ih organa.
Zadatak nije nimalo lak, ali budete Ii ih

ocigajali najbolje §to znate, ni veselje
nece izostati. lgra je zami§l.jena kao
jedan prozor, na toolbaru su smje§tene
se glavne opcije pa je i samo igranje
lako i pregledno. Ruka koja predstavlja
vas (mamu) moZe rabiti sve predmete u
prozotu, moZe öak i pogladiti norna ako
je dobar ili ga udariti ako je zloöest. Uz
golemi prostor. bezbroj kombinacija
razmnoiavanja Zivotinjica, igra praktiöki
nema kraja. Detaljno razraclena scena,

bogati zvukovi i vi§e nego simpatiöna
animacija likova jamstvo su da vam ova
igra neöe brzo dosaditi.

Jedirstvena tematika,
delalino razraitena praYa

mala stüdiia, s maö-
tovilim süöeliem.
Jedina mara ow igre

ie popriliöno dugo Yri-

ieme potrebno da !i se
niome olrladalo,

li mi vjerovali kada bih vam rekla da je mogude komunicirati s likovima iz igre? Ne?
i saznat 6ete kako...

SUI

li i ettini,
nici, koli su

'remenom
gubili
linu svojih
nkata.
je pravi

( Svi stanoYnici
öarobnog
sviieta Albie BI %

J{ak0n nekog yremena m06i 6ete g0v01iti

a--

Albia ie bogata razliöitim igraökama koie
nornovi iednostavno oboiavaiu

Iada je umoran, norn 6e vam to i re6i, a
alo ga i0§ niste nauöili g0r01iti, t0 6ete
salati iz t0olbara d0lie desn0, gdie ie

rriiet imbolom predstavlien0 odreileno
raspoloienie

OCIEITAr
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P0m06ü nekoliko ovakvih raöunala, norn 6e nauöiti glagole pa öak i osle6aie...
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ielicü,
rravilu ie
süprotnor
lnih...
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nornü, a on 6e vas poslu§ati
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UKRCAO SLIJEPI PU

NAKON üTO JE POTVRDENO DA
U SVETIIRU POSTOJE JO§ NEKI ZNAKOVI OSIII

LJUDSKIH, JEDNA OBITELJ BUDE POSLANA U
TREBAT CE I11 DESET 60DINA DA STI6NU DO
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Ponovno na pijesku

Pojaviv§i se 1992., igra Dune 2 je izaanla pravu revoluciju. Danas, 6 godina poslije, stiäe nam njen
remake. Otvara li Westwood novo poglavlje u povijesti igara? Zar opet?

,+fi*%

PISE Patrik Pencinger öuDANiä*;:j,"
na6i za kormilom pje§öanog svijeta
Dine. Kao da sam jo5 juöer (dobro,
moida, prekluöer) natezao miSa na
dobroj staroj Amigi s00 mijenjajudi
pritom onih 6 disketa na kojima je
igra bila distribuirana. Bilaje to
jedna od rijetkih igara koja je
utemeljila novi ianr koji su onda
slijedili brojni klonovi, tj. sve RT
strategije, Vruti novi ianr u kombi.
naciji s fantastiönim svijetom kojeg
sam otkrio gledajudi Lynchov

istoimeni film i igrajudi Dune avan.
turu bio je tada za mene vrhunac
svijeta. U sijeönju su poöele kruiiti
glasine o reizdanju velikog
Westwoodovog hita. Umjesto u
proljede, kako je najavljeno, igra
Dune 2fi)0 iza§la je samo tri mjese-
ca poslije, 5to je za svijet kompju-
torskih igara mizerno kaSnjenje, a u
ta tri mjeseca strasti o ponovnom
susretu s planetom Dine samo su
raspirivane. Oöekivanja su narasla
do neba, mnogi su oöekivali novu
revoluciju u sviietu igara, hrpu

§.ai'§

novih jedinica, briljantnu novu
priöu i tko zna §to jo5 ne...
Naialost, kada otekivanja prije
granice stvarnosti, dogada se lc

Upravoje to pogodilo i Dune 2

po meni, potpuno nepravedno
ovo je ipak.sarno reiznanie-
("Remake") kultne ige i svojer
predigra Iiberian Sunu.

ll
U

Sigurllost Harueste]a imperatiu ie koji morate
po§tivati ielite li napredovati u igri

odliöna meta za bombardiranie ornilh0pterima su nepriialeliske elektrane!

Devastator ie naijaöa iedinica u
igri, ima razomi self-destrüct

54 tncxen LrsropAD i998.
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trB- If,EIITATI - I(ROZ IGRU
Clavni akteri kratkih filmski sekvenci su menlati. Uvode vas u misiju produbljuju6i
radnju igre. Vrhunska gluma je glavna odlika ovih metlusekvenci; doista se moie
ustvrditi da su tehniti na razini ostatka igre.

I F potpuno nova igra koja

ledi koncept svog uzora.

dvija na planetu Arakkis
I inrenom Dune). Car öije
*ro izgraCleno na mo6nom
ü{e organizirati neku vrstu
r.,hko,liko je ku6a (kuia je
dr, srojevrstan ceh s jed-
rrrom obitelji na öelu)

Jo i, da ne bi do§lo do
&ba trebalo je na neki

oildti kojoj ie kuii pri-
lz t*opavanja i prerade
E eniive vrijednosti.

n u jednoj sitnici:
rserniru postoji samo

o lao ni na5, ni svijet

6pbneta, nije idealan.

rb i prljava igra

donibnje veö na
ytut ie samo jedan:

lZa takmiöenje su vam

rri hrde: plemeniti

,' - :asom morate
r -: -^ rs ja.

:, . ineprijatelj
: Lrruzane

. , eie.
:-- :.E: ili inriiebiti
. :-:ilenu kvotu
- ^-:: iete
-"= ::.; su ple-

- ," - r"i. takvi,

Ordosa. Pje§öani ljudi i zraöna nad-
moi stvorena ornithopterima trebali bi
biti dovoljni za pobjedu. Ordosi su

posebna vrsta, okrenuti tehnologiji i

materijalnom. Clavno je pitanje i

odgovor na sve kod njih novac. Kako

igra napreduje, suraduju s krijumöari-
ma i plaöenicima koji im povedavaju

izglede za pobjedu. Potpuno su

beskrupulozni, öak rabe i bojne otrove
i kamikaze jedinice. Veöu vainost u

borbi pridalu brzini i agilnosti te su im
i jedinice dizajnirane sukladno tomu.
lznimno su brze, ali i najslabije.

Harkonneni su tipiöni bad-guys. Oni
su protiv svih. Svakom se njihovom
ölanu ugraduje specifiöna naprava na

"Srriiet Dine, rrleSGonog plonet3l,
egzotiÖon ie koktel t olitiöke -ntrige I

skfirrenih opGtsnosti. Ako se closrlcl
nl3te sreli s niirne, sprenrite se, Itit

Cete uurröeni!"

srce, tzv. heart-plug, öijim povlaöen-
jem pojedinac umire. Njihova vjera u

pobjedu utemeljena je jedino na gole-

moj snazi oruZja. lmaju najjaöe, ali

najsporije jedinice te, kao §lag na

tortu, balistiöke rakete kojima mogu

gadati bilo gdje po planetu (tj. karti).

Sa svakom je kuöom igra ne§to dru-
gaöija i isplati se odigrati je ako ni

zbog öega, a onda zbog animiranih
medusekvenci u kojima vam va§i

mentati (svoievrsni tutori, karika
izmedu vrhovnom vode i vas) pre-
doöuju situaciju.

r novu

a prijedu .,

a se krah
)une 20fr r .

redno jer -
je
svojevrsr,

mena,

- - ::'osjeöne
: =.ld
:.-rd

u ciieloi
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roüA rctr?
Dune 20fi) je jednostalna real time
stratqjija napravljena po pravilima
stare §kole, ali ispolirana do kajnjih
granica. Ovo. naialog, znaö da u igi

nedostaje razliöitosti
rasa (koje su vfi
svoje evolucije

postigle u
Starcraftu), ne
postoji zada-

vanje kontrol-
nih toöaka

jedinicama izmedu
ih patroliraju, tj

kojima se kredu, a

najvi§e Ce vas smetati 5to

nema gomilanja naredbi o

izgradnji. Tako, recimo, ako
Zelite deset pje§aka, morat

öete deset puta klikati na pjeSakovu

ikonicu, ali tek kad se prethodni
pje§ak pojavi, §to uzrokuje koban

gubitak vremena, posebice igrate li na
ve6im brzinama, i dovodi do poraza.

Takoder nedostaje i moguinost prom-
jene postavki Al-a protivnika. Razlika

izmedu Easy, Medium i Hard moda je
u cijeni jedinica. Stara §kola ima i

neke svoje dobre strane: nema
potrebe za uöen.jem suöelja i naöina

upravljanja jer je sve to vei videno u

svim Westeoodovim RTS-ovima
posljednjih 6 godina (Dune 2,

Command&Conquer, Red Alert... i

njihovim raznim mission packovima i

Cold verzijama). Sve je tu: od gaienja
pje§adije veiim motoriziranim jedini-
cama do odrZavanja proizvodnje
energije u bazi. Dobro je i to 5to ie
zahvaljujuii jednostavnosti Dune 2000
zaigrati i oni koji ba§ nemaju mnogo
sluha za RTS lanr. lednostavno i igri-

vo. Osnovne crte bitne za uspjeh igre.
Programski kod ponovno je pisan iz
iemelja. Crafiöki engine sposoban je
vrtieti igru u 16-bitnoj (65536 boja) i

8-bitnoj (256 boja) grafici. Razlika u

ora dva moda je u hardverskoj zaht-

ievnosti igre i ponekom specijalnom
efeku. dakle, niöem bez öega se ne bi
moglo Zivjeti. Dobro je znati da
Westwoodovci misle i na vlasnike
slabijih raöunala. Sve su jedinice i

strukure prvo paZljivo izmodelirane u

3D uredivaöu. iako se pazilo da linije
gradevina i vozila budu izmedu grani-
ca postavljenih u 6 knjiga The Dune
Chronicles Franka Herberta i filma iz
.1984. 

Davida Lyncha. Potom su te
jedinice i gradevine malo vizualno

diferencirane, da ne bi bile ba§

puno iste kod svih triju strana
je igra uistinu prekrasna i prava je
öteta §to se ne moie igrati u veöoj
razluöivosti od 640x400. Cradevini
animirane, a ako su oSteiene,
o§tedenja su

dubina boje
zorno prikazana. 1

omogudila je autorima
igranie s prozirnim teksturama, §to

naibolje vidi na eksplozijama i di
jacima va§ih rafinerija. Zvuöni su

blagi ienski glas, a Harkonneni
mukli mu§ki. Kvaliteta zvuönih
ka je visoka, nema nikakvih §u

Razlika u kvaliteti je itekako velika
kada se rvuöni efekti snimaju u

opremljenom studiju kakav je
Electronic Artsov Clazba je priöa

sebe, najbolji dio igre. Jo§ 1984.
napravio je poznati glazbenik Toto

izvrstan soundtrack za
Lynchov film. Otad se te
melodije provlaöe
kao laitmotiv kroz
sve vezano za
Dinu. Ovaj su put
uzeti neki glavni
motivi i remik-
sani te je
tako nastao
potpuno
nov a opet
prepoz-
natljiv
soundtrack.
Vrhunski obavljen
posao.

" Cili utrm le iednostcrrrcrrr: prercrdlti
noirriSe ztröincr i zofomöiti prerrlost

llrcttiörrol !«uci. Borbrl z.l lrlerrlctst
se izmedu plemenicih Atreideso,
,nuklih Ordoso i zlolrnih Horkonnerrcl'

Dune 2G0G bit ee vam daleko laköe igrati uparmtite li mekoliku öinienica i preöica vezäffiih nz igrtr;

t Otimanje neprijateljskih zgrada omogufit öe vam izgrad- beskorisna: brzo razaraju turette, ali ih zato jedan tenk moie
nju prije nedostupnih jedinica. Najbolje mete su preqaziti pedeset u desetak sekundi öinedi ih gotovo nekoris.
Construction Yard (mogudnost gradnje svih protivniökih nima u sljedeiim misijama.
zgrad: i jedinica rkljuöuju6i-i palaöu.) Heavy Factory, pogo. § Svaka.iednica ima svoje dobre i lose strane. Npr Devastatori
tovo harkonnenski, öime dobilate. pristup devmtatoru, izn. su jako ianjivi gada li ih se bacaöima raketa kdje im re tesko
imno jakom tenku, i atreidesovski High Tech Factory koji poloait ;.i rultulno kredu. euadovi su poseb,io ranliri pro.
vam omoguduje bombardiranja pomodu ornithoptera. iiv"pleiaä4e i sl. Svaka kudi ima glavio svojstvo kojä se
2 Brzo zapoänite proizvodnju i reafiniranje zatina. provlaöi kroz sve jedinice. Harkonneni su snaini a spori,
Optimalna brojka je 6 harvestera i 4 rafinerije. lmal dete Atreidesi osrednji, a Ordosi brzi i slabi.
novca u izobilju jerje zaiina u D.une 2000 mnogo vi§e nego 6 Rabite Hotkeyevel H - vas prebacuje natrag do glavne bze.
u Dune 2, Napadajte neprijateljske harvestere, ali budno T-prebacujekursorurepaiimod.y'-prebaäujefursorusell
motrite na svoje' moä. Streliiama pomiöete kartu zajedan ekran. Ako stisnete
3 Na samom poöeku misije naöinite brzo izvitlanje karte da na traku za pomak ikona za izgradnju jedinica desnim gum-
biste se mogli ved prije pripremiti za neprijateljske napade. bom mi5a, pomaknut 6e se za jedan ekran.

It Koliko je god pjeSadila kojiput korisna, toliko je kojiput i
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TJUDSKOG
PROTIU]TIKA
Jedna od glavnih kri-

latica koje prate pro-
ciiu Dune 2000 je
sraza s ljudskim pro-

n'i put. Stvar odliöno radi
igrate li preko dva

brza modema
ili lokalne

mreie.
Preko

I ntern eta

moZete
igrati samo

preko
Westwoodovog

besplatnog servisa (da

e mu pristupili, morate

biti registrirani vlasnik originalne .

verzije igre). lgranje na ova.j naöin je
straviöno. Lag time je nevjerovatan,
kao da pokuSate igrati Quake na
2400 bps modemu (neovisno o brzi-
ni veze s Internetom). No, na servi-
su stalno visi odreden broj mazo-
hista koji trpe nev.ierovatan lag samo
da bi igrali protiv ljudskog protivni-
ka. Zanimljiva stvar je Oponnent
Handicapping opcija kojom sebi ili
protivniku mozete dati stanovitu
prednost u multiplayer igrama
izvlaöeii time maksimalnu kolidinu
zabave iz igre öak i kada su u srazu
potpuni poöetnik i maher. Hendikep
igraöa odnosi se na cijene jedinica i

gradevina. Boljem igraöu trebat ie
vi§e novca...

ISPOD PROSJEKA?
Sve ovo dosad napisano dovodi nas
do pitanja mo7e li se Dune 2000
nositi s "novim" RTS-ovima tipa
Starcraft i TA? Ne moZe. I moZe.
Zbunjeni? Je Ii vam se svidao
Command&Conquer i Red Alert, jeste
li uZivali igrajuöi ih, Zudite za jo§?

Dune 2000 ie prava sWar za vas! Jeste
li oboZavatelj originalne Dine, a odu-
vijek ste Zeljeli igrati protiv ljudskog
protivnika? Jeste li oboZavatelj djela
Herberta i Lyncha? Onda.je Dune
2000 prava stvar za vas. Ako pak
öekate igru koja ie iz korijena promi-
jeniti RT strategije i koja ima
prekrasan 3D teren, zaobidite Dune

2000 u velikom luku.
Dune 2000 ne donosi ni§ta novoga
RTS ianru, öak je po nekim standardi-
ma nekoliko koraka iza novih state-of-
the-art RTS-ova tipa Starcraft, no ipak
je rijeö o zabanoi igri. Ako igri Duni
2000 pridete s relnim oöekivanjima,
kao RTS-u napravljenom po starom
iskuianom receptu (da budemo jasni,
taj recept je izmislio Westwood!), bit
ie vam pravo zadovoljsWo odigrati
ponovno Dune pris.leöajuii se nekih
pro§lih rremena...

BUTE
igra koja je prva uvela svijel Dine, pje§öanog plane-
ä. u dom kompjulora§a. Rijeö je 0 izvrsnoi kombi-
raciji avanture i strategije prepunol intrige i naglih
00.ara. Priliöno sliiedi lijek f;lna.
DUIIE 2
Legendarna ;gra. Voida bisle ;e trebati pogledat i

vidjeti koliko sr, u nekim segme"tima novi RTS-ovi

oaleko doguraL a kol ko su, pat. u drugima ostali
isti.

COTTTiD&COTOUER
Veliki hit asluian za globalnu afirmaciju RIS ianra.
Uistinu iznimna igra zanimliive priöe.

U§minka uerziia za
igraöe koji su yolieli
Dune 2. §miim 6e
ugoüaicm 0rivu6i i
igraöe koii se nisu
nikada susreli s
Dune svijetom.

%

Gar i niegola zlodna k6er, poznata po sy0m
ürodü ü LJnchor tilm
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lako su harkonnenske balistiöke rakete relaticno
neprecizne, 0gromna im ie tazorna m06

Xe podcieniüite

Fremene. lznimno su

iaki, a ktome i nev-
idliivi nepriiateliü
sre dok ne pücaio.

0dliüni $ za olkri-
uanie leritoriia
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a- Rush", taktika dobro poznata iz Bed Alerta, dobro pati i ü Düne 2000.
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0une 2000 sam0 na travi (Gommand&Gonquer Gold)
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ilmnmeä llagh Iech Factory, moiete
r d-rlastitimoruiiem.
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Frank Herbert bio je jedan od najbcljih pir"." rnanrt en"Entastik"älEEffi
serijom od- 5est knjiga The Dune chmnicles postavio je potpuno nove standarde u-svi.
jetu pisanja znanstvene fanfastlke, U svom najve6em'djeiu stvorio je golem svijet.
Razviv5i ljudsku rasu kroz narednih 10 tisu6a godina, stvärio je nevjerojitno uvjer'ljiv
svijet' Neki tvrde da je Herbert uiinio za svijet nauöne faniastike sliSnu stvar käo
Tolkien za fantasy ianr. Dune je bila pra knjiga koja je osvofila i Nebula i Hugo
nagradu iste godine (1965.)! Herbertovi osnomi motivi pii pisanju Dune bili su, kafo
gn.1am.pi§e; stvoriti plane! energetski stmj upravljan ljudima, pritom prodrijeti u
dubine i spletke politike i ekonomije. xroniki o öini prita o 

'ljudskim 
vrlinama;

hrabrosti,.polrtvovnosti.i ljubavi, ali i manma; pohlepi, zlobi iviranju, Ako vam se
imalo svitla okruije u kojemu je izgratlena igra i Lynchov film, obavezno proöitajte The
Dune Chronicles.
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Paul Ateides i njegova majka, scena
iz filma

Frank llcrbert, ieda[ 0d zaöehila ZF änra I oblih lalrra ga danas poznaiemo
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Protect, sertte, survNe

a a a a
Ako vam je dosta koiekakvih §arenih 3{
pucaöina, ovo je prava igraza vas. Cistal
petica Electronic Artsu! 

I

Play5tation, RI]CIJNZIJA

Da

Pn0lll,0mü EtectroricArtsiilüilf riüiiä,iJn'ts
robuiii nannvrn,äriä;i;il, iiili;il;i; il;[g'i

M
STRIf,E SERIJA
lako je vase vozilo helikopter, logika p0 kojol sLl

slozere m sije le slicra. a i grafiö{i elgine nosi

mnogo zajedniökih osobrna.

WALf,ER
Vrlo stara igra I kojoj sle walker r0b0t0m uni§tavali

flebrojene borbene strojeve i mrcvarili hiljade nepri-
jare jsk h vo.ni(a - ovog Ce se sjecali samo najsrariji.

Artsove igre i vi dete poäeljeti isto.
Poieljet dete biti policajac
bududnosti, kada 6e moderna
oprema za sprjeöavanje zloöina
podrazumi.ievati i izvrsno oklo-
pljene i naoruiane robote tipa
walker. Vatre i eksplozife bit 6e
svuda naokolo, a vi prosipate
streljivo u ime zakona - ima li
ve6e uiivancije?!

Ali ako ste pomislili da je Future Cop
samo jo5 jedna pucaöina kakvih smo
se vei nagledali, niste bili
u pravu! Ovo je igra kakve
jo§ nije bilo, svojom je

svjeZinom i tehniökom
kvalitetom zasluZila visoku
ocjenu. Kako se igra sastoji
iz dva dijela, akcijskog i

strategijskog, tako 6e biti
koncipiran i ovaj opis.

CRIME WAR
Crime War je akcijski dio igre gdie
vam je glavni cilj oöistiti Los Angeles
od kriminala. Morate pro6i ba§ kroz
svaku öetvrt i poöistiti sto viSe sitnih
kriminalaca te na kraju 'neutralizirati"
bossa, tj. glavnog kriminalca pojedine
öetvrti. Naravno, sve to nije nimalo
lako jer je svaka öetvrt pravi labirint
zgrada, hodnika, dizalai prolaza koji
ie vas voditi po cijeloj karti dok ne
dodete do cilja. Sam okoli§ vi§e pod-
s.jeöa na vojne baze s tenkovima,
zrakoplovima i sliönim instrumentima
uni§tavanja koji öekaiu samo vas.

Ono öime se vi suprot
stavljate

ovom
moru zloöina

ie x-1 Alpha -
najmoderniji spoj
policilskog auto-
mobila (zapravo

benog robota nalik walkeru iz
istoimene igre (sjeia li se jo§ netko
ove legende iz zlalnih dana Amigel
Va§ stroi svakako ie najimpresivniji
element igre pa 6emo se malo
zadräati na njegovu opisu. Dva obli
ka, koja moZete po volji mijenjati,
znaöe veliku preciznost u piokretanj
moguinost penjanja i brZeg okretar
(u formi walkera) te brzinu i sposot
nost preletanja vode, lave ili
mehaniökih prepreka na zemlji (u

formi lebdjelice). U oba sluöaja, va

58 xlcr-n LrsroPAD rggs

rebdjelice) i bor-
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PISE Berislav Jozid

oriie sü torme yaseg vozila, a syaka ima $oiih plcdnosti i mara
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Poruönica Ryder, öiii vas glas prati kl.
ciieh i0ru. Smkako bih icllo üpoznali

vlasnicu 0uog glasa öiii ie uöinak hrabn
nia nevieroiatan, 5to bi mi dobro do§lo i

stvarnom iiuotu
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GLEDA.I PRED SEBE!
lako je pogled na igru izometrijski, a kamera se i udaljava ovisno o mjestu

drugi pogled (tipkom

Elriur alct lctserskilrl topollr potctrnctnite
Ilednike koii tröe ispo.l uctSeg prozo-

!8, rtClinorErsrlrriiar ie poiovct n.lkorr
nekoliko odigrctnih Etisiio.

na kojem se nalazite, ponekatje pametno namjestiti i neki
SELECT) osim preporuöenot. Tako je SKY CAMERA (ptiöja perspektiva) najbolja za
trenutke iestoke akcije, dok de CLOSE UP CAMERA (pogled izbliza) biti priliöno
korisna za precizno orijentiranje ili 'sretfwuje" man.ieg broja ljudskih protivnika.

napu§tene baze na strategijskim
poloZajima na karti i ondje proizvodi-
ti svoje borbene strojeve. Sve to ne
odvija se u suhoparnoj tlocrtno.j per-
spektivi C&C-a, nego na igru gledate
kao i u akcijskom dijelu - izometrijs-
ki. OteZavajuia okolnost ie sto se u
proizvodnju oruija morate fiziöki
ukljuöiti svojim robotom, §to ie vas

onemoguöiti da istodobno vodite
trupe u napad i proizvodite nove, ali
öe zato va5i zrakoplovi i tenkovi biti
opremljeni umjetnom inteligencijom
dovoljnom za njihove zadaie. Na
kartama postoje i neutralne topovske
kupole koje moZete zauzeti, mjesta
na kojima moZele nadopuniti svoje
naoru2anje i druga iznenadenja.
Multiplayer u ovom sluöaju nije
koopoerativni, nego - oponentni. To

znaöi da svaki igraö ima svoju bazu, a

kako su karte napravljene simetriöno
- svaka strana ima jednake §anse za
pobjedu. Oval naöin borbe vrlo je
zarazan jer objedinjuje strategijske i

akcijske elemente te zasluZu.je visoku
ocjenu öak i da nema izvrsnog prvog
dijela.

Za kraj nekoliko zan-
imljivosti. Kao prvo,
jeste Ii uop6e öuli
za ovu igru prije
nego ste proöitali
opis na ovim
stranicama? Niste?

Ma, vjerojatno ipak jeste, a

niste znali o öemu je rijeö zbog
promjena imena koje je Future

Cop pretrpio od poöetka do
kraja projekta. U startu se igra
ttala Cround Strike - i to zato jer
ju je radila ekipa zasluZna za

Strike seriial (znate ono -
helikopter, mnogg oruija, razno\rsne
mislje). Da bi se radnla priblüila
swarnosti, ime ie promijenieno u

L.A.PD. 21OO - öime ie naznaöemo
miesto i wiieme radnje. Na kraju
su se programeri ipak odluöili za
sada§nji naslov, ali uz malu
napomenu (na naslovnom

.,::- 
= ne mijenja, sastoji se

. '-?ja: lakog - za taman-

-: .':dnjeg - za uni§tavanje
. .. -=,:..,q - za uni§lavanje

. -rcrlleva(primjerice
- , -.. - : :lova ili borbcnih

, ":-;erno ne navodim
- --- : :r-tijekonr igre stalno

:i - ,: ie injrh nroguie
:." ' - 1 .16jet'r'triVrste.

' .,1,-,raber.lzlit':itih

na drugoga, udvostruöena vatrena
moö trebala bi biti i vi§e nego dovolj-
na za pobjedu.
Crafiöki Future Cop svakako opravda-
va epitet PSX igre treie generaciie, i

Lo ne samo uvodnim i zavr§nim ani-
macijama prije i poslije svake misije
(koje öesto obiluju crnim humorom),
nego i vizualnim dojmom. Cijeli je
okoliS napravljen u nekom cyberpunk
stilu, s prizorima najmodernije
tehnike koja se mije§a s veö raspad-
nutim starinama. Nemam nikakvih
primjedaba na eksplozi.je i ostale

'vatrometne efekte", a posebno su me
se dolmile animacije pogodenih ljudi.
Covjeöuljci koji teturaju ostavljajudi
krvavi trag ili tröe vri§teöi naokolo
preworeni u ljudske buktinje (ovisno

o oruZju kojim ih pogodite) dat ie
vam osjeiaj moii i snage, umanjiti
komplekse manje vrijednosti (pokuSa-

jte, kao ja, zami§ljati da gadate svoje
prijatelje ii suradnike na poslu - to je
pravi uZitak).

PRECI]TCT ASSAUL?
Osim akcijskog, ova igra raspolaZe i

strategijskom dijelom i to toliko
razliöitim da s pravom moiemo gov-
oriti o dvije igre s istim glavnim
likom. Ovdje je vaSa zadaia osvojiti
prolivniöku bazu sprijeöiv§i da oni
osvoje va§u. Da, imate bazu u kojoj
moZete proizvodlli zrakoplove i

tenkove, a moZete osvajati i

,rr ' ' : -.: lrst.rli bcz streljiva.
.-.: rrrzil.r inr.rju svojih

a'- --:-.r- r orlrcclcninr
i .. . - . -. -.:da n.rur'itc koji

- . -kojenrtrcnutku,
_ - .- r .,,7" ,r - je.

- :: rla -'air-ryalo 2ir,'u

1rr. .- raclnrot:nijih nepri-
' '.j rr'11'''l.rri na

, : , .ljccleii cilj. Zato
, ?rclcr lvicli sliku)

- - ,,/\ tl, l)inl

--.'ri:i1e, savjetima
. -' borbc i aestitatl

: : .-,,.loltodninr
'. .,, - i,,se

_. i .r.t7nont OfUZJU

l'. r,,jr i na
" : i -:i: :\(' l)OZOVite

- - =napodljel-

iFtafoia jer rabedi samo jedno

.. :':irii na ovaj

i'#Hl

i#t

ffi

ekranu)
nikakve
Los Angelesa.

ledan od producenata igre, Jeff Lee,
izrazio je oöekivanje da Future Cop,
kao i Desert Strike, preraste u cijelu
seriju tematski povezanih igara. Po

mom mi§ljenju, kvaliteta ove igre to
svakako zasluZuje te ieljno oöeku.jem
drugi nastavak.

Zanimljivi akciiski dio i
jo§ bolji strategiiski,
mogu6nost igrania
udvoie, dobla glalika i
zYuk - Futur8 Cop ima
wc osobine koie se od
dobre igre oöeküiu! m

I

I
;,
a

0Uü rbrtih koii 6e biti neoblöno

!ä b.cr.rt iz baze ü srce boile.

ta{s 1z

prati kro
üpoznali

no do§lo i

§

nak
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u* sfrgiiskog dilela udvoie öesto se svodi na borbu walkera. Öak i kada uni5tite

protivniökog robota, t0 i0§ uviiek ne znaöi p0biedu.
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Ni na nebu, ni na zemlji

Microsoft je konaöno izdao vozaöku simulaciju koja je zabavna, igriva i efektna vi§e
nego §to vam to moiemo pokazati ovim slikama

pr§ r Kristijan 2ibreg Suue§ro mije kad koji moj
kolega spomene simulacije
motoutrka u bilo kom kontekstu jer
takvo 5to, naialost, jo§ uvijek ne
postoji u svijetu ratunalnih simu.
lacija. Na stranu rasprava o tome
koliko uopte simulacije bilo öega
mogu biti vjerne na naSim jadnim
PC-ima, no Microsoft nas je ugodno
iznenadio Motocrossom Madness,
öifim smo se statiönim slikama
dugo divili priieljkujudi da i igra
bude barem upola tako dobra. Na
naöu sredu, igra je uiivo jo5 bolja i,
§to je nafbitnije, ne trudi se svim
silama uvieriti nas da je simulacija,
poput ostalih uradaka koji na kraju

ispadnu patetiöni, neuvjerljivi i

neigrivi.

Prvu iete voZnju, öim naidete na prvi
veii brijeg, zavrSiti polomljenih kosti-
ju, a to ie se i dalje dogadati ne
nauöite li kako kontrolirati va§ moto-
cikl. lgra je jedinstvena po tome §to

vam nudi, osim skretanja lijevo-desno,
i mogu6nost naginjanja naprijed-
natrag, öime prenosrte te2iste nd prvi
ili zadnji kotaö. Öitava je mudrost u
tome da se nagnete naprijed kad se

uspinjete uz brijeg rasporediv§i tako
ravnoteZu i na prednji i na zadnji
kotaö. Zapamtite, naivainije je da vam
motocikl 5to övriie leZi s oba kotaöa

PTflZTOIIT

Ellitt
Rainbow Studios

na tlu jer je i ubrzanje onda
Posebnu vje§tinu zahtiieva

PI33, 16 ilb, 30 kailica
je nakon sm

. . P00 tt,t!t)(, i?.ItI, 19 lrE(isc

.............. vsp.4pp,.9!rp.c!.i!.

.............!t[,.['p{91r.',.f üq!'.4.

ne doöekate
je vjerojatnost da öete (u najboljem
sluöaju) izgubiti na brzini ili se

ti te zauvijek iz glave izbaciti
da ovaj simpatiöni sport 'bar
isku§ateiusWarnosti.

ZO]TA ZABRAITE LETA
Mora se priznati, Microsoft

, odradio svoj posao.

je oval
dobro Dod use,

I

CO HACTEn usropro

odgadao je izlazak igre sve dok nije

R 0Eltuut

.I

olako realistiör
bez 30 kartica

a

I kao da pad niie bio dovolino brutalan, sada me +*
t

llr0t0cr0ss llradness: iedina "simulacija" motociklistiökih utrka u koioi viSe vremena u zmku ne0o na tlu



ITrflrllrl
Motocross Madness, uz obilje staza,
donosi i 4 moda igre koji su bitno razliöi.
ti te svaki na svoj naöin produljuju
igrivost, Od ostalih bismo proizvodaöa
vrlo lako mogli oöekivati öetiri razliöite
igre za opcije koje Motocross Madness
nudi standardno - bravo za Microsoft!

rse

ETA
je ovaj p

)odu§e,
Jok nije

reD.tciie u ouoi igri izozivoju solue
srnüelr.t, Ctli ]rrrr=.liu i rrrhunsku

zctlrctrru."

avnom terenu osvajajuii niz wa,vpoin-
ta, dok eete svoje akrobatske sposob-
nosli moii pokazali u Slunt Racingu.
Od nedostataka, istiöemo apsolutno
nepotrebnu opciiu za konfiguriranje
va§eg motora koja, po naiem iskustvu,
nema nikakvog znaöajnijeg utjecaja na

njegove performanse na stazi te te:inu
koja nije prilagodena apsolutnim
poöetnicima (takvi 6e i na najlak§em
nivou prvih pola sata spektakularno
lomiti kosti na stazi, dok öe ih pro-
tivniöki motocikli u prolazu pregaziti).

NTiIA BEZ 
'D.ANa 2alost, Motocross Madness mögu

igrati samo sretni vlasnici 3D ubrzi-
vaökih kartica, a naglasak je na karti-
cama s Voodoo öipovima koje MM
izravno podrZava. Ubrzanje za ostale
karticeje izvedeno preko Direct3D
suöelja. Prouöite li imalo grafiöku
rasko§ na ovim stranicama, bit öe vam
jasno zaSto je za igranje nuZan 3D
ubrzivaö. Osim grafiöki, MM se istiöe i

nevjerojatno sugestivnim zvukom
va§eg motora "skinutog" s pravih ma§i-
na, §to vas samo jo§ viSe vuöe da
poku§ate taj prokleti brijeg preletjeti
§to veCom brzinom. Vlasnici Force
Feedback kontrolera öe takoder dobiti
svoju dozu ekstra uZitka ler MM

se saka poieh koöiti na&on p

intenzir,ne boöe s oodirlialor
com. Nije baÄ kao uprar{jai na
pravom motoru, ali p Hizu.

na posebno
nantaulr0troi stadionskoi stazi, a sma voinia
rise sliül sladiiatorskol lorii nego lah-pla,
sporlslom dogailaiu. Dodaite lome I publiku

koia ulla na syaku ya§u aklo§aciiu i dobili ste
pdbliian ugooa, Supercrossa,

Ii§ta jednNtmiie: prodite kloz sue uay-
poinlote priie iliä stalih. watite se istim putem

i pobiiedili stE. U m su modu staze lez ye6ih

prepreka. tet s h.lagim breiulicima, zato ne §te-
dite gorilo i udrite po gasu!

ilaiigriyiii md igre koii vam omogudrle yoiniu

uistiH inpre3imim broiem opasnih staza. Akciia
je f,€oedßa§M. a skokoyi su neyleroiatno viso-
ki. tlko da cfte morati popriliön0 yjeibati ielite

li sti6i pM.

Ia raspolaganiu ram le 16 kaskaderskit staza
na koiima moiete pokazati da ste muskarac koli
aa ito hoce - öak i ako za l0 trebato pol0miti

sakü ko§öicu u tiielu.

odlreno @rzara üesniü itfl
palica. Pisac orih redaka ie.
obiöno. i u dÄeru za -\§ Fo

Feedback palicu i u sarncri ig
tio otpor na makimum. takt

1 rurmFs
da mu

pla saia
m mli=u je razvijali za njih. lgra

kim stazama, od uskih i

llanjona preko bregovitih ter.

üna veeinu vremena

, . - n.-rjbolje voziti u

.-=: - - .tilu ne Zelite li se

, : - - :'aku do.blagovi.jugavih Molocross Madne>;l ,'e n nui. z;:-
jeriti pretjerivanle i nedosljednc,:t -
nekim aspekima te nedostatak reaj-
nosti i bitniiih simulacijskih para-
metara, no/ ruku na srce, prara je ini-
na da ovaj iznimni naslov nema
konkurencije s kojom bi bio usporedir.
Nedostatak realnosti ne moZemo mu
zam.jeriti jer se ova igra i ne poku§ava
deklarirati kao simulacija. lmajuii to u

vidu, ostaie öinjenica da je Motocross
Madness vrlo adiktivan proizvod koji
pruia mnogo zabave i smijeha, a to je
doista sve §to oöekujem od raöunalne
igre.

m
REDII]IE RACER
lgra koja silom Zeli biti simulacija, ali je zape,a

negdie na pola puta izmedu arkade I simulacije.
Zaigrati samo u ßridi.
ro?o nacER
lgra kola je svojevremeno bila pravi hit. Ako tra:ite
simulaciju. nemojle ie trazili u Moto Baceru jer je

ova igra nagla§eno arkadn0g karaktera.

iloto nlcEn t
Dugo0öekivani nastavak Moto Bacera koji se mo:da
veö poiavio na tr:i§tu dok ovo öitate. Dotad zaigüile
demo s ovomleseönog Hack CD-a.

ffiinriri- ':'. :teJja. Kome ito nije
.ht " - - -= :l zajnirati vlastite staze u

- .r editoru gdje na posto-

"r -a: .re i ispuSnih dimova od

j:-- -r.rostavno "odvlaöite'

§ udoline, zavoje i sliöno.

tite igru, odaberite
m" zatim Custom User i

:.. ., :, ,ion.t tvorevinom, iz

.;r'' -,rlabertte(.ontpile

n& nam poslati svoje radove, a

rm ft oblaviti na Hack CD-u!

o, igu moZete zaigiati u 4
razliöita naöina:
hiational Race, BAJA i

;' - ' : -:-...r na kratkirr stadion-
{ - : 

-i 
- .. .jLrtle je National Race
- - 'n-. dugim i opa:nirrr

li*, -. -- = . je \remena provoditc
- :: -.: tlu. U BAjÄ modu

- - -.nom i lagarro ner-

- 

Eod igre je svakako Stunt Race u kojem za iuotlenje "parada" i akrobacija dobijate ocjene, Da biste izveli vratolomi-
r e sdatelle ostavlja bez daha, morate se dovoljno zaletjeti jer paradiranje u zraku moie lo§e zavrSiti ako se prije vre.

-i 
:mmljile (neki potezi 6e vam oduzeti i 2 sekunde), S druge strane, isplati se riskirati i izvesti §to duiu akrobaciju jer

-- 

,+.snot paradiranja u zraku donosi 2500 bodova! Ukupno je 16 akrobacija. Pryih osam izvodite pritiskom na tlRf 3
a 

-.r 
Z na tipkovnici) + neki od 8 smjerova, a drugih osam pozivate pritiskom na FIRE 4 (X na tipkovnici) + neki od 8

t-Fa I lao da to nije dovoljno, otkrivamo vam tajni potez Motocross Madnessa: kada ste u zraku, pritisnite ENTER i ru

-iirsü 

ce odbaciti motor i |etjeti sam kroz zrak - bolno. ali zabavno! Popis svih poteza i kamera koje prate akciju
r-s. q slranicama rubrike Help-Line u ovom broju,

ffi
Dmd najzabavnija
§mulacija"
motokrosa. Afto imate
dostatan hardver i
liubiteli ste ianra,
olauemo zaigraite
totocross Hadness! m%

toDour E

uz r* $aza posluiit 6e dizainiraniu vlasite staze a mi 6em0 ie obiayili na Hack Cllu.
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a
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reallstiöllc
I kartice
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Blade Runner s osobno§öu

Spojiv§i ugodaj Blade Runnera, sjajno renderiranu futuristiönu grafiku i sarkastiönog priv
detektiva kao iz filmova tridesetih, 5to dete dobiti? Odgovor je, naravno, Nightlong!

ilffiflP[tP$ilM

ilruitxr
ullryrutE! .

lgra koja je po

boljsg Lrgodaja

P133, 32 ltllh,10x CD-R0lll

Iem,

nema

mnogoöemu uzor Nightlongl. Ne§to

veCe ori0inalnosti, no pri iöno

OUOiiJr"J,:Iil"'rf"
kudeTeam lT,poznate nam prije
svega po legendarnim Crvima.
Namjera Teama 17 i proizvodaöa,
talijanskog tima Trecision koji prvi
put suraduje s njima, bila je stvoriti
igru sliönu Blade Runneru, ali bolju
u svakom pogledu, naroöito po
naöinu igranja, vradanjem na
isku§ani sustav uporabe predmeta i

sveopde interakcije s okoli§em i
napu§tanjem Blade Runnerovog
Personal Digital Assistanta.
Naialost, to povlaöi i neke
nedostatke, kao §to su teiina i

zamornost. No, grafiöki, igra oduzi-
ma dah, naroöito svojim atraktivno
renderiranim lokacijama.

Zanimljivo je kako se u kompju-
ro"kin igrama dizaineri goto\o rrvi-
jek odluöuju za jedan od triju naöina
prikaza druStva buduinosti: potpuna
anarhila, neka vrst apsolutne vla-
darire li. pal. rlast veceg broja
golem I' korporacija. Dizajneri
Nightlonga odluöili su se za potonji.
Nitko ne zna tko su §efovi tih korpo-
ra, i1a (oje odr2avaju ,rlelski mir.
Najveia od njih je Cenesis, öiji je
naivaZniil izum Cvber'pace koji
omoql('uie dozivliavan je 5vegd iz
udobnosti va§eg naslonjaöa. Va§ je
junak loshua Reev, privatni detektiv i

biv§i pripadnik elitnih vojnih jedini-
ca koji prihvaia samo najteZe sluöa-

.jeve masno ih naplaöujuii. Hugh
Martens, gradonaöelnik Union

:i:','i; ?:1t, I Ji:Tl i TJf '; ;t'l
::lffi?: ;"",111"i f :?;ä ;t ;",,l
liikih napada na Cenesis I
iJ:::::;i: 

"?illl,1ill',i;?,",1" 
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:j:::j::llri:t".,;;il:," Inepovezane radnje.

EROKET sEV@RB 
',/ZKlasicna 00i11 r'cl ck avanturd Klasicrire 0d ovoga

re moze bit;. L jepe 'u\0r c'tane lokac 1e.

§ßtrt?ßRtuilrI
\aj0oDLianija avanlura u posljeonle v',1eme. oriöa

je, najbla:e reieno, uvrnüta i bolesna, n0 igrivost i

ugodaj su lenomenaln:.

G

Moj le savjet da na svakoj lokacili pregledate svaki pa i
najbeznaöajniji detalj uzdui i poprijeko, ispitate svaki
predmet i oprezno prijedete mi§em preko cijelog ekrana
da vam neöto ne bi promaklo. Detalji su vrlo vaini u owj
igri. Ako zapnete (a to de vam se sigurno dogoditi),
upamtite nekoliko savleta njen poietak.

{ Ako im glla podoaictG alkoholom, i to dyaput (piu0 i votka}, öak i
beslufnici mogr imati

§to ste na na§li na podu 
I na laks-ureilai i dobit 6ete niegou

hroi. ä Malü syim sanduöicima, nakor §to ne uspiiete üi u Rubfer
star, pl0nailite ona, prad, otkliuöaile ga i pokupite niogoy potpis.

62 xlcx=n L sropAD I ee8.

MALA -A

zajedno s Evom Tompson,
privlaönom vlasnicom jednog od
najekskluzivnijih gradskih klu
Free Climax Cluba. Sto öe Joshua
otkriti ?
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! ovom sluöaiü, Joshua s
ni0me ieli popriöati, ali p0trebna mu ie ölansla iskaznica za

PI SE Mislav Mataija Olf station? l(rovno parkirali§te? Gdie I il

sam t0 veö vidio? ilö, öekaite, sietii to !
se. A dok se sietim, uiivat 6u u kristahfi

öistoi gralici, bez krupnih piksela koic I
sam takodel negdie vidio, a ne znam I

sdie. i

r..'.)\ !!&a '*F'.



trTIEIrIfl
Uvodna animacija
iaotlenja. Ovo je ;

je moida prekratfta, ali grafiöki sasvim
zapravo bit svih Team I 7-ovih igara: bez suviSnog

vrlo glatkog
kompliciranja, ali

efektno i impresivno.

flv

rjegove
rrima.
ato
eno je
'tl

Jnog od
r klubova
e .loshua

tEko xightlorrg itekcll«o pokuSctl,Ct
Bl3t.le Runneli te su rlrriie igre

zctlrrctt o s.lsuim rctzliöite.
EII RUTTITER

;lri mgled, naroöito po dizajnu,
b identiöna Blade Runneru.

-rna ne§to u tome: svuda po
C{viu su golemi videowallovi

prometalo je air-car, parki-
rg na krovovimai stroievima se

ft glasovnim komandama, ulice
- -- loput onih u Blade

a kao vrhunac svega/ na

Ea su sviietleei natpisi "Off
l'! lpak, na svu sredu, replikanti

D raz liöit: jednak je onom u

Srordu; dakle, desni klik za

u. a lijevi za promatran.je i

\ightlong je vrlo dosljedan i

'ako se ta rijeö testo rabila s

in konotacijama), s hrpom
&a koje se redaju jedna za

f*rlleni. Naöin igranja je, pak,

je obiöno mnogo lak§i od ostalih,
nego od samog poöetka idete "pod
noZ". Pogled na igru je klasiöan,
izvana, iz razliöitih kutova gledanja,
ovisno o lokaci.ii. Kretanje va§eg Iika
je uZasno sporo, a ne moZete ga, kao
u veiini igara, ubrzati.

CYBERPUilK FESTIUAL
Ugotlaj igre je gotovo na razini onog
u Blade Runnera. lgra je ne§to poput
japanskog proizvoda - uzima ono
najbolje iz originala i to pobolj§ava ili
ga uopie ne mijenja, a ono manje
dobro poku§ava §to bolje unaprijedi-
ti. Öinlenica je, naZalost, da je priöa
Nightlonga priliöno neatraktivna i vei
stoput videna, prepuna kli5eja i

nedoreöenosti. Svakako treba
istaknuti da je grafika najjaöa strana
ove igre. Lokacije, kojih je preko 80,
naprosto oduzimaju dah svojom
detaljno§öu i dizajnerskom kvalite-
tom u 16-bilnoj boji. lpak, u svoj
svojoj Ijepoti, one su ipak samo sta-
tiöne slike, nema kretanja kamere
kao u Blade Runneru pa ni obiönog
scrollanja ekrana. Pokretni dijelovi
igre su vrlo li.jepo animirani, a va§ se

lik krede bez ikakvog zastajkivanja ili

n-. a igraö ih tako mora i rje§a-

trzan.ja. Svaki njegov pokret rukom,
da bi uzeo neki predmet, razliöit
je. Joshua ie savr§eno vjerno
nogom razmicati smeie,
se lijevo- desno pa öak i

naginiatiigra oc| . *,r -' ' - - 1ednu. Na2alost, u

oji mu je -rrm.;- -:- '- rrne uistinu preteikc i

ua mu, *i:,i - -': .' o sporo odvija. One su

-rtaj ler,'' .;.. . ^i -o vrlo je teik,,
s :l, - ::,r traZite pa ie sval<i i

plivati

'r;,. - . ::lirjelenjenajjerlnos-
ilirir :, - -=.i.e kod igraÖa izazvati
,!, ...:^'a. Ovclje nema, I<ao u
-:" .- - - - -':ma, pnog dijela koli

i penjati se. Cluma je (oko

30 minuta govora) zadovol-
javajuda, ali ne ba§ filmske
kvalitete. Zvuöni efekti
nisu posebno atraktivni,
malo ih je i rijetko se

pojavl.juju, nema onog
fanatstiönog zvuka koji
bi poboljSao ugodaj kao u

Blade Runneru..
Na kraju, treba re6i da 6e

Nightlong svakog upornijeg
igraöa vrlo lako zaraziti svo-
jom fantastiönom grafikom i

nekim od najljep§ih ikad
videnih primjera renderi-
ranih lokacija. Zacijelo G
se svidjeti i igraöima Zeljnima
klasiöne avanturistiöne zabave i

onima kojima ne smeta öto 6e svako
malo negdje zapeti petnaest do
trideset minuta. lpak, s ovim se

predlo§kom mogla napraviti znatno
bolja igra, naroöito uzmemo li u

obzir njenu neoriginalnost i teZinu.

Da nena kli§ejizirane
priöe, kopirania
BIade fiunnera i
t0liko te§kih
zagonetaka, ouo bi
bila Hack igra. o/o

REITIDAJRETDAJ

Ovai le krömar priliöno arogantan. §teta
§to Blade Runner niie kopiran i u

oruianoi spremi...

-'ä§*i$;!il"*'
'*§sffi

li§te? cdie I
ite, sietit cr
iu u kristatr
piksela koi.
a ne znam
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u r üiz iedan 0d nailiep§ih primiera renderilane grafike.
tu negdie upleo 3lth,

Ua§ ie lunak toliko c00l da iG sasüm dostoian da niime upravlia jedan Hackerov öitatelj.

oyo mre§kanie valora ie fantasticr.
fiako li sil! to izreli? aütomobila.

pomislio da sesam

aj

uar ir le velik broi kradih animaciia
rd tilnia u dizalo ili u podzcmnu

ielieznicu. .
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NajhrZe u gradu

NEED FOR SPEED 7
Been there, done that, redi 6e konzolaSi vidjevSi NFS 3 ponovno na na§im
stranicama i biti iznenadeni proöitanim.

PISE Patrik Pencinger 5TlGAOi",3;,::;,
nastavak najrealnije, najzabavnije i

najdoratlenije vozaöke simulacije
za PC, Kadaje izaöla PSX inaöica,
ljubitelji brze voinje mogli su se
jedino utle§iti igrajuti NFS 2 SE sa
3Dfx podrSkom äeljno i§öekujudi
svoju PC inaöicu. VidjevSi prvi put
kako se PC igra vrti, shvatit dete u

5to je potro§eno posljednjih
nekoliko mjeseci.

Bududi je procesorski
potencijal PC
daleko vedi, trehalo

ga je pametno utro§i-
ti. Electronic Arts je

stvorio pravo remek-
djelo. Oöekivali smo

mnogo, ali smo dobili jo§ i

oocr nje magiöni m ntroom
posloviöno, diie adrenalin

Pn0wßnli

[!{}r.4[...... ......
illl{. t(0ltft0llflIctJA

üi§r'PiimRürd

iqropi$tte
tr!.1fl[!YEn

Activisioil

Activision

16 Mb RAtit

Pl66 irlilX,32 lt,lb, 3D kanica

.......................t!.eC.e[.

k[,. t'!p.{9.4!, §plit:§ctcp.!.

Sve

VCC

koji,
igraöi

mnogima ie nailiepsi automobil u

ig1i. Dobiiete ga tek kad ispunite
kvotu uhi6enih priiestupnika na

svim stazama.

ma "do ibera". Dok ga gledate,
sti§iete po parketu traieöi papuöicu
gasa (ili moZda koönice?) a u zraku
osje6ate miris spaljenih guma. lako
to, zapravo, pra§ina koja biva
u dodiru s uiarenim procesorom.
Nakon toga doöekat 6e vas najljepie

nost. Korisniku je omogu6eno äongli-
ranje velikim brojem postavki bez
ikakve potrebe za poznavanjem svih

izbornika i njihove hiherarhije te
sliönih gniavaia. A kako zamamno
samo sve izgleda... Konaöno dolazi
vrijeme za pravu igru. Naviknut na

l'til:f.lll'r
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Za vlhünskog trkaöeg ltilercedesa morat

se.

ZA BOGOI'Es

3D S,rUDIO TAX IE GLAI'III I(RTI'AC

II

fbsam priliöno razoöaran vid-

tffiterziju NFS-a 3, tako da sam

:r t pokretanje glavnog dijela,
r,lr. -.1qore. Dogodilo se upravo

'.':,n jevita, mnogo detaljnija
:-s::rjekoran zvuk i glazba te

h mi ih je otovrila vudu dvoi

:.- = rlh efekata.

-. .: : :iieli jedan mod igre

ganju su vam brzi policijsku automobili,
radari koji vas izije§iuiu o brzini pro-
tivnika, sirene (prijestupnika moZete

zaustaviti jedino ako su vam ukljuöene)

pa öak i bodljikava zapreka (spikes).

lspuniv§i kvotu postignutih uhiienja na

svim stazama, postoji moguinost dobi-
vanja dvaju novih policijskih automobi-
la, Lamborghini Diabla i El Nina, miste-

rioznog i monstrouzno brzog.

Naljerä\änle ' policijom zabavno ie i

poöetnicima koji jo§ nisu dorasli natjer-

avanju s automobilima iste klase u

turniru koji ne pra§ta gre§ke a

posljedice su vidljive u konaönom

poretku. Crafiöki je NFS 3 popriliöno
poboljSan od vremena PSX inaöice.

Dodani su brojni particle i svjetlosni

Jedan od

efekti, a posebne mogudnosti 3D karti-

ca iskori§tene su do maksimuma
(prozirnost, ispravljan.je perspektive.. . ).

Kako je sve daleko brZe nego na PSX-u

(gdje se stvar vrti u kakvih 20-30 fps),

veii je uTitak i realnost igranja. Dugo

zahtjevana kontrolna ploöa automobila
konaöno se pojavila. MoZete je videti u
sofwerskom renderiranju sa ACP 3D
grafiökom karticom ili, ako ste sluöajno

sretnik koli posjeduje Voodoo 2, sa I 2

MB memorije. Unutra§njost automobi-
la vjerna je replika stvarnih modela.

Uzbuclenje raste ako, osim dobrog
raöunala, imate i dobar zvuöni podsus-

tav pomoiu kojeg iete totalno uronitr

u uzbudljivi svijet policijske potjere.

Öak i sa sustavom od dva zvuönika

dobit iete 3D doZivljaj zahvaljujuii
inteligentnoj uporabi Dopplerovog
efekta, posebice za zvuk motora i poli-
cijske sirene. lgra je tehniÖki uistinu

dotjerana, ali je njen naglasak ipak na

igrivo>ti. Traino:t igre je zaiamÖena 1er

postoji nekoliko modova igre za
jednog igraöa i desetak staza od kojih
iete opci;om Mirror i miienlaniem
smjera voznje dobiti jo§ öetiri

nove za svaku stazu.

Zanimljiva ie vam biti i

mogu6nost izbora noine ili

dnevne voZnje te voznja

po razliöitim vremenskim nepogodama

ili bez njih. Detallno,t igre ie zapani--
juia. Automobili imalu öak duga i krat-

ka svjetla.

PERUERZIJ=
lznenadeni smo mno§nom opcija u

ovoj igri. lzdvojili bismo moguinost

iskljuöivanja Z-6uiera, §to omoguiuje
igranje u 10llr. 68 na vudu 2 kartici!

Dodatna zanrm jn'ost je moguanost pri-
lagodbe omlera duljina stranica ekrana

Widescreen televizoru (16:9) i Dolby
Surround 4-kanalski zvuk öiji vas logo

uredno pozdrar,lja prije poöetka same

igre. Sve )no lo nror.rli iskusdti.

Pentium 2 sa Voodoo dvojkom i TV-

outom spojili smo na sustav ku6nog

kina sa 8'l cnr televizorom, Dolby
Surround pojaöalom i sustavom od 5.-l

zvuönika. Koji ludi osje6ajll! lza vas tuli
policijska sirena, motor bruji iz sub-

noofera, a s radija u automobilu öujete

prepucavanje murjaka. lzravnom

usporedbom PC i PSX verzije, dolazimo
do zakljuöka poraznogza PSX! No, s

financijske strane gledano, taj zahvat

nas je stajao (produZni kablovi za tip-
kovnicu, zvuöni i video signal te ry-out
konverter) kao novi PSX.

CILJNA RAU]TII{A
Ugodno iznenadenje u moru nastava-

ka prava je rijetkost. S punom odgov-
orno§öu moZemo ush'rditi da je rijeö o
najboljoj i najdoradenijoj trkaioj igri

ikad napravljeno j za PC. Zasad,..

I Ako vam to grafiöke

mogudnosti kartice
omogu6uiu, bit 6ete
poöa56eni prekrasnom

refleksivnom teksturom
na automobilü.

"u slroioi trecoi inkcrrnociii potrello zct
lrrzir|orrl ie veco nego ikctd.l. lgrct
uzlrudenie olre€Crrrcr, Clli i doie!"

J=RA POCINJE
.jr-. -i. naslovu igre sugerirano ie
. lit, ndljera\ania s copperi-

- - -= ",i je u prvom nastavku
' .. . i'a s policijom, ali u

mjern opsegu nego ovdje. lz
,trmit*ograzloga,

r*atclrci su izbacili tai dio u
. U E€cm nastavku posluSali su

'i :-:r an,u s drotovima.
..: r PC verziji §to sada

1pr rrrm*r elemenata, 3D grafike, govora i, öto je

ti policajac! Na raspola-

d r*i'hih znakova svake igre iza§le iz Electronic Artsove tvornice je prekrasno
'rJo se radi o dijelu izvan same igre, nismo mogli ne spomenuti ga, Prepuno

fi!fl
a. lako.je
/a spalie{
f rom.
najljep§e

ideno u

;ta umjet.
ro Zongli-
ki bez
jem svih

je te
)amno
r dolazi
nut na

F d:,: kako savrSeno i estetiöki

ildlqc:

najbitnije, informacija.
suöelje moie postati Idotjerano r znrmno

Öista petica Electronic
Ailsu koii su uöinili
ne§to neuieroiatno.
l{apravili su nas-
tavak igre koii bi
mogao postati pop-
ularniii od prvo0
naslauka.

%

3D editorima, a sada u modnom 3D Studio Maxul

Jedna od staza u IFS 3
gledana h perslektire

3D Studia IaL

slaze sü napravlreni s
daleko Ye6im bloiem

poligona koie PSx ne bi
ni u snu uspio proivakati.

Automobilu moiete miien-

iati boiu, vrtiti ga mi§em,

miienjati mu vozna svoislva
ovisno o üvietima sto ih

namefe staza.
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rr lrläclih automobila u sliedeÖoi utrci.
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