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Slijetanje je prilicno pojednostavljeno, st
ce zacijelo razveseliti one kojima je to
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AIR FORC

Jane's Combat Simulations predstavlja nam
Je li ra¢unalna inacica na istoj

m””"'”'lfsfm

najelitnije zracne snage svijeta - Izraelsko zrakoplovstvo.

~7 ot

trenucima bez borbe

uspjesnog F-15, Jane's na trziste
baca jo$ jednu u nizu vrhunskih
letackih simulacija. Mislili smo da
bolje ne moze, a oni su nas
ponovno iznenadili. S terenom
gotovo fotografske kvalitete, povi-
jesnim i izmisljenim misijama te
izborom najboljih izraelskih bor-
benih zrakoplova, Jane's je
ponovno digao standarde racu-
nalnog letenja.

Od svih ratnih zrakoplovstava na svije-
tu, rijetko se koje moze pohvaliti
kvalitetom i uspjehom na bojistu
kakav imaju Izraelci. Od samog

postanka, Izrael je u stalnim sukobima

mala drZava prije svega moze zahvaliti
vojnim snagama koje i danas ¢ine
nemoguce brane¢i je od napada
izvana i iznutra. U svemu tome,
Izraelsko ratno zrakoplovstvo posebna
je prica. Opremljeno najsuvremenijim
zrakoplovima, ali i vrhunskim, po
mnogima, ¢ak i najboljim, pilotima,
ono je izraelski adut u rukavu koji je
vrlo ¢esto spadavao stvar. Priliku da se
ukljuce u redove najboljih odsad
imaju svi ljubitelji racunalnog letenja.
Zracne borbe pustinjskim kanjonima i
iznenadni napadi na strategijske cil-
jeve u neprijateljskoj pozadini zadace
su koje vas ocekuju.

uzivanju u letenju u riielkim'

sa svojim susjedima. Svoj opstanak ova

niskom letu, Sto zahtijeva pomno
pracenje terena

U SURADNJI SA
STRUENJACIMA

U Israeli Air Forceu igracu je na raspo-
laganju sedam borbenih zrakoplova:
Phantom F4-E, Phantom 2000, F-15
2000, F-16D, Kfir C-7, Lavi ATF,
Mirage Il (plus MiG-23 i MiG-29 u
multiplayeru) ¢iji su letni modeli upra-
vo fenomenalni. Razlike u ponasanju
su itekako primjetne, kao i u vizual-
nom predocavanju. Svaki je zrakoplov
izvrsno 3D modeliran, s potpuno
interaktivnim kokpitom. Jane's je kon-
acno napustio iritantni koncept
videstrukih prozora koji su pred
instrumente (u njihc

it
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Vrlo je koristan pogled iz kabine koji prati
polozaj cilja

Kvalitetan training mod otkrit ¢e vam sve
tajne uspjesnoy letenja, i to korak po korak...

lacijama poput US Navy Fighters ili
ATF). Uz realne prikaze pilotskih kabi-
na i kvalitetan teren, igra¢ se moze
uistinu uzivjeti u ovu simulaciju. Da bi
ostvarili dosad najrealniju simulaciju,
ljudi iz Jane's Combat Simulations rabili
su iznimno napredan sustav prikaza
terena digitalizacijom stvarnih satelit-
skih snimaka. Teren je skidan u omjeru

Jo$ jedan od posebnosti Israeli Air
Forcea je mogucnost letenja u posljed-
njem cudu izraelske tehnike, Laviju,
zrakoplovu nastalom na osnovi amer-
ickog F-16, ali znatno naprednijem od
svog predloska. Lavi jo$ nije u opera-
tivnoj uporabi ni u proizvodnji, zasad
sluzi samo demonstriranju tehnologije.
Srecom, ova simulacija pretpostavlja da
je Lavi dobio operativni status
omogucujuci vam da se nadete za kon-
trolnom ploc¢om tog iznimnog borbenog
zrakoplova.

“ Lavi. Nije li prekrasan?

Imate poruku za Saddama Husseina?
Posaljite mu je odozgo!

"'Bolji osjecaj
imat ¢ete samo
pristupite li
IzZraelskom
zrakoplovstvu!

10 m po pikselu sa stvarnim elevacija-
ma i bojama. Rezultat je gotovo
fotografska kvaliteta pogleda iz kabine.
Teren se "skida" izravno s CD-a, $to
daje veliku brzinu ucitavanja i eliminira
vidno popunjavanje poligona. Frame
rate je time znatno povecan, ali je
kvaliteta prikaza znatno logija na man-
jim visinama. No, kada se nadete u
zracnoj borbi na standardnoj visini,
teren ce, ako ga uopce budete imali
vremena promatrati, biti prekrasan.
Sama je borba takoder vrlo kvalitetna i
realna. Po prvi je put u jednoj Jane's
simulaciji podrzan force feedback, sto
doprinosi atmosferi, simulirane su
vibracije pri uporabi oruzja i otpor pri
naglim manevrima. Sama se oruzja
ponasaju vrlo realno te je potrebno biti
vrlo oprezan pri zahvacanju i pracenju
ciljeva. Nerijetko ¢e vam se dogoditi
da projektil s poluaktivnim navoden-
jem izgubi zahvat cilja jer je protivnik
ispao iz vadeg radarskog konusa. Isto se
tako realno ponasaju i bombe, bilo
vodene, ili nevodene. Kako su stan-
dardne izraelske taktike napada uvijek
u niskom letu, bombardiranje se
najcesce vr3i iskakanjem te cete tu
tehniku morati vrlo dobro uvjezbati ne
Zelite li postati mamcem nepri-
jateljskih projektila zemlja-zrak.

Misije su vrlo raznolike. Postoji ukupno
Sest kampanja, tri su povijesne i simuli-
raju poznate sukobe u kojima je
Izraelsko ratno zrakoplovstvo izvojeva-
lo trijumfalne pobjede nad sirijskim,
egipatskim i irackim protivnicima, a tri
su izmisljene i bave se moguéim suko-
bima u toj vrlo nestabilnoj regiji. U
izradi ovih misija i cijele igre sudjelo-

TKO JOS IGRA SAM?

Kao i u F-15, u izradi Israeli Air Forcea velika je pozornost posvecena multiplayeru.
Svima je vec odavno jasno da igranje pojedinacnih misija brzo dosadi i da je igra u

suradnji sa stvarnom osobom

li protiv nje jedini pravi izazov u letackim simulacijama.

Stoga su ljudi iz Jane'sa odlucili napraviti niz misija predvidenih za igranje viSe igraca
odjednom, a i ¢itave kampanje su dostupne u multiplayer modu. Planiranje misija i
sinkrono izvodenje pojedinih zadataka kljuéni su za uspjeh na bojistu. Bitno je da se
svaka ekipa drzi svog zadatka. Ako je na vama izvrsiti napad na odredeni zemaljski cilj,
prepustite zra¢nu borbu ekipi zaduzenoj za podriku. Komunikacija izmedu igraca ost-
varena je vrlo jednostavnim chat sustavom. Multiplayer je vrlo stabilan, solidno radi i
na nesto sporijim vezama te se rijetko smrzava ili puca. Igranje je podrzano preko stan-
dardnih nacina, s tim da je Jane's otvorio svoj vlastiti server Combat.net kojem mozete

Refresh | Home

Search  Favorites

& s

Histery Channel

fwww janescambatnet/

The JCN servers will be off-line fr

maintenance.
This should affect only a few players, who may log on again after 5:05 am
(PST).

5:05 am (PST) every day for

JiE !

se u tren oka nadete u srcu akcije

vali su izraelski piloti te je autenti¢nost
zajamcena. Sve zajedno, ocekuju vas
oko 42 misije, uz vec standardni
kreator misija u Jane's simulacijama.
Nezaobilazna je i interaktivna enciklo-
pedija koja je sastavni dio ovog CD-a i
na kojoj mozete pronaci sve sto vas je
ikada-moglo zanimati o zrakoplovima
na koje nailazite u igri.

Israeli Air Force je vrlo dobro
uravnotezena simulacija. Namijenjena
je ponajprije prosjecnom ke ku te
¢e hardkorasima mozda biti prejednos-
tavna, ali i oni ¢e nesumnjivo uzivati u
prekrasnim krajolicima i dinami¢noj
borbi. Vizualno$¢u i autenti¢noscu let-
nih karakteristika ova je igra u samom
vrhu. U usporedbi s prijasnjim simu-
lacijama iz ove serije (osim F-15), vidan
je pomak naprijed. Maniji broj zrako-
plova omogucio je kvalitetnije modeli-
ranje i kona¢no nam donio pogled na
pravi kokpit, umjesto brojnih prozora
koji s realnos¢u nemaju veze. Naravno,
nije to isto kao kad imate jedan
simulirani zrakoplov, ali je prili¢no
blizu. Isto tako, Jane's nastavlja s tren-
dom iznimno kvalitetnog multiplayer
igranja, $to njihovim simulacijama daje
uistinu nenadmasnu kvalitetu i vrijed-
nost za koju vam ne bi smjelo biti zao
odvojiti sredstva.

ALTERNATIVNO

JANE'S F-15

Iznimno kvalitetna letacka simulacija nastala u istoj
radionici, u cijelosti posvecena ovom legendarnom
borbenom zrakoplovu. izbor samo jednog zrakoplo-
va rezultirao je dosad najuvjerljivijom i najdetaljni-
jom simulacijom letenja. Pravi izbor za sve kutne
pilote

JOINT STRIKE FIGHTER

Preferirate Ii eksperimentalne zrakoplove, tada nema
dvojbe: JSF je apsolutno najbolje rieSenje za vas.
Uzivajte u radarskoj nevidljivosti i iznenadnim
napadima duboko iza neprijateljskih linija te vrlo
kvalitetnoj grafici Sto je nudi ova iznimna simulacija.

Iznimno napredna sim-
ulacija, ali ipak

nesto "pli¢a” od
nedavno izdane pet-
naestice.
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Luda devetorka iz Shinya je nakon tri godine razvoja
konacno dosla na PSX. Ocekivali smo puno, a koliko smo dobili? \D

: 1 o
Strojevi koji stvaraju LEGM (Little, Evil, Green Men) jedan su od osnovnih ciljeva na Wexovom
destruktivnom putu

PISE Berislav Jozi¢

N AK° NKristijanovog
Special

reporta iz proslog broja, malo je
toga Sto mogu reci o ovoj igri.
Dugo sam je igrao i moj je
zakljucak sljedeci: Wild 9
NIJE igra godine, slicnih je
arkada uvijek bilo i bit
ce ih jos.

play.
PODRZANI HARDVER  memory card, analogni kontroler,
dual shock

MULTIPLAYER

Ali Wild 9 nudi dobru
zabavu - naravno - ako
spadate u malo krvolo¢ni-
je tipove, sto znaci da ce
se igra viSe svidjeti mladim
igracima te onima koji
imaju manije iskustva s video
igrama i jo3 neiskvaren ukus.

Oni, pak, koji se odusevljavaju
Uticaj prija3nje hit-igre Shinly Entertainmenta vidi

S50 EaglochL nopriaiefa | “osiecal g strategijskim elementima u igri,
jatel] 5 § R
KLONOA ovdje nemaju sto traziti - Wild

9 je igra za razbijace, koljace i
neuravnotezene manijake.

ALTERNATIVNO
PANBDEMONIUM

2D jurnjava po unaprijed odredenoj stazi, dok se
cijeli 3D okoli§ vrti oko igrata, ve€ je videna u
prvom i drugom nastavku ove populame arkade.
EARTHWORM JIM

Kao i Pandemonium i Wild 9, i ova igra je napravi-
jena u specifitnom 2D/3D stilu.
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MANIJAKALAN POGLED TEDOT & PRDSIoR bro

terapeutski djeluje na Zivce i smirme =5 e CEE
B -dovoljno da u miru legnemo TEDEDE TS

“HILD 9: S0 COMPLETER

Svakako se potrudite usput skupiti Sto vise Wild § smiiz = wib 100 donesi mogucnost

nastavka igre od mjesta na kojem sic pogmmil. o c= = wersjie mi, trebati

u i ne znaju o

Nemamo li ga svi kojiput? Kad iz i 1 @ars? £h, da, sad bih
pretrpanog tramvaja, bu¢ne Skolske m propao od srama,
ili uredske zgrade stignemo kuc sirana) porucio
malo bezbriznog klanja i mrevareniz ZAUTHETUT Pa zasto

zcker? Zar mi
tranice i

krevet i sutra ponovno krenemao s dr=gocieno vrijeme na
u Zivot. Taj smirujuci efekt se SpecE| et ne procitate?"
esto zaboravlja pri psiholoskc Ny, e wehimiss mi jedno ni drugo,

analizi krvolo¢nih igara i negr C live
uvodenju cenzure. Osobne

mislidea bi na nasim ulicama P'O'"UEST UKRATKO

bilo mnogo vise kriminalz starac imenom
nasilja i krvi da nemz ST W mogo ruznih stvari .
igara poput Duke TEED D oElz zljenom galaksi-
Nukema, T MR tom trenutku,

b i enu Wex.

zadaca vam je
. Treba

wrenuti od pocetka.

Cekaj, ekaj, kud si poc=s

s klanjem, manijacima i psi-
holoskim (d)efektima, 2 fuc

admo7da nisu Citali Specia




HILD 5 S0X COMPLETE MILD 9 B0M COMPLETE MHILD 8: SO0 COMPLETE
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Kada neprijatelja ubacite medu zupcanike, bit ¢e obojani lijepom zelenom bojom alienske krvi

kg L » .

Wexova modificirana borbena rukavica svojom energetskom zrakom moze izvrSavati
niz funkcija. Moze, primjerice, uhvatiti neprijatelja i staviti ga Wexu na milost i (u
vecini slu¢ajeva) nemilost, moze posluziti kao lijana za prebacivanje preko ponora, a
ako zraku zakvacite za (vjerojatno u tu svrhu predvidene) specijaine uredaje, njome
mozete pomicati predmete na daljinu, a trenutacno je smrtonosna za LEGM-e i gener-

| atore koji ih proizvode.

RIC. RIG ispusta razlicite vrste ener-
getskih zraka kojima mozete manip-
ulirati predmetima oko sebe. Pod
"'predmetima” se ovdje podrazumije-
vaju i neprijatelji koje moZete bacati
naokolo iz RIG-a, $to je i glavni
nacin kojim si Cistite put.

| tako, tr¢karate uokolo u stilu
Pandemoniuma (jer to god vam bilo
tko rekao, ovo NIJE 3D igra, jer je
samo okoli§ 3D, a lik se kre¢e po
predefiniranoj stazi), i RIG-om ¢is-
tite sve §to vam se nade na putu.
Dok razbacujete neprijeteljske krea-
ture naokolo, brzo ¢ete shvatiti da
njihova tijela mogu posluziti bloki-
ranju razli¢itih zamki na vasem
putu, kao $to su kotaci s bodl-
jama, Siljci na podu, cijevi

§to bljuju vatru i sli¢no.
Osim 3to si na taj nacin
jamcite prolaz kroz
nivo, ovakvo mucenje
neprijatelja donosi vam i
specijalan TORTURE
bonus na kraju svakog
nivoa. Kad smo ve¢ kod
kraja nivoa (kud prije?),
Wild 9 tu za vas sprema
jo$ jednu neobic¢nost.
Nema, naime, borbe s
BOSS-om (osim na kraju igre, ali
to Cete vidjeti i sami), nego

niLp 8 son TowrnEve

morate osloboditi jednog od svojih
prijatelja (Wild 9 - znaci Wex i 8
prijatelja, ali nemojte na temelju
toga stvarati pogre$ne zakljucke o
broju nivoa) i dovesti ga do tele-
portera. Na prvom je nivou to pril-
i¢no lako, jer momak sam hoda, a
teleporter je tek jedan ekran
udesno, ali ve¢ na drugom
morate spasiti Nitroa (Cudnu
kreaturu koja stoji na mjes-
tu i ponekad eksplodira),
i donijeti ga (nar-
avno, /RIG-om) do
vrha tornja pre-
" punog zamki i
neprijatelja.
Mislili ste
daje
drugi
nivo
tezak?
Ceka-
jte

-

tredi...

Sve u svemu, Wild 9 je
prili¢cno dobro napravl-
jena arkada, vidi se da
je u izradu zamki, nivoa,
opcenito, grafike i zvukova
otidlo mnogo vremena i

. iruda. No, igra ipak nema
b "ono nesto" sto bi vas

Kada se zamorite od horizontalno skrolirajucih nivoa, ugodno ée vas iznenaditi onaj
kojem Wex pada u dubinu cijevi boreci se protiv neprijatelja. Ne znam samo $to tu pod-
sjeca na Titanik?!

danima drzalo za
ekranom. Je li
rije¢ o malcice
presporom kre-
tanju glavnog
junaka, preteskim
nivoima ili prejedno-
licnom dizajnu - ne

: Usprkos mnogo uloZenog
fnam' e S truda, Wild 9 se ipak
rebalo potruditi se jos ne uspjeva izdi6i
P T |
stojecih arkad '
snova - ovako, tek je malcice bolja e e %

od prosjeka.
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Jedini sport koji zahtijeva jednak napor u stvarnosti i na racunalu

FOX SPORTS

GOLF 9

U posljednje vrijeme i drugi sportovi, osim klasi¢nih - nogometa i kosarke,
pronalaze svoje mjesto u industriji zabavnog softvera. Golf je za to jedan

PISE Mislav Mataija

od najprimjerenijih zbog svoje jednostavnosti

Gremlin

PRﬂIlVgﬂAC

Go L je dosad bio
najvise zastupljen

na PC-u od svih sporednih sporto-
va. Najbolji primjeri su Jack
Nicklaus i Links LS serije koje se
razvijaju ve¢ dugi niz godina. Fox
Sports Golf 99 je najnovija golf igra
koja zajedno s Fox Sports Soccerom
99 navjescuje seriju sportskih igara
Fox Sportsa. Fantasticna je grafika
glavno obiljezje ove igre, kao i jed-

" nostavnost sucelja i uporabe. Ipak,
neke nelogicnosti u na¢inu simuli-
ranja golfa te neke ocite nedo-
radenosti sporednih elementa vrlo
brzo isplivaju na povrsinu.

7O HACKER LISTOPAD 1998.

Ova je igra, zapravo, kvalitetno napravije-
na, no sadrzi mnoge naizglied beznaéajne
pogreske i povrsnosti tako tipiéne za
sportske igre.

Igra sadrzi osam terena, svaki s
razlicitim izgledom, znacajkama i kli-
matskim uvjetima. NaZalost, samo su tri
terena stvarna: Kiawah Island Ocean
Course,Oxfordshire i Carnoustie Links,
dok stvarni profesionalni igraci nisu ni
prikazani. Kako su svi tereni doista
kvalitetni i raznoliki, ni ¢injenica da su
uglavnom izmisljeni ne umanjuje nji-
hovu zanimljivost. Na terenu u Arizoni
igrat Cete medu kaktusima i na pijesku,
a u Engleskoj ¢ete morati trpjeti kisu i
jak vjetar koji nosi lopticu u mnogobro-
jne potoke ili jezerca. Igra je razmjerno
jednostavna i ne morate biti stru¢njak
za golf da biste je igrali, no i veterani
¢e, zahvaljujuci brojnim opcijama,
uZzivati u njoj.

SMACK-O-METER
Najimpresivnije obiljezje ove igre
svakako je Voodoo ubrzana i uljepsana
grafika. Ovo je jedan od najljepsih
primjera prirodnih ljepota prikazanih

na racunalu. U kristalnim jezercim
zrcali se okolno drvece lagano se
engleskog vjetra koji tjera vasu lopticu
daleko od rupe, a vi ne znate jesu li to
na vasem licu suze frustracije ili kapljice
savrieno docarane kise. Sucelje u igri je
priliéno jednostavno. Njegov je osnovni
dio swing-o-meter u donjem desnom
kutu kojim odredujete snagu i pre-
ciznost vaseg udarca. Trik je vrlo jed-
nostavan — treba drzati lijevu tipku misa
i otpustiti je u pravo vrijeme - i rezultat
nece izostati. | upravljanje igrom je pril-
i¢no dobro rjeseno, imate sve potreb-
no. Ipak, tu je jos i odredivanje vrste
udarca (visoki, niski, backspin...), a
razlicite finese moguce je odredivati na
samom swing-o-meteru. Igra sama
odreduje koju cete palicu rabiti od
ponudenih dvadesetak, tako da njihovo
mijenjanje nije potrebno. Naizgled, s
igrom ne bi trebalo biti nikakvih prob-
lema, no tu dolazimo do najvece nel-

Hackerev recenzent, po obicaju, pokazuje
les smisae za modu.

- odi ove rjecice sasvim se vjerno zi
okolni krajelik. Ove je uistinu mnogo bolje
od uobicajenog 3Dfx-ovog plavkastog
peluprezimog mulja.

je igri vrlo tesko

ne. Ovaj je dio igre

vrlo nerealno. Nekom bi
smijesnim vidjeti pisca

i prva dva udarca

dovo adomak rupe da bi mu

barem pet udaraca da je

mi, pogoditi rupu s

prve vrlo je tesko,

im uvjetima. Igra

R' &

ranja — amaterski

i turnir te turnire s
r bodovanja.
Mu ije serijsku vezu,

- Bilo bi lijepo da su
on-line turniri, no Sto je, tu
i igre odiSu nedo-
jerice, kreacija likova
je a, nema stvarnih igraca,
i ko u prili¢no slabi. Naime,
kih igara, osim onih
rojeno puta ponavl-
ane fraze, Cesto su
Srecom, jednog mozZete

x Sports Colf 99 je vrlo
golfa. Njene su
predivna grafika i jednos-
privikavanje na vise nego
lje. Nazalost, na kraju
prodi kao narocito

uvjerl , a nekim ce svojim
osobi cak i pomalo frustrirati
grac o niste prezahtjevni i

nu i lako probavljivu
i barem pogledati Fox

medu beffim simutacijama %
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NAKON.:. ..
jesne serije
Police Questova i nesto slabijeg
uspjeha petog im nastavka,
Sierrinim je programerima bilo
jasno da je vrijeme interaktivnih fil-
mova otislo u nepovrat i da moraju
krenuti drugim putem, tako je nas-
tao SWAT 2.
Moram priznati, uzimajuéi ovu igru na
recenziju, nisam bas bio odusevljen jer
sam pomalo sumnjao u njene
kvalitete nakon onako loseg prethod-
nika, no pokazalo se da nije bilo
razloga za to. Dosadni interaktivni film
zamijenjen je prili¢no zanimljivom
kombinacijom FRP-a, akcije i RTS-a,
$to se pokazalo kudikamo boljim i
atraktivnijim rjeenjem.
Vi ste zapovjednik specijalaca (SWAT
= Special Weapons And Tactics),
elitne postrojbe L.A. policije dobro
nam poznate iz mnogih filmova. |
ovdje, kao i u filmovima, najprije
lokalni policajci pokusavaju sami rijesi-

Budite specijalac, igrajte —

SWAT 2

Sierrin Police Quest: SWAT je konacno dobio nastavak, koji uvelike odskace od
prijasnjeg dosadnog interaktivnog filma, i stilom igranja zadire u domenu igre
Commandos: Behind Enemy Lines

ti situaciju, $to i ne bi bilo tako lose
kad poslije, vidjevsi da su sve zakom-
plicirali, ne bi zvali vas da ih izvucete
iz gabule u koju su se uvalili. A dotad,
ostaje vam jedino trenirati svoje ljude
kako bi mogli odmah reagirati.
Naravno, da ne biste uvijek izigravati
dobricinu, $to je ponekad vrlo dosad-
no, u akciju se mozete ukljuciti i na
strani terorista, Sto Ce igru uciniti
daleko zanimljivijom ( I love being the
bad guy!!!).

Crafika u igri je vrlo obecavajuca (
1024x740 sa 16M boja), no nije mi
jasno zasto se kraj danas ve¢ standard-
nog DIRECT X -a igra vrti u prozoru ?
Bilo kako bilo, to je jos jedan slucaj za
X-Files. Inace, u samoj igri (kad dodete
do nje kroz pravu Sumu izbornika)
velika je pozornost posvecena detalji-
ma, sve je dovedeno do perfek-
cionizma, ¢ak se i najsitniji detalji
poput etiketa na kutijama, koje
su i same veli¢ine kojih 2 x 2
mm, mogu vidjeti. Moram
priznati da me takva
detaljnost impresionirala
do te mjere da sam na
trenutak pomislio da ¢e
ova igra opasno ugroziti
Commandosa na njegovom
prijestolju strategijsko-taktickih
hitova. No, vrlo brzo zvuk me
spustio na zemlju: glazba je
toliko nenametljiva da se
gotovo ( Citaj: uopce ) ne Cuje,
a da bi sve to nekako kompen-
zirali, programeri su ubacili

zvukove tako kvalitetne i realisti¢ne da
se Covjek uhvati za glavu (i ugasi
zvucnike ) ve¢ nakon prvih 15- tak
minuta. Inace, jedinice “pricaju” u
mali prozorci¢ smjesten ispod glavnog
ekrana, $to me podsjeca na stara
dobra vremena avantura poput Indyja
3 i 4, starijih Police Questova, i King
Questova, no ako ste uistinu veeeeeli-
ki ljubitelj svih RTS-ova i PQ.—ova,
otrpjet Cete i to. | sucelje je takoder
malo zbunjujuce, trebat ¢e vam vre-
mena da se priviknete na nj. U
najve¢em prozoru odvija se akcija,
ispod je mali prozor€i¢ za komunikaci-
je, a desno prozor s naredbama u
obliku znakova, a jo$ desno prozor s
informacijama o liku, njegovim
podacima, naoruzanju, hobijima
(dobro, malo sam pretjerao).

Igrivost je na solidnoj razini, $to znaci
da Ce vas igra zadrzati uz ekran

" nekoliko sati. Igru zapocinjete biran-
jem pripadnosti ( SWAT ili Terorist )
o kojoj ¢e uvelike ovisiti daljnji
tijek igre. Ako igrate kao SWAT,
imat cete 15 relativno
5_razlj¢itih misija, od
klasi¢nih situacija s taocima
do onih kompliciranijih - bombaskih
i drogeraskih koje ¢e od vas traZiti
poznavanje oruzja, primjene polici-
jskih metoda i taktika; jednom
rije¢ju, ako niste zarsili SWAT obuku,
necete ni ovu igru zavrsiti tako lako.
Naime, u igri je doista velik izbor
svega: pocevsi od ljudi s razlicitim
osobinama o kojima nerijetko ovisi

'Intertace je prilicno lijepo slozen, no
mozete se lako izgubiti zhog goleme
kelicine podataka

kroz "Sumu" ovakvih izbornika

ishod misije preko oruzja i opreme (p
potrebi mozete pozvati helikopter,
policijski tenk za probijanje vrata, ili K
9 jedinicu ) pa do vrlo bogatog
znakovnog rijecnika kojeg cete bez
¢itanja knjiZice s uputama malo teze
shvatiti. Govoredi o znakovnom jeziku
treba znati da se odredeni znakovi
odnose razli¢ito na razlicite vrste ljudi
tako, primjerice, izdate li nekome
naredbu cover, da vas pokriva, on ¢e
i¢i iza vas i pokrivati vas, no naredite |
mu da pokriva osumnji¢enog, on ce g
cijelo vrijeme drzati na niSanu i pucat;
pokusa |i pobjeci. Jedna od vecih zam
jerki je Sto se strogo moraju postivati
policijske procedure ( u protivnom
nece cilj biti 100% ispunjen), $to uve-
like ubija ¢ar improvizacije. Ako pak
igrate kao terorist, tu se situacija
drasti¢no mijenja. Misije vam se svode
na to da morate ubiti nekoga, ili ubiti
Sto vide ljudi, ili postaviti bombu i
pobrinuti se da eksplodira ( mali savje
— nemojte biti u blizini kad se to dogc
di). Velika prednost ovog dijela je sto
ne morate brinuti o postivanju teroris-
tickih procedura i pazljivom odabiru
oruzja; naposlijetku, za masovni poko
je svaka strojnica dobra, zar ne ? No ¢
ne bi sve bilo prelagano, svako malo
vam upadaju SWAT jedinice, sto se
moze, a u nedostatku neduznih civila
one mogu posluZiti kao mete. Probler
je jedino sto ih je vrlo mnogo pa
morate biti uistinu dobri Zelite i se
izvuéi. No usprkos tome, moram priz-
nati da su mi teroristicke misije mnog
zabavnije i dinamicnije.

Igru krasi i solidan multiplayer koji
omogucuje igranje head to head prek
modema ili do 8 igraca preko lokalne
mreze ili Interneta. Da ne duljim,
drzim da je ova igra vrlo solidno ost-
varenje za ubiti vrijeme i uz neke sitn
je popravke i prepravke mogla bi
postati hit.
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OF LIGHT Snovi i CD-i

AND DARKNESS

Sto se dogada kada svi imamo iste snove i kada nebo prekriju mrtve 7abe? Iza$ao je Command &
Conquer 2? Pa, ne bas... to zna¢i da je apokalipsa sve bize i blize....beware, beware

Nadrealizam na djelu

¥

Ovako izgleda vas svijet... Moglo je i bolje, ha?

Damir Rukavina

AK koncept dosadasn-

jih avanturisti¢énih
igara ne legne na grbacu svih pro-
gramerskih kuéa, dobit ¢emo
barem jos jednu igru u kojoj
naokolo vodimo kosture koji sku-
pljaju golublja jaja. Ljudi, Grim
Fandango nije jedina morbidna
igra pred nasim o¢ima. Vjerovali
ili ne, i Interplay donosi nesto
potpuno nenormalno. Ako ste do
sada igrali igre gdje ste znali da
se nesto dogada, ali u normalnim
granicama, ocekuje vas izne-
nadenje!

Dakle, Of Light And Darkness bi trebao
biti razli¢it... Koliko? Pa, za pocetak
imamo tu jednu vrlo zamumuljenu
pricu o skoroj propasti svijeta. Vi, kao
nedavno umrla dusa, dolazite u selo
Prokletih (the Village of The Damned),
mjesto gdje najnovija inkarnacija
Antikrista drzi nekoliko najodvratnijih
osoba iz povijesti Covjecanstva (John
Wayne Gacy, Dagmar Hirt, Carlos
Marcello, Tiplotezca itd.), svojevrsnih
nagovjetatelja apokalipse krivih za
jedan od sedam smrtnih grijeha. Ta
stvorenja koja su vezana za par strojeva
unistavanja morate iskupiti i zavrsiti igru
unistivéi glavnog zlocestog. Potom slijedi
drugi, i malo tezi, nivo, onda treci, pa
¢... Zapravo, ova igra nema ba$ mnogo
veze s avanturama jer donosi nesto
drukciji koncept. Doduse, jos uvijek
naokolo klikate, i dalje postoji rjesenje
na Netu, no ipak, omlet ne mozete
katekorizirati ako ga ne kusate.
Uglavnom, igra je sve samo nije strasna,
nije apokalipti¢na i (surprise, surprise)
nije konvencionalna.

OSOBNA APOKALIPSA
Of Light And Darkness je tehnicki
savr$ena igra napravljena na jedinstven

Ocajnicki smo trazili scenu s puca-
javom... Ovo je najbolje Sto smo mogli
naci

nacin: artwork je nesto dosad nevideno.

Naime, za okruzenja je angaziran
renomirani slikar Gil Bruvel. Sto to
donosi igri? Kao prvo, glavni dojam je
batmanovski design sela: cudne
izobli¢ene strukture slozene u misteri-
ozan sklop nalik na lunapark. Svaka
atrakcija predstavija mjesto iskupljenja
grijeha. Na neki ¢udan nacin, citavo
mjesto ima vrlo morbidnu auru, dok je
apsolutno svaka lokacija dizajnirana u
¢udnom nadrealistickom duhu, $to
cijelom mjestu daje dojam plasti¢nosti.
Uglavnom, ako ista izgleda kao san,
onda je to ova igra. Naravno, nije sve u
artworku. OLAD je sklopljen kao ¢udna
kombinacija nelinearnog puzzle solvin-
ga i visokointelektualne mozgalice.
Naime, na osnovu nekoliko kratkih izja-
va morate saznati koje je grijehe dusa
pocinila i na osnovu toga iskombinirati
seriju svjetala ciji bi krajnji efekt bio
iskupljenje nesretne duse i izbjegavanje
apokalipse. Naravno, da sve postane jos
gore, Citava igra je vremenski ogranice-
na, tako da razmisljanje treba ici vrlo

_2?

U redu, koliko jos do ludnice, Franjo?

"ako ista izgleda
kao san, onda je
to ova igra"

brzo No, iza svih tih sladunjavih i zan-
lji "eu:.Ja Je koncept kOJI ce se

iima koji nesto znaju o Bibliji,

si, kojima je blisko kombiniran-

cktara svjetlosti i nadrealisticko
anje..... A takvih je kod nas vrlo

Of Light and Darkness je jedinstvena
avantura skl npl|ena po najcudnijem
tu, tehnicki dovedena do
i tematski koncipirana da
instven krug igraca zaintere-
siranih za ovakvu vrstu zabave... Sve u
svemu, gledamo li na igru kao komerci-
jalni proizvod (3to bi zapravo i trebala
biti), onda ovdje malo toga valja. No
ipak, ovu ¢u ocijeniti
konzervativno....objesite me!

ALTERNATIVNO

SEVENTH GUEST

Sligan koncept kretanja i igranja...Tada vrlo zgodna
igra

EI.EVENTH HOUR

Nastavak Seventh Guesta

Napokon se netko
odlucio sloziti nesto
dovoljno ¢udno da
ubije poveéu muhu.

%
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Nakon odiseje, odisej se vratio kuci, a ABE?

ABE’S EXODL

ji nego prije? Ne, potpuno j ]e isti, ali koga bnga, glavno da se prodaje

Abe se vraca! Drugacij

PlayStation

RECENZLJA

PISE Berislav Jozié¢

PROZVOBAL

AB E ¥ @8 Exodus pokusa-
va zaraditi na
staroj slavi, ali je i sasvim ugodna
igra. lako se izvodenje uopce ne
razlikuje od prvog dijela, ova je 2D
platformska arkada kvalitetno
napravljena te ce se dobro zabaviti
i oni koji su igrali Abes Odyssey i
oni kojima je ovo prvi susret sa
stanovnicima Oddworlda

Prije godinu dana pojavio se Abes
Odyssey i kvalitetom si osigurao prvo
mjesto na top ljestvicama najigranijih
igara te ga zadrzao nekoliko tjedana.
Bila je to zgodna 2D platformska arka-
da gdje ste vodili simpati¢nog aliena
Abea kroz mnostvo nivoa ne biste i
oslobodili ropstva $to vise njegovih pri-
jatelja. Abe je mogao kontrolirati svoje
neprijatelje pomocu ¢arobne mantre,
a tijekom igre dobijao je i dodatne
moci koje je trebalo pametno iskoristi-

ALTERNATIVNO

ABE/S ODYSSES

Prvi dio, stilom isti kao i nastavak, ali s manje inter-
akcije izmedu likova, manje sposobnosti glavnog
lika i manjim opsegom igre

HEART OF DARKNESS

Nova akcijska avantura sa sliénim 2D pogledom, ali
ve¢im udjelom akcije u radnji

SKULL MONKEYS

Stari hit, slinog stila i "dobrocudnog" ugodaja kao i
oba nastavka Oddworld igara

1 bez i najmanjih promjena v izgledu i
stilu igre, nastavak Abeovih avantura
usSpio je zadrzati kvalitetu i
priviaénost originala

ti da bi se izbjegle sve zamke
na putu. Ono $to je
posebno privuklo igrace
bila je divna grafika i
izvrsna animacija liko-
va, bedavno prelazenje
iz 3D animacija u 2D
igru i zabavni problemi
na koje su nailazili
tijekom igre.

Nastavak pocinje ondje gdje
je prvi dio zavrsio i na prvi se

__pogled uopce ne razlikuje od origi-

nalne igre.

JE LI BAS SVE

ISTO KAO PRIJE?

Da, sve je isto. Abe i njegovi prijatel;i i
neprijatelji izgledaju potpuno isto, a i
izrazito dobre animacije njihovih kret-
nji jo$ uvijek su tu. A.L.LV.E. sustav je
ponovno u uporabi, dopusta likovima
da naprave bilo koju kretnju na bilo
kojem mjestu, a rezultati se pri-
lagodavaju okoligu. Sto se okolisa tice,
on je dodude nov, ali je tematski i
graficki slican prvom dijelu.

Abeova je zadaca i ovaj put ista - oslo-
boditi sunarodnjake koje su prosli put
zli Glukkoni Zeljeli pretvoriti u mesne
konzerve, a sada od njih Zele ispeci
rakiju (zapravo od njihovih kostiju i
suza). Osim modi 8to ih je Abe imao u
prvom dijelu, sada ¢e ih dobiti jo3
nekoliko, sto omogucuje jo$ zan-
imljivije i spetljanije probleme, ali i
nove nacine njihovog rje3avanja (sjeti-

mo se, Abes Odyssey je dop-
ustao igracu rjeSavanje
problema na vise nacina).
Abeovi sunarodnjaci
Mudokoni sada nisu

#® samo lutke koje treba

8 spasiti, Cesto ¢e mu biti
potrebna njihova pomo¢

na njemu je nagovoriti ih na
suradnju. Preuzimanje kontrole

nad protivnicima je jos uvijek
moguce. Ta je sposobnost sada jo3
snaZnija te mu omogucuje da zacara
ne samo Sligove, Scrabove i Paramite,
nego i same Glukkone.
Od tehnickih noviteta najvaznija je
mogucnost snimanja pozicije na
svakom mijestu, 3to ¢e se sigurno svid-

jeti igracima koji su igrali prvi dio, a to

je, po mom misljenju, funkcija koja bi
uvelike poboljsala i mnoge Playstation
igre. Ono to nije valjalo u prvom

dijelu - igranje udvoje - nije se nimalo

promijenilo. Mozda grijesim, ali sustav

u kojem dva igraca naizmjence vode
glavni lik ne moze se nazvati igranjem
udvoje - na taj nacin se moze igrati
svaka igra i bez uvodenja specijalne
opcije u tu svrhu.

Sto zakljuciti? Dva CD-a novih
Abeovih avantura prava su poslastica
za ljubitelje sli¢nih igara, i mislim da
nikome nece biti Zao $to programeri
nisu promijenili srZ igre, jer, zaista, $to
mijenjati kada je ovo jos uvijek jedna
od najdoradenijih igara svoga zanra?

za prelaZenje nekog dijela, a

Ovaj put mozete zapovjedati i velikim gru-
pama Mudokona, za §to su ubacene
posebne komande

- , /
lzvrsne animacije i ovaj su put sastavni

dio igre, a efekt neopazivog prelaska iz
animacije u igru ponovno ce vas zadiviti

Zasto onda takva ocjena? Pa zato jer
je ovo nastavak koji je istovjetan origi-
nalu i moze se usporedivati s Mission
packovima za Quake - novi nivoi,
nova oruzja - ali igra ostaje ista.

Tko voli nek izvoli. Ja hoéu!

Ako niste igrali prvi dio,
Abe ce vas beskrajno
oduseviti, a ako ste ga
veé upoznali, shvatite
ovo kao dodatne nivoe.
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READY ROOM

g

Wesmaince

Ovako nesto daje sasvim novi smisao uzreé

Dario Rakovac

TURTKA:::

nteractive
poznata je po mnogim licenciranim
proizvodima. Ovaj je put za pred-
lozak odabran novi crtani hit Small
Soldiers a rezultat je nova 3D tu¢nja-
va u kojoj igraci izravno sudjeluju i u
borbi i u stvaranju likova, ¢ime
Small Soldiers dobiva onih "dodat-
nih par konja" koji ée ga izdignuti na
trziStu vec prepljavljenom sli¢nim
igrama

ALTERNATIVNO

MORTAL KOMBAT 4

Legendarna 3D $ora dobila je svoje 4. izdanje koje
ie preporodilo Zanr PC tugnjava. Gore galore i divlji
comboi jjamstvo su njene kvalitete.

TEKKEN 3

lako je rije¢ o naslovu za PSX, moramo spomenuti
ovu fenomenalnii tuénjavu koja je apsolutni vrh ovog
Zanra. Ako nemate konzolu, a volite ovakve igre,
moZda je vrijeme da je nabavite.
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“Veliéina NUJE vazna”

SMALL SOLDIERS

Ni igranje s vojnicima nije viSe kao Sto je neko¢ bilo. Sada se sa svojim omiljenim junacima mozete
igrati i u virtualnom svijetu!

"Tko nema u glavi..."

"Interaktivan borbeni okolis u kojoj se
svaki predmet moze rabiti protiv
neprijatelja daje posve nov smisao 3D
tuénjavama"

Small Soldiers je ljetos bio jedan od
najuspjesnijih filmova u americkim kini-
ma. Kao djelo ruku majstora koji su
stvarali i Toy Story, vrhunskom je kom-
binacijom animiranog i Zivog donio
Zanru svjezinu koja mu je itekako
potrebna. Prica polazi od vjecne mas-
tarije o Zivim igrackama za koju je ovaj
put kriva moéna kompanija Globotech.
Tijekom proizvodnje doglo je do greske
i Citava je serija "dobrih" komandosa i
"zlih" gorgona zabunom dobila superin-
teligentne Cipove te su mali plasti¢ni
vojnici dobili Zivot, ali i urodeni nagon
za istrebljenjem svojih sluzbenih nepri-
jatelja. Upravo je to i vasa zadaca u
igri. Na raspolaganju su vam svi glavni
junaci iz filma, s tim sto svaku figuricu
mozete mijenjati i dogradivati novim
dijelovima ili potezima zbog Cega je
Small Soldiers iznimno adiktivna igra
koja pruza bezbroj mogucnosti.

VIRTUALNE IGRACKE

Po svojim osnovnim svojstvima, ova se
igra ne razlikuje bitno od bilo koje
druge 3D tucnjave. No, pristup likovi-
ma i okoli§ u kojem se odvija sama
borba ¢ine je posebnom . Kljuéna rije¢

vezana uz likove je - masta! Small
Soldiers vam omogucuje modificirati
bilo kojeg postojecih vojnika ili stvoriti
posve novog. lznimno jednostavno
sucelje nudi vam svu silu razli¢itih
glava, tijela, ruku i nogu od kojih
moZete stvoriti svog vojnika snova.
Jednom kada je kostur gotov, opremite
ga memorijskim cipovima koji mogu
primiti odreden broj poteza. Svaka
ruka ili noga moci ¢e izvoditi odredenu
vrstu udarca pa vam je jasno koliko to
mogucnosti pruza. Kad je i to gotovo,
dodajte svom vojniku malo boje i eto
ga! Priprema je vojnika vrlo vazna za
ono $to slijedi jer u borbenim arenama
- kuhinji, kupaonici itd. - sve je
moguce. Glede borbe bitno je naglasiti
da se ona uistinu odvija u trodimen-
zionalnom okolisu. Nema ogranicenja
kretanja, $to znaci da se mozete pen-
jati, skakati i trcati gdje god pozelite.
Isto tako, svaki je predmet stvaran i
uporabljiv u tuénjavi. Cak se i dijelovi
vojnika koji nakon nekoliko udaraca
pocnu letjeti uokolo mogu rabiti kao
oruzje. Fizicki je model likova vrlo
dobar, 3to znaci da se ponasaju u
skladu sa stupnjem ostecenja.

Ostecenja na figuricama bitno utjeéu na
njihovu berbenu ucinkovitiost

s%.- =F
y B

Nzjzanimijivije je kad se borite bez
jed ruke ili pak kad rabite
ruku da biste ga dotukli,
u vide igraca, jer tek
e zabavna i dobiva

izacija likova i vise su
ujemo od jedne 3D

tog Zanra - nije dugo
m kada sa svim likovima
svim zonama te otkrijete
2 postaje monotonom.

e zamjerka to $to ima pre-
Borba s razlicitim likovima
Ii okoli§ i predmeti u njoj
I i i predvidivi.

iiplayer spasava stvar, ali i to s vre-
priviacnost jer kreacija

li priprema udvoje ne
funkcioniraju najbolje. Dizajniranje
likova element je koji ¢e vas najduze
drzati uz Small Soldierse , ali i to s vre-
menom gubi ¢ar. No, postoji li neka
3D tuénjava za koju navedeno ne vri-
jedi? Stoga, igru mirne duse mogu pre-
poruciti svim ljubiteljima ovog Zanra
koji ¢e njenom kupnjom dobiti ono
$to su platili, a ako ste se za nabavku
odlucili samo zbog filma, ni tada vam
nece biti Zao.

Nije Tekken 3, ali je
prokieto adiktivno i
opcenito dobro
izvedeno!
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Wing5/08 NT WS

Microsoft partner

NT,WING5/98, NT WS, SBS,
Internet,infranet, Proxy,
NT terminal edition Citrix
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Protect the innocent - not quite

CRIME KIL

Spasivsi svijet po N-ti put, opet zapocinjem kao novak!

Kad je proiivnik oslabljen, zaletavanje u nj ustedjet ¢ée vam dosta vremena jern

PISE Berislav Jozi¢

PROIZVOBAC

"Neko¢ je
znacka znacila
nesto" - u

ovoj éete se
igri Gesto
osjecati kao
Prljavi Harry

AH, to je valjda sudbina.
Crime Killer stavlja igraca
u ulogu policajca pocetnika u gradu
buduénosti gdje duga ruka zakona
kriminal(ce) iskorjenjuje modernim
automobilima, motorima pa cak i
malim letjelicama.

napucati konvencionalnim oruzjem

Kao "pocetnik’, prvo cete dobiti auto, a
tek nakon nekoliko misija i neke zan-
imljivije strojeve. Svejedno o kojem je
vozilu rijec¢, naoruzanje je isto - raspo-
laZete laserima, raketama za smirivanje
(nesto kao apaurin s toplinskim
navodenjem) i specijalnim oruzjem $to
ga skupljate usput. Protivnicka strana,
kao i obi¢no, raspolaze raznovrsnijim
naoruzanjem i ve¢im voznim parkom,
ali ¢e vam najvece probleme zadavati
bas nitkovi opremljeni kao i vi - letaci
turbo wingom i poludijeli motoristi -
koje cete zbog brzine i agilnosti tesko
uhvatiti.

Igra je podijeljena na misije u kojima
morate izvrsiti nekoliko zadaca. lako su
misije povezane pricom o unistavanju
organiziranog kriminala, i sve skupa
zavrdava borbom protiv velikog bossa,
svaka se pojedinacna misija sastoji od
izvidanja, pracenja te unistavanja ili
paraliziranja neprijatelja. To ¢e vam u
pocetku biti zanimljivo, mozda u jed-
nom trenutku (3.-4. misija) predstavl-
jati i izazov, ali ¢ete ubrzo shvatiti da je
misija rijeSena ¢im otkrijete mjesta s
dodatnom energijom i specijalnim
oruzjem.

Stalne izmjene vozila za upravljanje te
razlicite cetvrti u kojima obavljate svoje
zadace umanjuju monotonost misija.
Nekim je misijama ili pojedinim njen-
im dijelovima ograni¢eno vrijeme, 3to
takode pridonosi napetosti i ugodaju.
Crad kojim prolazite lijepo je nacrtan

&
¢e pokuSava pobjeci, a tada ga je tesko

Konverzija Crime Killera na PC
stize uskoro a ponudit ce i igru
ucetvero preko LAN-a. Grafika ce
zacijelo biti bolja, a rezolucija
veca pa Ce vjerojatno zahtijevati
vrlo brze strojeve ne bi li se
dostiglo onih 60 fps-a Playstation
verzije.

ali gradevine, nazalost, ne mozete
unistavati kao u nekim sli¢nim igrama.
Zbog javnog prijevoza ili nekog drugog
razloga, na ulicama je prilicno malo
vozila, ali ¢e vam ona ipak smetati
zbog zbijenih i kratkih ulicica koje
otezavaju okretanje i smanjuju pre-
glednost okolisa. No to mozda i nije
tako lose jer biste inace vrlo brzo
uocili da su gradevine oko vas Sarene i
lijepo modelirane, ali siromasne
detaljima kao sto su natpisi, reklame i
slicne pojedinosti koje ocekujemo u
gradu buducnosti. Usprkos tomu,
ukupni je vizuani dojam dobar iako je
naglasena uporaba tamnih boja, ¢ime
je cijeli grad uronjen u sivilo (mozda
smog?).

Crime Killer ne moze se pohvaliti orig-
inalnom idejom, misije ubrzo postanu
jednoli¢ne, grafika tmurna i bez
mnogo detalja, ono Sto igru ¢ini
privla¢nom, igrivom i vrijednom kupn-
je je njena tehnicka doradenost koja
uistinu pokazuje $to znaci PSX igra

LER

Evo svih vasih vozila na okupu, u igri ih
ionako necete nikada vidjeti zajedno

Uvijek procitajte upute prije misije iako
cete detalje otkrivati “u letu", preko radija.

Kojim god vozilom
upravijali, osjeéaj
brzine moze se
mjeriti s onim
poznatog Wipeouta

nove generacije.

Upravljanje vozilima dovedeno je do
savrenstva, jos nikada nisam vidio
ovako dobar i precizan odgovor
dogadanja ne ekranu na komande
igraca. Takvo je upravljanje nuzno
zbog brzine kojom se krecete u gradu,
a sve u nevjerojatno glatkih 60 slicica
u sekundi (na PSX-u).

Igru mozete gledati iz vozila, $to daje
nenadmasan osjecaj brzine i tjera vas
da se trgnete kad god vase vozilo
udari u neku prepreku, a tu je i
pogled "iza leda" koji olak3ava upravl-
janje i omogucuje da prema izgledu
vozila vidite koli¢inu ostecenja.
Zvucna podloga je prosjecna, a ono
$to moram spomenuti da bi opis bio
potpun je igranje udvoje na podijel-
jenom ekranu gdje se sa svojim pri-
jateljem/protivnikom natjecete tko ce
prije skupiti odredeni broj posebnih
markera. Ovaj dio igre vrlo je zarazan
i daje Crime Killeru ono 3to mu zbog
jednoli¢nih misija za jednog igraca
nedostaje - trajnost.

OCJENA |
Jednostavna, ali

zabavna i zarazna
jurnjava-pucacina,

za potpuno opustanje

sivih stanica.
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Tanka je linija izmedu realnosti |

OPERATIONAL ART

OF WA

Takozvani “hardcore wargameri” osjecali su se zakinutima igrajuci igre poput

gre

Panzer Generala, koje su bile lijepe, ali nedovoljno realne za njihov ukus.
Ako ne volite igrati strategiju gdje ne mozete rabiti sluzbeni prirucnik

Americke vojske umjesto manuala, TOAW je igra za vas.

3D pogled na igru mnogo je ljepsi od kiasicnog, i sasvim zadovoljavajuci,

PISE Mislav Mataija

MORAM:::"
ovo je

vrlo neobicna igra. Ve¢ ce prvi
pogled na nju vedinu igraca
odvratiti od daljnjeg igranja. Igra
se, naime, odvija u klasi¢nom
Windows prozoru, tijekom igranja
vidite taskbar, opcije pojedinih
akcija unutar igre, kao Sto su
napadanje protivnika ili kretanje,
pojavljuju se u malom izborniku
poput onog kojeg pozivate desnim
klikom misa u Windowsima, grafika
je priliéno zbunjujuéa i neugled-
na... No ova je igra tako nakrcana
detaljima da ce u njoj uzivati svaki
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Ovakav heksagonski pogled je vrio neugledan, ali je za

iskusnijeg igraca znatno pregledniji od 3D pogieda.

Location 7, 13! cropland
t

US ARMY
T

urn
AM 9/19-1944

ali ni priblizno tako lijep kao onaj u People’s Generalu ili nekoj slicnoj igri.

Sve $to mozete zamisliti vezano uz
ratne igre, nalazi se u ovoj igri. 1 vise.

od spomenutih wargamera, a
obi¢nim smrtnicima koji ne znaju
tocnu razliku izmedu pojedinih
njemackih tenkova ni sve detalje
iskrcavanja saveznika u Normandiji
moze pruZiti samo mucninu u
zelucu.

Dizajner igre je legendarni (u posljed-
nje vrijeme svi ti ljudi koji dizajniraju
igre odjednom postaju legendarnima)
Norm Koger, nekad suradnik velikog
SSl-a i autor igara kao 3to su Age of
Rifles ili Conflict: Middle East, a danas
nezavisan dizajner igara. lzdavac igre
je, pak, Talonsoft, poznat po svojoj
Battleground seriji povijesne tematike.
Ovaj dvojac ¢ini uistinu nepobjedivu
kombinaciju kad je o strategijskim
igrama rijec. Sama je igra dosta predo-
dredena svojim naslovom: vecinom se
svodi na operacijske manevre: dakle,
upravljanje jedinicama na Sirem planu,
na planu citave bitke i postizanja cilja,

a ne pobjede u manjim sukobima.
Sadrzi 16 scenarija iz razlicitih vojnih
sukoba koji su se zbili izmedu 1939. i
1955.

HEXAGON HELL

Sucelje igre vrlo je jednostavno.
Zapravo, igra nudi mnogo manji izbor
u izbornicima kraj glavnog ekrana od
mnogo jednostavnijih igara, primjerice
onih iz General serije. Pravila su igre,
dakle, za¢udujuce jednostavna, a ipak
igra na neki ¢udan nacin uspijeva biti
tako komplicirana. Veéina ljudi,
pokrenuvsi igru, biva prepladena njen-
im cudnim izgledom pa ne znaju sto
im je Ciniti. Naime, igra je rasporede-
na na heksagone, ali mnogo odredeni-
je nego, primjerice, u People’s
Ceneralu: citav je teren, teritorijalne
granice i sl. odreden heksagonima. |
jedinice izgledaju kao jedan heksagon,
a njihov je pravi izgled prikazan u
gornjem kutu (doduse, moguce je

Jedimice u ovoj igri neodoljivo podsjecaju
B2 igre ma ploci, ¢ak imaju i postolje.

Deialp jedimica su pomalo nepregledni 1
nesio i je teZe dobiti, Sto zna biti !

dinice i na uobicajen nacin,
i tada nije narocito
brzog pristupa nji-
Sto je ogroman
tike na jednom
otezava igru,
scenarijima.
itih taktickih
mudrivanja u ovoj igri
nicene! Gotovo sve
jednik neke bitke
te i vi. Moguce je
ce u grupe, a pri
canju vidite to¢no
Moguce je odredi-
Zine napada (mini-
ili ici na sve ili nista, te
u posebnom prozoru).
o terenu, logistiku,
: 1ja, vremenske
u atnu nadmod, politicke
A1 neprijatelja je sjajan, a
multiplayera (e-mail,
m 22 Igra dolazi i sa sjajnim
o 2, a novi scenariji se
vigugu na Netu.

F |

e uopce svidjeti, ali
cima biti najbolja
dnostavno, ne pos-
jeno ovoj igri i
ri napravili pristu-
om, postala bi
kom i zvukom ne
ene, ali je u nju

5to je vidljivo na




Sve je u taktici

e

TOTA Annihilation
je, pojavivsi
se, postavio standarde globalno
popularnom Real Time Strategy
Zanru. Total Annihilation je dozivio
i svoje prvo prosirenje, TA: Core
Contingency, koje smo opisali u
jednom od proslih brojeva. Ono je
unijelo dasak svjezine svojim brojn-
im jedinicama, novim terenima i,
$to je najvaznije, nastavkom price.
Drugo proSirenje za Total
Annihilation znacilo je potpuno
drugadiji pristup. U 100 misija za
jednog igraca, razlicite duljine i
razlicite tezine, glavni je cilj pouditi
neiskusnog i novog igraca u zanru,
ali i pravog profesionalca, novim
taktikama i najrazlicitijim zavrzla-
mama vezanim uz RTS Zanr...

ProSirenje iznimno popularne

Kiseli svijet je jedan od novih terena
u TA: BT.

TA:BT nema nikakve kampanjske
strukture ni price koja bi povezivala
pojedine misije. Misije su grupirane
po duljini i tezini. Svakoj od njih
mozete pristupiti od samog pocetka,
po Zelji. Misije variraju od kratkih,
koje Cete zavriiti za pet minuta, do
videsatnih grdoba. Svaka zahtijeva
specifi¢nu strategiju i stil napada.
Naglasak u igri je nauciti igraca kako
otkriti i iskoristiti slabosti ali i dobre
strane pojedine jedinice. Nemojte
misliti da je rije¢ 0 100 misija u koji-
ma éete dobiti 50 jedinica vi, 50
neprijatelj i eto ti makljaZe. Ne, cilje-
vi su razli¢iti, a mnogo puta totalno
istrebljenje neprijatelja nece biti

Nema vise gradnje oruzja i gradevina.

Ocekuje vas ¢ista borba i dosta taktiziranja.

moguce zbog njegove oruzane pre-
modi. Treba se usredotociti na ciljeve.
U nekim Cete misijama imati samo
brze, slabooklopljene jedinice kojima
morate oprezno izbjegavati topnistvo,
probiti se do cilja i pobjeci. Tzv. “In
‘n out” taktika.

UCENJEM DO USPJEHA
Battle Tactics je odli¢na stvar za
ucenje. Siguran sam da ¢e i mnogi
iskusni igra¢i nauciti nove taktike koje
¢e im olaksati igranje Total
Annihilationa, ali i ostalih RT strategi-
ja. Zanimljivo je da alat koji ¢e vas
nauciti igranju zahtijeva punu verziju
TA?! BT donosi Cetiri nove jedinice:

TOTAL ANNIHILATION:
BATTLE TACTICS

RT strategije. Ovaj put ipak nesto drugacije...

Ne razmotrite li pozorno situaci
benom polju od vasih ce jedinica ostati hrpa
metala.

Rush napadi u pravilu zavr§avaju katastro-
falnim porazom.

“Kona€éno
nesto
drugacije...”

Arm Stunner, Core Neutron, Arm
Phalanx i Core Copperhead. Nove
karte ukljucuju i nove terene,
kristalne i kisele svjetove. Dobijate i 6
novih multiplayer karti. lako je BT
namijenjen onima koji se prvi put
susrecu sa RTS Zanrom, vjerujem da
¢e biti zanimljiv i starim iskusnim
vukovima. Ni oni koji traze nove,
inteligentno zamiljene misije nece
biti razocarani. Razvrstavanje misija
odli¢no je rijeseno. Nedostatak price
igri je minus, no i s tom zamjerkom
igra bi trebala visoko kotirati medu
RTS manijacima.

STARCRAFT .
Vrhunski razradena i izvedena strategijska i
Obavezno pogledati, ako ve¢ niste!
BUNE 2000 . -
Remake igre koja je zatela jedan veliki Zanr.
Pogledajte koliko je sve evoluiralo.

Pomo¢ u ucenju finesa
vezanih uz igranje RT
strategija; trebala je
izaéi kao posebna
igra, a ne kao
dodatak.
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|z pera Toma Clancyja

RECENZIJE

W SIX

Odlicna igra za sve pacifiste! Vodite vlastitu antiteroristicku jedinicu zele¢i uspostaviti globalni mir...

PISE

Tom Clancy, otac
techno-thrillera »

Izbor oruZja ovisi o vrsti horbe koju ocekujete

- Operation: Steel Uind

Planiranje svake misije treba hiti razradeno

do najsitnijih detalja
P ;

“gdlicna simulacija antiteroristicke
borbe, no namijenjena nesto vzem
krugu igraca”

ZANR:
nbow 6 speci-
fican je, a u posljednje se vrijeme
vodi i utrka gdje je jedini cilj biti
bolji od Electronic Artsovog legen-
darnog Seak Teama. Interactiveov
Spec Ops Zombie je izasao, au
planu su i igre Novalogica i
Interactive Magica. Red Storm
Entertainment stize s igrom za koju
drzi da moze konkurirati najboljima.
Uporaba imena Toma Clancyja, pisca
odli¢nih techno-thrillera. odlican je
marketinski potez...
Igra¢ preuzima ulogu vod
cionalnog Rainbow tima
agenata koji izvsavaju po naru
jave poslove za brojne viade
generalno gledajudi, bolji od St

U svakom timu mora biti jedan posebno dobar agent

i Rainbow 6 je ponio svoje breme,
posebice ako je rijec o realizmu i
igrivosti. Rainbow 6 nudi vam nekoliko
modova igranja ukljuéujuci i mnoge
trening misije, koje vam iskreno pre-
poru¢ujemo. Tu je glavna kampanja i
brojne multiplayer kampanje. Tri su
razine teZine igranja. Razlika je u broju
cilieva u pojedinoj misiji i kolicini dop-
ustenih gubitaka. Radnja je linearna, $to
znaci da morate uspjesno zavrsiti trenu-
ta¢nu misiju da biste dosli do sljedece.
Izvrsavanje misije podijeljeno je u dva
dijela, planiranje i akciju. Za prve Cetiri
misije dobijate predlozak plana, ali za
sliedecih dvanaest morate sve uciniti
sami. Znaci, morate odabrati ljude i nji-
hova oruzja, a potom iip!aniraﬁ Sto Ce
svaki agent ciniti tijekom misije, potom
slijedi akcija. Sucelje je :lzcno brojnim
FPP shooterima, a graficki je ovaj aspekt
igre nesto bolje napravijen nego Sto je
to slucaj sa Spec Ops. Zvucni efekti su
odli¢ni i u velikoj mjeri pridonose
igratevom uranjanju u igru.

U AKCLIU!

U akcijskom dijelu vodite jedan od tim-
ova. Ostali slijede skriptirane putanje
predodredene u prijasnjem dijelu misi-
je. Lako moZete mijenjati pogled

Iznimno je vazno da u misiji bude $to manje
Zrtava na vasoj strani

Eraflka je oku priviaéna i prilicno detaljna

izmedu timova, ali ne i izmedu poje-
dinih ¢lanova tima. Timovi slijede
zadanu putanju bore¢i se s neprijatelji-
ma brutalnom efikasno3¢u ili ¢ekaju vase
naredbu da krenu do sljedeceg zadanog
punkta da bi akcija bila potpuno koor-
dinirana. Malo inteligentnog planiranja i
malo ljudskog vodstva unutar same misi-
je i moZete lako zavrsiti igru. Aha, kako
da ne! lako se igra ¢ini prili¢no jednos-
tavnom, prokleto je teSka. Mnogo toga u
misiji moZe krenuti krivim smijerom.
Nebrojeno cete se puta morati vracati
do dijela gdje se planiraju misije da biste
je izbrusili do savrsenstva. Ocekuje vas
igranje pojedinih misija i do tridesétak
puta ne biste |i ih zavrSili sa zadovoljava-
ju¢im ishodom. Multiplayer je prilicno
dobro rijeen. Dva su moda, takticki i
deathmatch, i oba poprili¢no produzuju
trajnost igri.

Igra je zapravo prilicno dobra, no vrlo
teska i na momente nevjerojatno frustri-
rajuca. Mnogi elementi su vrlo realisti¢ni,
dok su opet neki drugi savrdeno skrojeni
naustrb realnosti, i igriviji. Igraci koji su
igrali Spec Ops i drzali da je igra imala
dobrih ideja, ali losu izvedbu, trebali bi
provjeriti Rainbow Six jer je, usprkos
svojim musicama, bolji i atmosfericniji.

ALTERNATIVNO , %
SPEC OPS -
Zanimijiva igre iste tematike, no u nek|m elemennma
nesto Iosx;a Pogledati samo ake ste zagrizeni Iju-
bitelj Zanra. - -
EIEJ_
Ova je igra trenutaéno i .
najbolja u svom
zanru, no zanimljiva
je samo uskom

rugu igraca, ostali
ce od nje bjezati
glavom hez ohzira.
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nAckAmn* YAMAH

MOGUCNOST KREDITIRAN

. MBO ARISTO VAR, 512 ki cache, 2 DDIMM
Pentium 6x66, M2-233
1 (CPU Pentium MMX) ,
- 16 Ma, 168 pins, SORAM, ﬁms
 Mini Tower, 2000
VGA 83 Trio 64V +, MPEG, EDO, PCI, 1 MB{ZMBmaxJ
DD 1, 44 MBm 3,5" Teac :
HDD Duantum Big Foot 1.28 6B
Keyhoard HR, Chicony WINSS, P 852
Genius Easy Mouse, tri tipgke 7 . 0,0 GLTSE
Monitor 14°, Golstar, LR, 1024760, dig.0.28mm e =
__ kartice, 4 rate cekovi: 3.483,71 kn e

6 rata (+5%): 3.642,06 kn
gotovina, virmanom (-10%): 3.167,01 kn

vrijeme 9.00-18.00h subotom 9.00-15.
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Otvoreni dosjei

THE X-FILES

UNRESTRICTED ACCESS

Fox Interactive otkriva istinu. Multimedijalna X-Files enciklopedija sadrzi odgovore na sve 3to ste
ikada Zeljeli znati o Dosjeima!

SVIH:.. "™

fenomen Dosjea X, kojekakvi
amaterski screen saveri i desktop
teme bili su jedini racunalni
proizvod vezan uz nevjerojatno
popularnu seriju. Ove su se godine
ljudi iz Foxa raspistoljili izdavsi cak
dva naslova. Prvi je vrlo solidan
interaktivni film o kom smo ve¢
pisali, a najnoviji je prava enciklo-
pedija posvecena Dosjeima.

Posljednjih su nekoliko godina Dosjei
X prerasli u kulturni fenomen svjetskih
razmjera. Poklonici misterioznog i
paranormalnog prigrlili su ih kao

£ Slika 7va§ih mﬁiljenih junaka ; dwTd;iaT

kojima se nalaze bit ée napretek

nositelje istine koja je dugo godina
skrivana i kojoj je doslo vrijeme da
izade na vidjelo. No, kao i kod svih
sliénih pojava, svu tu gomilu informa-
cija i detalja nemoguce je zapamtiti i
drzati na okupu, te treba razmisliti o
enciklopediji u kojoj bi se sve moglo
pronaci na jednom mjestu.
Unrestricted Access skup je digital-
iziranih slika, filmskih isjecaka, opisa
epizoda i raznih tekstualnih fajlova
koji daju odgovore na mnoga pitanja
vezana uz tajnovite Dosjee. Osim
toga, u istom Cete paketu dobiti i citav
niz poboljsanja za va$ desktop - novih
tema, slikovnih podloga, zvukova i
poucnih poruka koje ¢e vam svakim

Na nvnm cete CD-ima pronaci i neke tajne
vezane uz misterioznog Mulderovog pomagaca

novim pokretanjem racunala odati jo$
jednu od mnogih tajni Dosjea. Sva su
podrucja prikazana vrlo kvalitetno i
pregledno, $to olaksava snalazenje, a
¢itav je paket nezaobilazan dio refer-
entne literature svakog X-Files fana.

JEDNOSTAVNO |
PREGLEDNO

Podaci su organizirani vrlo pregledno i
rasporedeni su u nekoliko kategorija:
opisi slucajeva, dosjei, video zapisi,
zvucni zapisi, slike, tekstovi i 3D
dokazni materijali. Isto tako, mozete
ih traziti kroz vrlo kvalitetan search
program ili kroz tzv. surveillance mod
gdje su grupirani podaci o glavnim
likovima koji su se pojavljivali u seriji.

"X-Files fanovi
konaéno su
dobili
neograniéen
pristup svim
tajnama?

Podaci su vrlo kvalitetno predoceni i
povezani hyperlinkovima, tako da su
svi pojmovi medusobno povezani pa se
sve nejasnoCe mogu razrijesiti jednim
om na gumb misa. Zelite li to-
od saznati o Victoru Toomsu ili
\'uloero\oi sestri, u tren oka éete imati
hrpu podataka u bilo kojem formatu
koji ¢e vas upoznati s problematikom i
odgovoriti na sva vasa pitanja.
Trodimenzionalni dokazni materijal
mozZete vrtjeti u prostoru i pomno
proucavati, a mozete uci i u Mulderov
stan ili ured, prosetati njime i pogledati
kako va$ omiljeni agent Zivi i radi. Sve
je 100% autenti¢no. Slika i filmova je
toliko da nema znacajnijeg dogadaja iz
serije koji nije dokumentiran i koji ne
biste ovdje mogli ponovno proZivjeti.
Jedinstvena je znacajka i integrirani
browser koji vam omogucuje
ekskluzivni pristup web stranicama
prizvodacima na kojima se redovito
pojavljuju updateovi s novim podacima
i opisima slucajeva, a spomenuo sam
vec i dizajner desktopa pomocu kojega
svoju radnu povrdinu mozete urediti u
apsolutnom X-Files "stihu".

(=]

o(

Rasprave o tome isplati li se nabaviti
ovu enciklopediju, svakom su ozbiljni-
jem X-Files ljubitelju gotovo smijesne.
Ovo se jednostavno mora imati! Nema
mjesta gdje biste pronasli toliko podata-
ka vezanih uz Dosjee X dostupnih na
tako brz i jednostavan nacin. Moguénost
stalnog dodavanja novih podataka jamci
ovom proizvodu trajnost kakvu ima seri-
ja, a jednom kada ona ode u povijest,
Unrestricted Access Ce ostati vrlo vrijed-
nim izvorom podataka. Cijena je vrlo
pristupacna i nije visa od onaga $to biste
dali za samo jednu knjigu s X- tem-
atikom. Racunajuci s time koliko toga
dobijete na jednom jedinom mjestu, sve
je jasno!

Kvalitetan i cjelovit
vodic¢ kroz
zamrSeni X-Files
svijet.

e ——
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JOHNNY HERBERT'S

GRAND PRIX CHAMPIONSHIP 98

Simulacija Formule 1 s potpisom Johnnyja Herberta?

13"0:24.1 61

JOHNNY HERBERT'S GPC 98
PROIZVODAC Games Arena

Iz Games Arene stize novi pokusaj
simuliranja voznje bolidima Formule
1. Mada je od ovakvih igara tesSko
ocekivati nesto novo, programeri nas u
pravilu odusevljavaju dostignuéima na
polju brzine i kvalitete grafike te sve
realnijim ponasanjem bolida. U ovom
sluéaju, dobili smo posloviénu
polovicu. Grafika je na razini i iznimno
je brza, ali pogledate li ispod "haube"
nesto Skripi

Vidjevsi reklame za ovaj naslov, pomislio

sam da se netko dobro zeza. Johnny Herbert?
Pa taj je sretan kad zavr$i utrku, o pobjedama
i ne sanja, a sada netko naziva igru po njemu.

10TH OF 18
LA
204442 &
N vaiwen
i4)

Za divno ¢udo, JHGP podriava i force
feedback! Dotaknete li nekog na stazi ili
makar pokusate taknuti rubnjak, s utrkom

je gotovo jer je ff toliko jak da cete se

; tesko uspjeti odrzati.
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| Bolidi izgledaju vrlo dobro zah-
valjujuci tzv. chrome efektu.
Barem je nesto nove.

'Kada bi kvaliteta vozaca bila mjerilo
kvalitete igre, ovaj bi nasliov bio
itekako opravdan"

Krenete Ii s takvim predrasudama, tesko je
pozitivno razmisljati, ali nikad se ne zna, i
Cuda se dogadaju. Dobio sam igru u ruke i,
moram priznati, moje su sumnje bile oprav-
dane.

lzuzev grafike, Johnny Herbert's GP
Champioship je u svakom pogledu osrednja
igra. Nudi sve $to bi nam nudila bilo koja
simulacija Formule 1, a ponuda mu je k tomu
i vrlo manjkava. Prvo i osnovno, ova igra nije
licencirani proizvod, $to znaci da u njoj
necete pronaci nijednog aktualnog vozaca ni
ekipe Formule 1. Jedini tko iza nje stoji je
sam Johnny Herbert, a 0 njegovim vozackim
sposobnostima nema se bogzna $to reci.
Dalje, ova igra ve¢ od uvodnog izbornika ne
skriva svoj arkadni karakter koji do pravog
izrazaja dolazi kada se nadete na stazi. Ostala
se vozila ponaSaju kao da je rijec o igri iz
ranih osamdesetih. Nema ni | od inteligenci-
je. Isto bi se moglo rei i za vase vozilo komu
je fizika sasvim strana stvar. Prije utrke
mozete namijestiti svoje vozilo, ali iskljucivo
po "osjeaju" jer nema nikakve telemetrije ili
bilo kakvog prikaza njegova ponasanja koje bi
vam pomoglo u tome. Kako je to danas stan-
dardno u svim trkacim igrama, eto jo$ jednog
dokaza osrednjosti. Staze su korekine, ali ih
je samo petnaest (nedostaje Brazil, za koji je
vjerojatno trebalo nesto platiti), tako da
nemamo punu sezonu. No, na njima nema

stvarnih reklama niti bilo ¢ega $to podsjeca
na stvarnu Formulu 1, tako da ne mozemo
govoriti 0 ugodaju. Ista je stvar s bolidima
koji su, istina, vrlo kvalitetno modelirani, ali
kako je rije¢ o anonimnim ekipama i vozili-
ma, sve to skupa izgleda mlako. Spomenuo
sam vec¢ grafiku koja je uistinu kvalitetna i
brza, na viSim se rezolucijama ponasa kao i
na nizima, pa barem to mozemo proglasiti
pozitivnim. Pogled iz vozila je klasicni, iz
kabine, i moZe se mijenjati. To vam i pre-
porucujem jer golemi kotaCi zaklanjaju pola
gkrana i posve su stati¢ni.

Sve u svemu, rije€ je o proizvodu koji bi
znatno bolje proSao da su proizvodaci bili
skromniji i smjestili ga u neki prizemniji svi-
jet. Ovako nesto nije na razini Formule 1
prava je Steta Sto se ovaj vrlo kvalitetan
engine nije rabio u nekoj obi¢noj trkacoj igri.
U tom bi slucaju ocjena zasigurno bila bitno
drugacija.

Dario Rakovac

Arkadna simulacija
Formule 1 koja,
osim vizuainog
dojma, ne ostavl-
ja nikakav drugi!

HEX

PLORE

HEXPLORE

Sheralacki Bm je ovaj put uistinu zakazao, ili
zaspae. | 0. G mi se, dubokim zimskim snom...

Jeyog smisla imaju igre u kojima sku-

piiat= Tizto, ubijate trolove, skupljate
Zizio, ubijztz molove... Apsolutno nikakvog
2, prizmzf 32 morz, i njih je netko do besvi-
jest igrzo | w njima ufivao (jeste li vi jedan
od 5°7). Infogrames je pokusao taj stari kon-
cept ubacT u nowo ruho 3d okruZja. No, sve
j= Ispalo kazstofzing. Tema je pateticna,
lieowt su pameti k20 kamenije, a ugodaj
cigle igre j2 Dungeon Hack. Bljak|
Zavirivsi samo nakraiko u Infogramesov
Haxplorz, 350 smo nasli? Graficki vrlo ruznu
igr smisSi=ny u srednji vijek. Sto inite u
njoi? P=__ubii= gobline i rotirate ekran koji
12, wonooo, u 38, $to samo oteZava ionako
bezvezzn konczpt borbe koji se ne bi dao
ubaci mi u T=is don. S druge strane,
umpssio ovz, ofsiuju vas mrlje na ekranu i
par 2godn czzjniranin status barova.
medima slabo. Na kraju krajeva, ako
igl=dzmo iz pozitivne perspektive,
mie Tofiko lo3. Naime, uza sav fa
=ng i gomilu nezasitnih
§ =dino Eekaju da ih izbusite
sTijslzma. nifo 1 ne Di trebao prigovarati.
M35z | me Bi Gz neke osnovne odrednice
nise ofSks r2wmo & vragu. Kao prvo, borba je
nedto rajgors 3 ste ikada mogli zaigrati,
Likowi Desmisleno trékaraju uokolo ne
razmidizind ni o kakvoj zdravoj logici.
Stowise, meni 32 Eni da namjerno Gine stvari
suprome vaSim naredbama. Sto kaZete za
ovaiav A7 Dowolino da ne kupite igru? Pa,
skoro. Uglzwmom, 2ko vec niste poludieli od
ove r=cenze, i@méim glavom da Ce igra
posSdl =l =% Svaka Cast,
Infogrzmes. . Dobrodosli u Gametek ligu!

Damir Rukavina

OCJENA 30%



REDNECK RAMPAGE

RIDES AGAIN

Nakon poduze pauze, evo nam ponovo $aljivih seljacina u prastaroj 3D

grafici pod DOS-om.

Disgraceland poput vecine "hitova™ u igri izvodi legenda country glazbe (mozda ipak
pretjerujem) Mojo Nixon!

REDNECK RAMPAGE RIDES AGAIN

Xatrix Entertainment

to nas ponovno u drustvu izvornih,

tvrdokornih americkih seljacina.
LosSe pivo, svinjska rebrica i pakiena
country glazba te strahovita vatrena
mo¢ zamijenit ée nam svakodnevnu
monotoniju i odvesti nas u svijet koji
nije bolji, ali je, u nedostatku holje
rijeci, svakako poseban.

Ako se ubrajate medu one koji su ve¢ pus-
tosili americkim jugom, zacijelo se sjecate
kako su naSi heroji, Leonard i Bubba, trijum-
falistiCki protjerali izvanzemaljsku opasnost iz
svog malog gradica Hickstona. Posljednje
mjesto gdje smo ih vidjeli bio je oteti NLO
kojim su se ovi simpati¢ni psihopati
pokuSavali vratiti kui. "Okrznuvsi" rusku
svemirsku stanicu Mir, NLO se sruSio u
pustinju Nevade, igrom slucaja ba$ u blizini
poznatog Area 51. Bubba bi rado kuci, a i

Za razliku od ve¢ine softverskih kuca
koje korisnike zasipaju popularnim sug-
estijama poput "Sada bi bilo dobro da
ispunite registracijsku karticu...",
Interplay pokazuje da mu je stalo do
kupca. Procitajte ulomak s njihove regis-
tracijske karte:

'Da je zivot poput igre, ovakvi upitnici ne
bi bili potrebni. Mi bismo tada bili strahovi-
to mutirano korporacijsko cudoviste koje bi
se sjurilo na vas i isisalo informacije iz
vaSeg mozga. Ipak, stvarnost je drugo: ako
zelimo da vi napunite nase glave, moramo
vas lijepo zamoliti. Zato vas molimo da
nam kazete ponesto o sebi, svom Zivotu i
stavovima te da nam pomognete unapri-
jediti sadrzaj i kvalitetu nasih igara.
Zauzvrat, mi ¢emo vas ukljuciti u nase mje-
secno izvlacenje kojim mozete dobiti set
od pet Interplayovih igara! Priznajte, zar to
nije bolje od isisavanja mozga?"

Leonardu se ne ostaje ovdje, pa... s
casullom u ruci, vracaju se oni kuci!

HOME AGAIN...
Volite Ii 3D shoot 'em up
igre, zacijelo ste igrali Redneck
Rampage. lako nije rijec o igri
novijeg datuma, ona se, kao jedna
od najboljih svog doba, nadla u
kolekcijama poklonika ovog Zanra
pamteci se po svojoj originalnosti i
fenomenalnoj igrivosti. Glavni su joj
aduti bili dobar izbor okolisa te
Interplayevi programeri iskoristili da

bi docarali psihotiéni svijet u
kojem Covjek ne moze
svratiti ni do du¢ana a da usput ne makne
nekoliko pijanih, mongoloidnih psihopata sa
saémaricama. Dodate |i tome i svemirsku
opasnost... Dobili ste krkljanac strahovitih
razmjera. U svijetu kompjutorskih igara poz-
nata je krilatica o pobjednitkom konju, pa
nije nikakvo ¢udo da smo dobili nastavak
Leonardovih avantura. Stara je ekipa ponovno
na okupu, a naci ¢e se tu i mnogo novina.
Prije svega, sada su Leonardovi glavni nepri-
jatelji izvanzemaljski klonovi koji se jedva
razlikuju od njegovih susjeda pa je nas
priprosti heroj odlucio biti siguran i pobiti sve
Sto se krece. Neduznih ondje nema, pa ne
mogu ni stradati, a ionako ne moze$ napraviti
kajganu ne razbije$ li nekoliko jaja. No, ima
tu i dobrih susjeda koji ¢e Leonardu posuditi
svoje eksperimentalne pucaljke poput
samostrela s eksplodiraju¢im kokoima (koji
americka vojska godinama bezuspjesno
pokuSava otkupiti, ali ... proklet bil ak' im
dam nekaj s ¢im buju po meni potli pucali!").
Da ubrzate stvar, tu i tamo Cete zajasiti motor

ili uskoCiti u minobacacki ¢amac, a za sigur- -

nu ruku dobro ¢e vam doci koji paket piva ili
boca whiskeya. Pijani kao zemlja i s puskom
u ruci... Ima li boljeg? Sve u svemu,
Redneck Rampage Rides Again u cijelosti
odogovara svom naslovu.

Live to Ride - Ride to Live! ...i to doslovce!

- 8 >
Ako se pitate kako zawrSiti nive, pronadite
Bubbu i okinite ga pajserom po glavi!

PRIMITIVNO, ALI...
Atmosfera i igrivost ponovno su na visini, ali
promatramo li igru s
tehnicke strane, tu nesto
smirdi, ali to nije Bubba. Na
veliku Zalost, Interplay nije u€inio
gotovo nista s grafickim engineom koji
je i prije dvije godine bio stradan, a danas. ..
Igra se i dalje odvija u pretpotopnom DOS
okruZju a pod Windowsima uopce ne zeli
raditi. 3D podrska je nesto za $to u Hickstonu
jo§ nisu Culi pa igra izgleda danas neoprosti-
v0 kockasto i na visokim se rezolucijama ne
ponaa najbolje. Hardverski su zahtjevi za

B danaganje vrijeme smijeS$no niski, ali
L. nedostaci enginea ne mogu se kompenzirati
Cak ni nekoliko puta jacim strojem od pre-

poru¢enog. Unaprijeden je samo zvuk -
stvarno je impresivan, s jednim od najboljin
stereo efekata u pucackim igrama uopce, no.
daleko je to od dovoljnog za vrhunske ocjene.
Realno gledano, novi Rampage je viSe blast
from the past nego novi 3D pucacki hit. U
trenutku kada se igraju Quake 2 i
ovako neSto moze biti primamlj
fanovima i zalju
moraju odigrat
Steta Sto u igr
smo dobili npr.

e i bolju

i Quake i bilo Sto drugo Cime
0 zasipaju. No, tehnitka
zaostalost pokopat ¢e ga tako duboko da ga
ni najuporniji nece pronadi. Steta.

Dario Rakovac

OCJENA
Prije godinu dana,
jos bi moglo i
proéi. Danas,
jednostavno
zastarjelo.

SR RECENZIJE

X-WING

COLLECTOR

Novi look stavlja X-Wing rame uz rame s
aktualnim svemirskim simulacijama

x-Wing, po mnogima jedna od
najboljih simulacija svemirske
borbe ikada stvorena za PC platformu,
doZivio je jo$ jednu preradu. Posljednje
izdanje ovog vjetnog klasika stavlja ga
u vrhunski, vizualno viSe nego impresi-
van, engine Lucasove prve multiplayer
simulacije. Collector Series sastoji se
od tri CD-a: X-Winga, TIE Fightera i
posebnog izdanja nazvanog X-Wing vs
TIE Fighter Flight School. Prva su dva
naslova u cijelosti vjerna izvornicima,
3to znadi da nema nikakvih novih misija
ni animacija, nego je rije¢ o prekaljen-
im borcima koje novo izdanje treba pri-
bliZiti dana3njoj publici. Posljednji je
naslov zapravo set od 14 pojedinatnih i
multiplayer misija odigranih na strani
pobunjenika ili Imperije.

Postavlja se pitanje koliko je sve ovo
isplativo? Ako ste tek nedavno nabavili
PC te su vam promakli ovi legendarni
naslovi, itekako vam se isplati nabaviti
novi X-Wing - u ovom izdanju on se
bez ikakvog problema moZe nositi s
aktualnim simulacijama. Ali ako ste ga
vet odigrali ili ste ve¢ nabavili neko od
novih izdanja, tada nema smisla davati
novac za potpuno istu stvar.

Dario Rakovac

Trening u TIE Fighteru sada izgleda
priliéno realno!
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PLUS

GET MEDIEVAL

Konkretni razlozi zbog kojih se ljudi odlucuju za pojedinu igru su njena idejna
kvaliteta i stupanj igrivosti. Ako ste pak igrali Gauntlet, pripremite se na neoceki-
vano - Get Medieval

Razlicitost ove slike od svih ostalih je broj bitmapa u koiem je snimljena

Prateci koncept prastarog megahita Gauntlet,
Get Medieval vas sfavlja u ulogu jednoga od
getiriju junaka koji su toliko zanimljivi da vam
se povraca gledate li ih dulje od deset sekun-
di. Svaki od protagonista je fantazijski lik u
stilu Xene/Conana/Legolasa i zadaca mu je
(prema readme fileu) ubiti ZloCestog zmaja koji
je ugrozio duhovni, politicki i ekonomski sus-
tav carstva kojim vlada pravedni kralj. Kako se
ta zamisao predstavljena, vrlo je ogito: ubijan-
jem stotina i stotina raznovrsnih neprijatelja
(Citaj: bezumnih spriteova) bez ikakvog nazi-

PROIZVOBAC Monolith

oliko je zdravog razuma u

novopecenim igrama postaje sve
¢esce glavnim pitanjem veéini normalnih
igraca. Glavna ideja Get Medevala je
donijeti pricu i ugodaj legendarnog
Gauntleta pokupivsi pritom sve detalje
pa €ak i njenu monotoiju. No, bez obzira
na to, ovo je u najmanju ruku jedna vrlo
Gudna igra

ranja nekakvih kraljevstava
krajeva, postavlja se pitanje t
drawn shooteri pricu? Odgov
rije¢ima: prva greska. No s
ugodaj besmislenog nasilja,
ka i koncepta mraéne tamnic
podloga za zabavan sukob gd
ratunalu sudjelovati ¢ak Cetiri
rijecima, ono $to se naziva konc
igru je beskrajni masakr naizgled b
valova svakojakih gadosti te privre
pljanje zlata i powerupa poprac’eni

IME Mi JE SMISAO | TU
SAM S BICIKLOM

Dakle, ovo na naSem stolu je top drawn
pucacina koja pokuSava ismijati roleplaying
igre, sliciti na Gauntlet (Sto joj ide do
dobro) i igrafu docarati svijet intenziv
nasilja na $to smje$niji nacin. Drugim r
ma, ovdje bi i imali potencijaini hit da n
rije¢ o igri koja krSi nekolika osnovnih n
igrivosti; i zdrav razum. Naime, pet-Sest
intenzivnog ubijanja besmislenih neprijate!;
nije glavna ambicija vecini igracke populaciz
Naravno, svi uzivamo u povremenim agre
sivnostima manifestiranim u igrama, ali glzwe
ideja je ipak bila da to nasilje ima nekakvu
osnovu. Dovraga, ¢ak i Carmageddon ima viss
smisla u svom nasilju nego Get Medieval
svom konceptu. Drugim rijeCima, u Medisvz'
je manifestirano samo nasilje, nasilje i
je....nista drugo. Hoce li vas zadovoljiti
macija 0 igranju par igraca odjednom? Ne.

Esalicia svih mozgova svijeta ne moze
skiegali razleg da GM zaigrate vidjevsi ovu
sliku

2k ne moZe 'dgovorm od instiktivnog
mo i razmislimo za $to daje-
hardverski zahtjevi
ne umanjuju Cinjenicu da
ja dojam Microsoftovog
paketica igara slicnih
). Uglavnom, ideja inter-
m dungeon generatora daje
= najmanjem i najocajnijem
2li ne i meni. Drugim rijeci-
spada u srednji vijek.

2 u Get Medievalu kojiput i
- daju razlog za posje-
-a | dokaz su da svatko
nasilnu igru i potpisati se
tko ponekad zaluta i
2. vierujte mi, uZivat ce nekih
7= 1 onda poCiniti samoubojst-
0 svaku cijenu!

Damir Rukavina

Micromachines klon u punom smislu rijeci

vi znamo za Micromachines, utrku

malim vozilima po "kuénim" (kuhin-
jski stol, kada...) stazama prepunim
prepreka. No, sjeca li se tko Supersonic
Racersa, prve miniutrke za PSX? Circuit
Breakers je nastavak ove neko¢ popu-
larne igre koji u sebi krije mnoge
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CIRCUIT BREAKE

Pustinjske staze prepune zavoja med
najtezima su u igri

osobine ukradene izravno od konkuren-
cije.

Kao i u MM, utrkujete se po najrazlicitijim
stazama koje se protezu dZunglom, pustinjom,
podmorjem i slicnim okruzjem. VaSe je vozilo
najceSce automobil, a samo ponekad vozite
podmornicu ili brodic. lako je vozilo svakog
igraca jedinstveno po obliku i boji, nema
nikakve razlike u nacinu voznje jer sva imaju
potpuno identicno ubrzanje i pokretljivost. To
prije svega znaci da protivnike nije lako preteci,
morate uistinu voziti bolje od njih da biste bili
prvi.

Da bi se ipak unijelo malo raznolikosti u igru,
po stazama su razbacani specijalni dodaci koji-
ma mozete onesposobljavati ostale igrace,
ubrzavati svoje vozilo i sliéno. Nemojte ih rabiti
odmah, nego ih ¢uvajte za posebne prigode
(npr. ljepilo postavljeno ispred skakaonice

voljan zalet za skok...).
iene u kategorije po
obuhvaca 16 staza za
ko za multiplayer
ju u drustvu, stigosmo
rednja grafika i dizajn
prosjecan zvuk ovdje
I. Imate li multitap,
3 vero igraca, ali i

p zabavna. Bit cete
protivnika sa staze, kad

ni reci kako to djeluje
- svade i dogovori
Do nekoliko puta

reakers se ipak ne moze
=s 3, ali kako MM ne

novi kontroler. Pozovite
necete vam biti Zao

Berislav Jozié
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v Jozi¢

Izvrstan poéetni servis moze vam donijeti sigurnu pobjedu

GAME,
& MATCH

GAME, NET & MATCH
PROIZVODAE

lue Byte. Njihovi su programeri

krivi za mnoge igre medu kojima je
i toliko popularna Settlers. Zasto su se
upustili u teniske vode. Vjerojatno zato
§to su se rijetki na to odlucivali. Jesu li
u tome uspjeli? Po mom misljenju, jesu,
ali uskoro cete i sami vidjeti da se ovaj
tenis razlikuje od ostalih

NET

Game, Net & Match je igra koja se pribliZila
pravom profesionalnom tenisu, ¢emu pri-
donose i potezi §to ih mozete izvesti i prevar-
iti protivnika. Dodatnu Zar daje joj igranje u
parovima ili protiv igrata na Internetu. Tko
zZna, mozda se okusate i protiv Raftera.

Tenis - igrati ga na radunalu ili se vratiti na
prave terene ? Dobro pitanje. Ako ste profe-
sionalac ili se bavite rekreativno tenisom,
ovdje Cete izvjezbati pojedine poteze i tako
ostati u formi. Ako ste, pak, pocetnik ili vam
je teSko pronaéi protivnika, opet se vratite na
ovU igru. Kao i u svakom tenisu, imate zeml-

Dosad najigrivija
teniska simulaci-
ja, jedna od rijetk-
ih koja se istice
svojom realnoscéu
i igrivoscu.

jane, betonske ili travnate terene, Sto je u
ovoj igri dosta vazno jer Ce biti razlike u brzi-
ni odbijanja loptice o tlo. Birate izmedu 6
7enskih i 6 muskih igraca koji se razlikuju po
nadinu igre, i oblinama. Cijelo vrijeme prati
vas predivna 3D grafika ali i zvuci koji u
mnogim situacijama mogu dekoncentrirati.
Dovoljno je da vam netko iz gledalista
dovikne Stogod i ve¢ ste izgubili bod ( nemo-
jte previe gledati IvaniSevi¢a ). Glede kont-
role upravljanja igrata i odabira vrsta udara-
ca, necete imati nikakvih problema jer je sve
svedeno na minimum. Po mom misljenju, na
viezbanje s automatom ne morate ni ici jer
¢ete veé nakon dvije- tri odigrane igre doCi
na svoje. Na pocetku natjecanja nalazit cete

e jestu ljestvice, no pobjedujuci

® 8

stranu. Najb i bilo
raznovrsnih udaraca jer ¢
jedivati. Ako ikada dodi

ova vam igra postane dosadna, mozete ofici
na Blue Byteov server u bilo koje vrijeme i
zaigrati s nekim iz bijeloga svijetu i pokazati
da Hrvati nemaju samo jednog Gorana. Ondje
izaberete teZinu igranja, izmijenite koju ugod-
nu rije¢ s protivnikom i igra moze poceti. Ako
mislite da ste stvamo najbolji, po¢nite natje-
canje U koje se moze ukljuciti najvise osam
igraca i sudjelovati na turniru.

Ukupni dojam o igri je prilicno dobar jer,
gledajui trzite igara, tenis je bio slabo ili

=8
:} 5%
@
28
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=
D .
3

K vragu, skoro joj je uspjelo!

nikako zastupljen. Ova se teniska simulacija
odlikuje dobrim zvukom ali i grafikom.
Upravo zato, ako i niste ljubitelj tenisa, vrlo
brzo ete to postati jer e vas ova igra duze
vrijeme zadrzati za raunalom.

Miroslav Pulji:

[OCJENA
0Ovo je dosad najbolje
napravijen i osmisl-
jen tenis. No ako

niste ljubitelj, vjero-
jatno vas nece

privuéi .

~O

ARMORED
CORE

Nema veceg uzitka od mech borbe!

B 834 or=

ARMORED CORE
PROIZVODAE From Software

Igranje udvoje postaje gotovo
| ohveznom opcijom u PSX igrama

Ne, broj u gornjem lijevom uglu
nije broj bodova, nego je to ener-
getski brojac. Bilo bi zgodno da
je prikazan i graficki ali...

Konat‘:no je stigao i tzv.
nesluzbeni nastavak Mech-war-
riora. lako je robot kojim upravljate
ovaj put manji, uzitak razaranja i
osjecaj neunistivosti ostao je isti.
Zelite |i uopée upravljati mechom, morate
poloZiti ispit koji vas uvodi u prestizno

Opremanje vaseg mecha spada medu vrio
vazan dio igre. S pocetnim mechom ne
mozete se nadati zavrSetku tezih misija.

udruzenje Ravena, mech-vozaca placenika
Gija su lojalnost i oruzje na strani onoga tko
ponudi najvise novca. O riziku koji vas u
misiji ocekuje ovisi i placa koju Cete osp-
je$no obavivsi zadacu primiti, a njome
kupujete dodatke za svoj borbeni stroj. Na
raspolaganju vam je mnogo oruzja, dijelova
i specijalnih dodataka, od $minke i gluposti
do vrlo korisnih uredaja. Polagano kupuju¢i
dodatke, nakon nekog vremena Gete U svojoj
garazi skupiti dovoljno dijelova da mozete
mijenjati konfiguraciju ve¢ prema zahtjevima
pojedine misije. Tijekom igre trgovina
dijelovima stalno dobiva nove proizvode pa
nikada necete doci u situaciju da svojim
tesko stecenim novcem viSe nemate Sto
kupiti.

Sto se misija tice, njih je svakojakih, od
unistavanja neprijateljskih jedinica, hit-and-
run prodora u vazne instalacije pa do obrane
konvoja i istrazivanja napustenih rudnika. Za

razliku od Mechwarriora, gdje velicina
mecha nije dopustala borbu u zatvorenom
prostoru, ovdje je i to moguce. Tijekom igre
pratite pricu o borbi dviju multinacionalnih
kompanija koje su vam ujedno i glavni
poslodavci, ali je radnja prilino linearna i
ne ovisi 0 vaSem izboru misija.

AUDIO-VIDEO TEHMNIKA
Graficki je igra napravljena krajnje profe-
sionalno, dok se zvuéni dio sastoji od
uobicajeno dobrih eksplozija razlicite snage
Upravljanje mechom u sve tri dimenzije (jer
mozete i letjeti - doduse ograniteno -
pomocu sko¢nih mlaznica) je vrlo ugodno.
Kao $to je veé postalo uobicajeno, u igrama
iza8lim u posljednje vrijeme, i Armored Cor
nudi mogucnost igranja udvoje na podijel-
jenom ekranu. Nazalost, tada ne moZete
suradivati, nego se sve svodi na bobru jeda
protiv drugoga u jednoj od nekoliko (vrlo)
velikih i razlicitih arena.

Armored Core je izvrsna zamjena za
Mechwarior, i ako vam se svidio popularni
original, ovaj nazovinastavak bit ¢e vam jo3
drazi.

Berislav Jozi

Kvalitetna i doradena
mech simulacija
prepuna zanimljivih
misija, s
mogucénoséu konfig-
uriranja mecha.
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PLUS

Obilje priviaénih slika daje igri nesto vecu kvalitetu

RAYMAN 4 EVER
PRODVODAE o Dbt
\E0AVAG Ubisoft

Aéko ste ljubitelj arkada, zacijelo ste
uli za veselu Sarenu Rayman bubu
koja nema ruku ni nogu ali zato ima
cipele i rukavice. Bududi je originalna
igra pobudila odredenu pozornost,
proizvodac je (uz Rayman Gold, izdan
prije nekoliko mjeseci) odlucio razu-
larenim fanovima dopustiti da sami
kreiraju nove nivoe i objaviti izdanje
Rayman For Ever, Rayman by his fans,
odabravsi 40 najuspijelijih radova.

Moram priznati da je ideja o 40 razliitih
autora prilicno dobra jer cete na 40 nivoa
naci uistinu mnogo originalnih i duhovitih
ideja, a upravo je duhovitost glavni adut ove
igre koja inaCe ne bi postigla veci uspjeh.
Svaki je nivo podijeljen na $est tema
(praSuma, grad, zemlja torti, planina, glazba
i pecina) a svaka tema ima pet do sedam
staza. Vas$ lik, Rayman, nema nikakvo oruzje
0sim svoje goleme Sake kojom udara sve
oko sebe. Osim klasi¢nog skakanja, tréanja i
puzanja, on ¢ak i leti zahvaljujuci svojoj kosi
koja Ce se pretvoriti u elise poput onih na
helikopteru. Priznajem da me to pomalo
¢udno svojstvo mnogo puta spasilo iz ralja
mojih uvijek gladnih neprijatelja. Ah, da,

RAYMAN 4 EVER

Ceznete li za simpatiénim humorom i dobrom zezancijom,
upoznajte najneozbiljnije bice u svijetu nula i jedinica!

Raymana ce uvijek netko vrebati iza wgia,
zato oprez!

Staze na kojima je moguce igrati su vise
nego mastovite

Prava superheroj buba koja ée vas
konaéno malo nasmijati.

mozete se i beljiti va§im protivnicima
(hmm)...

Cijela je prica, naravo, ukraSena simpaticn-
im likovima (jedino je pitanje mogu |i vam
vasi neprijatelji biti simpati¢ni), necete
hodati samo po tlu nego, primjerice, i po
debelom Tur€inu koji sjedi i vrti ogromnu
loptu (?!). Posebno je zanimljiv nivo s foriz-
ma, gdje pokusavate hodati po brdima
Slaga, ali vam se cijelo vrijeme sklize pod
nogama. Moja bi preporuka bila ne igrati po
nacelu “ne micem se s ovog nivoa dok gz
ne zavr$im” jer bi vas igra mogla vrlo brzo
iziveirati, a vasi su Zivci dragocjeni. Buduc
@a su vam svi nivoi dostupni odmah, naj-
pametnije je odigrati od svakog pomalo jer

sz u svzkom krije nekoliko duhovitih Stose-
0 arkadna boljka ponavljan-

U puta nije ni ovdje

- ayman preporuéam samo

1 2 72tz | onima ne$to mladeg

Kristina Jeren

poriv za ovakvom %

RAGE OF MAGES

...igracu daje savrsen dOZIVljaj necega drugacijeg

9O HACKER LISTOPAD 1998.

oliko je vas igralo roleplaying

igre? Skoro svi, predpostavijam.
Bilo na papiru ili na racunalu, siguran
sam da su skoro svi igraci potrosili
nebrojene sate igrajuci jednu od ovih
malih trakavica. Najnoviji nam namet-
nik dolazi iz Rusije (iz Buka
Entertainmenta, tocnije). Tamo nazvan

Allods, Rage of Mages nas stavlja u
kompleksan i fenomenalno osmisljen
otok na kojem se kao lik (surprise, sur-
prise) budite nakon amnezije

Glavna ideja u ROM-u je vodenje cijele igre iz
pticje perspektive kojoj je prikljucen komplek-
sni roleplaying engine. Real time borba je vrlo
sloZena i realna, stavlja igraca ¢as u borbu sa
trojicom razbojnika, €as u ZariSte boja izmedu
dviju vojski. Opremanje se vri u jedinome
gradu u igri, saveznike mozete i iznamljivati
(Cak i vojske) dok cijelo vrijeme roleplayate
svojih par junaka. Nije li to nesto? E, da...i igra
je utemeljena na misijama, a to, vjerujte mi,
radi savrseno.

Rage of Mages je jedinstven po svojoj inven-
tivnosti i originalnosti. Naime, ne samo $to u
svojoj realnoj koncepciji ne baca Diabla u
pozadinu, nego i igracu daje savrsen dozivljaj
necega drugacijeg. Utjecaj ruskog foklora je
vrlo uocljiv, dolazi kao lag na kraju.
Najvaznija je stvar to Sto je igra savrseno
zarazna i vizualno atraktivna (da, u 3d-u je). S
druge strane, sjajan feeling daje i grad u
kojem se nalazite. Napravljen u Diablo stilu
(kr€ma, ducan, Skola), u njem dobijate zadatke
i informacije o nastavku price, iznajmljujete
vojske za sljede¢u misiju i pijete dok ne pad-
nete sa stolca.

Glavni adut Rage of Magesa je osjecaj koji

\2ime, onaj stari stil
<ombiniranje predmeta
me bitke, gomila zan-
jamci sate i sate nev-
su fo sve i subjektivni
jam da je to prednost
ne. Da ne duljim,

iz kojih Rage of Mages
Varcraft i Citava gomila

v

0ds je jedno savrSeno

e proci zbog svoje

7. No, svejedno...oni koji ga
u. z2volet Ce ga....sto posto...

Damir Rukavina

Koliko wremena treba da roleplaying igre
posianu ovako dobre.
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Leeloo na pocetku gle-

dati u bijelim trakama koje su tako dobro stajale Milli Jovovich.

PlayStation

RECENZIJA

A:o ste igrali proljetni hit
ightmare Creatures, sve ¢e vam
biti jasno ve¢ nakon prvih 10-ak
sekundi ove igre. Malo prepravijeni 3D
engine u sebe je s uspjehom primio
€itavu radnju filma Peti element, pa
€ak i glavne likove. Nazalost, za
igrivost nije ostalo mnogo mjesta.

Ako vam se, kao i meni, film
nije svidio, kupite igru pri-
jatelju koji je tvrdio da je
dobar - bit ¢ée mu jasno zasto
ste to govorili...

U igri vodite Korbena ili Leeloo, i to naizmjence,
kroz 23 nivoa (i par bonusnih) do krajnjeg cilja -
prikupit pet elemenata i spasiti svijet. Ako
Ce vam biti jasno, a ako
Djasni jer ga ne vrijedi
Ono §io nuzno morate

u uQE I tr-'

0 pred sobom imati platforme po kojima
freba skakati te reSetke za penjanje i slicne
arkadne elemente. Neovisno koji lik vodite, nivoi
su prilicno veliki, ali ne i dovoljno kompleksni da
bi se u njima gubili. Ponekad se, osim borbe s
neprijateljima i izvodenja tréi-skaci akrobacija,
zalomi i koji problem¢i¢ logicke prirade, ali je
sve to lako rieSivo i ve¢ videno. | to je to.
Upravljanje je osrednje i svakako loSije nego u
nekim slicnim 3D igrama, grafika je takoder
osrednija - iako su oba lika prili¢no dobro
slozena, pa Cak i slice na glumce iz filma
(izdaleka - da, izbliza bas i ne), neprijatelji pate
od premalo poligona te su kockasti i neugledni
(usto su i ruzni te uglavnom uopée ne shvacamo

MBI RECENZI)

Korben puca a Leeloo izvodi akrobaci
to je cijela igra.

$to bi trebali predstavljati - ljude, aliene, nes:
trece?).
Sve u svemu, ako vam se igra jo§ jedan
Nightmare Creatures s malo vese "puzzle ele-
menata" i malo manje krvi i akcije, Peti elem:
je stvar za vas! U protivnom, posudite ga od
prijatelja na par dana i ne bacajte novac na
kupnju ove igre (kao $to sam ja uginio).
Berislav Joz

Jos jednom se pokaza-
lo da igre nacinjene

po filmskom pred-
losku najéesce ne
nude ono Sto se od

njih oéekuje.

HOUSE OF THE DEAD
PROIZVODAC Sega

este li mozda primijetili da vam

nakon spomenutih "seansi" na
arkadnim automatima kune poénu
uZurhano odlaziti na godi$nji odmor s
malom ili nikakvom moguéno$éu
povratka? Htjeli histe stati tomu na

kraj, ali ne znate kako? Ha, ha, ha, pa
to je barem lako, kupite si PC od 2.5
tisuée maraka, PC Gun igraéi dodatak,
Seginu House of the Dead igru i dobit
¢ete... Hmmm:.dva i pol soma naspram
5 kuna po partiji?

Kvragu, zaboravite sve, sada je vazno znati
samo sljedece: ako kupite Segin House of the
Dead, dobit ¢ete gotovo identiénu repliku
istoimene igre koja je svojedobno harala po
automat klubovima (Hrvatsku je nekako miste-
riozno zaobila) Amerike i Europe. Buduci je
igra replika sli¢nih ostvarenja na arkadnim
strojevima, znati da ¢e se nekima gaditi od
potetka do kraja (koji, uostalom, nece ni vid-
jeti) dok ¢e drugi biti oparani njenom jed-
nostavno3cu, kolicinom krvi i Gistim sadiz-
mom Koji iz nje zraci. Dodajmo tome i odlicni
automat feeling i provod je zajaméen.

Inae, ako ve¢ ne pogadate, zaplet bi iSao
ovako: ludi znanstvenik je "slucajno” stvorio
horde zombija i ostale svakovrsne nemrtve
gamadi. K tome vam je oteo Zensku, a vi kao
pravo musko koje se ve¢ dugo brije morate
mecima rascopati zombijima glave, ruke, cri-
jeva. Jest, upravo je to glavni gust igre -
napucati gada u pravo mjesto jer, primjerice,
ako ga pogodite u glavu, doticni odmah pada
a truli mozak se Siri sobom. Opée je poznato
da bi po defaultu zombiji trebali krvariti gnjilo
zeleno. Znate, zbog procesa raspadania i svih
kemijsko-bioloSkih zakona o kojima ovdje
necu jer nemam blage veze o njima. Ali,
ovdje zombiji krvare crveno...i zuto i
narancasto i rozo i ljubicasto i plavo. Ne, jo§
nisam skrenuo s uma, mada Cu skoro, nego je
fora U tome Sto tate i mame mogu podesiti
boju krvi svojim mladim uzdanicima i uzdani-
cama valjda s tim ciljem da kad se mali
potuce u Skoli vrisne s uzasom u o¢ima:
"Aaaaaaargh, Marko, pa ti krvari§ crveno, aah

Seanse na SEGA-inin
arkadnim auvtomati
ma svu vvijek siatke
kratke. Sva sreéa de
se netko dosjetio
konverzija...

kakvog li uzasa, s kojeg si ti planetal?" lako
zombiji krvare u svim nijansama ovoga sy
ta, ne mozete ih se rijeSiti tek tako jer ¢e v
gadovi probati ugristi ¢ak i ako im napuc
obje ruke. Te i slicne fore poput raznolikost
neprijatelja, 4 odlicna bossa dat ¢e igri
odredenu trajnost i visoku igrivost. Kad j& o
grate, pokuSajte jo$ jednom udvoje, a kad i
dosadi, kupite si PC gun i zaigrajte iz nove
perspektive. Inace, igra se ipak donekle raz-
likuje od automat verzije - uz arcade mod
postoji i PC te Boss mode. U PC modu
mozete birati broj Zivota i lik koji Cete vodit
dok u Boss modu vjeZbate napucavanje
gamadi koja iskrsne nakon svakih par nivoz
Inace, jo$ jedna od zanimljivosti vezanih
igru je odredeni stupanj nelinearnosti. Drug
rijecima, prolazeci kroz kuéu, mozete birati 1
koje Cete sobe ulaziti i ondje vidjeti nesto
novo. Osim grafike koja je na nivou Virtua
Copa 2 (brza, glatka, podrZava sve Direc
ubrzivace), o ovoj se igri nema §to reci. Ako
vam smetaju "ovakve grozote" i pobomnik st
nenasilja na kompjutorima, bjezite od Hous
of the Deada k'o vrag od kriza.

KreSimir Lai
[OCJENA
Igra keja zna sto
hoée, jednos-
tavna, brza, adik-
tivna i puna krvi.
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lVf’iqﬂlé KrROZ KOMPJUTORSKFE KLUSOVE

Igor Dui¢

Dragi citatelji, igraci, vlasnici racunalnih klubova. Ne znate gdje se najkvalitetnije igrati,
gdje nauciti koristiti Windowse ili iskusiti ¢ari igranja u mrezi? Sva sre¢a da imate Igora
Duica koji iz broja u broj sastavlja vodi¢ kroz rac¢unalne klubove koji vam pomaze da se
lakSe snadete u raznovrsnoj ponudi kompjuterskih klubova i igraonica.

i
D

TANDEM
RACUNALA d.d.

Tandem raé¢unala Vam nude
usluge prodaje i servisa
racunala, igranja bez granica
i raéunalnu uéionicu.
Pozivamo sve nase ¢lanove
da se prijave na tecaj
informatike gdje ée nauéiti

Info .
Ime klubia: TANDEM RACUNALA d.d.

osnove koristenja ra¢unala,
operacijskog sustava

Adresa; Aroentinska 4, Zagreh

Windows 95, Interneta i tekst

Tel: 01/16 62 51, 16 62 52, 16 62 53

procesora Microsoft Word.

E-mail: Tandem-racunala@z.tel.r

Upisi osobno ili s roditeljima
na nasoj adresi. | to nije sve -

http:

kod nas mozete uzivo iskusiti

Radno vrijeme: 9:30-20:30

&ari 3Dfx Voodoo ¢arolije.

Kapacitet: 7 umreZenin Pentiuma 200 MMX s 32 MB

R vije: 971

Kapacitet: 8 Pentiuma |l 265 s 32 MB, sa 30fx Voodoo

KUPON
Za plaéénih pola sata
dobz;ate puni sat 0

_igranja.

Vlasnik ste racunalnog kluba i
Zelite rezervirati mjesto
svome klubu u Hackeru? Ime,
adresu i telefonski broj kluba
posaljite u redakciju
(Petrinjska 11/1V, 10 000
Zagreb) ili faksirajte podatke
na broj 01 427 883. Ne
zaboravite nam mailati logo
vaseg kluba u nekom od
vektorskih grafickih formata.
Vise informacija mozete
dobiti na tel. 01 435 179,

01 71 06 86
~-mail: solvox@bbm.hr
ino vrijeme: 10-20

Mi se ne¢emo hvaliti, ne¢emo
nabrajati naslove i komponente.
Jednostavno, provjerite zasto smo
najbolji!

Mjeseéné Elaﬁaﬁne u kompj klubovima

TANDEM RACUNALA IVANDA DRAZEN 10000 ZAGRER
=3 FIRST IVAN 44320 KUTINA DIV =% WARGETIC NAK 10000 ZAGREB

MILENKOVIC IVAN 21000 SPLIT MARIC DAVOR 10000 ZAGREE
i i BELIAN HRVOJE 51221 KISTRENA
CORRP BARAR s SARKAN) BOJAN 40327 DVIDOVEC
SOSTARIC ZORAN 47205 MAHIEND :“‘.“E"' IG0R 10000 ZAGRER
BALIAK MARID 44250 PETRINJA sl MARIND 10314 KRz

KRALIC KRESIMIR 42000 VARAZDIN BARLEK KRISTUAN 10000 ZAGREB :

SVRAKA AZRA 10000 ZAGREB KANTZA! MATUA mmie.~ EMAGE

FABLINIC VATROSLAV 10020 ZAGREB SERBEDZUATOMISLAY 35000 SLAV.BROD

KOMSIC ANTON 10251 HRY, LESKOVAC VUKA ZVONKO 31000 OSUEK

JONJIE TONI 10000 ZAGREB 10000 ZAGREB

VELIKA HACKERO\

DRVENKAR DAVOR
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*Casper P233 MMX +Color Monitor 14" digitalni
*IBM 6x86MX 233 +CD ROM 24x
*32 MB RAM *Zvuéna kartica SB Pro

*Zvucénici 80W
*Mitsumi mis$ s podloskom

*S3 2 MB ViRGE 3D
*HDD 2.5 GB Quantum
Fireball

' cijena: 3278 kn + PDV

+Casper PiI266C

*INTEL Pentium [i266 Celeron
*32 MB SDRAM

*S3 2 MB ViRGE 3D

*HDD 3.2 GB Quantum
Fireball

*CD ROM 24x

*Color Monitor 14" digitalni
*2Zvucna kartica Yamaha
*Zvuénici 80W

*Mitsumi mis$ s podloskom

ciiena: 4370 kn + PDV
//:; e, P21 =3 )

*Casper PiI300 *CD ROM 32x
*INTEL Pentium 300 Kiamath “SrentiveSonnd-Rlasier 16
*64 MB SDRAM PnP
*VGA Matrox Millennium =Zymtaic-120W——
G200 8 MB SGRAM TS spedlesiom
*HDD 5.1 GB Quaatum * calasbdanitacdbdigitalni

Fireball
ciena: 7197 kn + PDV

/Vf/’_/‘;g/'g,r./ ' ( /| "" } 4 {;//07__

*AMD K62 300 3D Now!
*32 MB RAM
*HDD 4.0 GB
+CD ROM 24x

o=~z 10.851 kn + PDV

Diamond Monster 3D OEM 4 MB 610 kn + PDV
Matrox Productiva G100 4MB 343 kn + PDV
Matrox Millennium G200 8 MB 877 kn + PDV
Modem Diamond SupraMax 56k 357 kn + PDV
Modem US Robotics 56k V30 621 kn + PDV
Sound Blaster 16 PnP 174 kn + PDV
Sound Blaster 64 OEM 309 kn + PDV
Sound Blaster 64 Goid OEM 979 kn + PDV
OKI 4w Plus laserski pisaé 1.484 kn + PDV

rrodaja ng rate:
kredit, Eurocard. American Express, Diners

=E2

% Doners Club,
Sve informa U—* 11z)

Orﬁﬂé,lff/‘// fEL, FOly

\. 0800 22773
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= (0800 - CASPER).




r 14" digitalni
a SB Pro

; podloskom

((Sound Blaster AWE 64 Gold)

1 Zasto prihvacati kompromise kada je rjesenje nadohvat ruke? AWE 64 je vrhunska
r 14" digitalni . i T . i . . .
a Yamaha zvucna kartica za neponovljivi uzZitak igranja — poznata Cretive kvaliteta digitalnog
 podioskom zvuka uz minimalne distorzije i Sumove je obogadena 3D dubinom zvuka, full-

WISEMM—T duplex prijenosom za Internet telefoniju, wavetable MIDI reprodukcijom koja vase
] PDy ;
g ‘ igre obogacuje orekstralnim dionicama u 64 glasa, digitalnim audio izlazom te

profesionalnom i vise puta nagradivanom programskom podrskom.

PEI— . . i - i e i
| Sound Bilaster AWE 64 Gold - to morate ¢uti OMDromised .. ; %

d-Blaster 16 v - N”‘;‘:::wﬁmw e "*P;-»« it o EXaer

oz =

™ ’ .'.. .

“5-digitalni

1 + PDV

( Creative 3D Blaster Voodoo® )

Najnovija i najbrza Creative 3D Blaster Voodoo2 ubrzivacka karticz

pravi je izbor za sve igrace zeljne najvece kvalitete igranja. Ova karticz

Premier Cp. :
1 “D-Qualigy
Multine; Q iy

ia Soly "-ﬁn?“‘“" for Business,
um.m

On-tine Games wign, Crmmn::f 1 v . . RV
* Lowican “M.,.. svijetom informatickih igara

Internet ang sigurno ¢e dugo vremena, kao i ostali Creative proizvodi dominirat

iskoristite graficke moguénosti do kraja.

( Sound Blaster 16 )

QOvaj, od sada svima dostupan paket, donosi vise puta nagradi-

vanu best-buy karticu koja je postavila standarde zvuka na PC-u i
bogatu softversku podrsku kojoj je Creative oduvijek poklanjao
v

. narocitu paznju.
, Diners

Sound Blaster 16 — glazba koju volite slusati




Dragi €itatelji, predstavijamo vam novu stalnu rubriku u Hackeru posveéenu Internetu - hacker.net.

Na ovim éemo stranicama iz broja u broj pisati o zanimljivim temama vezanim uz Internet, stranica-
ma, programima, novostima itd. Zelimo éuti kako vam se svida nova rubrika te koje biste sadrzaje u

njoj voljeli vidjeti te vas stoga pozivamo da nam se javite postom ili

#10we

Upravo gledate slike Hackerovog WEB-a. U trenutku kad
¢asopis bude na kioscima, ovdje mozete navratiti i proci-
tati odabir najboljih élanaka i recenzija. Osim toga,
Hackerove web stranice se azuriraju i novim cheatovima .
za koje je zaduzen Denis Kovaci¢ te kratkim Infoom kojeg
po uzoru na Hackerov Info radi Damir DPurovi¢. Osim toga,
obilje zanimljivih linkova, Webmasterova kolumna
»Webmasterov ¢osak« te kontakt zona koja svakim danom
sve vise i viSe raste jam¢e dobru zabavu surferima koji nas
redovito posjecuju.

Kao da nije bilo dovoljno Sto smo povecali broj :
stranica u Hackeru na |16 i $to smo &asopis obo- :
gatili novim rubrikama, sada sliéne promijene :
dozivljava i nas web. Od sada ¢ete na Hackerovim :
stranicama modi uzivati u sekciji Web recenzije :
gdje donosimo ekskluzivne recenzije igara koje :
necete naéi u Hackeru zbog ograniéenog prostora :

SVAKOG TJEDNA - RECENZIJA PREGR

mailo. Do tada, sretno surfanje.

TKO JE WEBMASTER?

;. Webmaster je osoba koja izraduje i odrzava Internet

stranice. Hackerov webmaster je Dominik Lenardo, u :
narodu poznatiji kao Cole, koji ¢e se pazljivijim ¢itatelji- :

| ma Hackera &initi nekako poznat. Niste daleko od

istine - prolistate i malo Hackere u kojima je jos Zivjela :
rubrika Hack galerija, primjetit cete da smo radove
Dominika Lenarda cesto objavljivali i nagradivali. :

- Uocivsi njegov iznimni graficki talent i osjedodivsi se u
~ njegovo znanje izrade Internet stranica, bilo je samo
_ pitanje vremena kada Ce do¢i do sudbonosnog razgov- :
~ ora i suradnje &ije rezultate iz dana u dan mozete vid- :

jeti posjetivii nase stranice. Napomenimo jo§ samo da :
Dominik ne samo da izraduje i dizajnira nase stranice, :

. nego je autor i kompletne grafike koju ondje vidite - mi
. samo po zavrietku izrade asopisa posaljemo CD sa !
. snimljenim slikama i tekstovima u Word zapisu, a :
: Dominik u nekoliko neprospavanih no¢i i uz par limen-
¢ ki piva napravi caroliju. Pozivamo sve (itatelie da :
. prokomentiraju nas web i kazu nam koje bi dodatne :
: sadrzaje ondje volieli vidjeti. Bilo da nas totalno iskri- :
. tizirate ili pohvalite, Dominik ¢e biti sretan da €uje vase
: argumentirane komentare (p.s. $aljite mu ih e-mailom
. na adresu: coflek@sf.hr). :

(da, mjesecno se pojavi bar dvostruko vise igara
nego sto ih mozemo objaviti u Casopisu). Svaka 2-
3 dana ce u ovoj sekciji Hackerovog weba osvanu-
ti nova recenzija, Sto je u sprezi sa cheatovima i
novostima koje azuriramo jednom na tjedan uistinu
dobar razlog da sSto ceSce navradate na on-line
stranice casopisa Hacker.

Hotmail (www.hotmail.com), najpoznatiji svjetski servis koji pruza usluge otvaranja besplatnih e-mail adresa,
promijenio je ime u MSN Hotmail. Microsoft je otkupio Hotmail prije nesto manje od godinu dana, &ime je
zapravo kupio bazu od preko 8 milijuna aktivnih e-mail adresa koliko ih trenutaéno ima na ovom servisu.
Promjena imena oznacava i sluzbeno integriranje usluge koju pruza Hotmail u The Microsoft Network
(www.msn.com) - Microsoftov besplatni Internet servis koji objedinjuje WWW stranice za novosti, putovanja,
nov¢ane transakcije, kupnju automobila, igre itd.
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INTERNET INFO

Od sada cemo redovito donositi i ovaj okviric s cijenama pristupa Internetu preko naseg najveceg Internet providera u
Hrvatskoj - HPT-a. Sve cemo promjene cijena i pravila pristupa Internetu ovdje redovito aZurirati, a nestrpljivima pre-

HiNet

HiNet je naziv za HPT Internet uslugu Hrvatskih posta i -
telekomunikacija. Korisnici koji nemaju otvoren korisnicki

raéun kod HPT-a jos uvijek mogu na Internet ako nazovu broj :
9762 (username: gost, Sifra: hpt), uz dvostruko ili :
getverostruko tarifiranje u odnosu na registrirane korisnike.
Trajanje impulsa na takvom pokusnom pristupu na Internet
je 30 selcundi. Registrirani korisnici zovu telefonski broj 9761,
a trajanje impulsa je 60 sekundi u razdoblju od 07-22 sata i
120 sekundi u razdoblju od 22-07 sata. Cijena jednog impul-
sa je 0,1677 kuna + 22% poreza. DNS serveri na HPT-u su
205.219.255.5 1 205.219.255.8, a NNTP (Usenet) racunalo je
news.tel.hr. Podrobnije informacije na tel. (01) 459 48 48, fax °
(01) 459 48 49 ili na HPT-ovim stranicama www.tel.hr

4 HACKER LISTOPAD 1998.

porucujemo neka Sto ¢esce posjecuju stranice HiNet-a na www.hinet.hr

- Pilot

Pilot je pokusna usluga koja sluzi eksperimentalnom ispi-
tivanju novih tehnologija, a dostupna je samo registriran-
im korisnicima HiNeta. Pristupni broj je 077 700 000 (vri-
jedi za cijelu Hrvatsku), a korisnicko ime i lozinka su isti

. onima koje upisujete prilikom »obi¢nog« spajanja na

- HiNet. Moguce ju je rabiti samo 10 sati mjese¢no, nakon
cega treba pricekati sljedeci mjesec, kada se dobiva nova
kvota od 10 sati. Pilot je iznimno popularan jer se veza
naplacuje po lokalnoj tarifi: 7-16 sati impuls traje 3
. minute, od 16-22 traje 4 minute, od 22-7 sati traje 6 min-

uta, a nedjeljom i blagdanom impuls traje 6 minuta

tijekom cijelog dana. Vise informacija potrazite na

- www.pilot.tel.hr
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gTo IMAJ“ ZA‘, Gamers gfﬂne Future
POKAZATI NASI
CITATELIJI

Buducu smo primijetili da je doslo do prave
male kreativne eksplozie u hrvatskom
cyberspaceu, odludili smo jednu stranicu
posvetiti nasim Citateljima koji, kako stvari
stoje, imaju zanimljive ideje i WWW stranice.
SURFAO Denis Kovaci¢

Fifa '98 Lig:

Rezultati prve anl
{ Raspored

 Tablica

{ Sponzor su uaradap!|

Arhiva

Ostavite poruku na
Message boardu !!

it 17T, fes W/ PR

Na adresi: http:/Aly.cc. ferhr/~gre[ner/ffa%/llga/ndexnc htm na¢i ¢ete sve o Fifi 98:
Road to World Cup. Autor stranica je Danko Greiner. Postoji organizirana liga u koju
se slobodno mozete ukljuciti ako mislite da ste dobri. Javite se i saznajte koliko zapra-
vo vrijedite. Stranice su napravijiene u skladu s igrom, pregledne su, nema nepotreb-
nih detalja. Treba napomenuti i da postoji ‘Message Board" gdje moZete postaviti
neko aktualno pitanje koje vas mudi a vezano je uz igru. Prema rijecima autora, planovi
za buduénost su:” osnovati stalnu ligu, na¢i prave sponzore, medijski se prosiriti...".
Ukratko: ako ste musko, nemate pet, a volite nogomet, ovo je stranica za vas.

Primama funkcija ovih stranica je pomos iraima .x_?.&:;fa&:ﬁe
zaign preko modema

Druga stranica posvecena najvaznijoj sporednoj stvari na svijetu nalazi se pod URL-
om: http:/Aly.cc.ferhr/~greiner/ifa98wc/. Ova stranica je, za razliku od prijasnje
posvecena Fifi 98: World Cup. Autor obiju je isti Covjek. MoZemo redi da je sve isto
samo su ucinjene neke sitnije graficke izmjene. MoZzete skinuti i zakrpu za igru u kojoj
je sastav hrvatske reprezentacije potpuno isti sastavu naSe reprezentacije u
Francuskoj. Osnovna namjena stranice je pomodi igracima da se nadu preko mode-
ma, a planira se i organizirano natjecanje. Mozete i i vi kao nasi u Francuskoj?

/2 10TAL DOMINATION - Total Annihilation, Core Contingency. Battle Tactics, TA: Kingdoms - Miciosoft Internet Explorer

Fe Edt Yew Go Favoies Hep

a0 AV 9 W3R ST

Stop  Rehesh Home | Seach Fovoter Hisloy Chawels Fulceen Mai  Pax -~ Ed

PP Py er——

& intemetzone

tskoj se smjestila na adres
for je Tomislav Ivanci¢ koji se na izradu stranica odlucio
su uredne, jednostavne, pregledne. Ako ste ljubitel|
u. Tomislav se za TA odlucio zato jer, kako sam kaze
3D teren je u Total Annihilationu presudan u borbi. Jedinice na vi§im poloZajima su jate
i teze ih je unistiti od onih ispod njh. 3D teren utjece takoder i na line of sight... Drug
veliki plus je veliki bro '_e* nica kojih je sada oko 270 zajedno sa user made jedinicama
Znam da ¢e neki reci: ¢emu toliko jedinica i tko ¢e ih sve zapamtiti no bas u tome je
car Total Annihilationa. TA epresusan izvor raznovrsnih strategija. Svaki i ngrac ima
svoj specifican nacin igre, a ba¥ to mu omogucuje ovako velik broj jedinica. ..

Total Annihilation. U oba s! ucaja Citajte Hacker.

u devetom mjesecu !
TA Sto god vam treba

5{3’?’“% 8

stranice

Starcr‘aft

. Na adresi http://www.sc.voyager.
& stranice. O samoj igri mozete saznati sve: pricu, vij
skinuti razli¢ite zakrpe i cheatove, savjete o igri, vidjeti slike i kratki inter-
mirom %xw’vom i Patrikom Pecingerom, hackerovim ljudima zaduzenima zz
u. Autori su redom: Amir, Dr. Pain, Sasa Kancijan i Zero Byte. Autori ne spava-
ju nego planiraju, kako sami kaZu, poboljsati stranice opéenito (staviti novi dizajn, \
sadrzaja, mozda ih prevesti i na engleski). Takoder, pozivaju sve Citatelje neka se jave
zele li suradivati s njima.
Ili igrate Starcraft ili....

STO NAM IMATE ZA POKAZATI?

Ovim putem ¢asopis Hacker poziva sve svoje citatelje kO]I su napravili

jivu stranicu posvecenu nekoj igri neka posalju adrese i kratak opis

svojih stranica na na$ mail hacker@;anus.hr Mi ¢emo svaki mijesec

prikazati najbolje, a sve pristigle ce uéi u veliki Hackerov natjecaj za

najbolje hrvatske stranice posvecene igrama, cije cemo detalje objaviti u
_sljede¢em broju. Dakle webmasteri - Frontpage u ruke i prionite posiu!

HACKER LISTOPAD 1993 9%
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Danas svatko, pa i njegova mama, moze biti haker...

- PiSE Kristijan Zibreg

. Usli ste u kuéu bacivsi knjige u prvi kut sobe.
. Jo$ zadihani, ulije¢ete poput uragana u svoje
: svetiste paledi silikonskog ljubimca. Windowsi
. se dizu. Nakon toga, vi dizete Internet i
. uZivate u dnevnoj dozi Internet ponude.
. Zavriili ste partiju Diabla na battle.netu i malo

spikate s virtualnim frendovima sa svoje ICQ
i kontakt liste, kadli - bam! Umijesto vasih
: redenica, na ekranu se ispisuju prostote, a va$
: se sugovornik ¢udi i prekida vezu - ne Feli vide
: Cuti za vas. Nista vam nije jasno i pokredete
- virus killer sumnjajuéi da ste od nekoga
i pokupili neki novi virus, no nista. U meduvre-
i menu, vrata CD-ROM-a vam se poéinju
i ludacki otvarati i zatvarati, a na ekranu se
 ispisuje poruka: Sto kaZe§ na ovo, gnjido?
. Cekaj da vidi§ pravu stvar! U vama poéinje
i rasti panika, cujete vase Windowse kako

: bezrazlozno potinju prékati po diskovima u radu-
i nalu, i shvacate, ali prekasno, da vam se upravo

 bride sadrzaj WINDOWS direktorija.

: Opisani scenarij nije ovdje tek da vas svojim »zutime
| pristupom zaintrigira za &itanje ovog lanka, nego ;
: opisuje situaciju koja se, nazalost, dogodila potpis- :
: niku ovih redaka. Dijelom zbog vlastitog neznanja i | «
' e posiedia i atvorence. - STO JE BO ;
BO je programdi¢ 3to ga je razvila zZloglasna hakerska '
i grupa Cutt of the Dead Cows. Njegovitvorcitvrde da
Je rije o »bezopasnoj aplikaciji« namijenjenoj admin-
istriranju udalienih ra¢unala, no prava je istina da je rije¢
i 0 programu namienjenom neoviastenom upadu i :

- neinformiranosti (3to je posljedica duZe zatvorenos-

ti u redakcijskim prostorijama zbog rada na ovom
: broju), dijelom zbog nepaznje, u moje se ratunalo :
- uselio opasni programci¢ Back Orifice. Izbjegavajuéi
i senzacionalisticki pristup tematici, €emu su pribjegle
i neke kolege iz domadih informati¢kih tiskovina (Cast

KAKO nPOPLJUGATI« BO

Glavni ekran Back Orificea koji hakeri rabe da bi neoviasteno
$vrljali po ra¢unalima naivnih korisnika.

. iznimkamal), a bogme i stranih (posebno se istice Podsjieéamo vas da je i potpisnik ovih redaka tako
- CNN-ov senzacionalistitki i potpuno nestru¢an . razmiéfzo, 2 samo pola sata nakon instaliranja BO
pristup problemu), i Zeledi nase Citatelje na vriieme | corvera na C samozvani hackeri poeli su s patetign-

upozoriti, objasnit ¢emo $to je Back Orifice (u daljn- L im zahtievima u stilu »eeee, sad ti napiéi u Hackeru da.

jem tekstu BO) i kako ga se rijesiti.

ORIFICE

Ziouporabi podataka naivnih korisnika. Hakeri iz :
Cutt of the Dead Cows su se viesto ogradili od
takve namjene programa izjavama da je rije¢ o alatu
za »administriranju mreZe«, no nezgodno je o :
vam osoba koja ima nadzor nad ratunalom moze
osim »administriranja mreze« obavljati i &tav niz
potendialno opasnih radnji bez vaseg znanja i dop-
uStenja. Trenutalno su u opasnosti korisnici
Windowsa 95/98, dok korisnic Windowsa NT :
zasad nemaju o Cemu brinuti jer BO server jo3 uvi-
jek nije napisan za NT. Naravno, ne zadugo jer se :
BO upravo »prilagodava« za NT i UNIX, a navod-
no vec postoji i Amiga verzija. Takoder, nezgodno
Je $to za koristenje BO-a ne treba velika hakersko :
znanje jer su se autori potrudili napisati priliéno intu-
tivno graficko sucelie koje olakdava 3vrjanje po !
tudem racunalu, tako da u posliednje doba moze :
svaka Susa i njegova mama biti »pravi haker«. Usto,
za BO postoje i pravi praveati plug-inovi namijen-
jeni- automatiziranju posebno opasnih zadataka
poput ruSenja servera, brzog brisanja korisnikovih :
diskova itd. Mislite kako se nede ba$ vam to dogoditi?

[

D

Korisnik je siguran
sve dok viastitom
nepaznjom ili
neznanjem ne
pokrene BO server

Ponavljamo: BO nije nikakav virus pa vam virus killeri nisu nikakva mjera predostroznosti. Isto tako, BO se zasad ne moze automatski instalirati na vaé PC,
nego morate rucno otvoriti EXE datoteku koja automatski i nevidljivo instalira BO. Takoder imajte na umu da ne morate BO nuzno popusiti preko Interneta,
netko vam mote poslati »cool stuff« na disketi, ¢ak se moze dogoditi da netko u vasem odsustvu na vage racunalo instalira BO, a onda se treba pridrzavati
one stare »vjeruj samo sebi« i takvu osobu zveknuti posred rogova da upamti da je prékanje po tudem raéunalo bez znanja korisnika isto kao njuskanje po
tudim ladicama i ormarima kad nikog nema kod kuce. OK, ograniéit éemo se na Internet kao naj¢eséi medij preko kojeg se Siri BO, ali da bi netko ondje ost-

vario kontrolu nad vasim ra¢unalom, mora uspjesno izvrsiti 2 koraka:

I. posiati vam EXE datoteku koja sadrzi BO server

EXE datoteku moZete dobiti mailom kao attachment, preko ICQ-a, NetMeetinga ili bilo kojeg drugog
programa koji je u stanju putem Interneta ili izravne modemske veze izmedu dvaju korisnika ostvariti
prijenos datoteka. Posebno obratite pozornost da program koji rabite ne bude namjesten tako da se
datoteka po primitku automatski otvara, jer ste tada napadacu pristedjeli trud oko drugog koraka.
Ako primite EXE attachement koji sadrzi BO na mail, on jo$ uvijek nije instaliran na vae ratunalo, sve
dok ne otvorite EXE datoteku koja je u attachementu.

Sve pocinje slanjem bezazlene datoteke $to
vam je salje netko od vasih cyberfrendova s
vase kontakt liste sveprisutnog ICQ-a

S HACKER LISTOPAD 1998.

ICQ vas lijepo upozorava
© mogucim opasnostima
ako primate datoteke iz
neprovjerenih izvora

. Ako vas druga strana nastoji uvjeriti da je EXE
koji ste upravo primili neka »cool igrica, samoras-
: pakirajuca datoteka s golim slikama Dragice

. Brkié« ili nesto treée, mozete biti gotovo 100%
sigurni da vam kani »uvaliti« BO. Oprezno - ne

| vjerujte nikome, jedino sebi!

ICQ File Transfer Completed Successfully

Korisnik nepromisljeno klika na Open, ¢ime
otvara datoteku TETRIS.EXE koja je,
zapravo, BO. Cestitamo, Back Orifice se
upravo sretno ugnijezdio na vase raéunalo.
Ako je osoba s druge strane posebno
zlonamjerna, veé nakon par minuta mozete
vam promijeniti pristupnu $ifru za Internet
i brzo formatirati tvrdi disk!




fakeri iz
radili od
¢oalatu
O je Sto
n moze
Gitav niz
jaidop-
korisnici -
vsa NT
- joS uvi-
0 jer se
| navod-
zgodno
akersko
No intu-
anje po
a Mmoze
«. Usto,
amijen-
zadataka
snikovih
logoditi?
ka tako
nja BO
atetién-
keruda :

vas PC,
ierneta,
drzavati
anje po
dje ost-

MJERE OPREZA

- ti je XX iz crackerske grupe YY zbombao komp sa
- BO-om pati ja mozda za 2-3 dana objasnim kako to -
© maknuti jer vidim da nisi sposoban to sam napravitic il
i s jo$ boljim provalama u stilu »i ti si mi neki urednik
. Hackera kad si popljugao BO«. Dotiéni samozvani

: osim imena, nema, a nece ni imati, nikakve veze s
: crackerima, piratima i hakerima te ih moramo
© razoCarati i uputiti na druge Casopise, koji bi vierojatno

* bili sretni da objave danke o piratiziranju softvera i -
{ neovlaétenim upadima na tude ra¢unalo. Do tada,
: pozdrav svim Hackerima i »hakerima« gdjegod bili!

" §TO MOZE BO

Jednom kad se mala serverska aplikacija ugnijezdi na
. vaSe racunalo, osoba koja vam je podmetnula BO

— e

Ako ste medu onima koji misle »meni se to ne : nikome jer vam i najbolji frend »iz fore« moZe ~ trust no one! Mozete reéi da pretjerujemo,
dogadac, imajte na umu da se procjenjuje da ve¢ : poslati BO (provjereno!) ili EXE datoteku za koju : jedino ¢ete takvim odnosom uspjeti vas PC obr
vise od 100 000 ljudi zlorabi BO, a broj im svakod- : ni sam ne zna da sadrzi BO (takoder provjereno!!). : iti od neuvlastenog upada. Ako na PC-u nemy
nevno raste! S druge strane, mjesta panici nema : Vae raéunalo je vaSe osobno viasnistvo i va$ stav  bitnih podataka, uZivate u reinstaliranju Window
jer je dovoljno drzati se osnovnog nacela pre- : prema njemu je odraz i vase ozbiljnosti i osjecaja jednom na tjedan, jednom rjeéju: boli vas kufer
dostroznosti: nemojte otvarati izvr$ne datoteke za | odgovornosti - ne dajte da itko u va$em odsustvu = sigurnost i podatke, onda ionako nema veze |
koje niste 100% sigurni da dolaze iz pouzdanog : préka po PC-u ili nesto presnimava s diskete na = smo ovdije napisali, ali barem mozemo reéi da st
izvora. Budite paranoi¢ni - nemojte vjerovati : tvrdi disk. Zapamtite: sami ste sebi najbolji frend - - vas upozorili!
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% ] FH30Demo { ¥ SavePassword | Word\Wide Web
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_j;;bmes © Medum  Password must be entered to change user information only
SDow C Hoh  Passwodmustbe eneedisload 00 =
4 () Windows s < Ui 5 _ s i 1
= g Data D) 1 =
7<) Do More About ICR Secutty Web Guidel | Cancel | [ smve | E L
+ 23 na -
+ 23 My Documents
-1 g . .
Lo Ak? r?blte I(':.Q, tada obavezno pod Security&Privacy
PP ponsevelF) . ukljucite opciju Do not allow others to see my IP
42 D e e 1) _ st gl oy > e bt e -
; 4 s P e address, koja djelomi¢no onemogucuje da se lako vidi
BO server obicno nema ikonu i dug je minimalno 122 - . — = vas$ IP broj. Ova opcija nije do kraja implementirana u
KB, no nemojte se oslanjati na ovaj podatak jer vjestiji : e trenutaénu verziju ICQ-a, tako da odredeni ICQ koris-
hakeri mogu bez problema programu dodati bezazlenu Redovito (najbolje jednom na tjedan) mijenjajte na nici mogu jo$ uvijek vidjeti vas broj. Kako je ICQ vrio
ikonu tekstualnog dokumenta, $to neiskusnije moze stranicama HiNeta (www.hinet.hr) vasu pristupnu rasiren program medu Internautima, toplo vam pre-
zavarati da nije rije¢ o EXE aplikaciiji. Isto tako, mogu lozinku za Internet. Cak i ako ju je netko putem BO-a porucujemo da na www.icq.com/security.html proéi-
namjerno aplikaciju napraviti duzom od 122 KB. saznao i neovlasteno se njome sluzi, neé¢e zadugo! tate sve o sigurnosti u ovom programu.

hakeri i crackeri su smetnuli s uma ¢injenicu da nas list,

BO ZA JAVU!

Osim glasina o BO serveru za Amigu te »p

moze bez pr.’oblelma nadzirati SVe Sto raGTe na.SVOr“‘ ative lagodbi aplikadje« za Windowse NT i UNI
: ratunalu, prisluSkivati unos sa tipkovnice, pokretat ‘ - uskoro bi BO mogao postati no¢na mora
: programe s valeg raCunala, prebacivatl vase doku- ; : : bitelja racunala bez obzira koju platformu i ki
i mente na svoje raunalo i obmuto, otvarati vam vrata ; OS rabili. Naime, suska se da autori BO-a

i CD pogona, brisati datoteke, formatirati diskove 3 : - ~ na verziji programa koji Ce se vrtjeti pod Jave
: krasti pristupne Sifre za Internet, skidati slike koje : ~ . Java je program kaoji je razvio Sun Microsyste:

: trenutatno gledate na svom monitoru - i to sve bez 2 ek > i i njegova je glavna odlika da se programi pisa
 vaseg znanja ili dopustenja. Opasnost je o veca ako
: vam je racunalo priklju¢eno na server poduzeca (kao
: $to je to slucaj s redakcijom Hackera) jer tada zlon- :

za nj mogu vrtjeti gotovo pod svakom platfc
mom. Jos nezgodnija stvar kod Jave je sto je
podrzana (i automatski ukljucena) od stra
svih bitnijih WWW._ pretrazitelja (Netscaj

: amjerpi haker‘ moZe bez prOb!emalévflJ‘fm po SVim ¥ hardy o- tverski a al. Navigator, Internet Explorer), $to znaci da
: umreZenim racunalima. Jedna od naj¢ed¢h primjena : g & ne: ; bio dovoljan samo posjet odredenoj
: BO-a u domacih hakera, po rije¢ima onog od kojeg Y ; = stranici da se BO bez vaseg znanja instalira
: sam ja »poplugao« BO je sliedeca: »ja ti nikaj ne , ‘ vase racunalo. Bilo kako bilo, programeri BO
: : : ‘Ce vjerojatno ipak polomiti zube jer je, izmes
= - ostalog, glavna odlika Java programa
Jeunom k‘!du Imute Bo_ : | | gucnost pisanja po disku i pokretanja aplikaci
U svom rﬂcunﬂlu, sveaki ‘ bez korisnikovog znanja. S druge stra
I T Internetom kruze glasine da se pojavio i p
pl'ltu kud se pr!'klluc!te Java virus koji elegantno zaobilazi spomem
nda Internet vase racu- Javine zgétitne mehanizme. Nesiguran je o
= = svijet... Citajte i dalje ovu rubriku jer ¢cemo
nalo pOStule viasnistvo : 4 izvjestavati o novostima vezanim uz BO, Ja
hukeru S druge stru“e - : ostalim pojmovima koji se ticu vase sigurnosti
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CULT OF THE DEAD
COWS

Hakerska grupa Cult of the Dead Cows je
jedna od najstarijih i »underground« zajednici
je poznata po programima dvojbene namjene,
no BO je digao dosad najvise medijske
_prasine jer su momci na pik uzeli veliki
-Microsoft izjavivsi da njihov program zorno
pokazuje koliko Windowsi imaju sigurnosnih
propusta. Microsoft je odmah reagirao obja-
vivSi na svojim stranicama komentar
(www.microsoft.com/security/mktBackOrific
_e.htm) koji argumetnirano objaSnjava »kako
je rije¢ o programu koji korisnik mora sam
_pokrenuti da bi se on naselio na korisnikovo
- racunalo i da prema tome nije rijec¢ ni o
* kakvim sigurnosnim propustima jer BO nije u
aseliti korisnikovo racunalo bilo kada i

nOVO nije program
koji bismo mi ili nasi
korisnici trebali
uzeti ozhiljno«

Edmund Muth

Microsoft

: bridem niti formatiram. Ja samo svakodnevno punim

kad su on-line, posaliem BO server i kazem ‘evo ti

- ovaj mali, zgodni Intermet Tetris da moZemo igrati -
© jedan protiv drugoga’. Vedina ljudi popusi fory, ja im

: onda pokupim passworde za Internet i potrosim im

© sve impulse na Pilotu«. Naravno, to je najblaZi mogud
© scenari]. Imao sam sre¢u $to je haker koji mi je poslao
¢ BO imao »razvijenu« moralnu svijest i nije bio destruk- -
: tivno raspolozen, no da je htio, mogao je bez proble-
: ma formatirati moj disk (sre¢om, do mreZe poduzeda :
: bi tesko doSao zbog firewall ratunala), Sto bi tiedan :
: dana prije zavr¥etka novog broja imalo poguban udi-

nak na ritam izlazenja naseg lista.

©E8 HACKER LISTOPAD 1998.

Dogadaju se cudne stvari kada ste prikljuceni
na Internet? Pristupna lozinka za HPT je bez
ikakvog razloga nevazeca? Datoteke nestaju s
vaseg diska bez ikakvog vidljivog razloga?
Kada chatate s nekim preko ICQ-a, u razgov-
or se ubacuje treca osoba? Windowsi vam
izbacuju poruke koje nikad prije niste vidjeli?
Tvrdi diskovi u PC-u pocinju bez razloga
mahnito raditi, a vrata CD-ROM pogona se
otvaraju i zatvaraju sama od sebe? Cestitamo,
netko vam je »uvalio« BO! Prvo s$to vam pada
na pamet je nepopularna opcija formatiranja
diska i reinstaliranja Windowsa no to, sre-
¢om, nije potrebo zahvaljujuéi lvici Dimja-
Sevi¢u koji je napravio zgodan programdic
BO Remover koji radi upravo to - jednos-
tavno uklanja BO s racunala. Napominjemo
da na Internetu mozete naci upute po kojima
mozete rucno ukloniti BO, no kako taj pro-
ces zahtijeva prckanje po registryu - potenci-
jalno opasna operacija za stabilnost vasih
Windowsa - savjetujemo vam da ne pribjega-
vate spomenutom rjesenju, osim ako vase
poznavanje racunala ne seze dublje od
obi¢nog vikend-korisnika Windowsa. Na
Internetu mozete nadi i druge programe koji
uklanjaju BO, no Ivi¢in nam se posebno
dopao zbog jednostavnosti i, k vragu, domaci
je! BO Remover mozete naci u Utils sekciji
ovomijese¢nog CD-a, a znatizeljne upucuje-
mo na WWW stranice autora http://mem-
bers.xoom.com/SmokeSoft/. Ako ikad po-
pliugate BO, znat cete cijeniti ovaj zgodni
programcic¢ a tada bi bilo lijepo da autoru
posaljete kra¢i mail na smokesoft@xoom-
mail.com davsi mu tako do znanja da vam je
njegov programci¢ pomogao. Kada uklanjate
BO, budite sigurni da niste on-line i da sli-
jedite ovih 5 koraka:

 BUDUCNOST?

: lako je po BO server lako prepoznati po duzini :
. izv8ne datoteke i nepostojanju ikone, u posliednje
- vrileme su se hakeri dosjetili inovativnijim riedenji-
' © verskim piratima.

i ma pa ga »prikace« na EXE datoteke u koje inace

: pokrenete je, i zbilja - igrica je cool - ali se njenim

pokretanjem instalirao i BO koji je bio »prikacen«
© svoju ICQ kontakt listu sa novim fjudima i onda im, | naigru. Napominjemo, razloga za paniku nema sve
i dok kupujete softver koji dolazi iz pouzdanih izvo- :
ra (znadi, izravno od dobavljaca ili proizvodada) jer :
je autorima BO-a skoro nemoguce nakaditi svoj :

ne sumnjate. Recimo, s Interneta ste skinuli neku :
zgodnu igricu koju je napisao tamo neki haker, : :
{ programa na svoje racunalo, no prije toga mora biti :

Close t
About !

1. Pokrenite BO Remover i nalozite mu neka potrazi i
ukloni BO server.

| o creviousy made changes

=

i

2. Hopla! Znaéi imam BO serverina svom stroju. Jedan
klik na OK...

Regsty vale: anc et T =d Do emoved

Descronon =
Regutry Vaue citware.. \RunServices\Dafault
Fie exe

Fie c \wandl dl

v Creste o e

Caricel

3. ...i BO Remover nas izvjescuje o akcijama koje ¢e
izvrsiti da bi uklonio BO. Odabiremo Remove...

Information = = x|
. Unde e cmmec = T UNDOI0C 255 You must restart Windows belore the new changes wil take:
e
% T = SRSt L
4. ...i program nas jestava da je uspj BO.

Sada morate restartati Windowse uz napomenu da jo$
ne brisete BO Remover jer »ciS¢enje« nece biti uspjesno!

Back Orifice Server remeved om satem.

5. Nakon restarta, program nas obavjeitava da je sustav ¢ist.
Tek sada mozete, ako bas morate, obrisati BO Remover!

. CD-ove koje proizvodi Electronic Arts. No, ako
svoj softver nabaz z piratskih izvora, sve su
realnije Sanse d ga dobiti jer su autori Back
Orificea vrlo d ovezani sa crackerima i soft-

™

Dakle, uslucaju BO-a sigurnost je
potpuno u domeni korisnika koji svojim stavom i
oprezom moze sp neovlasteno instalirnje

c

svjestan nekin cinjenica koje smo iznijeli u ovom
tekstu. Ako ste i vi, drag Citatelji, imali neugodnih :
iskustava s Back Orificcom ili Zelite prokomentirati
ovdje izloZenu tematiku, ohrabrujemo vas da nam
se javite na poznatu e-mail adresu. Dotad, oprezno
s tim EXE datotekama.

: programdi¢ na, primjerice, sve Need for Speed 3 :

D @ y ] i

Ako niste sigurni u vlastiti oprez, savjetujemo vam da svaki put kad se prikljuéite na
Internet pokrenete BO Remover i provjerite jesu li vam Windowsi »zagadeni« BO
serverom. Trik za posebno zaboravne: preselite BO Remover u mapu StartUp (u
Start izborniku) pa e se program automatski ucitati pri svakom dizanju Windowsa
i podsjeti vas da provjerite jednim jednostavnim klikom imate li BO na vasem PC-u.
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The X-=Files:

Fight The Future

David Duchovny,Gillian

: GLAVNE ULOGE
: Anderson, Marthin Landau,

William B. Davis
: Eﬁmsu " Rob Bowman
| TRAJANJE 122 minuta
: ZANR SF / akcija / thriller
| ZVUK DTS / Dolby Digital / SDDS

X—Files, jedan od najveih fenomena
: televizijske industrije devedesetih :

doZivio je svoju inkarnaciju na filmu. Film

prati specijalne agente Muldera i Scully :

kroz mrezu intrige stvorenu misterioznim
bombardiranjem poslovne zgrade u
Dallasu i tajnama koje leze duboko

zakopane u njoj. Radnja je smijedtena :
izmedu Washingtona, vrelog juZnog :
: vrhunski su skrojeni, ali sluZe razvoju vrlo :

. Texasa (Roswell?), tajnih sastanaka u
i Lodonu i zaledenih bespuéa Antarktika.

Tvorci filma Zele predstaviti X-Files svijet

onima koji nisu nikada gledali seriju, ali i
biti zanimljivi postoje¢im fanovima, odgo-

i varajudi na mnoga pitanja kojima su nas :
: ¢ zna, mozda Cete i vi postati X-Files grupies.

mucili tijekom 5 sezona prikazivanja seri-

Dana i Fox u istrazivaékom elementu.

1998.

——

@@ HACKER LISTOPAD
i = i

je. Zadire se u dubine mitologije filma, a

mnoge ¢e zanimati i produbljivanje veze !
izmedu Muldera i Scully. Istina o projektu
koji prijeti ljudskoj buducnosti kona¢no ¢e
biti otkrivena. Film je rezirao Rob Bow-
man po scenariju Chrisa Cartera, scenar-
isti serije, te po pri¢&i Chrisa Cartera i :
Franka Spotnitza. Od glumaca poznatih iz :
serije, u filmu cete prepoznati »Covjeka s
cigaretom« kojeg glumi kanadski glumac :
William B. Davis. Zanimljivo je da on u |
stvarnom Zivotu uopce nije pusac te za :
vrileme snimanja pusi biline cigarete :
(Morley). Kao i u seriji, jedan je od klju¢-
nih ¢imbenika zapleta. Za vrhunske speci-

{ jalne efekte pobrinule su se kude :
: Amalgamated Dynamics i KNB EFX : |

grupa (poznate po svojem radu na Alienu
3 i Alien : Ressurection). Specijalni efekti

intrigantne radnje. Vrhunski koncipiran  :
film predstavija intrigantan rasplet doga- :
daja tijekom 5 sezona prikazivanja serije. :
Film ne smiju nikako propustiti ljubitelji X- :
Filesa, a preporucujem ga i ostalima. Tko :

o
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GLAVNE ULOGE Casper Van Dien, Den
Richards, Dina M

Mexica, generala Santa Anne. Alejandro
Murieta (Antonio Banderas) sitni bandit
problemati¢ne proglosti jedina je Don
Diegova nada zato ga transformira u
novog Zorroa. Murieta bi jedini mogao
osujetiti Monterove zle nakane jednom
za svagda.

The Mask Of Zorro prati novog
Zorroa... Stvari se zakompliciraju kad se
Murieta zaljubi u Zenu za koju se zanima
i stari Zorro. Prekrasan film. Odlaskom u
kino oekujte vizualno bogat film, mjesav-
inu komedie, akcije i romanse, odlicno
napisan i izveden. Hopkins je ostvario

Nedavno ste u liethom broju Hackera
mogli &itati o DVD filmovima i njihovom
premijernom predstavijanju u Hrvatskoj. U
to doba je bilo dostupno oko |5-ak naslova
izdanih pod okriliem ISSA film&videa, uz
obecanije da ¢e do kraja godine biti pred-
stavljeno vie naslova. To obecanje se poce-
lo ispunjavati s obzirom da je ISSA
film&video nedavno potpisao izdavacki
ugovor s jos jednom americkom major
kompanijom - Buena Vista International - i
time obogatio svoju ponudu sa 8 novih
DVD naslova koji su se pojavili na trzistu 6.

Anthony Hopkins vrstan je glumac i to
: dokazuje izvrsnom glumom u ovom filmu

¢ izvrsnu ulogu, a ni Banderas- nije 103 kao
¢ novi maskirani odmetnik. Catherine Zeta
© Jones je ovim filmom dignuta u zvjezdane
¢ visine. U filmu nece biti ni mnogo krvi ni
 mnogo golotinje, a ako se i pojave, vide
: sluze razvoju radnje. Ovo je jedan od

rijetkih filmova univerzalno gledliivih za
one od 7 do 77 godina (i vise). Napo-
mena: nemojte ovom filmu suditi po trai-
lerima i teaserima videnim u kinima i na

¢ videokazetama jer su ondje uglavhom
. prikazane eksplozije i macevanje, dok su

komi¢ne scene izmedu Banderasa |
Hopkinsa u cijelosti izostavljene iako su
najbolji dio filma... Svakako pogledati.

Catherine Zeta Jones u ulozi prekrasne
Elene za éiju se naklonost bori Banderas.
Film koji ju je iz statusa gotovo nepoznate
glumice vinuo medu zvijezde

0S DVD NASLOVA

. listopada: Grimizna plima, Ucjena, Nista za
* izgubiti, 101 Dalmatinac, Homeward
. Bound, Metro, Fenomen, Kad si spavala.
. Osim ovih naslova, ISSA najavljuje i nova
- izdanja Warner Brosa koja bi trebala biti
- dostupna u trenutku izlaska casopisa na
- kioske, a radi se o filmovima: Kontakt
- (Special Edition), Zavjera, Specijalist, Dan
- oeva, Michael Collins, Mostovi kotara

Madison, Slu¢aj Pelican, Tajna Jupiterovog

- mjeseca, Zora ocajnika i Razgovor s vam-
. pirom. Izgleda da se DVD kota¢ konacno
. pofeo micati s mrtve tocke.




Voodoo 2 temelienih kartica je

i samo na Voodoo dvojci s 12 MB
¢ memorije (i ako imate neki AGP 3D
i ubrzivag). Po tvorni¢koj postavci,

5 promjenjivo Herculesovim HercuMeter
¢ ticu. Program dopuita podefavanje
. izvuéi maksimum iz nje, no ovakve
- perverzile preporucujemo

i onima s odli¢nim hladenjem unutar
¢ kuciSta jer ¢e inate plakati nad uni-

Nova inkarnacija Yoodoo dvojke

Hercules Stingray/2

I Hercules se odlucio pridruziti rastucoj

obitelji proizvodada 3D ubrzivata

¢ temeljenih na Voodoo 2 chipsetu. Os-
© 3Dfx-ovoj referentnoj kartici. Otvorivii
: kutiju, u o upada pasivni hladnjak na
© Pixelfx ipu. Kartica ima 12 MB single
© cycle EDO memorije. Jedna od prvih igri
i u kojima se odituje prednost |2
MB nad 8 MB memorije kod

Need For Speed 3, gdje kontrolnu
¢ plou automobila moZete dobiti

procesor radi na 93 MHz, §to je lako
Utility programom dobijenim uz kar-
kartice na viSe od 100 MHz, §to e

samo

Creative uZivo i izbliza...

¢ Stenom karticom. Autodetekcija i insta- :
lacija drivera potrebnih za uporabu kar- :
: tice je gotovo potpuno automatizirana.
- novni dizajn kartice u cijelosti odgovara

navesti |5-pinski D-SUB loop kabel koji

Creative
soundblaster Live!

< reative je dosad bio relativno :
neaktivan kad je o zvu¢nim karti- :

© cama rije¢. Zivio je na slavi koju mu je
zasluzeno priskrbila Soundblaster serija :
{ zvutnih kartica. Stigao je Soundblaster
: Live!, vise nego vrijedan nastavak te seri-
* je. U meduvremenu, neki drugi proizvo- :
daci poceli su se gurati na trzidte
: 3D zvuka (Diamond. ..). Kao
standard nametnuo se

. Aureal 3D. Kada su se

. poteli etablirati na tr¥itu i kada je
: polela pristizati kakva-takva softvers-
i ka podrika, Creative im rusi sve
planove: izbacuje na trZidte 2 godine :
pripremanu zvuénu karticu studijske
i kvalitete zvuka, studijskih izlaza i ulaza,

nevjerovatnih mogucénosti i niske cijene,

i Soundblaster Live! Kao Slag na tortu

HO2 uacker UsToPAD 1998,

novopeceni viasnik ove kartice dobiva
i odlicnu podrsku za svoj novi hardver
: preko Interneta. Ona ne zavriava samo

na redovitom poboljSavanju drivera,

: nego ete modi skinuti nove zvuéne

. gledate bijele fontove na cmoj poz
Kao loSiju stranu kartice svakako treba
¢ dodatnim kompozitnim i S-Video iz
. Je izveden nekvalitetnije nego kod ostalih

- Voodoo (2) kartica. Degradacija kvalitete © ticom dobijate jedan CD s upravijz

slike na monitoru posebno je vidl]
rezoluciji od 1024x768 pixela i visih

Na trZiStu postoji ista ovakva kartic

koji sluze za spajanje kartice na TV

softver, demo programice i sli¢ne zgod-

: ne stvartice koje Vlasniku hardvera daju
i osjecaj da je za svoj novac dobio uistinu

- odiican proizvod, s odliénom podrékom,
te da se proizvodac uistinu brine za svoje
banke, razne ambijentalne postavke |
zvuka, novi

kupce. Kartica podrzava DirectSound,

: DirectSound3D, i DS3D s »ambijentalnim

ekstenziiama«. Odnos signalAum kar-
cesor na kartici, EMUI0KI,

1000 mipsa. Prije nego su
poslani na jedan od brojnih

u 32-bita pri uzorkovanju od 48
kHz uz uporabu osmerostruke

jerojatno dobro zvudi i na kvalitet-

- MIDI ulazu/izlazu, a tu je i digitalni izlaz.
ima nevjerojatnu snagu od :

izlaza, svi zvukovi su procesirani

| kolitina memorije
SLI konektor

|03 kabel

isoka cijena

nema bundlea

Jo$ jedan u nizu Voodoo 2
utemeljenih ubrzivada, cijenom i
performansama neznatno se
razlikuje od ostalih V2
utemeljenih kartica.

programima za nju, ali ne dobijate nikakve :
originalne igre, $to ¢e mnoge natjerati da
umjesto ove kartice kupe sliénu po per-
formansama, ali nize cijene i bogatijeg :
bundlea (Diamond Monster Il 12 MB, :
Orchid Righteous 2...)

Primjetite veliki
pasivni hladnjak
koji stiti karticu od
pregrijavanja.

(test | razludivost brzina u FPS |
Direct3D" | 640x480 102.5
[ eooxeo0 | 785
"Quake 2 c0x480 | 590 |
800x600 | 363 |

ﬁ"CPayer D3D Benchmark

: Jetna. Sama kartica sastavljena je od dva :
- dijela. Glavni predstavija klasitnu zvuénu :
: karticu koja straga ima ulaz za mikrofon i

Line-in te dva nepojatana izlaza (Line :

Out), za prednji i straznji par zvuénika. :
- Drugi dio je ulazno/izlazna kartica koja se
: na glavnu spaja sliénim kabelom kao i IDE :
: jedinice. Na njoj su smijesteni digitaini
tice iznosi 96 db. Glavni pro- :

izlazi i ulazi. Rije¢ je o SPDIF ulazu/izlazu,

lako ¢e ovo malo znaiti prosjenom Joi
koji se na PC-u samo igra, ove ¢e nove :
mogucnosti itekako cijeniti mali bendovi
koji nemaju novca za studijsko snimanje i

. njima sliéni. Moguénosti primjene se tu
i ne iscrpliuju, modi Cete spojiti va :
interpolacije. Za laike: stvar nev- :

Desktop Theatre sustav na vanjski Dolby ;

. Digital dekoder/pojacalo kao i skladati
nijoj opremi razlika je itekako zam- :

skladbe pomodu vanjske klavijature spo-
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Intel i740 utemeljeni 2D/3D ubrzivaé

Terminator 2x/i

I ijekom godine pojavile su se broj-
ne kartice utemeljene na Inte-

* lovom 2D/3D grafitkom ipu zamigljene
. kao ubzivai velike snage i velikih mo-
¢ guénosti koje bi i cijenom

¢ bile pristupacne korisnici-

i ma. Odludili smo, stoga, na

: testiranje uzeti novu Herculesovu
¢ karticu Terminator serije i provjeriti
. kvalitete kojima se hvali. Prva stvar
© koju Cete uoditi na kartici je golemi
~ pasivni hladnjak koji pospjesuie disi-

© paciju topline s procesora (Cini se

. da je dodavanje pasivnog hladnjaka

. postao pozitivan trend koji joj

: dodatno pospjesuje performanse i

: trajnost kartici). Testirana kartica

: imala je AGP 2x sutelie i 8 MB

: SDRAM-a. 2D i 3D performanse
. su zadovoljavajuée kako za ured-
: sku, tako i za kuénu uporabu. Na
: njoj
i CCIR60! video port na koji cete

postoji  bi-direkcioni  VMI

Audio”

by CREATIVE®

: jene na Midi ulaz/izlaz. Instalacija prolazi
{ sasvim glatko, plug ‘n play radi bez
greske. Potom instaliramo gomilu soft-
: vera koji dolazi s karticom, spajamo dva
para zvu¢nika i Zivéano Cekamo podiza-
. nje Windowsa s novom dugoocekiva-
nom komponentom. Ve¢ pri bootanju
. Windowsa doZivijavamo ¥ok. Naime,
zvuénici su bili na jadem nego obitno i
: nemalo smo se stresli kad je zagrmio novi
uvodni zvuéni uzorak u prozore koji
! instalira Live! Stvar zvudi prokleto realno!
Ve¢ smo krenuli zatvarati prozore na
: redakaiji, o¢ekujué oluju, kad smo shvatili
: da je to samo novi Live! Polako shvaamo
i zadto je novom Cretiveovom uratku
{ dano upravo to ime! Obi¢no PCl zvuéne
 kartice imaju problema s igrama u DOS-
: U (iznenadili biste se koliko ljudi jo$ uvijek

: modi u bududnosti spojiti MPEG 2 de-
koder. Inale, Intelov i740 Cip prati zao
. glas da su u nj ugradene neke posebne
¢ funkcije koje mu jamce vece prefomanse

. igra Carmageddon u DOS-u). Live! to
: rjetava emuliranjem SB 16 standarda koji
%je, barem za naSeg testiranja, radio
i savrseno. Testirali smo ga na dvije-tri dos-
%tupne nam igrice koje se pokretu iz
¢ DOS-a. Uz karticu, kupac dobija i prilicno
¢ vrijedan Bundle. Perjanicu istog pred-
© stavit ¢e igradima posebna
 Full Retail verzija Un-
: reala s posebnim

| 3D EAX

: (Enviromental Audio
Extension) zvukom.

. Sound Forge X4.0 odli¢an je
editor zvu¢nih zapisa. Steinberg

. Cubasis AV vrhunski je sequencer.
{ Mixman Studio izniman je glazbeni

: program, pogotovo za poetnike.
Cijena u maloprodaji mu je $50! Zgodna

mmanse u rangu Voodoo 2
romno tome, igre koje smo
u glatko i bile su igrive

;. stvar koja ¢e vam powezas swe SB Live
: programe je Crezfive Launcher, neSio
i sligno kao taskbar, ko s= venicrd na :

: vrhu ekrana,

Hercules Terminator 2x/i

Microline

680 kn

cijena

3D performanse

mogla bi biti i brza

Jeftina kartica boljih performansi
nego Sto se ocekuje

. (NFS 3, Forsaken...). Ova kartica poka-
© zala se odli¢nim izborom onima koji slaze
 jeftiniju konfiguraciju, a ne Zeli trpjeti na
podrudju zabave. Velika koli¢ina memori-
© je, maksimalna rezolucija, dubina boje i
: osvjeZavanje Cine ovu karticu ozbilinim
¢ konkurentom u utrci za mjesto najispla-
¢ tivije 2D/3D graficke kartice.

Kartica posjeduje i VIP port na
koji se moze spojiti Mpeg Il
dekoder.

test razlu¢ivost brzinau FPS
Direct3D* | 640x480 54.3
800x 600 32.1

*PCPlayer D3D Benchmark

Creative Labs
Algoritam

nazvati
mnogi digitaini efekti
odlican 3D zvuk

Creative ponovno dokazuje
je gospodar zvuka na svakol
osobnom racunalu

- 2 predstavija precicu do svih vaznijih pro-
- grama i funkcija vade nove zvucne kartice.
Dobili smo novog kralja na tronu zvucnih
kartical Creative ¢e uistinu zasluzeno
- opet ponijeti ovu titulu | ne vjerujemo da

¢e mu se tako skoro itko pribliZiti
- Vrhunski obavljen posao, Creativeu Cista
 petica od nas!

Ako nemate nikakve koristi

od digitalnog ulaza i izlaza,
postoji i jeftinija verzija kartice,
Soundblaster Live! Value.
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I am the Modulator!

The Moduldator V.90
interni modem

S udedi po brojnosti vasih reak-
g cija na opisani Digicomov
: modem u proSom broju, za-
¢ Kljucili smo da se mnogi od vas
: spremaju na kupnju brzeg mode-
: ma. Kako bismo vam olakali
. muke i pomogli u odluci, u
© ovome broju donosimo opis jo$
" jednog V.90 modema sli¢nih
: mogucnosti i nize cijene. Modem
i je interni, i kao vedina takvih, na
¢ mati¢nu plou spaja se preko ISA
¢ suCelja. Zahvaljujuéi ugradeom
: p'n'p ¢ipu, modem je odmah pri
: bootanju sustava detektiran od
i strane mati¢ne ploce i od Win-
i dowsa 98. Nakon brze insta-

. lacije drivera spreman je

© za rad. Podrani

S3-ev povratak iz mrtvih!

© standardi uklju¢uju od najbrzih V.90, k56
- flex, ali i ostale sporije. Fax podatke mo-
dem prenosi brzinom od 9600, tj. 14400 :

bpsa, ovisno o uredaju na drugoj strani.
Od dodatnih moguénosti treba spome- :

¢ te moguénost modema da bude

nuti istodobni prijenos zvuka i pox

tajnica. Imate li s HPT-om sklo
or za neke p
mogucnosti T
fonije (npr. Ca
ID- pokazivac b
s kojeg vas se zo
modem ¢e ih
rdno iskoristii. U
sprezi s tim bit ée
dodjeljivanje razlid-
tih zvonjava (tele-
fona, modema, ra-
¢unala) ovisno od po-
zivaca. Na modem je
ugradeno sucelj

¢ spajanje zvutnika/slusalica i mikrofonz ko

¢e vam pomodi da ga u cijelosti iskoristite.

Hercules Terminator Beast

C e¢ na E3-u su se mogle vidjeti :
prve pokusne kartice sa S3-ovim
: novim grafickim &ipom, Savage 3D. Od
! svih ostalih &pova, S3-ov se razlikuje
. ugradenom tehnologijom za kompresiju :
. tekstura. Omjer kompresije varira od

i 4009 do 600%. Ovo, vrhunske 2D per-

i S3-u, trebalo pretvoriti Savage 3D u ide-
¢ alnu igracku platformu. Jedan od

¢ prvih koji se na trziétu pojavio sa

: Savage 3D temeljenom karticom

© bio je Hercules. Zahvaljujuéi brzini

. dobavljaca, karticu smo dobili na testi-
: ranje samo tjedan dana nakon $to su
i prvi primjerci poceli stizati distributeri-
i mal 2D performanse su zadovoljava-

i jule, iako proizvodal tvrdi da su

‘ najpolie u klasi. Zahvaljujuéi 8 MB

: SDRAM-a i brzim DAC-om na 250

: MHz, kartica je sposobna ostvariti

¢ rezolucile do 1600x1200 u |6-bitnoj

: boji pri osvjeZavanju ekrana od 85 Hz.

: Magi¢nu granicu od 100 Hz kartica
. probija na 1280x1024 i |6-bitnoj boji.
¢ Niigradi koji oekuju vrhunske 3D per-
: formanse nece biti zakinuti! Kartica pos-
. jeduje sve standardne aspekte 3D
i ubrzanja, ukljucujudi i trilinearno filtriran-

FO4 HACKER LISTOPAD 199

Je u jednom prolazu. Zgodna stvar koju
kartica omogucava je igranje igara koje bi :

se inace izvriavale u |6 bita u 24- bitnoj
grafici, tj.

ugradena u DirectX, $to znadi da Ce se

Beast nudi :

zanimljivo rjeSenje kad je o playbacku
DVD-a rijec. Sama dekompresija Mpeg-2

© signala nije uklju¢ena na ipu. Za to ce se
u 16,7 miljuna umjesto u :
65000 boja. Razlika je nevjerojatnal :
Ugradena kompresija tekstura odobrena
¢ je kao standardna od strane Microsofta i
. formanse, brzi ugradeni 3D engine, DVD '
i podréka i razumna cijena bi, nadaju se u

pobrinuti CPU. Kartica je tu da ispravi
ono §to zezne procesor. Rabljene su teh-
nologije »Sub-Picture-Blending« — preta-
panje iz slike u sliku, i »motion compen-

© sation« — ako je precesor preslab da os-
uskoro pojaviti kartice i ostalih proizvo- :
: daca sa slicnim rieSenjima.

tvari puni frame-rate, kartica to kompen-
zira uspjesnim trikom... Uz karticu ne

| test |
. | Direct3D

Jaton Corporation
KIM Computers

ime mu zvuci kao ime nekog
Transformer robota

bezimemi modem koji $uti i radi

Sve u svemu, kvalitetan proizvod koji za
vrijleme naeg testiranja (videsatni boravci :
na Internetu tijekom desetak dana) nije :
stvarao probleme, nego je korektno iz- :
vriavao ono $to se od njega ocekivalo.

Hercules

Microline
900 kn...

kompresija tekstura

kvaliteta prikaza u igrama

Mali problemi s kompatibilnoséu
rjesivi s novim driverima

Qdli¢ne moguénosti u cijelosti
podrzane tek u buduéim igrama

dolaze u Bundleu nikakve igre. Na CD-u :
‘ete, osim drivera, na¢i i Hercules En- :
tertainment Center koji ¢e vam omogudi-
ti gledanje DVD-a, video CD-a, glazbe- |
nih CD-a itd. Prema vijestima na :
Internetu, uskoro dolaze prerade nekih :
igara koje ¢e posebno iskoristiti Sava-
geove mogucnosti uporabom »masnihc

. tekstura (Unreal...). Uz karticu dobijate i

Glide driver koji vam omogucuje igranje :
Glide igara bez 3Dfx-ove kartice! S3 je :

: obavio uspjesan posao. Vidjet ¢emo kako
- e se drzati protiv Rive TNT i Bansheeal

razluéivost

640x480 |

blokira

| | B00x600 [ blokira |

*PCPlayer D3D Benchmark
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Yoodoo 2 ubojica?

Diacmond
Viper V550

V iper V550 nasliednik je kartice koju
smo vam predstavili prije nekoliko
. mijeseci, Viper 330, kartice temel-
© jene na nVidia Riva 128 ¢&ipu koji
© nas je oduevio. Zato tako mnogo
. i otekujemo od njenog nasljedni-
. ka, Rive TNT. Kartica %o smo je
¢ dobili na testitanje imala je AGP

sucelje. 16 MB memorije koja kuca
na 125 MHz zadovoljit ¢e Win-

i dowse u 600X 1200 pri 32-bitnoj

boji. Profitirat ce i igre, i njih Cete

: sada modi pokretati u rezolucijama do

1600 1200. Tijekom testiranja nismo

¢ imali nikakvih problema! Klasi¢ne
: Windows aplikacije (Internet Explorer,

Word...) radile su pri svim dubinama

. boje i svim rezolucijama besprijeko-
: rmo. Kvaliteta slike je vrhunska, a za

maksimalne rezolucije preporucujemo :
vam barem |9-inéni monitor. Podrzana :
je i multimonitor moguénost Win- :
dowsa 98. Hardverski je potpo- :
mognuta Indeo Cinepak, Mpeg i :

Brzma. Vrlina (kartica brza od Voo.. .

Sabirnica: PCI & AGP
Memorija: 4MB SGRAM

Procesor: Riva 128
BIOS: ELSA bazicno

Driveri: ELSA logiéno

Kompatibilnost:

Vzhunska

Cijena: 1599 kn PCI, 1586 k.n AGP (I@C)
TV ulaz: Standardno x 3 =
TV izlaz: Standardho x 2

Mpeg Il (samo AGP) video dekompresija. :
Postoji model kartice sa TV izlazom. No,
ipak, nas najvide zanimaju 3D perfor- :

manse. Kratko i jednostavno, kartica je
nesto sporija od Voodoo 2 temeljenih, ali :
nudi vecu kvalitetu :
prikaza i vece rezo- :
lucije igranja. Uz kar- :
ticu Cete dobiti i vrlo :

bogat bundle - uklju-
Cuje i vrhunsku 3D
autoutrku Motorhe-
ad. Kome preporu-
¢iti ovu karticu? Ako

ste Quake 2 oboza- :

vatelj jo$ uvijek je
najbolje rieenje Voo-
doo 2. Ako imate
iSta slabije od Penti-

Tl'Nova éesta “158
tel: 01 396 707
fax: 01 396 705

Diamond Multimedia
GAMA

1750 kn

kohéma memorije
2D/3D performanse

cijena

Vrhunski proizvod za vrhunsko
racunalo

uma Il takoder biste se trebali odluditi za

neku drugu karticu, mozda s Voodoo

Banshee ¢ipom, koji je jeftiniji. No, ako
imate vrhunsko racunalo i zahtijevate
»top notch« karticu, Viper bi trebao biti
vas izbor. Diamond je poznat po kva-
liteti svojih proizvoda, ni ovaj put nije
razocarao.

test ‘ razluéivost ‘brzina u FPS

Diamond Viper V550| 640x480 | 5.4
800X600 | 481

[ 1024x768 | 356

Diamond Monster 2 640x480 63
8 Mb | 800x600 [ 55 |
1 [l024x768[ 0

Igraée palice opisane u Hackeru br. 40 na

: str. 93 ustupio Microline.
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TREBAM ODJECU

Igram Jedi Knight: Misteries of the

Sith i mislim da je to jedna od
najboljih FPP igara. Medutim, do$ao sam

i do palade Ka'Pa the Hutta i ne mogu

dalje u svetiste jer nigdje ne mogu pron-
aci Tusken odjecu. Vjekoslav iz Osijeka
Da bi se domogao odjece, pronadi skriveni
prolaz koji se nalazi kraj police s knjigama.
U prolazu ¢e$ nadi backpack, a u njemu
odjecu koja ti treba.

T-REX PROBLEMI

Zapeo sam na treéem nivou

Detahtrap Dungeona u kojem ne
mogu nikako ubiti T-Rexa. Kako dalje?
Marijan iz Nedeli$¢a

Nemoj se previse priblizavati T-Rexu

jer ¢e te odmah spriti. Umjesto
toga, budi na odstojanju i gadaj ga
dalekometnim oruzjem ili spellovima (npr.
fireballom).

NEUNISTIVI MINO-
TAUR

Zapeo sam u King’s Quest 6 u
katakombama, tamo me Minotaur
svaki put ubije. Damir iz Zagreba
ﬂ Qvdje mora$ pametno uporabiti
crveni 8al (red scarf). Naime, mino-
taur e se zaletjeti na nj i ostati na mjestu
mrtav. Logi¢no, zar ne?

MOST NA RIJECI...

Igram Lands of Lore 2 i nikako ne

mogu prije¢i preko mosta u Huline
Jungle nivou jer se on uvijek srugi ¢im
krocim na nj. Anelis iz Zagreba

Rjesenje ovog problema je vrlo jed-

nostavno i logi¢no - nemoj prelaziti
most kada si zvijer, pri¢ekaj da se pretvoris
u Luthera ili gustera.

TKO VISOKO LETI...

Kupio sam odli¢éni Apache
Longbow, no igra mi je preteska i
to me vec priliéno deprimira. Ne mogu
se dignuti u zrak a da me netko ili nesto
ne obori. Postoje li nekakvi cheatovi za
ovu igru? Dominik iz Splita
ﬂ Postoje - odi na glavni izbornik i
ondje izaberi PILOT's LOG. Pod

username i pilotname unesi MONTY BAR- :

RYMORE i aktivirao si cheat koji te &ini
neranjivim i daje ti najbolja oruZja.

. vase probleme. Dovoljno je pismom ili
. mailom precizno opisati gdje ste zapeli
- i tako Denisu olak3ati pronalazenje
: odgovora na vasa pitanja. Ako vasa

Zapeli ste u nekoj igri i ne znate kako
dalje? Naravno da jeste, no sva sre¢a
da postoji Denis Kovati¢ koji iz broja u
broj ovog krasnog éasopisa rjesava sve
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Svatko kad-tad zapne u nekoj omiljenoj mu igri, i to nije sramota.
Sramota je ne pitati za savjet one koji to najbolje znaju.

- FANTAZIRANJE

Pomozite mi u Final Fantasyju 7!
Nikako ne mogu uéi u hram jer mi,

. navodno, treba neki klju¢ do kojeg ne
i mogu doéi. Dean iz Opuzena

Vec si zapeo na prvom CD-u. Nista
zato, na vrhu hrama je crni stvor

¢ sli¢an onima %o si ih sreo u Nibelheimu.

: Razgovaraj s njim, zabljesnut ¢e se i odleb-
: djeti u zrak. Idi u hram gdje e sresti

¢ Tsenga kojeg su Sephirothi gadno ozlijedili.
: On Ce ti dati keystone koji e ti otvoriti

© prolaz u hram gdje ¢e$ potraZiti onoga tko
¢ gaje oZlijedio. IstraZi »dais« u sredini te iste :
: sobe i bit ¢eS teleportiran u srce hrama.

TRI I VISE LOPTICA

Postoje li neke druge Sifre za
Addiction Pinball, osim onih koje

© daju tri loptice? Miljenko iz Krizevaca

il NaZalost, osim trainera za igranje s tri
loptice kojeg mozete skinuti s adrese

- ftp:/fftp.avault.com/cheats/rzraptrn.zip, ne

postoje drugi cheatovi za Addiction Pinball

. (potvrdeno iz Team|7). Pokusajte s unole-

njem T17 u high-score tabelu, $to bi vam

trebalo dati dodatni specijalni pogled na

svaku tablu koji pozivate preko izbornika u

: toku igre - i nije baS neki cheat, ali je nesto!

TKO JE TU LUD?

Nabavio sam Need for Speed 3.
Nije mi jasno kako to da ne mogu

¢ namjestiti pogled iz auta tako da vidim
. volan i instrument plo¢u. Naime, kada
. namjestim »from car veiw« kamera jei
. dalje izvan auta, samo je nesto visa od
. bumper kamere. Molim lijepo, u

¢ imas Voodoo 2 karticu sa |2 MB mem

i Ako imas$ »vuduicu« sa 8 MB, tada neé

: ostati dovoljno memorije za teksturu intstru-

: ment ploce pa je zato i nema. Nas jed

¢ zanima hoces i, kad ve¢ toliko inzistira$ nz

¢ instrument plodi, prodati svoju karticu i kuoi
nowu s |2 MB radi Need for Speeda 37

- CHEATOVI ZA DROTOVE

. Hackeru vidim slike s prekrasnim instre-
i ment plo¢ama - tko je tu lud?
© Hrvoje iz Zagreba

Sre¢om, nitko nije lud. Pogled iznutr= <
instrument plo¢om imat ¢e$ samo 2+

Ovih dana mahnito igram SWAT 2,
no igra mi je ponekad preteska pza

: me zanima ima li cheatova?
: Goran iz Varazdina

!’r} Naravno - ako tijekom misije utipkas
% LOS, otkrit e ti se pozicije svih

: neprijatelja. Ako ti i tada igra bude pretes-

¢ ka, ucitaj datoteku

. C:\SIERRA\SWAT2\SWAT.INI u neki

© tekst-editor, pronadi odjeljak [Missions

¢ Played], upisi sliedece linije, snimi datoteku
¢ i pokreni igru. Sada ¢e§ imati pristup do

¢ svih 30 misijal
. [Missions Played)]
: SMI=1 SMIl=1  TM2l=I
: SM2=| SMI2=1 TM22=I
© SM3=| SMI3=1 TM23=|
i SM4=| SMl4=1 TM24=|
: SM5=| SMI5=1  TM25=|
¢ SMé=1 TMI6=1 TM26=I
¢ SM7=1 TMI7=1 TM27=I
: SM8=1 TMI8=1 TM28=I
- SM9=1 TMI9=1 TM29=1
¢ SMI0=I TM20=1 TM30=I
Stvarnost ili
Hackerova

{ novinarska patka -
instrument ploéa u
Need for Speedu 3
za PC?

. pitanja 3aljete pismom, tada obavezno
. stavite naznaku »SOS«, a ako ih Saljete
E mailom, nemojte zaboraviti u SUB-

. JECT poruke staviti »SOS«. U pro-

STRUCNI ZARGON

mmmkonsenalazeu .
P-nehlsluzeupmm;enun ri- |

mmvsh'hpostavlapotreba-

ma korisnilca. UConuolPannelu se tip-

ta za pisce igara i igrade jer danas
novia igra za Windowse ne radi bez
q@.l”!*,preporucu;emoda .

jen Mpqa;mostl iponasanja, |

wmm potrebama Do |
i Pannela lako dol

M Start->Settings- >Control

. tivnom - Ankica ce se potruditi da vasa
. pisma i poruke zavr$e u Recycle Binu.



i pri-
eba-
tip-
tera,

la

1 vasa
3inu.

Prosli smo mjesec dobili mnogo mailova od nasih ¢itatelja koji su ¢uli :
da postoji cheat kojim se moze Tomb Raider igrati s golom Larom.

Kako je broj vasih zahtijeva da ga objavimo presao sve granice,
odlucili smo vam pojasniti o ¢emu je rijec. OK, imamo dobru i losu
vijest. Losa je da ne postoji cheat kojim biste mogli skinuti Laru.
Nema, jednostavno nije ugraden u igru. Dobra vijest je da su se neki
hackeri potrudili napisati patch koji, da se razumijemo, nije legalan i

Nema tog problema koji Hackerov tim struénjaka :
za Windowse i hardver ne bi moguao rijesiti. Ovaj je
mjesec na udaru Microsoft i megov Direct X.

- DIRECT X PROBLEMI

Draga redakcijo, kada pokusam
: instalirati Direct X s vaSeg
. HackCD-a, sve ide besprijekorno pri-
: likom raspakiravanja DirectX-a na disk,
: no nakon toga se instalacija sama od
: sebe prekine. U &emu je problem?
: Dario iz Karlovca

Primili smo mnogo vasih pisama u
: kojima nam se javijate sa sli¢nim
i problemom. DirectX 5.0 ili 5.2, koji smo
i objavljivali na proglim CD-ovima, su verzije
{ pisane za ameritko govorno podrugje. lako
¢ je Microsoft izdao DirectX lokaliziran za
: druga govorna podrudja (npr. kinesko), ne
: postoji, na Zalost, verzija za hrvatski jezik.
i DirectX prilikom instaliranja prvo provjera-
¢ va postavke o aktivnom jeziku Windowsa i
: ako on nije engleski (United States), insta-
¢ lacija se automatski prekida. Sve $to trebas
¢ udiniti je »uvjeriti« DirectX da si na amer-
¢ ickom govornom podrudju, a to ¢es udiniti
: ovako: otvori Control Pannel (izbornik
: Start->Settings->Control Pannel) i otvori
: aplet Regional Settings. Pod karticom
: Regional Settings nalazi se padajuca lista,
¢ gdje su izlistane sve zemlje koje Windowsi
i podrzavaju. Odaberi English (United
© States), Klikni na OK i odgovori potvrdno
. kada te Windowsi zatraze dopustenje da
© restartaju ra¢unalo. Nakon restarta moze$
¢ bez problema instalirati DirectX koji ¢e
© vjerojatno po zavrietku instalacije traZiti
¢ restartanje, Sto svakako ucini jer bi sustav
- inate mogao prestati pravilno funkcionirati,
i itoje to - Direct X je instaliran. Jos ti jedi-
i no preostaje jezi¢ne postavke vratiti na
¢ Croatian, kao $to je to opisano u prvom
© paragrafu. Inace, toplo ti preporuéujem
¢ instaliranje najnovijeg DirectX-a 6.0 s
© ovomjeseénog HackCD-z jer ga traZi goto-
¢ vo svaka nova igra, ali prije toga procitaj
. sliedece pismo.

. DIRECT X 6.0 PROBLEMI
: Urednistvo Hackera,
Zelim napomenuti da mi se svida
. vas izbor korisni¢kih programa $to ih
© stavljate na HackCD. lako zauzimaju
: malo prostora na CD-u, rije¢ je o
. nekolicini programcica koji mogu biti
. vrlo korisni, no jedna stvar me iritira - na
i HackCD-u iz proslog broja ste objavili
¢ novi DirectX 6.0 koji mi je prilikom

. tim da u SUBJECT poruke stavite BEZ

Muci vas hardver vaseg PC-a? Windowsi
tvrdoglavo odbijaju normalan rad? Disk
ispusta ¢udne zvukove? Na PSX-u nema
slike? lli jednostavno ne znate koju konfigu-
raciju kupiti? Nema problema, u Hackeru
rade iskusni struénjaci koji su u svojoj vise-

: sada o&i8¢ena od bugova i,

Regional Settings Properties S
Regional Settings | Numbet | Curency | Time | Date ]
Many programs support int setlings. Changing the Regional
Settings affects the way. lhu:a programs dsplay and sort detes bmu
currency, 8.

[Croatian J B
Dani

L]

metodu brisanja. Naime

: uklontti sve datoteke s di
: i se registriraju u tzv. regstry bazu -
i datoteku koja je »Zila kucavica« Windowsa - i

: Prije instaliranja DirectX-a 5.0 ili 5.2
. treba obavezno promijeniti aktivni jezik
: Windowsa u English (United States)

: instalacije javio da ne radi pod

: Windowsima 98 koje ja imam instalirane.
: Postoji li verzija DirectX-a za Windowse
: 98 i ako da, zadto je niste stavili na CD?

¢ Marko iz Splita

Istina, DirectX 6.0 koji smo objavili na
proslom CD-u je bio tzv. puna verzija
koja radi samo na Windowsima 95, tako da
ga korisnici 98-ice nisu mogli instalirati.
Microsoft je opet zakomplicirao stvari kod

: DirectX-a 6.0, tako da opet postoje dvije

i verzije: osnovna i puna. Puna je namijenjena
¢ Vlasnicima Windowsa 95 i ne moze se

- instalirati pod Windowsima 98, a osnovna

¢ (core) radi pod oba operacijska sustava.

i Sre¢om, Microsoft nije ponovio nelogi¢nosti
: oko jezi¢nih postavki koje su pratile DirectX

: 5.0 5.2 (vidi prethodno pismo), tako da se

. DirectX 6.0 moZe i u punoj i u osnovnoj

- verziji instalirati bez obzira na aktivni jezik

: koji je postaviien u Control Pannel apletu

¢ Regional Settings. Na ovomjesenom

¢ HackCD-u moZete na¢i DirectX 6.0 u

: osnovnoj verziji - dakle, mogu ga instalirati

: korisnici Windowsa 95 i 98, &to toplo pre-

¢ porucujemo da uinite jer donosi bitno bolju

3D podrsku za mnosivo ubrzivatkih kartica,
a posebno je dobro optmiziran za karti

temeljene na Voodoo 2 Gpovima. Isto tzko,
podr3ka za force feedback kontro
navoano, ra

kako treba. Uostalom, vedina demoa n

[

8

.Y

: HackCD-u i novih igara traZi DirectX 6.0 pa
¢ uistinu nema razloga da ga ne instaliras.

. godidnjoj praksi sluZenja ra¢unalom izverzi-
- rani za sve moguce trikove i tajne. Sve

- svoje probleme vezane uz hardver ili soft-
. ver ra¢unala posaljite nam pismom na

. adresu redakcije s naznakom »BEZ

. PANIKE« ili mailom na hacker@janus.hr s

Bok Hackerovdi,
imam jedno pitanje. Da li programe

. iigre koje instaliram moram deinstalirati
. sa Add/Remove Programs ili to mogu

¢ udiniti ruéno izbrisavsi direktorij u kojem
i se nalazi igra? Damir iz Zagreba

INSTALIRANJE | Dr’\b TALIRANJE
Nikako 1 ne prep

e datoteke u direktorjj

 Windowsima, tako da nece$ ruénim brisan-

jem direktorija u kojem se nalazi igra do kraja
2. Isto tako, progra-

- U kojoj se prijavijuje svaki program koji ima¥ na
¢ ratunalo. Jednostavno brisanje direktorijane
© uklanja tragove programa iz registry baze koja

tako vremenom raste, usporava rad racunala,

: amoze dodi i do pucanja veza unutar reg-

: istrya $to moZe zavriiti fatalno po Windowse.
: Zaispravan rad Windowsa je nuzno da

¢ podaci u registryu budu uvijek azumi i zato

: aplikacie i igre uvijek deinstalirgj s Control

: Pannel apletom Add/Remove programs.

Add/Remove Programs Propeities

 Installininstal | Windaws Setup | Statp msk;
To install a new progtam 1|amaffanpy disk or CD-ROM

diive, click Install.

This Tekeions 2611

WmTonmaum\umMykmahd
. select it llomlheiﬁmd

Add/Remove.

- [Murabilis ICQ |
Monster 3D Drivers

_ {PictureAgent
Populous: The Beginning (Demo)

- {QuickTime 3.0 _|

QuickTime for Windows (32-bit)

Send To Extensions PowerToy

Sound Blaster AWEB4 Value =

S |

- Start->Settings-> Control Pannel). Aktivirz

- Ako vam je stalo do vasih Windowsa, pro-

grame i igre uvijek deinstalirajte s diska

- pomocu Control Pannel apleta

Add/Remove Programs.

Caos,

zasto mi na svakom vasem CD-u
fali dio ekrana dolje i desno? To me
uzasno zivcira jer ne mogu do¢i do nekih

- opcija! Popravite to! Marin iz Koprivnice

PANIKE. Da biste nam olaksali posao,
molimo vas da nam problem detaljno
opisite, s toénim navodom poruke o gresci
koju vam ra¢unalo javlja i informacijama o

vasdoj konfiguraciji i verziji Windowsa koju

¢ karticu Settings i kliznik Screen Area pomié
. dok ne dobijes razlu¢ivost 800x600. Jos t
i ostaje da u padajucoj listi Colors odaberes
© dubinu boja od |6-bita ili vise, klikne$ na

koji vam upravo to omogucuje. Trenutak prije nego vam o¢i krenu

. na kraj ovog teksta u potrazi za WWW adresom na kojoj biste mogli
skinuti spomenuti patch, samo da vas upozorimo: proditate toéno

. upute o instaliranju patcha. Adresa je http:/www.game-

: revolution.com/download.htm, potrazite u listi igara Tomb Raider i

trebali biste vidjeti nekoliko patcheva koji s Lare uklanjaju odjecu.

Ah, nismo li uistinu jedini casopis s kojim se igra?

Sucelje Hack CD-a zahtijeva dubinu boja
: od minimalno 16 bita i ekransku
: razludivost od 800x600.

lako smo to ve¢ nekoliko puta
napomenuli, objasnit ¢emo ponovne

i Hackerov CD je dizajniran za ekransku

¢ razlucivost od 800x600 piksela i |6-bitnu

¢ dubinu boja. U tvom su slucaju Windowsi

i postavljeni na razluivost 640x480 pa ti se
. dio ekrana ne vidi. Kako u sadasnjoj verzij

: sucelja na Hackerovom CD-u nije bilo

: moguce (zbog ogranicenja programa kojir
¢ sutelje izradujemo) napraviti sucelje koje s
¢ automatski prilagodava razlucivosti $to je

: korisnik ima, morat ¢e$ promijeniti

razlu¢ivost u 800x600 $to je, uostalom,
danas vec postao i minimalni standard. Da
bi to nacinio, klikni desnim gumbom misa
na desktop Windowsa i iz liste opcija
odaberi Properties, $to ¢e otvoriti Display
aplet (alternativni nacin je da otvoris
Control Pannel koji se nalazi u izborniku

OKi po potrebi restartas Windowse koji
¢e se podi¢i u novoj razlucivosti. Sada

: mozes$ pokrenuti CD i viSe ti nece faliti n
¢ doniji ni desni dio sucelja.

imate. Nemojte zaboraviti na pismo ili u
mail staviti spomenutu naznaku jer ¢e nas
mail program (ili lektorica Ankica, ako je
rije¢ o pismu) automatski poruke bez
odgovarajuée naznake lansirati u kantu za
smece.
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Commandos:

Behind Enemy Lines

S obzirom na vase brojne zamolbe, odluéili smo vam pripremiti
cjelovit prohod vrlo zanimljive ali i komplicirane igre Commandos:
Behind Enemy Lines. Ove slike su samo nadopuna tekstu prohoda

koji ¢ete nadi u Hackerovoj knijizici. | ne zaboravite koji vam je
Casopis pomogao u prelazenju Commandosa.

TO8 HACKER LISTOPAD 1998.
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hachermanija

WORLD CUP 98

Da biste usli u WC Classic mod, ne morag
pobijediti na svjetskom prvenstvu, Otidite ¢
izbornik Customize Player i unesite neko a
ovih imena: '
CARTMAN

GONZO

GABO

KYLE

MR HAT

POWDER

NEILA

KENNY

HURST

Ako ste ime ispravno unijeli, cut cete potvre
zvuk. Vratite se u Match Select zbornik | pr
nite tipku Scroll Lock i pojavit ¢e se Cheat

izbornik. Oznacite cheatove koje Zelite akin
ito je to. Imajte na umu da mnoge cheatod
mozete kombinirati i dobiti vrlo Eudne efela

STARCRAFT
Evo novih cehatova za single player koje upi
jete tijekom igre ako prije toga pritisnete
ENTER:S = .

Pieru daje vam nove jedinice

power overwhelming ..ukljucuje God mi
staying alive igra nikad ne zavriava

there is no cow level zavrsi misiju

whats mine is mine daje vam mnogo mines
breathe deep daje vam mnogo plina
something for nothing dobivate sve
upgradeove

black sheep wall otkriva cijelu kartu
modify the phase variance gradite Sto &
Zelite bez uporabe tech treea

war aint what it used to be iskljutuje Fo
of War

food for thought daje vam jedinica koliko
Zelite bez uporabe farmi

medieval man svim jedinicama daje sve
upgradeove : -

man over game zavriavate tekucu misiju &
pobjednik '

Heal me unistava sliedecu jedinicu koju kiikc
game over man trenutacno gubite misiju

RAYMAN GOLD

Da biste igrali nivo po Viastitom izboru,
odaberite svijet na glavnoj karti. Drzite tipku
TAB, upisite openall i pritisnite BACKSPACE
biste dobili pristup svim nivoima na tom svije
Sto se tice cheatova, njih upisujete tijiskom ig
tako da prvo pritisnete i drZite TAB i onda
upiSete sljedece kodove:

points maksimum energije

goldens pogledajte sve zlatnike

leives05 [Backspace] daje vam dodatnin
Zivota -

lives50 [Backspace] daje vam dodatnih 5t
Zivota

moveray [Backspace] tipkama smjera
pomicete Raya gdjegod Zelite

RAINBOW SIX

Da biste aktivirali cheatove, tijekom igre priti
nite tipku ' | upiSite:

TEAMGOD Team God Mode
AVATARGOD Player God Mode
STUMPY Stumpy Mode On.
CLODHOPPER Enlarges Player s Feet and
Hands .
MEGANOGGIN Mega Head Mode
BIGNOGGIN Big Head Mode
SFINGERDISCOUNT Refill Ammo
NOBRAINER Tums Al Off
DEBUGKEYS Debug Keys Enabled
TURNPUNCHKICK Changes Players fro:
Bion .

1-900 Heavy Breathing

EXPLORE Victory Conditions On/Off

HACKER LISTOPAD
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nackermanija

MADDEN NFL 98
Unesite sliedece kodove kao imena igraca dz
biste aktivirali odgovarajuce cheatove:
ORRS HEROES FA Sports tim
LOIN CLOTH Tiberon tim
LEADERS All Time Leaders tim
COACH All Time All Madden tim
PAC ATTACK All 60's tim
STEELCURTAIN All 70's tim
GOLD RUSH All 80's tim
ALOHA NEC Pro Bowl tim
LUAU AFC Pro Bowl tim ‘
- JETSONS Astrodome —
 DAWGPOUND Cleveleand Browns stadior
DANDAMAN Old Miami Dolphins stadion
SNAKE Old Oakland stadion
BIG SOMBRERO Old Tampa Bay stadion
OLDDC RFK Stadion
SHARKSFIN Tiburon Sports Complex
GHOST TOWN Wild West stadion
LEECH Pobol$ava obranu
GLOVES Lagano hvatanje lopte
BIGFOOT Dugi izbacaji lopte
JACKHAMMER Stiffer arm

NFS 3: HOT PURSUIT

Upisite sljedece Sifre na bilo kojem izborniku 4
biste aktivirali cheat:

cars ukljucuje sve aute!

madland 777

rushhour ukjjucuje veliki promet

empire vozite stazu Empire City.

elnino vozite policijski auto El Nino

merc vozite Mercedes CLK GTR?

gofast ukljucuje stvarno veliku brzinu za auto
u Single Race modu. '

Isto tako, mozete upisati i sliedece cheatove i
Kikati na RACE da biste vozili sliedece aute:

go01 Miata

8002 Toyota Landcruiser (1)

8003 Cargo Truck

g004 BMW 5 Series -

g005 71 Plymouth Cuda

£006 Ford Pickup with Camper Shell
2007 Jeep Cherokee

g008 Ford Fullsize Van

8009 64/65 Mustang

2010 66 Chevy Pickup

gol | Range Rover (Land Rover?)
go12 School bus ‘

gol3 Taxi - Caprice Classic

gol4 Chevy Cargo Van

gol5 Volvo Station Wagon

£016 Sedan (Mercedes or Sterling?)
go17 Crown Victoria Cop Car

go 8 Mitsubishi Eclipse Cop Car
gol9 Grand Am Cop Car

8020 Range Rover Cop Car/Ranger Vehicle
2021 Cargo Truck (same as 03)
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CRTA | PISE GORAN STANCIC

Jo3 Ob MALIH NOGU, Mo NAJROLD PRIJA-

TELD MIRKO POKAZVAC TJE SKLONCST KRIMINALU,

USITELAICA TE BILA U PRAVU. \)
MIRKOTIE POSTAO PIRAT. -

SRAM TE PodiwiE sEs Y | SuT, Saki,

Bupl | GUMICAMA | A ZA-| | TREBAS LI
UKRAC SI VREAVA SA SoPT- | | l@Ricm i
MIRIANL VERSKM PIRAT—

NAVRAT! Do MENE.
SNIMAM NA VLASTITS

NISAM HTIO Id PROTIV ZAKoNA. o0o
SAM U PRODAVAONICM LEBALNOG SOFT-

RAZOCARAN | LIUT, OTi-
SAv SAM DO MIRKA ...

ZAOVO
MoZeS§ DOBM
PET CD—ROMOVA
SA SOPTVEROM |

VIRUSA. [MAM |

NE %ai»i,
KOD MEVE NEMA

SPISAK Vit

_OPROSTY AL

2uRiM | STETlo
SAM SE DA Sam
Stavie GrA+H

NA PoDGRI-

MIRED MI GARANTIRA DA de NJIE-

GoV PIRATSKI SOFTVER RADIT BEZ
TPROBLEMA . VO, )MSrAL-AoClA SA-
Mo Sto NITE ZAVRSILA |

8o Te ovo 2 MORAM PRi-
TISNUTI BILO KOIU TIPKU 24
ZAVRIETAK INSTALACE 12
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Pnzoemupnsoom 993!

PIOS30DOCEL.ANAPI 333 CEL. A - mxn f
14“ PHILIPS 104 B NA 15 PHILIPS 105S - 279 En--
HDD2.SGBWDNA3.26BWDULTRAATA 99311

TRITON, PROCESOR KI
S-DRAM 10 ns, FDD 38,5" T] ; £
104B, DIGITAL, L.R.,N.L,
TOWER AT, MI§ GENIUS + PODLOZAK

4.759,00 EUNA+PDV

PENTIUM II 300
CELERON A

MB PENTIUM I LX 440 AT INTEL TRITON, PROCESOR CELERON -A 300 Mhz Intel MMX

DIMM 32MB 168 PIN S-DRAM 10 ns, FDD 3,5" TEAC, HDD 2.550 MB WD
¥ VGA SS VIRGE 3DV 2 MB EDO DRAM, 14" COLOR MONITOR PHILIPS 104B, DIGITAL, L.R.,N.L

PCI ENHANCED KONTROLER UART 168550, CHERRY TASTATURA G83

MINI TOWER AT, MIS GENIUS +PODLOZAK
4,459,00 EUNA+PDV

PENTIUM II 30
CELERON

MB LX 440 TRITON AT €

CPU 300 Mhz Intel CELERS

S-DRAM 32 MB, 168 PIN DI

FDD 8,5" TEAC

HDD 2550 MB WD UDMA

VGA S3 VIRGE SDV 2MB

COLOR MONI

14,104 B, L.

HIGH RESOLUTION MOKITORS

AGREB, SAVSKA 120, TEL 01/61 9176 94 61 916 98 61 916 99 FAX 01/61 916

. . SPLIT, A.G. MATOSA 35, TEL/FAX 021/362 969, 487 66



X-FILES
UNRESTRICTED ACCESS

PlayStation..

DEATHTRAP
DUNGEON

o

PlayStation.

FADE TO BLACK

€IDOS

Lsousmesory
FINAL FANTASY VII

DEATHTRAP HARDWAR

DUNGEON

e om Classics
~—

CHAMPIONSHIP
MANAGER 2

DARKLIGHT
CONFLICT

POWERBOAT
RACING

MOTO RACER

|
|
i

5.+ ' IB o |

PlayStation. PlayStation.. |

PREMIER MANGR RAYTRACERS STEEL REIGN TRASH IT
98

Ovlasteni distributer za Hrvatsku:
VELEPRODAIA:
ALGORITAM d.o.o., Zagreb, Gajeva 12, tel. 01/48 03 333, fax. 01/42 17 62
MALOBPRCDAJA:

1. ALGORITAM Multimedia centar (Hotel Dubrovnik - donja etaza), Gajeva 1, tel. 01/42 28 96
2. ALGORITAM Multimedia centar Importanne, novi dio - donja etaza, tel. 01/457 31 28

3. ALGORITAM Dubrovnik, knjizara dr. Frano Cale, Plaza 8 - Stradun, tel. 020/42 64 31
MALOPRODAJNI PARTNERE:

*“VAMA"” VARAZDIN, KAPUCINSKI TRG 10, tel: 042/53 266
*“2G DATA”, PODRUM SHOPPING CENTRA PRECKO

*“FILEX d.0.0.”, VOCARSKA 3, tel: 4633 100

+“KNJIZARA NOVA” RIJEKA, TRPIMIROVA 5A, tel: 051/335 147




