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uspje§nog F-I 5, lane's na triiSte
baca jo§ jednu u nizu vrhunskih
letaökih simulacija. Mislili smo da
bolje ne moie, a oni su nas
ponovno iznenadili. S terenom
gotovo fotografske kvalitete, povi-
jesnim i izmi§ljenim misijama te
izborom najboljih izraelskih bor-
benih zrakoplova, lane's je
ponovno digao standarde raöu.
nalnog letenja.

Od svih ratnih zrakoplovstava na svije-
tu, rijetko se koje moZe pohvaliti
kvalitetom i uspjehom na bojistu
kakav imaiu lzraelci. Od samoe

postanka, lzrael je u stalnim sukobima
sa svojim susjedima. Svo.j opstanak ova
mala drZava prije svega moZe zahvaliti
vojnim snagama koje i danas öine
nemogu6e braneii je od napada
izvana i iznutra. U svemu tome,
lzraelsko ratno zrakoplovstvo posebna
je priia. Opremljeno najsuvremenijim
zrakoplovima, ali i vrhunskim, po
mnogima, öak i nalboljim, pilotima,
ono je izraelski adut u rukavu koji je
vrlo öesto spa§avao swar. Priliku da se
ukljuöe u redove najboljih odsad
imaju svi ljubitelji raöunalnog letenja.
Zraöne borbe pustin.jskim kanjonima i

iznenadni napadi na strategijske cil-
jeve u neprijateljskoj pozadini zadaie
su koje vas oöekuju.

U SUNAD]IIJI 3A
STRUÖ]TJACIMA
U lsraeli Air Forceu igraöu je na raspo-
laganju sedam borbenih zrakoplova:
Phantom F4-E, Phantom 2000, F-l5
2000, F-1 6D, Kfn C-7, Lavi ATl,
Mirage III (plus MiC-23 i MiC-29 u
multiplayeru) öiji su letni modeli upra-
vo fenomenalni. Razlike u ponaianju
su itekako primjetne, kao i u vizual-
nom predoöavanju. Svaki je zrakoplov
izvrsno 3D modeliran, s potpuno
interaklivnim kokpitom. Janes je kon-
aöno napust io irrtantni konccpt
tiiestrukih prozora k., :- r--.in, avali
instrumenle ru nj'F - . -l]U-
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G0t0v0 sye misiie 6ete prolazlti u vrlo
niskom lotu, §to zahtiieua pomno

pra6enie terena

§
t:
r"s

oye simülaciie ie ,enomenalni trodimenzionalni teren koii
tren[cima bez bo]be

Ialdoimliivija yam pomo6i seprepüstiti utvanlu leteniu riielkim

It€EU

T§CT

L 15§ 0E!

3eH I ra

Ir§n lä?

E ?pa€aT e

3 !trf,€€a 3

TN§G€T t

Slijeranie ie pliliöno poisdnostavlieno, §to
6e zaciielo raneseliti one koiima ie t0

Ueöni poblcm

, 
*.t-'

-Lt

REGETZI'E

I

i:ii:":;ilfi: il#:*"Jllff,Jillia 
nam najelitnije zraöne snase svüeta ' rzraersko zrakoprovsrvo. 

I I

,:, {!i'.:

;--HEJ.*
i*ffi@

-l

r

f

)

&aG

§*;

,*.

u

E

ft



IGRA SAT?rfo

T

Kao i u F-15, u izradi lsraeli Air Forcea velikaje pozornost posve6ena multiplayeru.
Svima je ved odavno jasno da igranje pojedinatnih misija brzo dosadi i da je igra u
suradnji sa stvarnom osobom ili protiv nje jedini pravi izzov u letaikim simulacijama.
Stoga su ljudi izJane'sa odluiili napraviti niz misija predvitlenih za igranje vise igraia
odjednom, a i öitave kampanje su dostupne u multiplayer modu, Planiranje misija i
sinkrono izvodenje pojedinih zadataka kljutni su za uspjeh na bojiStu, Bitno ie da se
svaka ekipa drii svog zadatka. Ako.ie na vama ia-riiti napad na odredeni zemaljski cilj,
prepustite zratnu borbu ekipi zaduienoj za podr§ku. Komunikacija izmetlu igraöa ost-
varena je vrlo jednostavnim chat sustavom. Multiplayer je vrlo stabilan, solidno radi i
na neSto sporijim vezama te se rijetko smrzava ili puca. lgranje je podriano preko stan-
dardnih naiina, s tim da je fane's otvorio svoi vlastiti server Combat.net kojem moiete
pristupiti sa sluibenog web sitea.

Io5 lsraeli Air
Sorcea je letenja u posljed-
njem öudu izraelske tehnike. Laviju,
zrakoplovu nasta,om na osnovi amer-
iökog F-'t6, ali znatno napredniiem od
svog predlo§ka. Lavi joi nije u opera-
tivnoj uporabi ni u proizvodnji, zasad
sluZi samo demonstriranju tehnologije.
Sredom, ova simulacija pretpostav[ia da
je Lavi dobio operativni status
omoguduiudi vam da se natlete za kon-
trolnom plotom tog iznimnog borbenog
zrakoplova.

'Bolii osieccli
imot Cete scrrno

lrristulrite li
lzrcrelskom

z;Clkoploustrru!'
.10 

m po pikselu sa stvarnim elevacija-
ma i bojama. Rezultat je gotovo
fotografska kvaliteta pogleda iz kabine.
Teren se 'skida' izravno s CD-a, §to
daje veliku brzinu uöitavanja i eliminira
vidno popunjavanje poligona. Frame
rate je time znatno poveian, ali je
kvaliteta prikaza znätno lo§ija na man-
jim visinama. No, kada se nadete u
zrainoj borbi na standardnoj visini,
teren 6e, ako ga uopie budete imali
vremena promatrati, biti prekrasan.
Sama.je borba takoder vrlo kvälitetna i

realna. Po prvi je put u jednoj lanes
simulaciji podr2an force feedback. §to

doprinosi atmosferi, simulirane su
vibracije pri uporabi oruZja i otpor pri
naglim manevrima. Sama se oruZ.ja
pona§aju vrlo realno te je potrebno biti
vrlo oprezan pri zahvaianju i praöenju
ciljeva. Nerijetko ie vam se dogoditi
da projektil s poluaktivnim navoden-
jem izgubi zahvat cilja jer je protivnik
ispao iz va§eg radarskog konusa. lsto se

tako realno pona§aju i bombe, bilo
vodene, ili nevoalene. Kako su stan-
dardne izraelske takike napada uvijek
u niskom letu, bombardiranje se

najöe5ie vr§i iskakanjem te 6ete tu
tehniku morati vdo dobro uvjeZbati ne
Zelite li postati mamcem nepri-
jateljskih projektila zemlja-zrak.
Misije su vrlo raznolike. Postoji ukupno
§est kampanja, tri su povilesne i simuli-
raju poznate sukobe u kojima je
Izraelsko ratno zrakoplovstvo izvojeva-
lo trijumfalne pobjede nad sirijskim,
egipatskim i iraökim protivnicima, a tri
su izmiöljene i bave se mogudim suko-
bima u toj vrlo nestabilnoi regiji. U
izradi ovih misija i cijele igre sudjelo-

vali su izraelski piloti te je autentiönost
zajamöena. Sve zajedno. oöekuiu vas

oko 42 mislje, uz vei standardni
kreator misija u janes simulacijama.
Nezaobilazna je i interaktivna encikle
pedija koja je sastavni dio ovog CD-a i

na kojoj moiete pronaii sre Sto ras je
ftädar+roglo zan imati o zrakoplovima
na ko.je nailazite u igri.

lsraeli Air Force.je vrlo dobro
uravnotezend simularija. Namijenjena
je ponajprije prosjeönom korisniku te
öe hardkora§ima moZda biti prejednos-
tavna, ali i oni 6e nesumnjivo uiivati u
prekrasnim krajolicima i dinamiönoj
borbi. Vizualno§iu i autentiönoiiu let-
nih karakteristika ova je igra u samom
vrhu. U usporedbi s prijainlim simu-
lacijama iz ove serije (osim F-1 5), vidan
je pomak naprijed. Manji broj zrako-
plova omoguiio je kvalitetnije modeli-
ranje i konaöno nam donio pogled na
pravi kokpit, umiesto brojnih prozora
koji s realno§du nemaju veze. Naravno,
niie to isto kao kad imate jedan
simulirani zrakoplov, ali je priliöno
blizu. lsto tako, Jane's nastavlja s tren-
dom iznimno kvalitetnog multiplayer
igranja, §to njihovim simulacijama daje
uistinu nenadma§nu kvalitetu i vrijed-
nost za koiu vam ne bi smjelo biti Zao
odvojiti sredstva.

JÄTEE F.Ts
lznimno loalitetna letaöka simulaciia nastala u istoj
radi0nicr, u cijelosti posveöena ovom legendarnom

borbenom zrakoplovu. lzbor samo lednog zrakoplo-

va rezultirao je dosad najuvlerljivijom i najdetal]ni-

l0m simulacij0m lelenja. Pravi jzb0r za sve kuine
pilote.

JOIil? STR|XE FIGHTIR
Preferirate li eksperimentalne zrakopl0vei tada nema

dvojbe: JSF je apsolutno najbolje rje§enje za vas.

Uzivajle u radaß{0j nevidljrvosli r iznenaonim

napadrma dub0k0 iza neprijateljsklh linija te vrlo

kt'alitetnoj grafici §to je nudi ova iznrmna simulaciia.

lznimno napredna sim-
ulaciia, ali ipak
ne§to'pli6a" od
nedayno izda[e pet-
nae§tiGe. ffi%

lilanisld pogled na ilakoplore priliüno je impresiyan.

Yrlo ie koristan pogled lz kabine koii prati
poloiai cilia

lmate ponrku za Saddama Hüsseina?
Posafite mu iB odozgo!

0vak0 to izgleda na sluibenom siteu Jane's Combat Simulations

taine uspie§nog letenia, i to korak po korak...

A orako to izgleda u kokpitu!

lzRAEfsr(r Poilos
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l(ralitetan training mod otkrit 6e ram s,e

laci.jama poput US Navy Fighters ili
ATF). Uz realne prikaze pilotskih kabi-
na i kvalitetan teren, igraö se moZe
uistinu uZivjeti u ovu simulaciju. Da bi
oswarili dosad najrealniju simulaciju,
Ijudi iz lane's Combat Simulations rabili
su iznimno napredan sustav prikaza
terena digitalizacijom stvarnih satelit-
skih snimaka. leren je skidan u omjeru



konaöno doSla na PSX. Oöekivali smo puno, a koliko smo dobili? I
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9, i ova igra je napravl-

stilu.

reporta iz pro§log broja, malo je
toga öto mogu redi o ovoj igri
Dugo samje igrao i moj je
zakljutak sljededi: Wild 9
NIE igra godine, sliönih je
arkada uvijek bilo i bit
6e ih jo5.

Ali Wild 9 nudi dobru
zabavu - naravno - ako

spadate u malo krvoloöni-

ie tipove, 5to znaöi da ie
se igra vi§e svidjeti mladim
igraöima te onima koji
imaju manje iskustva s video
igrama i lo5 neiskvaren ukus.
Oni, pak, koji se oduöevljavaju
strategijskim elementima u igri,
ovdje nemaju 5to traZiti - Wild
9 ie igra za razbijaöe, kollaöe i

neuravnoteZene manijake.

MAITIJAKALAII POGLED
Nemamo li ga svi kojiput? Kad ;
pretrpanog tramvaja, buöne §kc ...=
ili uredske zgrade stignemo k:-.'
malo bezbriZnog klanja i mrc\a':- :
terapeutski djeluie na Tivce i s:- -- -

-dovoljno da u miru legnemo u
krevet i sutra ponovno krenenn
u iivot. Taj smiruju6i efek se
öesto zaboravlja pri psiholoi§
analizi krvoloönih igara i
uvodenju cenzure. Osobno,
mislim da bi na na§im ulicanp
bilo mnogo viSe kriminala-

. - '_ neznajuo
- :- :: sadbih
- --- ,:- :ao od srama,

: -.,':-: poruöio
. :. za§to

. . -.:.er? Zar mi* '.- ' .tranice i

::: .:- rrijemena

- - -rr.o ni drugo,
-. ".-- ,dpoöetka.

POYIJ ES? UKRATKO
' . - :. :::rac inrenOm

- _.-ßstrari

:,:_: -ttrenutku,
- ' -.--Wex.

libc zadaia vam je
boöu. Treba
e llibxovo glavno
ebna aparatura
egnu rukavicu,

Berislav Jozi(
NAKON§;'"':?;,O'O'
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nasilja i krvi da nenraPTilDETOXIUT
2D jumiaa po unaprijed odretlenoj shzi, dok se

cijeli 3D 0k0li§ vrli oko igraöa, ve{ ie videm u
plom i drug0m nashvku ove populafie ailode.
EAR"HWORT JIT
tlticaj prija§nje hit-igre Shiniy Enteüinmenta vidi
se u ügledu nepriiatelia i "osjedaiu" igrc
f,rol.oA
l0o ihndemonium il/l/ild
jem u speciliönom 2Dl3D

igara poput Duke
Nukema,

Carmageddona
Wilda 9.

nisu öitali Specia
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THE UIGHTY RTG
Wexova borbena rukavica svojom energetskom zrakom moie izvrSavati
niz funkcija. Moie, primjerice, uhvatiti neprijatelja i staviti ga Wexu na milost i (u
vedini sluöajeva) nemilost, moäe posluiiti kao lijana za prebacivanje preko ponora, a
ako zraku zakvaiite za (vjerojatno u tu svrhu predvitlene) specijalne uredaje, njome
moiele pomicati predmete na daljinu, a trenutaöno je smrtonosna za LECM.e i tener.
atore koji ih proizvode.

RlC. RIC ispu§ta razliöite vrste ener-
getskih zrakd kojima mo2ete manip-
ulirati predmetima oko sebe. Pod
'predmetima se ovd je podrazumije-
vaju i neprijatelji koje moiete bacati
naokolo iz RIC-a, §to je i glavni
naöin koiim si distite put.
I tako, trökarate uokolo u stilu
Pandemoniuma (jer 5to god vam bilo
tko rekao, ovo NIJE 3D igra, jer je
samo okoli§ 3D, a lik se krede po
predefiniranoj stazi), i RIC-om öis-

tite sve 5to vam se nade na putu.
Dok razbacujete neprijeteljske krea-
ture naokolo, brzo 6ete shvatiti da

njihova tijela mogu posluZiti bloki-
ranju razliöitih zamki na va§em

putu, kao §to su kotaöi s bodl-
jama, §iljci na podu, cijevi
§to bljuju vatru i sliöno.
Osim §to si na taj naöin
jamöite prolaz kroz
nivo, ovakvo muöenie
neprijatelja donosi vam i

specijalan TORTURE
bonus na kraju svakog
nivoa. Kad smo ve6 kod
kraja nivoa (kud prije?),
Wild 9 tu za vas sprema
jo§ jednu neobiönost.
Nema, naime, borbe s

BOSS-om (osim na kraju igre, ali

to iete vidjeti i sami), nego

morate osloboditi jednog od svo.lih
prijatelja (Wild 9 - znaöi Wex i 8
prijatelja, ali nemojte na temelju
toga stvarati pogre§ne zakljuöke o
broju nivoa) i dovesti ga do tele-
portera. Na prvom je nivou to pril-
iöno lako, jer momak sam hoda, a
teleporter je tek jedan ekran

udesno, ali vei na drugom
morate spasiti Nitroa (öudnu

kreaturu kola stoji na mjes-
tu i ponekad eksplodira),

i donijeti ga (nar-

avno, RIC-om) do
vrha tornja pre-

punog zamki i

neprijatelja.
Mislili ste

da je
drugi

nivo

I teiak?
Öeka-

jte
tredi...
Sve u svemu, Wild 9 je
priliöno dobro napravl-

jena arkada, vidi se da
je u izradu zamki, nivoa,
opienito, grafike i zvukova

oti§lo mnogo vremena i

iruda. No, igra ipak nema

. 'ono ne§to' §to bi vas

danima drZalo za

ekranom. Je li
rileö o malöice
presporom kre-
tanju glavnog
junaka, prete§kim
nivoima ili prejedno-
liönom dizajnu - ne

znam. Znam samo da je

trebalo potruditi se jo§

malo pa da Wild 9

ispadne arkada iz

Usprkos mnogo uloienog
truda, Wild I se ipak
ne uspieva izdifi
daleko iznad b.oinih
postoie6ih arkada

snova - ovako, tek je malöice bolja
od prosjeka.
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RECET'l Z'l ,E
ledini sport koji zahtijeva jednak napor u stvarnosti i na racunalu

U posljednje vrijeme i drugi sportovi, osim klasiönih - nogometa i ko§arke,
pronalaze svoje mjesto u industriji zabavnog softvera Golf je za to jedan
od najprimjerenijih zbog woje jednostavnosti

PISE Mislav Mataija OuCl ie igrrl, zolt?aruo, ku.llltetno n.tpfttulie-
rrcl, lro sctdrii ]rtrroge nctizgled lteznclöcdne

poglleike I powrSnosci tctko tipiöne zo
slro;tske igre.
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GOLF'"""iä:1#fl,*"
na PC.u od svih sporednih sporto-
va. Najbolji primjeri su lack
Nicklaus i Links LS serije koje se
ratiiaju ve6 dugi niz godina. Fox
Sports Golf 99 je najnovija golf igra
koja zajedno s Fox Sports Soccerom
99 navje§6uje seriju sportskih igara
Fox Sportsa. Fantastiöna je grafika
glavno obiljeije ove igre, kao i jed-
nostavnost suöelja i uporabe. lpak,
neke nelogiönosti u naöinu simuli-
ranja golfa te neke oöite nedo-
radenosti sporednih elementa vrlo
brzo isplivaju na povr§inu.

lgra sadrii osam terena, svaki s

razliöitim izgledom, znaöajkama i kli-
matskim uvjetima. Naialos! samo su tri
terena stvarna: Kiawah Island Ocean
Course,Oxfordshire i Carnoustie Links,
dok stvarni profesionalni igraöi nisu ni
prikazani. Kako su svi tereni doista
kvalitetni i raznoliki, ni öinjenica da su

uglavnom izmi§lleni ne umanjuje nji-
hovu zanimljivost. Na terenu u Arizoni
igrat 6ete medu kaktusima i na pijesku,
a u Engleskoj öete morati trpjeti ki§u i

jak vjetar koji nosi lopticu u mnogobro-
jne potoke ili .jezerca. Igra.je razmjerno
jednostavna i ne morate biti struönjak
za golf da biste je igrali, no i veterani
6e, zahvaljujuöi brojnim opcijama,
uZivati u njoj.

SMACK.O.METEN
Najimpresivnile obilje2je ove igre
svakako je Voodoo ubzana i uljep§ana
grafika. Ovo je jedan od najljep§ih
primjera prirodnih ljepota prikazanih

na raöunalu. U kristalnim iezercim
zrcali se okolno drveöe lagano se

nji§udi pod utjecajem hladnog
engleskog vjetra koji tjera vaSu lopticu
daleko od rupe, a vi ne znate jesu li to
na va§em licu suze frustracije ili kapljice
savr§eno doöarane kiSe. Suöelje u igri je
priliöno jednosLavno. Niegov je osnovni
dio swing-o-meter u donjem desnom
kutu kojim odredujete snagu i pre-
ciznost va§eg udarca. Trik je vdo jed-
nostavan - treba driati liievu tipku mi§a
i otpustiti je u pravo vrijeme - i rezultat
neöe izostati. I upravljanje igrom je pril-
iöno dobro rje§eno, imate sve potreb-
no. lpak, tu je jo§ i odredivanje vrste
udarca (visoki, niski, backpin...), a
razliöite finese moguöe.je odreclivati na
samom swing-o-meteru. lgra sama
odrecluje koju iete palicu rabiti od
ponudenih dvadesetak, tako da njihovo
mijenjanje nije potrebno. Naizgled, s

igrom ne bi trebalo biti nikakvih prob-
lema, no tu dolazimo do najveie nel-

ogiönosi: u ort{ je igri vrlo te§ko
pogodrti rupu iz blizine. Ovaj je dio igre
razradm rrlo. rrlo nerealno. Nekom bi
se moZda önilo srniieönim vidjeti pisca
orih redaka kako s prva dva udarca
dorodi @rcu naömak rupe da bi mu
potom Sebalo barem pet udaraca da je
p%odi. ali. rjerujte mi, pogoditi rupu s

mah udalieno*i isprve vrlo je te§ko,
naroöto u rjeüovitim uvjetima. lgra
nudi ri-t naöna igranja - amaterski
tumir. prorsiorulni turnir te lurnire s

razliötim naö-nima bodovanja.
Mulhplarer uktjucuje serijsku vezu,
modem i Ld\. Bilo bi lijepo da su
ornoguceni onJine turniri, no 5to ie, tu
je. ,ltnogi diiekrri ige odi§u nedo-
radeno6cu - primjerice, kreacija likova
je rrlo ognnitlena. nema swarnih igraöa,
a i kornenanori su prilidno slabi. Naime,
kao u rrdni sporEkih igara, osim onih
EA Sporisa- oni rrebrojeno puta ponavl-
jalu drije-ti oücane fraze, öesto su
netoüri i kayre. Sredom, jednog moZete
i iskliuöti.

Sr,re u sremu. Fox Sports Colf 99 je vrlo
solidna simukip golfa. Njene su

najbolie *rane predivna grafika i jednos-
tamost te lako privikavanje na vi§e nego
jednffirrrc *öelle. Naialost, na kraju
dana ona neae proöi kao naroöito
wjerliiva simuhciia, a nekim ie svojim
osobinann äk i pomalo frustrirati
igraä. DaHe, ako niste prezahtjevni i

traZite jerJnostamu i lako probavljivu
igru, wijedilo bi barem pogledati Fox
SporB C-olf 99,

ltr i ü.t ailG*. tlr }t

IrFt*ffi.sli,
i![e *irä'tdtEt,
..za*i+ rri" rlc.tu

lErr' ncccrt, po oüiöaiu, pokazuje
hi sin za nodu.

EOLFEß SETAPEI

- U r- rc üab sasi! se yifino zrcali
.f- b-*. Oi. ic dslilu mnogo bolie

ra rE*rrf SDtr-crog playkastog
pfrir3 mulia.

#tfi#
..Jd|

-§
§h

70 xlcr:n LrsroPAD 1ee8

Irlt ru%

'i

RPTAY

IL! r.ä



t'lrilililr
Budite s

Graf

......................§!gre.

............ ........§i*ra.

...............f!11,.19..tt!.

.......??q0.uul(, 3l.tt.

............... .. ....49.4.4.

.. htcnq!,.!l!.,.[.sCrn.

ecijalac

Sierrin Police Quest: SWAT je konaöno dobio nastavak, koji uvelike odskaöe od
prija§njeg dosadnog interaktivnog filma, i stilom igranja zadire u domenu igre
Commandos: Behind Enemy Lines

Police Questova i neSto slabijeg
uspleha petog im nastavka,
Sierrinim je programerima bilo
jasno da je vrijeme interaktivnih fil-
mova otiölo u nepovrat i da moraju
krenuti drugim putem, tako je nas-
tao SWAT 2.
Moram priznati, uzimajuii ovu igru na

recenziju, nisam ba§ bio odu§evljen jer
sam pomalo sumnjao u njene
kvalitete nakon onako loSeg prethod-
nika, no pokazalo se da nije bilo
razlogaza to. Dosadni interaktivni film
zamijenjen je priliöno zanimljrvom
kombinacijom FRP-a, akcije i RTS-a,

lto se pokazalo kudikamo boljim i

atraktivnijim rje§en.iem.
Vi ste zapovjednik specijalaca (SWAT
: Special Weapons And Tactics),
elitne postrojbe L.A. policije dobro
nam poznate iz mnogih filmova. I

ovdje, kao i u filmovima, najprije
lokalni policajci poku§avaju sami rije§i-

ti situaciju, §to i ne bi bilo tako lo§e

kad poslije, vidjev§i da su sve zakom-
plicirali, ne bi zvali vas da ih izvuöete
iz gabule u koju su se uvalili. A dotad,
ostaje vam iedino trenirati svole ljude
kako bi mogli odmah reagirati.
Naravno, da ne biste uvijek izigravati
dobriöinu, ito je ponekad vrlo dosad-
no, u akciju se mo2ete ukljuöiti i na
strani terorista, §to öe igru uöiniti
daleko zanimljivijom ( I love being the
bad guy!!!).
Crafika u igri je vrlo obeöavajuda (

1024x740 sa 16M bojal. no nije mi
jasno zaito se kraj danas ved standard-
nog DIRECT X -a igra vrli u prozoru ?.

Bilo kako bilo, to je jo§ jedan slucaj za
X-Files. lnaöe, u samoj igri (kad dodete
do nje kroz pravu iumu izbornika)
velika je pozornost posveöena detalji-
ma, sve je dovedeno do perfek-
cionizma, öak se i najsitniji detalji
poput etiketa na kutiiama. koje
su i same veliöine kojih 2 x 2
mm, mogu vidjeti. Moram
priznati da me takva
detaljnost impresionirala
do te mjere da sam na
trenutak pomislio da ie
ova igra opasno ugroziti
Commandosa na njegovom
prijestolju strategijskotaktiökih
hitova. No, vrlo brzo zvuk me
spustio na zemlju: glazba je
toliko nenametljiva da se

gotovo ( öitaj: uopae ) ne öuje,
a da bi sve to nekako kompen-
zirali, programeri su ubacili

zvukove tako kvalitetne i realistiöne da
se öovjek uhvati za glavu ( i ugasi

zvuönike ) vei nakon prvih I 5- tak
minuta. lnaöe, jedinice "priöaju" u

mali prozoröii smje§ten ispod glavnog
ekrana, §to me podsjeia na stara
dobra vremena avantura poput lndyja
3 i 4, starijih Police Questova, i King

Questova, no ako ste uistinu veeeeeli-
ki ljubitelj svih RTS-ova i PQ.-ova,
otrpjet 6ete i to. I suöelie je takoder
malo zbunjuju6e, trebat ie Yam vre-
mena da se priviknete na nj. U
najveiem prozoru odiija se akcija,
ispod je mali prozoriii za komunikaci-
je, a desno prozor s naredbama u

obliku zhakova, a jo§ desno prozor s

informacijama o liku, njegovim
podacima, naoruianju, hobijima
(dobro, malo sam pretjerao).

je na solidnoj razini, §to znaöi
vas igra zadrlati uz ekran

lgrivost

nekoliko sati. lgru zapoöi njete biran-
(SWAT ili Terorist )

ke ovisiti daljnji
igrate kao SWAT,

imat 6ete 15 relativno
od
taocima

do onih kompliciranijih - bomba§kih
i drogera§kih koje öe od vas traZiti
poznavanje oruija, primjene polici-
jskih metoda i taktika; jednom
rijeöju, ako niste zar§ili SWAT obuku,
ne6ete ni ovu igru zavr§iti tako lako.
Naime, u igri je doista velik izbor
svega: poöev§i od ljudi s razliöitim
osobinama o kojima nerijetko ovisi

ishod misije preko oruZja i opreme {g
potrebi moiete pozvati helikopter,
policijski tenk za probijanje vrata, ili K

9 jedinicu ) pa do vrlo bogatog
znakovnog rijeönika kojeg öete bez
ditanla knjiZice s uputama malo te2e
shvatiti. Covore6i o znakovnom jeziku
treba znati da se odredeni znakovi
odnose razliöito na razliöite vrste ljudi,
tako, primjerice, izdate li nekome
naredbu cover, da vas pokriva, on 6e
iöi iza vas i pokrivati vas, no naredite I

mu da pokriva osumnjiöenog, on ie g
cijelo vrijeme drZati na ni§anu i pucati
poku§a li pobje6i. Jedna od veöih zam
jerki ie §to se strogo moraju po§tivati
policijske procedure ( u protivnom
neie cilj biti 100% ispunjen), §to uve-
like ubija öar improvizacije. Ako pak
igrate kao terorist, tu se situacija
drastiöno mijenja. Misije vam se svodr
na to da morate ubiti nekoga, ili ubiti
§to vi§e ljudi, ili postaviti bombu i

pobrinuti se da eksplodira ( mali sarje

- nemojte biti u blizini kad se to dogc
di). Velika prednost ovog dijela je §to
ne morate brinuti o po§tivanju teroris-
tiökih procedura i pailjivom odabiru
oruZja; naposlijetku, za masovni poko
je svaka strojnica dobra, zar ne ? No t
ne bi sve bilo prelagano, svako malo
vam upadaju SWAT jedinice, §to se

moZe, a u nedostatku neduZnih civila
one mogu posluZiti kao mete. Probler
je jedino §to ih je vrlo mnogo pa
morate biti uistinu dobri Zelite li se

izvuii. No usprkos tome, moram priz.
nati da su mi teroristiike misije mnog
zabavnije i dinamiönije.
lgru krasi i solidan multiplayer koli
omoguiuje igranje head to head prek
modema ili do 8 lgraöa preko lokalne
mreZe ili lnterneta. Da ne duljim.
drZim da je ova igra vrlo solidno osi-
varenje za ubiti vrijeme i uz neke sitn
je popravke i prepravke mogla bi
postati hit.
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OF LIGHT Snovi i C[l-i

§to se dogada kada svi imamo iste snove i kada nebo prekriju mrtve Labe? lza§ao je Command &
Conquer 2? Pa, ne ba5... to znaöi da je apokalipsa sve biie i bliie....beware, beware

AND DARKNESS

?n0w00[[

iiolrilt
üir. iiiräbühicrri

ün§rärrliiiu
iomin§t6

lluttriiurl

igara ne legne na gbaöu svih pro-
gramerskih kuda, dobit 6emo
barem jo§ jednu igru u ko.ioj
naokolo vodimo kosture koji sku-
pljaju golublja jaja. tfudi, Grim
Fandango nije jedina morbidna
igra pred na§im oöima. Vjerovali
ili ne, i lnterplay donosi ne§to
potpuno nenormalno. Ako ste do
sada igrali igre gdje ste znali da
se ne§to dogad4 ali u normalnim
granicama, oöekuje vas izne-
nadenje!

Dakle, Of Light And Darkness bi trebao
biti razliöit... Koliko? Pa, za poöetak
imamo tu jednu vrlo zamumuljenu
priöu o skoroj propasti svijeta. Vi, kao
nedavno umrla du5a, dolazite u selo
Prokletih (the Village of The Damned),

mjesto gdje nainovija inkarnacija

Antikrista dr2i nekoliko najodvratnijih
osoba iz povi.jesti öovjeöansWa flohn
Wayne Cary Dagmar Hirt, Carlos

Marcello, Tiplotezca itd.), svojevrsnih
nagovje§tatelja apokalipse krivih za
jedan od sedam smrtnih grijeha. Ta

sworenja koja su vezana za par strojeva
uni§tavanja morate iskupiti i zavr§iti igru

uni§tivii glavnog zloöestog. Potom slijedi

drugi, i malo teZi, nivo, onda tre6i, pa

ö...Zapravo, ova igra nema ba5 mnogo
veze s avanturama jer donosi ne§to

druköiji koncept. Dodu§e, jo5 uvijek
naokolo klikate, i dalje postoji rje§enje

na Netu, no ipak, omlet ne moZete

katekorizirati ako ga ne ku§ate.

Uglavnom, igra je sve samo nije stra§na,

nije apokaliptiöna i (surprise, surprise)

nije konvencionalna.

OSOBIIA APOKATIPSA
Of Light And Darkness je tehniöki
savr§ena igra napravljena na jedinsfven

naöin: artwork je ne§to dosad nevideno.
Naime, za oLrulenja je angaziran
renomirani slikar Cil Bruvel. Sto to
donosi igri? Kao prvo, glavni dojam je
batmanovski design sela: öudne
izobliöene strukture sloZene u misteri-

ozan sklop nalik na lunapark. Svaka

atrakcija predstavlja mjesto iskupljenja
grijeha. Na neki öudan naöin, öitavo
mjesto ima vrlo morbidnu auru, dok je
apsolutno svaka lokaci.ja dizajnirana u
öudnom nadrealistiökom duhu, §to

cijelom mjestu daje dojam plastiönosti.
Uglavnom, ako i§ta izgleda kao san,

onda je to ova igra. Naravno, nije sve u

artworku. OLAD je sklopljen kao öudna
kombinacija nelinearnog puzzle solvin-
ga i visokointelektualne mozgalice.

Naime, na osnovu nekoliko kratkih izja-
va morate saznati koje je grijehe duia
poöinila i na osnovu toga iskombinirati

seriju wjetala öiji bi krajnji efek bio
iskuplfenle nesretne duie i izbjegavanje

apokalipse. Naravno, da sve postane jo5

gore, öitava igra je vremenski ograniöe-
na, tako da razmi§ljanje treba iii vrlo

'oko -5cet izglcal.t
I(cro serril, ondcr le

to ouo lgfo"
bzo. No, iza svih tih sladunjavih i zan-
imlliüh detalja je koncept koji öe se

dopa*i tek manjem dijelu igraöke pub-
like, tj. lludima koji ne§to znaju o Bibliji,
apokalipsi. kojima je blisko kombiniran-

ie ryektara wjedosti i nadrealistiöko
izraäranje..... A takvih je kod nas vrlo
maio.

Of Light and Darkness je jedinstvena

avanhrra sklopllena po najöudni.iem
konceptu. tehnicki dovedena do
savr§ensha i tema6ki koncipirana da
priwöe jedinstven krug igraöa zaintere-

siranih za ovakvu vrstu zabave... Sve u

wemu, gledamo li na igru kao komerci-
jalni proizvod (§to bi zapravo i trebala
biti), onda ovdie malo toga valja. No
ipak, ovu 6u ocileniti
konzervativno....objesite me!

tGtttt§il3rt
SIiöan koncept ketanja i igranja...Tada vrlo zgo(na
igra

ElErgtü HouR
Nastavak Seventi Guesta
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llapokon se netko
odlröio sloiiti ne§to
doYoljno öudno da
ubije povecu muhu.
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Foto kvaliteta bräe
no ikada.

PhotoREt I tehnoloqiia
slojevanja boie ima-'
jedinstveni nätin prenoienja
informacije do gldve pisata'
tako da mo2ete isoisiüati
slike foto kvalitetö u tren oka.
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Nakon odise ej se vratio kucie odis a ABE?I I

A
Abe se vrada! Drugaöiji nego prije? Ne, potpuno je isti, ali koga briga, glavno da se prodaje

PISE Berislav Jozii I bez i nctirnctniih lrrornienct u izgledu i
scilu ig;e, nGtstctutrk Alreouih Ctv.tnturCt

us!'io ie zcrdriclti l(lrcllitecu i
plivloGnost originolo

ti da bi se izbjegle sve zamke mo se, Abes Odyssey je dop-

, u§tao igraöu rje§avanje
problema na vi§e naöina)
Abeovi sunarodnjaci
Mudokoni sada nisu
samo lutke koje treba

spasiti, öesto ie mu biti
potrebna njihova pomoö

za prelaZenje nekog dijela, a

na njemu je nagovoriti ih na

Nastavak poöinje ondje gdje
je prvi dio zavr§io i na prvi se

suradnju. Preuzimanje kontrole

Pf,otzl,00ic

iiriühc

i0i,iäiiri iliüiüEn

i!uuruin

...... 0l_Us[{. lllie.!iti!'.ts.
GT lnteractive

............. .ltlpfl$r.ser.{.

... . lle poterc na putu. Ono 5toje
posebno privuklo igraöe
bila je divna grafika i

izvrsna animacija liko-
va, be§avno prelaZenje
iz 3D animacija u 2D
igru i zabavni problemi
na koje su nailazili
tijekom igre.

ABE'S**:ffH".
staroj slavi, ali je i sasvim ugodna
igra. Iako se izvodenje uopde ne
razlikuje od prvog dijela, ovaje 2D
platformska arkada kvalitetno
napravljena te 6e se dobro zabaviti
i oni koji su igrali Abes Odyssey i
oni kojima je övo-prvi susret sa
stanovnicima Oddw'örlda--- -

Prije godinu dana pojavio se Abes

Odyssey i kvalitetom si osigurao prvo
m.jesto na top ljestvicama najigranijih
igara te ga zadrZao nekoliko tjedana.
Bila je to zgodna 2D platformska arka-
da gdje ste vodili simpatiönog aliena
Abea kroz mno§Wo nivoa ne biste li
oslobodili ropswa §to vi§e njegovih pri-
jatelja. Abe je mogao kontrolirati svoje
neprijatelje pomoiu öarobne mantre,
a tijekom igre dobijao je i dodatne
moii koje je trebalo pametno iskoristi-

TBE,/S ODYSSES
Prvi dio, stilom isti kao i nastavak, ali s manie inter-
akciie izmedu lik0va, manie sposobnosti glavnog

lika i manjim opsegom igre

HEARI OF DAEIffIES5
Nova akcijska avantura sa s iönim 2D pogledom. ali

veöim udjelom akcije u radnji

sf,ULL tOltf,EYS
Stari hit, sliönog stila i "dobr00udn0g" ugodaja kao i

oba nastavka 0ddworld igara

pogled uopde ne razlikuje od origi-
nalne rgre.

IE tT BAÖ sUE
ISTO KAO PRIJE?
Da, sve je isto. Abe i njegovi prijatelji i

neprijatelji izgledaju polpuno isto. a i

izrazito dobre animacije njihovih kret-
nji jo§ uvijek su tu. A.L.l.V.E. sustav je
ponovno u uporabi, dopuita likovima
da naprave bilo koju kretnju na bilo
ko.jem mjestu, a rezultati se pri-
lagodavaju okoliSu. Sto se okoli5a tiie,
on je dodu§e nov, alije tematski i

grafiöki sliöan prvom dijelu.
Abeova je zada1a i ovaj put ista - oslo-
boditi sunarodnjake koje su pro§li put
zli Clukkoni Zeljeli preworiti u mesne
konzerve, a sada od njih Zele ispeii
raki.ju tzapravo od njihovih kostiju i

suza). Osim modi §to ih je Abe imao u

prvom dijelu, sada 6e ih dobiti jo§

nekoliko, §to omoguduje jo§ zan-
iml.jivije i spetljanije probleme, ali i

nove naöine njihovog rjeSavanja (sjeti-

nad protivnicima ie lo5 uvijek
mogu6e. Ta je sposobnost sada jo§

snainija te mu omoguiu.je da zaöara
ne samo Sligove, Scrabove i Paramite,
nego i same Clukkone.
Od tehniökih noviteta najva2nija je
moguönost snimanja poziciie na
svakom mjestu, §to öe se sigurno svid-
jeti igraöima koji su igrali prvi dio, a to
je, po mom mi§ljenju, funkcija koja bi
uvelike poboljiala i mnoge Playstation
igre. Ono §to nije valjalo u prvom
dijelu - igranje udvoje - nije se nimalo
promijenilo. Mo2da grije5im, ali sustav
u kojem dva igrada naizmjence vode
glavni lik ne mo2e se nazvali igranjem
udvoje - na ldi naiin se mo2e igrati
svaka igra i bez uvodenja specijalne
opcije u tu svrhu.

Sto zakljuöiti? Dva CD-a novih
Abeovih avantura prava su poslastica
za ljubitelle sliönih igara, i mislim da
nikome neie biti Zao Sto programeri
nisu promijenili srL.igre, jer, zaista, §to

mijenjati kada je ovo jo§ uvijek jedna
od na.jdoradenijih igara svoga lanra?

Za§to onda takva ocjena? Pa zato jer

1e ovo nastavak koji je istovjetan origi-
nalu i moZe se usporedivati s Mission
packoi'ima za Quake - novi nivoi,
nova oruZja - ali igra ostaje ista.

Tko voli nek izvoli. Ja hoiu!

Ako niste igrali prui dio,
Abe 6e vas beskraino
odu§eYili, a ako ste ga
ue6 rpoznali, shyatite
ouo kao dodatne nivoe. m%

effi

hü$e arimacüe i ovai su put sastavni
dio igre, a elekt neopazivog plelaska iz
animacaie u igru ponovno ee vas zadiviti

'#
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"Ueliöina NlJEuaina"

SMAtt SOLDTERS
Ni igranje s vojnicima nije viSe kao 5to je neko6 bilo. Sada se sa svoiim omiljenim junacima moäete
igrati i u virtualnom svijetu!

TURTKA|IäTä,"
poznata je po mnogim licenciranim
proizvodima Ovaj je put za pred-
loiak odabran novi crtani hit Small
Soldiers a rezultat je nova 3D tuönja-
va u kojoj igaöi izravno sudjeluju i u
borbi i u stvaranju likova, öime
Small Soldiers dobiva onih "dodat-
nih par konja' koji de ga izdignuti na
trii§tu ved prepljavljenom sliönim
igrama

m
TOR]IAL T(OTBAT I
Legendarna 3D §ora dobila je svoje 4. izdanje koje
je prep0rodiro zanr PC tucnjava. Gore galore r 0ivlii
comboi llanstvo su njene (valilele.

IETIIIEil 3
lako je rijeö o

OVU

Zanra. Ako nemate

moida je vrijeme da

75 rncr=n usroPAD 1998.

Small Soldiers je ljetos bio jedan od
najusp.ie§nijih filmova u ameriökim kini-
ma. Kao djelo ruku majstora koji su

stvarali i Toy Story vrhunskom je kom-
binacijom animiranog i Zivog donio
Zanru svjeZinu koja mu je itekako
potrebna. Priöa polazi od vjedne ma§-

tarije o 2ivim igraökama za koju je ovaj

put kriva modna kompanija Clobotech.
Tijekom proizvodnje doSlo je do gre§ke

i öitava je serija "dobrih' komandosa i

"zlih" gorgona zabunom dobila superin-
teligentne öipove te su mali plastiöni
vojnici dobili 2ivot, ali i urodeni nagon

za istrebljenjem svojih sluZbenih nepri-
jatel.ja. Upravo je to i va§a zadada u

igri. Na raspolaganju su vam svi glavni
junaci iz filma, s tim §to svaku figuricu
moZete mijenjati i dogradivati novim
dijelovima ili potezima zbog öega je

Small Soldiers iznimno adikivna igra

koja pru2a bezbroj moguinosti.

UIFTUAL]TE rcNACKE
Po svojim osnovnim svojstvima, ova se

igra ne razlikuie bitno od bilo koje
druge 3D tuönjave. No, pristup likovi-
ma i okoli§ u koiem se odvija sama
borba Öine je posebnom . Kljudna rijeö

vezana uz likove .je - maita! Sma//

So/diers vam omoguiuje modificirati
bilo kojeg postojeiih vojnika ili sworiti
posve novog. lznimno jednostavno
suöelje nudi vam svu silu razliöitih
glava, tijela, ruku i nogu od kojih
moZete stvoriti svog vojnika snova.

Jednom kada je kostur gotov, opremite
ga memorijskim öipovima kojl mogu
primiti odreden broj poteza. Svaka

ruka ili noga moti öe izvoditi odrealenu
vrstu udarca pa vam je jasno koliko to
moguönosti pruZa. Kad je i to gotovo,
dodajte svom vojniku malo boje i eto
ga! Priprema je vojnika vrlo vaina za
ono §to slijedi jer u borbenim arenama
- kuhinji, kupaonici itd. - sve je
moguöe. Clede borbe bitno je naglasiti
da se ona uistinu odvija u trodimen-
zionalnom okoli§u. Nema ograniöenja
kretanja, 5to znaöi da se moiete pen-
jati, skakati i tröati gdje god poZelite.

lsto tako, svaki je predmet stvaran i

uporabljiv u tuönjavi. Cak se i dijelovi
vojnika koli nakon nekoliko udaraca
poönu letjeti uokolo mogu rabiti kao

oruZje. Fiziöki je model likova vrlo
dobar, §to znaöi da se pona§aju u

skladu sa stupnjem osteienja.

\:. -- :.. aJ-rrPSoritcbez
:::-- - .= -,-.= r oak kad rabite

:' - . ., '-..- ra cine ga dotukli,
1.. ::: : .-:l: - .i.e ieraÖa, jer tek
::ll ::. i' :. ..: = zabalna i dobiva
:-- :--:i

Na prvi pogled 9rull So/diers ima sve.

\dik btli poteza, izvrstan borbeni
okdE i orturnizacija likova i vi§e su

nego §to oduiemo od jedne 3D
trcnFle, ro igra pati od iste bolesti
kao i s,e mh tog ianra - nije dugo
itrila- ledrnm kada sa svim likovima
pobiredite u svim zonama te otkrijete
s.re aine, igra podaie monotonom.
Orro.na p zamjerka to 5to ima pre-
rnalc areru- Boöa s razliöitim likovima

ie ralüia, ali okoli§ i predmeti u njoj
er sväki put i*i i predvidivi.
MuhiplaFr spdava stvar, ali ito s vre-
menorn g.rtn privlaönost jer kreacija
likoa isa p.,p*ma udvoje ne
funkciurimiu naibolje. Dizajniranje
likova ehment je koji ie vas najduZe
däan uzSmall 9idierse , ali i to s vre-
menom pbi är. No, postoji li neka
3D tuörlava za koju navedeno ne vri-

fedi? Stoga, igru mirne du§e mogu pre-
poruöti svim ljubiteljima ovog Zanra
koli 6e njenom kupn.iom dobiti ono
§to su platili, a ako ste se za nabavku
odluöli samo zbog filma, ni tada vam
nede biti iao.

PISE Dario Rakovac "lnter.tktirrcln lro;lreni okoliS u l(oioi 3e
suctki pledlrlec nroie }Ctlriti lrrotiu

nelrriictteliGt dctie posue nou srlrlsclo tD
tuCnlovomo"
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Protect the innocent - not quite

GRIME KIL

PIS E Berislav Jozi(

Iuclpcis
InterDlay

nnm?
Sllit-screen

"ilekoö ie
rnaöka znaölla
ne§to" - u
ovoi 6ete se

igli öesto
osieGati kao
PrliaYi Hary

AHrl'#',ää::i:$Iä""
u ulogu policajca poöetnika u gradu
budu6nosti gdje duga ruka zakona
kriminal(ce) iskorjenjuje modernim
automobilima, motorima pa öak i
malim letjelicama.

Kao "poöetnik", prvo 6ete dobiti auto, a

tek nakon nekoliko misija i neke zan-
lmljivije strojeve. Svejedno o kojem je
vozilu rijeö, naoruianje je isto - raspo-
laZete laserima, raketama za smirivanje
(ne§to kao apaurin s toplinskim
navodenjem) i specijalnim orul.iem §to

ga skupljate usput. Protivniöka strana,
kao i obiöno, raspolaze raznovrsnijim
naoruZan.jem i veöim voznim parkom,
ali ie vam najvede probleme zadavati
ba§ nitkovi opremljeni kao i vi - letaii
turbo wingom i poludjeli motoristi -

koje 6ete zbog brzine i agilnosti te§ko
uhvatiti.
lgra je podijeljena na misije u kojima
morate izvr§iti nekoliko zadaöa. lako su

misije povezane priöom o uni§tavanju
organiziranog kriminala, i sve skupa
zavr§ava borbom protiv velikog bossa,
svaka se pojedinaöna misija sastoji od
izvidanja, pra6enja te uni5tavanja ili
paraliziranja neprijatelja. To 6e vam u

poöetku biti zanimljivo, moZda u jed-
nom trenutku (3.-4. misija) predstavl-
jati i izazov, ali iete ubrzo shvatiti da je
misija rije§ena öim otkriiete mjesta s

dodatnom energijom i specilalnim
oruZjem.
Stalne izmjene vozila za upravljanje te
razliöite öetvrti u kojima obavljate svoje
zadaie umanjuju monotonost misija.
Nekim je misijama ili pojedinim njen-
im dijelovima ograniöeno vrijeme, §to

takode pridonosi napetosti i ugoclaju.
Crad kojim prolazite lijepo je nacrtan

Konverzija Crime Killera na PC

stiie uskoro a ponudit 6e i igru
uöetvero preko LAN-a. Grafika de

zacijelo biti bolja, a rezolucija
veda pa de vjerojatno zahtijevati
vrlo brze strojeve ne bi li se

dostiglo onih 50 fps-a Playstation
verzile.

ali gradevine, na2alost. ne mo2ete
uniita\ati kao u nekim sliinim igrama.
Zbog javnog prijevoza ili nekog drugog
razloga, na ulicama je priliöno malo
vozila, ali 6e vam ona ipak smetati
zbog zbijenih i kratkih uliöica koje
oteZavaju okretanje i smanjuju pre-
glednost okoli§a. No to m()Zdd i nije
tako lo§e jer biste inaöe vrlo brzo
uoöili da su gradevine oko vas §arene i

lijepo modelirane, ali siroma§ne
detaljima kao 5to su natpisi, reklame i

sliöne pojedinosti koje oöekujemo u
gradu buduinosti. Usprkos tomu,
ukupni je vizuani dojam dobar iako je
nagla§ena uporaba tamnih bo1a, öime
je cijeli grad uronjen u sivilo (molda
smog?).

Crime Killer ne moie se pohvaliti orig-
inalnom idejom, misije ubrzo postanu
jednoliöne, grafika tmurna i bez
mnogo detalja. ono sto igru öini
privlaönom, igrivom i vrijednom kupn-
je je njena tehniöka doradenost koja
uistinu pol...rzuie ito znaai PSX iBra

l(oiilrl god uo-ilo]ll
uprctulrctli, osle€oi
lrrzine rnoie se
rnleriti s oni,rr

poznotog wilreoutcl

nove generacue.
Upravljanje vozilima dovedeno je do
savr§enstva, jo§ nikada nisam vidio
ovako dobar i precizan odgovor
dogaclanja ne ekranu na komande
igraöa. Takvo je upravljanje nuZno
zbog brzine kojom se kreiete u gradu,
a sve u nevjerojatno glatkih 60 sliöica
u sekundi (na PSX-u).

lgru moZete gledati iz vozila, §to daje
nenadma§an osjeiaj brzine i tiera vas

da se trgnete kad god va5e vozilo
udari u neku prepreku. a tu je i

pogled "iza leda' koji olakSava upravl-
janje i omoguduje da prema izgledu
vozila vidite koliöinu ostedenja.
Zvuöna podloga je prosjeöna, a ono
§to moram spomenuti da bi opis bio
potpun je igranje udvoje na podijel-
jenom ekranu gdie se sa svojim pri-
jateljem/protivnikom natjeÖete tko öe

prije skupiti odredeni broj posebnih
markera. Ovaj dio igre vrlo je zarazan
i daje Crime Killeru ono 5to mu zbog
jednoliönih misija za jednog igraöa
nedostaje - tra.inost.

Jednostauna, ali
zebama izatazna
ju:njava-pucaöina,
za potpuno opu§tarie
siuih stanica.

ffi
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Spasiv§i svijet po N-ti put, opet zapoöinjem kao novak!

%

Evo svih va§ih vozila na okupu, u igil ih
ionako neGete nikada vidjeti zaiedno

*
Uyiiek proiitaite üpüte priie misile iako

6ele detalie otkrivati "u lelu", preko radila.

{ffiilr
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l(ad le protiynik oslaölien, zaletavanie u ni üStediet 6e vam dosta vrsmena ier naiöeöGe poku§ava pobiedi, a tada ga ie te§ko
napucati k0nvenci0nalnim 0luiiem

PC I,ERZrJA
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Tanka je linija izmeüu realnosti i igre

OPEffiIONALART
Takozvani "hardcore wargameri" osjedali su se zakinutima igraiu6i igre poput
Panzer Generala, koje su bile lijepe, ali nedovoljno realne za njihov ukus.
Ako ne volite igrati strategiju gdje ne moiete rabiti sluZbeni priruönik
Ameriöke vojske umjesto manuala, TOAW je igra za vas.

PIS E Mislav Mataija

od spomenutih wargamera, a
obiönim smdnicima koji ne znaju
toönu razliku izmetlu pojedinih
njemaökih tenkova ni sve detalje
iskrcavanja saveznika u Normandiji
moie pruiiti samo mutninu u
ielucu,

Dizajner igre je legendarni (u posljed-
nje vrijeme svi ti ljudi koji dizainiraju
igre odjednom postaju legendarnima)
Norm Koger, nekad suradnik velikog
SSI-a i autor igara kao 5to su Age of
Rifles ili Conflict: Middle East, a danas
nezavisan dizajner igara. lzdavaö igre
je, pak, Talonsoft, poznat po svojoj
Battleground seriji povijesne tematike.
Ovaj dvojac öini uistinu nepobjedivu
kombinaciju kad je o strategijskim
igrama rijeö. Sama je igra dosta predo-
dredena svojim naslovom: vedinom se

svodi na operacijske manevre: dakle,
upravljanje jedinicama na §irem planu,
na planu öitave bitke i postizanja cilja,

a ne pobjede u manjim sukobima.
SadrZi 

.l 
6 scenari.ia iz razliöitih vojnih

sukoba koji su se zbili izmedu 1939. i

1 955.

HEXAGOIT HELL
Suöelje igre vrlo je jednostavno.
Zapravo, igra nudi mnogo manji izbor
u izbornicima kraj glavnog ekrana od
mnogo jednostavnijih igara, primjerice
onih iz Ceneral serije. Pravila su igre,
dakle, zaöuclujuie jednostavna, a ipak
igra na neki öudan naöin uspijeva biti
tako komplicirana. Veiina ljudi,
pokrenuv§i igru, biva prepla§ena njen-
im öudnim izgledom pa ne znaju §to

im je öiniti. Naime, igra je rasporede-
na na heksagone, ali mnogo odredeni-
je nego, primjerice, u People's
Ceneralu: öitav je teren, teritorijalne
granice i sl. odreden heksagonima. I

jedinice izgledaju kao jedan heksagon,
a njihov je pravi izgled prikazan u

gorniem kutu (dodu§e, moguieje

ilP00rJ|({
rfufl?t.4lt[

rema

MORAMllri:''
vrlo neobiöna igra. Ved 6e prvi
pogled na nju vedinu igraöa
odvratiti od daljnjeg igranja. lgra
se, naime, odvija u klasiönom
Windows prozoru, tijekom igranja
vidite taskbar, opcije pojedinih
akcija unutar igre, kao öto su
napadanje protivnika ili kretanje,
pojavljuju se u malom izborniku
poput onog kojeg pozivate desnim
klikom miSa u Windowsima, grafika
je priliöno zbunjujuda i neugled-
na... No ova je igra tako nakrcana
detaljima da 6e u njoj uiivati svaki

l!'a F r{E Fl'l-et tiiti,-
ür3EirlF
Hii*
gcctr€c r
zaCüit ür
ocicr.

I

.h-r r.ii Ld neodoliivo podsle6aju
n ilr re /rö[ öak imaiu i postolie.

f{ i-e r pralo nepregledni i

Eiaiu6e.
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-- -- t- j -,::::rera (e-mail,
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-- " ' -" :-: ^'. biti najbolja
: -: :- : : , - :.:^,rStaVnO, ne pos-
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BATTLE TACTICS

t\

Pro§irenje iznimno popularne RT strategije. Ovaj put ipak ne§to drugaöije...

"l(ottcrönoneito
drugcröiie..."

PIS E Patrik Pencinger

Pnom0m[

ririrttlf

popularnom Real Time Strategy
ianru. Total Annihilation je doiivio
i svoje prvo pro§irenje, TA: Core
Contingency, koje smo opisali u
jednom od proilih brojeva. Onoje
unijelo daSak svjeiine svojim brojn-
im jedinicama, novim terenima i,
§to je najvainije, nastavkom priöe.
Drugo proöirenje za Total
Annihilation znaöilo je potpuno
drugaöiji pristup. U 100 misija za
jednog igraö4 razliöite duljine i
razliöite teiine, glavni je cilj pouöiti
neiskusnog i novog igraöa u ianru,
ali i pravog profesionalca, novim
taktikama i najrazliöitijim zavrzla-
mama vezanim uz RTS ianr.,.

TA:BT nema nikakve kampanjske
strukture ni priöe ko.ja bi povezivala
pojedine misije. Mi'ije su grupirane
po duljini i teiini. Svakoj od njih
moZete pristupiti od samog poöetka,
po Zelji. Misije variraju od kratkih,
koje öete zavr§iti za pet minuta, do
viiesatnih grdoba. Svaka zahtijeva
specifiönu strategiju i stil napada.

Naglasak u igri je nauöiti igraöa kako
otkriti i iskoristiti slabosti ali i dobre
strane pojedine jedinice. Nemojte
misliti da je rijeö o 100 misija u koji-
ma 6ete dobiti 50 jedinica vi, 50
neprijatelj i eto ti makljaie. Ne, cilje-
vi su razliöiti, a mnogo puta totalno
istrebljenje neprijatelja neie biti

mogude zbog njegove oruZane pre-
modi. Treba se usredotoöiti na ciljeve.
U nekim 6ete misijama imati samo

brze, slabooklopljene jedinice kojima
morate oprezno izbjegavati topni§tvo,
probiti se do cilja i pobjeii. Tzv. "ln
'n out" taktika.

UCETIJEM DO USPJEHA
Battle Tactics je odliöna stvar za

uöenje. Siguran sam da ie i mnogi
iskusni igraöi nauöiti nove taktike koje
6e im olak§ati igranje Total

Annihilationa, ali i ostalih RT strategi-
ja. Zanimljivo je da alat koji ie vas

nauciti igranju zahtijeva punu verziju
TA?! BT donosi öetiri nove jedinice:

Arm Stunner, Core Neutron, Arm
Phalanx r Core Copperhead. Nove
karte uklluöuju i nove terene,
kristalne r kisele svjetove. Dobijate i 6
novih multiplayer karti. lako je BT

namijenjen onima koji se prvi put
susreiu .a RTS Zanrom, vjerujem da

ce biii zanimljii istarim iskusnim
vukovinra. Ni oni koji traZe nove,
inteligentno zami§l.jene misije ne6e

b Li razocarani. Razvrstavanje misija

odliöno je rije§eno. Nedostatak priöe
igri je minus, no i s tom zamjerkom
rgra bi trebala visoko kotirati medu
RTS manijacima.

..................0eve{pg.trlefii4rle.r!.
Ceyqdog Eltqrtainment

...... n93, :|§. UL _2t!!.§t{0A.

.....t?qq,.3?. ![!.,.?lf !.§l{§4.

.............................[9ln.4.

.........let.[p.{p.r_n, ltrlqry.q!.
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se, postavio standarde globalno

%

Rush napadi u pravilu zavr§avaiü katastr0-
tahin porazom.

.s

lfiseli svijet ie jedan 0d novih terena
u TA: BT.
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§uroE 20öo
Remake igre kola le
Pogledajte koliko je

zaiela jtdan vqliki ianr,

sve evollitalq.- r:. ..

Ie ram0trite li pozolno situaciju na bor-
tarom polju od vaöih 6e iedinica 0stati hrpa

metala.
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ileke misiie morat cete 0digrali yise püta ae biste li otklili pravu taktiku.

ilema vi§e gradnie oruäa i gndedna
oöekuie vas öista bofta i drta t*tizinnia
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PISE Patrik Pencinger

PnMlI00ff Red shrm Entertainment

iillttlü . .. . ....... ..... let.§icfl .iric,t'lwli.
tliIi{, r{CIrlHülJfla$r,A

Toma Clancyja

Odliöna igraza sve pacifiste! Vodite vlastitu antiteroristiöku jedinicu ieledi uspostaviti globalni mir...

ilA§A TREP$Afiiß

lqru[§|({.
lIülItfl.ffin

ZnnRl::H',fr[,
fiöan le, a u poslleonp :r rrijeme
vodi i utrka gdje.ie iedini cilj biti
bolji od Electronic {rlroroe legen-
darnog Sea.l* Teama- I nt erastir eor
Spec Ops Zombie je iz-a-üo. a u
planu su i igre \ora.lwka i

lnteractive Magica Red Storm
Entertainment stiie s iSom za koju
drii da moie konkurirati najboljima-
Uporaba imena Toma Clancrja- pisca
odliönih techno-thrillera- odlitan je
marketiniki potez...
lgraöpreuzimaulc'.- . .: : = - ='-:-
cionalnog Ra nb...
agenata koji izr'!ara -:.. -: - :-' :'.
jare poslore za broir. . Jr'. :.
generalnogledaju,. b :)t-. -l-

i Rainbow 6 je ponio svoje breme,

posebice ako je rijeö o realizmu i

igrivosti. Rainbow 6 nudi vam nekoliko
modova igranja ukljuöuju6i i mnoge

trening misi.ie, koje vam iskreno pre-
poruöujemo. Tu je glavna kampanja i

brojne multiplayer kampanje. Tri su

razine teiine igranja. Razlika je u broju
ciljeva u pojedinoj misiji i koliöini dop
u§tenih gubitaka. Radnja je lineama, §to

znaöi da morate uspje§no zavr§iti üenu-
taönu misiju da bise doöli do sljedde.
lzvr§avanje misije podijeljeno je u dra
dijela, planiranje i akciju. Za pne öetiri

misije dobijate predloäk plana, ali za

sljededih dvanaest morate sve uöini'ti

sami. Znaöi, morate odabrati ljude i nji-
hova oruTja, a potom isplanirati Sto ie
sraki agent öiniti tijekom misije, potom
slijedi akcija. Suielje je sliöno brojnim
FPP shooterima, a gafiöki je ovaj aspek
igre ne§to bolje napravljen nego §to je

to sluäj sa Spec Ops. Zwöni efeki su

odliöni i u velikoj mjeri pridonose
igraöevom uranjanju u igru.

U AKCTIU!
U akcijskom dijelu vodite jedan od tim-
ova. Ostali slijede skriptirane putanje
predodredene u prija§njem diielu misi-
je. Lako moZete mijenlati pogled

19.9,.!0 tt!,.§yql
9?.1!!,.!0.qlgrvri

...............0!rp.c!.?.Q

........... -t?tt,.ry.qlgn.

"tocluiättr! SltülttcüCt etntice]orisciöI(e
bo+.Ite, rF rrtrrrrüenientr negto uZern

brrgu igrcröo"

izmedu timova, ali ne i izmedu poje-
dinih ölanova tima. Timovi slijede
zadanu putanju boreii se s neprijatelji-
ma brutalnom efikasno5öu ili öekaju va§e

naredbu da krenu do sljedeöeg zadanog
punkta da bi akcija bila potpuno koor-
dinirana. Malo nLeligentnog planirania i

malo liudskog iod:Na unutar same misi-
je i moZete lako zavr§iti igru. Aha, kako
da ne! Iako se igra öini priliöno jednos-

tavnom, prokleto je te§ka. Mnogo toga u
misiji moZe krenuti krivim smijerom.
Nebrojeno iete se puta morati vraiati
do dijela edje se planiraju misije da biste

je izbrr. li do .avr§ensha. Oiekuje vas

igranje pojedinih misija i do tridesetak
puta ne br.te ll ih zavr§ili sa zadovoljava-
juiim ishodom. Multiplayer je priliöno
dobro rijeien. Dva su moda, taktiöki i

deathmaich. i oba popriliöno produiuju
irajnost:eri.
lqra je zacraic, prJröno dobra, no vrlo

teika : na monrente nevjerojatno frustri-

raiiia \1nogi elenrenti su vrlo realistiöni,

clo" ;u opet neki drugi savr§eno skrojeni

nauiirb realnosti, i igriviji. lgraöi koji su

lerali Spec Ops i drTali da je igra imala

dobrih ideja, ali lo§u izvedbu, trebali bi

provjeriti Rainbo,,r,Six jer je, usprkos
svojim mu§icama, bolli i atmosferiöniji.

SPEC OPS
Zanimljiva igre iste tematike,, n0 u 0ekim eleinenlima
nesro lo§iia. hgledati sam0 a<o ste zagri2eri lju-

bitelj ianra.

Tom Clancy, otac
techno-thlillera '

Ova ie igra trenulaöno
naibolia u svom
ianru, no zanimljiva
ie samo uskom
krugu igraöa, ostali
öe od nie [ieiati
glavom bez obzira. %

treba biti nzraireno
do detalia

i--'*'.---;-

T:]":EEE
lü"1.e,w,
t:-,ä,,t'"

lznimno ie vaino da u misiii bude §to marie
irtava na va§oi strani
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0tvoreni dosjei
]lrililTilI

UNRESTRICTED ACCESS
Fox Interactive otkriva istinu. Multimedijalna X-Files enciklopedija sadrii odgovore na sve 5to ste
ikada äeljeli znati o Dosjeima!

PISE Dario Rakovac

......Lqr.hlsnplle.

.. ...llsslrp.ris.ltc.

.......... $.q,.!q.u.!.

. . .....1r§0,.Q?..rtr.!.

..................[p.qr3.

.. .. ...........q9.4.4.

suHi;il'uxi:"1:o''",
fenomen Dosjea X, kojekakvi
amaterski screen saveri i desktop
teme bili su jedini raöunalni
proizvod vezan uz nevjerojatno
popularnu seriju. Ove su se godine
ljudi iz Foxa raspi§toljili izdav§i öak
dva naslova, Prvi je vrlo solidan
interaktivni film o kom smo vet
pisali, a najnoviji je prava enciklo-
pedila posvedena Dosjeima.

Posljedniih su nekoliko godina Dosjei

X prerasli u kulturni fenomen svjetskih
razmjera. Poklonici misterioznog i

paranormalnog prigrlili su ih kao

nositelje istine koja je dugo godina
skrivana i kojoj ie do§lo vrijeme da

izade na vidjelo. No, kao i kod svih

sliönih pojava, svu tu gomilu informa-
cija i detalia nemoguie le zapamtiti i

driati na okupu, te treba razmisliti o
enciklopediji u kojoj bi se sve moglo
pronadi na jednom mjestu.

Unrestricted Access skup je digital-
iziranih slika, filmskih isjeöaka, opisa

epizoda i raznih tekstualnih fa.llova

koji daju odgovore na mnoga pitanja
vezanauz tajnovite Dosjee. osim
toga, u istom öete paketu dobiti i öitav
niz pobolj§anja za va§ desktop - novih
tema, slikovnih podloga, zvukova i

pouönih poruka ko.je 6e vam svakim

"X-FiIes fonovi
l«oneröno su

dolrili
neogrctniöen
pristup suitn

Coinerrno!"
Podaci su vrlo kvalitetno predoöeni i

povezani hyperlinkovima, tako da su

si poimori medusobno povezani pa se

sve nejasnoie mogu razrije§iti jednim
pritiskom na gumb mi§a. Zelite li §to-
god u,nati o Victoru Toomsu ili
.\'lulderovoj sestri, u tren oka 6ete imati
hrpu podataka u bilo kojem formatu
koji ie vas upoznati s problematikom i

odgovoriti na sva vaia pitanla.
Trodimenzionalni dokazni materijal
moZete vrtjeti u prostoru i pomno
prouöavati, a mo7ete udi i u Mulderov
stan ili ured, pro§etati njime i pogledati
kako va§ omiljeni agent Zivi i radi. Sve
je 100",. autentiano. Slika i filmova je
toliko da nema znaöajnijeg dogadaja iz
serije koji nije dokumentiran i koji ne
biste ovdje mogli ponovno proiivjeti.
ledinstvena je znaiajka i integrirani
browser koji vam omoguiuje
ekskluzivni pristup web stranicama
prizvodaöima na kojima se redovito
pojavljuju updateovi s novim podacima
i opisima sluöajeva, a spomenuo sam

vei i dizajner desktopa pomodu kolega
svoju radnu povriinu moZete urediti u

apsolutnom X-Files "§tihu".

Rasprave o tome isplati Ii se nabaviti
ovu enciklopediju, svakom su ozbil.lni-
jem X-Files ljubitelju gotovo smije§ne.
Ovo se jednostavno mora imati! Nema
mjesta gdje biste prona§li toliko podata-
ka vezanih uz Dosjee X dostupnih na

tako brz i iednosta\an naöin. Mogudnost
stalnog dodavanja novih podataka jamCi

ovom proizvodu trajnost kakvu ima seri-
ja, a jednom kada ona ode u povijest,

Unrestricted Access ie ostati vrlo vrijed-
nim izvorom podataka. Cijena je vrlo

pristupaöna i nije viSa od onaga 5to biste

dali za samo jednu knjigu s X- tem-
atikom. Raöunajuii s time koliko toga

dobijete na jednom jedinom mjestu, sve

je lasno!

(valitetan i cielovit
vodiö kroz
zamßeni X-Files
sYiiet.
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novim pokretanjem raöunala odati jo§
jednu od mnogih tajni Dosjea. Sva su

podruöja prikazana vrlo kvalitetno i

pregledno, §to olak§ava snalaZenje, a

öitav je paket nezaobilazan dio refer-
entne literature svakog X-Files fana.

JEDITOSTAI'ilO I
PREGLEDilO
Podaci su organizirani vrlo pregledno i

rasporedeni su u nekoliko kategoriia:
opisi sluöaieva, dosjei, video zapisi,
zvuöni zapisi, slike, tekstovi i 3D
dokazni materijali. lsto tako, moiete
ih traZiti kroz vrlo kvalitetan search
program ili kroz tzv surveillance mod
gdje su grupirani podaci o glavnim
likovima koji su se pojavljivali u seriji.
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RECtltzl,E PLUS

m
Pn0[ffi0[C Games Arena

Games Arena

Iz Games Arene stiie noui polru§ai

Isimulirania uoinie bolidima Formule
1, Mada ie od ouakuih igara te§ko
oöekivati ne§to nouo, plogrameri nas u
pravilu odu§evljauaiu dostignu6ima na
polju brzine i kvalitete gralike te sve
realniiim pona§aniem bolida. U ovom
sluüaiu, dobili smo posloulönu
polouicu. Glalika ie na razini i iznimno

ie blza, ali pogledate li ispod "haube"
ne§to §kripi

Vidjev§i reklame za ovaj naslov, pomislio

sam da se netko dobro zeza. Johnny Herberfl
Pa taj je sretan kad zavr§i utrku, o pobjedama

i ne sanja. a sada neiko naziva igru po njemu.

'l(Ct.lct lri krrctlitetct uozctöo bilo mierilo
kuGtlitete igre, ol'Cti lri noslou lrio

itekGtl(o ollrorrdctn"

JOHNNY HERBERT'S
GRAND PRIX CHAMPIONSHIP'98
Simulacija Formule 1 s potpisom fohnnyja Herberta?

Krenete li s takvim predrasudama, te§ko je

pozitivno razmiSllati, ali nikad se ne zna. i

öuda se dogadaju, Dobio sam igru u ruke i,

moram priznati, moje su sumnje bile oprav-

dane.

lzuzev gralike, Johnny Herberts GP

Chanpioship je u svakom pogledu osrednja

igra. Nudi sve §to bi nam nudila bilo koja

simulacija Formule 1, a ponuda mu je k tomu

i vrlo manjkava. Prvo i osnovno. ova igra nije

licencirani proizvod. §to znaöi da u njoj

neöete pronaii nijednog aktualnog vozaöa ni

ekipe Formule 1, Jedini tko iza nje stoli je

sam Johnny Herberl, a o njegovim vozaökim

sposobnostlma nema se bogzna §to reöi,

Dalje, ova igra ved od uvodnog izbornika ne

skriva svoj arkadni karakter koji do pravog

izraiaja dolazi kada se nadete na stazi. 0stala

se vozila pona§aju kao da ie riieö o igri iz
ranih osamdesetih. Nema ni I od inteligenci-
je. lsto bi se moglo reii i za va§e vozilo komu
je fizika sasvim strana stvar. Prije utrke

moiete namjestiti svoje vozilo, ali iskljuöivo
po 'osjeiaju jer nema nikakve telemetrije ili

biio kakvog prikaza niegova pona§anja koje bi

vam pomoglo u tome. Kako je t0 danas stan-

dardno u svim trkaiim igrama, eto jos jednog

dokaza osrednjosti. Staze su korektne, ali ih

je samo petnaesl (nedostaje Brazil, za koji je

vieroiatno trebalo ne§to platiti), tako da

nemamo punu sezonu. No, na njima nema

stvarnih reklama niti bilo öega §to podsjeöa

na stvarnu Formulu l, tako da ne mo7emo

govoriti o ugodaju. lsta je stvar s bolidima

koji su, istina, vrlo kvalitetno modelirani, ali

kako je rijeö o anonimnim ekipama i vozili-

ma, sve io skupa izgleda mlako, Spomenuo

sam veö grafiku koia je uistinu kvalitetna i

brza, na vi§im se rezolucijama pona§a kao i

na niiima, pa barem to moiemo proglasiti

pozitivnim. Pogled iz vozila je klasiöni, iz

kabine, i moie se mijenlati. To vam i pre-

poruöujem jer golemi kotaöi zaklanjaju pola

ekrana i posve su statiöni.

Sve u svemu, rijeö je o proizvodu koji bi

znatno bolje pro§ao da su proizvodaöi bili

skromniji i smjestili ga u neki prizemniji svi-
jet. 0vako ne§to nije na razini Formule 1 i

prava je Steta §t0 se ovaj vrlo kvaliletan

engine nije rabio u nekoj obiönoj trkaioj igri.

U tom bi sluöaju ocjena zasigurno bila bitno

drugaöija.

llario Bakovac
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Za dirno öüdo, JIIGP podriava i lorce
leedbaGk! ootalmete li nekog na stazi ili

malar pokn§ate taknuti rubnlak, s utrkom

ie g0t0y0 ier ie ff toliko iak da 6ete se' tesko uspieti oddati,

OC.lENA
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-EI-..... .............................!ilps?.q'.sL

Uzr,:':.:.- s a 'uiu iore u koiima sku-
[ ä :":: .,0 laie rötove, s'kupljate

r,r' -: .ri - :rr... Apsolutno nikahog'. .r:2. f -ca i njih je netko do besvi-

.?r :i= - ' . -a .rrwo (este li vi jedan

ii i-- -1,1-:-r-s ti ooku§ao tal stari kon-
:il lä:: - -,r,r 'r1o 3d okuija. No, sve

.: .;a: rEs::z.c. Tema je patetiöna,

r_-. s_ -ä-ir_: cc <amenje, a ugodaj

: .: i :: .: .l-'gll,r Hack, Bljak!
I,,'-,s. 

=-,: 
'a.:zro u lnfogramesov

-'-rr r-: i ;-,: ".dli? Grafiöki vrlo ruZnu

J-- t- ?i:i- - i:;nji viiek. §to öinite u
'.:' >= -1.-: ;:ciine i rotirate ekran koji

.: .:n:':,: - i:-- s:c samo 0tezava ionak0

:F:rc:- .:,-:::;:' i-t kOji Se ne bi daO

-:a:: - - 
-=s .::i. S druge strane,

-:-§: .J,'1 :,:'X-i! vas mrlje na ekranU i

:e:J:t7\'-:? ' ?"1i1 ShtUS barova,

J--,; - '.*: -a sä31. Na kaju krajeva, ako

SrE r t,t,l *=-,: : Dozitivne perspeklive,
+;: :,E - t ::. c lc§. Naime, ua sav taj
s ..- :,:'r?.-! i=1 gomilu nezasitnih

*-=1.? ': :: .: I,epju da ih izbu§ite

=.:a-a 
-= -e ri tebao prigovarati.

U::z -t : ?. -i(a osnovne odrednice
' S- ::,: i ?,'r: r r?gu. Kao PrvO, bOrba ie
'ä-.,: -a:,:,= i: s:: ikada mogli aigrati.
:r:,' :e!,- :.:1: lal(alaju uokolo ne

-d- i, a-: - : <anoj zdravoj logici.
S::, !; -+- Si : ^ oa namjerno üine stvari

s-:.::i ,'§ - -ä-:rbäJnä, Sto kaZete a
!,2€, r,' l,:,: .-i ca ne kupite igru? Pa,

od

-t= ._.= - -- ._ - gtdYuilt öe

potrF-tlL§&üast,
lü-- Ihffii u Gametek llgu!

Dem[Rumm
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Pogled iz bolida bio bi sasyim solidan kada kotaöi ne bi bili tako predimenzionirani ili kad bi bili balem pomiöni.
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REDNECK RAMPAGE
RIDES AGAIN
Nakon poduäe pauzet evo nam ponovo Saljivih seljaöina u prastaroj 3D
grafici pod DOS-om...

rto nas ponovno u dru§tvu izvornih,

E tvraofornitr ameriökih seliaöina.
lo§e pivo, sviniska rebrica i paklena
country glazba te strahovlta vatrena
mo6 zamijenit 6e nam svakodnevnu
monotoniiu i odvesti nas u svijet koji
niie bolii, ali ie, u nedostatku bolie
rijeöi, svakako poseban.

Ako se ubrajate medu one koji su veö pus-

to§ili ameriökim jugom. zacije o se sjeöate

kako su na§i heroji Leonard i Bubba, trijum

falistiöki protjerali izvanz"malisku opasnost iz

svog malog gradiia H ckstona. Poslj,.dnie

mjesto gdje smo ih vidjeli bio je oteti NLO

loji'n sr se ovi siroar ör; osihopati

poku§avali vratlti kuör 0kznuv§l rusku

svem rsku stan cu t1l4 NLO se sru§io u

pustinju NevaCe igrom sluöaja ba§ u b izini

poznatog Area 51. Bubba b rado kuöi, a i

Za
koje korisnike zasipaju popularnim sug-
estijama poput "Sada bi bilo dobro da
ispunite registracijsku karticu..,",
Interplay pokazuje da mu je stalo do
kupca. Proöitajte ulomak s njihove regis-
tracijske kade:
'Da ie Zivol popul iBre, ovakvi upitnici ne

bi bili potrebni. Mi bismo tada bili strahovi-
to mutirano korporacijsko öudovi§te koje bi
se sjurilo na vas i isisalo informacije iz

va§eg mozga. lpak, stvarnost je drugo: ako
Zelimo da vi napunite na§e glave, moramo
vas lijepo zamoliti. Zato vas molimo da

nam kaZete pone§to o sebi, svom Zivotu i

stdvovimd te dd ndm pomognete unapri-
jediti sadrTdj i kvalitetu naiih igara.

Zauarat, mi 6emo vas ukljuöiti u na§e mje-
seöno izvlaöenje kojim moiete dobiti set

od pet Interplayovih igaral Priznajte, zar to
nije bolje od isisavanja mozga?'

Leonardu se ne ostaje ovdje, pa... s

casullom u ruci, vraiaju se oni kuöil

IIOME AGAIN...
Volite i 3D shoot em up

gre zac je o ste gra i Redneck

Rampage. lako nije rijeö o gri

novijeg datuma ona se, kao jedna

od nalbollih svog doba na§la u

kolekcijama poklonika ovog ianra
pamteöi se po svojoi orgina nosti i

fenomena nol igrivosti Glavni su joj

adutl bili dobar izbor okoli§a t,.

izvorni juiniaök humor koje su

Inte'p oyev p'og'areri s"or'sti d"
bi doöarali psihotlöni sviiet u

kojem öovjek ne moie

svratiti ni do duöana a da usput ne makne

nekollko pijanih mongolo dnih psihopata sa

saömaricama. Dodate i tome i svemirsku

0pasnost... Dobi ste krkllanac strahovitih

razmjera. U sviietu komplutorskih igara poz-

rata.e kri a[ co o pob'ed- ifo- lonj- pa

nile nikakvo öudo da smo dob li nastavak

Leonardovih avantLlra Siara'e eklpa ponovn0
-a olup,. a ra( :e :e :, "-ogo -ovi-a.
Dri e svega. sa0a su -eo-.'oo, g a/n -ep,,-

jatelji izvanzemaljski k oncv ko l se 'edva
razli\,.- od njegovi' s-sj-0, o, = 

-as

pr p'osr 'eroj odl-ö o b ri s QL,j- :.1:- :,.
Sto se kreöe. Neduinih ondje ner.a 0a -:
mogu ni stradati, a onako ne firoies ra0'a,, i
kajganu ne razblje§ li nekoliko jaja. No. ima

tu i dobrih susjeda koji öe Leonardu posuditi

svole eksperimentalne puca jke poput

samostrela s eksplodlrajuölm koko§ima (koji

ameriöka vojska godinama bezuspie§no

pokusava otkupiti, ali . . . proklet bil ak irn

darn nekaj s öim buju po meni potli pucalll ).
Da ubrzate stvar, tu r tamo iete zaja§iti motor

i i -skoöit: u rinobacaöhi öanac a za sigur-

nu ruku d0br0 öe vam doöi koji paket piva i i

boca whiskeya Pijani kao zemlja i s pu§kom

u ruci .. lma li bo jeg? Sve u svemu,

Redneck Bampage Rides Again u cijelosti

odogovara svom naslovu.

PRIMITIVNO, ALI...
Atmosfera i rgrivost ponovno su ia iis r' ali

promatramo li igru s

tehniöke strane, tu ne§io

smrdi, ali lo nije Bubba Na

veliku ialost, lnterplay nije uöinio
gotovo ni§ta s grafiökim engineom koji

je i prije dvije godine bio stra5an, a danas...

lgra se i dalje odvija u pretpotopnom D0S

okruiju a pod Windowsima uopöe ne ieli
raditi. 3D podr§ka je ne5to za §to u Hickstonu

jo§ nisu öuli pa igra izgleda danas neoprosti-

vo kockasto i na visokim se rezolucijama ne

pona§a najbolje. Hardverski su zahtjevi za

dana§anje vrijeme smije§no niski, ali

nedostaci enginea ne mogu se kompenzirati

öak ni nekoliko puta jaöim strojem od pre-

poruÖenog, Unaprijeden je samo zvuk -
stvarno je impresivan, s jednim od najboljih

stereo efekata u pucackim igrama uopöe. no.

daleko je to od dovoljnog za vrhunske ociene.

Realno gledano, novi Rampage je vise blasi

from the past nego novi 3D pucaöki hii. U

trenutku kada se igraju Ouake 2 i Unreal,

ovako ne§to moTe biti prinumljivo umo
lanovima i zaljublienicimä koji jednosEvno

moaju 0digrali sve §t0 se nudi. Velika je

§teia 5i0 u igru nije uloTeno vi§e iruda jer da

smo dobili npr. Retlneck Glide. situacija bi

bila popuno drugaöija. Rampage. meni

barem. ima neusporedivo vi§e du§e i bolju

atrnosleru negoli ouake i bil0 §to drugo öime

nas svakodnevno zasipaju. No, tehnlöka

zaostalost pokopat ce ga tako duboko da ga

ni najuporniji nede pronafi, Steta.

Prije godinu dana,
joS bi moglo i
pro6i. Danas,
jednostavno
zastarielo.
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DRAGI XnÖr r(ltPrcr...

Pttlsrlfnr{mm

X.WING
COTLECTOR

SERIES

ll0vi l00k stavlia X-Ilring rame uz lame s
aktüalnim svemirskim simulaciiama

COLLECTOR

IZIA]JAI

PR0IM![C tnqsl§ Erlcdail[Ffi qllu?ry

lry§It.Efi qi.aillr'fl !. 0!['BrI

X;Xil,l;ffi*ll:1ff§:}ilfl
borbe ikada stvorena za PC platlomu,

doiivio je io§ jednu preradu. Posljednje

izdan.ie ovog vje0n0g klasika stavlja ga

u vrhunski, vizualno vi§e neg0 impresi-

van, engine Lucasove prve multiplayer

simulacije. Collector Series sastoji se

od tri CD-a: X-Winga, TIE Fightera i

posebnog izdanja nazvanog X-Wing vs

TIE Fighter Flight School. Prva su dva

naslova u cijel0sti vierna izvornicima,

§to znaöi da nema nikakvih novih misija

ni animacija, nego je riieö 0 prekaljen-

im borcima koje novo izdanje treba pri-

bliZiti dana§njoj publici. Posljednji je

nasl0v zapravo set od 1 4 pojedinaönih i

multiplayer misija odigranih na strani

pobunjenika ili lmperije.

Postavlja se pitanje koliko je sve ovo

isplativo? Ako ste tek nedavno nabavili

PC te su vam promakli ovi legendarni

naslovi, itekako vam se isplati nabaviti

novi X-Wing - u ovom izdanju on se

bez ikakvog problema moZe nositi s

aKualnirn simulacijama. Ali ako ste ga

veö odigrali ili ste veö nabavili neko 0d

novih izdanja, tada nema smisla davati

noYac za potpuno istu stvar.

llarlo Rakouac

priliöno realno!

Dario Bakovac
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RECEI{ZIJE

GET MEDIEUAL
PIUS

Konkretni 'azlozi zbog kojih se ljudi odluöuju za poiedinu igru su njena ideina
kvaliteta i stupanj igrivosti. Ako ste pak igrali Gauntlet, pripremite se na neoöeki.
vano - Get Medieval

m
Pfi0lzv00[0 i{onotith

llllylq .rUsrqtith

Kll[, l?.1f.;1!?, J:1*1i,,,.
öe§6e glavnim pitaniem veöini normalnih
igraöa. Glavna ideja Get Medevala je
doniietl priöu i ugoüai legendarnog
Gauntleta pokupiv§i pritom $e detalie
pa öak i nienu monotoiiu, l{0, bez oirira
na to, 0y0 je u naimanju ruku iedna vrlo
öudna igra

Prateii koncept prastarog megahita Gaunflet,

Get Medieval vas stavlja u ulogu jednoga od

öetiriju junaka koji su toliko zanimljivi da vam

se povraöa gledate li ih dulje od deset sekun-

di. Svaki od protagonista je fantazijski lik u

stilu Xene/Conana/Legolasa i zadaia mu je

(prema readme fileu) ubiti zloöestog zmala koji

je ugrozio duhovni, politiöki i ekonomski sus-

tav carsfua kojim vlada pravedni kralj. Kako se

ta zamisao predstavljena, vrlo je oöito: ubijan-
jem stotina i stotina raznovrsnih neprijatelja

(öitaj: bezumnih spriteova) bez ikakvog nazi-

ranja nekakvih kaljevs:a,a '1a.'. .. .-. -
l.13jgy3 p6s12ylj3S€ ptiä- :'-:-: -'.
d'awn shooteri priöu, 0og:.:- : -1 

'.' 
. . -

rijeöina' prva gre§ka. \o :.: :.-: ..:...-'
ugodaj oesmis,enog nasi, : : :t-:= . L
l.a i korcepta mraöne lam- -: : ' :: .' . :.. :
podloga za zabavar sukob c: : -: -: .':'
rac.Lra[ sudjelovati cak tet' ,'r:, - -- '

njeöima. ono §to se naziva kc-:=- .:'
'gru je beskrajni'nasakr raizg :r r:-'.-:.''
varova svdkojak'h oadosl te p',. :-=-- - . --
pljanje z ara i powerupa popraaE' - -, -'
one-l.nerima videnim u nekoj a',;:-: -'

IME MI JE SMISAO I TU
SAM S BTCIKLOM
Dakle, ovo na na§em slolu je top dra*-
pucacina koja pokuSava ismijati r0lep :, - 

-

igre, sliöiti naGauntlet (Sto joj ide dos:.

dobro) i igraöu docarati svijet intenziv': :
nasilja na 5lo smje§niji naöin Drugin' =: -

ma. ovdle bi i imali potencijalni hit 0a - .
rijeö o igri koja rrs nekoliko osqovnih -::. ,

igrivosti: i zdrav razum. Naime. pel.Ses. .z-

intenzivnog ubijanja besmislenih nepri'a. .
nije glavna ambicija veöini igraöke popr.- ,
Naravno, svi uiivamo u povremenim agi:

sivnostima manifestiranim u igrama. a i : :,-.,
ideja le ipak bila da to nasilje ima nekak, -
osnovu. Dovraga. iak Carnageddon r', . ,.
smisia u svom nasilju nego Get Medieva' -
svom konceptu, Drugim rijeöima, u Meor:,2 -
je manifesti'ano samo rasilje. nasr'je i na:

je....niSta drugo. Hoie li vas zadovoljit i'.,:.
macija o igranju par igraöa odjednom? I'ii ::

-:- -:. -: --_.:l0ovoriti od instiktivnog

:'. ::. -..:-=-: razmisiimo za §to daje-' -:. -,. -, 'arOve'Sx zahtjevi

-: -': : - -: - -e umanjuju öinjenicu da

-= :-. a -:., aöajanMicrosoltlvog

-:- .-: --:" --,: cakel öa igara sliönih

.'. : .- :- --,-ir) Uglavnom, ideia lnter-
-. -- : : '1-,'.* Lioeon genefatora daje':: r -::: . -a;manjem inajoÖajnijem

1 : - -'-t-:- : ? ne I rneni. Drugim rijeöi-
-. - '.- -.. ::zda u srednji vijek.

-: -: 
- : -: :. . - Gel Medievalu ko)ipuli

- : . - . : ':. :-,1 da.l razlog za posje-

:. :' :- ". .' -. =:-z I dokaz su da svatko

-'--. 'a'. - - -.-:,' nu igru i potpisati se
-l - - -.-:1. :.- -:::ic ponekad zaluta i

.-- .'- :::-- ,,- ,.-.'liie mi, uiivat öe nekih

: : - :i. - - _: --ie poöiniti samoubojst

- - :.'-: . -, .,r,, CijenUl

Damir Rukavina

%
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CIRCUTT BREAKE
Micromachines klon u punom smislu rijeöi

osobine ukradene iüavn0 od k0nkuren-
ciie.
Kao i u MM, utrkulete se po najrazliöitijim

stazama koje se proteiu diunglom, pustinj0m.
podmorjem i sliönim okruZjem. Va§e ie vozil0

najöe5öe automobil, a samo ponekad vozite
podmornicu ili brodiö. lako ie vozil0 svakog

igraöa jedinstveno po obliku i boji, nema

rikakve razlike u nacinu vo2nie jer sva imaju
potpuno identiöno ubrzanje i pokretljivost. To

prije svega znaöi da protivnike nije lako preteöi.

morate uistinu voziti bolje od njih da biste bili
prvi.

Da bi se ipak unijelo malo raznolikosti u igru.
po stazama su razbacani specijalni dodaci koji-
ma moZete onesposobljavati ostale igraöe,

ubzavati svoje vozilo i sliöno. Nemojte ih rabiti

odmah, nego ih öuvajte za posebne prigode

(npr. ljepilo postavljeno ispred skakaonice

: . .: -.- : -.., .ai zaiet za skok...).

..-- -:... : : -,,aieg0lijPpO
: :' -: r - , -': -:-^,taöa 16 Staza Za

:-, . : : .'.' .atamutpayer

. . .-. .- '. ,'.-' - I dru§tvu, stigosmo
-.. - : : -,..,:', -:':dnjagrafikaidizajn
- :: -. . '. : _ .-') ::osleöan zvuk ovdle

-1 . : : : :.':rabavna Bitöeie
..:. . . . --,':' :':. lntka Sa Staze, kad

. --._ , ., -._taliuobaku

,':, ' ' - .- :- ^ recl kako to djeluje
.- . . :.:do dogovo.

- :': :.'.: : - :: rekoliko puta

: - -:-' --1 :

:.- .-. ., :--..:'sseipaknemOie
- : - : - ':',: aii kako MM ne

-'-.-. . .,, .' .. -.:a Cete ga htleti
. -'.: ...-.: -,, .rontroler Pozovlie

,_,: - :..'..', -:aetevambitiiao.-."......,:

Berislav Jozi6

m
Pn0!fl0n[[ ..§lpp.Rp.!ts.

ii[4!I! ....... . ...uillqcqpi.i!'icne'!!'!err
P0mlill ilAn0YEfl Memory Card, 0ual Shock, Analog

............Qp.r!tpl*.!!flti:lap'

GYi znamo za Micromachines, utrku
Dmalim vozilima po "kuönim" (kuhin-

isli stol, kada...) stazama prepunim
prepreka. il0, sie6a ll se tko Supersonic
Racersa, prue miniutrke za P§X? Gircuit
Breakers ie nastavak ove neko6 popu-
larne igre koii u sebi lrri[e mnoge

88 nncxen LisToPAD r998.
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GAME, NET
& MATCH

Game, Net & Match je igra koja se pribliiila
pravom profesionalnom tenisu. öemu pri-

donose i potezi §to ih moZete izvesti i prevar-

iti protivnika. Dodatnu iar daie joj igranje u

parovima ili protiv igraöa na lnternetu. Tko

zna, mozda se okusate i protiv Raftera.

Tenis - igrati ga na raöunalu ili se vratiti na

prave terene ? Dobro pitanje. Ako ste profe-

sionalac ili se bavite rekreativno tenisom,

ovdje öete izvjeibati pojedine poteze i tako

ostati u formi. Ako ste, pak, poöetnik ili vam

je te§ko pronaii protivnika, opet se vratite na

ovu igru. Kao i u svakom tenisu, imate zeml-

DosCl.l ncriigrirriict
teniskct sinruloci-

i.t, iedncl o.l riietk-
ilr l(oiGt se istiÖe

srroiorn retllnoscu
i igrivoSCu.

jane, betonske ili travnate terene, §to je u
ovoj igri dosta vaino jer öe biti razlike u brzi-

ni odbijanja loptice o tlo. Birate izmedu 6

ienskih i 6 mu§kih igraöa koji se razlikuju po

naöinu igre, i oblinama. Cijelo vrijeme prati

vas predivna 3D grafika ali i zvuci koji u

mnogim situacijama mogu dek0ncentrirati.

Dovoljno je da vam netko iz gledali§ta

dovikne Stogod i veö ste izgubili bod ( nemo-
jte previSe gledati lvani§eviia ). Glede kont-

role upravljanja igraöa i odabira vrsta udara-

ca, neöete imati nikal«ih problema jer je sve

svedeno na minimum. Po mom mi§ljenju, na

vjeZbanje s automatom ne morate ni iöi jer

öete veö nakon dvije- tri odigrane igre doii
na svoie. Na poöetku natjecanja nalazit iete
se na sioiom mjestu ljestuice, no pobjeduiuÖi

na razliöitim natlecanjima i lurnirima, skupl-
jaie bodove i pnbliävate se vrhu. Dakako, io

öe pobaiaii jer nije lako doöi na sam vrh ako

vam i0 j0§ oieiava i pmiivniöki igraÖ. Kad

smo vei kod prolimih. raöunalo nije "glupo"

kao nekada - pamä vas€ udarce r u mnogim

öe vas siuaciiama preduhiüiti i isircati na lu

stranu Najbolje bi bilo imaii §io vi§e

raznovrsnih udaraca jer cete tek onda p0b-
jedivati. Ako ikada dotleie na prvo mjesto i

ova vam igra postane dosadna. moTeie otiöi

na BIue Byteov server u bilo koje wijeme i

zaigrati s

da Hrvati

nekim iz bijeloga svijeiu i pokazati

nemaju samo jednog Gorana 0ndle
izmijen te koju ugod-izaberete teiinu lgranja,

nu rijeö s protivnikom i igra moie poöet Ako

mlslite da ste stvarno najbo ji, poönite natie-

can e , koje se moTe ukl.ucil' najvise osar
igraöa i sudjelovati na turniru.

U<rpri do.am 0 igri je priliöno dobar ler,
gledajuöi triiSte igara, tenis je bio slabo 1i

nikako zastupljen. Ova se teniska simulacija

odlikuje dobrim zvukom ali i grafikom.

Upravo zato, ako i niste ljubitelj tenisa, vrlo

bfto öete to postaii jer ie vas ova igra duie

vrijeme zadriati za raöunalom.

Miroslav Pulii
PRo['J00t[

iiurrlr
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Elue Bvte. iliihoui su oroorameri
Elr,ivi ia ,näse isre med'u koiima ie
i toliko populatna Settlers. Za§to su se

upustili u teniske vode. Vieroiatno zato
§to su se iljetki na to odluöiuali. Jesu li
u tome uspieli? Po mom mi§lieniu, iesu,
ali uskoro cete i sami vidieti da se ovai
tenis razlikuie od ostalih

Ovo ie dosad naihoUe
napravlien i osmi§l-

ien tenis. Ilo ako
niste liubiteli, Yiero-
jatno vas nede
priuu6i .

a

U parovima ie moida naizarimliiviie !

lzyrstan poöetni seruis m0ie vam doniieti sigumu Doltiedr

.,,

l( vragu, skoro ioi ie üspielo!

ffi ARMORED
GOR

udruienje Ravena, mech-vozaöa plaöenika

öija su lojalnosi i oruije na sirani onoga tko

ponudi najvi§e novca. 0 riziku koji vas u

misiji oöekuje ovisi i plaöa koiu öete osp-
je5no obaviv§i zadaöu primiti, a njome

kupujete dodalke za svoj borbeni stroj. Na

raspolaganju vam je mnogo oruija, dije ova

i specijalnih dodataka, od Sminke i gluposti

do vrlo korisnih uredaja. Polagano kupujuÖi

dodarke, nakon nekog vremena iete u svojoj

garaii skupiti dovoljno dijelova da moieie

miienjati konfiguraciju veö prema zahtjevima

pojedine misije. Tijekom igre trgovina

dijelovima stalno dobiva nove proizvode pa

nikada neiete doöi u situaciju da svojim

te§ko sieöenim novcem vise nemate §t0

kupiti,

§to se misija iiöe, njih je svakojaklh, od

uni§tavanja nepri jateljskih jedinica, hit-and-

run prodora u vaine instalacije pa do obrane

konvoja i istraiivanja napu§tenih rudnika, Za

razliku od Mechwarnora, gdje veliöina

mecha nije dopu§tala borbu u zatvoren0r
prostoru, ovdje je i to moguce. Tijekom ,'.
pratlt" pr öu o borbi dviju multinaciona r -

korpa".a'o.e su van ujedro i glav'i
poslodavci a i je radnja priliöno linearna

ne ovisr o va§em izboru misija.

AUDIO-UIDEO ?EHNIKA
Graf öki ie gra napravljena krajnje profe-

s ona no dok se zvuöni dio sastoji od

uob öajeno dobrih eksplozija razliÖite sna-:=

Upravllanle mechom u sve tri dimenz ;e ' =-

moiete I letjet - dodu§e ograntöeno -

pomoöu skoönih mlaznica) je vrlo ugodn:
.ao sto je vei postalo uobiiajero " ig';-,
iza§llrn u posljednje vrijeme, i Armored C:'
nudi moguönost igranja udvoje na pod je -

jenom ekranu. Naialost, tada ne mo7ete

suradivat, nego se sve svodi na bobru 1e:.
protiv drugoga u jednoj od nekoliko (vr c

velikih I razliöitih arena.

Armored Oore je izvrsna zamjenaza

lVechwarior, r ako vam se svidio popular:

original. oval laiovinastavak bit ie var :,
draii.

Berislav Jozi
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.[rC.r.n §pttyetC Kll:fiil§,'lin 1lJ,.*.h,. n -..,-
riora. lako ie r0b0t koiim upravljate
ouai put manii, uiitak tazatania i

osie6ai neuni§tivosti ostao ie isti.
Telite li uopöe upravljati mechom, morate

poloiiti ispit koji vas uvodi u prestiZno

l(valitetna i dorailena
mech simulaciia
preprna zanimliiuih
misija, s

mogu6no§6u konlig-
uriranja mecha. 1

lle, broi u gorniem liievom uglu

niie broi bodova, nego ie to ener-
gebki brcjaö. Bilo bi zgodno da

ie pilkazan i grafiöki ali...
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Ubisoft

Ubisoft

fl k0 ste liubiteli a*ada, zaciielo ste

llculi za veselu'§arenu ßayman bubu
koja nema ruku ni nogu ali zato ima
cipele I rukaulce- Budu6i je originalna
igra pobudila odrearenu pozornost,

proiaoüaö ie (uz Rayman Gold, izdan
prije nekoliko mieseci) odluüio razu-
larenim lanouima dopustiti da sami

kreiraju nove nivoe i obiaviti izdanie
Rayman For EYer, Rayman Dy his fans,

odablav§i 40 naiuspleliiah radoya.

lVoram priznati da je ideja o 40 razliöitih

autora priliöno dobra jer öete na 40 nivoa

naöi uistinu mnogo originalnih i duhovitih

ideja, a upravo je duhovitost glavni adut ove

igre koja inaöe ne bi postigla veii uspjeh.

Svaki je nivo podijeljen na Sest tema

(pra§uma, grad, zemlja torti, planina, glazba

i peöina) a svaka tema ima pet do sedam

staza. Va§ lik, Rayman, nema nikakvo oruije
osim svoje goleme Sake kojom udara sve

oko sebe. 0sim klasiönog skakanja, üöanja i

puzanja, on öak i leti zahvaljujuöi svojoj kosi

koja Ce se pretvoriti u elise poput onih na

helikopteru. Priznajem da me to pomalo

öudno svojstvo mnogo puta spasilo iz ralja

mojih uvijek gladnih neprijatelja. Ah, da,

moiete se i beljiti va§im protivnicima

(hmm)..

Cijela je priöa, naravo, ukra§ena simpatiöir-

im likovima (jedino je pitanje mogu li var
va§l neprijatelii biti simpatiöni), neiele
hodati samo po t u nego, primjerice. i pc

debelom Turöinu koji sjedi i vrli ogromnrr

loptu (?l). Posebno je zanimljiv nivo s tora-
ma, gdle poku5avate hodati po brdima

5laga, ali vam se cijelo vrijeme skliie pori

nogama. Moja bi preporuka bila ne igrati po

naöelu "ne miöem se s ovog nivoa dok ga

ne zavr§im" jer bi vas igra mogla vrlo btzo

iZivcirati, a va§i su iivci dragocjeni. Buduci

da su vam svi nivoi dostupni odmah, naj-
pametnije je odigrati od svakog pomalo ier

:: - - :.:- .' : rekoliko duhovitih Stose-
.. .'..-'. : :': a'<adna boljka ponavljan-

. .' ' - . ' .-:- cuta r''e ri ovdje

:'-' . :- I -. : :,- a.t pfepOfUÖam SamO

---: - . a.-'. -1^ na ne§to mladeo

,:' :'-' :

l(listina Jeren

iiledba

Öeznete Ii za simpatiönim humorom i dobrom zezancijom,
upoznajte najneozbiljnije bide u svijetu nula i jedinica!

Prorrtr supeilteioi bulro koio Ce vos
konoöno ]tl.llo nctsrnüttti.

RAYTIAII4 EUER

m
Pß0llll0nil Buka tntertainment

!il4yl[.. ...... . .r[srqtirrr

llfoliko je vas igralo roleplaying
ll,igre? Skoro sui, predpostauliam.

Bilo na papiru ili na raöunalu, siguran
sam da su skoro svi iglaöi potro§ili
nebrolene sate igraiuÖi iednu od ovlh
malih hakavica. ilainouiii nam namet-
nik dolazi iz flusiie (iz Buka
Entertainmenta, toöniie). Tamo nazvan

Allods, Rage ol tlages nas staylia u

kompleksan I lenomenalno osnni§lien

otok na koiem se kao lik (surprise, sur-
prise) budite nakon amnezlle

Glavna ideja u ROM-u je vodenje cljele igre iz

ptiöje perspektive kojoj je prikljuöen komplek-

sni roleplaying engine. Real time borba je vrlo

sloiena i realna, stavlja igraöa öas u borbu sa

trojicom razbojnika, öas u iari§te boja izmedu

dviju vojski. 0premanje se vrSi u jedinome

gradu u igri, saveznike moiete i iznamljivati

(öak i vojske) dok cijelo vrijeme roleplayate

svojih par junaka. Nije li to ne§to? E, da,,.i igra
je utemeljena na misiiama, a to, vjerujte mi.

radi savr§eno.

Rage of Mages je jedinstven po svojoj inven-

tivnosti i originalnosti. Naime, ne samo Sto u

svojoj realnoj koncepciji ne baca Diabla u

pozadinu, nego i igraöu daje savr§en doZivljaj

neöega drugaöijeg, Utjecaj ruskog foklora ie
vrlo uoöljiv, dolazi kao §lag na kraju.

NajvaZnija je stvar t0 §to je igra savr5eno

zarazna i vizualno atraktivna (da, u 3d-u je) S

druge strane, siajan feeling daie i orad u

kojem se nalazite. Napravljen u Diablo stilu
(kröma, duian, §kola), u njem dobijate zadatke

i rnformacije o nastavku priöe, iznajmljujete

vojske za sljedeiu misiju i pijete dok ne pad-

nete sa stolca.

Glavni adut Bage of lvagesa je osjeöaj koji

-:: .:-: -1 .-,-': ',a -: Onaj Stafi Stil

.- :-:-: .. -..'.-.--'arjepied-eta

.: ._..-:._ : -: 3 l^c gom.a Zan.

- -.:" . ' =,-. :*,( sate i sate nev-

."- :'= :-: . ',-l: :- :C SVe I Sublekitvnl

-1' -.'. ' . - -,:::::, al da 1e to prednOSt

-::.: .:: -::)']'edUlrn
-. :. .. : :. -', -.1.hqageo'lvages
. ,: ' :-: - .- , ,',:'craft i Öttava gOmila

:: . 
_ 

-.,., -:a

- .- -. 1 .t. .'eonosavtselo
- .: ..: :',cr zbog svoje-:.,-:'. : _ ',t s;eiedno. oni koji ga

-: i'^ .^.t^: u purru..

Damir Rukavina

RAGE OF MAGES
...igraöu daje savr§en doiivljaj neöega drugaöijeg

90 xncr=n LrsroPAD r998.
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FIFTH ELEMENT
Ako vam se, kao i meni, film
nije svidio, kupite igru pri-
jatelju koji je tvrdio da je
dobar - bit 6e mu jasno zaSto
ste to govorili...

U igri vodile Korbena ili l-eeloo. i to naizmjence,

koz 23 nivoa (i par bonusnih) do krajnjeg cilja -
prikupiti wih pel elemeMla i spasiti svijet. Ako

ste gledali film. we öe vam biti jasno, a ako

niste, nela vam neko oblasni ler ga ne vrijedi

p0sudiyati iz videoidc. 0n0 §io nuzno morate

rnü jesi ü ie l{orb$ sirucnjak a oruija a

l-eeloo ryeilu ginrmäca*a - öime sam sve

r*0.
Niwi s Korberom wode se m napucavanie

riep,'ridetia dok lceloo woje pmiivnike ones-

oosobliaa rukama i nogma Korben öe. osim

toga. vise frfuti p0vlaciti p0luge i tiaziti. dok öe

ieeloo pred sobom imati platforme po kojima

teba skaloti te re§etke a penjanje i sliöne

arlodne elemente. Neovisno koji lik vodite, nivoi

su priliöno veliki, ali ne i dovoljno kompleksni da

bi se u njima gubili, Ponekad se, osim borbe s

nepri jateljima i izvoden ja tröi-skaöi akrobaci ja,

zalomi i koji problemöii logiöke prirode, ali je

sve to lako rje§ivo i veö videno. I to je to,

Upravljanje je osrednje i svakako lo§ije nego u

nekim slrönim 3D igrama, grafika je takoder

osrednja - iako su oba lika priliöno dobro

sloiena, pa öak i sliöe na qlumce iz filma
(izdaleka - da, izbliza baS i ne), neprijatelji pate

od premalo poligona le su kockasti i neugledni

(usto su i ruZni te uglavnom uopie ne shvaöamo

Sto bi trebali predstavljati - ljude, aliene, ne§

treöe?).

Sve u svemu, ako vam se igra joS jedan

Nighimare Creatures s malo ve§e puzzle ele-

menata" i malo manje krvi iakcije, futi elenr
je stvar za vasl U protivnom, posudite ga od

prijatelja na par dana i ne bacajte novac na

kupnju ove igre (kao §t0 sam ja uöinio)

Berislav Ju

Pß01il00[0 l(alislo Entertainmettt

!I[All{[ Activisiu

tqqliq||l uu,tEn lls,sry iaE

AI[ffi :1Ttl,T,ll,"'$ 
nll, 

u, *,
biti iasno ve6 nakon prvih 1O-ak

sekundi oye igre, Malo prepravljeni 3D

engine u sebe ie s uspiehom primio
öitavu radnju lilma Peti element, pa

öak i glavne likoYe. Haialost, za

igriyost niie ostalo mnogo miesta.

OCJENA

Ieste li moida pilmijetili da vam
Jnakon spomenutih "seansi" na
arkadnim automatima kune poönu

uiurbano odlaziti na godi§nji odmor s
malom ili nikakvom mogu6no§6u
povratka? Htieli biste stati tomu na

krai, ali ne znate kako? Ha, ha, ha, pa

to ie barem lako, kupite si PG od 2.5
tisu6e maraka, PC Gun igraci dodatak,
Seginu House ol the Dead igru i dobit
6ete... Hmmm:.dva i pol soma naspram
5 kuna po partiji?

Kvragu, zaborav te sve sada je vaino znat

samo sljedeöer ako kuprie Seoin House ol the

Dead, dob t öete g0t0v0 dentiönu rep ku

i$oimene igre koja 1e svoiedobno harala po

automat klubovlma (Hruaisku le nekako rl ste

riozno zaobrSla) Amer t{e Euf00e Bu0uöl le

0'a 'eprihd slic-i- 0s'.a':- a -, )'.,c' -
strojevLma, znaöl da öe se iek n-a lac i 0d

poöetka do krala (koli uosia on" "ear rl ,/ d-
jetl)doköedrug bt opöaran nrs:0r. led
rostavno§c-, l.oliC -or ir ( ,-- :10 z-

mom koji iz nje zraö Dodajmo lcme r odliöni

automatfeelinq provod 1e zalanöer
lnaöe, ako vea ne poqadate zaorei b §ao

ovako. ludi znansiven k le siuaarno slvor o
horde zombija i ostale svakovrsne nemrtve

gamadi. K tome vam je oteo iensku a v kao

pravo mu§ko koie se veö dugo br le morate

mecima rascopati zomb i ma g ave. ruke, cri-
jeva. Jesr. Jpra/o e-o gla.ri gts- g'e

napucati gada u prd!0 r esro er prir.e'ice.

ako ga pogodrte u glavu dotiöni odmah pada

a truli mozak se § r sobom. Opöe je poznaio

dabi po defaultu zomb j treba I krvariti gnjilo

ze eno. ZnaL". zbog procesa raspadanla r svrh

kemijsko-biolo§kih zakona o kojima ovdje

neöu jer nemam blage veze o njima A .

ovdje zornbiji \rvare crve-o i iuto ;

naranöasto rozo i liubiöasto i plavo. Ne, jo§

n sam skrenuo s -ra. rada cu skoro. -ego je

fora u tome §to tate i marne mogu podesiti

boju krvi svojim m adim uzdan cima i uzdan -

cama valjda s tim cillem da kad se mali
potuie u §l.oli vrisne s u2asor u ocina
'Aaaaaaargh, N/arko, pa ti krvari§ crveno, aah

Sectnse ncr SEGA-irtht
orI(Ctdni]ll etrrto]lldt
llrct sU uuüek sl.'tke
I(fcttke. Svo sreCo:lr

se rtetko.tosietto
I(orrrre;ziitl...

kakvog li uiasa, s kojeg si ti planetal?' lako

zombiji krvare u svim nijansama ovoga svije
ta, ne moZete ih se rije§iti tek tako jer ie ra
gadovi probati ugristi öak i ako im napucate

obje ruke. Te i sliöne fore poput raznolikosti

neprijatelja, 4 odliöna bossa dat ie igri

odredenu trajnost i visoku igrivost, Kad ie u
grate, poku§ajte jo§ jednom udvoje, a kad i I

dosadi, kupite si PC gun i zaigrajte iz nove

perspeKive. lnaöe, igra se ipak donekle raz-

likuje 0d automat verzije - uz arcade mod.
postoji i PC te Boss mode. U PC modu

moZete birati broj Uivota i lik koji öete voditi
dok u Boss modu vjeZbate napucavanje

gamadi koja iskrsne nakon svakih par nivoa.

lnaöe, jo§ jedna od zanimljivosti vezanih za

igru je odredeni stupanj nelinearnosti. Drugir

rijeöima, prolzeöi kroz kuöu, moiete birati u

koje öete sobe ulaziti i ondje vidjeti ne§to

novo. Osim grafike koja je na nivou Virtua
Copa 2 (brza, glatka, podr7ava sve Direct3D

ubrzivaöe), 0 ovoj se igri nema §to reii. Ako

vam smetaju "ovakve grozote" i pobornik ste

nenasilja na kompjutorima, bjeiite od House

of the Deada k'o vrao od kriia.

Kre§imh La

TSTOPAD'993 HACre

HOUSE OF
THE DEAD
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ETtilfil=IiITllTl

to ie Giiela igra.

lle samo 0k0li§, ne0o i odieöa likova prcueta ie iz fih1 F atr. It.ho na pcCcttu gle-
dati u biielim trakama koic sr tato üotr. sf-* 5 J.lrricf

seiednom
da

ono §to se od
oöekuie.

ng igre

Priie, posliie. !( vragü, opet moram r kemiiskü öistionicu!

I
koia zna §to

jednos-

i puna krvi.
brza, adik-
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Dragi öitatelji, igrafi, vlasnici raöunalnih klubova. Ne znate gdje se najkvalitetnije igrati,
gdje nauöiti koristiti Windowse ili iskusiti tari igranja u mreZi? Sva sre(a da imate lgora
Duita koji iz broja u broj sastavlja vodiö kroz raöunalne klubove koji vam pomaZe da se

lak§e snadete u raznovrsnoj ponudi kompjuterskih klubova i igraonica.

Vlasnik ste raöunalnog kluba i
äelite rezervirati miesto
svome klubu u Hackeru? lme,
adresu itelefonski broi kluba
poSaljite u redakciiu
(Petrinjska 'l'lllv, 10 00O
Zagreb) ili faksirajte podatke
na broj 01 427 883. Ne
zaboravite nam mailati logo
vaSeg kluba u nekom od
vektorskih grafitkih formata.
Viöe informaciia moäete
dobiti na te!. 01 435 179.

.'.:
.C6per P233 MMX
.E*t 5x86MX 233
.32 MB RAM
.S 2 MB ViRGE 3D
HDD 2.5 GB Quantum

Fireball

.Color Monitor 14" digitalni

.CD ROM 24x

.Zvuöna kartica SB Pro

.zvuönici 8OW

.Mitsumi mi§ s podloökom

kn + PDVclJena

.Casper P[3Oo

.INTEL Pentih E}m ßffi{}r

.54 MB SDRAT

.VGAMats.or§Iuin
G2OO 8 MB SGRAI
.HDD 5.1 GB QrErüa
Fireball

.CD ROM 32x
<tErHhr*al.sler 16
PnP
*gets
{llfrriä.+.dLilr.n
. Cddaildsldiditalni

l\lr,llr'.' '

--.:'a'7197 kn + PDV

' a1//f) [
.AMD K52 3{}0 3D l'}aül
.32 HB RAM
.HDD /T.O GB
.CD ROtl 24r
. FDD 1,44 I]lB
.12.1 TFT colq
.VGA 2 MB
.sound Bl6tE
.zwanki, mak qfoo
.Windon 9aPON

Za plaöenih pola sdtcr

dobijate puni sat
aa" lgranla

Diamond ilffits 3D OEX 4 MB
Matrox PrcdrrtiE Gtm 4H8
Matrcx Millffi5 G2OO a HB
Modem Bia!rcfid 9lgrdflar 56k
Modem lr§ Robotis 5,6t V3O
Sound Blöts 16 Ff
Sound Blasts 6a O€I
Sound BlastE 64 Go{d O€H
oKl 4w Plus lacr:ti ds*

610 kn + PDV

343 kn + PDV

877 kn + PDV

357 kn + PDV

621 kn + PDV

174 kn + PDV

tltg kn + PDV

979 kn + PDV
1.484 kn + PDV

Mjeseöne ölanarine u kompj. klubovima
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Tandem raöunala Vam nude
usluge prodaje i servisa
raöunala, igranja bez granica
i raöunalnu uöionicu.
Pozivamo sve na§e ölanove
da se prijave na teöaj
informatike gdje (e nautiti
osnove kori§tenia raöunala.
operacijskog sustava
Windows 95, lnterneta i tekst
procesora Microsoft Word.
Upisi osobno ili s roditeljima
na naSoi adresi. I to niie sve -
kod nas moäete uiivo iskusiti
tari 3Dfi< Voodoo öarolije.

T41\DEM
RACUNALA d.d.

&ffi-cmmp
Kr*üja Stlepar*a Tou.maievica S.

?eli*ra Gorica
§eBr 01 71 06 85
§I.*T ai[: solvox@bbm.hr
i-{ar:irro unijeme: 1 0-20

Mi se ne(emo hvaliti, ne(emo
nabrajati naslove i komponente.
Jednostavno, provjerite za§to smo
najbolji!

.a r'l:

.Casper Pll26{ .CD ROM 24x

.INTEL Pentium 11256 Celercn .Color Monitor 14" digitalni

.32 MB SDRAM .Zvuana kartica Yamaha

.S3 2 MB V]RGE 3D .Zvuinici 80W

.HDD 3.2 GB Quantum .Mitsumi mii s podlojkom
Fireball

cijena: 4!170 kn + pDV

I

rcr.,+pDV*J

)
z:

Artakom - Zagreb
tel: (Ol) 38a3 122, tax:.3885242

Pakom - Pula
telfax: (052) 505 85O

Selcom - Bjelovar
teL{ax: (O43) 242 O44

lntel lnienjering - Zadar
tel: (023) 313 385, fax:.437 392



r 14" digitalni

a SB Pro

'l -i- PDV

r 14" digitälni
a Yamaha

i podlo§kom

I+PDV

l*l-ter'16

+3dLilrr
lSjldiditalni

Cvjetna cesta 15, 10000Zagreb, tel. 61 951 74,61 951 75,61 951 18, fax 61 95' 69, e-mail omnial@zg.tel.hr

Za§to prihvaiati kompromise kada le rje§enle nadohvat ruke? AWE 64 je vrhunska

zvuöna kartica za neponovljivi uZitak igranja - poznata Cretive kvaliteta digitalnog

zvuka uz minimalne distorzije i§umove je oboga(ena 3D dubinom zvuka, full-

duplex prijenosom za lnternet telefoniju, wavetable MlDl reprodukcijom koja va§e

igre obogaiuje orekstralnim dionicama u 64 glasa, digitalnim audio izlazom te

profesionalnom i vi§e puta nagradivanom programskom podr§kom.

§oqnd Blaster AU|E 64 Gold - to morate tuti

Ovaj, od sada svima dostupan paket. donosi viie puia naqradi-

vanu best-buy karticu koja je postavila standarde zvuka na PC-u I

bogatu softversku podr§ku kojoj je Creative ociuvijek pokianjao

naroöiiu painju.

Sound Blaster 16 - glazba koju volite sluSati

Najnovija i najbrZa Creative 3D Blaster Voodoo2 ubrzivaöka kartic;

pravi je izbor za sve igraöe Zeljne najveöe kvalitete igranja. Ova kartica

sigurno (e dugo vremena, kao i ostali Creative proizvodi dominirat

svijetom informatiökih igara.

lskoristite grafiöke mogu€nost: do kraia

Sound Blaster AWE 64 Gold

§TERB
Creative 3D Blaster Voodoo2

Sound Blaster 1 6

JCREATIVE

i podloSkom

I+PDV

**-**"-"'"*"..{

-

,.,
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kn + PDV

kri + PDV

kn + PDV
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Km + PDV
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Drdgi öitotelii, predstouliomo vqm nouu stolnu rubril«u u Hockeru posveGenu hternetu - hocl(er.net.

ilo oulm Cemo stronicllmo iz hroio u broi pisdti o zllnimliivim temomo vezanim uz lnternet, stlonico-
mtl, ptoglomimq, nouostimq itd. iel:mo öuti koko uqm se suidd nov! rubrifa te l(oie biste sqrlrisle u
nioi uoliell uidleti te vos stogo pozivqmo dd nqm se iduite poitom ili moilo. Do todo, sretno surfdnie.

Upravo gledate slike Hackerovog WEB-a. U trenutku kad
öuopis bude na kioscima, ovdje molete navmtiti i prcöi-
tati odabir najboliih ölanaka i recenzija. Osim toga,
Hackerove web stranice se aiurimju i novim cheatovima .

za koie ie zaduien Denis Kovaöi6 te kratkim lnfoom koleg
po uzoru na Hackerov lnfo radi Damir Durovi6. Osim toga,
obilje zanimllivih linkova, Webmaterova kolumna
»Webmasterov 6oiak« te kontakt zona koja svakim danom
sve viie i viöe raste jamöe dobru zabavu sur{erima koji nas
redovito posietuju.

.., ..' t,;J- jl .l ."'
TKO JE WEBMASTER? :

Webrnaster ie coba koja izraduje i odriava lnternet ,

stranke. Hackerov webmaster je Dominik Lenardo, u ,

narodu poaatiii kao Cole, koji ie se paZllivijim öitatelji- ,

ma Hackga öiniti nekako poznat. Niste daleko od ,

istine - prolisae li malo Hackere u kolima ie lo5 iivjela ,

rubrika Hack galerija" primjetit öete da smo radove i

Dominika Lenarda öesto objavllivali i nagradivali. ,

Uoiiv§i niegrov iznimni grafiöki talent i osjedoöivSi se u
nlegovo zrunje izrade lnternet stranica, bilo ie samo ,

pitanie werneru kada öe do(i do sudbonosnog razgov- 
,

ora i suradnje öiie rezukate iz dana u dan moiete vid- :

jeti posiedv§i naie stranice. Napomenimo jo§ samo da ,

Dominik ne s:urlo da izrailule i dizajnira naie stranice, ,

nego je autor i kompleme gnfike koju ondle vidite - mi I

samo po zavr§€d« iz-Me öasopisa po§allemo CD sa l

snimllenim slir,.ama i rekstovima u Word zapisu, a '

Dominik u nekoliko neprospavanih noii i uz par limen-
ki piva napravi äroliju. Pozivamo we öitatelje da :

prokomemiraju na§ web i kaiu nam koje bi dodatne :

sadrZaje ondfe volieli vrdieti. Bilo da nas totalno iskri-
tizirate ili poh%lite, Dorninik ie biti sretän da öuie va§e I

argumentirane kornentare (p.s. §aljite mu ih e-mailom i

na adresu: coflek@sf.hr). :

Kao da niie bilo dovoljno §to smo pove(ali brol , (da, mjesetno se pojavi bar dvostruko vi§e igara
stranica u Hackeru na I 16 i §to smo öasopis obo- , nego §to ih moiemo objaviti u öasopisu). Svaka 2-
gatili novim rubrikama, sada sliöne promjene.3danaÖeuovoj sekciii Hackerovogwebaosvanu-
doiivljava i na§ web. Od sada 6ete na Hackerovim , ti nova recenzija- ito je u sprezi sa cheatovima i

stranicama moöi uiivati u sekciji Web recenzile,novostimakojeaiuriramojednomnatjedanuistinu
gdle donosimo ekskluzivne recenzije igara koie ' dobar razlog da §to öe§te navraöate na on-line
neiete naöi u Hackeru zbog ograniöenog prostora . stranice öasopisa Hacker.

[J
Hotmail (w,hotmail.com), naipoznatiii *ietski seruis koji pruä uluge otErania besplatnih e-mail adresa,
promiienio le ime u MSN Hotmail. Microsoft !e otkupio Hotmail priie neito milie od godinu dana, öime ie
zapravo kupio bazu od preko 8 milijuna aktivnih e-mail adr.e= koliko ih Senutaöno ima na ovom seryisu.
Promjena imena oznaöava i sluibeno integriranie usluge koiu pruia Hotnail u The Microsoft Network
(ww.msn.com) - Microsoftov besplatni lnternet seryis koji obiedinluie WWW stranice za novosti, putovania,
noYCane kupnlu itd.

SUAKOG TJED]TA . RECE]TZ|TA PREGRST!

rr<Hlir rAr^E

r*
*-I

. -..iffi
. nastc.' vrijeBe moirnite pqnike ttpor d §to okoim se

ne bude svidio dizojn? A ito oko iatroie neke /ude

Jova efekte? A 5to oko im sruiim server? Zatim sam
'se bccjö no §osoo. §fikon:S verzilu straffrrca, kar:oäno

.,:hdstoro je nekoliko v.erzro' §ronica, o pos$ednja je
oktivirana u ffenutku dok ovo öitote. U svokom sirto-
ju, oiekujem voSe kornentore no i4led i sodrioj
rltroniee do bih;e nrogoo pqilogodcrvoti yd§;m fej,lbmo;r.

Trenutoino Hoc(erove stranice mijenjoju svol sdrioj
jednorrt no rtjesec, -ct.neke *e se&cr.;e doglnjov*;l
,,ssoki !J'edün. .Nojvr§e.pozoraosti pasveiulem obrodi

sliko i{o i,} dobijem uz recerrzle. stogole utitovonle
strüo,ce vr,o 6rz(t bez ohziro rr(r obr/e grof;ke. I sonr

provodinr dosld vterneno surf,lrrrl po rrJetu (svr po§-

:':ffri üe xroj{r u morä ftrajuüurio...! te;:nam koliko je
vfefnenu.
{-I @

ob=iJ pre-

ffi
Od sada äemo redovito donositi i ovai okviri6 s cijenama pristupa lntemetr preko EiqE mivtreg lnternet providera u

Hruatskoj - HPT-a. Sve öemo promiene ciiena i prayila pristupa lntemetu ovdie r€ddito aiurinti, a nestrpliivima pre-
poruöujemo neka §to ie§6e posle€uiu stranice HiNet-a na m.hinet,hr

HiTTEt
HiNet le nuiv za HPT lnternet

I Pilot
uslugu Hruatskih po§ta i , Pilot ie polmna uduga koia sfrdi eksperimentalnom ispi-

telekomunikacüa.. Korisnici koji.nemaiu otvoren korisniöki

raöun kod HPI-a ioö uvüek mogu na lntemet ako naow brci
tivaniu novih tehnobgiie, a fuupna
im korisnicim HiNea hi!tupni broi

tiiekom

!e samo reglitriran:

ie 077 70O000 (wi-
ime i lozinka su isti9762 (usemame: gost, Sifra: hpt), uz dvostruko ili :jedi za ciielu Hmtd<u), a korisniöko

öetierostruko tärifirän e ü odnosu na relistrimne korisnike. onima koie upisiete prifkm 'obiönog" spajania na

Tnimie impulsa na takvom pokusnom pristupu na lntemet

ie 3O sekundi. Registrinni korisnici zovu telefonski brcj 976 I ,

HiNet. Mogue ju ie nbiti mo l0 sati miesirc, nakon
öega treba priöekati slied*i misc, kadise doliVa novä

: kvota od l0 sti. Pilot je iaimno populamn ier se veza
naplaöuje po lokalnoi tarifi: 7-16 sati impuls..tmje 3

minute, od tG22 täie 4 minute, od 22-7 eti traie 6 min-
r uta, a nedieliöm i blagdanom impuls gaie .6 minuta.

ciielog dana. ViSe informaciia potraiite na

(01) 459 48 49 ili na HPI-ovim stnnicama w.td.hr m.pilot.tel.hr

a traiuie impule.je 6{l ekundi u rodobfiu od 07-22 sta i

120 sekundi u rudobliu od 22-07 sta Qiena jednog impul-
s iö 0,1677 kunt * 2P/o porea DNS ieweri iu HPT-u su

205-.219.215.5 i 205.219.255,8, a NNTP.(UreneQ aöunalo ie
news.tel.hr. Podrcbhiie informdciio na tet; (01) 459 48 48, fu

9ll xlcx:n LrsroPAD 1e98.
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POKAZATI ITAST
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Buduiu smo primijetili da je do§lo do prave

male kreativne eksplozije u hrvatskom
cyberspaceu, odluöili smo jednu stranicu
posvetiti na§im öitateljima koji, kako sWari

stoje, imaju zanimllive ideje i\AMA,A/ stranice,

SURFAO Denis Kovaöi(

:r:r:::a== r:t:: 

-
Ao,qtb 6ä851-;--.ri i:E:-!:r:. =:: +:aBU
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HFiEl4Er.l-lEF

tg-a kci, rE ir#no iekati jer je vec ovdje. Na adresi htip://www.sc.voyager.hrl su

se naib prve hnrske Starcraft stranice. O samoj igri moZete saznati sve: pridu, vrlesü

rcane rz [,ru, *inuti razliöite zakrpe icheatove, savjete o igri, vidjeti slike i kratki inter-
vju s Darnirom Rr.rkarinom i th:trikom Pecingerom, hackerovim ljudima zaduienima za

ovu f,ru. Autori su redom: Amit Dr. Pain, Sa§a Kancijan i Zero Byte. Autori ne spava-
ju nego planiraju, kako sami kaZu, pobolj§ati stranice optenito (stavrti novi dizajn, vi§e

sadr2ap, moZda ih prevestr i na engleski). Takoder: pozivaju sve öitatelje neka se jave

Zele li suradivati s njima,

lli igrate Starcraft ili.. .

L-.. lfu.. loft i@ su gar- t@i aa t81di aF

-vl§lrco

müM'ü'iDd
:tara € P€::=:::,

Druga stranica posve(ena najvainrloj sporednoj stvari na sviletu nalazi se pod URL-
om: http:/fily.cc.fer.hrl-greinerfiifa99wcl. Ova stranica je, za raz|ku od prija§nje,

posveöena Fi{i 9B: World Cup, Autor obiju je isti fovjek, MoZemo re(i da je sve isto

sarno su uöinjene neke sitnije gra{iöke izmjene. IYoZete sl<inuti i zakrpu za igru u kojoj
je sastav hruatske reprezentacije potpuno isti sastavu na§e reprezentacije u
Francuskoj. Osnovna namlena stranice je pomoii igraöima da se nadu preko mode-
ma, a planrra se i organizirano natjecanje, l'4oäete li i vi kao na§i u Francuskoj?

Q et whot you wonl ond mw

Na adresi: httpl/fly.cc.fer.hrl-gretnerlffa9Sligilndexnc,htm na(i öete sve o Fifi 98:

Road to World Cup. Autor stranica je Danko Greiner. Postoji organizirana liga u kqu
se slobodno moiete ukljuöiti ako mislite da ste dobri.lavite se i saznajte koliko zapra-

vo vri.jedite. Stranice su napravljene u skladu s igrom, pregledne su, nema hepotreb-
nih detalja. Treba napomenuti i da postoji "Message Board" gdle moZete postaviti

neko aktualno pitanje koje vas muii a vezano je uz igru, Prema rijeöima autora, planovr

za buduönost su:" osnovati stalnu ligu, naii prave sponzore, medijski se pro§irit,..".
Ukatko: ako ste mu§ko, nemate pet, a volite nogomet, ovo je stranica za vas,

§lDMua : dr lddzd

Prva strategrla <.,1 ,. -,." ll ,:'e. - --,::s<ol se smjestila na adre.
http://wtvrv.ta.vo,i,-;='-' :-.=',:t-bi-sa,.,i,,.a:tc<c. senaizradustranicaodutc
u devetom mlesecu 99- S:'a- -=.- -'-ecne .lecn3siavre pr'egedne, Ako ste ljubite
TA §to god vam trela r:: :::=,-. Tor slav se za TA od uöo zato jer, kako sam ka,i,-

3D teren je u Totai A..- ^ a::^- :'esuCan u borbi. Jedinice na vi§im poloiajima su 1at:
i teZe ih je unr§titi oc c: - :l.c - :. 3D teren utjeöe takoder i na line of sight. ,, DrL,;
velikiplusjeverk bro_e::ca<c-.;esadaoko27Azilednosausermadejedincan'.
Znam da öe neki reör: a3-- :o <l .ec rlca i tko ie ih sve zapamtiti no ba( u tome.:
öar lotal Annihilationa. r--i.: -e:'es,ian rzvor raznovrsnih strategija, Svaki igrai rr'-=

svo] speci{itan naiin igr-e. a ras rc .".ru omoguiuje ovako vel k broj ledin ca,,,"
Total Annihiiation, U oba sluia.a i'-lalte Hacker:
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A RIFIGE
Ddnos svotko, pq i niegoud mdmd, moie biti hdkeL..

PIS E Kristijan 2ibreg

, U§ti ste u kutu baciv§i knjige u prvi kut sobe.
, Jo§ zadihani, ulije(ete poput uragana u woie
i sveti§te pale6i silikonskog llubimca \Mndowsi
, se diiu. Nakon toga, vi diiete lnternet i

, uiivate u dnevnoj dozi Internet ponude:
, ZavrSili ste partiju Diabla na battle.netu i malo
, spikate s virtualnim frendovima sa svoje ICQ
: kontakt liste, kadli - bam! Umjesto va§ih

: reöenica, na ekranu se ispisuju prostote, a va§

, se sugovornik öudi i prekida vezu - ne ieli vi§e
, öuti za vas. Ni§ta vam nile jasno i pokreöete
, virus killer sumnjaju(i da ste od nekoga
i pokupili neki novi virus, no niSta. U meduvre-
: menu, vrata CD-ROM-a vam se poöinju
I ludaöki otvarati i zatvarati, a na ekranu se

, ispisuie poruka: §to kaieS na ovo, gniido?

I Cekaj da vidi§ pravu stvar! U vama poöinje
, rasti panika, öulete va§e Windowse kako
, bezrazloino poöinju prökati po diskovima u raöu-

' nalu, i shvatate, ali prekasno, da vam se upravo
: bri§e sadräi WINDOWS direktorila.

zlouporabi podaiaka naivnih korisnika. Hakeri iz i

Cuk of the Dead Cows su se vjefto ogradili od :

hl«e namjene programa izjavama da je rijeö o alatu r

za ,administnraqu mreZen. no nezgodno je sto ,

r,am osoba rcoja ima nadzor nad raöunalom moZe ,

osim ,2d61p19nranja mreZen obavljati i öitav niz ,

poterrilalno opasnih radnji bez va§eg znanja i dop- ,

uSienja. Trenutaöno su u opasnostr korisnici ,

Wndora,sa 95D8, dok korisnio Windowsa NT ,

zasad nemalu o öemu brinr-nijer BO server jo( uvi- ,

jek nrle napisan za NT Naravno, ne zadugo jer se ,

BO upravo ,prilagodavan za NT i UNIX, a navod-
no vec postoji i Amiga vezila, Takoder: nezgodno ,

je §o a kon§tenje BO-a ne ireba velika hakersko ,

znanje jer su se ar:ton potrudili napisati pnliöno intu-
itimo granöko suöelje koje olalGava §vrljanje po ,

tudem raöunalu, tako da u posljednje doba moZe :

svaka 5u§a i njegova mama biti ,pravi hakern. Usto, I

za BO postoje i prav pravcaii plug-inovi namtjen- l

jeni autornaiziranju posebno opasnih zadataka :

poput nßenja servera. brzog brisanja korisnikovih ,

diskora itd. Mislite kako se neöe ba§ vam to dogoditi? :

I eoAsleanrc ias da je i potpisnik ovih redaki tako :

, nzmiöljao, a samo pola sata nakon instaliranja BO ,

i servera na PC samozrani hackeri poöeli su s patetiön-
, im zalrtjarirna u stilu 

"eeee, sad ti napi§i u Hackeru da :

Korisnik ie siguron
sue dolr utsstitom

nepsuniom ili
neznoniem ne: pollrene BO seruel :

Glavni ekran Back Orificea koji hakeri rabe da bi neovla§teno
§vrljali po raiunalima naivnih korisnika.

iznimkamal), a bogme i stranih (posebno se istiöe

CNN-ov senzacionalistiöki i potpuno nestruöan
pristup problemu), i äeleöi na§e öitatelje na vrijeme
upozoriti, objasnit iemo §to 1e Back Orifice (u daljn-
jem tektu BO) i kako ga se rile§iti.

STO JE BO
BO je programöiö §to ga je razvila zloglasna hakerska
grupa Cu[ ofthe Dead Cows, Njegovitvorciwrde da
je rlef o ,bezopasno.l aplikacrli" namijenjenoj admin-
*riran]u udaljenih raöunala, no prava]e istina da je rijeö
o programu namrlenjenom neovla§tenom upadu i

, Opisani scenarl ntje ovdje tek da vas svojlm »Zutim«

i pristupom zaintrigira za öitanje ovog ölanka, nego
ooisuje s'uaciju koja se, nazalost, cogod'la potp,s- ,

, niku ovih redaka. Dijelom zbog vlastitog neznanja i

, neinform ranosti (§to je posljedica duZe zatvorenos- ,

ti u redakcilskim prostorijama zbog rada na ovom ,

o'oju), d jelorn zbog neoaznje, . Toe se raiunalo
, uselio opasni programöii Back Orilce, lzblegavajudi

senzacionaliströki pristup tematic, öemu su priblegle ,

neke kolege iz domaöih informatökih tiskovlna (öast I

cllc B*t Bri{ice Win32

KAKO »POPLJUGATI« BO
Ponavliamo: BO nije nikakav virus pa vam virus killeri nisu nikakva mjera predostroZnosti. lsto tako, BO se zasad ne moie automatski instalirati na vas pC,
neto morate ruöno oworiti EXE datoteku koia automatski i nevidliivo Instalira BO. Takoder imajte na umu da ne morate BO nuino popusiti preko lnterneta,
netko vam moie poslati "cool stuffu na disketi, öak se moie dogoditi da netko u va§em odsustvu na vaie raöunalo instalira BO, a onda se ireba pridriavati
one stare "vieruj samo sebi" i takvu osobu zveknuti posred rogova da upamti da je prökanie po tudem raöunalo bez znanja korisnika isto kao njuskanle po
tudim ladicama i ormarima kad nikog nema kod kuöe. OK, ograniöit 6emo se na lnternet kao najöe§6i medil preko kojeg se §iri BO, ali da bi netko ondje ost-
varlo kontrolu nad va§im raiunalom, mora uspie§no izvr§iti 2 koraka:

l. poslati vam EXE datoteku koia sadräi BO seryer
EXE datoteku moiete dobiti mailom kao attachment, preko ICQ-a, NetMeetinga ili bilo koieg drugog
programa koji je u staniu Putem lnterneta ili izravne modemske veze izmedu dvaju korisnika oswariti
prijenos datoteka. Posebno obratite pozornost da program koji rabite ne bude namle§ten tako da se
datoteka po Primitku automatski owara, ier ste tada napadaöu pri§tedleli trud oko drugog koraka.
Ako primite EXE attachement koli sadrii BO na mail, on lo§ uviiek nije instaliran na va§e raöunalo, sve
dok ne oworite EXE datoteku ko.ia je u attachementu.

I 2. nagovoriti yas da je otvorite
, Ako vas druga strana nastoii uvjeriti da ie EXE
, koji ste upravo primlli neka "cool igrica, samoras-

pakirajuöa datoteka s golim slikama Dragice
, Brki(" ili ne§to treie, moiete biti gotovo l00o/o
, sigurni da vam kani ,uvaliti. BO. Oprezno - ne

i vjerujte nikome, jedino sebi!

ICQ vas liiepo upozorava
o mogu6im opasnostima
ako primate datoteke iz
neprovjerenih iaora

Korisnik nepromi§lieno klika na Open, öime
otvara datoteku TETRIS.EXE kola ie,
zapravo, BO. Öestitamo, Back Orifice se
uprayo sretno ugnijezdio na vaSe raöunalo.
Ako ie osoba s druge strane posebno
zlonamjerna, ve6 nakon par minuta moiete
vam promileniti pristupnu Sifru za lnternet
i bzo formatirati tvrdi disk!

Sve poöinle slanjem bezazlene datoteke ito
vam le §alje netko od va§ih cyber.frendova s

vale kontakt liste sveprisutnog ICQ-a

96 xacx=n LrsroPAD r998.
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MJERE OPREZA
Ako ste medu onima koii misle ,meni se to ne

dogadan, imajte na umu da se procjenjuje da veö

vi§e od 100 000 ljudi zlorabi BO, a broj im svakod-
nevno raste! S druge strane, miesta panici nema
jer je dovoljno driati se osnovnot naöela pre-
dostroinosti: nemojte owarati izvr§ne datoteke za

koje niste 1007o sigurni da dolaze iz pouzdanog
izvora. Budite paranoiöni - nemoite vjerovati

nikome jer vam i najbolli frend "iz fore" moie
poslati BO (provjereno!) ili EXE datoteku za koju
ni sam ne zna da sadrii BO (takoder provjereno!!).
Va§e raöunalo je va§e osobno vlasniSwo i va§ stav
prema niemu je odraz i vaie ozbiljnosti i osjeöaja

odgovornosti - ne dajte da itko u va§em odsustvu
pröka po PC-u ili ne§to presnimava s diskete na

wrdi disk. Zapamtite: sami ste sebi najbolji frend -

e!q

, trust no one! Moiete re(i da pretjerujemo,
, ledino öete takvim odnosom uspleti va§ PC obri
, iti od neuvla§tenog upada. Ako na PC-u nenr:
, bitnih podataka, uiivate u reinstaliranju Windov
, jednom na tiedan, ;ednom rjeölu: boli vas kufer
, sigurnost i podatke, onda ionako nema veze I

smo ovdje napisali, ali barem moiemo re(i da sr

: vas upozorili!
lakeri iz

radili od
ö o alatu

c je §to

n moZe

örtav niz
ja i dop-
korisnici
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BO seruer obitno nema ikonu i dug le minimalno 122

KB, no nemoite se Glaniati na ovai podabk ier vieötiii
hakeri mogu bez problema programu dodati bezulenu
ikonu tekstualnog dokumenta, 5to neiskusnije moie
zavarati da niie rijeö o EXE aplikaciii. lsto tako, mogu
namierno aplikaciiu napraviti duiom od I 22 KB.

i ti je )« iz crackerske grupe )"Y zbombao komp sa

BO-om pa ti ja moZda za2-3 aana objasnim kako to
, maknr,rtijer vidim da nisi sposoban to sam napravitin ili :

, s jo§ bollim provalama u stilu ,i ti si mi nekr urednik ,

, Hackera kad si popljugao BO«, Dotiöni samozvani ,

, haken i crackeri su smetnuir s uma öi'rjenicu da na§ li*, ,

, osim imena, nema. a ne(e ni imati, nikakve veze s :

, crackerima, piratima i hakerima te ih moramo ,

razoöarati i uputiti na druge öasopise, koji bi vjerolatno ,

bili sretnr da objave ilanke o piratiziranju softvera i

: neovla§tenim upadima na tude raöunalo. Do tada, ,

: pozdrav svim Hackerima i "hakerima« 
gdjegod bili! 

:

:iro MozE Bo i

: Jednom kad se mala serverska aplikacla ugnijezdi na

vaie raiunalo, osoba koja vam je @metnula BO
, moZe bez problema nadzirati sve ito radhe na svom :

: raöunalu, prislu§krvati unos sa tpkovnice, pokeiab 
'

; programe s va§eg raÖunala, prebacivaü va§e doku-
: mente na svoje raöunalo i obmuto, oMrati vam waia
: CD pogona, brisati datoteke, formatjrar diskove.
, krasti pri*upne §ifre za lntemet, skidat slike koje
, trenunaöno gedate na svorr monrtoru - to we bez

, va§eg znanja ili dopu§tenja Opasnost je jo§ veä ako ,

, vam je raöunalo prikl.luöeno na seryer poduzeca (kao ,

, §to je to sluäj s redakcijom Hackera) jer tada zlon- ,

, amjern haker moZe bez problema §vrljati po wim ,

: umreZenim raöunalima. Jedna od najöe5öih pnmjena ,

, BO-a u domaöih hakera, po rijeöima onog od kojeg 
.

, sam ja ,popljugaoo BO je sljedeia: ,ja ti nika1 ne ,

Jednom l«odq imote BO
u suom rtlöunslu, sutlld
putq l«qd se pril«liuöite
ns lnternet utlie roÖu-
n.llo postaie vlosniStuo
hql«ern s druge strone

iice.

Redovito (najbolle iednom na tiedan) mijenjaite na
stranicama HiNeta (w,hinet,hr) niu pristupnu
lozinku za lnternet. Öak i ako lu je netko putem BO-a
saznao i neovlaiteno se njome sluii, neöe zadugo!
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Ako rabite lCQ, tada obavezno pod Security&Privacy
ukliuäite opciiu Do not allow others to see my lP
address, koia dlelomiöno onemogufuie da se lako vidi
va§ lP brci. Ova opcila nije do krala implementirana u
trenutaönu veziiu ICQ-a, tako da odreileni ICQ koris-
nici mogu io5 uviiek vidjeti va§ broj. Kako je ICQ vrlo
raliren program medu lnternautima, toplo vam pre-
poruiuiemo da na ww.ico,com/securit)r.html proti.
tate sve o sigurnosti u ovom programu,
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BO ZA JAUU!
Osim glaina o BO serveru za Amigu te'F
lagodbi aplikaciie" za Windowse NT i UNI)
uskoro bi BO mogao postati no6na mora ![
btdp raämala bez obzira koju platformu i k
(» rlabali. Naime, Suika se da autori BO-a n
na verziji programa koji 6e se vrtieti pod lavor
laraF program koji ie razvio Sun Microsfsten
i riqw. ie glavna odlika da se programi pisa
za nj mogu vrtieti gotovo pod svakom platfr
rom. lo§ nezgodnija swar kod lave je §to je or
podriana (i automatski ukljuöena) od stran

-svih bitniiih WWW pretraiitelia (Netscal
Navigato6'lnternet Explorer), §to znaäi da
bio dovolian samo posjet odredenoj tlYlY
stranici da se BO bez vaöeg znanja instalira I
vaöe ratunalo. Bilo kako biio, programeri BO
6e vierojatno ipak polomiti zube jer je, izmer
ostalog, glavna odlika Java programa

disku i pokretanja aplil«ari

lava virus koji elegantno zaobilazi spomerx,

Javine za§titne mehanizme. Nesiguran ie or
svijet.,. Öi1a|te i dalie ovu rubriku jer 6emo y
izvje5tavati o novostima vezanim uz BO, tavr
ostalim polmovima koji se tiöu va§e sigurnosti

gutnost pisanja po
bez korisnikovog
lnternetom kruie rF
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RIJESEE SE BO.II U 5 KORAKA!

Dogadalu se öudne stvari kada ste priklluöeni
na lnternet? Pristupna lozinka za HPT je bez
ikakvog razloga nevaieöa? Datoteke nestaju s

va§eg diska bez ikakvog vidliivog razloga?

Kada chatate s nekim preko ICQ-a, u razgov-
or se ubacuje treöa osoba? Windowsi vam
izbaculu poruke kofe nikad prije niste vidjeli?
Tvrdi diskovi u PC-u poöinju bez razloga
mahnito raditi, a vrata CD-ROM pogona se

owaraju i zatvaraju sama od sebe? Cestitamo,
netko vam je 

"uvaliou BO! Prvo §to vam pada

na pamet je nepopularna opcija formatiranja
diska i reinstaliranja Windowsa no to, sre-
öom, nije potrebo zahvalluluöi lvici Dimia-
§eviöu koii je napravio zgodan programöiö

BO Remover koji radi upravo to - iednos-
tavno uklanla BO s raöunala. Napominlemo
da na Internetu moiete nati upute po kojima
moiete ruöno ukloniti BO, no kako tai pro-
ces zahtijeva prökanje po registryu - potenci-

ialno opasna operacila za stabilnost va§ih

Windowsa - savietujemo vam da ne pribjega-
vate spomenutom rie§eniu, osim ako va§e

poznavanje raöunala ne seie dublle od
obiönog vikend-korisnika Windowsa. Na
lnternetu moiete naöi i druge programe koji
uklanjaju BO, no lviöin nam se posebno
dopao zbog jednostavnosti i, k vragu, doma6i
je! BO Remover moäete naöi u Utils sekciji
ovomjeseönog CD-a, a znatiieljne upuöuje-
mo na VVWW stranice autora http://menr-
bers.xoom.com/SmokeSoft/. Ako ikad po-
pllugate BO, znat öete cileniti ovaj zgodni
programöif a tada bi bilo lijepo da autoru
po§aliete kraöi mail na smokesoft@xoom-
mail.com dav§i mu tako do znanja da vam je
njegov programöiö pomogao. Kada uklaniate
BO, budite sigurni da niste on-line i da sli-
jedite ovih 5 koraka:

^ -o*,*_**-*.

l. Pokrenite BO Remover i nat/oiite mu neka potraii i

uklrni 8O eryer.
I
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2. Hoplal Zmii imm BO serverlna svom stroju. Jedan
klik na OK..

: - r:1.: : :-!', .-.,.
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4. ..,i progm m oöavieirm da ie uspjeSrc uklonio BO.

Sada nrr-ae restarai Windarce u napomenu da ios
ne bräete BO Ranrc iw ,tädenie. ne6e biti usp§no!

EEiEI:-Eiaj
BaclortuSrs.G:S-

:
5. Nakm r€stare prctm m obavie§tan da ie sustav öist.

Tek sada mieq ako baa ntrate, obristi BO Remover!

: »ouo niie Plogrom :

I koii bismo mi ili noii 
i

l«orisnici trehqti
ttzeti ozhirr!))* 

*,1,

, bri§.. nit; formatiram, Ja samo svakodnevno punim

svoju ICQ kontald listu sa novim ljudima i onda im, ,

, kad su on-line, po§allem BO server i kaZem 'evo ti ,

ovaj mali, zgooni lnternet Tetris da moZemo igrat:

, jedan protiv drugoga'. Veiina ljudi popu§i foru, 1a im ,

, onda pokupim passworde za lnternet i potro§im im ,

, sve impulse na Pilotun. Naravno, to je najblaii moguöi ,

scenarl. lmao sam sreiu §to je haker koji mi je poslao ;

, BO imao »razvijenu« moralnu svi.jest inrle bio destruk- ,

, tivno raspoloZen, no da le htio, mogao je bez proble- i

, ma formatirati moj disk (sreiom, do mreäe poduzeä
bi te§ko do§ao zbog flrewall raöunata). §to bi tjedan

, dana prrye zavßetka novog brola imalo poguban uöi-

, nak na ntam izlaienja na(eg lista. i

BUDUCITOST?
lako je po BO server lako prepoznati po duZini
izv§ne datoteke i nepostojanju ikone, u posljednje

vrijeme su se hakeri dosjetili inovativnijim rje§enji-

ma pa ga »prikaöe« na EXE datoteke u koje inaöe

ne sumnjate. Recimo, s lnterneta ste skinuli neku

zgodnu igricu koju je napisao tamo neki haker,

pokrenete je, i zbilja - igrica je cool - ali se njenim
pokretanjem instalirao i BO koji je bio ,prikaöenn
na igru, Napominjemo, razloga za paniku nema sve

dok kupujete soflver koji dolazi iz pouzdanih izvo-
ra (znaöi, izravno od dobavljaöa ili proizvodaöa) jer
je ar-rtorima BO-a skoro nemoguöe nakaöiti svoj
programöiö na, primjerice, sve Need for Speed 3

CD-ove koje proizvodi Electronic Arts. No, ako i

woj softver nabavllate z piratskih izvora, sve su ,

realnije §anse da iete ga dobhi .jer su autori Back I

Orificea vdo dobro povezani sa crackerima i soft- '

verskim piratima. Dakle. u slutaju BO-a sigurnost je
potpuno u domeni konsnika koji svojim stavom i ;

oprezom moZe sprijeüti neovla§teno instalirnje ,

programa na woje raöunalo, no pnle toga mora brti ,

wjestan nekih öinjenica koje smo iznijeli u ovom l

tekstu. Ako ste i vi, dragr öitatelli, imali neugodnih ,

iskustava s Back Orificeom ili Zelite prokomentirati i

ovoje izlo2enu temailku. ohrabrujemo vas da nam ,

se javite na poznatu e-mail adresu. Dotad, oprezno
s tim EXE datotel<ama.

Ako niste sigurni u vlastiti oprez, savjetuiemo vam da waki put kad se prikljuöite na
lnternet pokrenete BO Remover i provjerite jesu li vam Windowsi »zagadeni« BO
serverom. Trik za posebno zaboravne: preselite BO Remover u mapu Startup (u
Start izborniku) pa 6e se program automatski uöitati pri wakom dizanju Windowsa
i podsjeti vas da provjerite jednim jednostavnim klikom imate li BO na va§em PC.u.

98 nlcx=n usroPAD'r998.
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CUIT OF THE DEAD

Hakerska grupa Cuk of the Dead Cows ie
jedna od naistariiih i "underground« zaiednici

ie poznata po programima dvojbene namjene,
no BO ie digao dosad naivi§e mediiske

se on naselio na korisnikovo

,..ili iiltoi
.{=

"kako
morasam

.Hakeri iz

modtlkrik vei
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The X-Files:

Fight The Future

REDATEq

Dovi d D uchovny,Gil I i a n

Anderson, Monhin Londou,

William B. Davis

je, Zadire se u dubine mitologije lilma, a ,

mnoge ie zanimati i prooubljivan.e veze

izmedu Muldera i Scully. lstina o prolektu
koji prijeri ljudskoj buduinosti l,onaino Ce

biti otkrivena, Film je reZirao Rob Bow- ,

man po scenariju Chrisa Cartera. scenar-
rsti serije. te po priöi Chrisa Cartera i ,

Franka SpotniEa. Od glu'naca poznatih iz ,

serije, u filmu aete prepoznati ,fovjeka s ,

cigaretomu kojeg glumi kanadski glumac ,

William B, Davrs. Zanrml,ivo je da on u .

stvarnom Zivotu uop(e nije pu§aö te za ,

vrijeme snimanja pu§i biljne cigarete ,

(Morley). Kao i u seriji, jedan je od kljuö- ,

nih öimbenika zapleta, Za vrhunske speci- ,

jalne efekte poorinule su se kuie
Amalgamated Dynamics i KNB EFX i

g-upa (poznate po svojem radu naAlienu :

3 i Alien : Ressurection). Specijaln, efekti ,

vrhunski su skrojeni. ali sluZe razvoju vrlo ,

intrigantne 'adnje, Vrhunski koncipiran .

film predstavlja intrigantan rasplet doga- ,

daja tijekom 5 sezona prikazivanja serije. :

Film ne smiju nikako propustiti ljubitelji X- :

Filesa, a preporuiujem ga i ostalima, Tko I

zna, moida iete i vi postati X-Files grupies. ,

Rob Boman
: TRA'AX'E 122 minuto

ZAIIR, SF lokcijolthriller

. V -f t"r. iedan od na veiih tenomena
' Ateteu.rlt.e industri,e devedesetih

ZVIJK DTS lDolby Digtol ISDDS

doZivio 1e svolu inkamacrju na filmu. Film

prati specijalne agente Muldera i Scully

kroz mreZu intrige stvorenu misterioznim
bombardiranjem poslovne zgrade u

Dallasu i tajnama koje le7e duboko
zakopane u njoj, Radnja je smje§tena
izmedu Washingtona, vrelog juinog
Iexasa (Roswell?), tajnih sastanaka u

Lodonu i zaledenih bespu(a Antarktika.

Tvorci {ilma Zele predstaviti X-Files svijet

onima koji nisu nikada gledali seriju, ali i

biti zanimljivi postojeöim fanovima, odgo-
varaju€i na mnoga pitanja kojima su nas

muöili tijekom 5 sezona prikazivanja seri-

.-'
J*i

Dana i Fox u istraiivaökom elementu.

IOO tncxrn LrsroPAD 1998
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Radnla filma zbiva se dillem zemallske kug{e, uldiuiuiudi i hladna ledena prostranswa.
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The Mask Of Zorro
"#&&m*m reruguffiffire *
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: GLAVNE UI.OGE

:

: REDATE{

: TRAiANJE

, ilun
: zvuK

Mexica, generala Santa Anne. Alejandro
l'4urieta (Antonio Banderas) sitni bandit
problematiöne pro§losti jedina je Don
Diegova nada zato ga transformira u

novog Zorroa, lYurieta bi jedinr mogao

osujetiti Monterove zle nakane jednom

zd 5vdgud.

The Ylask Of Zorro prati novog
Zorroa,.. Stvari se zakomplicira.lu kad se

14urieta zaljubi u lenu .ra kojr se zanima

istariZorro, Prekrasan fllm, Odlaskom u

kino oiekujte vizualno bogat film, mje§av-

inu komedije, akcije i romanse, odlidno

napisan i izveden. Hopkins je ostvario

Nedavno ste u lletnom broju Hackera
mogli öitati o DVD filmovima i nlihovom
premijernom predstavllanju u Hrvatskoi. U

to doba je bilo dostupno oko I 5-ak naslova

izdanih pod okriljem |SSAfilm&videa, uz

obeöan1e da öe do kraja godine biti pred-

stavljeno viöe naslova. To obeianie se poie-
to ispuniavati s obzirom da ie ISSA

film&video nedavno potpisao izdavaöki
ugovor s jo§ jednom ameriökom major

kompanijom - Buena Vista lnternational - i

time obogatio svoju ponudu sa I novih

DVD naslova koji su se pojavili na triiku 6.

: Anthony Hopkins yretan ie glumac i to
: dokazuie iryrenom glumom u ovom filmu

lzvrsnu ulogu, a ni Banderas nije o§ kao ,

, novr mask rani odmetnik, Catherine Zeta ,

,o-es je ov n f -orn dignrLa u zr jezdane

v s ne. U llln'u r^eie biLi n. rnogo nrvi .i '

mnogo golotinje, a ako se pojave, vi§e ,

, suie rarvolu radnle. Ovo ]e ledan od ,

, 'i.etL ih f ^rova -tive'za .o gledlrivih za

o-e od - öo7f goo,na i ,iie). \aoo-
, mena: nemojte ovom fllmu suditi po trai-

lerima i teaserima videnim u knima na ,

, oeo<azelar a ,e' sLl ond,e ugav'or :

a' azare e':o ozje racer,arje. dok su '

, komitne scene tzmedu Banderasa

roprirsd I ci eosrizosLa,ljere ialo su

qa ool ; o,o f ra., Sval.ako pogleoat . .

Catherine Zeta lones u ulozi prekrasne
Elene za öiiu se naklonost bori Banderas. 

:

Film koli lu ie iz statusa gotoyo nePoznate
glumice vinuo metlu xiiezde

listopada: Grimizna plima, Uciena, NiSta za

izgubiti, l0l Dalmatinac, Homeward
Bound, Metro, Fenomen, Kad si spavala.

Osim ovih naslova, ISSA najavljuie i nova

izdanja Warner Brosa kola bi trebala biti

dostupna u trenutku izlaska öasopisa na

kioske, a radi se o {ilmovima: Kontakt
(Special Edition), Zavjera, Speciialist, Dan

oöeva, Michael Collins, Mostovi kotara

Madison, Sluöaj Pelican, Talna Jupiterovog
mjeseca, Zora oöajnika i Razgovor s vam-

pirom. lzgleda da se DVD kotaö konaöno
poöeo micati s mrwe toöke.
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Nota inkanrucija lbodoo duojke

Hercules se odluöio pridruäiti rastuöoj ' §tenom karticom, Autodetekcija i insta-
obitelji proizvodata 3D ubrzivaöa ' lacija drivera potrebnih za uporabu kar-

: temeljenih na Voodoo 2 chipsetu. Os- , tice je gotovo potpuno automatizirana.
: novni dizajn kartice u cijelosti odgovar. , K"o lo§iju stranu karlice svakako treba
1 3Dfx-ovoj referentno.j karlici. Otvoriv§i , navesti lS-pinski D-SUB loop kabel koji
; kutiju, u oöi upada pasivni hladnjak na , je izveden nekvalitetnr.ye nego kod ostalih
, Pixelfx öipu, Kartica ima 12 MB single , Voodoo (2) kartica, Degradaci.ja kvalitete
: cycle EDO memorrle, jedna oc prvih igri

u kolma se odituje prednost 12

MB nad 8 l"lB memorije kod
Voodoo 2 temelenih kartica je
Need For Speed 3, gdje kontrolnu

i ploöu automobila moZete dobiti
, samo na Voodoo dvojci s I 2 l4B
, memorije (ili ako imate neki AGP 3D
, ubrzivaö). Po tvorniökoj postavci,

, procesor radi na 93 MHz, §to je lako

, promjenjvo Herculesovim HerculYeter

, Utility programom dobijenim uz kar-
: ticu. Program dopu§ta pode§avanje

: kartice na vi§e od 100 l.4Hz, §to ie
izvuii maksimum iz nje, no ovakve
perverzije preporuöujemo samo
onima s odliönim hladenjem unutar
kuii§ta jer öe rnate plakati nad uni-

Creathse uäin:o i izbliza.

Hercules Stingrqy/2
n

Hercules

lYicroline

2350 kn

p*i n"a"p-
kolliina memorije

SLI konektor

slike na monitoru posebno je

rezoluciji od 1024x768 pxela i

gledate bijele fontove na cmoj
, Na trZi§tu postoji ista orahra kartka s
, dodatnim kompozitnim i S-Video i/azom
, koji sluZe za spajanje kartice na W S kar-

' ticom dobijate jedan CD s uprrvlja,&im

a ,1:'

aa:.:'

lo§ kabel

vrsoka ci]ena

nema bundlea

Jo5 jedan u nizu Voodm 2
utemeljenih ubzivaöa, cijenom i

pedormansama neznatno se

rolikuje od ostalih V2

utemeljenih kartica.

programima za nju, ali ne dobi.jate nikalore ,

onginalne igre. §to (e mnoge natjerati da :

umjesto ove kartice kr-rpe sliönu po per- ,

formansama, ali niZe clene i bogatrleg ,

bundlea (Diamond Monster ll 12 MB, ,

Orchid Righteous 2.,,)

Primletite veliki
paivni hladniak
koji ititi karticu od
pregriiavania.

tst roluiivost I bzinauFPS
Direct3D*l 640x400 I tOZ.s

J soo' 600 -[ 78J -ffi
800x600 36.3

PCPlayer D3D Benchmark

Cretrtiue
Soundhlqster Liue!
C reative je dosad bio relativno , novopeöeni vlasnik ove kartice dobiva , softver, demo programöiie i sliöne zgod-

neaktivan kad je o zvuönim karti- , odlitn, podrsku za svoj novi hardver , ne stvariice koje viasniku hardvera daju, cama rUeö. Zivio je na slavi kolu mu je , preko lnterneta. Ona ne zavr§ava samo osleiaj da je za svoj novac dobio uistinu
zasluZeno priskrbila Soundblaster serija na redovitom pobolj§avanju drivera, odliöan proizuod, s odliönom podßkom,
zvudnih kartica. Stigao je Soundblaster nego öete moöi skinuti nove zvuöne te da se proizvodaö uistinu brine za svole
Livel, vr§e nego vrijedan nastavak te seri- banke, razne ambijentalne postavke , kupce. Kartica podräava DirectSound,
je. U meduvremenu, neki drugi proizvo- DirectSound3D, i DS3D s,ambijentalnim
daii poöeli su se gurati na trZi§te ekstenzi.jama«, Odnos signalfrum kar-
3D zvuka (Diamond,..), Kao tice iznosi 95 db. Glavni pro-
standard nametnuo se cesor na kartici, EMUl0Kl,
Aureal 3D, lGda su se ima nevjerojatnu snagu od
poöeli etablirati na trZi§tu i kada je 1000 mipsa. Prije nego su
podela pristizati kalora-tal«a softvers- poslani na jedan od brojnih
ka podr§ka, Creative im ru§i sve izlaza, svi rvukovi su procesirani
planove: izbacuje na trZi§te 2 godine u 32-bita pri uzorkovanju od 48
pripremanu zvuönu karticu studijske kHz uz uporabu osmerostruke
kvalitete zvuka, studijskih izlaza i ulaza, interpolacije. Za laike: stvar nev-
nevjerovatnih mogu(nosti i niske cijene, : jerolatno dobro zvuör i na kvalitet-
Soundblaster Live! Kao Slag na tortu

zvuka, novi

: jefa. Sama kartica sastavljena je od dva :

dijela. Ghvni predstavlja klasiönu zvuönu ,

. karticu koja nraga ima ulaz za mikrofon i :

. Line-in te dva nepojaöana izlaza (Line .

, Out), za prednji i stra2nji par zvuönika. :

, Drugi dio je ulazno/vlazna kartica koja se 1

I na giavnu spaja sliönim kabelom kao i IDE ,

; j"aini.". Na njoj su smjesteni digiralni :

, izlazi i ulazi. Rijeö je o SPDIF ulazulzlazu, i

, YlDl tlazulzlazu. a tu je i digitalni izlaz. 
:

: lako 6e ovo malo znaöiti prosjeönom JoZi :

, koji se na PC-u samo igra, ove (e nove ,

, moguinosti hekako cijeniti mali bendovi ,

, koji nemaju novca za studijsko snimanle i :

. njima sliöni. Moguinosti primlene se tu ,

: ne iscrpljuju, mo€i (ete spojiti va§ ,

, Desktop Theatre sustav na vanjski Dolby ,

, Digital dekoderipojaälo kao i sklaoati ,

, skladbe pomoiu vanjske klavijature spo- ,

lOl rncr:n LrsropAD lees

nijoj opremi razlika je itekako zam
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Intel i74O utemeljeni 2Dl3D ubrziaaö

lekom god ne pojavile su se brol-
ne karlice utemeljene na Inte-

Helcules
Terminqtor 2x/r
T

Hercules Teminator 2xl

lYicroline

680 kn

cl]ena

3D pedormanse

mogabbitibria

Jeftina kartica bollih pedormansi

nego §to se oöekuje

(NFS 3, Forsaken ,.), Ova kartica poka'
zala se odliönim rzborom onrma koli slaZe

jeftinju konfguracju, a ne ieli trpjeti na

podruöju zabave, Velii a Iolid ra nrerno'i-

1e, maksimalna rezolucija, dubina boje i

, osvjeiavanje fine ovu karlrcu ozbiljnim

, konkurentom u utrci za mjesto najispla-

, tivile 2DßD grafiöke karlice.

54,3

lovom 2DßD grafiökom öipu zami§llene

kao ubzvaö veike snage i velikih mo-

, gu(nosti koje bi i cijenom

, bile pristupatne korisnici-

, ma, Odluöili smo, stoga, na

, testrranje uzet novu Herculesovu

karticu Terminator serile r provlerti

kvalitete kolima se hva . Prva stvar

koju iete uoöiti na karlrci je golemi

pasivni hladnlak koli pospje§uje disi-

paciju Loolrne s o"ocesora (aini se

I da je dodavanje pasivnog hladnjaka

postao oozirivar trerd ,oji joj

oodatno pospjeiuje pe'formanse

rra.rosr .anicir. Tesrirara kaftica

imala je AGP 2x suöelje i B IYB

SDRAIY-a, 2D 3D performanse

su zadovoljavaluöe kako za ured-
sku, tako i za kuinu uporabu. Na
njoj postoli b -d rekcion Vl1l

, CC|R60 video port na koji öete

moti u buduönosti spojiti IYPEG 2 de-

koder. lnaöe. lrrelov i740 tip prari zac

gas da su u nj ugradene neke posebne

funkc je koje mu 1amöe veie prefomanse

:--- - , . -::rch 3D testu (po-
'1,- ---:--1-:: ) rangu Voodoo 2

' .- - - - -' -" : -:me, igre koje smo
-: :.:-i:'.-o bilesugrive

c
I,

"PCPayer D3D Benchmark

,"?qr
't" 'ljj

Environmental
lf,udio'.
by CR§STlvf'

, .]ene na Vidi ulazlzlaz, lnstalacija prolazi

, sasvim glatko, plug 'n play radi bez

, gre§ke, Potom instaliramo gomilu soft-

, vera koji dolazi s karticom, spajamo dva

, para zvuönika i Zivöano öekamo podiza-

, nje Windowsa s novom dugooiekiva-

, nom komponentom. Ve( pri bootanju

, Windowsa doZivljavamo §ok, Narme,

, zvuönici su bili na jaöem nego obiöno i

. nemalo srro se stresli kad,e zagrmio novi

, uvodni zvuöni uzorak u prozore kqi

' instalira Livel Stvar zvuöi prokleto realnol

, Vei smo krenuli zatvarati prozore na

, redakciji, oiekuju(i oluju, kad smo shvatili

, da je to samo novi Livel Polako shvaiamo

, za§to je novom Cretiveovom uratku

, dano upravo to lmel Obiöno PCI zvuöne

, kartice imaju problema s igrama u DOS-

, u (iznenadili biste se koliko ljudi jo§ uvijek

igra Carmageddon u DOS-u), Livel to
rje§ava emuliranjem SB I 5 standarda koji

je, barem za na§eg testiranja, radio

savr§eno. Testirali smo ga na dvije-tri dos-

tupne nam igrice koje se pokreiu iz

DOS-a. Uz karlicu, kupac dobija i priliöno

vrijedan Bundle. Perlanicu istog pred-

Full Retail vezija Un-

reala s posebnim

3D EAX

(Enviromental Audio

Extension) zvukom.

Sound Forge X4,0 odliöan je

editor rvuönih zapisa. Steinberg

Cubasis AV vrhunski je sequencer.

Mixman Studio izniman je glazbeni

program, pogotovo za poöetnike.

Cijena u maloprodali mu le $501 Zgodna

a predstavlja preficu do svih vaZnijih pro-

gr^ama . funkcrja va§e nove zvuöne karlice,

Dobili smo novog kralja na tronu zvuänih

<ar'rica. Creative ie uistinu zaslu2eno

ooet ponijeti ovu titulu i ne vjerujemo da

ie mu se tako skoro itko pribliTiti.

Vrhunski obavljen posao, Creativeu öista

retica od nas!

Ako nmate nikakve koristi
od digitalnog ulua i izlaza,
postoji i ieftinila veziia kartice,
Soundblaster Live! Yalue.

Creatlve Labs

Z: rc h+<e
Sqr6*ester Lire!
rcCre*ireie
6_8re pebar
pcgst Bodtan
4. Eruffi eÄfer
iqi o+ima
rda

je gospodar

osobnom

test raluöivost bzina u FPS

Direct3Dn 640x480

800x 600

ni§ta

BACKER LTSTOPAD 1998. loEI

{ Kartica posieduje i VIP port na
koii se moie spoiiti Mpeg ll
dekoder.
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HARtr

I am the ]Iodukttor!

§ uaeii oo brolnostr va§ih rea<-

V crla na oprsanr Drgrcomov

, modem u pro§om broju, za-

: klutili smo da se mnogi od vas

, sprem4u na kupnju brZeg mode
, ma, Kako bismo vam olak§ali

, muke i pomogli u odluci, u

, ovome brolu donosimo opis jo§

, lednog V90 modema slitnih

: moguinosti i niTe cijene, I'4odem

i je interni, i kao veiina takvih, na

, matiönu ploöu spaja se preko ISA

, suöelja, Zahval)ujuti ugradeom
p'n'p öipu. modem 1e odmah pri

, bootanju sustava deteldiran od
, strane matiöne plote i od Win-
, dowsa 98, Nakon bze insta-

, lacije drivera spreman je
, za rad. PodrZani

novim grafiökim iipom, Savage 3D, Od
svih ostalih öipova, 53-ov se razlikuje

ugradenom tehnologrjom za kompresiju

tekstura. Omjer kompresije varira od
400o/o do 600%. Ovo, vrhunske 2D per-
formanse, bzi ugradeni 3D engine, DVD
podr§ka i razumna cijena bi, nadaju se u
S3-u, trebalo pretvoriti Savage 3D u ide-

, alnu igraöku platformu. Jedan od
: p.v'r koji se na tr2i§tl poavio sa

Savage 3D temeljenom karticom

bio .e Hercules. ZaFvalju,u(' brzini

, dobavljaia, karticu smo dobili na testi-
, ranje samo tjedan dana nakon §to su

, prvi primlerci poöeli stizati distributeri-
, ma! 2D performanse su zadovoljava-

ju(e, iako proizvodaö tvrdi da su

najbolje u klasi, Zahvaljujuöi B MB

SDMM-a i bzim DAC-om na 250
MHz, kaftica 1e sposobna oslvariti
rezolucije do 1600x1200 u l6-bitnoj
boji pri osvjeZavanlu ekrana od B5 Hz,
Magiönu granicu od 100 Hz kartica
probija na 1280x1024 i l6-bitnoj boji

Jaton Corporation

5 Okn

The Moduldtor u90
interni modem

ime mu ryuöi kao ime nekog

Transformer robota

bezimemi modem koji §uti i adi

Sve u svemu, kvalitetan proizvod koli za :

wijeme na§eg testiranja (vi§esatni boravci ,

na lntemetu tr.lekom desetak dara) nije ,

stvarao probleme, nego je korekmo iz- ,

v.§avao ono §to se od njega oöekivalo. 
:

r standardi ukljuiuju od najbrZih V90, k56 , nuti istodobni prijenos zvr-rka i podaaka

i flex, ali i ostale sporije. Fax podatke .o- . te moguinost modema da bude glascr,nra

, dem prenosi bzinom od 9600, tj, 14400 . tajnica, lmate li s HPT-om sklopljen ugov-
or za neke pos$ne
mogudnosti iele-
fonije (npr. Czller
lD- pokazirai brc{a

s kojeg vas se zore).
modem fe ih srrcs-

rdno iskoristiti. U
sprezi s tim bii ce i

dod.jeljivanje ralüA
tih zvonjava (tele-
fona, modema, ra-

öunala) ovsro od po-

ziraia. Na modern p
ugradeno suöelje za

bpsa, ovisno o uredaju na drugoj strani,

Od dodatnih mogu(nosti treba spome-
spajanje zvuönika/slu§alica i mikrofona koj

ie vam pomodi da ga u cijelosti iskoris"ute.

tf,r

I'|0[lll^ilt0n L$0

:.
,:l

je u jednom prolazu. Zgodna stvar koju

kartica omoguiava je igranje igara koje bi

se inaie izvßavale u 16 bita u 24- bitnol

gra{ici, tj, u 16,7 milijuna umlesto u

65000 boja. Razlika je nevjerolatna!
Ugradena kompresija tekstura odobrena
je kao standardna od strane Microsofta i

ugradena u DirecX, §to znaöi da (e se

us<oro pojaviti kartice i ostar,n proizvo-
daöa sa sliönim rje§enjima, Beast nudi

zanimljivo rje§enje kad je o playba&u
DVD-a rijeö. Sama dekompresija Mpeg-2
signala nije ukljuöena na öipu, Za to ie se

pobrinuti CPU. Kartica je tu da ispravi

ono §to zezne procesor. Rabljene su teh-
nologije »Sub-Picture-Blendingn - preta-

panje iz slike u sliku, i ,motion compen-
sation" - ako je precesor preslab da os-

tvari puni frame-rate, kartica to kompen-
zira uspje§nim trikom... Uz karticu ne

l"licroline

900 kn

kompresija tekstura

kraliteta prikua u igrama

Mali problemi s kompatibilno§öu

rje§ivi s novim driverima

Odlitne mogufnodl u cijelosti

podäane tek u buduiim igrama

, dolaze u Bundleu nikakve igre. Na CD-u
, öete, osim drivera, na(i i Hercules En

, tertainment Center koji öe vam omoguöi
, ti gledanje DVD-a, video CD-a, glazbe-
, nih CD-a rtd. Prema vijestima na
, lntemetu, uskoro dolaze prerade nekih
, igara koje ie posebno iskoristiti Sava-

; geove moguinosti uporabom "masnihn, tekstura (Unreal,,.). Uz karticu dobijate i

, Glide driver koji vam omoguiuje igranje
, Glide igara bez 3Dfx-ove karticel 53 je
, obavio uspje§an posao. Vidjet iemo kako
, (e se dräati protiv Rive TNT i Bansheea!

raluöivost

Direct3D* 640x480 blokira

eOO 'OOO b o<ira

S3-ea poaratak iz mrtaih!

Hercules Terminqtor Beqst
C n:ü*"'?,.i.I1"' i, I.li,L

*PCPlayer D3D Benchmark
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Voodoo 2 ubojica? Diamond 14ult media

GAI"]A

I 750 knDitrmond
uipel u55o
V

': /:::;t ::l

Wpt@.tentfd PoW 2D,3»ndVtdq

;=;-*

Mpeg ll (samo AGP) video dekompresija, '

Postoji model kadice sa TV izlazom. No, ,

ipak, nas najvi§e zanimaju 3D perfor- ,

manse, Kratko i jednostavno, kartica je ,

neito sporija od Voodoo 2 temeljenih, ali ,

nudi veiu kvalitetu

prikaza i veie rezo-
Iucr.le igranja. Uz kar-

ticu €ete dobiti i vrlo
bogat bundle - uklju-

öuje i vrhunsku 3D
autoutrku Motorl're-
ad. Kome preporu-

öiti ovu karticu? Ako
ste Quake 2 obola-
vatelj jo§ uvijek je

najbolje rjeöenje Voo-
doo 2. Ako imate

i§ta slabile od Penti-

koliöina memorije

2DßD performanse

adi
cijena

Vrhunski proizod za vrhunsko

mfunalo

rci

ij"
z-

iper V550 nasljednik je kartice koju

smo vam predstavili prije nekoliko

, mjeseci, Viper 330, kartice temel-

' jene na nVidia Riva 128 tipu koli

, nas je odu§evio. Zato tako mnogo
, i oöekujemo od njenog nasljedni-
: ka, Rive TNT Kartica §to smo je

, dobili na testitanje imala je AGP

, suöelje, l6 MB memorije koja kuca

, na 125 MHz zadovoljit €e Wn-
, dowse u 1500x 1200 pri 32-bitnoj
, boji, Profitirat (e i igre, i njih iete

sada mo(i pokretati u rezolucijama do
1600x i200, Tijekom testiranja nismo

, imali nikakvih problemal Klasiöne

' Windows aplikacije (lnternet Explorer:
I Word,.,) radile su pri svim dubinama
I boje i svim rezolucijama besprijeko-
, rno. Kvaliteta slike je vrhunska, a za

maksimalne rezolucije preporuöu1emo

vam barem l9-inöni monitor, Podräana

je i multimonitor mogu€nost Win-
dowsa 98. Hardverski je potpo-

mognuta lndeo Cinepak. Mpeg i

uma ll, takoder biste se trebali odluöiti za ,

neku drugu karticu, moZda s Voodoo
Banshee öipom, koji je jeftiniji. No, ako

imate vrhunsko 'aöunalo i zahtijevate '

,top notcho karticu, Viper bi trebao biti ,

va§ izbor. Diamond je poznat po kva-

liteti svojih proizvoda, ni ovaj put nile

raz oöarao.

ffi
t6t | roluöivost lbzina u FPS

DimndViperVS50l 640\480 t 513

800x600

Diamond Monster 2 640><484

8Mb 800x600

074x768
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1024x768

lgrade palice opisane u Hackeru bn 40 na
stn 93 ustupio Microline.
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HELPLIilE

Suotl(o kod-tod zdpne u nekoi omilleno, mu igri, i to niie sromoto.
Sromoto ie ne pitoti zo souiet one l«oii to noibotie znoiu.

TREBAM ODJECU
lgram Jedi Knight: Misteries of the
Sith i mislim da je to jedna od

najboljih FPP igara. Medutim, do§ao sam
do palaöe Ka'Pa the Hutta i ne mogu
dalje u svetiite ier nigdje ne mogu pron-
aöi Tusken odjeiu. Vjekoslav iz Osijeka
Da oi se domogao odjete, pronadi skriveni
prolaz koli se nalaz kraj police s knjigama,
U pro,az- de( naci bacLpact , a u rjemu
odjeöu koja ti treba.

T.REX PROETEMT
Zapeo sam na treiem nivou
Detahtrap Dungeona u kojem ne

mogu nikako ubiti T-Rexa. Kako dalje?
Marijan iz NedeliSia
ill \enoi se orev,§e o'ib'riavar, t-1exu
lI 1e, ie ie oor rah spdit. Unjesto
toga. budi na odstolanju i gadaj ga

dalekometnrm oruilem ili spellovrma (npr:
fireballom)

]IEUilI§TIUI MI]IO-
fAUR

Zapeo sam u King's Quest 6 u

katakombama, tamo me Minotaur
svaki put ubije. Damir izZagreba

fl Ovdle mora§ oametno -poraoiri
EI c'venr iat (red scarf). Naime, rnino
IaJ' ce se za etjeL, na nj , ostat; na mlestL
.nmv. Logiöno, zar ne?

MOST ]IA R!JECI...
lgram Lands of Lore 2 i nikako ne
mogu prijeöi preko mosta u Huline

Jungle nivou ier se on uviiek sru§i öim
kroöim na nj. Anelis izZagreba

U il*ti".:[E ij:1"J;5 ;:i] 
jff

rost kada si zur1er, priöekaj da se pretvon§

- _-iie:a ili gultera.

TKO UTSOKO LEr!...
Kupio sam odliöni Apache
Longbow, no igra mi le preteSka i

to me ve( priliöno deprimira. Ne mogu
se dignuti u zrak a da me netko ili ne§to
ne obori. Postole li nekakvi cheatovi za
ow igru? Dominik iz Splita

tI Postoje - odi na glavnr izbornik i

ondje izaberi PILOT's LOG, Pod

usemarre i pilotname unesi MONTY BAR-
RYMORE i ahivrrao si cheat koji te öini
neranjrvim i daje ti najbolja oruäja.

FA]IIAZTRAIIJE
fl] Pomozite mi u Final Fantasyiu 7!
H-S Nikako ne mogu uöi u hram jer mi,
navodno, treba neki klluö do koleg ne
mogu doöi. Dean iz Opuzena
E Vet si zaoeo na orvom CD-u. Nr§ta
ll .a,o. na vrnu nrarma re crnr sNor
sliöan onima 5to si ih sreo u Nibelheimu.
Razgovaraj s njim, zabllesnut Ce se i odleb-
djeti u zrak, ldi u hram gdje ie§ sresti
Tsenga kojeg su Sephirothi gadno ozhledili.
On ie ti dati keystone koji öe ti oWoriti
prolaz u hram gdje ie§ potraäiti onoga tko
ga je ozlijedio. lstraii "daiy. u sredini te iste
sobe i bit öe§ telepoftiran u srce hrama.

. TRI I U|SE IOPTICA
Postoje li neke druge §ifre za
Addiction Pinball, osim onih koje

, daiu tri loptice? Miljenko izKrüevaca

f,l )azao1 osrm t.arnera ra,granje s tri: ffiE loptrce ko-eg rroiere sLinuii s adrese
ftn://ft o.avault.co.rrlcheats/rzraptrn.zip, ne

I postqe drugi cheatovi za Addiction Pinball

' (powrdeno izTeamlT). Poku§ajte s unoie-
, nlem T I 7 u high-score tabelu, §to bi vam
, trebalo dati dodatni speclalni pogled na
, svaku tablu koji pozivate preko izbornika u

, toku igre i nl1e ba§ neki cheat, ali 1e ne§tol
:

. TKO JE TU !UD,
, Nabavio sam Need for Speed 3.

Niie mi jasno kako to da ne mogu
: namiestiti pogled iz auta tako da vidim
, volan i instrument ploiu. Naime, kada
, namiestim ,from car veiwn kamera je i

, dalie izvan auta, samo je ne§to viSa od
bumper kamere. Molim lilepo, u

Hackeru vidim slike s prekrasnim insou-
ment ploöama - tko je tu lud?
Hrvoje iz Zagreba

g:#ffi#nffiH.i::§ffi-
irna§ Voodoo 2 ka"trcu sa l2 MB rnenrc.r:
Ako ima§ "vuduicun sa B IYB, tada nece
ostatr oovollno memorije za teksturu rr:l--
ment ploie pa 1e zato i nema. Nas jec1irc

zanima hoie§ li, kad vei toliko inzistrra§ ra
instrument ploöi, prodati svoju karticu i <-.=:
novu s I 2 MB radi Need for Speeda 3?

CHEATOU! ZA DROTOUE
:i'l Ovih dana mahnito igram SWAT 2.
,i: ,, no igra mi je ponekad prete§ka pa

me zanima ima li cheatova?
Goran iz Varaidina
I Na'avno ako trrekon rrisiie utipk-i
lI IOS otLrit (e ti se pozicije svih

neprilatelja. Ako ti i tada igra bude pretei-
ka, uöitaj datoteku
C:\Sl ERRA\SWAT2\SWAT I N I u neki
tekst-äd,tor, pronadi odjeljak [Missions
Playedl, upi§i sljedeie linije, snimi datote<-
i pokreni igru, Sada te§ imati pristup do
svih 30 misijal

[Missions Played]

sMt=t sMil=t TM2t=t
SM2= | SM I 2= | TYl22= I

SM3= I SMt3= | TM23= I

SM4= I SMt4= I TM24= I

sMS=t sMt5=t TM25=r
SM6= I TMt6= | TM26= I

SM7=l TMlT=l TYl27=l
SM8= | TMtS= | TM28= I

sM9= I TMt9= | TM29= |

SMl0= I TM20= | TM30= |

StYarnost ili
Hackercva
novinarcka patka -
instrument ploöa u
Need for Speedu 3
zaPCl
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POmOc!

Zapeli ste u nekoi igri i ne znate kako
dalje? Naravno da jeste, no sva sreöa
da postoji Denis Kovaöiö koji iz broja u
broj ovog krasnog öasopisa rje§ava sve

, va§e probleme. Dovollno je pismom ili
, mailom precizno opisati gdje ste zapeli
, i tako Denisu olakSati pronalaienle

odgovora na va§a pitania. Ako va§a

, pitania §aljete pismom, tada obavezno
stavite naznaku "SOS", a ako ih §allete
mailom, nemojte zaboraviti u SUB-

JECT poruke staviti "SOS". U pro-

tivnom - Ankica öe se potruditi da va§a
pisma i poruke zavr§e u Recycle Binu.

I
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Ifems tog prohlem.l koii Hncl«erov tim struöniolro
ztl Windowse i hordver ne bi mogoo riieiiti. Ovoi ie
miesec no udoru Microsoft i niegou Direct x.

la

e

?i,I
i pri-
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lip-
tera,

rijen-
ria
Do

liava
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od
rtica
rtal-
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uöuie
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DIRECT X PROBLEMI
Draga redakcijo, kada poku§am
instalirati Direct X s vaSeg

, HackCD-a, sve ide besprijekorno pri-
, likom raspakiravanja DirectX-a na disk,
, no nakon toga se instalacija sama od
, sebe prekine. U öemu je problem?
, Dario iz Karlovca

. tr l:fl:'mHif.i.ä,1!i?ffi' :

: problemom. DirecX 5,0 ili 5.2, koli smo ,

. objavl1ivali na p'o§lim CD-ovima, su ve'zije ,

, pisane za ameritLo govo"no podruije. lako
, je Microsoft izdao DirecX lokaliziran za :

: postoji, na ialost, verzilaza hrvatski jezik. 
,

DireaX pril;kom instaliranja prvo provjera- ,

, va postavke o aktivnom jeziku Wndowsa i ,

, ako on nije engleski (Un teo States). insra 
:

: lacija se automatski prekida. Sve §to treba§ :

, uiiniti je »uvjeriti" Directx da sr na amer-
, itkom gouornom pod'uö;u. a ro (e§ uöin,ti .

, ovako: otvori Control %.nnel (izbornik :

' Start->Settings.>Control Pannel) r otvori :

: aplet Regional Settings. Pod karticom 
:

, gdje su izlistane sve zemlje koje Windowsi 
i

, podrZavaju. Odaberi English (United .

, kada te Windowsi zatraie dopu§tenje da :

, bez problema instalirati DirecX koji te :

' vjerolatno po zavrietku instalacrle traiiti 
:

: restartanje, §to svakako uöini jer bi sustav :

, inaöe mogao oresiati pravilno furkcionirati, 
:

: itojeto- DirectXje instaliran,lo§ti jedi- 
:

. no preosrale,eziine postavke vratiti na 
:

' Croatran. kao ito je to opisano u prvom .

; paragrafu, lnate, toplo ti preporuiujem 
:

, instaliranje najnovjeg DirecX-a 6.0 s :

' ovomjeseinog HackCD-a jer ga tra2i goto- :

, vo svaka nova igra, ali prije toga proiitaj .

, sljedeie pismo. 
.

: DTRECT X 5.O PROBI.EilII .

, va§ izbor korisniökih programa §to ih
stavliate na HackCD. lako zauzimaju
malo prostora na CD-u, rile( je o
nekolicini programöita koji mogu biti

' vrlo korisni, no jedna stvar me iritira - na

, HackCD-u iz pro§log broja ste objavili
, novi DirectX 6.0 koji mi ie prilikom

Pqds.ilrys lNd,l cu,ftyl r* | oare l

h Bok Hackerovci.
Ll ,-.r. iecino pitanle. Da ir programe
i igre koie instaliram moram deinstalirati
sa Add/Remove Prograns ili to mogu
uöiniti ruöno izbrisav§i direkoril u kojem
se nalazi igra? Damir zZ.4reba
n lNSrALrRA'llE I DE|NS|AL]RANJE

ll i.,,*r*o, ne preporuoljerno rucnu
metodu bnsanp Nainre. iedna prognma i

igara insEiira dodare ddcEke u direktorij s

Wndowsima. trko da ne(e§ n-rörim brisan-
jem direktorija u kojern se rnlazi igra do kraja

uldonü we datoteke s dislo. lsto uko, progra-
mi se regstnralu u Ev. regisry bazu -
ddoteku koja je »äla krayka" Wrdowsa - i

u kojoj se prijavljuje sraki program koji ima§ na
rafunalo. jednosbvno bnisanle direktorija ne
uklanja tragove programa z regstry baze koja
tako vremenom raste, usporala rad raöunala,

a moie doii i do pucanja veza unuEr reg-
istrya §to moie zavr§rtrfatalno po Wndowse.
Zaispravar' rad Wndowsa je nuäno da
podmi u registryu budu wlek aiumi izato
aplikact1e i igre wijek deinstalirai s Control
hnnel aplaom Addßemove programs.

lwroo*'sawlsr*qoor]
c0.80M

I)
:i

-
x i-l I

Ako vam je stalo do vaiih Windows, pro.
gtme i igre wijek deinstalinjte s diska
pom«u Control Penel +leta
Add Remove Progams.

&os,
za§to mi na svakom vaiem CD-u

fali dio ekrana dolje i desno? To me
uZasno iivcira jer ne mogu doti do nekih
opcijal Popravite tol Marin iz Koprivnice

I

i
tr Adved

onen-
Priie instalirania DirectX-a 5.0 ili 5.2
treba obavezno promiieniti aktivnl lezik
Windowsa u English (United States)

instalaciie lavio da ne radi pod
Windowsima 98 kole la imam instalirane.
Postoii li verzija DirectX-a za Windowse
98 i ako da, za§to ie niste stavili na CD?
Marko iz Splita
l'l lstina, DirecX 6,0 koii smo objavili na

ll prosrom e D-u 1e oro zv. frn. u..,,1.
koja radi samo na Wndowsima 95, tako da
ga korisnici 98-ice nisu mogfi instalirati,

lYicrosoft je opet zakomplicirao stvari kod
DirecX-a 6,0, tako da opet postoje dvije
verzije: osnovna i puna. funa je namlenjena

vlasnicima Wndowsa 95 i ne moäe se

instalirati pod Wndowsima 98, a osnovna
(core) radi pod oba operacijska sustava,

Sreiom, Microsoft nije ponovio nelogitnosti
oko jeziönih postavki koje su pratile DirectX
5,0 i 5.2 (vdi pretlrodno pismo), tako da se

DirecX 6.0 moie i u punoj i u osnovnoj
verzli instalirati bez obzira na aktivni jezik

kojije postavljen u Control l%nnel apletu
Regonal Settngs. Na ovomjeseönom
HackCD-u molete naii DirectX 6.0 u
osnovnoj verzrli - dalde, mogu ga instaliratl

korisnici Wndowsa 95 i 98, §to toplo pre-

a posebro je 6brc ogimiziran za kartice
terndje'r'e ru Voodoo 2 öpovima- lsto tako,
podrika za force feedbad kontrdere 1e

sada oöiena od h€o\a i, na,odno, radi

kako treba. Uostabm, vedra demoa na

HadCD-u inovih igarat-aZi DireAX 6.0 pa

uistinu nema raloga da ga re instalirai.

OK c*a I apr

: Sutelie Hack CD-a zahtijeva dubinu boja
: od minimalno l6 bita i ekransku
: ruluöivost od 800x600.

lako smo to veö nekoliko puta

napomenuli, objasnit 6emo ponovnc

' Hackerov CD je dizajniran za ekransku

, razluöivo« od 800x600 pikela i l6-bitnu
, dubinu boja, U tvom su sluöaju Windowsi
, postavljeni na razluiivost 640x480 pa ti se
, dio ekrana ne vidi, Kako u sadainjoj vezrli
, sudel.la na Hackerovom CD-u nije bilo
: mogute (zbog ograniienja programa koyin

, suöelle izradujemo) napraviti suöelje kole s
: automatski prilagodava razluöivosti §to je

, korisnik ima, morat öe§ promijeniti
, razluöivost u 800x6OO §to je, uoiralom,
, danas ve( postao i minimalni standard. Da
, bi to naöinio, klikni desnim gumbom mi§a

na deskop Windowsa i iz line oocija
, odaberi Propedies, §to ie oWoriti Drsplav

, aplet (ahernativni natin je da otvori§
, Control Pannel koji se nalazi u izborniku
, Start->Settings-> Control %.nnel). Ahivin
, karticu Settings i kliznik Screen Area pomii
, dok ne dobije§ razluöivost 800x600, jo§ ti
: ostaje da u padajufol listi Colors odabere§

: dubinu bqa od l6-bita ili vi§e, klikne§ na

: OK i po potrebi restarta§ Wndowse koji

, ie se podiöi u novoj razluöivosti. Sada

' mo2e§pokrenuti CDivi§eti netefaliti ni

, donji ni desni dio sutelja.

E.oinrnq (Demol
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UredniSwo Hackera, , poruöujemo da uönite jer donosi tit'o bolju
ielim napomenuti da mi se wida , 3D @ßku za mno§tvo ubrzirra&ih kartka

lta
ti i
to
ve(i-

OK cldl I

I

!
I

(-a

PIiITE ITAM!

Muöi vas hardver vaieg PC-a? Windowsi
wrdoglavo odbiiaju normalan rad? Disk
ispu§ta öudne zvukove? Na PSX-u nema

slike? lli jednostavno ne znate kolu konfigu-
raciju kupiti? Nema problema, u Hackeru
rade iskusni struönjaci koji su u svojoj viSe-

r godi§nloi praksi sluienja näunalom iryezi-
, rani za sve moguie trikove i taine. Sve
, svoje probleme vezane uz hardver ili soft-
, ver raöunala po§aljite nam pismom na
, adresu redakciie s naznakom "BEZ

PANIKE" ili mailom na hacker@janus.hr s

tim da u SUBJECT poruke stavite BEZ

PANIKE. Da biste nam olak§ali posao,

molimo vas da nam problem detaljno
opi§ite, s toönim navodom poruke o gre§ci

koju vam raöunalo lavlja i informaciiama o
va§oj konfiguraciii ivezili Windowsa koju

imate. Nemoite zaboraviti na pismo ili u
mail staviti spomenutu naznaku jer ie nai
mail program (ili lektoricaAnkica, ako je

rijeö o pismu) automatski poruke bez
odgovarajuöe naznake lansimti u kantu za
sme6e.

!r:x,ox,"u,

r va§a
Jinu.
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S obzirom na va§e brojne zamolbe, odluöili smo vam pripremiti
cjelovit prohod vrlo zanimljive ali i komplicirane igre Commandos:
Behind Enemy Lines. Ove slike su samo nadopuna tekstu prohoda
koji 6ete nadi u Hackerovoj knjiiici. I ne zaboravite koji vam je
öasopis pomogao u prelaienju Commandosa.

Commandoss
Behind Enemy Lines

lOg HACI«ER ls]oPAD 1998.
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HACKER L5TOPA]-:::

COMMAilDOS:
BEHI]IE EITEfiIY LIITCS
Ovo su kodovi koji vam daju maksimalni bc
bodova u svakoj misiji

2. nivo IIJXB

3. nivo arQBE

4. nivo :D\CQ
)- nNo h>) I L

6. nivo ATiWN
7. nivo O9Vt8
g. nivo wogxB
9. nivo Q2AXT
10. nivo -CDD
I l. nivo SWODW

12. nivo UVFDC

I 3. nivo FBK48

14. nivo WA8DW

t 5. nivo (EWDI

t6. niYo R7tP3

17. nivo EXIYV

18. nivo llM)Y
20. nivo C'l'\'r,\V

X.COIVI: TI{TERCEPTOR
Da biste aktivirali cheat mod stisnite za]ei';
CTRL E itreball biste öuti ryuk. Nakon te
rp g;re srredeae .odove

BATTLECHEAT Ukljuöuie sve borbene

ctredLove

FILLERUP Neograniöen domet leta

CANTTOUCHTHIS \e'anlvost
KNOWITALL Daie vam sav research

QUICKBASE Sve bue se t.enJTatno iz:-
PAYDAY Daie vam rovac

MAX 2
Ut,p\aiLe ove rooo\e bilo <aoa L ekor ,F :
(laleolo s Jglal - lag?oama):

IMAXSPY] Ot<rva ooz.iju svil^ neor,ta-e .

IMAXSTORAGE] Da e var maks nu-
.esou'ca

TMAXSURYEYI Otkriva sve TesouTce 13

kalti

[MAXSUPER] Macrro na Do aiar a z'.

oznaaen- ec,_'cu

IIOUSE OF tHE EEAD
Na glavoom zborniku dräite stisnutu tipr"
CTD- LJ l{e.
SKIDMARK Ukljuiuje cheat i chamcter ec: -

CREATURE Ukliuiuje opciju crealures :e;

9oilllillot: SfOR]Il OVEE
GTFT 

'Tijekom igre pritisnite ENTER, upi§ite ne< :

kodova i ponovno Pritisnrte ENTER

LUSHEE Vi§e reso.'ca

INFRARED Ol«iva c e,J .alu
COMBUSTION Ubila sve neprijateljsk:

Jed lrce

ZIPPER Sve zgrade se bräe izgrade

DEATHTRAP DUIIGEO]I
Tijekom igre upi§ite ELVIS i dobit aete

^e.drlr!OSI

FORSAKETI
Novi cheatovi za ovu izvrunu arkadnu pr=
ijurnjavu. Na bilo kolem izborniku iedrr:
ukucajte sljedeie kodove:

Bubbles Ukljuöu1e sve cheatove

Thefullmonty Odaberite nrvo

lmzeus God mod

Titsoot U,ljui-je na o oezoo'u- ic ::g-
na zldovima ako imate pristup do spet'a :r

"j-,' -f
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,Da bift u§li u
pobilediti Otidite i

STARCRAFT
Evo novrh cehatova za single player koje .>
jete tijekom igre ako prile toga pritisnete

ENTER:

Pieru dqe vam nove ]edinlce
power overuhelming ..ukljuöuje God -:
staying alive igra nikad ne zavr§ava

there is no cow level zavr§i mis ]u
whats mine is mine daje wm mnogo m'r=
breathe deep daje vam mnogo plina

something for nothing dobivate sve

upgradeove

black sheep wall otkriva cijelu kartu

modit the phase variance gradlte §to ;i
Zelile bez uporabe tech treea

war aint what it used to be isklluiuje ie
of War
food for thought daje vam jedinica ko <:
ielite bez uporabe farmi

medieval man svim jedinicama dale sve

upgr adeove

man over game zavniavate lelu,'rr n s - <

pobjeCrik

Heal me uni§tava slledeiu jedinicu koju k .:
game oyer man L erutairo g-b re m s - .

NAYHAil GOLD
Da bine igrali nivo po vla§itom lzboru.

odaberie svijet na giavnol karli. DrTite tipk-
TAB. upi§ite openail i prltisnlte BACKSPAC: r

siste ccbili pristup svim nivolma na tom s! 3
§to se tiie cheatova, njih upisujete tijekom i
:ako da pno pritisneie i ddrte TAB I onda

uc iete sl]edeie kodove:

points maksimu,n energije

goldens pogledajte sve zlatnike

leivesO5 [Backspace] dale vam dodatni: .

Zivola

liesso [Backspace] daje vam dodatnih 5.

Zivota

moveray [Backspace] rpuama smye a

pomitete Raya gdjegod ielite

RAIITBOW SIX
Da biste akllvirali cheatove, tijekom igre pt:
nitetipku'iugi§ite:

and

frc

HACIGR II5'|OPAD 1993 I

ü,

21.

WORLD CUP 98

nrte tipku Scroii Lock i pojavit öe se Cnez:

izbornik. Oznaiite cheatove koje Zelite

i to je to. lmajte na umu da mnoge

mozete kombinimti i dobiti vdo öudne

j. ä

1.
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l I]tac[termani d

HACIER LrsroPAD 1998 ll3

]YIADDEII IIFL 98
Unesite slledeie kodove kao rmena igrata
biste aktrvimli oclgovarqu(e cheatovet
ORRS HEROES EA Spods rim
LOIN CLOTH Trberon tim
LEADERS All Time Leaders tlm
COACH Ail Time All l'4adden tim
PAC ATTACK All 60 s tim
STEELCURTAIN All 70 s tim
GOLD RUSH All 80's tim
ALOHA NFC Pro Bowltim
LUAU AFC Pro Bowi tim

JETSONS Astrodome

DAWGPOUND Cleveleand Browns
DANDAMAN Old lYiami Dolphins sradic-
SNAKE Old Oakland sradion

BIG SOMARERO Old Tampa Bay sradlo^

OLDDC RFK Stadion

SHARKSFIN Tiburon Sports Complex
GHOST TOWN Wlcl West stadion
LEECH Poboljiava obranu

GLOYES Lagano hvatanle lopte
BIGFOOT Dugi izbatali lopte

JACKHAMMER Stifer arm

I{FS 3: HOT PURSUI?
Upiiite sllede(e Sifre na bilo kojem izbomiku
biste aldivirali cheat:

cars ukljutule sve autel

madland ???

rushhour uklluöuje veliki promet
empire vozite stau Empire Ciiy
elnino vozite policijski auto El Nino
merc vozite Mercedes CLK GTR?

gofast ukljuiuje stvarno veliku buinu za auac

u Single Race modu

lsto tako, mo:ete upisatr i sredeae cheatove
lL,Latr na RACI- da bisLe vozrh sljedeie aue.
go0l lYiata

go02 Toyola Landcruiser (?)

go03 Cargo Truck

go04 Bl'1W 5 Series

go05 7l Plymouth Cuda

9o06 Ford Pickup with Camper Shell

go07 Jeep Cherokee
go08 Ford Fullsize Van

go09 64155 f'lustang

gol0 66 Chery Pickup

gol I Range Rover (Land Rover?)

gol2 School bus

gol3 Tai - Caprice Clxsic
go I 4 Chevy Cargo Van

go I 5 Volvo Station Wagon
gol 6 Sedan (lYercedes or Sterling?)

gol T Crown Vctoria Cop Car
golS lYrtsubrsri f5l:psg Cop Car
go I9 Grand ,am Cop Car
go20 Range Rover Cop Caffianger Vehicle

go2l Cargo Truck (*me r 03)
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€IDOS

X.FILES
UNRESTRICTED ACCESS

DEATHTRAP
DUNGEON

FINAL FANTASY VII

DARKLIGHT
CONFLICT

DOMINION

CHAMPIONSHIP
MANAGER 2

HARDWAR

NFS 2 SE

I

PREMIER MANAGER ULTIMA COLLECTION
98

DEATHTRAP
DUNGEON

FADE TO BLACK

ä

MOTO RACER SPAWN Nzo

PREMIER MANAGER RAYTRACERS STEEL REIGN TRASH IT
98

Ovla§teni distribelter ra llrvatsku:
§§LäFil§ilAJA;
ALGORITAM d.o.o., Zagreb, Gajeva 12, tel.01/48 03 333, fax. 0114217 62
äAEOPR§DÄIA:
1. ALGORITAM Multimedia centar (Hotel Dubrovnik - donia etaäa), Gajeva 1, tel. 01142 28 96
2. ALGORITAM Multimedia centar lmportanne, novi dio - donja etaäa, tel. 01/457 31 28
3. ALGORITAM Dubrovnik, knjiäara dr. Frano Öale, Plaza 8 - Stradun, lel. O2Ol42 64 31

ffi ALOPRCDAJ NI FJTRTH* H§ :.-vAMA'vlne2ottrt, KApucrNsKt rRG 10, tel: 042/53 2G6."zc DnrN', poDRUM sHopplNc cENTRA pneöro
.-FttEx d.o.o.", vo(ansxa 3, tet: 4633 100.'rulZnnn NovA, RIJEKA, TRplMtRovA 5A, tel: osu3ls 147
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Play5tation," PlayStation."

=.4;- Classics s1

Play5tation"

;i.

PlayStation,,, PlayStation,"
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MULTIMEDIA CENTAR
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