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Stara poslovica kaze. tko

polako ide, daleko stigne.
U nasem svakodnevnom
zivotu ova izreka svakako
nalazi mnostvo opravdanja,
ali u svijetu racunala ne
treba smetnuti s uma
brzinu. Kod odabira
racunala izaberite tvrtku u
koju mozete imati
povjerenje, koja svojom
ozbiljnoscu i predanoscu

poslu kojim se bavi ne

ostavlja mjesto sumnji.

Danas, kada je brzina

i

' PREDSTAVLJAMO VAM
podrazumljiva, u KONFIGURACIJU

racunalnom businessu

procesora postala gotovo

opstaju samo oni koji
razmisljaju na duge staze,
koji traju i stvaraju nove
vrijednosti.

Oni koji, pretvarajuci stare

mudrosti u nove spoznaje,

na cilj dolaze prvi.

PR@®/\\EDI A dimension

www.formel.hr
Zagreb, Zvecajska 5, tel: 01/304-998, 305-008; fax: 315-349

Split, Dubrovacka 61, tel: 021/382-652, 382-870; fax: 382-880 I I ilINJ]
Osijek, Sunéana 18, tel: 031/207-587, 207-588; fax: 207-589 Eompalters
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Na sam Bladnjak, ups, pardon - Badnjak,
stigia je igra zhog koje je Damira .



Prikazujemo
vam igru oko
koje ¢e se u
svibnju diéi
£ ' mnogo praSine i
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Navedi izdavada igre Gangsters
Odgovor napiS$i na dopisnicu

Dopisnicu poSalji na naSu adresu

I Janus-L inr;ua a.0L1v, U obzir dolaze odgovori pristigli zakljuéno do 25. 1. 99

.

Imena dobitnika e biti objavljena u sljiede¢em broju.

Urednikova odluka je konacna HAMER €I1D0OS
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konacno je Nova godina iza nas, a
zajedno s njom i

polaganog uhodavanja u normalan
1999.

dana godine

DRAGI PRIJATELIJI,

i skog oruzja, a ¢ak i da vam to uspije - jo3 vam uvijek ostaje
novogodidnji :
mamurluci. Nakon otrijeznjenja i i

susret s nasim sluzbenim tamnic¢arom, Horned Reaperom.
Bilo kako bilo, zelim vam osobno i u ime cijelog tima ljudi

i koji izraduju ovaj Casopis sve najbolje u ovoj godini, mnogo
zivotni ritam, prvih smo nekoliko :
proveli
dovrSavajuc¢i ovaj broj, ali i za :

igara, cheatova i brzih kartica, a najvise od svega zdravlja i
srece. | jos nesto, kad god pogledate Elexis Sinclar na kalen-
daru koji vam darujemo u ovom prvom novogodisnjem

okruglim redakcijskim stolom oko
kojeg se okupila sama sréika :
Hackerovog kreativnog vodstva da bi i
raspravila »Sto je napravljeno u prosloj godinii :

$to napraviti u sliedecoj«. Na tajnom sastanku u prostorijama  :
Petrinjske 11 na cetvrtoj razini ispod zemlje se, osim ve¢ :
poslovicno zustrog razmomilaZenja u misljenjima, argumen-
tiranog lupanja Sakom o stol i poviSenih tonova, raspravijalo :
0 novim iznenadenjima $to ih ova redakcija sprema svojim :
ditateljima i pretplatnicima tijekom ove godine. Rezultati :
dogovora su uredno dokumentirani u crvenom fasciklu s
naznakom TOP SECRET zapecacenom kod Zupanijskog suda
i pohranjenog u neprobojne sefove u Petrinjskoj 11. i
Upozoravamo vas da je svaki pokusaj da se domognete ovog
dokumenta unaprijed osuden na neuspjeh s obzirom da je :
detvrta razina ispod zemlje oja¢ana armiranim betonom koji
je u stanju izdrZzati i izravne pogotke konvencionalnog atom- :

U DRUSTVU S N£

broju, sjetite se koliko vas voli vase urednistvo!

Kristijan Zibreg

glavni i odgovorni urednik

4

Da biste upali u brizljivo ¢uvane
prostorije Hackerove redakcije
na cetvrtoj razini ispod zemlje,
prvo morate pobijediti naseg
karizmatiénog cuvara

nika. Naime, pored najnovijih demoa, slika iz igara,
vasih radova i ostalih sadrzaja kojima vas svaki

mjesec iznenadujemo, pozorniji ¢e korisnik —
klikom na ikonu EA Sports na glavnom

izborniku do¢i do sekcije CD-a gdje moze / a
il

pronaci promo animacije iz NHL-a 99 i NBA

Live-a 99, osnovne informacije o igri, link na SPORTS i
odgovarajuée WWW stranice, slike iz N64, }t’
PSX i PC verzije i, kao posebna poslastica, 4 p
poslusati sve soundtrackove iz obiju igara

(ukupno trajanje je skoro dva sata). Medutim, nije
¢injenica da smo dobili ekskluzivna prava na objavu
soundtracka koji je intelektualno i pravno vlasnistvo
Electronic Artsa ono na 3to vam Zelimo skrenuti

pozornost, nego vam zelimo skrenuti pozornost na &in-
jenicu da je spomenutu multimedijalnu prezentaciju

- uostalom,
4 Kako je ovo trinaesti po
redu CD, smatrali smo
prigodnim to i oznaciti
crnom maékom na
glavnom izborniku.

¢e donijeti

lako mi nije obi¢aj u uvodniku posebno izdvajati  0d nekoliko desetaka
novitete vezane uz HackCD, ono $to cete naci na ovom-  Ponudenih radova,
jese¢noj optickoj plocici koju je proizvela redakcija ovog  Electronic Arts se najvise
¢asopisa zasigurno zasluzuje da se izdvoji unutar uvod-  doimio rad Hackerovog

studija za multimediju. )

specijalno za Electronic Arts proizveo

Hackerov odjel za multimediju. lako je
Electronic Arts imao nekoliko desetaka

ponuda za izradu EA Sports multimedijalne

rezentacije, od kojih je vecina dolazila iz

respektabilnih poduzeca koja se bave tzv. mul-
timedia authoringom, management najveceg
svjetskog izdavaca igara se ocigledno dojmila brzina i
kvaliteta kojom je odjel Hackerove redakcije zaduzen za
multimediju i izradu CD-ova napravio projekt koji je bio
zavrsen i prije dogovorenog roka. lako, kao realizatori
projekta, imamo pravo na svjetsku premijeru ove
prezentacije, nije iskljueno da ete kroz mjesec-dva istu
stvar naci na CD-ovima ostalih svjetskih ¢asopisa za igre

upravo zbog toga je Electronic Arts i narucio

izradu CD-a. Ne prikrivaju¢i vlastito zadovoljstvo obavl-
jenim poslom, unaprijed se radujemo 1999. godini koja

jo$ ovakvih suradnji, s obzirom da je ve¢

nekoliko sli¢nih projekata u fazi izrade za neka druga,
takoder poznata imena u industriji racunalne zabave.
Pisite nam kako vam se svida EA Sports prezentacija te
da li biste voljeli vidjeti jo3 sli¢nih sadrzaja (i kakvih?) jer
najvise drzimo do misljenja nasih ¢itatelja.

TKO SU NAGRADENI?

1 u ovom broju ste na vrijeme reagirali na na-
gradnu igru koju organiziramo s Continental fil-
mom zatrpavsi nas mnostvom dopisnicama od
kojih je pet bilo predodredeno za »sretni zgodi-
tak«. Vjerujemo da pogadate kako je »poslo-
viéno spretna ruka Hackerove lektorice Ankice«
i u ovom broju donijela sre¢u sedmorici sret-
nih ¢itatelja koji su sudjelovali u Tekken 3 ili

Samo su dva
ovakva u
Hrvatskoj, ali vise
nisu u Hackerovoj
redakciji, nego u
Vinkovecima i
Daruvaru.

Flubber nagradnim igrama. Da
ne duljimo, pet nagradnih Ro-

bin Williams paketa (originaine
videokasete Jack i Drustvo mrtvih

pjesnika) putuje Davorinu Balazu

iz Poreca, Eni Jurov iz Zadra, lanu
Suvaku iz Osijeka, Martini Urschel-
baher iz Cervara i Zeljku Petri¢i¢u sa
Hvara. $to se ti¢e nase atraktivne na-
gradne igre za Tekken 3, uistinu nas je

@ Robin Williams

' % paket putuje u
Poreé, Zadar,
Osijek, Cervar
i na Hvar.

iznenadio odaziv koji samo potvrduje

koliko je hrvatska PSX zajednica u eks-

panziji. lako smo trazili da nabrojite

samo dva borca iz najbolje tabacine na

PSX-u, gotovo redovito je na dopisnica-

ma bio popis svih boraca! Bilo kako

bilo, raskoini (gotovo ambasadorski)

primjerak Tekkena 3 ide u ruke Nepomu-

ka Colakovi¢a iz Vinkovaca i Duska Bara-

<a iz Daruvara. Sigurni smo da ¢e nas dar

kod njihovih prijatelja izazvati divijenje i

zavist jer je uistinu rije¢ o luksuznom pa-

ketu koji se ne susrece svakog dana u svijetu

igara. Eto zasto smo »jedini ¢asopis s kojim

se igra«. Cestitamo svim sretnim dobitnicma,

a sve ostale citatelje pozivamo neka sudjelu-

ju u nasim nagradnim igrama jer »pobjeduje
samo onaj koji pokusa«. To te ja pitam!

SUECAN) 1999. HACKER 9




PISMA CITATELJIA

Covjek bi pomislio da ¢ete se nakon Nove godine odmarati i trijezniti,
no kolic¢ina vasih pisama koja su nas doé¢ekala 1.1.1999. pred ulaznim
vratima u Petrinjskoj 11 na ¢etvrtom katu su nas uvjerila u suprotno.

POSTOM “Janus-Lingua d.o.0.”
(PISMA CITATEUA),

Petrinjska 11/1V,

10 000 Zagreb
MAILOM " anls@zg tel hr

(u SUBJECT stavite
PISMA CITATEUA)

NAPOMENA

Sva vasa pisma pristigla postom ili
mailom obvezatno moraju imati
navedenu naznaku, u protivnom ée
zavrsiti u Recycle Binu

4 "Grijesiti
nikad nije
bilo tako
slatko", kaze
komentar na
istom ovom
mjestu u
prosiom
broju. Ovaj
put donosi-
mo i poprat-
nu sliku koju
smo
greskom
ispustili.

DAJTE MI TETU IZ SIN-a
Kak' je tamo u tim zamracen-
im i zagusljivim sobama gdje
se ne Cuje nista osim zvukova
tipkanja po tipkovnici i misekima?
Moram reci da mi vas je stvarno
Zao, po cijeli dan igrate igrice i
onda jo$ morate o njima i pisati.
Moram vam napomenuti da sam
spreman Zivjeti takvim Zivotom kao
TFR (teski fizi¢ki radnik) i da ne bih
imao nista protiv, kao ni stotine
druge djecice, biti na vasem mjestu
(smisao za humor mi, ruku na srce,
i nije neki). No vratimo se u
stvarnost. Pitam se kako ste mogli
tetu iz SIN-a staviti to¢no izmedu
52.i 53. stranice kad je ona jedina
konkurencija Lari jer, $to je da je,
teta je dobra (barem koliko sam
uspio vidjeti zbog gore navedenog

90 HACKER SIECAN) 1999
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) Dragi moj Hrvoje,

koji mozes dobiti u redakciji.

razloga). No dosta kritika, Dijana iz
Rijeke ne bi se slozila sa mnom, pri-
jedimo na pohvale. Zapravo,
najbolje ih je preskoiti jer ih je pre-
vise. Uglavnom, u frci sam: pro3li
mjesec mi je HPT okinil takav racun
(900 ¢una) da mi je ¢uka stala. Zar
je tako skupo surfanje i igranje
preko interneta ili se to moji starci
napricavaju s "kolegama" s posla.
Sre¢om, oni sada odmaraju kosti
pa sam "nekaj" sklepal nabrzinu.
Marko Petrovecki iz Zagreba

PS. Daj, molim vas, neka netko uvi-
Jeri HPT-"ovce" da pojeftine inace
bum poludil bez Interneta.

\ Nadamo se da ti se svida

/ kalendar koji u ovom broju
darujemo svim Citateljima naseg
Casopisa - teta iz SIN-a pozira
samo za tebe. Posto vidimo da si
se stvarno napalio na tetu,
objavljujemo sliku njenog stasa u
cijelosti, "od krvi i mesa" i to
preko dvije stranice da bi se vid-

Naravno, redakcija Hackera je u
posjedu obnazenih slika
gospodice koja je svoje "market-
inske usluge" dala na raspolaganje
Activisionu, no mi ih ipak necemo
objaviti u ovom kulturnom
Casopisu (spominjemo ih tek

Cetiri pratioca. Takva njegova izjava ozbilino me ponukala da posuml-
jam u njegov kredibilitet kod ocjenjivanja i opisa igara pa bih ga
molio da mi objasni tu patku. Ako ne zna koja su to ¢etiri suputnika,
rado ¢u mu objasniti tko su, gdje su i kako ih na¢i.

/ Drago mi je da si poslao svoje pismo jer tako znam da netko
uistinu i ¢ita moje recenzije. Ipak, moram ostati pri onom $to sam
napisao u tekstu jer - zavrsio sam prvi Fallout dva puta ali nisam
mogao voditi viSe od jednog lika. Karizma mi je bila dovoljna da
bih ih mogao voditi i vise, ali kad sam god Zelio uzeti nekog dru-
gog pratioca, morao sam otpustiti prvog. Ne znam je li to do beta
verzije Fallouta koju sam igrao ili ¢ega drugog. Inace, znam za lana
u Shady Sandsu, Katju u Boneyardu i Dogmeata u Hubu. Cuo sam
da mozes$ pokupiti i Tychoa, ali ga ja nisam uspio pronaci. Ako
zelis, moze$ mi se u vezi Fallouta javiti privatno na mail ili ICQ

U ovom smo broju iz gomile vise-manije istih varijacija na temu odabrali pismo koje konkretno kritizira nesto
$to smo objavili u Hackeru. Kako se Hrvoje u ovom pismu poziva na Dariovu recenziju Fallouta, smatramo
prikladnim da mu na$ recenzent pruzi i odgovarajuce odgovore, a Hrvoja e postar uskoro razveseliti origi-
nalnim primjerkom igre The X-Files: Game. Prepustamo tipkovnicu Dariu Rakovcu:

°Kako Dario Rakovac koji je recenzirao Fallout i ocjenio ga sa 95% (pretpostavimo da to znadi i da ga je odi-
grao) moze u recenziji Fallouta 2 napisati: "Pustarom ne morate lutati sami, mozete skupljati razli¢ite likove
koji ¢e vam znatno olaksati preZivljavanje u surovom svijetu Fallouta. Sjecate se, u prvom ste dijelu mogli voditi

samo jednog suputnika koji je bio potpuno samostalan, sada mozete opremati svoje pratioce i zapovijedati im."
Koliko ja znam, uvijek sam igru (igrao sam je 5-6 puta) zavriavao sa

Hrvoje Majer

4. Zelite li da vas postar razveseli

Dario Rakovac

originalnom igrom, neka vasa

pisma budu kratka i konkretna.

"Ako Vam ita znaci - od informatickib casopisa Citam

samo Hacker i BUG."

Hrvoje Novosel iz Zagreba

toliko da ti damo "materijala za
razmisljanje"). Ostaj pozdravljen!

PRUE STE BOLJE MIRISALI!
Javljam se u nadi da ¢e moje
kritike pomo¢i Hackeru da

postane jos$ bolji.

1. Kao prvo, kvaliteta lista: pa ljudi

moji, na $to ovo slici? Prije par bro-

jeva kvaliteta je bila na vrhunskoj
razini i onda, umjesto da je ostavite

onakvu kakva je, vi je pogorsate i

trubite nam kako sad imamo 116

stranica - jaka stvar! Bolje bi bilo da

Hacker ima manije stranica, a da

vratite onaj papir zbog kojeg sam

nocivao ispred kioska cekajuci novi
broj da bih mogao "snifati" njegove
prekrasne listove, aaaah!

2. Molim ja vas da mi kazete odak-

le ste izvukli sva ona "sumnijiva"

pisma iz broja 42 u kojima ¢itatelji
hvale to $to je odnos veli¢ine novog

i starog Hackera 1:2 u korist staro-

ga i kako je gori papir zapravo

bolji.

3. Dalje, kakav je to slogan "Jedini

Casopis s kojim se igra'? Pa zar nije

Playboy jedini ¢asopis uz kojeg se
igra (znate na $to mislim). No
dobro, to i nije nekakva kritika.

4. Sto mislite kako bi bilo da osim
trojke Burovi¢, Rakovac i Jozi¢
zaposlite i one ljen¢uge (Pencinger
ne ulazi u ovu skupinu) od recen-
zenata? Ta ne drzite ih valjda za
ukras u redakciji, moraju i oni
svoju placu zaraditi, a ne Zivjeti na
grbaci radnog naroda.

Nadam se da vas ove kritike neée
ljutiti jer da sam nabrojao pozi-
tivne strane Hackera, vjerojatno bi
se broj stranica ovog pisma
priblizio romanu "Zlo¢in i kazna".

Kritike primljene na znanje,
dopusti nam da repliciramo:
1. Sto se tice kvalitete papira,
dopusti da te upozorimo da se
Hacker sada tiska u Hrvatskoj
tiskari, najvecoj tiskari u
Hrvatskoj, na profesionalnom
rotacijskom stroju i papiru na
kojem se tiskaju rasko$ne pub-
likacije poput Cosmopolitana,
Teena i Playboya. Papir na kojem

A=,



Cini se da je pismo Diane iz Rijeke objavl-
jeno u proslom broju natjeralo nase citatel-
je na ostru repliku, stoga objavljujemo dva
najzanimljivija pisma koja ujedno
odraZzavaju i nas stav o njenoj tvrdnji da je
Hacker "debeo svega 0,5 cm".

DEBLJINA (NDJE VAZNA

Zelio bih onoj gospodici Diani iz Rijeke objasniti
par stvari glede Hackera. Jesi li ti uopée pogledala

naslovnicu Hackera? Ocitno nisi, jer bi ondje proci-

tala "prvi ¢asopis za informaticke igre" , dakle,

nabijen odli¢nim recenzijama, smijehom i povrh
toga uvijek imaju prvi svjeze informacije i zato -
Zivio Hacker!

Filip iz Losinja.

"Draga djeco iz Hackera", kako je rekla ona Diana
iz Rijeke. Kad sam proditao njezino pismo, nisam
mogao vjerovati svojim ocima i Sutjeti nakon
svega onoga 35to je napisala, a posebno se to
odnosi na ono "taj vas casopis je visok samo 0,5
cm'” - to me zaista naljutilo. Neka ona izmjeri onaj
svoj PC Chip koji nije bogzna koliko visi. Ako joj se
Hacker toliko ne svida, zasto ga uopce onda tako

VASE REPLIKE

ocito je da je rije o igricama, a ne o hardveru,
kao npr. u PC Chipu ili BUG-u, a ono da je Hacker

visok samo pola centimetra, niSta ne znadi jer je

Imam jednu Zelju: vratite onaj krizié na slov "C"

casopisa.

Mario iz Sesveta

u logotipu

smo prije tiskali ¢asopis je bio
krut, losije kvalitete i ve¢ nakon
najmanjeg savijanja bila su vidlji-
va udubljenja. Smatramo da
Hacker tiskan na novom papiru
ostavlja dojam profesionalne pub-
likacije, a s novim uvezom sigurno
se nece dogoditi da ti stranice
ispadaju. Uostalom, mislim da je
bitniji sadrzaj ¢asopisa, nego
kvaliteta papira. No ako ti je ipak
stalo do mirisa naseg starog papi-
ra, javi nam se u redakciju pa
cemo ti srediti po vrlo povoljnoj
cijeni vece kolicine tog papira koji
¢es onda modi "snifati" svaki dan.
2. Pisma koja spominjes smo, kao
i svaki mjesec, dobili postom, a
sumnjas li u njihovu vjerodosto-
jnost, pozvivamo te da nas pos-
jetis u redakcijskim prostorijama
gdje cemo ti rado "crno na bijelo"
rasprsiti sve sumnje o tome da
casopis Hacker ne objavljuje
pisma svojih citatelja.

3. Uz bogate nagradne igre koje
imamo iz broja u broj,
pokroviteljstvo emisija "Virus" i
‘Modul 8", organiziranje
InfoGAMER-a i ostale promocijske
aktivnosti, smatramo da smo
uistinu viSe od obi¢nog casopisa
koji recenzira igre.

4. Hacker ima, kao i uostalom
svaki Casopis, tim recenzenata od
kojih neki imaju viSegodisnje
iskustvo u recenziranju igara i
neke koji se tek trebaju dokazati.
Primjecujes li da smo u posljed-
njih nekoliko brojeva nase redove
popunili novim imenima.

SKORO UBIH STAROGA
To da ste najbolji, vec se zna,
Qoa ¢emo to preskociti, no
pak ima nesto vrlo bugovito u
vama. Zanima me zasto ste ukinuli
ne male knjizice. Bas mi se dopala
a Starcraft - ako ste ih ve¢
maknuti, mogli ste to i
ti. Covjece, skoro sam ubio
a jer sam mislio da mi je
onu iz 41. broja. Sto se tice
na njemu bi trebalo biti vise
ema i screensavera, mogli

bi dodati i neke zakrpe. | na kraju,
zasto su slike iz Playstation recenz-
ija tako Sugave kvalitete?

Olgre na PSX-u su u manjoj
razlucivosti od igara koje se
vrte na PC-ju, pa odatle i losija
kvaliteta istih. Sto se tice CD-a,
obrati pozornost na veliki patch
SiN-a od 20 MB te novi patch za
igranje Starcrafta pod Win 98.
Desktop tema na ovomjesecnom
CD-u je 12, a screensavera 8 jer
nastojimo da Sto vise prostora
ostane za demoe dobrih igara.

TO TE JA PITAM!
Zasto ne napidete razlog

°|zostanka knjizice, nemojte
brijati da je luksuznije izdanje sku-
plie jer su stranice pet puta tanje
nego prije - ali vi, dakako, kritike
ne objavljujete. Nije ¢udo $to su
vas BUG-ovci pobijedili u NFS 3 jer
vi niste dosli dalje od Tetrisa. To te

ja pitag!
Deda Mraz

pomno proucava? Svi oni kojima se Hacker ne
svida neka ga ne kupuju - i to je to!

Bez potpisa

Dario Rakovac )
(desno) nas je
adut za sljedeci
okrsaj s BUG-
ovcima.
Redakcija
Hackera je kao
bojno polje
odabrala nebo i
zraéne bitke u
kojima je Dario
kao "wannabe
vojni pilot"
nenadmasivi as.

KnjiZicu trenutacno ne

objavljujemo jer se koncepci-
jski i dizajnerski ne uklapa u novu
koncepciju ¢asopisa. Redakcija
trenutacno razraduje i razmatra
nekoliko alternativa knjiZici koja je
dosad bila besplatni dodatak
Casopisu i o tome ce pravodobno
obavijestiti svoje Citatelje, stoga
smatramo da oko knjizice ne
treba dizati paniku jer ¢e Hacker
vrlo skoro u svoj sadrzaj unijeti
nova iznenadenja. | na kraju, ne
mozemo a ne primjetiti da si bio
u krivu tvrdeci da ne objavljujemo
kritike. Decki iz BUG-a su nas
pobijedili iz jednostavnog razloga

4 BUG-ov No. 1 Miroslav Rosandi¢, poznatiji kao "onaj koji zna sve
staze u NFS 3 napamet" je misljenja da mu je Patrik, poznatiji kao
"Hackerov ¢ovjek od hardvera" bio vrio ljut protivnik.

¥ Sluzbeni Hackerov tamniéar ima

svoje misljenje o Dianinom
prigovoru na debljinu naseg
¢asopisa. Grrrrr, ako te se
doéepam bejbe!

Sto je NFS 3 njihova redakcijska
svetinja koju su igrali toliko dugo
da znaju napamet svaki detalj
staze te je jednostavno iskustvo
prevagnulo. Prolistas li novi broj
BUG-a, procitas ¢e$ komentar u
kojem redakcija tvrdi da se nas
nabrzaka skiopljen tim pokazao
kao najtvrdi protivnik od svih
dosadasnjih izazivaca. Za tvoju
informaciju, BUG-ovce su u NFS 3
pokusali poraziti i decki iz HINLA-
e koji igre igraju vise nego redak-
cija BUG-a i Hackera zajedno. E,
to te ja pitam Deda Mraze!

KRATKO | SLATKO
Molim odgovor na pitanje:
hocu li prelaskom na
Windowse 98 modi igrati sve
igre koja sam dosad igrala, kao i
one koje tek trebaju izadi
Marija Dragicevi¢

Kratko i jasno: da. Ne zabo-
ravi, kada svoj PC nadogradis
na Win 98, instalirati najnoviju

inacicu DirectX-a koji je potreban
za sve danasnje igre (inacica koja
je trenutacno u opticaju nosi
oznaku 6.0 i mozes je instalirati s
Hackerovog CD-a).
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u, stoga, : _ Ovakvih napetih scena masovnih borbi i velikih
unaprijed baci . R eksplozija éete se nagledati u novom Heavy Gearu

pojacati uprizorenje pozadinske price koja se
. proteZe kroz Heavy Gear 2

Zahvaljujuéi novom grafickom engineu koji ée
svojom zahtjevnoSéu jos vise ‘“razveseliti”

' Obojeno osvjetljenje trebalo bi poboljsati naseg Damira Rukavinu, omuguéeno je izrazito

atmosfere unutar same igre ; . . ' . i A _' ., realno prikazivanje svjetlosnkih efekata poput

eksplozija i sli¢no

Radnja mnogohoronih misija, a time i same # 3
igre razhacana je po vrlo raznolikim terenima # e i
na koje ¢e se igraé morati priviknuti. Oéekuju

ga svemirska prostranstva...

...snijegom prekrivene povrsine...

-~ HACKER S|JECAN) 1999




Imamo nove slike i vuestl o

Sa 50 milijuna prodanih PSX-a
d, Sonyju tr nitko ne
predstavlja ozbiljnu prijetnju.

TECH INFO

Borba na polju 3D igraceg hard-
vera se i dalje zaostrava, stoga ne
€udi vijest da 3Dfx kupuje STB.

U ovom broju ¢ak 8 najava - izd-
vajamo odli¢ni Alien vs.
Predator.

Unreal Tour tu o k d
smo pisali u proslom broju!

1 to je
proslo...

Blagdansko
raspolozenje polako
jenjava, iza nas su dani
pecenih odojaka i puri-
ca, kolaca, sampanijca i

\ ostalih napitaka. Ali,

| nisu se svi odmarali:
kao $to znate, bozi¢ni
blagdani najznacajniji
su marketinski dio
godine za velike
izdavacke tvrtke i ona
koja se najvise istakne
u tom dijelu godine
stjee lagano vodstvo
tijekom cijele godine.
Svi veliki naslovi su
konaéno iza nas, u ito
ste se mogli uvjeriti ve¢

Ureduje i pise
Damir Purovic

Ureduje i pise

Ureduje i pise Ureduje: Damir Purovi¢
Kristijan Zibreg

Patrik Pencinger Pise: Vedran Janus

FANTASTICNA TROJKA TOP LIESTVICA
IZ VOLITIONA

Hacker vam prvi predstavija Descent 4,
Freespace 2 i Summoner!

uprotno ocekivanjima, tvrtka
SVoIition, inace odgovorna za

nastanak legendarnog Descent
serijala te nove proslavljene simu-
lacije Freespace: The Great War,
objavila je svoju namjeru izda-
vanju triju naslova. Bilo je i za
ocekivati da ce se pojaviti nas-
tavak uistinu pravog autorskog
remek-djela Freespacea, no

Q@ Apha centauri
(Firaxis/EA)

Quake 3: Arena
(id Software/Activision)

' i s Black&White
i mozete pronaci na ovomjese¢nom

i HackCD-u. Za razliku od spomenutih

i naslova, koji se tek nalazi u pogetnim

: fazama razvoja, tre¢i je ve¢ prilicno
podmakao, $to najvise i izne-

naduje s obzirom da se Volition

odlucio za RPG Zanr u kojem

dosad nije imao apsolutno
nikakvih iskustava. Ime

(Lionhead/EA)
Dungeon Keeper 2
(Bullfrog/EA)
Sim City 3000
(Maxis/EA)
X-Wing Alliance
(Lucas Arts/Activision)
Unreal Tournament

i (Epic Megagames/GT Interatcive)
naslove, nekolicina njih

nek-djel Volitionovog RPG-a je Command&Conquer:
jos uvijek nije stigla pa najavljivanje Descenta 4 s Summoner, a koncepcijski Tiberian Sun
- :::;"m";‘::':‘:a :': ipak jo§ nismo ocekivali s § pomalo podsjeca na Blizzardov (Westwood/EA)

Daikatanom ikada i

obicaju kulminirati na
ovogodisnjem E3-u. Od
posebno zanimljivih

vanja s nekoliko iznim-
no zanimljivih najava.
Sve u svemu, poznatl

Damir Durovic

f Diablo iako je zapravo rije¢ o

/  mnogo sloZenijem naslovu bro-
jnih kvaliteta. Nesto vise o
Volitionovim novim naslovi-
ma otkrit ¢emo vam u
sliedec¢im brojevima, ¢im
. docujemo nesto novo.

obzirom da se u prodaji jo3$ nije
pojavio ni njegov prethodnik,
Descent 3, ¢iju demo verziju

4 Mada Summoner radi
priliéno jednostavnog
interfacea podsjeca na
Diablo, rijec je o daleko
naprednijem naslovu i
vizualno i koncepcijski

Nova trkaljka iz EA Sportsa "7 =

Pred samo zakljucenje broja pristigle su nam iz

kanadskog odjeljka EA Sportsa ove dvije slike iz nove

utrke Nascar serijala - Nascar Revolution. Posto smo od

EA Sportsa navikli samo na najkvalitetnije naslove, ni novi

Nascar ne bi smio nimalo zaostajati, stoga oc¢ekujemo jos jednu izvrsnu simulaciju
voznje iz Electronic Artsa.

Ultima Ascension

(Origin/EA)

Duke Nukem Forever

(3D Realms/GT Interactive)

Sid Meriovo najnovije ostvarenje kreirano po
uzoru na legendarni Civilization upravo je
zavseno te ¢e se u prodaji pojaviti poéetkom
sljedeéeg mjeseca. Sve je moglo hiti i mnogo
prije da prevodenje manuala koji dolazi uz
igru nije zeznuo dobri stari Electronic Arts.
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Hrvata
UKRATKO

Expansion za
Shogo

Aztech New Media je
softverska tvrtka
koja se posljednjih
godinu dana specijal-
izirala za razvoj i
izdavanje sluzbenih
add-onova za gotovo
RV CRTETEN T
kupljenim licencama.
Njihov najnoviji pro-
jekt je Shogo: Legacy
of the Fallen i, nar-
avno, rijec je o add-
onu za Monolithovu
igru Shogo: Mobile
Armor Division. Kao i
svi dosadasnji njihovi
expansioni, i ovaj je
vrlo opsezan, sadrzi
cak Sest novih likova,
osam novih nepri-
jatelja, oruzja i
mechova. Kao $to i
sami vidite, Legacy
of the Fallen moze
mnogo toga ponuditi
onima kojima se
svidio orginalni
Shogo, a zeljni su jos
akcije. Ipak, ima
jedan problem, igra
izlazi tek u travnju.

Monoltih preuzeo
Gorky 17

Sve poznatija
izdavacka kuca
Monolith dobila je
prava za izadavanje
igre Gorky 17 tvrtke
Metropolis Software
House, ali pod
drugim imenom,
Odium. Nesto vise o
ovom zanimljivom
RPG naslovu proéita-
jte u 42. broju
Hackera.

14 HACKER SIECAN) 1999

NOVOSTI|NRENI

Donosimo vam novitete iz prenapucenog svemira PC igara pre-
radene i iskompilirane na 4 stranice najinformativnijeg infa u

WESTWOOD PREUZEO
SWORD&SORCERY

akon raspada Virgina, toénije njegovim

djelomiénim otkupom od strane Electronic
Artsa, nekoliko igara ¢iji je razvoj bio u tijeku ostalo
je visjeti u zraku. Swords&Sorcery: Come Devils,
Come Darkness je jedna od takvih igara koja se
zahvaljujuci Westwoodu uspjela izvuéi iz nastale
krize. Swords&Sorcery je inace 3D RPG igra Giji se
izlazak ocekuje tijekom ljeta.

David Bradley,
legenda u
igrakim krugov-

ljednjih Wiz-
ardyja i ¢ovjek
koji stoji iza
cijelog projekta
Swords&Sorcery.

PRVE VLJESTI 12
NIHILISTICA

Detalji o dosad brizno skri-
vanom nasliovu polako se
pocinju otkrivati

Nihilistic Software, tvrtka u &ijim su redovima ljudi
odgovorni za nastanak uspjesnog nastavka Dark
Forcesa Jedi Knight dobro je ¢uvala do prije nekoliko
tjedana i najnevaznije informacije o svojoj novoj
RPG igri Vampire: The Masqueradeu utemeljnoj
na istoimenom, u svijetu vrlo rasprostranjenom
pencil&paper RPG sustavu White Wolfa (vise
informacija u Hackeru broj 41). Kad- tad morao
je procuriti neki detalj i o ovom projektu, to

se konacno i dogodilo. Sre¢om, uspjeli smo
medu prvima pribaviti prvu sliku iz rane faze
grafickog enginea cije se kvalitete ve¢ sada

ne bi posramio ni id Software. Vampire: The
Masquearade je igra koja ¢e uz pomo¢ novije
tehnologije i izvrsnog enginea zaduzenog za
vizualni doZivljaj nastojati ispricati epsku pricu o
svom glavnom junaku Christofu i njegovom vam-
pirskom  osamstogodisnjem Zivotu. Igra bi trebala
biti zavrSena tijekom jeseni i na¢i se na policama
lokalnih prodavaonica
racunalnog softvera pod
izdavackim okriljem
Activisiona.

Level design je odlika kojom su se Nihilisticovi ljudi
proslavili u Jedi Knightu, stoga u Vampire: Thé
Masqueradu mozemo ocekivati samo jos bolji izgled vir-
tualnog svijeta.

ima, tvorac > 3
nekoliko pos- .-

STO SE

DOGADA S
LANDS OF
LOREOM 3

Iipak nista od
pravog 3D-a

Kao Sto i naslov ovog teksta kaze, programeri
iz Westwooda odustali su od potpune
uporabe 3D ubrzanog enginea u svom treéem nas-
tavku RPG serijala Lands of Lore. Umjesto njega
rabit ce inace poznati Westwoodov voxel space
rendering engine (hibridni 3D engine utemeljen na
uporabi voxela, tj. piksela, odredenog trima koordi-
natama) Cija Ce se unaprijedena verzija pojaviti i u
Tiberian Sunu. Glavni argument za odbacivanje 3D
enginea bila je njegova nemogucnost da pomocu
danasnjeg hardvera reproducira dovoljan broj likova
na ekranu, $to je po misljenju dizajnera Lands of
Lorea 3 jedna od najbitnijih karakteristika. Ipak
vizualni nedostatak dobiven gubljenjem 3D enginea
nadoknaden je izvrsnim svjetlosnim efektima koje
dosada nismo dosad vidjeli ni u RPG Zanru ni u
igrama opcenito. Izlazak Lands of Lorea 3 je najavl-
jen za veljaCu, nadamo se da ¢e tako i biti.

Inovativni sustav svjetlosnih efekata uspijeva vrio dobro
ublaziti ¢injenicu da je odbaceno 3D ubrzano okruzje.



NOVOSTI

stop the press...stop the press...stop the press...stop the press...stop the press...stop the press...

&7 Interactive je konacno i sluzbeno potpisao ugovor od izdavanju dvaju novih
naslova koji ¢e nastati u suradnji s Legend Enteretaimentom i Epic
Megagamesom, oba su vezana za Unreal. Prvi e se po|avm na trzistu Unreal
Level Pak koji j |e, V|ero|atno pogadate, tek obi¢an expansion Unreala, drugi je
- nesto zanimljiviji i ve¢ spominjani Unreal 2 koji
razvija Legend Entertainment, a njegovo je pojavliji-
#~ vanje predvideno tek koncem godine.

Sredinom studenoga konaéno je zavrSen dugoocekivani
RPG Interplayev naslov Baldur's Gate. No, za kreatore
igre za koju se predvida da ce biti proglasena RPG
naslovom godine nema odmora, ve¢ su zapoceli raditi na
expansion packu koji bi nam trebao

pruziti vece zadovoljstvo nego

Interplay je izbacio Fallout 2 patch
inacice 1.02D. Prema ocekivaniji-
ma, to bi trebao hiti posljednji
patch koji sreduje oko pedesetak
bugova i ostalih problema u ovom
izazovnom RPG-u huduénosti.

Posljednja novost vezana uz Unreal je patch koji
omogucuje prikazivanje realnih sjena unutar igre,
nazalost, u tom ¢e moci uzivati jedino sretni vlasnici
kartica temeljenih na Riva TNT chipu.

Patch mozete pronaéi na

AR R E R RN N RN NN RN

www.interplay.com

Interplayevom sluzbenom websiteu

najavljenog nastavka.
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Baldur's Gate i skratiti cekanje

Baldur's Gate, igra na 5 CD- ova, sigurno |
<e vas dugo zadrzati za raéunalom

UNREAL TOURNAMENT IZ EPICA

Glavni konkurent Quakea 3
siuzbeno muuvllen

Nakon Sto smo u proslom broju objavili
nesluzbenu izjavu Epica da radi na igri pod
nazivom Unreal Tournament, ubrzo je stigla i
sluzbena objava za javnost. Unreal Tournament
dizajniran je kao multiplayer igra bez normalnog
single player dijela popra¢enog nekom logi¢nom
pricom. Tim potezom Epic Megagames odlucio se
zravno konkurirati id Softwareovom koncepcijski
vrlo slicnom naslovu Quake 3: Arena. lako je mul-
fiplayer kod u Tournamentu konacno doveden u
red, ipak sumnjamo da ¢e ovaj Unreal projekt mogi
vizualno znacajnije parirati izvrsnom trecem nas-
tavku Quakea. Naime, ne zaostaje on toliko grafic-
no nece moci ponuditi neka od novijih

Bozicni dar
iz West-
wooda

Mini expansion
za Dune 2000

Tiedan uoci Bozica Westwood je na
svojem sluzbenom websiteu izdao
maleni, ali svim poklonicima Dune 2000
vrijedan expansion pack. U njem je bilo
deset novih multiplayer mapa, nekoliko
dodataka, tj. ukrasa za teren i tri nove
jedinice: za Atreidise protupujesadijsko
oruzje granadiere, za Harkonnene elitna

tehnolo$kih rieSenja na podrucju 3D grafike,
poput zaobljenih povrSina i sl., koji su sada ve¢
sastavni dio Areninog enginea. Svi ostali ele-
menti u Tournamentu su dobri, neki ¢ak i bolji
od konkurentskih; spomenimo, primjerice,
gomilu alata za uredivanje razina, likova i sli¢no
koje ¢e Epic zapakirati zajedno s ovim
naslovom. Svakako je rije¢ o izrazito kvalitetnom
i tehniCki naprednom naslovu, ali ne uvedu li se
jo§ neke promjene u samom enginu igre, Epic
nece ozbiljnije uspjeti ugroziti vodecu poziciju
id Software na polju FPS igara ili, bolje receno,
na novostvorenom polju FPS igara dizajniranih
samo za multiplayer igranje.

ULTIMA

. Fantastiéno obojeni svjet-

losni efekti uvijek su bili
ja¢a strana Unrealovog
enginea, u Tournamentu
¢e ta karakteristika, zah-
valjujuci uvodenju novih
oruzja, biti jos vise
izrazena.

ASCENSION

RAZVOJA

Hoce li Originov nestrpljivo
cekani naslov dozivjeti sudbinu

Daikatane!?

Prvo je trebao izaci krajem 1997., onda je zbog velikih vizualnih promjena
odgoden za pocetak 1998. Nakon toga programeri su uporno tvrdili da im
treba joS samo malo da dovrSe igru, a onda je ponovno odgodena za boZicne

N
Fanati¢ni poklonici Unreala
koji dosad nisu mogli uzivati
u pravom okrsaju u vise
igraca konaéno ¢e doci na
svoje u Tournamentu.

UKRATKO

Cendant Software
prodan
Francuzima
Cendant Software,
koji objedinjuje neko-
liko proizvodackih
kuca na celu sa
Sierrom i Blizzardom,
prodan je prije neko-
liko tjedana fran-
cuskoj megakorpo-
raciji Havas u ¢ijem je
vlasnistvu 50% d

ca francuskog AOL-a i
jos niz drugih velikih
tvrtki. Koliko ¢e ova
velika promjena utje-
cati na rad dosad
vrio uspjesnih
proizvodackih kuéa

pokazat ce se vec u
prvih nekoliko mjese-
ci unutar kojih

pjesadija Sardaukarre te za Ordose svo-
jevrsna istraZivacka jedinica Sealth
Raider. Doti¢ni expansion pack mozete
pronaci na www.westwood.com ili na
sljedeéem Hackerovom CD-u.

praznike, koji su ve¢ za nama. Nakon svega mozemo se samo upitati hoce li deve-
ta Ultima krenuti stopama neslavne Daikatane Ciji se razvojni period produzuje ve¢
tri duge godine. Prema posljednjim vijestima, Ultima Ascension svjetlost dana bi

konacno trebala ugledati negdje u proljece. Hoce li tako biti, samo Bog zna, no mi
se joS uvijek nadamo.

Blizzard planira izdati
Diablo 2, a i Sierra
takoder pripema niz
znacajnijih naslova.

Mozda ¢e novi, iako maleni, expansion pack
donekle ublaziti razocaranje medu onima koji su
od Dune 2000 oéekivali mnogo, mnogo vise.

“ Tako vizualno realistican virtualni svijet dosad nije viden u RPG igrama, pitanje je samo
koliko ¢e uspjesno vasa 3D kartica uspjeti prozvakati svu tu silu poligona i efekata.
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UKRATKO

Babyion 5
avantura
Yosemite
Entertainment, jedan
od razvojnih odjela
izdavacke kuce
Sierra, otkupio je
prava za Unreal
engine, ¢ime se
svrstao medu sve
veci krug korisnika
enginea iznimnih
mogucnosti ¢iji je
broj licenci veé
odavno pretekao
Quake 2. Ste¢ena
prava Yosemite kani
iskoristiti za razvoj
jos jedne igre
smjestene u SF svijet
Babylona 5, ovaj put
avanturisticnog
zanra.

Duke Nukem
Forever prema
planu
George Brussard,
predsjednik 3D
Realmsa, izjavio je
nakon dugo Sutnje
da je prebacivanje
Duke Nukema
Forever na novi,
Unrealov, engine pro-
teklo bez vecih
poteskoca i da je veé
dobar dio koda pri-
lagoden novom
Dukeu ne bi li se on
ucinio jos interak-
tivnijim i boljim.
Razvoj igre, prema
rije¢ima Brussarda,
zasad tece bez
ikakvih problema i
po planu. lako je jos
uvijek priliéno daleko
od igrive faze, njen
se izlazak oéekuje
kako je i najavljeno -
sredinom godine.
FHV4

hy

DirectX 7 u beta
izdanju

Najnovija inaéica
Microsoftovog API-a
koja ce unijeti velik
broj zeljenih promje-
na u svijet racunalnih
igara, posebice svo-
jim podrzavanjem
najnovijih tehnologi-
ja planiranih za
sljedecu godinu,
krece ve¢ ovog
mjeseca u poéetnu
fazu beta testiranja.
Prema rije¢ima ljudi
iz Microsofta, DirectX
7 ce u konaénoj verz-
iji biti u cijelosti
implementiran u
Windowse 2000 koji
bi trebali postaviti
nove standarde u
racunalnoj industriji
ove godine.

96 HACKER SI)ECAN) 1999

I NFO

RUKE U ZRAK, LOVU NA

Icepick Games je dobio licencu za

uporabu Unrealovog enginea u svom
novom projektu Bankheist. Ovaj put nije
rijec o tek obi¢nom i iskusanom kloniranju
uspjesnih 3D enginea jer vas nadasve
originalni koncept Bankheista stavlja u
ulogu jednog od trojice detaljno okarakter-
iziranih likova Cija je profesija vise nego
zanimljiva i uzbudljiva - oni su pljackasi
banaka. Cijela pri¢a tu pocinje i zavr$ava

Cak ni nabolje isplanirana pljacka banke ne moze proéi bez suko-
ba sa zakonom, no i one se daju rijesiti na “neki” od naéina

APOKALIPSA

ad bismo dodijeljivali nagradu za bug godine pronaden u
nekoj od racunalnih igara, proslogodisniji Bungiev naslov
yth 2 koji se pojavio neposredno pred Bozié definitivno

bi pobijedio u toj kategoriji. ako nije rije¢ ni o kakvoj pogresci
unutar same konstrukcije igre, pri njenoj instalaciji dolazi do
vecih problema a kojiput i do prebrisavanja vased hard diska.
Pocetkom mjeseca konaéno je i Bungie priznao svoju pogresku i
iz prodaje povukao svoju novu igru kaneci je, oéiséenu od ovoga
problema, ponovno lansirati u prodaju za mjesec dana. Stoga,
upozoravamo sve ne-sretne vlasnike Mytha 2: umjesto uninstali-
ranja igre, jednostavno je izbrisite pomocu obiénog Widnows
Explorera da kojim sluéajem ne bi doslo do nezeljenih posljedica.

, ¥
Bez obzira na velik trud ulozen u stvaranje Mytha 2, $to je vidljivo i iz njegove
kvalitete, Bungie ¢e, nazalost, zhog upravo pronadenog buga izgubiti gomilu novca

Jos jedna licenca za Unreal engine, ali
nesto originailnijeg koncepta

jer je nadalje sve u vasim rukama: tijek
svih dogadaja razbacanih na dvadesetak
razina ovisit ¢e o izboru lika, a bit ¢e tu
svega i svacega, od jurnjave mracnim
uli¢icama do prepucavanja s Guvarima
zakona. lako sve pocinje planiranjem i
pljackanjem banke, svaki ¢e lik nastojati
izvesti to na njemu Sto primjereniji nacin,
tako Ce, primjerice, jedan od njih pobiti
polovicu ljudi u banci da bi poslije bilo i

onih koji mogu svjedo¢iti 0 njegovom
zlo€inu, dok ¢e oni iznimnih sposobnosti
uporabom eksploziva dignuti pola banka u
zrak itd. Spoj fantasticne ideje spojen s
dobrim grafickim engineom moze dati
jedino dobar i iznimno igriv naslov kakav i
ocekujemo od Icepicka.

Cini se da je ovaj broj Hackera prepun
novosti o Unrealu

Naganjanje ulicama uzavrelog gradica uvijek je bio san
ljubitelja akcije, a Bankheist ¢e vam pruiiti upravo to i jos mnogo vise.

Treci nastavak
Elder Scrolisa
na vidikvu

d izlaska posljednjeg pravog nas-

tavka u to vrijeme izrazito znaca-

jnog RPG serijala Elder Scrolls pros-
lo je skoro vec dvije godine, a u meduvre-
menu smo od Bethsede, tvorca tog serijala,
dobili dva hibridna izdanka Battlerspire koji
se pokusao u nesto manjem obujmu pojaviti
u jednako velikom svjetlu, Daggerfall, drugi
pravi nastavak Elder Scrolisa, te Redguard,
kod kojeg se ipak pristupilo razvoju nesto
naprednijeg 3D enginea, Sto je, spojeno s
konceptualno dobro rijeSenim avanturis-
tickim interfaceom, ispalo priliéno dobro i
ucikovito (recenzija
u sljedeéem broju).
Bethseda je kon-
acno iscrpila sve te
sumnjive ideje i
vratila se svojim
korjenima, punom
parom zapocela je
razvoj treceg po
redu Elder Scrollsa
pod nazivom
Morrowind.
Ocekujemo da ce igra imati sve kvalitete
koje smo vidjeli i u proslom nastavku, ali i
brojna poboljSanja, posebice u vizualnom
dozivljaju na Cijoj ce se kvaliteti malo vise
inzistirati nego prije.

THE ELDER
SCROLLS WL &
MORROWIND ¥




NOVOSTI

DARK REIGN 2 ISPLIVAO NA
POVRSIN“ Pandemic Studios dovrsio 3D engine

Tfrtka nastala udruzivanjem nekolicine vrlo
kreativnih ljudi koji su u Activisionu radili
na projektima Battlezone i Dark Regin upravo
dovrSava svoji novi potencijalni hit Dark Reign 2.
ako Je prvi nastavak ove RTS igre zbog svojeg
naizgled kloniranog koncpeta prosao katastrofal-
no na irzistu, Pandemic Studios se pobrinuo da
se 1o ovaj put ne ponovi. Primarni razlog za to je
novi upravo dovrSeni graficki 3D engine kojeg je
22 razvoj svojih novih naslova Dark Regin 2 i
itlezone 2. Kako je kvaliteta enginea ocita i iz
rilozenih slika, bilo bi priliéno uzaludno navoditi
sve njegove blistave karakteristike koje ¢e ove
godine ionako postati standardom u ovom Zanru
racunalnih igara. Prica novog nastavka Dark
Aeigna, Sto je i bilo za ocekivati, nastavlja se
2ravno na sukob koji je poceo jo$ u prvom nas-

3¢ €D F

andemic posebno razvio za “kuénu” uporabu, tj.

¢ tavku, s tim da se u novonastale dogadaje
uplicu neke nove nezeljene strane. Bez obzi-
¢ rauspije li se Dark Reign 2 probiti na

¢ vodeéu poziciju RTS zanra, ve¢ sada

i mozemo zakljuiti da Ge biti daleko original-
¢ niji od igara koje su mu prethodile.

Moguénost mijen-
janja kuta kamere
tek je jos jedan od
detalja koji je
polako pronasao
svoje mjesto u RTS-
ovima danasnjice, a
sjetite se sve je pocelo
Bungievim Mythom.

4. Eksplozije i ostali svjetlosni
efekti konacno ce i u RTS
zanru do€i na svoje zahvalju-
juéi vjestini Pandemicovih

program-

ore koje ocekujemo u 1999.

Donosimo pregled igara ciji se izlazak oc¢ekuje ove godine. Kao $to mozete i sami vidjeti, nismo naveli
sve igre, nego smo se ogranicili na desetak naslova po zanru izabravsi uglavnom one bolje i igre za
koje smo barem djelomice sigurni da nece iskliznuti u iduéu godinu.

(AKCIJSKE IGRE)

Duke Nukem Forever 3D Realms

Juake 3: Arena id Software

On Bungie

Unreal Tournament Epic Megagames
Prey 3D Realms
Daikatana lon Storm
Bankheist Icepick Gams
Requim: Avenging Angel  3DO

Messiah Interplay

Galleon Cenfunding Factor

lon Storm

ljeto 1999.

prva Cetvrtina 1999.
proljece 1999.

prva Cetvrtina 1999.
jesen 1999.
proljece 1999.
proljece 1999.

prva Cetvrtina 1999.
prva Cetvrtina 1999.
koncem 1999.

Anachronox prva polovica 1999.
Lands of Lore 3 Westwood proljece 1999.
Deus Ex lon Storm koncem 1999.
Planescape Torment Black Isle Studios proljece 1999.
Diablo 2 Blizzard prva Getvrtina 1999.
Revenant Cinematix prva Cetvrtina 1999.
Septerra Core Eidos Interactive sredinom 1999.
Ultima Ascension Origin proljece 1999.
Jampire: The Masquerade Nihilistic koncem 1999.
Wizardry 8 Sirtech prva Cetvrtina 1999.

(AVANTURISTICNE IGRE)

Gabriel Knigh 3: Blood of the Sacred, Blood of the Damned

Go0d&Evil

Elysium

Simon the Sorcerer 3

20,000 Leaguse: The Adventure Continues

(STRATEGIJISKE IGRE)

Alpha Centauri Firaxis Games veljata 1999.

AOE 2: The Age of Kings  Ensemble Studios proljece 1999.
C&C: Tiberian Sun Westwood Studios prva Cetvrtina 1999.
Battlezone 2 Pandemic Studios prva polovca 1999.

Dark Reign 2 Pandemic Studios druga polovica 1999.
Homeworld Sierra prva Cetvrtina 1999.
Dungeon Keeper 2 Bullfrog proljece/ljeto 1999.
Black&White Lionhead jesen/zima 1999.

Heroes of Might&Magic 3 3D0

proljece 1999.

Force Commander Lucas Arts prva Cetvrtina 1999.
Babylon 5: Space Simulation Yosemite tijekom 1999.
Descent 3 QOutrage/Volition  prva polovica 1999.
Fighter Squadron Actvision prva Cetvrtina 1999.
Nascar Revolution Sierra Sports prva Getvrtina 1999.
Nascar 2000 Sierra Sports tijekom 1999.
X-Wing Alliance Lucas Arts proljece 1999.

ML

(SPORTSKE IGRE)
Pod ovim Zanrom nismo naveli mnogo igara zato $to ih je veéina jo3 uvi-
jek sluzbeno nenajavljena, no unaprijed vam mozemo obecati da i ove
godine moZzete ocekivati nastavke svih uhodanih sportskih igara koje su
vam se svidjele prosle godine.

Acess Software
Sierra Sports

Electronic Arts
Electronic Arts

Links Extreme
Basketball Pro 99
Fifa 2000

NHL 2000

prva Cetvrtina 1999.
druga Cetvrtina 1999.
tijekom 1999.
tijekom 1999.

Dakako, navedeni rokovi izlaska nisu definitivni, i sami znate da su promjene i odgadanja sve uéestalija pojava u industriji raéunalnih igara.
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UREEREE P SX INFO

PSX INFO

50 milijuna prodanih PSX-a u svijetu, 75% trista konzola i najja¢a ponuda naslova dosad - to su cinjenice
koje teska srca moraju priznati Sonyjevi suparnici. U meduvremenu, trziite ne posustaje, produkcija
igara je ja¢a no ikad, a vijesti o PSX-u 2 bruje Internetom na sve strane - u sljedecem broju Hacker vam
jedini donosi relevantne cinjenice o nasljedniku PSX-a koje su dosad Sonyjevci skrivali kao zmija noge...

UKRATKO

PARAPPA THE
RAPPA
NASTAVAK

Sony trenutaéno
razvija nastavak
Parappa the Rappa
- naslova koji je kod
miade PSX publike
potigao vrio
zapazen uspjeh.
I1zlazak igre &iji je
radni naslov, zasad,
Unjammer Ramy
ocekuje se u ozujku,
a krasit ce je teski
rock’n’roll sound-
track.

BUST-A-MOVE 2
Nakon Bust-A-
Movea, igre koja je
pobrala dobre
ocjene zbog jedin-
stvenog koncepta
“plesanja pred TV-
om”, konaéno je
potvrdeno da nas-
tavak izlazi u lipnju
pod okriljem Enixa.
U meduvremenu,
zabavite se uz Bust-
A-Groove koji recen-
ziramo u sljedeéem
broju.

Street Sk8er
PlayStation: With
the first ever
PlayStation skate-
boarding title on its
way in March cour-
tesy of EA, produc-
er Tarrnie Williams
Jr, has spoke about
the reason for nam-
ing the game Street
Sk8er. “SK8 has
been used in the
skateboard sector
for years. It was a
way for us to iden-
tify this game as
skateboarding, not
to be confused with
inline or roller skat-
ing. The Japanese
title was Street
Boarders, and
‘boarder’ is used
colloquially to refer
a snowboarder far
more often than a
skater,” explained
Williams.

WIPEOUT 3?

1z nesluzbenih izvo-
ra saznajemo da
postoje velike sanse
da Psygnosis ove
godine konaéno
izda tre¢i nastavak
superbrze futuris-
ti¢ne jurnjave.
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JENKIJEVSKI RPG

akon poplave japanskih RPG-ova koje su nam pripremili Konami, Enix
i Square ne treba Cuditi $to su Jenkiji iz Crave Entertainmenta pozeljeli
mali dio kolaca i za sebe. Da bi to postigli, momci iz Crya su preuzeli
najbolje stvari iz Final Fantasyja 7 i igru ojacali bogatom i detaljnom potkom
koja se vrti oko mladog avanturiste Stingera koji istrazuje tko je ili $to je uzroko-
valo tajanstvenu epidemiju mracnog ludila koje je obuzelo njegovo selo. Osim
Stingera, u igri vodite i Windleaf (zenski archer i magic user) i Harv-5 (robot).
Zanimljivo je da Cete moci sva oruZja unapredivati i pobolj$avati im razornu
moc. Sve pozadine su prerenderirane, likovi imaju mnogo poligona, grafika je st f:f_f%df
melem za oCi... Uostalom, ve¢ u veljaci éemo vidjeti imaju li Jenkiji uistinu &to ' P Pass
pokazati ili su to bile samo prazne pride... .~ e .
Moze li PSX trziste podnijeti jo$ jedan RPG

RPG ZA 99-U!

ako je ovaj RPG trebao izaéi za Bozi¢, ¢ini se da se producentska ekipa koja je radila na Sonyjevom
Popolocroisu i Wild Armsu malo preracunala pa je doslo do nove odgode, sto je razoéaralo sve poklonike
RPG igara na PSX-u jer od Legend of Legaia se mnogo ocekuje. Sto je toliko posebno u ovoj igri nije nam

bilo bas jasno iz dostupnih nam informacija, no pokusat ¢emo vam doéarati...Radnja se dogada u buduénosti

koja i nije toliko svijetla. Naime, Govjek nije hio dobar prema majéici Prirodi, a rezultat tog nemara hio je

nekakav ¢udan oblak koji, gdjegod se pojavi, pretvara ljude u ubojice. Situaciju pokusavaju rijesiti tri heroja:

Vann, Noa i Gahra. Vann je 15-godisnji klinac koji izhjegava

borbu i konfrontacije, Noa (koja je ¢ak i mlada od Vanna) je

djevojéica koju su odgojili vukovi i koja “nosi tajnu koja ée

zapanijiti igrace”, a Gahra je najstariji ¢lan éudne druzbe odras-

tao u samostanu gdje se koncentrirao na jacanje snage i konsti-

tucije. Igra se vrti oko dviju bitnih stvari: Taijua i Kiria. Taiju je

golemo drvo, centar “velike moéi”, no u ovom trenutku jos nije

jasno koja mu je svrha, a Kiri je gnijezdo iz kojeg se Siri

smrtonosni oblak. Igra vrvi komhinacijama futuristiénog

retrodizajna i poznatog japanskog anime stila. Primjerice, dizajn

viaka je kombinacija insekta i viaka, a kompletan se dizajn

dosta oslanja na hiomehanicke varijante normalnih predmeta.

Navodno ¢e najzanimljivije promjene donijeti “TAS” igracko

sucelje (Tactical Arts System) jer bi borba trebala izgledati Vasi junaci u rakosnoj 3D grafici neuobicajenoj za RPG-ove

rasko$no poput specijaliziranih borilackih igri, éime se dosad 4 =

RPG igre na PSX-u nisu mogle pohvaliti. ¢ ﬁ . ‘

Ako sve hude teklo po planu, vidjet

¢emo o cemu je rije¢ tek u ozujku,

kada se ocekuje izlazak igre na

americko trziste.

L
g - Ensace

Borba ¢e vizualno biti na razini
specijaliziranih 3D beat’em’up-ova.




ROLLCAGE

gra koju smo u proSlom broju
tek spomenuli u ovoj rubrici
podize sve viSe i viSe praSine.
¥onacno vam mozemo dati vise
Jetalja o futuristicnoj jurilici na Cetiri
otaca koju potpisuje Psygnosis, vrlo
Jobro poznat vlasnicima PSX-a po
adrenalinom nabijenom Wipeoutu i
Wipeoutu 2. Cijela ideja Rollcagea
e vrii oko vozila dizajniranih tako da
32 im je gornji i donji dio identi¢an
simetricni su oko horizontalne 0si.
Jpravo ta Cinjenica daje igri Car jer

usporavate te power-upova kojima

: nakratko stjecete vecu brzinu ili

¢ priviemena pobolj$anja. Koliko se

¢ igra oslanja na Gisti adrenalin i akciju

i mozda najbolje govori podatak da

i gotovo sve strukture oko staze

¢ mozete unistiti projektilima, a udarni

val eksplozije iskoristiti za povecanje

: brzine. Isto tako, prevréuci se oko

¢ vlastite osi u trenutku kada neprijatelj

 skrsi zgradu blizu vas, moze se

i dogoditi da vas udarni val izbaci iz

¢ ravnoteze te Gete se vrtjeti i po zraku

5€ po prvi puta u jednoj arkadnoj i po stazi. Ludo, zar ne? Rollcage

02nji ne moZete prevrnuti, tj. ako se : vam daje Sest razli¢itih vozila, 11
prevmete, vase vozilo nastavlja voz- : raznolikih staza, 4 vrste vremenskih

1l okrenuto naopacke. Treba li uopce uvjeta, gomilu tajnih prolaza, preica,
pominjati da je grafika nevjerojatno : bonusa, deathmathc staza i istodobno

fluidna, brza i efektna, s jednim od  : igranje dvojice igraca u split-screen
ajboljih vizualnih efekata uopce. nacinu. Ako nista drugo, Rollcage
ostalom, govorimo o respektabilnoj : ce sigurno cekanje na o

orogramerskoj kuéi koja ja poznata Wipeout 3 uginiti

A

) tome da iz postojeceg hardvera i podnodljivijim.
vijek izviai maksimum, $to je sig-  Igra e se pojav-
mo poznato amigaSima. Buduci da ¢ iti na PSX kon-
e ne mozete prevrnuti i da ste uigri ¢ zolama u travn-
neunistivi, pitate se kako onda  ju, a gim dobi-
sporiti protivnike koje takoder krase  jemo nove,
osobine? Sre¢om, na raspola- i bolje slike -

: pokazat cemo vam

Janju ce vam bifi mnogo efektnih i :
: ih u ovoj rubrici.

mocnih oruZja kojima ih nakratko

Suikoden 2

eumorni Konami upravo zavr$ava nastavak RPG-a koji ¢e, kao i njegov
prethodnik, rabiti 2D crtane pozadine i likove te 3D grafiku samo za
scene borbi. Da bi privukao igrace, Konami je u igru ubacio nekoliko
Jrasticnih promjena. Ovaj put nastupate u ulozi negativca poznatog iz prvog
1ijela Suikodena, Sto zvuci prilicno zanimljivo. Osim toga, igra nudi 100-tinjak
a, od kojih ste gotovo trecinu vidjeli u prvom dijelu. Najveca je pobolj$anja
ivjela sama borba, kako vizualno (spellovi sada izgledaju stvarno lijepo), tako
xoncepcijski - imate viSe opcija kojima mozZete utjecati na nacin borbe. Konami
& vodio brigu i o poCetnicima razvivsi za njih Battle Mode - mod u kojem ée ih
rak-po-korak upute pripremiti za brzinu i uzbudljivost borbe. Ostaje za vidjeti
ce se Suikoden 2 probiti u prenapu¢enom Zanru RPG-ova koji se dice
oristicnom 3D grafikom i efektima.

.

U Rolicageu se ne mozZete prevrnuti na krov zato jer su
krov i pod vozila isti!

4 Frenetiéna akcija u split
screen nacinu.

' ST - 3
2D ili 3D, pitanje je sad. Konami se u Sui
odluéio za 2D grafiku...

NOVOSTI
UKRATKO

RETRO FORCE
Psygnosis je objavio
rad na izradi Retro
Forcea, nove
pucadine koji bi se
na vasem PSX-u tre-
bala prikazati 12-og
ozujka. Uzdajuci se u
reputaciju
Psygnosisa, u igri
mozemo ocekivati
spektakularne
vizualne efekte, a
znakovito je da osim
2-player team moda,
ova igra podrzava i
cetiri igraca u turn-
based ili real-time
varijanti.

SQUARE PROGO-
VORIO O PSX-u 2
Direktor Squarea je
javno u Japanu
potvrdio da
poduzece u ovom
trenutku razvija
nekoliko naslova za
novi model
Playstationa. | kao
da to nije bilo
dovoljno da se
ponovno podgriju
jos uvijek
nepotvrdene glasine
o Playstationu 2, ulje
na vatru su dodali
izjavom da ¢e PSX 2
biti temeljen na 128-
bitnom procesoru te
da Square “nema
nikakvu namjeru
razvijati naslove za
Dreamcast”.

16X

PLAYSTATION
Kruze glasine da
Sony razmatra
moguénost o mod-
erniziranju
Playstationa brzim
CD ROM pogonom,
navodno, 16-brzin-
skim, $to ¢e otkloniti
probleme koji se
ponekad javljaju pri-
likom uéitavanja
nekih igara, a trebala
bi biti poboljsana i
podrska u ROM-u za
memorijske kartice
vecih kapaciteta.
Osim brzeg ucitavan-
ja igara, novi PSX se
ni po ¢éemu nece raz-
likovati od starog.

CARMAGEDDON ZA
PSX?

Vlasnici PSX-a i N64
¢e konaéno moci
zaigrati
Carmageddon -
krvavu jurnjavu koju
su pokusali zabraniti
u Engleskoj i
Njemackoj. lako je na
PC-u aktualan
Carmageddon 2, nin-
tendasi i PSX-asi ce
dobiti Carmageddon
1 obogacen detalji-
ma specificnim za
igre namijenjene
igranju na konzola-
ma.
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NBVBSTI

TECH INFO

I ovaj smo mjesec stavili naglasak na najdinamicnija podrucja PC hardvera,
graficke Cipove i procesore. Procitajte na ¢emu cete igrati sljedece godine.

3DFX KUPUJE STB !

UKRATKO

AGP ax

Posto je S3 Intelov
partner u razvoju
AGP 4X standarda,
gotovo je sigurno
da ¢e se prvi
pojaviti na trzistu
s ovakvim kartica-
ma. Prema nekim
nezavisnim
istrazivanjima,
projicirano je da
¢e AGP 4X zauzeti
preko 40% PC
trzista sljedece
godine. Inace,
osim ovoga, S3 i
Intel su dogovorili
10- godisnju
suradnju koja im
dopusta iskorista-
vanje S3-ove
tehnologije na
novim grafickim
karticama.

intel
UNREAL
ZAKRPA ZA
SJENE

Zakrpa za Unreal
o kojoj se mnogo
pricalo jos od
ECTS-a kona¢no je
pustena u slobod-
ni download.
Zakrpa koristi
neke posebne
mogucénosti Riva
TNT kartica, sto
joj omogucava
izraCunavanje
stvarnih sjena u
stvarnom vre-
menu. Zanimljivo
je da je ova zakr-
FENER CIERT]
Creative Labsu, i
moze se rabiti
samo sa
Creativovim TNT
karticama. Ovo
QUCRIGEILERG T
tzv. RC (release
candidate) verzija,
a temelji se na
Unrealu verzija
2.19. Uskoro se
ocekuje zakrpa za
2.20.
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Dix je podigao nemalu praSinu najavivsi svoju 141 milijun

dolara vrijednu kupnju proizvodaca grafickih kartica STB-a.
Dosad je 3Dfx dizajnirao i proizvodio samo graficke Cipove,
ostavivsi dobar dio posla kompanijama kao Diamond
Multimedia, Creative Labs, STB itd. - da projetiraju, grade i

same prodaju 3D Kartice. Ova kupnja omogucava 3Dfx-u projek-

tiranje Cipova i prodavanije krajnjeg proizvoda i, naravno, veéu
zaradu. Ovakavim modelom poslovanja uspjeSno rade Matrox
Electronics i ATl Technologies. 3Dfx-ov potpredsjednik je rekao
da ¢e 3Dfx i dalje nastaviti opskrbljivati Voodoo Banshee i
Voodoo 2 Cipovima. No, kada se spajanje STB-a i 3Dfx-a kom-
pletira, svi proizvodi bazirani na novim Voodoo 3 Cipovima

(V2000 i V3000) prodavat ¢e se ekskluzivno pod imenom STB-a

(ili 3Dfx-a). Razlog je jednostavan - novac. Naime, na ovaj ¢e

‘\_-‘(‘

duﬂ

G200 GL

jerovali ili ne, ali Matrox je konacno doveo razvoj OpenGL drivera za svoj
(200 do bete. Nadamo se da ¢emo uskoro vidjeti i potpunu verziju, a do
tada uzivajte u OpenGL igrama koje su sada mnogo brze. Ako jo§ nemate dri-

ver, skinite ga sa www.matrox.com.

Mlllenmum 6200

,.-ndnlaw*’
w

i Voodoo 3 Kartica u nasu proizvodnu liniju sljedece godine.
: Mislimo da Voodoo 3 ima neke velike propuste koje im igraci
. [§

nacin 3dfx monopoluzurau trZiste Voodoo 3 Cipova, kvallteta ce
v;erolamo biti veca, ali e se isto dogoditi i s cijenom, koja Ce
se daleko duze takvom zadrZati! (Sjetite se samo munjevitog
pada Voodoo 2 kartica proslih mjeseci? E, upravo takvo $to
3Dfx Zeli izbjeci i zgrnuti vie love). Creative je zanimljivo rea-
girao: “Da budem iskren, imali smo problema s ubacivanjem

nikako nece oprostiti: tu je samo 16 MB memorije, a i renderi-
ranje u 16 bita je apsolutno neprihvatljivo kod viSeprolaznog
renderiranja. Da se sada pojavi, Voodoo 3 bi bio 0.K,, ali,
nazalost, pojavit ¢e se za pola godine, kada Ce u utrci biti jo$
novih igra¢a. Diamond je izjavio da ¢e ih ova 3Dfx-ova odluka
jos viSe pribliziti nVidii. Oni smatraju da Nvidia ima mnogo
bolji plan za buduénost nego 3Dfx... Malo duzom analizom
problema zakljucili smo da bi pravi razlog ovog spajanja treba-
lo traziti u Zelji 3Dfx-a da satre Nvidiu, naime gotovo 40%
njezinih prihoda dolazilo je od STB-a koji ¢e se uskoro biti
prebaceni na 3Dfx only Kartice.

T oy ‘
+ Fully integrated 20 and 30 sccolarabsn
e e 4 Voodoo 3 kartice

g Gl DU sod penti

nikada necete vidjeti
u pakiranju Diamonda
ili Creativea.

KATMAI NI
DOBIO
NOVO IME

a, novi procesor koji nam uskoro dolazi iz

Intela je promijenio ime. Ono Sto ste dosad
znali pod imenom Katmai NI (New Instructions —
nove dodatne instrukcije) sada se odaziva na ime
Streaming SIMD Extensions, iliti krace SSE. O
novom imenu procesora jo§ nema rijeci, a prilicno je
izvjesno da nikada necemo vijeti na trzistu procesor
pod imenom Katmai. Kako god se zvao, oCekujte ga
u prvoj Getvrtini ove godine.

~




NOVOSTI

POWERVR SERIJA 2

RENDERING dijeli ekran na male kvadratice. Informacije iz kvadratica se
obrade i odreduju se vidljivi poligoni, tj. oni koje treba iscrtati. Kada se
dio ekrana iscrta, prebaci se u frame buffer, a kada ondje bude iscrtan
cijeli ekran, prikazat ¢e se na monitoru. To valja obaviti 30
do 60 puta u sekundi. Pozitivna strana ovoga je $to se ren-
deriraju samo vidljivi poligoni, a negativna $to je potrebno
znatno vise procesorske snage za podjelu ekrana na
kvadratice i to Sto treba obraditi mnogo vecu kolicinu
podataka prije samog renderiranja. Tradicionalni, pak, nacin
renderiranja zapoc€inje crtanjem najudaljenijeg trokuta, pa
onog malo blizeg, i tako do posljednjeg u sceni. Jasno je da
ih se na ovaj nacin iscrtava mnogo vise nego $to ih je zapra-
vo u sceni. Na internetu je moguce pronaéi mnoge rasprave o tome koja
je metoda bolja i brza, a mi se drzimo testova. Kad vidimo, povjerovat
¢emo; zasad podrzavamo klasicnu metodu. Inace, najavljena je i prva
kartica s novim Cipom, PowerVR 250. Kartica je kombinirani 2D/3D
ubrzivac, podrzava 32-bitno renderiranje i multitexturing, ugradena je i
pripomo¢ dekodiranju Mpeg?2 datoteka (preko tzv. kom-
penzacije gibanja). Maksimalna koli¢ina memorije
iznosi 32 MB SD/SGRAM-a, a kartica po izlasku
podrzava OpenGL, Direct3D i PowerSGL.
Postoji i mogucnost prosirenja s razli¢itim
TV-tuner, video capture i slicnim modulima.
Kartica podrzava AGP 2X (133 MHz).

trenutacnom statusu u razvoju njihove revolucionarne PowerVr

Series 2 kartice govori glavonja iz PowerVR-a, Trevor Wing: “ Novi
2ip iz serije 2 je odican. Potroaci i vrhunski razvojni timovi dobili su
svoje primjerke tijekom 11. mjeseca. Drugom krugu
p V:.vodaca upravo sada Saljemo ogledne kartice. NaSe ce [s
se nove kartice pojaviti na trZiStu do kraja prve Cetvrtine
ove godine! Vjerujte, performanse su impresivne!” Power
/R-ove kartice su specificne zbog posebnog nacina crtan- |8
a scene. Evo superpojednostavljene usporedbe. Tzv. TILE

PowerVR

3D graphics
A Generatlon*ead

NV20 -
NOVO CUDO
NVIDIE

akon TNT-a, nVidia je najavi-

[a novi TNT 2 koji Ce rabiti
25 mikronsku tehnologiju i raditi
na brzoj frekvneciji, i podrZavati
viSe memorije. Razvojno ime nove
«artice je Vanta. To je tzv. NV5 kar-
tica. (NV4 je Riva TNT). To svi ve¢
maju. No ekskluzivne informacije
saznali smo po kuloarima infor-
matickih izbivanja, daleko prije
nego Sto su smjele izaci! Zbog

0zenog posla u NV5, unutar

vrike preimenovali su je u NV20.
Postoje pokazatelji na osnovu kojih
se moze zakljuCiti da beta verzija
silikona (Cipa) ve¢ postoji, no
nVidia ne zeli prerano izaci u

avnost s detaljima. Poznato je da
nova Riva nece biti nikakav
poboljSani TNT Cip (spekuliralo se o TNT ZX Gipovima), nego pot-
puno novi proizvod, novog imena koje ¢e naglasiti njegovu sirovu
@ snagu. Sto se brojki tide, izmuzli smo samo 650+ Mpixela u

sekundi, Sto je gotovo dvostruko viSe od najavljenih 366 Mpixela
kod Voodoo 3!! Kada ? Paa, za desetak mjeseci, ba$ u vrijeme
BoZica. U sljedecim brojevima ovdje potrazite nove informacije o
nVidiinom Voodoo 3 killeru!

nVIDIA

Najnovi}i Intelov izum nema veze sa L2 cache memori-
jom. RijeC je, naime, o programabilnom Flash BIOS-u
koji Ce se nalaziti na njihovim Katmai (ili kako ¢e se god
zvati) procesorima. Ovo e pruziti zanimljive moguénosti
proizvodacima softvera koji ¢e moci u svoje proizvode ugra-
diti digitalne kljuceve koji e otkljucati program samo ako je
originalan. Ako se ovo obistini, bit ¢e to konaCan kraj pirat-
stva, ili e Intelov izum jednostavno propasti. Zivi bili pa
vidjeli.
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QUIN K6-2-300
MVP3 100M
(MS WIN 98 CD)

AMD K6-2-300 MHz
Pentium

CELERON 300
LX440
(MS WIN 98 CD)

Intel 300 MHz

Pentium I

CELERON 333 A
LX440
(MS WIN 98 CD)

Intel 333 MHz
Pentium I

KLAMATH 333
LX440

Intel 333 MHz
Pentium 1

32MB SDRAM DIMM
(exp to 256MB)

32MB SDRAM DIMM
(exp to 384MB)

32MB SDRAM DIMM
(exp to 384MB)

32MB SDRAM DIMM
(exp to 384MB)

PCI S3 775 TRIO 64 V2 1MB

PCI S3 VIRGE 3D 2MB

PCI S3 VIRGE 3D 2MB

PCI S3 VIRGE 3D 2MB

3.2GB Ultra

3.2GB Ultra

ATA

ATA

3.2GB Ultra
ATA

STUDENTI-3623 kn

STUDENTI-3964 kn

3.2GB Ultra
ATA

*Sve DTK konfiguracije isporucuju se u mini tower kuéidtima (‘mini tower AT). DESCHUTES 450 isporué
Sve konfiguracije isporu€uju se sa Cherry Win tipkovnicom, Logitech Internet miSom te
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DESCHUTES 350

BX440 100MHz

Intel 350 MHz
Pentium I

DESCHUTES 400
BX440 100MHz

Intel 400 MHz
Pentium Il

DESCHUTES 450
BX440 100MHz

Intel 450 MHz
Pentium Il

(exp to 512MB)

64MB SDRAM DIMM

64MB SDRAM DIMM
(exp to 512MB)

ATA

gnidi toweru ATX.
Bwsima 98 CD.

100MHz 100MHz
AGP i740 3D, SDRAM 8MB, | AGP i740 3D, SDRAM 8MB, | AGP iz
MPEGII/DVD MPEGII/DVD
3.2GB Ultra 3.2GB Ultra

ATA

DTK strojevi imaju pune 2 godine garancije
na sve dijelove, ukljuCujuci i monitor!




NAJAVE

MIGHT AND MAGIC 3

Cak i ako vam se sama igra ne svidi, pogledom cete prozdirati bombonjeraste krajolike i sladusne
vitezi¢e i monstrumcice. Upozoreni ste!

NAJAVUUJE Vedran Janus
PROIZVODAC New World Computing

Iz

1ZLAZI

... Veljaga 1999.

strategije i obi¢ni FRP-ovi iz

Might and Magic svijeta dijele
kriticare u 2 skupine. Za kri-
ticare koji kazu da su te igre
vrlo prijateljski dizajnirane i
igrive, njihove ce kolege reci da
su slijepci zatupljeni povr$no3cu
i slatkom grafikom. Cak i da je
to istina, stvar hoda. Na brzini
kojom proizvode nastavke 3DO-
u bi pozavidijeli i zecevi, a na
solidnoj prodaji vise kompanija
nego 3to ih se jednom
metaforom moze zaogrnuti.

Glavna zamjerka kojom su kriticari
potkopavali originalni Heroes
odnosila se na nedovoljno
razradeni sustav borbe koji je
igraca tjerao na borbu po uvijek
istom receptu: uzmite jednog
heroja, nabildajte ga i nakljukajte
Dukeovim steroidima, bildajte ga
jos malo. Dodajte mu dovoljno
veliku pratnju i posaljite ga na
grad koji Zelite osvojiti. Ponavljajte
cijeli proces do kraja misije.
Heroes of Might and Magic 2
povecao je dimenzije mapa, uveo
u igru nove vrste monstruma,
dodao vide detalj¢ica, no bit je
ostala ista (Cesto su ga usporedivali
sa X-Comom 2: bio je to malcice
izmijenjeni klon prvog dijela). Sto
je najgore, sustav borbe se nije
nimalo promijenio. Stari
obozavatelji serijala mogli su i
dalje hraniti svoju strast, a stari

protivnici su dobili pokoji novi Cir
na Zelucu.

Trenutaéno se priprema treci dio,
smjesten u svijet Heroesa 2 i
Might and Magica 6. Prica je
povezana s pricama iz gore-
spomenutih igara, no smjedtena je

800x600. Lose je jedino to 5to su
se autori za tu promjenu odlucili
tek kad je dobar dio grafike vec
bio gotov, §to je produzilo vrijeme
izrade i igra nije stigla u trgovine
za Bozi¢, pa je sada, nazalost,
upitna isplativost tog poteza.

Heroes of Might and Magic 3
najavijen je za veljacu.

u drugu drzavu (Erathia) pa ce biti
i odredenih razlika. Osim toga,
New World Computing je odlucio
povecati podrucje na kojem cete
igrati - svakoj ce karti dodati
barem jedan ili dva nivoa, 5to
znaci da cete se modi boriti i u
podzemlju. Dodano je i mnogo
novih vrsta bica, gradova, spellova
i artefakata, a ru¢no crtana 8-bitna
grafika prebacena je u prerenderi-
ranu 16-bitnu u rezoluciji

Najvecih ¢e promjena biti u
ravnotezi snaga u igri. Sada ce
svaki heroj nositi dvostruko manje
opreme, a nacin borbe ce biti tako
prilagoden da samotnjaci vise nece
imati nikakvih 3ansi.

Jos nesto, single player igra je
podijeljena u tri dijela, igrate na
svim stranama ( vodite dobre, zle i
neutralne snage), Sto ¢e vam,
sli¢no kao u Starcraftu, omoguciti
razli¢ite pogleda na radnju.4
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Strategijsko srce Hired Gunsa, ¢ija ¢e funkcionalnost

odluéiti o uspjehu ili propasti ove igre
AN
at
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> Select Myriel

Unreal: poput pijeska na plazi, poput zvijezda na nebu...

Kompleks u vedrom
cyberindustrial stilu.




Slatko, toplo

predvorje pakla

Micasti stil postao je prepoznatijiv %
mak ovog serijala. No o ukusima..

Month 1,

[ HERGESI[

Week 1

OF MIGHT ANDMAGIC

Prikazi gradova ostavit ce vas bez daha dok se ne naviknete

Belina elfova obiluje bujnim zelenilom ...jer jedno ¢isto srce moze pokrenuti planine na njih, vi razmazeni sebiénjaci

-

Ne, ID Software nije izumio Multiplayer FPShooter “pizajn nivoa bit ée vedriji i ljepsih
oblika od onog koji FPS-ovi obiéno
nude. Zelimo izbjeci ofucani
monokromatski quakoliki izgled” ¥

screen opcijom koja je omogucavala
multiplayer ucetvero na istom stroju,
a rezultat su bile no¢i ispunjene

VUUJE Vedran Janus

SVAKI 2
imalo drzi do
sebe, ¢im mu spomenete Psygnosis,
werojatno ce poceti fanaticki
mantrati nesto kao “Lemmings,
Walker, Shadow of the Beast” i tako
pedeset puta do katarze. Hired
Cuns je manje poznata, no vrlo
Svalitetna igra za Amigu kojom se
wva legendarna tvrtka iskazala jo$
dawne 1993. godine.
) akcijski FRP smjesten u
g h svijet koji ¢eka nase blazi-
ike, a pokretao ga je engine
m iz serijala Eye of the
Ukratko: jedan korak , 1
ik misem. Istina, na PC-ju je vec
ao Wolfenstein 3D (ili
ako ga je vecina nas nvplx—
paka pamtila), no Hired
5 je sve osvojio svojom split

mentima ludila koji su nam svima
prirasli srcu (o pilo, moja pilo motor-
na...). Digitalna evolucija se nastavila,
a Hired Guns je pao u zaboray, sve
do danas.

Psygnosis, koji se u meduvre-
menu uspjesno prebacio na PC
trziste, odlucio je modernizirati svoj
stari hit, no neka vas to ne zavara:
ovdje nije rije¢ samo o prebacivanju
u novi engine (Unrealoy, koji ¢e ovim
naslovom vjerojatno susti¢i Quake 2
u borbi za titulu nemastovite majke
genijalne djece u sezoni 1998./99.).
Koncept ove nove igre mozda bi se
mogao opisati kao “3DFX
Commandos BEL nakon $to su mu
programeri iz Windoza ugradili
mozak”. Ako niste shvatili o cemu je
rije¢ (moj ego ¢e vam biti zahvalan),
objasnjenje potrazite u sliedecem
odlomku.

tano vodili kroz misiju. Naravno, mogli
ste igrati i s prijateljem ili vise njih i
odluciti koliko ¢e oni likova kontrolirati.
Likovi su se, osim izgledom, razlikovali
po pocetnom izboru oruzja i nekim sta-
tistikama, od kojih je najbitnija bila
zdravije.

U novoj igri nema vise izbora liko-
va, a cetiri lika koja vodite kroz igru
posjeduje posebnu vjedtinu koja se
tijekom igre poboljsava. Kirchner, glavni
lik, moze se polako izlijeciti. Rorien
moze vidjeti u mraku, sto je itekako
bitno na nekim mapama. Osverger,
moj najdrazi lik (hladni kauboj koji je
eemingtonkom pjevao godinama prije
Clint Eastwooda ili njegovog moderni-
jeg klona, Caleba iz Blooda), otporniji
je na metke i posebno dobar s teskim
topnistvom. Myrielina vjestina je
najzanimljivija: ona se moze stopiti s
kompjutorom i uci u lokalni cyber-

Devil's Thumb  fanaticnim prepucavanjem po klaus- Brett Close, voda projekta, Devil’s Thumb

T ymasis  trofobicnim industrijskim kompleksi-
pc  ma. Poslije je stigao Doom koji je U originalnoj igri ste mogli od dvanaest  space, $to ce vjerojatno izvuci pokoju
"""""""""" Pocetkom 1999.  cijelu stvar kvadrirao i prozeo ele- likova odabrati cetiri i onda ih simul- suzu nekim mojim prijateljima koji se

zaklinju u System Shock. Fanatici.

Jedina mana stare verzije Hired
Gunsa bio je nedostatak umjetne
inteligencije kod likova koje trenu-
tacno ne kontrolirate, $to je, ako niste
imali zainteresirane prijatelje, uvelike
usporavalo kampanju. Zato ¢e se sada
pasivnim likovima automatski ukljuciti
umjetna inteligencija koju cete moci
mijenjati biranjem formacije likova i
njihovog ponasanja u akciji. Osim
standardnog defanzivnog ponasanja,
tu su i opcije Snipe, Fury (Citaj
kamikaze), te Cover koji bi, ako se
programeri potrude, mogao orga-
niziranim akcijama dati nevidenu
kvalitetu. Zamislite poznatu sekvencu
pliacke banke iz filma Heat i znat cete
0 ¢emu govorim...

Hired Guns daje vam Sest mjeseci
da se pripremite za propast svijeta.
Upozoreni ste! 4
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RN REEN AJAVE

OUTCAST

Akcijska avantura iz treceg lica s inteligentnom pricom. “Oh yeah, that's sooo
European”, procijedit ce kroza zube ljubomornozeleni prekooceanski bucoglavci...

NAJAVUUJE Vedran Janus

PROIVODAC A

e SN
o PR TR
1 S
KASNIH

nici su, pokusavajuci objasniti
funkcioniranje jakih nuklearnih
sila, uveli koncept ‘niti’ (string
theory). Kad nakon deset godina
istrazivanja ta teorija nije uspjela
pokriti sve predvidene moguénos-
ti, koncept je prosiren na ‘super-
niti’, definirane éetiri dimenzije
povecane na Sest, i Einsteinov san
je konacno ispunjen: stvorena je
jedinstvena teorija koja ujedinju-
je kvantnu mehaniku i opéu
teoriju relativnosti. To bi otprilike
bila teoretska pozadina na kojoj
se zasniva nova Infogramesova
3D akcijska avantura koju za njih
razvijaja Appeal, otac PC klasika
Alone in the Dark.

Naravno, da je sve zavrsilo na nekoliko
formulama ispisanih salveta, price ne bi
bilo. No profesor William Kauffman isko-
ristio je teoriju superniti da bi otiSao korak
dalje i dokazao postojanje paralelnih
dimenzija. Ako jedna slika vrijedi tisucu
rijeci, onda ¢e par minuta videa bez prob-
lema zamijeniti enciklopediju, zakljucio je
na$ komercijalno nastrojen profesor i sa
svojim kolegama, brze-bolje, u tajnoj bazi
P7 na Sjevernom polu izgradio interdi-
menzijski portal kroz koji je poslan roboti¢
opremljen najmodernijom DVD10000
kamerom te jos nekim nauénim instru-
mentima od zanemarive vaznosti. Samo
nakoliko sekundi poslije pocinju pristizati
u bazu prvi prikazi paralelne dimenzije. U
pozadini je nesto nalik sumi. Iz zelenila se
izdvaja humanoidno stvorenje koje se
opustenim korakom priblizava kameri,
lijeno vadi nesto sto moze, ali i ne mora
biti oruzje, okrece ga prema ekranu i
povlaci okidac. Desetinku sekunde iza
toga lete lansirna rampa i portal u zrak, a
sve u radijusu od trideset metara isisano je
u hipersvemir. Live long and prosper, rekli

su. Volimo Elvisa, rekli su. Ha.

Kauffman, koji se, za razliku od
nekih svojih neiskusnijih kolega, povukao
prije eksperimenta 5to dalje od svojih
ruku djela, stupa u kontakt s americkim
predsjednikom, referira dogadaje i
pokazuje mu doti¢nu videovrpcu. Nakon
nekoliko bezuspjesnih pokusaja paljenja
vlazne cigare, predsjednik odobrava
financiranje akcije spasavanja: kroz novi
¢e portal u drugu dimenziju biti poslani
Kauffman, njegov kolega Anthony Xue,
eksobiolog Marion Wolf i vi, kao popratni
zastitar, bivsi Navy Seal Cutter Slade.
Nakon skoka u Adelphu, sestrinsku
dimenziju, primjecujete kako od ostatka
vade skupine nema ni traga ni glasa. Tako
je to kad sentimentalisti budZet trose na
sigurna odlagalista biootpada, mrmljate u
bradu, punite vase slabo oruzje s
neogranicenim streljivom (poslije ¢e biti
jacih) te krecete u istraZivanje...

Kako bi svijet koji ¢e vas docekati doista
izgledao neuobicajeno, Appealovi pro-

grameri odlucili su napraviti engine koji
¢e ne samo konkurirati drugima na

“Mislimo da su 3D kartice previse restrik-
tivne, te da ¢e svi proizvodi koji rabe ovu
tehnologiju biti prisiljeni imati slican dizajn.”

Glasogovornik Appeal softwarea

trZiStu, nego rabiti u tu svrhu i algoritme
koji su danas u najmanju ruku alternativni.
Naime, za prikazivanje okolisa rabit ¢e se
voxel-space, a jedino ce likovi biti
prikazani poligonima. Ovu belgijansku
programersku kucu vec su prije kritizirali
zbog njihovog odbijanja uporabe 3D
ubrzivackih kartica, te je pitanje kako ée
njihov proizvod biti prihvacen na trzistu. S
druge strane, po prilozenim slikama vidi
se da njihov pristup nije bezrazlozan. Tko
zna, mozda ¢e 3DFX uskoro dobiti
konkurenciju iz neocekivano izvora — PC
procesora? No dobro, prestanite se
cerekati.

Jos jedna impresivna osobina ove igre
je njen FRP-ovski pristup radnji: Adelpha
je podijeljena na Sest svjetova koje mozete
istrazivati redom kojim Zelite, a nelin-
earnost igre pojacana je inteligentnom
interakcijom sa stanovnicima ciji se odnos
prema vama mijenja ovisno o vasim akci-
jama i rijecima, to ce drasticno mijenjati
nacin na koji prolazite kroz igru. No,
nemojte misliti da ¢e vam poslusno izvrsa-
vanje misija olak3ati Zivot. Naime, neki ¢e
vasi sugovornici traziti da cinite vrlo sumn-
jive stvari, neki ¢e vas pokusati zavarati ili
okrenuti ostale protiv vas ne bi li ispunili
svoje mracne ciljeve. Ukratko, trebat ¢e
ukljuciti mozak. Kako bi bili 3to opusteniji,
u pozadini ¢e vas milovati zvuci
Moskovskog simfonijskog orkestra, jo3
jedan dokaz vrlo visokog standarda koji su
si postavili stvaraoci ove igre. Ako sve ovo
$to su nam decki iz Appeala najavili nije
samo jos jedan dasak vaporwarea, Outcast
bi mogao biti najozbiljniji konkurent
najavljivanom Lucasartsovom tombraider-
skom novorodencetu Indiana Jones and
the Infernal Machine. 4
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Ne okreci se, sine!

NAJAVUUJE Vedran Janus

SJETITE ...

nedavnog prepucavanja izmedu
Carmacka i Romera, kad je
potonji napustio 1D software.
That was fun. No, da bi takve
prepirke bile zanimljive, barem
jedna programerska tvrtka treba
imati odredenu reputaciju U
meduvremenu, morat éemo se
smijati glupostima poput ove

%oju su nam nedavno s nonsalat-
nim osmijehom na licu pokusali
prodati djecaci iz novorodene
njemacke tvrtke Discreet
Monsters.

Real time renderirano savrSenstvo. Bez 3D ubrzi-
vaca. Ljudi, trosili ste novce uzalud. Ha, ha!

Pocetna ideja nije losa. Uza sve
napore koje jedna dizajnerska
grupa mora uloZiti u razvoj svog
softvera, cesto se zna dogoditi da
igra zakaze u najbitnijem — nedosta-
je joj mastovitosti. Zasto onda ne
iskoristiti tudu pric¢u koja ne samo
da se prodala, nego je vec¢ ugradena
duboko u mozak svakog klinca koji
je uzivao u filmu? Tako je tvrtka
Discreet Monstersu otkupila prava
na Michael Endeovu Beskrajnu
pricu i bacila se na posao. | iz
onoga 5to smo vidjeli, svoj su posao
obavili vrlo dobro no problem je u
tome $to neki ljudi jednostavno
nemaju mjere.

Prijedimo na stvar: programeri
svoje djelo vrlo glasno i pompozno
najavljuju kao ‘prvu 3D real-time
avanturu ikad napravljenu’. Kad
sam cuo tu frazu, zacrnjelo mi se
pred ocima. Zar nikad nece nauciti?
Har har har, vuk dlaku mijenja, ali
¢ud nikada, nasmijao mi se duh
interaktivnog filma za koji sam se
nadao da mirno truli u nistavilu

Spasiti ostale ili ganjati poglede polaroidom?

| Zora

e

Dizajneri igara su doista cudna vrsta ljudi. Znaju nam uljepsati zivot stvarima o kojima
nismo mogli ni sanjati. S druge strane, znaju ih uhvatiti napadaji nakon kojih ¢e niji-
hove provale biti prepricavane mjesecima. lli ih volis, ili ih mrzis, srednjeg puta nema

propalih reklamnih kampanja. Svijet
je opako mijesto, stoga zelim nagla-
siti, jednom i zauvijek: ljudi, jedina
real time avantura je Zivot. Ako avan-
tura ima jedan ili vise predvidenih
zavrietaka, onda nije real time. Kraj
price. U meduvremenu, pogledajmo
malo §to su sve Discreet Monsters
upakirali u svoj nadolaze¢i proizvod
koji su (skromno i nepretenciozno
naglasavajuci svoj poslovni potez),
nazvali “The REAL Neverending
Story”.

Fantazija, svijet snova, u velikoj je
opasnosti. Na mjestima gdje je spo-
jen sa stvarnim svijetom pocelo ga je
prozdirati veliko nista, zasljepljujuce
sivilo koje se Siri pod utjecajem svog
zla koje je ikad postojalo. Fantaziju
moze spasiti jedino netko iz stvarnog
svijeta, netko tko Djetinjoj Carici,
vladarici Fantazije, da novo ime i
tako pokrene ponovo radanje svijeta
maste. Djetinja Carica je izabrala vas.
Problem nastaje kada, zajedno s
vama, u Fantaziju dolazi i
Nepoznato, koje moze uzeti bilo koji

u novom svijetu §

Jedan od portala koje ganjate tijekom igre

'THE REAL NEVERENDING
STORY

EEN -

3 pr_w \

oblik. Dobro poznajuci Murphyjeve
zakone, Nepoznato uzima vas$ oblik
i provaljuje u odaje Djetinje Carice,
gdje ce ukrasti misti¢ni Auryn,
amulet u obliku dviju isprepletenih
zmija koji nosiocu ispunjava svaku
zelju. Kentaur Cairon, lije¢nik u
Tornju od Slonovace, svjedoci o
kradi i (“ako iSta moze poci po
krivom...”) optuZzuje vas. Pobjegavsi
iz carske tamnice, vasa je zadaca
pronaci Auryn, raskrinkati
Nepoznato, naci cari¢ino novo ime
sprijecivsi tako da Nista prozdre
Fantaziju...

Igra je vizualno dizajnirana s
mnogo stila, a kompleksnost 3D
grafike je barem korak ispred svega
$to danas mozemo vidjeti. Nadajmo
se samo da ce se Discreet Monsters
vise koncentrirati na to da im igra
bude dostojna knjige po kojoj je
rade, a manje na medijsku pompu
kojom pokusavaju unaprijed privuci
kupce. Konacni proizvod bi u tom
slu¢aju mogao biti itekako vrijedan
pozornosti. ¢
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NOVOSTILNENREN

SOULBRINGER

“Dosta mi je stvarnosti, dovedite mi carobnjake!” zaurlao je Sef Gremlinovog razvojnog tima

NAJAVUUJE Vedran Janus

PROIZVODAC
\ZDAVAE

SJECATE .

zZivog,
inteligentnog cyberspacea iz
Gibsonovih mastarija? Postoji
mogucnost da otac cyberpunka
podijeli odredene ideje s ljudi-
ma koji s tim nemaju veze.
Naime, zna se dogoditi da wall-
streeterski brokeri u trenucima
opustanja, nakon par capuccina,
pocnu izvaljivati sli¢ne stvari, no
za - ekonomiju. Ekonomija ima
svojih Zelja i potreba, kazu oni,
kad se neceg zasiti, mijenja
smjer. Sli¢no bi se moglo reéi i
za svijet igara, u kojem najvise
zaraduju oni koji na vrijeme
osjete trzisne trendove...

Masovno unistavanje tiieko‘uvodne

sekvence, dobra motivacija za masovno
uniStavanije tijekom cijele igre

i p |

p=x1 BreHmE 263 ” Mactor- Hino
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Ovako ¢e izgledati ekran tijekom
praéenja svih marinaca istodobno

SUECANI 1999.

....Gremlin Interactive

U Gremlinu su, ocigledno, toga

svjesni jer su brze bolje (prije nego

Sto im netko drugi popali ideju)
odlucili ostvariti primat i u
tombraiderovski engine smijestiti
FRP u zlatnom, tradicionalnom
stilu. Moci cete istrazivati svijet
prepun raznolikih gradova i sela,
Suma i rudnika, arktickih pustosi i
uzarenih pustinja nastanjenih
najrazlicit
abildanih ratnika do suhonjavih
carobnije

m likovima, od pren-

a, a iluziju ¢e odrzavati
slobodno rotirajuéi engine u 24-
bitnoj boji.

Igru zapocinjete oprastajuci se
od svog oca na samrtnoj postelji.
Na njegovu zamolbu
potrazit cete svog ludog
ujaka u selu Madrigal,
no sudbina ce vas
ubrzo skrenuti sa
zacrtanog puta. Cim
na seoskom festivalu
dotaknete
kamen vjere, bit ¢ete

‘za srecu’

prebaceni u zaboravljeni
toranj Warlocka Harbingera koji
(=)

je stolje¢ima prije izborio pobjedu
nad zlim demonima koji su
terorizirali pokrajinu.
Demoni su se oslobodili,
a vi morate pobijediti
legije ponovno
uskrsnulih koji 1
mogu pod zemljom
naci svoj mir...
Iza vrlo egzoti¢ne
atmosfere kojom se
dici ova igra stoji i jed-
nako snazna tehnicka
podrska. Za animiranje
likova rabi se algoritam
slican onom u Max Payneu:
osnovna animacija dobiva se
motion captureom, a
meduframeovi se izracu-
navaju procesorski, sto
znaci da bi ova igra
mogla do kraja isko-

ristiti potencijale onog

meganabrijanog para
Voodoo?2 kartica koji
zasad nepotrebno ¢ami

u vaSem racunalu. Da
ostatak procesora ne bi ostao

p
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besposlen, u igru je ubacen i
novi, hijerarhijski Al koji
()n“ﬂ%

ma ce istodobno biti

‘ava scene u koji-

pedesetak likova na
ekranu koji se razlici-
to krecu, a kolizije
tijela bit ce realis-
ti¢no prikazane, i

z minimalan

gubitak frame-ratea.

Sam svijet

sve to

Soulbringera sadrzi
oko stotinjak NPC-ja s
kojima ¢ete moci komu-
nicirati, $to znaci da bi igra
mogla biti vrlo dobar spoj
FRPovskog istrazivanija i krvavih
srednjovjekovnih bitaka u kojima
lete odsjeceni dijelovi nepri-
jateljskih tijela na sve strane (koja
se, ako je vjerovati podacima o
engineu, realisticno odbijaju od
drugih objekata prije nego sto
padnu na pod). U svakom slu¢a-
ju, igra koja bi mogla unijeti nove
dimenzije u svijet 3D arkadnih
avantura. 4

&
Ova je za Spielberga. BLAM! *splat*

S$amo jedan od razli¢itih
svjetova koje cete proci




Shumska grafika u rotirajucem engineu neumoljivo

# wwiadi u ovaj fantastican svijet

Dobra veéer svima. Ja sam vas
domacin tijekom boravka ovdje.
Zelim vam ugodan provod,
ostanite s nama ZAUVIJEK,
HAHAHAHAHAHAHAHA!

'Nemirne duse unose pustos$ u svijet

R

Napustena kapelica prijeteceg izgleda. Da mozda treba pogle-
dati sto je unutra, nije nasem junaku uopce prosio kroz glavu
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& Cavrljajte s konobaricom
| dok krémar mazi sataru
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X-COM: ALLIANCE

Utrka za nagradu za najeksploatiraniju temu u serijalu videoigara se nastavlja. Da bi se izbjeglo
nasilje, Lucasarts i Microprose, navodno, komuniciraju samo pismeno...

AVUUJE Vedran Janus

RECIMO ....

& na pocetku: X-COM naslovi
tzdavani su sljedecim redoslije-
dom: Enemy Unknown, Terror
from the Deep, Apocalypse,
Interceptor i Alliance, a vremens-
i, price se odigravaju ovim
redoslijedom: Enemy Unknown,
Terror, Alliance, Interceptor,
Apocalypse. Jasno?
odina je 2062. Nakon pobjede
kod Cydonije, X-Comove
ge pretrazuju okolicu ne zeleci
u tehnologiju prepustiti zabo-
ljekom svoje misije nailaze na
wrtal koji ih baca Sezdeset svjetlos-
godina daleko od Zemlje. Vasi
rviereni vojnici otkrivaju da su

upali usred rata izmedu svojih starih
neprijatelja i ascidiana, dotad
nepoznate alienske rase. Instinktivno
se udruzuju s njima ne bi li ponovno
istrijebili mrske im protivnike i vratili
se na rodni planet. Stare kavge tesko
se zaboravljaju, zar ne?

X-COM: Alliance prosirit ¢e broj
zanrova pokrivenih ovim serijalom
na tri. Bit ¢e to FPS u Unrealovom
engineu koji ¢e se protezati kroz
petnaest misija. Sli¢no kao i u Hired
Gunsu lndjavljvnom u ovom broju),
u Allianceu cete istodobno kontroli-
rati skupinu marinaca (najvise Cetiri),

pleksnoj igru u kojoj je ve¢ bila
ubacena real time komponenta, pos-
tojao je dio igraca koji se zalio da se
pri takvom nacinu igranja gubi kon-
trola nad dogadajima. Bududi je u
FPS-u pozonost igraca u cijelosti
posvecena samo jednom liku, tesko
je zamisliti kako ce igra¢ kontrolirati
Cetiri marinca. Doklegod vodi kom-
paktnu skupinu, to bi moglo biti rela-
tivno izvedivo, no kad se ona rasprsi,
stvari postaju mnogo kompliciranije.
Zbog toga, neki strani kriticari ipak
daju prednost Hired Gunsu u kojem
ce strategija biti manje naglasena, a

“Rabec¢i bogato 3D okruzje Unrealovog
enginea, MicroProse ¢ce napraviti igru
koja mijesa eiemente akcije, strategije i

borbe u tradiciji X-COM serijala.”
Tom Nichols, visi direktor marketinga, MicroProse

no ovdje ce, cini se, veci naglasak
biti stavljen na taktiku, dok ¢e Hired
Guns-atmosferom biti bliskiji
razarackoj tradiciji quakeolikih igara.
Koliko ¢e to dobro biti izvedeno, tek
treba vidjeti. U Apocalypseu, kom-

vjerojatno ce biti i prije izdan..

Jedna stvar koju X-COM Alliance
zasigurno prvi uvodi u Zanr FPS-ova
je management vlastitih trupa izmedu
misija. Sustav po kojem se to odigra-
va karakteristican je za ovaj serijal, a

najsli¢niji bi trebao biti onom u X-
COM Interceptoru. Igra¢ ¢e moci
skupljati i rabiti oruzja i opremu
otetu neprijatelju tijekom misija, ali
i istrazivati novu tehnologiju, da bi
se mogao nositi s nadolazecim sve
tezim misijama.

Za sve one koji ipak vise vole
Cistu strategiju, recimo da je
Microprose ve¢ poceo planirati Sesti
nastavak pod imenom X-COM:
Genesis. lako je jos u povojima,
poznate su neke stvari: stilski ce biti
najblizi prvom i drugom nastavku,
prica ce biti smjestena izmedu
Interceptora i Apocalypsea, a igra bi
trebala razjasniti mnoge stvari i pro-
dubiti detaljnost X-COM-ovog svije-
ta. S obzirom da je jos$ uvijek u
pocetnoj fazi razvoja, autori su na
Internetu objavili da Zele cuti misl-
jenja igraca, narocito, o igranju na
poteze ili o real time upravljanju,
kao i ono $to vam se svidjelo ili ne u
prva tri nastavka i sl. Prijedloge
mozete slati na adresu intercep-
tor@microprose.com.
X-COM:Alliance ocekujte
ove zime. 4
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SHOGUN
TOTAL WAR

Razdoblje velikih samurajskih ratova tek je u djeli¢cima bilo predstavljeno u velikoj lepezi strategijskih igara
danasnjice. Ljudi iz Creative Assembleyja uvidjeli su taj propust te ¢e u svom novom projektu na najbolji
moguci nacin pokusati docarati ovaj vrlo zanimljiv i bogat dio japanske povijesti
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Briljantni 3D engine sposoban je prikazati nevierojatno detaljne krajolike po kojima je porazbacano nekoliko tisu¢a vasih ljudi bez imalo zastajanja u normalnom funkcioniranju, tvrde programeri

NAJAVUUJE

Damir Durovi¢ DA mjesta za inovacije u
racunalnoj industriji
uvijek ima i uvijek ce biti, dokaz

Assembly cije ime ve¢ govori o
kakvoj je skupini ljudi rije¢. Taj

godine zapoceo vrlo interesantan
i, po ocekivanjima jednog dijela
igrace zajednice, revolucionaran
projekt na polju real time strate-
gija. Ime igre je Shogun Total
War, a ¢ini se da je dobra kad je
svojom kvalitetom uspjela
privudi ¢ak i veliki i mocni

F2 HACKER SIECAN) 1999

Electronic Arts koji se ve¢ u ranoj
razvojnoj fazi polakomio za prav-
ima izdavanja ovog naslova
visokih potencijala.

Na prvi pogled najuocljiviji,
uostalom, i u imenu igre naglasen,
element je tematika kojom su se
programeri Creative Assemblyja
odlucili pozabaviti. Dok je velik broj
danasnjih razvojnih timova zaoku-
pljen stvaranjem kojekakvih futuris-
ti¢nih strategija u pedest i tko zna
kojem stoljecu, smisljajuci sve
razornija i mocnija oruzja koja
mogu izbrisati polovicu nase galak-

“pPrava viestina
samurajskog rato-
vanja v Shogunu
doc¢i ¢e do pot-
punog izrazaja, to
je naslov koji ¢ce
naci mjesto na
polici svakog
ozbiljnijeg
zaljubljenika u

strategije”




eative Assembly se odlucio
otpuno drugaciji pristup. lako
¥« ete upravljati Zivotima stotina
& edini cilj istrijebiti i posljed-
"2 pripadnika svih postojecih rasa
uiru (nesto kao Hitler u
sti), jos uvijek je rije¢ o
' vanju o sudbini jednog naro-
g skom ratovaju u najboljem
em smislu. U Shogunu stvar
. nosu, umijecu ratovanja,
semurajskoj Casti i svemu vezanom
& yedno od najuzbudljivijih povi-
- razdoblja u svijetu u ¢iju vas
r 1 igra nastoji Sto dublje
Total War zapocinjete kao

Daimoyo, voda jedne od brojnih
japanskih samurajskih obitelji
izmedu kojih dolazi do velikih suko-
ba nakon nestanka posljednjeg
Soguna. Naravno, kao poglavaru
odredene obitelji, dostupni su vam
svi njeni resursi, od brojnog ljudst-
va, novca, ratne opreme i ostalih
zanimljivih sitnica, $to ¢e vam
pomocdi u postizanju krajnjeg cilja -
postat cete Sogun, vladar zemlje i
donijeti najvise casti svojoj obitelji.
Kada bismo igru pokusali podijeliti
po nekim razumnim cjelinama,
dobili bismo dva osnovna dijela:
strategijsko upravljanje resursima i
mnogima medu vama zanimljivije

i

4

Lizecite simkture koje pokazuju pravu umjetniéku vrijednost arhitekture Japana tek su
wdan u nizu ukrasa koji uljepsavaju dozivljaj igranja

#» igra me bi bila razvodnjena, programeri su se pobrinuii | za druge elemente osim

Wasalneg izgleda. Upravo zbog toga su se ljudi iz Creative Assemblyja naéitali knjiga i
"2 u petrazi za najsitnijim detaljima vezanim uz strategiju i povijest taktika samu-
%shkag ratovanja koji su poslije umijeéem programera vjerno prenijeti u igru

& 2 ‘ “
A -

takticko ratovanje izvedeno u real-
nom vremenu. Prvi, strategijski, dio
se odvija na povijesnoj karti Japana
gdje svaka obitelj pocinje igru s
unaprijed zacrtanim teritori-

jem i resursima. Osim ras-
poredivanja vojske s ciljem

obrane ili zauzimanja nekog

dijela Japana, bavit cete se i
ostalim, vise menadzerskim,
poslovima - raspodjelom novca po
pokrajinama i razdjeljivanjem ostal-
ih resursa. Ipak da strategijska cjeli-
na u Shogunu ne bi bila tek obi¢no
kloniranje mnogobrojnih naslova
ove vrste, dodano je jo3 nekoliko
iznimno zanimljivih moguénosti od
kojih je posebno vazno istaknuli
politicku borbu medu obiteljima
koja pokazuje da vjest vladar mora
biti dobar borac, ali i inteligentan
diplomat. Drugoj cjelini u igri, tj.
taktickom ratovaniju, ipak je
posveceno mnogo vise pozornosti
jer je opcenito veci naglasak na RTS
zanru, gdje posebno valja istaknuti
kvalitetu grafickog 3D enginea cije
sposobnosti prestizu svu konkuren-
ciju u svom zanru. Naime, Shogun
je zasad jedina igra koje ¢e pomocu
svog naprednog enginea moci real-
no prenijeti Zariste ratovanja na
vase ekrane. Karakteristika koja nas
je potakla na takvo razmiljanje je
sposobnost igre da u jednom
trenutku, ovisno o kutu kamere iz
kojega trenutacno gledate, repro-
ducira do nekoliko tisu¢a vojnika na
jednom bojnom polju, a dodamo li
i brojne vizualne kvalitete, uvjereni
smo u prije izreCenu tvrdnju. S
tehnicke strane, ovaj naslov uopce
nije zahtjevan ako ne zahtijevate
maksimum, a maksimum koji vam
moZze pruziti na primjerenom racu-
nalu su rezolucije iznad 1600x1200

Pozeljet cete

* kvalitetne izvedbe 3D enginea velikih mogucnosti
* zanimljive tematike koju igra detaljno obraduje

KRAJOLICI |
ATMOSFERA

Da bi dozivljaj velikih samurajskih
okrsaja u drevnom Japanu bio
docaran onako kako su ga dozivl-
javali i njihovi sudionici, prilikom
dizajniranja igre mnogo je utroSeno
na izradu izrazito krajolika, poprista
brojnih krvavih bitki na vaem racu-
nalu. Da oni ne siuze samo kao
ukras igri, iako uvelike podizu
atmosferu, dokaz su i vrlo auten-
ticno prenijeti reljefi danasnjeg
Japana.

pixela u 16-bitnim bojama,
Sto ce prihvatljivo modi
prikazati samo novije
nadolazece 3D kartice poput
Voodoo 3 na nekim od jacih
Pentium 2 strojeva. No, kao $to smo
vec spomenuli, za one cija glad za
visokim rezolucijama i strahovitim
detaljima nije velika, danasnje ¢e
standardno racunalo ¢ak i bez 3D
kartice biti dovoljno za ugodno
igranje. Ako Shogun Total War i ne
postigne Zeljeni preokret u zanru
real time strategija, ostat ce
zapamcen po samurajskoj tematici
na koju nismo navikli u ovom
Zanru. 4

POVIJESNA
POZADING

Kao 3to smo ve¢ spomenuli, vre-
mensko razdoblje koje obuhvaca
Shogun Total War jedno je od
nazanimljivih i najbogatijih dijelova
japanske povijesti. To je razdoblje
poznato pod imenom “Sengoku
Jidai”, s§to bi u slobodnom

hrvatskom prijevodu.znacilo “doba

uz pocet

zapadnim civill

religijom, Sto igranje ¢ini jos za-
mrsenijim.

* izvrsnog spoja strategije upravljanja resursima, diplomacije i
takticke borbe
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NovosTIINRERE: OVAJ PUT NECETE POBIJE

ALIEN VS.
PREDATOR

Kada nam je macka iz Electronic Artsa poslala prvi put slike iz igre koja se razvija u Fox Interactiveu,
nastala je guzva na telefonskoj liniji Zagreb-London. Prenosimo vam nasa iskustva iz igre uteme-
ljena na igranju tzv. alpha inacice, a na HackCD-u donosimo i ekskluzivni demo

...pobjedom marinaca, tj. lgora Dui¢a i potpisnika
ovih redaka

Meci se, kao i na filmu, odbijaju od glatke i zasticene alienove glave

NAJAVUUJE  Kristijan Zibreg JESTEI. ikada
razmisljali

igracke koje krase grabezljivca-
ratnika u Predatoru. Alien vs.

ali za Sonyjev PSX (koji'se, po
posljednjim informacijama, dosad

P
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(LT .::o su filmovi Alien i Predator

privukli toliki broj publike u kin-
odvorane? Oba su djelo
dokazanih redatelja, nude

. neopterecujucu pricu i izvrsne

vizualne efekte, ali 5to je ono po
¢emu ste ih najvise upamtili?
Govoreci o Alienu, to su zasig-
urno klaustrofobi¢ni brodski pro-
lazi efektno prikazani u iskrivl-
jenoj perspektivi ribljeg oka kada
Alieni nasrcu na Ripley, a sigurno
vam nisu promakle ni lijepe

Predator dolazi po treci put kao
rac¢unalna igra, no ovaj vas put
ocekuje nesto uistinu posebno.
Kako je AvP bio prvobitno
izdan za Atarijevu 64-bitnu konzolu
Jaguar, bio je jedan od onih naslova
za kojim su slinili vlasnici ostalih
igracih sustava i jedan od malobro-
jnih izdanih za spomenutu konzolu
koja je potonula u zaborav brze
nego Sto mozete izgovoriti “64-
bitna konzola”. Fox nije propustio
priliku da ponovno izda ovaj naslov,

prodao u nevjerojatnih 50 milijuna
primjeraka) na kojem je kao jedna
od prvih 3D FPP pucacina za ovu
konzolu ostvario zapazen. uspjeh.
Cemu onda treca inkarnacija iste
igre? Fox je, ocigledno, naucio lek-
ciju, ovaj put ne Zeli nista prepustiti
slucaju - momci pripremaju igru
koja ¢e sigurno ostaviti traga na
ovogodisnjim top ljestvicama igara.
Vec¢ po slikama se vidi da je grafika
odli¢ne kvalitete, a kad odigrate
demo s naseg CD-a, i sami Cete se



Uhvati li vas predator svojim laser-

skim nisanom...

Kao predator raspolazete moénim igrackicama poznati

uvjeriti. lako nije na nivou

og Half-Lifea ili koloristicnog
reala, iznenadujuce detaljni 3D

leli i krasni svjetlosni efekti vjer-
prenose tjeskobnu atmosferu
na na vaSe male zaslone, a nasi

somplimenti idu na racun brzog
gralickog enginea (razvijan je “u
) koji nije pretjerano zahtjevan

le procesorske snage (naravno,
wd uvjetom da imate neku 3D kar-
na Matrox G-200 igra napros-

Kada sam redakcijskom Igoru
1 ponudio igranje beta verzije,
tio sam $to imam u rukama ¢im

& je napao prvi alien - doti¢ni se

idnik ovog Casopisa toliko trznuo
enom udario stol da je i mene
. Na stranu to Sto Igor kao
)2 nenaviknuta na scene nasilja
rama nakon toga nije imao
rosti pogledati $to se krije iza
¢eg ugla, odgovorno tvrdim da
ou krase iste osobine kao i film.
ravo, rijec je o ugodnom spoju
wcije i logickih elemenata, no akci-
1 ovoj igri toliko nabijena

!

AVP NA HACK CD-U
Pozivamo vas da s ovomjesecnog
Hack CD-a instalirate demo ove
igre, samo jedan od triju u nizu, da
biste sami vidjeli o ¢emu je rijec.
Naime, Electronic Arts i Fox
Interactive Ce, pocevii od sijecnja,
svakog mijeseca objaviti po jedan:
alien, predator i marine. Ovaj
mjesec donosimo demo koji vas

stavlja u ulogu predatora, u veljaci
size onaj koji vas stavlja u ulogu
marinca i (ta-daam), a u ozujku cete
zaigrati u ulozi aliena, nakon ¢ega ce
igra izadi na trziSte i, naravno, biti

recenzirana u  Hackeru. Dakle,
potrazite vas svibanjski broj Hackera
sa naslovnicom Alien vs. Predator
kod svih prodavaca novina.

7

adrenalinom i tjeskobnim osjecajem
da ne znate §to vas ¢eka iza
sliedeceg ugla, ispod ili iza vas, §to
je potencirano ¢uvenim “alien
detektorom” iz filma koji napetost
podize do te mjere da postajete
svjesni vlastitog disanja. Osjecaj pri-
mordijalnog straha i nezasti¢enosti
e postati neizdrziv kada se na
detektoru, uz karakteristi¢an zvuk,
pokaze da se negdje ispred vas
mnoze alieni, a napetost dostize
maksimum kada broja¢ udaljenosti
pocinje strelovito padati - tada vam
je jedina pomisao potraziti najblize
skloniste sumanuto pucajuéi svuda
oko sebe (sve ovo, naravno, pod
uvjetom da ste osoba koja se uzivl-
java u igre). Kao da to nije
dovoljno, u igri mozete, osim mar-
inca, biti alien ili predator. Kao
predator ste opremljeni sjec¢ivom na
ruci, minilanserom raketa s ramena,
medipakom po kojem vas lik “pre-
bire” identi¢no kao na filmu, te
sposobno$cu skakanja s velikih visi-
na bez ozljeda. Daleko najefektnija
fora kod predatora su “vision mod-
ovi” koji su, uz identi¢ne efekte,
preneseni sa filma, ukljucujuci
“cloak” mod kojim dobivate onu
poznatu nevidljivost. Kao alien, svi-
jet promatrate iz iskrivljene per-
spektive ribljeg oka, a krasi vas ubo-
jit rep i pandze te nevjerojatna
pokretljivost i mogucnost gmizanja
po zidovima i stropu. Dok u drugim
igrama biranje likova (pre)cesto
nema nekog bitnog efekta na
atmosferu, u AvP-u ce se itekako
razlikovati stilovi igranja marinca,
aliena ili predatora - ¢ak se mijenja
i igracko sucelje (primjerice, linija
za energiju kod marinca pretvara se
u stupac s cudnim simbdlima igrate
li kao predator).

#

...mozete racunati na sigurnu i brzu
smrt

m vam jos iz filma

Kako je verzija koju smo dobili
na testiranje bila jos daleko od
finalne glede dizajna nivoa, sve 3to
vam mozemo reci je da, srecom,
ima nivoa i na otvorenom, a diza-
jneri su rabili sve prepoznatljive ele-
mente iz obaju filmova (uski pro-
lazi, skladista, ventilacijski otvori,
dugacki mostovi itd.). Najjaci adut
ovog naslova ce biti sigurno ¢vrsta i
kvalitetna podloga radena po uzoru
na one u filmovima te moguénost
da zaigrate iz perspektive predatora
i aliena $to ¢e, po nesluzbenim
informacijama koje nam je iznijela
zenskica iz Electronica Artsa, u mul-
tiplayer igranje, na kojem se trenu-
tacno radi, unijeti pravu car i uzitak.
Doslovno, njene su rijeci bile: “za

i STIZU ALIEN | PREDATOR, A RIPLEY NLJE JOS NA VIDIKU
g I
,’1"

Projekt filma u kojem bi se zajednic-
ki pojavili alien i predator se, navod-
no, svako malo nade na stolu odgov-
ornih u Foxu. lako ideja sama po
sebi ima dovoljno vizualnog i akci-
jskog potencijala da osigura veliku
gledanost, ¢ini se da se ljudima u
Foxu nigdje ne Zzuri, dosad nismo
dobili nijednu sluzbenu potvrdu da
se razmislja o takvom projektu.
Ipak, uzdajuci se u starnu narodnu
“gdje ima dima, ima i vatre” te poz-
najuci prevrtljivost hollywoodskih
mocnika, gotovo je izvjesno da ce
doci do realizacije spomenutog pro-
jekta, ostaje nam samo vidjeti tko ¢e
izvuci deblji kraj - kraljica Majka ili
Predator.

Nakon X-Filesa, Fox
je uspio Copiti prava
za distribuciju novih
epizoda Star Warsa.
Nema sumnje da ce im to itekako
poboljsati financijsku sliku.

INTERACTIVE

multiplayer pripremamo uistinu
nesto posebno i Zestoko, u ovom
trenutku vam ne mogu vise okriti no
kvaliteta multiplayera ¢e nam sig-
urno biti jedan od glavnih aduta
ovog naslova”, na to je potpisnik
ovih redaka odvratio “o tome ce
prosuditi nasi recenzenti, ljubavi”.
Nadamo se da poduzi muk koji je
uslijedio i signal prekinute linije
znace da ¢e nam poslati igru na
recenziju.

AvP bi trebao izaci u svibnju
1999. za PC (o PSX verziji se jos uvi-
jek razmislja) pod izdavackim okril-
jem sveprisutnog Electronic Artsa
koji je nedavno s Foxom potpisao
ugovor o ekskluzivnoj distribuciji nji-
hovih naslova u Europi.

U ovoj igri alieni imaju, |
zamislite, Zutu krv. -

xS

Veliki broj efektnih “vision modova” poboljsava vidljivost u tamnim p

slu¢aju je za to ve¢ prekasno!

teske kao olovo (dokazano na Igoru Duicu)

* kao predator mozete iskusati sve njegove igracke poznate iz filma
* kao alien mozete gmizati po zidovima i munjevito se obrusiti na

uzasnute zrtve takticke borbe
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Mojca
Kroft

Konacno se i u Hrvatskoj krenulo aktivnije s promocijama
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kompjuterskib igara. Jedna takva, prva i najveéa svoje L Da bismo bili sigurni da je ovo prava
t6: 4 dil 12.12 Conts tal M + Lara, usporedili smo je s kartonskom
RS0y OgOGiia e Loviste JVONTNSEEE TS S, inacicom. Sve je bilo 0.K., osim dimen-
Savska 9, ¢iji je medijski pokrovitelj bio éasopis Hacker. zija glave. Ej, Eidosovci, smanijite joj
Promovirane su igre tvrtke EIDOS Interactive Tomb GG SU T S e

: G grudi...
Raider 3 i Gangsters.

PISE Patrik Pencinger ulovismo Laru samo za sebe (i vas, nar-
avno...). Rezultat nase male diverzije
mozete vidjeti u Grafovom opisu
Gangstersa nekoliko stranica dalje. Nije
bilo vremena za gubnjenje. Brzo se
sporazumijevsi (Lara govori te¢no
hrvatski jer je rodena u Zagrebu, a Zivi
u Sloveniji.), odmah smo udarili po
neugodnim pitanjima.Uporno smo
pokusavali izvuci priznanje kako je
Tomb Raider trilogija zapravo iskorista-
vanje zenskih oblina u marketinske
svrhe, no Lara se nije dala pokolebati,
elokventno nam je obrazlozila da tu
nema nikakvog iskoristavanja, Lara
dokazuje kako heroj moze biti i zenska
osoba, ¢ime je utrla put i drugim
Zenskim likovima.

og hladnog subotnjeg jutra
okupila se Hackerova tajna ekipa
ispred zgrade u Savskoj 9.
Oboruzavsi se fotoaparatima,
baterijama, kamerom, krenusmo
u napad. Dok smo cavrljali s kolegama
iz Continental Megastorea, pojavili su
se i oni: Lara Croft glavom i bradom, u
pratnji dvojice gangstera koji su je
ljubomorno ¢uvali. Do nje se nikako
nije moglo do¢i. No, smislili smo opak
plan: nagovorili smo Alana Grafa da im
postavlja gnjavatorska pitanja o igri
Gangsters. | dok su mu gangsteri
objasnjavali tajne lopovskog zanata, mi

£ 0000000000000 00000000000000000000CCOCOCOCO0OORIGCIOIOIROIOGIOIGTS

L Strategijskim kreveljenjem uspjeli smo

natjerati Laru da se nasmijesi.

L Kreso nije mogao izdrzati, morao se

slikati s Larom. No, da bi se okurazio,
morao je popiti jedan gorki. Kreso,
Kreso, zlocko jedan... Tko pogodi gdje
je Kresina desna ruka dobije pusu. Od
Krese, ne od Lare, naravno...

000000000000 000000000000000000000000000EEseietsssisisensesessseseseeseeesesescesssssicessssecsssnsscsscscscscccccccccccnccs

L Hackerova ekipa na okupu. Zarobismo Laru samo za sebe. U smjeru kazaljke na satu:
Kresimir Laus, Berislav Jozi¢, Hrvoje Herceg, Alan Graf, Patrik Pencinger.
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L Veliki prijatelj Hackera, Kreso Miji¢, poznati novinar Virusa, pojavio se i na L Kad im je dosadilo poziranje, gangsteri
prezentaciji Tomb Raidera 3. i Lara su se bacili na ¢itanje Hackera.

1 ugodnog druzenja s Larom,

0 sam joj decke pa neka ¢ini s
3 5to hoce (moze vjezbati i gadanje
ma, ba$ me briga), a ja sam

produzio do Nikole iz Videotopa,
najveceg slovenskog distributera kom-
pjutorskih igara koji, usput receno,
izdaje i slovensku verziju PC Gamera. |

Continental Megastore dobiva igre
preko Videotopa jer je on zastup-
nik svih najvecih tvrtki za
proizvodnju kompjutorskih
igara koje distribuira na
podrudju Slovenije i Hrvatske.
Zanimljivost kod Videotopa
je lokalizacija naslova. Za
sada su samo na omotu kuti-
je napisani podaci o igri na
hrvatskom i slovenskom jeziku, a
uskoro mozemo ocekivati i
priru¢nike. Pozdravljamo takav
korak! Upornim ispitavanjem
saznajemo da je ovo tek prva
u nizu promocija kakve ¢e se
odrzavati u Hrvatskoj, a u
Sloveniji se odrzavaju ve¢ neko vri-
jeme. Jos smo jedan korak blize
Europi!

R LN

Toni je sef dijela Megastorea
koji se bavi kompjutorskim igri-
cama. Odmabh se je sprijateljio s jed-
nim od gangstera i poceo ga propitki-
vati nesto u vezi njegova oruzja. No,
uskoro ga je uhvatila Lara i zaprijeti-
la: ako nesto zeli znati o oruzju, neka
pita nju, jer je ona ovdje glavna!

L Sve do kraja nije shvatila da smo joj
samo odvlacili pozornost kako bi je i fi S
Bero ito bolje uhvatio straga. L Lara pozira sa svojim omiljenim

L Kada smo Lari dosadili, zaprijetila
nam je s nekoliko metaka... Nismo se

Kamerom, naravno. Gledajte ga kako casopisom za kompjutorske igre iako
dali tako lako otjerati.

samo preciznim okom cilja. je dobila samo 85% u Berinoj recenziji.
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(Sony Playstation konzo@lgor MRAOVIC (Kri PENTAGRAM@ Dm)

P 0le (Monster 3D kartice Hrv0|e)MUZINA Zagreb), Danijel MIOKOVIE
PP (Zagreb) Senso(DTK ratunalg Drazen RUZAK (Krapinske toplice) m
(5 Genius soundblastera)Petar TALER (Belisce), Alan BAJRIC (Karlovae): Mislay
" MARKUSIC (Zapretic), Viktor BLAZIC (Zagreb), Mislay BUTKOVIC (Zagreb)
2 ANALOG BiT | HG SPOT(20 Genius Joysticka) Ivan KLAPCIC (Zagieb) S35 €
(Zagreb), Ines LAMBERT (Zagreb), Goran ASANOVIC (Siak), Dalibot WC {Zagreb),
Trpimir GAJCEVIC ‘ : :
TOVIC (Zagreb). Luka OSTOJIC (Z
(Zagreb), Zel;ko VUJEC (V2 barsko), Mario CELIZIC 1 I
e
IORVAT (Zagreb) Mucnosérr@ o

fika PODOLSAK (Zagreb) Fran SOKOLIC ®

ilip OBLAK (Zagreb). Matija BENKOVIC (Zagreb), Marko
o) Tina FAJKOVIC (Zagreb) ZAGREBACK! INFORMATIERI CENTAR
jesecni besplatni pristup internetu i vlastita web stranica) Tomislav
ferencing i video e-mail)igor YUK (Koorivnica) TRANSLATION EXPERTS

pALcoriTaM(Ultra Racers PRO) Nenad KRSTINIC (Buzet)(Buggy)losip BISCAN

gllar Combat Mission Pack)Simona MISUL (Zagreb) (KKNDJHoko UGLESIC  Zxg
MIHAJLOVIC (Krizevci) (Blue le8)Wiatko ECIMOVIEWiShjevac) (Blue Ice) Franko
imulator) CIC (Novi MareB(EXTPACK for Heroes)MAERB KU TLESA (Oroslavie)(Rally)

Hexen 2 Mission Pack)

h Bt S s
dicat { Nenad PETROVIC (Garesnica
. rjeﬁ‘ﬂlﬂANOVlC (Zagreb kwnl War Dlvan ANTOLOVIC (Belisce) PmballtkaB ) Renato BIJELCIC (Zagreb \Reioadeq

k/q)galypse)Hrvo’e HUDBER (Kravarsko)(EORdS of Magic)jurica JASIC (Sisak (Instant Home
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U obzir dolaze odgovori pristigli zakljuéno do 25. 1. 99.

Imena dobitnika ce biti objavijena u sliedecem broju.

Urednikova odluka je konacna.
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RECENZILIE

lako ovaj broj puca po Savovima od ekskluzivnih recenzija (opet su nam tu i Recenzije Plus), pred
samo zakljucenje broja stigli su nam iz Eidosa i dugoocekivani Gangstersi nad kojima sada no¢i

gubi Alan Graf.

HINLA
FINALE SEZONE
JESEN 1998.

USubotu, 19.12., od 9 do 15 sati
odrzano je finalno natjecanje u
mreznom igranju kompjutorskih igara u
organizaciji Hinle u kinu Studentskog cen-
tra. U predvorju kina organizirana je slo-
bodna igraonica sa 8 ra¢unala gdje su
posjetitelji mogli odmijeriti snage u Need
For Speed 3: Hot Pursuit i Fifa 99 egzibici-
jskim mecevima. | jos nesto, svi koji su
ispunili kupon za nagradnu igru sudjeluju
u nagradnom izvlacenju, a glavna je
nagrada Pentium 2 racunalo. U zam-
racenoj dvorani na velikom su se ekranu
odigravale prave bitke, a posjetitelji su i
sami mogli gledati i bodriti svoje prijatel-
je. Odrzana su natjecanja u brojnim igra-

ma, ali je, po nasem misljenu, kulminacija
svega bilo igranje Quakea 2 i Starcrafta.
Ostale discipline u kojima se natjecalo bili
su Duke Nukem 3D, Warcraft 2, Quake i
C&C Red Alert. Dodatne informacije o
Hinla natjecanjima, sudjelovanju na
njima, kao i rezultate finala sezone HINLA
natjecanja potrazite na njihovim WWW
stranicama www.hinla.hr. Nadamo se da
¢e ovakvih egzibicija biti jo3!

4 U dvorani se
pomno pratilo

Cosmo Hakerovac

Da je Hacker “jedini casopis s kojim se igra” zna ve¢ svatko, no da su njegovi recenzenti svestrani ljudi
uspjesni i na drugim podrucjima pokazuje primjer Daria Rakovca. Naime, nemalo nas je iznenadila vijest
da je Daria njegova djevojka Zeljka prijavila na natjecanje za (pazite sad ovo!) Cosmo decka godine 5to
ga organizira poznati i respektabilni Zenski ¢asopis Cosmopolitan. Prvo smo i sami mislili da je u pitanju
neka Sala, zatim je uslijedila nevjerica i lagani osmjesi kada smo kupili Cosmopolitan iz studenog i ondje
procitali da je Dario jedan od kandidata. U prosincu je Comsopolitan objavio rezultate natjecaja koje su
vecC i prije toga Culi slusatelji i slusateljice Radia 101: Hackerov (i Zeljkin) Dario osvojio je visoko drugo
mijesto, iako bismo se vise veselili da se uspio probiti na prvo mjesto, $to bi mu osiguralo iznimno atrak-
tivne nagrade koje bi, duboko vjerujemo, podijelio s ekipom iz Hackera. Bilo kako bilo, o dogadaju za
Citatelje Hackera progovara Dariova djevojka Zeljka Stabek (koja inace svog decka opisuje kao “racu-
nalnog virtuoza i strastvenog kolekcionara”):

“Ova je nagrada jos jedan dobar pokazatelj koliko Hacker zapravo ima svestrane i sposobne ljude. Izbor
je vrsen na osnovi fotografija i pisama koje su slale prijateljice ili djevojke kandidata. U pismu koje sam ja
poslala, navela sam sve ono $to je Dario do sada postigao, cime se bavi u slobodno vrijeme i sve ono po
¢emu je i vama prepoznatljiv. Dobra intuicija da nagrade odlaze u prave ruke i istanc¢an ukus
Cosmopolitanovog Zirija doprinijeli su Dariovom uspjehu na izboru. U petak, 11.12.1998 u dvanaest sati,
bili smo pozvani na svecanu dodjelu Cosmopolitanovih nagrada na bazenu hotela Intercontinental.
Dariove su oci svjetlucale dok je primao vrijedne nagrade kao 3to su bicikl s dvadesetiednom brzinom,
Cuccijev parfem Envy, jednogodisnja pretplata na ¢asopis Playboy i nekoliko sitnica s logoom American
Expressa. Po silasku s pozornice, reporterka Radija 101 ga je zamolila za izjavu, a fotografi brojnih novina
su Skljocali sa svih strana, potom je uslijedio prigodni domjenak i zajednicko fotografiranje. Uz Cestitke
glavne urednice Cosma, gospode Alemke Lisinski, zavrieno je ugodno okupljanje na dodjeli nagrada za
ovogodisniji izbor Cosmo decka godine. Nakon svega, pitam se je |i misljenje glavnog urednika Hackera o
najljepSem recenzentu jos uvijek isto?”

Napomena: Slike su intelektualno vlasnidtvo ¢asopisa Cosmopolitan, a objavljene su uz prethodni dogovor i pristanak nji
hovog urednistva

4 Dario u pratnji svoje djevojke preuzima
vrijedne nagrade ¢asopisa Cosmopolitan

4 Ovo su
kandidati
koji su usli
u uzi izbor
za Cosmo
decka
godine
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finale natjecanja

Natjecatelji su na uravno-

4 Pred ulazom u salu je
za zainteresirane bilo
organizirano “free-
lance” natjecanje

4. Kao sto vidite, u
mrezu povezana
rac¢unala su...

4. _.odmjeravali
snage u mreznim
igrama

...privukla prilican
broj zainteresir-

RADIO
RACUNALO

Pro3ao je Info, a s njim i INfoGAMER, najveci
hrvatski sajam interaktivne zabave $to ga je
Casopis Hacker organizirao u suradnji sa svojim
partnerima. Dogadaj smo popratili i minijaturn-
im fotoalbumom u Hackeru iz studenog, no
ovom prigodom vas poti¢emo da svoje WWW
pretraznike usmijerite na www.radio-
varazdin.hr/rr, tj. WWW stranice emisije
Radioracunalo koja se emitira svake subote u
okviru programa Radio Varazdina. Redakcija
Hackera ovom prigodom pozdravlja slusatelje
spomenute emisije, kao i njenog urednika i
voditelja g. Bozidara Komarica s kojim Hacker
usko suraduje i sponzorira bogate nagradne igre
koje BoZo dijeli slusateljima emisije.

anih

4. Dvojica urednika i fakultetskih
kolega - Bozidar Komari¢ koji
ureduje emisiju Radiora¢unalo
na varazdinskom radiju i
Kristijan Zibreg, urednik
casopisa Hacker.




EEE AR

Ocjenjivanje i recenziranje igara
u Hackeru drzimo vrlo
ozbiljnom i odgovornom

- zadacom. lako je kona¢na ocje-
na uvijek u manjoj mjeri uvjeto-
vana i subjektivnim stavom
recenzenta, nasi se suradnici
trude dati $to realniju i potpuni-
ju sliku o kvaliteti predstavijene
igre i time vam olak3ati
donosenje konacne odluke o

njenoj kupnji. Ukratko, Hacker
je casopis kojem se vjeruje...

0%-39%

Igre koje dobiju ispod 40%
treba izbjegavati pod svaku
cjenu jer su frustrirajuce, nezan-
imljive, dosadne i neigrive -
igrivost im je gotovo nikakva
zbog loseg dizajna, koncepta i
izvedbe.

40%-59%

lako igre iz ove kategorije

SADRZAJ

imaju nekoliko vrlo krupnih i
uocljivih propusta, znaju biti
zanimljive prvih nekoliko
nivoa, nakon ¢ega dosade i
ljudi ih uglavnom prestanu
igrati.

60%-74%

Ovo su igre koje ne zasluzuju
nikakvo posebno isticanje ili
nagrade. Rijec je o prosje¢nim
naslovima koji, istina,

zasluzuju odredenu pozornost,

no vecina igraca nece u njima

85%-100%

Skoro savrdena igra koja

e postati klasik i biti rado
igrana ¢ak i kad je vrijeme
pregazi. Nema nikakve dvojbe
da je rije¢ o naslovu koji se
isplati kupiti jer necete Zaliti
utroenog novca. Igre koje
dobiju ovako visoku ocjenu
zasluzuju epitet Hackerove pre-
poruke mjeseca.

PREPORUKA MJESECA

vidjeti nista posebno ako nisu
pasionirani ljubitelji tog Zanra.

75%-85%

Tehnicki impresivna i dobro
osmisljena igra koja zasluzuje
epitet Hackerove preporuke
mjeseca. Igre koje dobiju ovako
visoku ocjenu ¢e se uglavnom
dopasti i igra¢ima koji nisu pret-
jerano skloni tom Zanru te
predstavljaju investiciju vrijednu
ulozenog novca

PRAVO MIJESTO ZA
ZAUUBLUENIKE U SF

Sigurni smo da medu ¢itateljima ima mnogo zaljubljenika u znanstvenu

fantastiku jer su kompjuteri, igre i SF usko povezani. Siguran sam da ve¢ina
vas nije do sada pojma imala da u Zagrebu p@ﬁ'bji klub zaljubljenika u
znanstvenu fantastiku (filmovi, knjige, stripovi, crtanje). Klub se nalazi u
samom centru Zagreba, u Mesnickoj 1, na prvom katu, a sastanci se
odrzavaju utorkom od 17 do 22 sata. Takoder, i svi ljubitelji RPG-a su i vise
nego dobrodosli jer je prvi dio sastancenja esefasa posvecen igranju RP
igara. No, nemojte misliti da cete gore na¢i samo njih, ondje se okupljaju i
oboZavatelji fantasyja i horora, zanrova srodnih SF-u. Za uélanjenje u klub
valja platiti simboli¢nu godisnju ¢lanarinu od 100 kn (ili po 50 kn svakih 6
mjeseci), a ¢im to ucinite na raspolaganju vam je veliki knjizni arhiv iz kojeg

mozete posudivati knjige. Inace SFERA svake godine organizira Sferakon,

jedinu manifestaciju posve¢enu ljubiteljima znanstvene fantastike u nas.
Sferakon ‘99. ¢e se odrZati, kao i obi¢no, na FER-u (Fakultet elektrotehnike i
racunarstva) u Zagrebu, a Hacker i Sfera vam spremaju iznenadenja o koji-
ma Cete viSe Citati u sljedec¢im brojevima. Sve dodatne informacije potrazite

na Sfera webu www.sfera.hr.

RECENZIJE s 77  TIDES OF WAR
42 HERETIC2 : 79  SMALLSOLDIERS
46 EUROPEAN AIR WAR S 81 DETHKARZ
VS. WWW Il FIGHTERS .
T 82  UPRSING
50  BLOOD 2 :
I 83  UNHOLY WAR
54 GANGSTERS : :
56  QUEST FOR GLORY V : RECENZIJE PLUS
58  METAL GEAR SOLID : 84  CARNIVORES
60  THIEF: THE DARK i 8 seen e
PROJECT : 8  SPACE BUNNIES
62 THE SETTLERS 3 : iy
66 WARHAMMER 40000: : 86  HESPERIAN WARS
CHAOS GATE : 87  RETURN FIRE 2
68  STAR WARS: ROGUE : 87 GUBBLE2
SQUADRON 3D P 88  KNOCKOUT KINGS
e : 88  HEROES OF
72 MONACO GRAND PRIX : M&M 2 GOLD
74 DARK VENGEANCE 89 Opy
COOL BOARDERS 3 : 89  MADDEN NHL 99

RA PROIZVODAC/IZDAVAC

FIFA '99
Zelda: The Ocarina of Time
Tomb Raider 3

Crash Bandicoot 3

V Rally (Platinum)

TOCA (Platinum)

8rian Lara Cricket

Spyro The Dragon

Abe’s Exoddus Oddworld
TOCA 2 Touring Cars

Grand Theft Auto (Platinum)
Crash Bandicoot (Platinum)
Colin McRae Rally

Tekken 3

Small Soldiers

Tomb Raider (Platinum)
Formula 1 ‘98

Tomb Raider 2

Hercules (Platinum)

WWEF: Warzone

RA PROIZVODAC/IZDAVA

FIFA '99

Tomb Raider 3
Crash Bandicoot 3
8rian Lara Cricket
Spyro The Dragon

EA Sports
Nintendo
Eidos

Sony
Infogrames
Codemasters
Codemasters
Sony

GT
Codemasters
Take 2

Sony
Codemasters
Namco/Sony
EA/THQ
Eidos
Psygnosis
Eidos
Sony/Disney
Acclaim

EA Sports
Eidos

Sony
Codemasters
Sony

4 Zaljubljenici u
RPG u akciji

Izmedu ostalih,

¢lan Sfere je i

Wookie iz Ratova
w zvijezda.

Svake
godine
bivaju oni
koji poseb-
no dopri-
nosu razvoju
SF-a u nas
pocasno postavl-
jeni na tzv. Pepeljaru koja
se nalazi u Sferi.

ENDO 64 )

IGRA PROIZVODAC/IZDAVAC

Zelda: The Ocarina of Time Nintendo

1080 Snowboarding Nintendo

F1 World Grand Prix Nintendo

Banjo-Kazooie Nintendo

V Rally Infogrames
(P€C €CD-ROM )

IGRA PROIZVODAC/IZDAVAC

Tomb Raider 3 Eidos

FIFA ‘99 EA Sports

Half-Life Sierra/Cendant

Combat Flight Simulator Microsoft

South Park Theme&Screensaver Telstar
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HERETI

Jeste li heretici? Ako nakon ovog teksta ne otrcite u trgovinu po svoj primjerak
H2, postat cete! Jer prava bi hereza bila ne odigrati ovu odli¢nu Ravenovu igru

Svi smo mi heretici!

i

Ovakve predivne graficke efekte moci cete si priustiti kad god zazelite pomocu firewall éarolije koja se brzo uéi

PISE Kresimir Laus 1 994 je godina
® rodenja

PROIZVODAC Raven Software
IZDAVAC ision

@2 HACKER SIECAN) 1999

Dooma, godina kada su nam se
zbog te savrsene igre jezici vukli
po podu, a oci bjezale iz duplja,
godina mnogih bezimenih i zab-
oravljenih Doom klonova, ali i
godina Heretica - igre koja je
pokusala nemoguce: biti bolja od
Dooma. Heretic 2, igra nastala
uz djelomicnu suradnju tada sve-
mocnih ID-ovaca i velik trud
mlade developerske skupine
Raven software konacno je zavrt-
jela kota¢ napretka.
Fenomenalnom slobodom pokre-
ta i pogleda, boljom grafikom,
atmosferi¢nim zvuénim efektima,
bila je tek jedan kotaci¢ meha-
nizma koji nam danas donosi
najnovije 3d igre trece generaci-

je... Hereticovo je vrijeme
odavno proslo, naslijedili su ga
Hexen i Hexen2, a sada se
ponovno vraca...Zasto?

PRICA SE
NASTAVLIJA...

Vraca se da bi ponovno unio svjezu
krv u igracko tijelo ve¢ pomalo
zasi¢eno pucacinama iz prvog lica
koje se medusobno razlikuju koliko i
sijamski blizananci! Sli¢ne lokacije,
slicna oruzja, sli¢ne stupidne “beste
braco, atakuju vanzemaljci!” price
ubile bi i poveceg bika, a kamoli ne
nas Skolarce i studente, koji hladne
zimske dane provodimo buljeéi u
3d akcelerirane piksele umjesto da
sjedimo u kafi¢u slusajuci najnovije
traceve. Vraca se da Lari Croft
isprasi tur i dokaze toj umisljenoj
macki da nije jedina koja moze

skakati, trcati, puzati, penjati se “u
potpuno realnom i graficki pri-
mavljivom 3d lego svijetu”. Heretic
2, igra kakve nema, Zivi je dokaz
da se moze napraviti tombraiderska
igra u Quake2 engienu! No o tome
¢emo poslije, krenimo od price.
Ako se sjecate originalnog Heretica,
onda zacijelo znate i to da ste
ondje kao vilenjak Corvus uspjeli
ubiti sva tri Serpent Raidera 3to ih
je zli carobnjak D Sparil poslao na
vas. No, sigurno ne znate da je D
Sparil, prije nego Sto se pretvorio u
povrtlarsko gnojivo, prokleo vas,
oca vam i majku, dragog unuka koji
ide u vojsku i sve drage vam i mile.
Ne obaziruci se na kletve nekog
¢arobnjaka autsidera, krenuli ste
kuci kroz carobni portal, no,
umjesto u milu domovinu, zalutali
ste u proklete zemlje “vanjskoga
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Veliki zeleni guster umire u oluji izazvanoj fire howom, pojaéanim obrambenom ¢arolijom tome of power

Najbolja kombinacija oruzja: prvo ring of repulsionom ras¢istite guzvu, a tada zaostale

ovéice odalamite Stapom

svijeta”. Lutajuci godinama, preko
sedam gora i jos tolko mora, kon-
acno stizete kudi - i tu zavrsava
prekrasan AVI intro koji, osim $to
dugo traje, djeluje totalno filmski-
profesionalno i priprema vas na
pravi nacin za svijet Heretica. No
nemoijte misliti da tu prestaju i vasi
problemi: stupivsi na milo tlo, ubrzo
saznajete da vasi negdasnji susjedi
vise nisu “susjedski” raspolozeni,
najvise uzivaju u simpati¢nim igrama
“ispeci ga Zivog” i “ubij ga na mrtvo”
i sl. Njihovo ludilo nije uzrokovano
vjerskim ili politickim razlozima,
nego mnogo normalnijim, ¢arobnim.
Naime, zli ¢arobnjak Morclavin med
svu zemlju posija magi¢nu kugu od
koje i vi ubrzo poboljevate pa, kao
pravi heroj, krecete na dug put kroz
nepoznato ne biste li spasili svoj

1 i gicll
Efekat carobne strijele ispucane iz phoenix bowa

e =al
Jedan pogresan korak i zbogom Zivote...

“...Heretic 2, igra kakve nema, zivi je
dokaz da se moze napraviti
tombraiderska igra u Quake2
engienu!”

kukavni Zivot i usput, mozda,
napiknuli na mac i starog c¢arobn-
jacinu. Uf, eto ga, nadam se da vas
nisam zagnjavio s pricicom. Posto
ovo ipak nije tipi¢ni 3d shoot em
up, pomislih da je trebate znati.

DOVIDENIJA, GOPODICE
CROFT!

A sada ono bitno! Kao $to sam vec

rekao, Heretic 2 igrate iz treceg lica,

kao i Tomb Raider, jedino $to se sve
odigrava u Quakeovom enginu.
Mozete si stoga samo zamisliti
koliko je trebalo truda da se nave-

deni engine, inace potpuno orijenti-
ran na prvo lice, preradi za ovakav
tip igre. No, Ravenovci ne samo da
su u tome uspjeli, nego su i totalno
dotukli doti¢nu curicu s halterima:
sloboda pogleda, paleta pokreta te
jednostavnost i kontrola njihove
izvedbe neusporedivo je bolja od
bilo koje igre Tomb Raider serijala, a
zadrzava i nesmiljenu a

sadizam i efekte rasne, Cistokrvne
3d pucacine! Stoga cCete s lako¢om
izvoditi kompleksne pokrete poput
okretanja u zraku i zamaha ostricom
po gadu, izvoditi kolutove izbjegava-

LOOK AT THE SIZE
OF THAT THING!
Heretic 2 izgleda kao djelo ruku
odbijenih kandidata za kakav ugled-
ni arhitektonski faks. Strukture u H2
doista su impresivne, bile to
podzemne kreacije ili masivne,
otvorene gradevine. Osim njihove
kompleksnosti, uvjerljivih i ostrih
tekstura, kroz sve se provlaci
nekakav Conanovski stih. Doista, fil-
movi poput Conana, Crvene Sonije ili
Gospodara zvijeri bit e ceste asoci-
jacije pri igranju Heretica 2. Osim
preciznih gradevina, bit ¢e i mnogo
vode u igri. Ona ovdje nije prepreka
nego jo$ jedan graficki detalj koji
produbljuje “realnost” i graficki
stimung Hereticovog svijeta. Na tako
dobru podlogu dodani su i impre-
sivni svjetlosni efekti baklji, svi-
jetle¢ih kristala ili plamena vasih
oruzja. Cjelina, kao sto vidite, izgle-

da vrlo dojmljivo.

. Pogledajte ovo! Ne bi li bio gust
skociti s ove visine u vodu?

e — i

. Masivna struktura koja odise sta-
bilno$éu i évrstocom

4. Na ovako velikim i otvorenim prostori-

ma cete cesto posezati za magijom jer
nikad se ne zna otkud moze stiéi gad

4 Nije li ovo idealno disperzivno osv-
jetljenje za vasu novu vikendicu?

» bb‘;.,_ ‘L,i
4. Heretic 2 obiluje prostorima
ispunjenima vodom
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Eeeeeek, kako si ruzan, stoga mora$ smjesta umrijeti!

juci plamenu ili sjecivu iz zida, pen-
trati se po uzadi, Suljati se u mraku,
zaletavati se uz vrisak u borbu! Sve
Cete to Ciniti uz savrsenu pregled-
nost jer miSem mozete rotirati
pogled oko Corvusa u svim
mogucim smjerovima, za razliku od
slicnog, ali glupljeg “stisni gumb pa
gledaj” pristupa gospodice Lare. Uza
sve navedene akrobacije, uZivat c¢ete
i u klanju, sjeckanju, paljenju i elek-
triziranju be vaSim mocnim
¢arobnim oruzjima kojima vitlate u
najboljoj maniri pucacina iz prvog
lical

Sto je dakle Heretic 2, Tomb Raider
klon ili Quake mutant? Tegko je redi,
no jedno je sigurno: poput svog
predhodnika, i on donosi dosta
noviteta na planu 3d zabave. Osim
¢udnog i vrlo uspjelog spoja Zanro-
va, Heretic 2 nam nakon duzeg vre-

mena ponovno donosi misti¢ni
dozivljaj igranja u fantasti¢nim svje-
tovima prozetim carolijom koji vas
mame da ih istrazite i da im se
divite. Stoga je pravo osvjezenje
nakon bezbrojnih pucacina iz neke
nedefinirane buducnosti pune
uglacanih zidova i sjajnih podova
konacno prosetati drevnim dvorci-
ma, istraziti zaboravljene hramove
pune paucine, probijati se kroz
stepe i pustare i na kraju zaglibiti do
grla u smrdljivim moc¢varama. Level
design je uistinu prekrasan i, 3to je
najbitnije, specifi¢an za svako
mijesto u kojem se nadete.
Arhitektonske strukture na koje
ponekad nailazite ostavit ¢e vas bez
daha, ako vas prije toga ne sredi
kakva ljiga. No neka vas ovo ne
zavara, Heretic 2 ni u kojem slucaje
nije FRP igra, a ne sadrzi ni toliko

Graficki detalji na svom maksimumu!

USE THE MAGIC!

vam vasa vjerna, vrlo ubojita ostrica. Ne
bene magije koje vas ¢esto mogu izvuéi iz Skripca. Primjerice,
nadete li se okruzeni hrpom kreatura, iskoristite ring of repulsion
Caroliju i sutuacija ¢e zacas biti Cista. Igrajudi, dajte si truda i
pokusaijte pronai sve Sidhe hramove jer, osim $to vam vecina njih
puni manu i energiju, neki, poput onih koji pojacavaju snagu
ostrice i Stita, su viSestruko korisni. Sto se ti¢e snalazenja u pros-
toru, ako se stvarno izgubite, pogledajte na kartu: iako ne posje-
dujete ni kompas ni pokaziva¢ trenutaéne pozicije, pokusajte se
orijentirati pomocu vecih struktura na karti. Sretno igranje!

A4 HACKER SIECAN) 1999

Rabite carolije, rabite ih ¢esto i nemojte odve¢ stedjeti manu jer je
ima u izobilju. U krajnjem slucaju, ako i ostanete bez nje, ostaje

h .

rabiti i ob

energiju...

Uuuuueeeeeee! Osim Sto je zabavno,
Corvusu ¢e ovo kupanje dobro doéi da
spere prljavstinu sa sebe

Hramovi koji ¢e vam napuniti

Munja iz vedra neba, preciznije iz tobol-
ca fire bow strijela koje uzrokuju ovaj
neobiéni meteoroloski fenomen

mozganja kao Tomb, naglasak je na
Cistoj akciji. Maksimum razmisljanja
bit ce tek aktiviranje prekidaca koji
otvaraju vrata, spustaju most i sli¢no.
Osim trazenja kljuceva (koji su,
hvala Bogu, na vidljivim i lako dos-
tupnim mjestima), kojiput cete
morati skupite odredene predmete i
donijeti ih na odredeno mijesto, i to
Ce biti svo mozganje. Ocit je stoga
utjecaj igrackog mentaliteta i zahtje-
va kasnih devedesetih jer, ako se
sjecate, prvi dio Heretica (a poslije i
Hexen2) bio je uvelike komplicirani-
ji (samim time nekima zanimljiviji, a
nekima frustrirajuci) od svog nas-
tavka. Za razliku od onog misaonog
zamaranja, ovdje toga nema mnogo,
uglavnom je sve akcija, a kako je
radnja smjestena u hipoteticki,
izmisljeni svijet, Ravenovci su imali
odrijesene ruke pri stvaranju sredsta-
va za smirenje ludila!

MAC | MAGLJA

Tri su vrste sredstava u igri: oruzja
koja zahtijevaju i troge streljivo
poput phoenixa i firebowa, napadne
carolije koje troe zelenu manu
poput fireballa i firewalla te obram-
bene cini stvorene iz plave mane
poput ovum egga i tome of powera
(posljednje dvije poznate jo3 iz
prvog dijela). Jedino oruZje koje ne
zahtjeva manu ni streljivo je durhn-
wood 3tap sa sjecivom Cija je upora-
ba prili¢no jasna (reze, sjecka, pani-
ra- sve u jednom za samo 50 kn).
Nisam spomenuo sva oruzja jer je
njihovo stjecanje jedan od glavnih
motiva za daljnje napredovanje.
Zadto? Zato jer su efekti koje
proizvode najbolji $to smo ih vidjeli
u istovrsnim igrama. Osim $to

. ...obnoviti manu...

Pojacanim fireballom u kameru, uistinu
¢udesno!

Evo je konaéno! Krv, krv, krv, neizbjezni
sastojak svake dobrostojece 3d igre!

proizvode iznimne svjetlosno-
zvucne specijalne efekte, oruzja su i
nevjerojatno mastovita i sloZzena.
Zamislite samo carobni luk koji ispu-
cava strelice koje proizvode oluju
krvavocrvenih oblaka, uzarene kise i
smrtonosnih munja. Ili pak meteors-
ki 8tit, obrambenu magiju koja
stvara Cetiri zelenoplamteca meteora
koja kruze oko vas, a na prvi znak
neprijateljske nazo¢nosti po¢nu se
zaletavati ka svom cilju vristedi.
Carobno! Uza sve to, uporabom
carolije “tome of power” sva oruzja
dobivaju na snazi i ubojitosti, a o
grafickim efektima da i ne govorimo.
Osim cari ucenja novih spellova, jo$
jedan element koji se uspio probiti
iz FRP svijeta je postupno napre-
dovanje vaseg lika. Naime, na
nekim teze dostupnim mjestima
u igri razasuti su Sidhe
hramovi koji vam kao
nagradu podaruju

neke specijalne

osobine ili ih nado-
graduju. Hramova je
devet vrsta, neki ¢e vam
omoguciti duze disanje
pod vodom, a neki {
pojacati vas oklop, /}
nadograditi durhn- |
wood $tap ili vas
napuniti manom.
Navedeno napre-
dovanije vaseg lika
pomoci ¢e vam bolje
poistovjecivanije s
njime ozbiljnije
udubljivanje u igru.
Jo$ jedan pokretac
igre bit ce i kratke
real time animacijske
sekvence koje vas

...1 pojacati stit




Kristaloidna forma ¢iji otkinuti komadic trebate pronaci da biste spravili ¢arobni napitak protiv kuge

Blub, globub, bublub plop!

upoznaju s razvojem
price, a koje su, ¢ini
se, postale nezaobi-
lazne u svim 3d igra-
ma najnovije generaci-
je. Sto se tice klanja i
sposobnosti neprijatelja
da ga izbjegnu, sve
funkcionira u
redu.
Bestije, kojih
je oko dvadese-
tak vrsta, prilicno
su inteligentna bica:
ranjene uzmicu, odlaze po
pomo¢, izmicu se, skacu i
napadaju u grupama. Nista
dosad nevideno, ali korektno.
Kada konacno uspijeti zakacite
jednoga od njih, bit cete
zaprepasteni spazivsi ruku koja leti
prema drugom kraju sobe ostavlja-
juci krvav trag! Sjeckanje udova je
dakle tu, a kad stvarno poludite i
opalite gada iz zaleta i uz okret, bit
¢ete pocasceni odlicnim prizorom
rasapa organa i krvnih zrnaca po
cijelom ekranu. Prava je zato Steta
Sto leevi ne ostaju dugo na podu,
postupno izblijede. Bestije
uglavnom nisu humanoidi nego
¢udne kreature koje se dosta raz-
likuju, ovisno od podrucja kojim se

Vrlo korisna carolija koja
odbacuje neprijatelje od vas.
Rabite je kad vas opkole.

: Morph ovum spell datira iz
prvoga dijela, neprijatelje pret-
i vara u kokosi!

o ¢ 3
Ovo je jedino automatsko oruzje koje
cete vidjeti u Hereticu 2

krecete. No ovdje bi se mogao
uputiti i jedan prigovor. Naime,
posto na svoj lik gledate s
odredene udaljenosti, u vecini
slucajeva necete moci vidjeti nepri-
jatelje izbliza diveci se njihovoj
grafickoj kompleksnosti i kolicini
krvi koja lipce iz njihovih pre-
rezanih Zila i misi¢a. No, to je valj-
da cijena igranja iz treceg lica...
Inace, animacije svih likova i
objekata u igri, a pogotovo
Corvusa, su jednostavno nevjero-
jatne pa se odmah namecu
porazavajuce usporedbe s
pljackasicom groblja. lako je igra
graficki i animacijski prilicno kom-
pleksna i zahtjevna, brzina je na
zavidnom nivou. Jos$ uvijek cete
najbolje proci ako posjedujete
Voodo1 ili 2, jer H2 nativno
podrzava 3dfx miniport OpenGL
driver a kao dokaz odli¢nog opti-
miziranja koda navodim i to da je
igra potpuno igriva i na pentiumu
166 s Voodo 1, §to je priznajte,
vrlo rijetka osobina u danasnje vri-
jeme. Sto se tice zvuka, tehnicki je
sasvim u redu a i pridonosi ugoda-
ju. Prava stvar su audio CD track-
ovi, uistinu nevjerojatni i potpuno
u skladu sa zamisljenim vremenom
i lokacijama portretiranim u igri.

Ako je Tomb Raider serijal poznat po svojem golemom 3d svijetu i prekrasnim
stvarima koje Lara u njem ¢ini, vrijeme je da se ponovno napisu pravila, a Lara

posteno dobije po guzi. Corvusova gipkost i lakoca izvodenja pokreta nemjerlji-
va je bilo s ¢ime dosad videnim dajuci osjecaj slobode i nesputanosti pri igranju.
Osim Suljanja, puzanja, tr¢anja, izvodenja kolutova, Corvusu nisu strana ni pen-
tranja po uzadi, $to je posebno impresivan detaljci¢ kad se pokusate zanjihati u

zraku. Stoga Heretic 2 p

e 1
ja nove

de u zanr 3d pucacina iz treceg

lica, a hoce li biti i nadmasen, vidjet ¢emo uskoro jer ve¢ duze vrijeme oceku-
jemo Lucas Artsovu igru Indiana Jones koja bi, sudeci po reputaciji te ugledne
kuce, morala biti pun pogodak. No kako zasad stvari stoje: Corvus-rulez!!!

4. Corvus se, za razliku od Lare,
automatski penje na manja uzviSenja

4. Tipiéni Indiana Jones stil: ukliza-
vanjem izhjec¢i plamene jezike!

4. | am swiiinging on the
roopeee...

4. Kada se Corvus ogledava oko
sebe, mi¢e mu se cijelo tijelo

Sve dakle stima, osim nekih sitnijih
detalja koji ipak koce Heretic 2 da
postane savrsenom igrom.

IZBAVI NAS OD
GRIJEHA

Jedan od tih detalja svakako je
osjecaj zbunjenosti koji prevladava u
pojedinim nivoima kada ne znate ni
gdje ste ni kamo idete. Razlog tomu
je poprilicna slozenost i opseg nivoa,
a ni bitmapirana karta nece vam biti
od vece koristi‘jer ne pokazuje vasu
trenutacnu lokaciju. No kako se
vecina nivoa prelazi u jednom dahu,
navedeno vam ne bi trebalo pred-
stavljati veci problem. Isto tako, tre-
bat ¢e vam neko vrijeme da se
priviknete na igracko sucelje i jedin-
stven nacin kontrole. Misem, osim
Sto mijenjate kut Corvusova gledista,

neprijatelje

: Meteorski $tit iji se komadi
automatski zaletavaju u

: Kada sve drugo zakaze, dobro
i ¢e posluziti i vierna ostrica.

4. Corvusu ce ¢esto dobro MI
vierni $tap kao pomo¢ u skoku

G &
L >

4. Ledno plivanje, izvedeno potpuno
realno

i skrecete, Sto ¢e u pocetku biti
prilicno nespretno, no poslije cete
uvidjeti da takav nacin kontrole
pruza najvecu slobodu pokreta
omogucavajuci vam fine i precizne
akrobacije. To bi bile uglavnom sve
negativne strane ove prekrasne igre
koje vas ne bi trebale previse
omesti pri igranju. Sto se tice mul-
typlayera, on je u cijelosti podrzan,
a Heretic2 CD dolazi i s linkovima
za neke dedicated servere. Zato,
ako volite fantazijski svijet, dobru
akciju i prekrasnu grafiku, nema
razloga da si ne priustite ovu igru i
spasite se prokletstva! 4

TOMBE RAIDER TRILOGIJA
Ako ste Zensko, ili biste to voljeli biti, slobod-
no zaigrajte ove igre, necete se razoCarati
THE FIFTH ELEMENT

Pogledajte kako to ne treba raditi, i Heretic 2
¢e vam biti jo$ bolji

INDIANA JONES

Naslov koji uskoro stize i od kojeg mnogo
ocekujemo

Prva 3rd Person

pucacina u Quake 2

engineu koja, osim

odliéne grafike i

atmosfere donosi

obilje prvorazredne %
mac/magija akcije.
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Microprose udara

ti¢an za kabine ondasnjih zrakoplova

Dario Rakovac

A6 HACKER SUECAN) 1999

Pogled iz kabine u EAW je priliéno realan, ali ipak
ne daje pravi osjecaj klaustrofobije karakteris-

2. svjetskom ratu je vise
nego ikad bila istaknuta
vaznost zra¢nih snaga.
Hitlerov je munijeviti rat poéivao
na sinkroniziranom djelovanju
zracnih i kopnenih snaga, a da
nije bilo dnevnih bombardiranja,
pitanje je kada bi saveznici kon-
acno pobijedili. Nikada u povi-
jesti ratovanja nije bilo tako
velikih zra¢nih bitaka kao $to su
bile one vodene na europskom
nebu. Tih je nekoliko godina pre-
porodilo zracno ratovanje
stvorivsi legende o kojima se i
danas prica. Spitfirei i
Messerschmitti, najpoznatiji rivali
toga doba, na svojim su ledima
iznijeli veci dio sukoba, no oni su

Krilo Emila u lovu na engleske bandite prelazi kanal. Pogledajte samo te zrakoplove, teren i eksplozije protuzraéne artiljerije

UROPEAN

tek kap u moru izvrsnih konstruk-
torskih rjeSenja danomice razvi-
janih ne bi li se barem nakratko
postigla i najmanja premo¢. Danas
je to davna proslost. Tehnologija je
toliko napredovala da je mnogima

tesko i zamisliti kako je nekoé¢ bilo.

Zahvaljujudi obi¢noj kompju-
torskoj igri, mozemo uhvatiti
barem djeli¢ tih proslih vremena.

Simulacije s temom 2. svjetskog
rata, nakon poduzeg susnog razdob-
lia, ponovno su in. U kratkom raz-
doblju dobili smo dva naslova koji
daju vrlo kvalitetnu sliku zra¢nih
sukoba tijekom 2. svjetskog rata, 3to
pred nas postavlja vrlo zahtjevno
pitanje: koji je bolji? 1za obaju stoje
velika simulacijska imena:

AIRWARVvs

Microprose, provjereni veteran na
ovom polju, i Jane’s, tvrtka cije je
ime u posljednje vrijeme postalo
sinonimom za kvalitetnu simulaciju,
ali im je ovo prvi izlet u proslost.
Promatrano s gledista iskustva,
Microprose je donekle u prednosti
jer se njihov European Air War
(EAW) izravno nastavlja na Pacific
Air War, prili¢no staru, ali jednu od
najboljih igara ovog Zanra. Zapravo,
pocetak price o europskoj varijanti
zracnog ratovanja pocinje ubrzo po
izlasku pacificke. Microprose je
odmah poceo $iriti glasine o razvoju
nove simulacije smjestene u europ-
sko podneblje koja se ubrzo uvrstila
medu najocekivanije igre. Nazalost,
na tom je mjestu ostala citave tri




nalJane’s

godine. Izvorni je kod nekoliko puta
iznova pisan, razvojni su se timovi
neprestano izmjenjivali, a trziste je
izgubilo svaku nadu da ce se igra
ikad i pojaviti na policama. No,
posljednjih se mjeseci Microprose
ponovno zahuktao i dovrsio projekt.
Odusevljenju ne bi bilo kraja da
nekako u to doba nisu pocele price
o konkurentskom proizvodu
Jane’sa. Kako je njihov je proizvod
bio sasvim nov i nastao na temelji-
ma iznimnih simulacija kojima nas
redovito snabdijevaju, ¢inilo se da
EAW-u ipak nije sudeno. Preda
mnom su sada oba proizvoda i,
moram priznati, jednostavno ne
mogu odluciti koji je bolji. Oba
imaju i kvaliteta i nedostataka pa

¢u, kao i uvijek, pokusati ih 5to jas-
nije predociti, no kona¢na je odluka
ipak samo vasa.

oP€l DOJAM

Prije svega treba naglasiti da je EAW
igra koja se razvija pune tri godine.
Razlicita krpanja i dorade ostavile
su brojnih tragova na sucelju i na
samoj igri, i to je jedna od prvih
zamjerki Microproseovoyj igri. Jane’s,
s druge strane, nudi poslovi¢no
kvalitetnu igru. Sucelje im je vrlo
pregledno i raskosno, s pregrst
dodataka koji i nisu osobito znaca-
jni za samu igru, ali ¢ovjeka prilicno
vesele. Tu su, izmedu ostalog, ve¢
standardni tehnicki podaci koji
krase sva njihova izdanja, intervjui s

Prvi mlazni lovac Me-262 bio je strah i trepet za
saveznicke bombardere. Obratite pozornost na ulje
| koje je poprskalo poklopac kabine

Mustang na Messerovu repu. Ono ¢ega cete se definitivno nauzivati u obje igre je pravi dogfight!

prezivjelim letackim asovima i virtu-
alni muzej gdje cete sve saznati o
tehnickim karakteristikama simuli-
ranih zrakoplova. Izgledom, dakle,
Jane’s osvaja na prvi pogled, no,
zagrebimo malo dublje. Kad je o
konfigurabilnosti same igre rije¢, tu
Jane’s vise nije tako nadmocan.
Naime, utjecaj pojedinih para-
metara znatno je izraZeniji kod
EAW-a. Namijestite li, primjerice,
neku od vrijednosti vezanu za real-
nost borbe ili letnog modela na
nizu vrijednost, kod Jane’sa ¢ete
jedva primijetiti razliku, dok su
odstupanja kod EAW-a itekako
primjetna. Zelite li igrati kao
potpuni pocetnik,
igra ¢e vam

Pred sam Bozi¢ dobili smo cak dvije borbene
simulacije letenja smjestene u razdoblje 2.
svjetskog rata. Njihov usporedni opis trebao bi
otkriti koja ima izgled, a koja sadrzaj, a mozda
obje imaju i jedno i drugo?

FIGHTERS

biti u cijelosti prilagodena.
Uzlijetanja i slijetanja ¢e biti madji
kasalj, a nakon misije cete cesto
imati i po desetak novih pobjeda.
Jane’s, s druge strane, ima vrlo mala
odstupanja bez obzira na odabranu
tezinu igre. Razlike su prije vezane
uz to koliko ¢ete dugo ostati Zivi,
nego koliko je lako srusiti protivnika.
Daleko od toga da bih osudivao
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KAKO POSTATI LETACKI AS

lako bi covjek pomislio da je ovim starim zrakoplovima jednostavno upravljati
jer nemaju ni radara ni slozene sustave ni hrpu ostalih stvari o kojima treba
voditi racuna, istina je drugacija. Za divno ¢udo, ni prva ni druga simulacija ne
nude osobito kvalitetan trening mod gdje biste mogli nauciti prave dogfight-
erske vjestine. Jane’s nudi nekoliko misija koje vas uce polijetanju, slijetanju i
osnovama borbe, dok EAW nema ¢ak ni to: umjesto zive obuke, nudi tekstualni
prirucnik gdje cete naci pregrst korisnih savjeta legendarnih letaca iz 2. svjet-
skog rata kakav je Erich Hartmann, ¢ovjeka koji jos i danas drzi apsolutni reko-
rd sa 352 zraéne pobjede! lako i jedna i druga varijanta imaju praktiénu vrijed-
nost, znatno bi korisnije bilo da u igri mozete nauciti barem osnovne manevre i
nacine postizanja prednosti u klasicnom dogfightu kakvih se sjecamo iz pras-

tarih amigaskih simulacija poput F/A-18 i sli¢nih.

“  lako vam bas nece trebati,
nije lose nauéiti kako
uspjesno sletjeti

. EAW sadrzi svojevrsni enelklopodljs-
ki priruénik sa pregrst korisnih sav-
jeta za letace-pocetnike

Jane’'s, nazalost, na tom polju treba
itekako poraditi”

naglasak na realnosti, ali treba
uzeti u obzir da dio igraca ne trazi
realnost nego zabavu, pa im to
treba i pruziti. Pod op¢i dojam idu
i vizualne predodzbe, pa recimo
nesto i o grafici. Na tom polju
Microprose apsolutno gubi.
Ponesto gruba grafika u siromasnih
256 boja nikako se ne moze mieri-
ti s Jane’sovim vizualnim remek-
djelom. Teren i zrakoplovi su tako
bogati detaljima i tako vjerno mod-
elirani da jednostavno ne postoji
dovoljno visoka ocjena za grafiku.
Naravno, to ne znaci da EAW izgle-
da lose, ali u usporedbi sa svojim
konkurentom jedva prolazi. No,
ono Sto najvise cudi je ¢injenica da
WW?2 radi nevjerojatno glatko.
Jane’s uvijek ima i izgled i sadrzaj,
ali je cesto tako spor da uopce
nema smisla instalirati bilo koji od
njihovih proizvoda nemate li
superjako racunalo. Cini se da je
konac¢no pogoden optimalni grafi¢-
ki pokretac koji izvlaci sve $to
danasnje 3D kartice pruzaju i
transformira to u nevjerojatan
vizualni dozivljaj koji zasjenjuje
konkurenciju, pa ¢ak i iz vlastitih
redova.

TKO JE BLIZI
STVARNOSTI?

Jane’s zasada vodi u prezentaciji i
grafici, ali od zrac¢ne se simulacije
prije svega traZi realnost. Ovdje i za
Microprose pocinju cvasti ruze jer
kad je o fizikalnoj preciznosti rije¢
izmedu ovih dvaju naslova gotovo
da nema razlike. Svi se zrakoplovi
ponasaju vrlo vjerno ili barem ono-
liko koliko se to od simulacije
moze ocekivati, s tim da
Microprose nudi veci izbor i bolji
osjecaj za razli¢ite performanse
pojedinih varijanti letjelica. Jane’s
simulira samo sedam najpoznatijih
lovaca drugog rata medu kojima su
Messerchmitt 109, Focke Wulf 190,
P-51 Mustang, P-38 Lightning, P-47,
Spitfire i prvi mlazni lovac u povi-
jesti Me-262. Vise nego dovoljno,
ali Microprose, osim spomenutih,
nudi i nesto egzoticnije letjelice
poput Messerchmitta 170 ili
Typhoona, a dostupne su vam i
razlicite varijante pa cete vrlo jed-
nostavno uociti razliku izmedu
brzine penjanja i upravljivosti Focke
Wulfa 190 A-8 ili D-9 varijante koje
su popularnoj Dori i donijele slavu.
Isto tako, moZzete pratiti razvojni

Prekrasan Spitfireov virtualni kokpit u
sumrak: vraéamo se ku¢i nakon usp-
jesno obavljena posla
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Mislim da sam ve¢ na nekoliko mjesta
spomenuo realan izgled terena. Na ovom
se primjeru konaéno vidi koliko je shema
zrakoplova bitna stvar

Tipiéna saveznicka misija u kojoj morate pratiti i braniti eskadrilu bombardera da biste
ih Sto viSe stigli do cilja i ispustili svoj smrtonosni teret

etko Cete kada ovako izbliza vidjeti nje-
macke lovce, ¢esée oni tako promatraju vas

put kojim je Spitfire napredovao do
svog povijesnog statusa. Realni broj
zrakoplova i nije toliko vedi, ali
prava je jacina EAW-a u tome Sto
daje dublji prikaz prednosti i mana,
kao i razvoj pojedinih lovaca. S
obzirom na vreme$nost EAW-a, iz
ovog se najbolje vidi koliko su
zapravo mali pomaci u realnosti
izmedu danasnjih simulacija i onih
od prije nekoliko godina. No, jedan
od Jane’sovih najjacih aduta, i ono
po ¢emu je najbolje vidljiv pomak u
razvoj, je iznimno realan prikaz
Stete u zrakoplovu i prostoru oko
njega, svaki pogodak ili ostecenje
nekog dijela uzrokuje odgovarajuci
pad performansi. Izgubite i, prim-
jerice, kormilo smjera, upravljanje
zrakoplovom postat ¢e vrlo zan-
imljivo, no moze vam se dogoditi
da ostanete samo bez dijela krila ili
da vam pogodak u motor uzrokuje
istjecanje tekucine za hladenje i
slicno. Da stvar bude jos bolja, sus-
tav pazi i na zalutale metke,
dijelove ostalih zrakoplova i sve
ostale realne objekte koji se
pojavljuju u zra¢nom prostoru u
kome se odvija bitka. EAW takoder
dosta realno prikazuje utjecaj
ostecenja na zrakoploy, ali je on
osjetno manje precizan. Jane’s,
znaci, dobiva i bitku za realnost, ali
ne bas tako premocno.

Nije bas realno, ali poveéanije ciljnika je
korisno u napadu iz daljine

MISUJE | KAMPANIJE

Ovo je poglavlje vrlo bitno kod
svake simulacije jer uzalud sav
trud, ako ona nije dovoljno igriva,
ako nije zabavna i dugotrajna, ako
nije igra kojoj cete se uvijek rado
vracati - a tu Jane’s strmoglavo
pada. Naime, misije su dobro
osmisljene, s uravnotezenim i real-
nim omjerima snaga, ali jednos-
tavno nemaju dusu. Pojedinacne
misije jos i prolaze, ali kampanje
su katastrofalne. Nema nikakvog
Career moda ili bilo kakvog
biljezenja statistike koja bi igri dala
osobni karakter. U jednoj jedinoj
kampanji (koju moZzete igrati na
strani sila osovine ili saveznika)
nagomilane su razlicite misije,
monotone i hladne. Gotovo sve po
defaultu pocinju u zraku, tako da
nemate onaj pravi osjecaj cjeline i
povezanosti koji daje pravu sliku
jedne borbene misije. Naci Cete se
uglavnom izravno nad ciljem i u
srcu akcije, $to nije loge, ali nije ni
dobro jer igra¢ uopce ne zna odak-
le je dosao, gdje ide i kako se
mora vratiti. Sav je naglasak na
akciji i zracnoj borbi, sto nije prvo
¢emu se Covjek nada u jednoj sim-
ulaciji koja se smatra relanom.
Briefinzi prije misije su totalni uzas.
U par recenica opisana vam je
pozadina i cilj misije, nakon cega
dobivate kartu na kojoj mozete

Nevjerojatno, ali istinito. Usprkos svojoj relativnoj zastarjelosti, EAW ipak nudi
izvrstan force feedback efekt koji Jane’s iz stvarno neshvatljivih razloga nije
ukljuéio u WW2 Fighters. Ovaj neoprostivi nedostatak svakako je zasluzan za

pad opceg dojma i znatno nizu ocjenu. Srecom, EAW nudi ¢ak dva razli¢ita force
efekta — realni i arkadni. Realni simulira samo stvarne utjecaje sile koje pilot
moze osjetiti kroz upravljacku palicu, dok arkadni sve to dodatno naglasava,
ukljucuje i tresnju palice prilikom pucanja ili ispustanja bombi.




skog rata izvana i iznutra

Pogled iz Mustanga koji ¢e upravo prizemljiti jos
jedan njemacki bombarder. Jedina primjedba na
kokpite u WW2 Fightersima je ocajan sustav
navodenja koji rabi ove velike prozore s prikazom
cilja, bio bi sasvim dovoljan i mali kvadrati¢ oko
mete u zraku

namjestiti neke parametre i
krecete u akciju. S druge strane,
EAW ima cak tri kampanje koje
simuliraju “svijetle” trenutke
europskog zra¢nog ratovanja i
pruza vam mogucnost pokretanja
ijele karijere, sto je oduvijek bio
najbolji nacin igranja i jamstvo
dugotrajnosti jedne simulacije.
Dalje, svaka nova misija ukljucuje
govorni briefing koji je, igrate li za
sile osovine, na njemackom
eziku. Svaka misija ima svoj
pocetak i kraj, tako da tijekom
eta itekako morate voditi racuna
) tome da se po obavljenom
zadatku treba vratiti kuéi i to u
ednom komadu. Ako ste bili usp-
esni, dobit cete razlicita odliko-
vanja, unapredenja ili preko-
mande. Sve u svemu, EAW ima
grivost koju Jane’s vrlo brzo gubi.
Naravno, ovdje mislim na klasi¢nu
gru. Dakako, obje igre imaju vrlo
kvalitetne opcije igre u vise igraca
putem svih standardnih nacina,
stoga multiplayer nije potrebno

Thunderbolt je bio jedan od najuspjesnijih
americkih lovaca-bombardera. Nevjerojatno
je koliko su objekti i okoli§ dobro prikazani,
pri éemu se igra ne vuce kao smrt

—

S
2, A

Pogledajte samo kako to izgleda iz
kabine P-38 Lightninga... Treba li Sto
reci?

posebno opisivati, jedino bih
naglasio da se najbolji rezultati
postizu preko lokalne mreze jer
modemska igra, bilo izravno ili
preko interneta, trazi vrlo kvalitet-
nu i stabilnu vezu koja je u nas
prava rijetkost.

Tko je pobjednik? Tesko je
rec¢i. Uglavnom, Jane’s je kvalitet-
niji, ljepsi i precizniji, ali ako
pitate mene, igra nema dusu.
Koliko god ona ispolirana i realna
bila, nema nita $to bi me privuk-
lo i natjeralo da joj posvetim
makar dio vremena koje ¢u za
EAW uvijek naci. Moram priznati
da mi je ovo bila jedna od najza-
htjevnijih recenzija jer su mi
sklonosti cijelo vrijeme bile toliko
podijeljene da bih najradije
izostavio ovaj zakljucak. Idealna
bi bila igra koja bi imala tehni¢ko
savrsenstvo Jane’s-a i atmosferu
EAW-a. No, buduci takva ne pos-
toji, morate odluciti: tehnicko
savrsenstvo, prekrasna prezentaci-
ja ili Cista igrivost i atmosfera. U

Messerschmitt 109 G-6 ili Gustav - naj-
ljepsi borbeni zrakoplov ikad stvoren!

Jo3 nesto po cemu se ove dvi

POGLED IZNUTRA

gre znatno razlikuju je prikaz kokpita. EAW nudi
stati¢ni prikaz komandne ploce kao standardni, a tek kao opciju potpuno inter-

aktivni virtualni prikaz kabine, Jane’s nudi iskljucivo virtualni kokpit. Kokpiti
zrakoplova u WW2 Fighters iznimno su realno prenijeti, do te mjere da daju
mnogo jaci osjecaj klaustrofobije nego 5to je to slucaj u EAW. Sjednete li, prim-
jerice, u kabinu Me-109, dobit cete vrlo realnu predodzbu skuéenog prostora u
kojem su boravili njegovi piloti. Shvatit ¢ete koliku je vaznost imala otvorena
kabina jednog P-51 u odnosu na spomenutu njemacku legendu u kojoj je
vidljivost bila tako ogranicena da je bila prava umijetnost pratiti protivnika.
Kokpiti su potpuno slobodni i interaktivni, tako da pomoéu misa mozete pomi-
cati pogled po kabini. Efekt je vrlo realan jer se kvaliteta prikaza ne gubi prom-

jenom gledista.

“ Bolujete li od klaustrofobije, Messer-
schmitt 109 nije zrakoplov za vas

“ no, zaigrate li EAW, mozda ce
i taj problem biti rijesen...

siromasan...

“Oba naslova
pruzaju ono sto
igraci od njih i

traze - pravi dog-

Fight”

svakom slucaju, oba su naslova
itekako vrijedna pozornosti, Steta
je jedino Sto EAW nije dosao
prije. Po mom misljenju, rijec je o
daleko kvalitetnijoj igri koja
bodove gubi samo zbog slabije
tehnicke izvedbe, koja i ne bi bila
toliko losa da nije nastajala ¢ak tri
godine. Jane’s, s druge strane,
nikoga ne moze ostaviti ravn-
odu$nim pogotovo zato §to je
covjeku tijekom igranja iskreno
Zao 5to u igri ne moze naci ono
“nedto” Sto bi ga istinski odusevilo
i privuklo. Stoga, suzdrzat ¢u se
od bilo kakvih preporuka. Postoje
demo verzije i jedne i druge sim-
ulacije, zaigrajte i odlucite sami. 4

4 Virtualini kokpit u EAW-u je priliéno

Da je EAW stigao makar mjesec ili dva prije,
ocjena bi mu sasvim sigurno bila visa, ovako, u
sukobu s tehnicki naprednijim Jane’s rjesenjem,

ma koja ¢e rado igrati svaki ljubitelj Zzanra

4 ...dok u WW2 mozete vidjeti odblje-
sak instrumenata na poklopcu kabine.

Americki Thunderboltovi spremaju se

zasuti cilj ubojnim teretom.
Bombardiranje je tehnika koju treba
dobro uvjezbati jer nosite samo jedan
set bombi

ALTERNATIVNO

WW 2 FIGHTERS

Ove su dvije igre jedna drugoj najbolja alterna-
tiva. | nakon detaljnog testiranja, tesko je
odrediti koja je od njih bolja no, ako imate vre-
mena i novca, najbole je rieSenje nabaviti obje
i odigrati ih jer iako su sliéne, ipak su i vrlo
razlicite

WARBIRDS 2

Ovaj je naslov, doduse, vise posvecen multi-
player igranju, ali to ne znati da je manje
kvalitetan od ostalih. Dapace, rije¢ o jednoj od
najkvalitetnijih simulacija zratne borbe uopée
kojoj ponesto loSija grafika ne umanjuje igrivost
koja proizlazi iz kvalitete letnih karakteristika
zrakoplova.

on ipak gubi. Nijedna ne zavrjeduje najvecu | '
ocjenu, obje imaju dovoljno nedostataka da im \
se oduzme nekoliko postotaka. No, nema ni- '
kakve sumnje da je rije¢ o iznimnim ostvarenji-

1P
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RECENZIJE

Analna pravda

BLOO

THE CHOSEN

Vrijeme je da se vratimo integritetu... vrijeme je da se vratimo ¢vrstim obiteljskim nacelima... vri-
jeme je da se vratimo samorazvoju... O.K.: recimo da se toga pokusavamo pridrzavati i da su nam
to nekako usadili u glavu, ali $to nam to sada pokusavaju servirati!
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Ako mislite da ovo samo izgleda dobro, priéekajte dok zaigrate igru

Damir Rukavina BLoon IOif( bio

Mnogima je donio nebrojene

besane noci, a da i ne govo-
rimo kako se odrazio na
socijalni zivot. Kod nekih
drasticnijih slucajeva,

koji su se malo vise

uzivjeli u stimung, ne

Zelim ni pomisliti $to

im pise u medicinskom
kartonu. Na kraju kraje-

va, zastrasujudi je i uci-

nak ove igre na vase odnos

prema skoli/fakultetu.
E, vidite...ovo bi napisao

.. neki nadobudni cenzor.
% Moja malenkost ima za

nijansu drugaciji stav:
Blud wuz good!

No, da prica ne bi zavrsila
samo na sladunjavoj nos-
talgiji, vratit ¢emo se na
aktualnu temu polem-

iziranja o tome koliko je
4 Lithtech engine zapravo

¥ dobar. E, vidite: da je

bila rije¢ o Quake 2

engineu, vjerojatno bih govorio
kako je ta-i-ta firma dobro preinaci-
la sve detalje poboljsavsi sve 3to se
moglo. No, posto ni to ne vodi kon-
struktivnom nastavku teksta, reci éu
nesto o samom Bloodu 2.
Uglavnom, osnovna ideja ovog
specificnog shootera je docarati
igracu horor pri¢u smjestenu u goth
svijet na jedinstven nacin. Koji je to
nacin, i sami predpostavljate. Tako
je! Rijec je o neuravnotezenoj bru-
talnosti.
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Nakon toga samo povuces okidaé

Tko na ovoj slici pronade Hacker znak, upuéujemo mu iskrene cestitke

TRI BOJE: CRVENA
Primarna koncepcija u igri Blood 2:
The Chosen je, kao sto smo
spomenuli, nasilje. Kako to izgleda?
Pokusajte zamisliti neku brutalnu
filmsku scenu, dodajte malo vise
crvene tekucine i Presto i dovoljno
ste blizu novoj Monolithovoj igri.
Naravno, ne zavrsava sve na
mesarenju, Blood daje i vise. No,

pocnimo s malo manje entuzijazma.

Kao prvo, radnja igre je vrlo zan-
imljiva. Vi ste Caleb, dvjestogodisnji
revoveras (iskrsnuo iz groba, nar-
avno, u Bloodu se starije osobe
samo ubijaju) koji je neko¢ davno
pristupio fanati¢noj sekti Cabal. Bila
je to idealna prilika da nanese sto
vise Stete pa je polako i vrlo usp-

jesno vrsio svoju funkciju ubojice sve
dok ga njegovo mra¢no bozanstvo
nije izdalo i ubilo. No, kako to ide,
Caleb je ustao iz groba, pobio neko-
liko copora kultista i na kraju upucao
i samog Tchernoboga. E, sada....posto
je ono bila “samo” Sesnaesta inkar-
nacija tog bozanstva, nas antijunak je
postao sedamnaesta. U bliskoj
buduénosti, onoj nasoj, Cabal je kor-
poracija koja vlada Sjevernom
Amerikom i vrlo dobro zna za
Caleba. Njihov voda Gideon poznaje
nacin Tchernobogove preobrazbe te
kani postati njegovom novom inkar-
nacijom. | tako pocinje lov na Caleba
koji je dovoljno glup da ¢vrsto vjeruje
da on lovi Gideona. Kompleksno za
pucacinu, ha?

RECENZIJE

VAROSHARIYE
U Hrvatskoj imamo mnogo nacionalnih ciljeva, a jedan od njih je da nas poénu

konacno spominjati u svim svjetskim i

igrama. One bezvezne tricarije poput pri-

jevoda tekstualnih avantura na hrvatski jezik ili ubacivanja hrvatskih imena
umjesto nekih stranih (obradeno u proslome broju), nisu nista. Ovaj put zelimo
da igra bude prilagodena lokalnome pucanstvu. Kao prvo, kako ¢e se sada neki
Hrvat ili, nedaj Boze, Hrvat u dijaspori snaci u tim 3d pucacinama koje se odi-
gravaju u nekom Nju Jur...nesto? Rjesenje: napraviti igru u kojoj ée se radnja
odvijati u hrvatskim gradovima. Evo kako bi Blood 2 konkretno trebao izgledati.

da je Gideon u ovoj zgra-
di...evo samo da izvadim
ulaznicu pa ce vidjet oni
unutra svog Boga!

Gade mali, bezohrazni:
jurim te od Borongaja do
Zrinjevca!

Pokusajte zamisliti nekvu brutalnu
fiimsku scenu, dodajte malo crvene
boje i Presto!

TOPOVSKO MESO
Preskocimo li detalje o nasilju i krvi
u igri, malo je toga nepoznatog.
Pogledavsi slike, dobit cete pre-
dodzbu o tome s kim imate posla.
Naravno, o igrivosti necete saznati
nista. Novost koju Blood 2:the
Chosen donosi u 3d shootere je
izbor puta za zavrsavanje nivoa.
Naime, ako ste snalazljivi, neke cete
nivoe zavrsiti samo zato jer ste
logicki razmisljali. S druge strane, ne
postoji mogucnost ubijanja ili zaobi-
laZenja negativca, a razlog je jed-
nostavan: ako vi ne skinete njega,
on ce skinuti vas. Naime, oni ovaj
put pucaju na vas istim oruzjima
kojim i vi na njih. Rezultat? Ako

izaberete tezinu igranja homicide,
tesko Cete izvuci Zivu glavu iz suko-
ba. Ako niste izvjezbani, bit ¢e isto
tako. Da bude jo3 bolje, vojnici nisu
vas jedini problem. Neka od
stvorenja-iz-nepoznatog (lurkers-
from-beyond) su jednako zastrau-
juca i smrtonosna. Zamislite Skaarja
na najtezoj razini davsi mu kandze
koje najslabijim napadom oduzima-
ju 80 hp-a (ako ste najjaci lik,
Gabriella, sa life seedom cete ih
imati 300). Naravno, neprilike ne
prestaju, tu su i gotovo neunistivi
bossovi i Al protivnika. Recimo koju
i 0 oruzjima. Za pocetak, ima ih
dvadesetak. Va3 lik ima 10 slotova
za oruZja, ovisno o njegovim karak-

PRVO CEMO DA BIJEMO BABU

Ako ste se zapitali u Sto cete sve u Bloodu 2 prazniti
Sarzere (iskreno se nadam da niste, jer bi onda bilo
najbolje da se javite psihologu), odgovor ce biti duzi
nego Sto mislite. Naime, u ovoj ultranasilnoj pucacini
nema postedene socijalne skupine. Od radnika na parki-
ralistu preko usplahirenih adolescenata do apotekara,
nitko...ali bad nitko nije zaSticen od vaseg
niskokalibarskog, visokokalibarskog i jos nerodenog
streljiva. Da bude jos bolje, neki od njih zaista srcepara-
juée mole da ih ne ubijete. No, naravno....svaki od njih ) o
ima u sebi life essence (health u Bloodu), pa ako situaci-
ja iziskuje (kada je health nizak), pobit cete ih bez imalo
griznje savjesti. E, da...zanimljiv nivo je kada
Caleb/Ophelia/Gabriela/lshmael udu u podzemnu
zeljeznicu.....(hint: beskucnici). Uistinu neukusno

No, ako uistinu Zelite,
sljedeci broj ¢e imati deset
stranica ispunjenih geno-
cidom....samo recite: da/)

. Ni na jednoj od ovih slika nema
ubijenih civila. | bolje je, ve¢ su
nam svi ormari puni tijela cenzora
i ne znamo gdje bismo s novima

4 | sve ¢e biti u high
resu>:))
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GOVORIMO SVJETSKI
Ako ste se ikad zapitali sto ti manijaci u Bloodu mrmljaju, vjerojatno ste naisli
na njihov narodni jezik. E, sada...posto je u naSem i nacionalnom interesu da
citatelji kompjutorskih gaming-magova (primjerice, ovog) znaju 3to vise svjet-
skih jezika, Hacker vam daje jedinstvenu priliku da naucite jedan od najljepsih:
the dark gift. Naime, ova jedinstvena kombinacija latinskog i sanskrita je jed-
nostavno stvorena za poslovne govore, iskazivanje osjecaja voljenoj osobi ili
intimidaciju tramvajskih kontrolora. Stoga, krenimo na lekciju 1.

Ahm...dakle: the dark gift je podijeljen na dva dijalekta, kolokvijalni i formalni;
prvi je neka vrsta Zargona, dok je drugi u neku ruku knjizevni. Stoga, upoznaj-

mo se poblize s njima.
krv (formalno) - cruo
okrvaviti (kolokvijalno) - cruonita
krvozedan (kolokvijalno) - cruonit
krvogladan (formalno) - cruentu
krvoprolice (kolokvijalno) - cruensseasrjit
brat po krvi (formaino)- crunatus
viernik (formalno) - rudsceleratus
vjernik (kolokvijalno) - rud’minuox
masakr (kolokvijalno) - cruo-stragaraNa
masakr (formalno) - prayaNavita
smrt (kolokvijalno) - marana
raj (formalno) - maravita
raj kwvi (formalno) - pretiacruento
red/sekta (formalno) - vilomaxus
blagoslovljen (formalno) - pestis cruento
prokletstvo (formalno) cruento pestis
dom (formalno) domus-bhaava
svjetlo (formalno) acerbus-shatruex
neprijatelji (formaino) Shatruex
tamno/mraéno (formalno) domus
zamratiti (formalno) infuscomus
nevjernik/Govjecanstvo (kolokvijalno) malax
nevjernik/covjecanstvo (formalno) caecux
stranac (formalno) infirmux
Zivi mrtvaci (formalno) pretaaniuxis
dusa (formalno) praaNsilenux
du3a (kolokvijalno) tuulenux
sranje (kolokvijalno) exim'ha

teristikama, neka rade slabije, a
neka jace. Novost je sto ste
tijekom igre prisiljeni bacati
oruzja da biste pojacali vatrenu
mo¢ ili dobili mogucnost sekun-
darne paljbe i, naravno, prostor
za novu igrackicu. Dakako, ona
su vrhunski dizajnirana. Svako
je savrSeno smisljeno i uvede-
no. Bit ¢e tu svega, od onih
“klasi¢nih” poput signalnog pis-
tolja i M-16-ice s komorom za
granate do veteranima poz-
natog life leecha i nove alatke
pod imenom The Sphere.

Na poslijetku, tu je i prica
koja se kontinuirano razvija i
nivoi koji nisu mogli biti bolji.
Svaka cast, Shade!

jesti (kolokvijalno) vorox

piti (kolokvijalno) bibox
neusitnjivo (formalno) quodpipax
svijet (formaino) lokemundux
slabi¢ (kolokvijalno) pallex

moliti (formalno) profanuxes
moliti (kolokvijalno) profanx
mrZnja (formalno) invisuu

mrZnja (kolokvijalno) invisux
ljubav (formaino) odiosuu

ljubav (kolokvijalno) odiosux
puska (kolokvijalno) vigra
ekstaza/prosvijetljenje (formalno) cruento
paashaeximus

kaos (formalno) shaantitus
mudrost (formalno) durbentia
svijeze (kolokvijalno) crudux

A sada: glagoli!

postati (formalno) bhuudesco

postati (kolokvijalno) desco

biti (formalno) bhuuesco

biti (kolokvijalno) esco
imati/posjedovati (formalno) geropayati
imati/posjedovati (kolokvijalno) gero
uraditi/nanijeti (formalno) hatanoceo
uraditi/nanijeti (kolokvijalno) hatanoceo

POVRATAK U
STVARNOST

No, vrativsi se u stvarnost, ¢eka nas
onaj gorki dio price o hardverskim
zahtjevima. Blood 2: The Chosen rabi
Lithtech engine, Monolithov trademark
graficki pokretac, Sto znaci da vam za
pokretanje igre treba minimalno
Pentium na 166MHz-a, 32MB RAM-a i
3dfx graficka kartica. Ako vam potonja
nedostaje, ne ocajavajte jer sve radi rel-
ativno glatko na Pentiumu 2 na
200MHz-a opremljenom minimalno s
128MB RAM-a. Drugim rijecima, soft-
versko rendanje ovaj puta ne samo $to
ne sli¢i na nista, nego traZi i radnu stan-
icu da bi nategnulo 20 fps-a u nivoima
koji se odigravaju u vlaku (i malo detal-
ja). No, prica je sasvim drugacija kada

» Predsjednicki kandidat: Caleb

Kao prvi ¢lan i kandidat za predsjednika drzave, Caleb posjeduje zavidan dosje: sa pozamasnim iskustvom u poslu (cc

)
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Kada bih vam samo rekao koliko je opisivanje slika za recenzije pucacina tesko, ne

biste mi povjerovali

Né (] sii;i im;m; hm.... rhunsk]l
grafiku.

u igru ude 3d ubrziva¢: dobijamo
30-ak frameova na nivoima sa sred-
njim detaljem na P166-ici sa 64MB
RAM-a. No, posto vecina klinaca
vec¢ ima Celerone na 300MHhz-a
koje im je tata kupio za Bozi¢, tu
ne bi trebalo biti problema. Salu na
stranu. Blood 2 radi sporo na soft-
ware rending nacelu ne zbog slabog
eniginea, nego zbog toga Sto je
Lithtech optimaliziran za 3d ubrzi-
vace (a o tome kako izgleda, prosu-
dite sami, mada sumnjam da trenu-
tacno postoji nesto bolje od ovoga).
No, LT-engine je daleko tolerantniji
prema slabijim konfiguracijama
nego Unrealov engine, $to je defini-
tivno dobra vijest.

U zakljucku ne mogu reci nisto
negativno o Bloodu 2, osim da je za

200+

godina), nas predsjednicki kandidat ima iskustva u mnogim socijalnim aktivnostima uklju¢ujuci pucanje iz signalnog pistolja i
Cerecenje domaceg nosoroga u 30 sekundi.

» Zastupnicki kandidat br 1: Gabriella
Kao predstavnik zenskog dijela Izabranih (optimizam), Gabriella je vecinu zivota provela u humanitarnim organizacijama,
radeci prvenstveno sa djecom i starcima. U slobodno vrijeme se bavi otrovima i dizanjem benzinskih crpki u zrak.

» Zastupnicki kandidat br 2: Ophelia
Ova vrhunska spisateljica i predsjednica nekolicine dobrovoljnih radnih akcija predstavlja savrien liberalan poriv nasoj stranci.
U poslijednje vrijeme vodi i besplatne seminare pod naslovom “Ziv sam mrtvac i ponosan sam”.

» Zastupnicki kandidat br 3: Ishmael

Kao ki¢ma socijalnih odnosa nase stranke s okolinom, Ishmael je vrhunski obrazovan ¢ovjek sa zavidnom povijeicu u svim vrsta-
ma magijskih obicaja i rituala. Trenutno prevodi knjigu pod imenom “Prakti¢ni okultizam, zrtvovanja zivotinja i drustveni nere-
di u zapadnoj civilizaciji

———
lzabrani ne

govore the
dark gift..
ali. nitko
nije
savrsen
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Ova zena
je jednako
opasna
koliko i
visoka.

Ophelia
poginul
prvome

se vrati
zbog kr

besparice i

dvoje

neuhranjene

djece.

dijelu: a sada

je Jedno pitan-
a u je: koliko je
osiro-
masenog

la urana
potrebno da
bi vam ruke
ovake
svijetlile

oni¢ne

Né ovoj slici je,
oruZje u rukama

Kada malo razmislim, kako mi znamo
da likovi u 1st perspective shooterima
imaju tijelo....u Shogou smo mogli prov-
jeriti...a tu....samo ruke! 3

multiplayer potrebna monstruozna
konfiguracija i 33600 modem,
minimalno. Zanemarimo li to, u
rukama imamo savrsen komad
zabavnog softvera napunjenog
horor atmosferom, vrhunskim
vizualnim efektima i gomilom
najcrnjeg humora. Ukratko: trenu-
ta¢no najbolje od svega
ponudenog. 4

Ovaj manjepoznati predhodnik ostavlja dojam
morbidnog Duke Nukem 3d-a.

SHOGO: MOBILE ARMOR
DIVISION

Isti engine kao u Bloodu 2, a dojam je posve
drugagiji. Shogo ostavlja vrhunski dojam
anime shootera, jednog od boljih.
UNREAL

Igra koja je benchmark sama po sebi...zasig-
urno predstavnik nove generacije 3d-shootera.




aptec

atroleri
2940 U2w

ec 2940AU

ec 2940UW

cesori

sesor AMD K6 Il - 266, 3D
sesor AMD K6 Il - 300, 3D
or AMD K Il - 333, 3D
AMD K6 Il - 350, 3D
ssor AMD K6 Il - 366, 3D
AMD K Il - 380, 3D
AMD KB Il - 400, 3D

skovnice
G80-3000 LCMSL, AT
G80-3000 LRNSL, PS/2
G81-3000 LCMSL, AT
G81-3000 LRNSL, PS/2
G83-6105 LCNSL, AT
G83-6105 LRNSL, PS/2
JAaicony

pebook raéunala
o adapter za Chicony
tony mini-notebook 980
notebook 983A, TFT

DIMM 16 MB, za Chicony
BDWMM 32 MB, za Chicony
pkovnice
: 7906, ergonomska
sony 8933, USB tipkovnica
pony tikovnica PS/2,
cony tipkovnica 2936, AT, Win
Ny tipkovnica 2966, AT,
zen
%S printeri

3546
3546 serijski, 3.0
810, serijski

sen MD910SS, pos printer
-
D
22 Compaq notebook
2a HP notebook
22 |BM notebook
= T.ashiba notebook

pesor Cyrix M2-300
'S r Cyrix M2- 333
X5
2 1eke kartice
Tro 3D, AGP, 4MB SGRAM
84V2, 2 MB VGA kartica
S3V2,1MBdo2

Voodoo Il, 12 MB
iene ploce

1 pl., 100 MHz, Zvuk,
p. Apollo, 100 MHz,

timedija

o kartica

323, aktivni

pson

-Jet printeri

Stylus 1000

on Stylus Color 1520
Stylus Color 3000

on Stylus Color 440

on Stylus Color 640

an Stylus Color 740

on Stylus Color 850

Stylus Photo 700

on Stylus Photo EX

g Stylus Pro XL

ieni printeri

DFX 8500

on DFX-5000+

on FX-1180

oo FX-2180

on FX-880

FX1170

1 FX2170

on ispravijaé PS 170

on LQ2070

3545 paralelni, 3.0 lin/sec.

$3 Virge DX, 2 MB, pros. do

ploéa VIA ili VXPro 11,512

ce Logic 120 zvuéna kartica,

3606.0
1489.4
1827.4

911.4
953.8
1115.4
1336.2
2020.3
1900.1

154.6
315.1

560.9
560.9
339.3
3393
1922
192.2

569.0
15274.1
92329

replicator za Chicony notebook 1586.9

267.6
584.6

1515
234.8
707
79.6
69.6

1692.9
2128.2
2180.1
2923.3

402.6

1664.3
1664.3
1664.3
1664.3

506.0
540.5

731.2

Apaci sl

198.3
122.7
106.7
171.8
1012.0

580.5
627.5
3433

724
160.2
571

48124
8505.3
18544.0
14733
1967.8
2947.8
3968.5
2047.8
4762.5
10759.5

26085.3
16275.6
4933.7
5841.1
4082.0
3657.8
5619.9
679.4
4990.4

)c komponente

Epson LQ2170
Epson LQ300
Epson LQ570+
Epson LQ670
Epson LQ870
Epson LX300
Epson TM-295, bez ispravijaéa
Epson TM-U210, s ispravijaéem
Epson TM-U300A, s ispravijagéem
Epson TM-U950, bez ispravijaéa
Straniéni printeri
Epson EPL 5700
son EPL-9000
pson_potrosni
ma terijal
Tinte za printere
Tinta SQ870/1170,S020010
Tinta St.
Tinta St. 400/600/800/1520,
Tinta St. 820/color lis/Il,
Tinta St. Color 200/Col500,
Tinta St. Color/Pro/Pro XL,
Tinta St. Color/Pro/Pro XL,
Tinta St.1500,crma, $020062
Tinta $t.800/1000,duplo, 5020038
Tinta $t.800/1000,jedn.,S020025
Tinta St.820/Color
Tinta Stylus 440/640 crna
Tinta Stylus 440/640/740,
Tinta Stylus 740 crna (S020189)
Tinta Stylus 800/1520, cmna,
Tinta Stylus Color 300 crna/kolor
Trake za printere
Epson t. FX-2170/LQ2070/2170
Epson t. LQ2500/2550/860/.. boja
Epson traka DFX5000/8000 8766
Epson traka FX/LX A3,8755
Epson traka LQ A3,7754
Epson traka LQ A4,7753
Epson traka LQ100,S015032
Epson traka LX/FX A4,8750
Epson traka LX100,S015047
Epson traka TM 300/375, ERC-38
Epson traka TM290/295,ERC-27
Epson traka TM930/950,ERC-31
Epson traka za LQ-670
enius
Digitalizatori
Genius Kids Designer
Genius NewSketch 1212 HR
Genius NewSketch 1812
Ethernet oprema
E6002 Ethernet transceiver BNC
GE2000111-2, ISA Eth. kart., 10
GE2500 II, PCI Eth, kart, 10 Mb,
GF100TXR, PCI Eth. kart, 100
GF4080 Mini, 100 Mb hub, 8
GF4120/R,100 Mb,12-por.
GH4050, 5-port PC! kartica-hub,
GH4080, 8-port hub, 10 Mb/sec

GH4160, 16-portni hub, 10 Mb/sec

GS2020, 2 port x 10/100M
GS2080 switching hub,
ME3000I1-2, PCMCIA Ethernet
Misevi

Genius Easy Mouse+, PS/2
Genius Easy Mouse+, serijski
Genius Mouse 3

Genius Mouse Pad, podioga za
Genius My Mouse Blue Coral
Genius My Mouse Cobra
Genius My Mouse Purple Coral
Genius Net Mouse Pro

Genius Net Scroll mi§ PS/2
Genius Net Scroll mi§, serijski
Genius New Easy Mouse
Genius New Easy Mouse PS/2
Genius NewScroll P+S
Modemi

Genius modem 56 K flex, eksterni
Genius modem 56 K flex, interni,
Genius modem 56 K PCMCIA
Multimedija

Genius Internet Video Kit

Genius Mic-01 multimedija mikrofon

Genius Sound Maker 128XG
Genius Sound Maker 64, PCI,
Genius SoundMaker 3DX Il
Genius Vid. Wonder

Genius Vid. Wonder

Genius zvuénici SP306a
Genius zvuénici SP710
Genius zvuenici SW-103,
Skeneri

Genius ColorPage HRS Pro
Genius View, A4 skener
Genius Vivid Pro Il. A4 skener

Cijene su preporucene i ukljucuju PDV.
Za toénije informacije nazovite:

Zagria, tel. 3861-840
HG Spot, tel. 688-199

Feniks kompjutori, tel. 2910-400

ZAGREB OSUEK
Analogbit, tel. 3776-562 JWARE, tel. 031/161-544
67995  Tipkovnice Microsoft
1871.4 Genius tipkovnica, hrv. slova 724 Softver
3459.3 Genius tipkovnica, samo ASCII 39.2 MS Windows 98/MP| OEM CD 811.1
3459.3 UL jedinice za igre NEC
5441.8 Genius Joystick F-12 61.6 CD ROM-ovi
1566.3 Genius Joystick F-22, Car Racing ~ 123.3 NEC CD ROM 32x ATAPI, 4334
3686.1 Genius Joystick F-22, SU 27 CD 1233 NEC CD ROM 32x SCSI 2, 733.0
24385 Genius Joystick F-22x 103.4 NEC CD ROM 40x ATAPI, 629.3
3969.7 Genius Joystick F23, digitaini 161.8 Upute i driver za NEC CDR-1901A 88
6351.5 Genius Max Fire G-07, joy-pad 62.8 Upute i driver za NEC CDR-1910A 44
Genius Power Station 203.2 Upute i driver za NEC CDR-3000A 8.8
4480.1 Hercules Floppy diskovi
11723.8 Grafieke kartice NEC floppy 1.44 MB 1365
He. Terminator Beast,8M,AGP 767.1 Matrieni printeri
Her. Terminator Beast,8M,AGP 706.5 NEC PinWriter P2X, 24 iglice, A4 1434.9
Hercules Dynamite 3D/GL 7615 Monitori
287.3 Hercules Dynamite 11304 NEC MultisSync A700, 17° 42395
2371 Hercules Stingray/2, Voodoo 2, 1258.8 NEC MultiSync A500, 15" 2238.4
254.5 Hercules Term. 128/3D 453.9 NEC MultiSync E500, 15" 2706.6
280.8 Hercules Termi. 4227 NEC MultiSync E700, 17" 5086.1
348.5 Hercules Terminator 64/Video2M  232.4 NEC MultiSync E900, 19" 7276.6
298.2 Hercules Thriller 3D, 8M, AGP, 668.8 NEC MultiSync P1250+, 21" 12548.0
168.2 Hitachi Straniéni printeri
536.4 DVD NEC SuperScript 870, laserski 3604.5
217.4 Hitachi DVD ROM GD 2500, 4x 10516 Toneri i bubnjevi za printere
116.9 BM Bubanj za NEC SS870 828.3
191.2 Procesori Toner za NEC SS870, 6000 str. 1284.6
2513 Procesor IBM M2-233 551.1 Trake za printere
2731 Procesor IBM M2-266 553.7 Traka za NEC P2X 86.4
2731 Procesor IBM M2-300 588.2 Zip
2742 Procesor IBM M2-333 791.0 NEC Zip ATAPI, bez pribora 713.0
2108 Pribor za NEC Zip 24.0
Procesori Oki
2442 Procesor IDT Winchip C6-200, 391.5 Faksevi
258.7 Procesor IDT Winchip C6-225, 489.3 Okifax 360, telefax sa 23227
2409 Procesor IDT Winchip C6-240, 576.3 Ink-jet printeri
52.2 Procesor IDT Winchip Il 3D 200 467.6 Oki Inkjet 910C 983.3
61.1 Procesor IDT Winchip Il 3D 225 511.1 Matriéni printeri
522 Procesor IDT Winchip Il 3D 240 565.4 Oki 3320, A4 9 igliéeni 3624.8
67.7 Intel Oki 3321-A3, 9 igl,, 387 znakova/s 3900.4
433 Procesori Oki 3391,A3, 24igl, 390 zn/s 5113.6
744 Intel Xeon 400 MHz, 512 KB cache 8264.1 Oki 3410, A3 9 iglieni, Heavy Duty 10935.3
822 Procesor Intel Celeron 266 MHz, 0 757.7 Oki 380, A4, 24 iglice, 240zn/s 3155.5
54.4 Procesor Intel Celeron 300 MHz, 0 826.6 Oki 521, A3 4689.6
84.4 Procesor Intel Celeron 300 MHz, 814.2 Oki 591, 24 igliéni 5648.4
96.6 Procesor Intel Celeron 333 9995 Straniéni printeri
Procesor Mobile Pentium Il 233, 3078.6 Oki 20n,1200dpi cl.20str/m. duplex 14531.0
Procesor Mobile Pentium Il 266, 4842.4 Oki 4w Plus, 600 dpi class, 4 2053.7
2458 Procesor Mobile Pentium Il 300, 7472.0 Oki 6ex, LED laserski pisac 1200 3995.7
1079.0 Procesor Pentium 133 3935 Okifax 4100 Plain paper fax, 6086.6
1836.8 Procesor Pentium 166 466.3 Okifax 740 Plain paper fax, ink jet  4787.7
Procesor Pentium Il 266 MHz 1886.3 Okipage 8p, 8str./min.,1200 dpi 3040.1
250.7 Procesor Pentium |l 300 MHz 21248 Okipage 8w, 8str/min, 1200dpi 26423
108.3 Procesor Pentium Il 333 MHz 1886.3 Toneri i bubnjevi za printere
110.7 Procesor Pentium Il 350 MHz 2183.1 Oki toner 400w 260.1
188.5 Procesor Pentium Il 400 MHz 3663.7 Oki toner 4w 2421
1085.7 Procesor Pentium Il 450 MHz 5510.0
2742.8 Procesor Pentium P55C-200, MMX ~ 657.0 DIMM, PC100
234.2 Procesor Pentium P55C-233, MMX  858.4 DIMM PC100 128 MB, 8 ns, major 1677.8
sus  lomega DIMM PC100 32 MB, 8iii 10ns, 4357
713.8 Buz DIMM PC100 32 MB, 8 ns, ACT 3824
917.2 lomega Buz 17775 DIMM PC100 32 MB, 8 ns, GP, 408.8
3066.4 Ditto DIMM PC100 64 MB, 8 ns, ACT 828.5
425.0 lomega traka Ditto Max Pro, 10 175.3 DIMM PC100 64 MB, 8 ns, major ~ 828.0
lomega traka Ditto Max, 7 GB 95.4 DIMM PC100 64 MB,8 7998
428 Jaz DIMM, SDRAM
428 lomega Cross Platform Jaz Jet 878.9 DIMM SDRAM 128 MB, 10 ns, 1602.2
76.2 lomega Jaz disk za Mac-a, 1 GB  743.8 DIMM SDRAM 128MB, 10 1536.2
6.9 lomega Jaz disk za Mac-a, 2 GB 752.2 DIMM SDRAM 16 MB, 10 ns, 180.6
874 lomega Jaz disk za PC, 1 GB 7438 DIMM SDRAM 16 MB, 10 ns, LX, 2122
87.4 lomega Jaz disk za PC, 2 GB 752.2 DIMM SDRAM 16 MB, 10 ns, 180.6
87.4 lomega Jaz Exteral, 2 GB 34436 DIMM SDRAM 16 MB,10 207.1
81.8 lomega Jaz Internal, 2 GB 34436 DIMM SDRAM 32 MB, 10 ns, 366.5
79.0 lomega Jaz Traveller - za Jaz na 397.9 DIMM SDRAM 32 MB, 10 ns, 361.2
79.0 Torbica za Jaz 268.5 DIMM SDRAM 32 MB, 10 ns, GP 403.7
346 Zip DIMM SDRAM 32 MB, 10 ns, LX,  408.8
346 lomega Big Carrying Case za Zip 295.9 DIMM SDRAM 32 MB, 10 ns, 395.4
138 lomega Zip disk u boji 88.1 DIMM SDRAM 64 MB, 10 ns, 796.7
lomega Zip disk za MAC, 10-pak  842.8 DIMM SDRAM 64 MB, 10 ns, 7754
642.7 lomega Zip disk za Mac-a 87.8 DIMM SDRAM 64 MB, 10 ns, LX, 8104
327.2 lomega Zip disk za PC 84.3 DIMM SDRAM 64 MB, 10 ns, 815.8
7183 lomega Zip disk za PC, 10-pak 828.1 DIMM SDRAM 64 MB, 10 754.2
lomega Zip Drive ATAPI 740.9 DIMM, SDRAM, ECC
1108.4 lomega Zip Drive Parallel Port 1017.3 DIMM ECC PC100 128 MB, 8ns,  1979.3
16.0 lomega Zip Drive SCSI Extemal ~ 1026.3 DIMM ECC SDRAM 128 MB, 1905.8
168.7 lomega Zip Zoom External 361.3 DIMM ECC SDRAM 32 M8B, 10ns, 500.2
200  Maxell SIMM, EDO
91.3 Diskete SIMM EDO 16 MB, 60 ns, ACT 201.8
588.0 Diskete 3.5"HD MAXELL 29 SIMM EDO 16 MB, 60 ns, major 284.6
649.3 axtor SIMM EDO 16 MB, 60 ns, SMD 2223
727 Hard diskovi SIMM EDO 16 MB,60 2422
134.2 Maxtor 3.4 GB hard disk 1256.7 SIMM EDO 32 MB, 60 ns, ACT 393.0
3731 Maxtor 86480D, 6.4 GB hard disk  1520.0 SIMM EDO 32 MB, 60 ns, major 465.8
Maxtor 88400D, 8.4 GB hard disk ~ 1740.1 SIMM EDO 32 MB, 60 ns, SMD 422.1
2567.2 Maxtor 9043203, 4.3 GB hard disk 1274.3 SIMM EDO 64 MB, 60 ns, major 625.3
5285 Maxtor 91190D7, 11.9 GB hard 2411.0 SIMM EDO 8 MB, 60 ns, ACT 64.8
701.2 Maxtor 91360. 13.5 GB hard disk  2620.6 SIMM EDO 8 MB. 60 ns. maior 102 5

ZADAR

Tehnotrade, tel.023/313-212

RUEKA

Micro Process, tel. 051/422-144

SIMM EDO 8 MB, 60 ns, 843

SIMM EDO 8 MB, 60 ns, SMD 98.3

SIMM, FPM

SIMM 8M FPM, ACT 64.8

SIMM FPM 16 MB, 60 ns, ACT 2124

SIMM FPM 16 MB, 60 ns, major 289.8

SIMM FPM 8 MB, 60 ns, major 105.6

SIMM FPM 8 MB, 60 ns, 821

SIMM FPM 8 MB, 60 ns, SMD 64.1

SIMM, paritet

SIMM s pravim paritetom (2M*36),  223.4

SIMM s pravim paritetom (4M*36), 420.5

SIMM s pravim paritetom (8M*36), 819.4

Video memorija

1 MB Video RAM EDO.SO ns (2 265

Razne stvari

Matriéni printeri

C'nifan 750 serijski 3153.9

Ricoh

CDR mediji

CDR 640 MB 74 Min 14.1

CDRW pisi brisi medij 640MB 74 67.1

Samsung

Floppy diskovi

Samsung floppy disk 1.44 MB 131.2

Multimedija

Samsung zvuénici SMS-5100, 40W  383.8

SODIMM (notebook)

RAM

SODIMM SDRAM 16 MB, 144 243.0

SODIMM SDRAM 32 MB, 144 450.5

Soyo

Matiéne ploée

Lim za ATX prikljuéke 26.1

Soyo 6BB, Pll PC100 ploga, AT, 1086.9

Soyo dual Pli ploéa, ATX, 100 22355

Soyo IrDa, IR uredaj s kablom 2624

Soyo Pentium Il ploéa 6BE,BX/100 1070.1

Soyo Pentium Il ploéa LX, ATX 840.3

Soyo Pentium Il ploéa, AT, Intel 797.5

Soyo Pentium pl. SY5-ST5, OEM, 493.7

Soyo Pentium ploéa 5EHM, 100 726.7

Soyo Pentium ploéa, SY-5BT5, TX  504.2

USB kabel za Soyo ploéu 54.6

Tipkovnica

Tipkovnice

Tipkovnica model DL-K810, AT, 62.2

Tipkovnica model DL-K810, PS/2 62.2

oshiba

Hard diskovi

Toshiba 2.1 GB, 2.5", 8.5 mm 1495.5

Toshiba 4.3 GB, 2.5", 8.5 mm 2035.5

Toshl.ba 6.4 G.B. 25" 125 mm 2996.1

TrippLite

Neprekidna napajanja

Tripp Lite Internet 500 1208.9

Tripp Lite Internet 675 1935.7

TrippLite BC Personal Int 280 849.8

Tripplite kabel 16-1329 775

TrippLite Omni Smart 1400 5956.9

TrippLite Omni Smart 450 1946.0

TrippLite Omni Smart 675 23227

TrippLite Smart Pro 700 3450.7
TrippLite UPS Net 1400 4681.7

entilatori

Ventilatori

Vent. za Pentium Il do 450 85.3

Ventilator za Celeron 44.4

Ventilator za P. MMX 233, K6, 28.6

Ventilator za Pentium, Cyrix 686 i 171

ViewSonic

Monitori

ViewSonic E855, 15", 0,28mm, 1704.7

ViewSonic P815, 21", 1800*1440 na11843.2

ViewSonic Q 41, 14" 1203.9

ViewSonic Q71, 17" 2788.7

ViewSonic V55/655, 15" 66 kHz, 1690.1

ViewSonic V75/775, 17", 82 kHz, 3580.9

ViewSonic V95, 19", 95 kHz,.D,ZG “ 5482.3
Well Communication
Modemi

Modem 33k6 RCW interni, voice 291.8
Modem 33k6 RCW, externi, Voice 398.7
Modem 56k FLEX interni 551.8
Modem 56k intemni, Rockwell, V90,  420.4
Modem 56k PC TEL chip set 296.8
Modem 56k PCMCIA 875.1
Modem 56k V.90 Cirrus Logic, PCI  364.2
Modem 56k x2 externi Ti 652.1
Modem 56k x2 interni TI 508.4
Modem 56KFLEX RCW, externi 639.0
Western Digital

Hard diskovi

Western Digital 10.1 GB 2246.4
Western Digital 3.1 GB 12198
Western Digital 4.3 GB 1326.3

Westermn Diaital 8 4 GB 1529 5



Zlocin se (ipak) isplati

GANGSTERS:

ORGANIZED CRIME

LI P, T

Eidosovci su, potaknuti velikim uspjehom igre Commandos: B.E.L., napravili jo$ jednu vrlo za-
nimljivu i prili¢no igrivu igru. No je li to dovoljno da postane hitom?

Velika je pozornost posveéena detaljima

tako bar tvrdi veéina ljudi, no

PISE Alan Graf z Loél N se ne.
isplati,
ARSI

HotHouse Creations
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Eidosovci su se uistinu potrudila
na zanimljiv i prili¢no zabavan
nacin pobiti tu tezu. Naime, nji-
hova najnovija igra koja se tek
nedavno pojavila i kod nas,
Gangsters: Organized Crime,
vjerno doc¢arava dvadesete
godine u Americi - zlatno doba
prohibicije, kockarnica, i krimi-
nala.

Igra se odvija u zamisljenom
gradu New Temperence, uredenog
u stilu Chicaga dvadesetih godina.
Vi ste u ulozi Sefa manje lokalne

bande koju trebate pametnim
poslovanjem i mudro osmisljenim
poslovnim potezima dovesti do sta-
tusa respektabilne organizacije
svima nam poznate pod imenom
mafija. Bit ¢e tu svega, od manjih
prekriaja poput iznudivanja novca
za “zadtitu”, zastradivanja, razbijan-
ja duéana i premlacivanja ljudi do
ubojstava, palezi i podmetanja
bombi. Osim toga, modi cete voditi
i razlicite ilegalne poslove (kockar-
nice, tvornice i prodavaonice pica i
tiskare laznog novca). Kako vam
Zivot ne bi bio prelagan, osim stan-
dardnih neprijatelja tipa “obi¢nih”
policajaca i FBI-a, tu ¢e se nadi i 3

protivnicke bande koje takoder
hoce svoj dio kolaca.

TURN - BASED ILI
RTS ?

Sama je igra vrlo dobro osmisljena i
nudi nesto novo u ovom pretr-
panom svijetu ve¢ tipskih igara koje
su vise — manje medusobno sli¢ne i
najbolje bi se mogla opisati kao
mijesavina turn-based i real-time
strategije ( i to prili¢no igriva
mjedavina ). Pod turn-based
dijelom igre podrazumijeva se tzv.
Gang Organizera, u kojem mozete
do u najsitnije detalje isplanirati ras-
pored duznosti svakog gangstera,
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DRY WORKERS WORK BETTER

INDUSTRIALISTS URGE FOR FURTHER CRACKDOWNS

L e o
Gangstere mozete opremiti razliéitim
oruzjem

popis lokacija koje treba obici i
zadataka koje treba obaviti. Oni ce
u pocetku pretezno biti okrenuti ka
iznudivaniju love i pronalazenju
novih ¢lanova bande. Svi trgovci
kojima jednom iznudite lovu placat
¢e vam svakog tjedna tzv. “zastitu”.
Preporucujem da se odmah na
pocetku pobrinete za ra¢unovodu

;
i
i
z
5
|

NEKOLIKO PRAN NIIH SAVJET

Odmah na pocetku skupljajte ljude i nastojte zauzeti $to vece podruéje za
iznudivanje (veca je vjerojatnost da ¢e vam poslije placati zastitu ako to odmah
ucinite). Pazite, morate imati i dovoljno ljudi da biste ga mogli pokriti u
sljedecim potezima. Otkupljujte kuce u kvartu i onda u sredini bloka zapoénite
neki ilegalni posao (obi¢no nosi prili¢nu koli¢inu novca) nastojeci pritom da je
Sto sli¢niji legalnom jer je manja 3ansa da vas FBI otkrije. Dobro je postaviti
nekog gangstera da ¢uva posao (Guard Business). Ako vam netko ne zeli platiti
“zadtitu”, prvo mu razhijte lokal ili kuéu, a potom zapalite (uvelike utjece na
redovitost placanja susjeda). Ako sumnjate da u nekoj zgradi protivnicki gang-
ster vodi neki ilegalni posao, najbolje je latiti policiju i poslati mu raciju
(nema smisla da vasi ljudi bez veze ginu). Cesto pregledavaijte je li koji vas gang-
ster na listi trazenih FBI-ja, ako je, sklonite ga s ulice u tzv. Pool bar na neko vri-
jeme (otprilike 2 -3 tjedna). I posljednji savjet: nemajte milosti ni za koga jer bi

e IS
Cini se da i u New Temperanceu posluje
ZET

(moze vrlo uspjesno utajiti porez) i
odvjetnika (za podmicivanje javnih
djelatnika — osim FBI-a), koji ¢e
vam u vasem poslu biti vrlo korisni.
Tu su jo$ i opcije za odredivanje i
opremanje porucnika, tj. voda ma-
njih skupina ljudi pod vasim zapov-

jednistvom, zatim za diplomaciju (.

odnose s drugim bandama koje

Mala razmjena misljenja ispred sudnice

U Overhead View igra podsjec¢a na Pizza
Tycoon

vas to moglo pokopati..

& 1

. Pazite pri odabiru kazne jer jer razlika izmedu Torch...

“Prava moc nije nikad daona, ona
se uzima

variraju od saveza, do otvorenog
rata), i opcije s dousnicima, koji
katkad znaju biti izvrstan izvor
informacija. RTS dio igre
zapocinje radnim tjednom,
graficki najljepsim dijelom
igre, ali i najdosadnijim

jer je vecina zadataka
isplanirana ve¢ u Gang
Organizeru pa Cete vec
nakon pet minuta divljena
jedva Cekati da taj radni
tjedan prode. Tu i tamo bit ée
dogadaja koji ¢e vas nakratko
zaokupiti, ali to dolazi do
izrazaja tek poslije u igri (npr.
ubijanje protivnickog gang-
stera, ili pak pracenje do
odredista, $to je ponekad
korisno - otkrit cete pro-
tivnicko skroviste, potplatiti policiju
i poslati mu raciju).

DETALINOST PRUJE
SVEGA

Grafika u igri je prilicno impresivna
zadivljuje svojom detaljnosc¢u
(pogotovo tijekom radnog tjedna).
Programeri su vrlo uspjesno naprav-
ili grad koji sa svim svojim
stanovnicima, prometom, i gang-
sterima funkcionira besprijekorno i
na vise — manje osrednjem
Pentiumu. Drugim rijecima, nema
potrebe za danas gotovo
neizbjeznim 3D ubrzivacem.
Clazba u igri je vrlo dobra, uvelike
doprinosi atmosferi igre, pogotovo
kad glasovi gangstera dosade. Kako
nijedna igra nije savriena, ni ova
nije iznimka. lako vrlo zanimljiva,
igracu koji je igra prvi put bit ¢e
iznimno teSka, pogotovo ne zaviri i
u podeblji priru¢nik koji dolazi s
igrom i jedan je od rijetkih preve-

’

‘q denih na hrvatski. Da bi se to

nekako ublaZilo, postavljeni su
Tutoriali, koji bas i ne
pomazu previse ( izuzev
opcije Overview ). Druga
zamjerka mogla bi se
putiti konfuzno rijesen-
im izbornicima, te
pravom “Sumom” opcija
kojima je igrac¢ zasut, kao i
nepreglednoscu ulica u RTS-
modu. Treba jos spomenuti
podriku za igranje udvoje
preko modema ili serijskog
kabela, ili do 4 igraca preko
lokalne mreze ili Interneta.
Ovo je zapravo jedna
vrlo solidna igra (nakon
nekoliko dana igranja, koliko
je potrebno da se snadete u
opcijama) koja ¢e vas svojom zan-
imljivom idejom i velikom igrivo3¢u
zadrzati ispred ekrana odredeno
vrijeme. Igra je vrijedna pozornosti,
pogotovo ako ste ljubitelj gangster-
skih filmova i doma cuvate zbirku
“Kumova”. 4

ALTERNATIVNO b
COMMANDOS: BEHIND
ENEMY LINES

lzvrsna i vrlo igriva strategija iz 2. svjetskog

rata. Jednostavno i vrlo intuitivno sucelje te
zanimljiva radnja ¢ine je dobrom vjezbom za
ovu igru

PIZZA TYCOON

Pomalo zastarjela igra koja svojim izbornicima i
pogledima podsjeca na ovu.

Izvrsna ideja, no zhog

velike tezine ll [l
(onima koji je prvi

put igraju) i nekih

mani NN

propusta
ne zasluzuje vise...
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S0, you want to be a Hero?

Heroji, zmajevi, mnogo nevinog pucanstva i unesrecenih djevojaka ¢ekaju samo da
ih spasite... Napokon!

Sjajna uvodna animacija u QuickTimeu ée vas
oduseviti

Fi
R N Y
R R

Health

-

LA L -~
Stamina f % - " ;p 4 V

PISE Mislav Mataija NAKo

Yosemite Entertainment
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Vas je lik raden od kojih 800 poligona, a zmaj, glavno éudoviste, od 2500

King's
Quest
a 8, evo jos jednog nastavka
slavnog serijala iz proslosti.
Demo QG 5 nije na mene
ostavio poseban dojam, ali,
vidjevsi cijelu igru, promijenio
sam misljenje. Ova je igra
jedan od najvecih dragulja u
posljednjih godinu dana!
Odmah me je osvojila tipi¢no
RPG-ovskim osobinama, kao
Sto su brojni manji questovi,
ali i avanturisti¢nim
zagonetkama (iako je igra
zapravo RPG). Ima tu i nekih
znacajnijih propusta u izvedbi,
ali sve se to moze i mora
oprostiti.

Prica QG serijala nije nikad bila
posebno originalna: uvijek ste bili
heroj koji ocarava sve koje ugleda
svojim herojstvom, koji ubija zla
¢udovista, kojem poklanjaju kra-
ljevstva, pred kojim Zene padaju u
nesvijest itd. Prava carolija tog seri-
jala nije u originalnosti price, nego
u nacinu na koji prikazuje svoj
nevjerojatno bogat i detaljan svijet
koji je zemljopisno djelomi¢no
vjeran nasemu, jedino sto iz razlici-
tih zemalja potjecu razli¢ita bica.
Svaki se novi QG odvijao u nekoj
novoj zemlji, pa tako i ovaj. Princ
Shaperia, tj. vi, saznaje da je u
Silmariji, lijepoj primorskoj zemlji
radenoj po uzoru na Grcku, ubijen
kralj pa se odlazi ondje natjecati za

taj polozaj: izvrsi li nekoliko
questova, postat ¢e novi kralj. Ali ,
sve to dolazi u vrlo nezgodno vri-
jeme: zlo se probudilo u Silmariji.
Zmaj koji je neko¢ napadao
Silmariu probudio se, vojska
placenika zauzela je obliznja rib-
arska sela, a kraljev ubojica je na
slobodi i vi ste mu sljedeca meta...

POVRATAK JUNAKA
Ve¢ nakon fenomenalnog uvoda,
shvatit cete da je ova igra nesto
doista posebno. Ve¢ smo napustili
svaku nadu da ¢e RPG avanture s
naglaskom na prici i naraciji, kakve
su nekoc vladale igracim trzistem,
ikad oZivjeti i vratiti staru slavu.
Cak su i u Sierri razmatrali napus-



Odmah na pocetku uzmite sobu u gostionici, ali ne u Mrtvoj papigi, ve¢ u Patulji¢inoj

gostionici u zapadnom dijelu grada.

'NailiepSe od grafike su svakako preren-
derirane panorame

tanje tog Zanra, a ni ova se igra ne
bi pojavila da nije bilo ucestalih
peticija igraca koji su je trazili.
Autorica igre je Lori Cole, jedna od
boljih Sierrinih masterminda. Na
svu srecu, stara carolija se vratila.
Na pocetku mozete birati jedan lik
izmedu tri ponudena: borca,
¢arobnjaka i lopova. Osim toga,
mozZete ga importirati iz prijasnjih
QG-ova (ako ga nekim ¢udom jo3

€D SOUNDTRACK
CD soundtrack QG5 je doista fan-
tastican. Njegov je autor gospodin
po imenu Chance Thomas, koji je
neko¢ radio glazbu za kratke fil-
move i razlicite reklame
(McDonald’s, Nissan). U industriju
interaktivne zabave prebacio se kad
je shvatio kakav potencijal imaju
igre i glazba u njima te je stoga
nedavno podnio NARAS-u, amer-
ickom tijelu zaduzenom za
Grammy, prijedlog da uvedu novu
kategoriju - za najbolju glazbu u
kompjutorskoj igri. Prijedlog se
ozbiljno razmatra, zelimo mu
srecu! Sam soundtrack sadrzi vise
od 200 razlicitih glazbenih uloma-
ka, ¢ija je namjena da nikad ne
zamore igraca i ne budu repetitivni.
Inace, na glazbi je, osim Thomasa,
radio orkestar od 32 ¢lana, oktet
limenih puhaca, harfist, gitarist i
svira¢i razlicitih egzoticnih instru-
menata. Glazba je manje-vise
klasi¢na, ali ¢e se svidjeti i onima
koji nisu ljubitelji takve glazbe.
Chance Thomas trenutacno radi
glazbu za bududi hit Middle Earth.

4 Chance Thomas
pri poslu. Rad na
soundtracku je
trajao godinu
dana

Ocito su s velikom pozornoscu stvarali ovako
vjeran okolis i mediteransku arhitekturu

|

uvijek Cuvate), a s igrom cete
dobiti i fajl za importiranje paladi-
na. Nacin razvijanja radnje i rjesa-
vanja zagonetki bit ¢e korjenito
razlicit za svaku klasu. Igra je nelin-
earna i odvija se u real timeu. Sto
to znaci? Pa, nelinearnost je tip-
icno RPG-ovska: mozete uciniti $to
zelite i reagirati razli¢ito u
odredenoj situaciji, to ¢e u kon-
acnici dovesti do promjena u
vaSim statistikama i buduc¢im
dogadajima, ipak, osnovna radnja
ostaje jednaka. Real time Zznaci da
se neki dogadaji mogu dogoditi
samo u odredeno vrijeme dana,
primjerice, u Silmariji kréma ne
radi ujutro, a trgovci i ribari ne
rade popodne. RPG osobine su
dovoljno kompleksne za RPG
fanove, ali ¢e ih brzo shvatiti i oni
bez iskustva. Nazalost, iako postoje
experience pointovi, nema
klasi¢nih nivoa. U igri ima mnogo
zagonetaka, sjajno napravljenih i
izazovnih i za pocetnika i za
iskusnog avanturista. Naravno,
moguc je i dijalog s NPC-ovima,
koji je odli¢an i opsiran, ali nesto
drugaciji nego u vecini avantura —
naime, lik kojim upravljate jedini
je lik u igri koji nema svoj glas (?)
pa mozete izabrati samo teme raz-
govora. Kolic¢ina izgovorenog
dijaloga u igri je nevjerojatna, a
kvaliteta glume vrlo dobra: u igri
postoji preko 50 likova, a svi su
glumci svoj posao obavili na razini.
Scenarij i dijalozi su besprijekorni.
Igra je definitivno najambicioznija i
najopseznija od svih dosadasnjih
QG-ova: golem broj lokacija i
NPC-ova jamc¢i dobru i dugotrajnu

Istrazivanje okolisa je vrlo znaéajna
osobina igre. Prije nego se prijavite za sil-
marijskog kralja, temeljito pretrazite grad

Borba je puna adrenalina. Zelite li
prezivieti protiv ovakvih bestija, trebat
¢e vam puno napitaka

Lijepo je
PONOVNO
osjetiti vjetar
U kosi!

zabavu, a kad je jednom zavrsite,
odigrat cete je barem jo$ jednom.
Obozavatelji serijala ¢e biti zado-
voljni §to se pojavljuje dobar dio
likova iz prijasnjih nastavaka (Elsa
von Spielburg, Salim i Julinar,
Erasmus, Fenris, Rakeesh...).

TO TE JA PITAM!

Borba je znatno poboljsana u
odnosu na prijasnje QG-ove. Osim
klasi¢nog izivljavanja na nesretnom
glodavcu, mozete rabiti i strafeanje
i obranu Stitom. Nazalost, te su
mogucnosti samo na papiru: u
praksi su manje-vide beskorisne.
Zasto? Pa, tijekom borbe, nista se
ne mijenja u odnosu na normalno
igranje, pa ni kut kamere, tako da
vas lik vidite samo kao nesto vecéu
nakupinu piksela (o grafici procita-
jte nesto dalje), a jo$ kad se oko
vas okupi nekoliko neprijatelja,
strafeanje i obrana postaju samo
distrakcija. Najucinkovitije postaje
kupiti stotinjak napitaka za zdravlje
i izdrzljiv mis. Crafika je posebna
prica. Naime, igra ne podrzava
nikakvo 3D ubrzanije, a ni patcha
za tako nesto nece biti, kako stvari
stoje. Razlog tomu mozda lezi u
¢injenici da se igra, onakva kakvu
kupite, moze igrati i na PC-u i na
Macu! Da, dobro ste ¢uli — jedna
verzija za dvije platforme!
Nazalost, $to se tice grafike, sve je
dosta pikselizirano, §to narocito
smeta pri borbi, kako sam ve¢
spomenuo. Ali, usprkos tehnickim
poteskocama, grafika je izvrsna:
lijepo dizajnirane lokacije i arhitek-
tura uvudi e vas u ulogu junaka,
princa od Shapeira, bolje nego
ikoja sli¢na igra dosad. A zvuk?

VJEROVALI ILI
NE
Igra je ve¢im dijelom programi-
rana na Macu! Da, istina je...
Sustavski kod, program za mod-
elizaciju likova i alati za panora-
mu scena su pisani na PowerMacu
u programu Metrowerks
Codewarrior, dok su na PC-u u
Visual C-u ++ dizajnirane sobe,
zagonetke i neki drugi dodatni
alati. Sve skupa je kompajlirano te
je igra 100% kompatibilna s
Macom i PC-em, rabi isti kod i
podatke. Zapravo, programiranje
je zapocelo na Macu jos 1996., a

na PC podacima se pocelo raditi
tek 1997.

Glazbena podloga QG-u 5 je po
svoj prilici najbolja glazba za kom-
pjutorsku igru dosad. Zvu¢ni efek-
ti su takoder besprijekorni... Ako
imate brz CD-player, uzivat cete!
NazZalost, zasad su velik problem
bugovi, kojih je igra prepuna. U
vrijeme dok ovo citate trebao bi
vec postojati i patch.

U jednom dijelu igre ostarjeli
pustolov koji je zaboravio na
avanturu, na uzivanje u zivotu
zamolit ¢e vas da mu donesete
vode iz potoka inspiracije. Popivsi
je, osjecat e se preporoden, sjetit
ce se vjetra u kosi, ljepote
suncanih dana i okusa pobjede.
Ova je igra upravo to — gutljaj
vode iz potoka inspiracije. Uz nju,
sjetit Cete se uzitka Sto ste ga
osjetili igrajuci ovakve igre prije
nekoliko godina... Ovakve igre
trebaju danasnjem igrackom
trzistu kao voda pustinji. 4

ALTERNATIVNO

KING'S QUEST: MASK OF
ETERNITY

Osmi nastavak King's Questa se itekako razliku-
je od ostalih: mnogo je akcijskih elemenata.
Meni osobno je bio pomalo miak.
FALLOUT 2

Tematski ima vrlo malo veze s QG5, ali u
dana$njem pomanjkanju dobrih RPG-ova svaki
dobar RPG treba posebno istaknuti.

RAGE OF MAGES

Pravo iznenadenje od nepoznatih proizvodaca —
dobra, klasicna RPG zabava.

:
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P|ay5 fal{[e]g] Nakon dvogodisnjeg najavljivanja, konaéno ga mozemo i zaigrati! je li to doista najbo-

RECENZIJA

Va$ nadredeni i drugi suradnici imaju glupu naviku da 'vas preko CO

opasnim situacijama

b

PISE Berislav Jozi¢ u lSTI N je
dobar

Konami

ALTERNATIVNO

TEN-CHU

Iznimno sli¢na po atmosferi i nacinu igranja, ova
je igra zapravo MGS prebacen u srednjovjekovni
Japan.

COMMANDOS: B.E.L.

Malo vise taktike i strategije, ali je osjecaj
tajnovitosti isti. | u ovoj je igri cilj biti neprim-
jecen, a ne samo Klati oko sebe kao u vecini
igara na trzistu.

RESIDENT EVIL

Intenzivna atmosfera i nacin borbe u MGS-u pril-
itno slice poznatom horror serijalu.

Videosekvence su vrlo dobre, iako rabe
game engine umjesto FMV prikaza
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kao $to su pricali! odgovarao sam
ovih dana prijateljima u redakci-
ji, ljubomornima s$to je mene
dopala ugodna zadaca recenzi-
ranja MGS-a. I dok oni ¢ekaju da
ja vratim CD-e (da, dva su), vi
procitajte iz prve ruke o igri koja
je gotovo dvije godine najavlji-
vana kao hit koji ¢e uzdrmati svi-
jet.

Nakon iznimno dobre prodaje
u Japanu, za Metal Gear Solid ce se
sasvim sigurno ¢uti i u Americi i u
Europi. Na kutiji verzije koju sam
do maloprije igrao velikim je slovi-
ma otisnuto NTSC, sto dovoljno
govori o njenom podrijetlu, no ne
brinite, PAL verzija stize sredinom
sijecnja, kada ce je modi zaigrati i
obic¢ni smrtnici.

U AKCLJU!

Za one koji ne citaju novosti na
webu, kratko upoznavanje: u MGS-
u nastupate u ulozi umirovljenog
komandosa Snakea, najsposobnijeg
strucnjaka za 3pijunazu, pozvanog
da obavi misiju o kojoj ovisi
buducnost svijeta. Pri¢a se veze na
jednu mnogo stariju igru u kojoj je
Snake unistio golemog robota (po
imenu Metal Gear) i ¢vrsto¢om
svoje naravi i misica zaradio nadi-
mak Solid (eto i razloga iznimno
neinspirativnog imena igre). Ovaj
puta Snake se mora uvuéi u bazu

DA‘C-a zivkaju u

za PSX!

Commando

Puzanje je jedini na¢in izbjegavanje nekih zamki i alarmnih uredaja, sto je ujedno i

najtisi nacin kretanja, pa cete ga Gesto rabiti

VR trening do-
pusta da -
iskusate

granice

strazarevog

vida i sluha te

osjetljivost

razlicitih alarm-
nih uredaja. :

Nazalost, ovdje .

nema razlicite

opreme koju =

cete naéi
tijekom igre, pa
ne mozete
iskusati njeno
djelovanje

terorista koji posjeduju nuklearno
oruzja, osloboditi taoce, sprijeciti
lansiranje raketa i jos Stosta. Mnogo
posla za jednu no¢.

Igra je u cijelosti 3D, s renderiranim
okolisem i dobro oblikovanim
likovima. Pogled je iz polupticje
perspektive (reklo bi se - izometri-
ja), a ponekad i iz prvog lica, ovisno
o tome 5to radite. U najboljem stilu
americkih filmova, Snake se mora
kroz igru provlaciti u tajnosti,
straZari ne smiju znati da je tu, a
one koje ne moze izbje¢i - treba
necujno ubiti. Nadzorne kamere,

alarmi, mine i sli¢ne prepreke
ometaju ga na putu do cilja i igru
pretvaraju u lekciju o oprezu i str-
plienju. I Secer na kraju: Snake u
borbu krece bez opreme koju stoga
mora skupljati usput, ili otimati ubi-
jenim protivnicima. Na pocetku ima
samo dalekozor (vrlo korisno),
CODAC prijemnik (za komunikaciju
s bazom) i cigarete (gotovo potpuno
beskorisno, ali krije 3aljivu pricu).

U igri vas ocekuje vrlo detaljno
razradena pri¢a s mnogim obratima
u radniji te desetak vrlo uvjerljivih
likova koji komuniciraju sa

Osjecaj napetosti, opasnosti i
potrebe za skrovitoscéu docaran
je kao ni v jednoj igri do sada



Puzajuci kroz ventilacijske otvore bit cete
neprimijeceni sve do raznih dogadaja i kon-
verzacija koje ce vam pojasniti pricu igre

Kada se na radaru pojavi crveni natpns
DANGER, primijeceni ste i strazari krecu
prema vama - loSe vam se pise

Prica je toliko dobro smisljena i
razradena da bi se bez probliema
mogla prebaciti na film

Snakeom. Buduci su im glasove
posudili glumci, sve zvuci kao u
najboljim hollywoodskim akcijskim
filmovima, a ne kao u meksickim
sapunicama. Ovdje je naglasenija
vaznost voice actinga jer veci dio
igre ¢ine animacije i razgovori
medu likovima. Ovo je jedna od
rijetkih igara u kojoj cete takve
sekvence gledati sa zanimanjem i
necete ih preskakati jer podizu
atmosferu i pojacavaju napetost
cijele igre u kojoj cete uistinu
uzivati.

NENAORUZAN | RUZAN
I tako, nas junak krece u akciju,
opremljen samo svojom hrabroscu i
vjestinom (he he, mogao bih pisati
viteske price, zar ne?). Tijekom igre
Snake ce skupiti dovoljno oruzja da
zapoc¢ne omanji rat i dva kamiona
$pijunske opreme razasute naokolo
koja i nije prijeko potrebna za
prelaZenije igre, ali ¢e je uciniti dru-
gacijom - npr. ako uporabite lijek
protiv nervoze, nece vam se tresti
ruke pucajudi iz snajpera. Naravno,
ima i predmeta koje morate
pokupiti da biste napredovali, kao
Sto su klju¢-kartice i oruzja.

Ve¢ od samog pocetka moci cete
skupljati razli¢ita oruzja, od pistolja
do ru¢nog lansera raketa, a i strelji-
va ce biti dovoljno, no nemojte
naokolo jurcati pucajuci jer bi vas

Streljivo i opremu nalazit cete na
najuéudnijim mjestima - ¢ak i u zahodu

strazari mogli brzo srediti. Ubijajte
samo kada je to neizbjezno, i nas-
tojte da vas nitko ne cuje. Cak i
kad ne pucate na strazare, oni ¢e
vas prili¢no lako uociti pri ulasku u
bazu, pa budite oprezni. U MGS-u
Cete Cesto puzati kroz ventilacijske
otvore, skrivati se iza vratiju, izbje-
gavati pogleda strazara i sigurnosnih
kamera, Sto ¢e vam uvelike olak3ati
radar, na kojem je oznacen
vidokrug strazara i kamera pa samo
morate paziti da ne natrcite na
njih. Osim §to vas mogu vidjeti,
strazari vas mogu i Cuti, stoga
gledajte gdje stajete - lokve, celi¢ne
reSetke i suho granje izbjegavajte
pod svaku cijenu. Naravno, nije sve
u skrivanju, bit ¢e tu i borbe.
Povremeno cete nai¢i na Bossove
koje morate pobijediti da biste nas-
tavili igru. Svaki od njih ima svoje
posebne nacine borbe te im
morate naci ranjivu tocku i pamet-
no iskoristiti svoja oruzja i opremu.
Uz puzanje i borbu, Snake ¢e
u svojoj misiji morati rijesiti i brojne
probleme: pronadi klju¢ za odrede-
na vrata, prije¢i minirano dvoriste,
kontaktirati $pijune unutar nepri-
jateljskih redova. Mnogo puta,
pomodi ¢e vam vas tim stru¢njaka s
kojima stupate u kontakt preko
CODAC-a, ali se ponekad morate i
sami pomuciti. Tajna je, u vecini
slu¢ajeva, dobro gledanje i zakljuci-

SN £ i
Ninja je prvi boss kojeg cete se otarasati
jedino udarcima rukama i nogama

Igraci koji nemaju Sonyjev dualshock con-
troller bit ce liSeni velikog uzitka jer su
vibracije ovaj puta iznimno dobro uklo-
pliene u radnju. Na nekim mjestima bez

SAD ME VIDIS, SAD ME NE VIDIS
iciti uredaji ili oruzja kojima se opremite mijenjaju vas
pogled na akciju. Tako postoje naocale za gledan;e u mraku, za detektiranje

izvora topline i druge opticke naprave, a najvazniji je vas “trusty” dalekozor koji
imate od samog pocetka. Kada ih dobijete, ove ¢e vam se naprave uciniti besko-
risnima, ali svaka od njih ¢e vam biti od neprocjenjive vrijednosti u nekim
situacijama. Zanimljivo je da ove modifikacije pogleda utjecu i na izgled ani-
macija, pa ako nosite toplinski osjetljive naocale, neke ¢e animacije biti u crven-

om tonu.

Kada u nekoj borbi uporabljujete posebno oruzje (obi¢no protiv bossova),
pogled vam se takoder mijenja ovisno o nacinu nisanjenja.

vanje. Mozda je pomoc¢ koju vam
pruzaju vasi prijatelji kojiput i preve-
lika, jer bi postupno otkrivanje
rjedenja donijelo vedi uzitak, ali i
ovako nije lose. Osim savjeta i
odgovora na vasa pitanja, momci (i
djevojke) iz baze ce vas cesto kon-
taktirati samo da bi naglasili vaznost
nekog detalja, a stalno Cete biti zasi-
pani porukama o negativnosti atom-
ske energije, vaznosti mira i ljubavi,
Stetnosti pusenja! Ovaj odgojni
aspekt igre vjerojatno je namijenjen
mladim igracima pa ponekad moze
Zivcirati, ali to nikako ne bismo
mogli navesti kao vecu zamjerku.

MOC TEHNIKE

Kao i uvijek, kvalitetna prica i
igrivost moraju biti poduprte
dobrom doradenoscu, da bi igra
dobila visoku ocjenu. MGS je i ovdje
na vrhu ljestvice. lako su teksture
pomalo “tockaste”, ukupni vizualni
dojam je vrlo dobar, a engine je brz
i podrzava mnogo detalja, pa su ¢ak
i animacije napravljene pomocu
njega. Da su se programeri odlucili
za neki drugi oblik animacija (npr.
FMV), igra bi zauzimala sigurno 4 ili
5 CD-a. Zvucni dio je jos bolji od
vizualnog, a ukljucuje hrpetinu sit-
nih detalja koji majstorski docarava-
ju atmosferu (zvukovi koraka,
okolisa, uporabe predmeta...).
Kvaliteta zvuka ovisi i o tome gdje se
nalazite - na otvorenom su efekti
priguseni zbog snijega, dok su u
uskim hodnicima pojacani odjecima.
Ako imate surround sustav, primijetit
Cete da su zvukovi i prostorno ori-
jentirani, Sto ¢e vam cesto pomoci
da skriveni u cijevi otkrijete odakle
stize strazar.

Uz efekte, svakako treba pohvaliti i
vec spomenute digitalizirane
dijaloge likova, ali i glazbu koja se
javlja samo na posebnim mjestima
(tijekom borbe ili drugih napetih
trenutaka) i uvijek je izrazito pri-
lagodena atmosferi.

Osim grafike i zvuka, tehnicka
doradenost vidi se i iz kontrola,
nacina snimanja, te organizacije

ZASTITA, KAKVA
ZASTITA?

Cudno je ito se neke stvari na
svakoj platformi moraju ponovno
uciti. Kako je piratiziranje PSX igara
postalo svakodnevica, Konami je
i i Sifrom. No,
glupoicu programera ili nekog dru-
gog, primjenjena zastita je na razini
prvih igara za C64 - samo jedna
sifra, koja pise na kutiji CD-a. Da
glupost bude jos veca, Sifru je KON-
AMI nekoliko dana nakon izlaska
igre objavio na svom web siteu.
A ne, necu vam je reci, ali ako u
HACKERU bude objavljen prohod
igre (a mogao bi biti), naci cete je
ondje.

srecu, dijelovi su ve¢inom krat-

ki pa necete morati prelaziti

duze dionice izgubite i Zivot.

Za upravljanje likom, pre-

porucujem analogne kontrole

za borbu i digitalne za precizno

hodanije jer je takvo upravljan-

je vrlo intuitivno i lagano.

Odabir oruzja i opreme vrsite

L1, L2, R1 i R2 tipkama, $to je

vrlo brzo i ne prekida igru (kao

npr. inventory u Resident

Evilu).

Sve u svemu, tehnicka doradenost

je jo8 jedan od aduta ove igre.
Nakon svega, vjerojatno se

pitate ima li MGS i slabu stranu. Na

webu sam ¢itao o tome kako je

igru lako prijeci, $to nije to¢no -

¢ak i na najlaksem nivou trebat ¢e

vam vise od 20 sati igranja, ne

uklju¢ujuéu upoznavanje s kontro-

lama. Kada pak zavrsite najlaksi

nivo, o¢ekuju vas nova iznena-

denja.

Do sada jo$ nisam nai$ao na igru

koja bi imala ovako svjezu pricu,

tehnicku kvalitetu i dobru atmos-

fere, pa sam bio u dvojbi treba li

MGS ocijeniti ocjenom iznad 95%

ili ne. Mozda se moje odusevljenje

ovom igrom nece prenijeti i na vas,

ali njezine ce je kvalitete svakako

svrstati medu deset najboljih igara

za ovu konzolu. 4

igre. MGS je zapravo samo
jedna misija, sto nikako ne
znadi da je igra kratka i da L
Cete je brzo zavriiti. od najboljih

Snimanje pozicije moguce za ;
je uvijek, ali vas ucitana pozi- do
cija vraca na pocetak dijela %
misije u kojem ste snimili. Na

dualshocka necete uopce shvatiti o cemu
to likovi na ekranu pricaju (npr. borba s
Psycho Mantisom). Sve $to se moglo
podrhtavanjima controllera dodati

atmosferi, ucinjeno je prvoklasno pa

preporucam svima koji zele igrati MGS

neka nabave “drmator”.

pretjerivanja,

H L

1
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Tko laze, taj i krade
Kakva su to neko¢ vremena bila? Neizbrojive gomile
. su krale sve i svasta, za vlastelu nije bilo pravila, a
. devedesetima, zaigrajmo igru lopova

praznovjerje je vladalo posvuda. No, ne¢emo sada o

Ljudi sa ¢eki¢ima u rukama....mora da sam u kovaénici..hm, hm..

PISE Damir Rukavina

PROIZVODAC Looking Glass Design

J HACKER SIECAN 1999

-
c. N ITI najrazlicitije
stvari, a ne
zavrsiti u pritvoru (ili mrtav) bila
je glavna ideja svih fantasy role
playinga. Taj vrlo zabavan bijeg
od stvarnosti je bio zapravo alter-
nativa dugom alkoholiziranju
duboko u noé. Naravno, tu su i
1st person shooteri. Kvragu,
sama pomisao na real time verzi-
ju Blooda izaziva neugodno
peckanje u predjelu zeluca.

Thief je upravo jedna od takvih
alternativnih stvarnosti...O.K., bljez-
garim. Thief je igra u kojoj igrate
ulogu lopova. Da, dobro ste proci-
tali. Jos u ranom djetinjstvu, dok ste
jos bili provalnik, izabrani ste da
naucite sve vjestine od vrhunskih
majstora krade (asocijacije..hmm), a
¢im ste stekli dovoljno samopouz-
danja i znanja, pobjegli ste i presli u
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bi se trebali drzati jedni drugih..

privatnike. Sada se u mra¢nom
srednjovjekovnom svijetu snalazite
kako znate, kradete od podmukle
vlastele i onih koji ne zatvaraju pro-
zore. No, kako se va$ posao razvija,
sve vise vam se ¢ini da netko u
vasim postupcima povlaci konce.
Uostalom, stvari bi bile malo ¢udne
da se problemi ne zakuhavaju: pa
rije¢ je o kompjutorskoj igri, zabo-

ga!

VRECA | BATINA

Thief: The Dark Project bi trebao
biti avantura. No kako stvari stoje,
ovaj Looking Glassov proizvod je
mnogo vise od toga. Naime, oni
detalji o kojima niste nikada
razmisljali u st person igrama su
ovdje. Pocet ¢emo sa Stimungom.
Samo ponasanje i reakcija okoline
na svaki va$ postupak je daleko
naprednije nego u bilo kojoj igri.




Looking Glass Studios je tvrtka koja je oduvijek donosila inovativna izdanja
vrhunske kvalitete, vrhunskog dizajna i vrhunske igrivosti. Po svemu sudedi,
koncepti njihovih novih izdanja uvijek nose poseban stih koji malo tko moze
nadmasiti. S evergreenima poput Ultima Underworlda, System Shocka i Flight
Unlimiteda, Looking Glass je digao igre na sasvim novu razinu, a posljedniji pro-
jekt, o kojem govorimo u ovom tekstu, novi je korak u zadovoljavanju igraca koji

Problemi sa nezivima?

Koliko naprednije? Pa, recimo samo
da kolicina zvuka koji proizvodite
ovisi 0 povrsini po kojoj hodate. |
da, pogodili ste: neprijatelji reagira-
ju sasvim prirodno. Ako, primjerice,
pljackajuci dom bogatog vlastelina
koji je veceras otisao na pijanku u
susjedni grad) pretrcite preko ploci-
ca, veca je mogucnost da ce vas
strazar Cuti i prisiliti na borbu.
Doduse, postoje razlicite alatke
kojima si olaksavate posao
Uglavnom, svi faktori koje mozete
zamisliti su ovdje. Nastojte uvijek
biti u sjeni i tihi, da vas strazar ne

cuje, pa cete ledima okrenute
neprijatelje moci udariti batinom po
glavi, otrovati, oslijepiti ili probosti
nozem u leda. Nakon toga, nar-
avno, mozete ponijeti tijelo u

onaj tamni dio podruma
gdje nitko ne gleda (sve
pobudene asocijacije,
osim one o skrivanju
tijela, nisu nasa odgov-
ornost).

NADPRIRODNO
Zanimljiv detalj Looking Glassovog
Thiefa je element nadprirodnog u

traze nesto drugacije i prikupljanju novih koli¢ina novca.

4 Skice likova
u Thiefu svi nisu bas

covjekoliki

Zombies in the night, exchanging glances
(with what they have left, that is)

. Kao $to i vidite,

. Sve je puno satira
i Zivih
mrivaca...BU!

B

oy

Opet oni bez nakovnja....vrijeme je za
strijelu!

“lako igra izgleda sasvim realisticno,

U prici postoji i

element nad-

prirodnog”

prici iako igra izgleda sasvim realis-
ticno. Rijetka ¢udovista u Thiefu su
doista zastrasujuca pa do poslijed-
njeg trenutka imate dojam da se sve
dogada u granicama normalnoga. |
sam sam premro od
straha i skocio sa
stolca kad je les na
podu zastenjao,
skocio na noge i
krenuo na
mene. Ukratkom, onaj osjecaj
paranoje je konstantno prisutan jer
vi kao provalnik niste bas pretjerano
spretni u borbi prsa o prsa. S druge

Ljudi misle da tvrtke koje proizvode ili izdaju igre okrecu silnu lovu. No, iz povjerljivih izvora, doznali smo da i nije bas tako.
Da, da....svi mislite da se lova okrece kod nekog Sou bizinisa....a prava se lova vrti u nekim poslovima na koje i ne obracamo
pozornost. Tako je: kopanje kanala. Mozda niste nikada pomislili, ali ondje su najveca izdvajanja iz drzavnog proracuna.
Kompjutorske se igre vrlo slabo prodaju, programerske kuce jedan dan nastaju, drugi nestaju: vecina programera zaposl

va se u McDriveu ili kao ljudi-sendvici da bi prehranili izgladnjelu obitelj. A kod rovokopaca je stvar sasvim drugacija. O¢iti
dokaz su igre poput Thiefa zato jer tu i tamo koji nadobudni programer progovori i razotkrije ¢vrsto prikrivanu tajnu
proizvodaca igara: moze se prezivjeti samo kradom. Stoga, prestanimo sa snovima o businessu i primimo se pravih stvari:

prodavanje kestenja na minus trideset, kopanje kanala ili voznja viljuskara, ondje je pravi profi

asna pionirska!

Bl 4 E, da...na ovome se vrti lova, ljudi....ovo je samo

materijal koji ceka par zlanih ruku koje ¢e radeci
na njemu zaraditi dobit Zivota.

Samo se vi smijte....samo pricekajte prvi »
milijunéié, pa ¢u se ja vama smijat haha..itd.

strane, u igri nema ni traga humoru;
sve je okrutno realno, ispunjeno
iskonskom strahom. Sto se tehnickih
stvari tice, moram spomenuti glazbu
koja je u najuzem smislu savr$ena:
u uvodu je neka vrsta industriala,
dok se kroz igru pojavljuje u iskon-
skom x-fileovskom stilu. Sve u
svemu, ovo se cini sveobuhvatnim i
zabavnim izdanjem.

U krajnjoj liniji, Thief: The Dark
Project je iznimno djelce koje je
tesko klonirati i relativno tesko sklo-
piti u drugu igru. Ne vjerujte?
Zaigrajte! 4

ALTERNATIVNO

SYSTEM SHOCK

Igra daleko ispred svog vremena. Zbog nekog
tudnog razloga, primjerke su kupile uglavnom
majke programera

ULTIMA UNDERWORLD
Smijestena u fantazijsku Britanniu, Ultima
Underworld je 1st person roleplaying koji se
jo$ i danas spominje kao benchmark svoga
Zanra

ULTIMA UNDERWORLD 2
Bolji nastavak ve¢ savrSene igre

Simulacija provala i
krada... Sto biste
jos htjeli pod poj-
mom edutainmen-
ta?
%
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Kad se male ruke sloze!

THE SETTLERS 3

Da ni Bogovima kojiput nije lako, svjedoci treci nastavak igre o iznimno popularnim simpati¢nim
naseljenicima smjestenim ovaj put u pravi 3D svijet

Vrlo je korisna moguénost prosirivanja ili mijenjan- }
ja radnog podruéja pojedincima stanovnicima. ;
Iscrpiju li se resursi u radnoj zoni, drvosjeca ce, ‘
primjerice, prestati sijeci, ali proSirite li mu radni

krug, ponovno ce se prihvatiti posla

Ul . - ad( % = « s
infrastrukture. Primjecujete li kako su gradevine dobro povezane, farma i mlin, klaonica i farma svinja? Ovo je, naravno, primjer iz tuto-
riala koji ¢e vas najbolje pougiti efikasnoj gradnji

Primjer jedne uspjesne i pravilno rasporeden:

S Dario Rakovac J EST

PROIZVODAC Blue Byte
M. KOWFIGURACUA P10, 32 Mb, 2 MB graf, kartica
30 PODRSKA Direct 30, Glide

PLATFORME
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li se ikada
susreli sa
Settlersima? Ako ste imalo skloni
igrama stvaranja ili strategijama
u stvarnom vremenu, zaigrali ste
barem neki od nastavaka ove
simpaticne igrice. Ako se, ipak,
nekim ¢udom niste nikada nasli
na ¢elu hrabrih pionira, evo pri-
like da ih upoznate u najboljem
svjetlu. Blue Byteov treci pokusaj
unosi mnogo svjezine i
poboljsanja u igru koju cete
odmah zavoljeti.

Novi se nastavak razlikuje od
prijadnjeg simpati¢nom pri¢icom
koja igri daje donekle neozbiljan
karakter, to je zapravo varka, ve¢
nakon nekoliko sati igranja ¢ovjek
shvati kako neozbiljnosti tu nema
mijesta. Ideja je sljedeca... Stoljeca
vladavine ulijenila su bogove lijeni-
ma i ucinila ih bahatima, brigu za

-\q'. ."
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podanike zamijenili su zabavom i
bancenjem, u ¢emu su posebno
prednjacili Jupiter, Horus i Ch’ih
-Yu. Tijekom jednog od bozanskih
tuluma, Bog je svoj trojici naredio
dodu k njemu jer moraju odgo-
varati za svoj nemar. Na tom im je
sastanku pruzena posljednja Sansa
- neka izaberu predvodnika svog
naroda, a onaj koji lukavoséu pobi-
jedi suparnicke rase svome ¢e bogu
produziti postojanje. Pobijediti
mozZe samo jedan, a preostala dvo-
jica krenut ¢e na duze putovanje
tijekom kojeg ce bojati svemir u
bijelo.

EKONOMIJA IZNAD
SVEGA

U tre¢em nastavku Settlersa igrac
¢e voditi jednu od triju rasa,
Rimljane, Egipcane ili Japance. Kao
i uvijek, svaka ima svoje prednosti i

=y . Vo

nedostatke. Rimljani su, primjerice,
vrsni graditelji, dok u borbi nema
ravnih Japancima. Pripadnici poje-
dinih rasa razlikuju se u fizi¢kim
karakteristikama, nose razli¢itu
odjecu, stanuju u razli¢itim gradev-
inama i razlicito se mole svom
bogu. No, koji god narod izabrali,
osnovni se cilj nece promijeniti.
NajvaZnije je razviti snaznu
ekonomiju jer je ona klju¢ svega.
Jaka infrastruktura pomoci ¢e vam
da se sirovine brze preraduju u
materijal, da gotovi proizvodi brze
putuju do odredita te da kroz igru
brze napredujete i Sirite svoje carst-
vo. Vojna snaga takoder proizlazi iz
snazne ekonomije, a u novim je
Settlersima i taj aspekt prilicno
izrazen. U tom smislu, Settlersi
imaju naglaseniji strategijski karak-
ter - ovdje po prvi puta mozete
pojedinacno ili skupno selektirati
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Pristup planinama je bitan i nastojte ga Sto prije osigurati. Potom posaljite svoje
iskusne geologe koji ¢e vam otkriti najbolje mjesto za rudnik

Jednostavna

promjena
pomocu funkcijskih tipki omogucuje vam
da u tren oka promijenite glediste sa
strogo lokalnog na potpuno globalno

rezolucija

vojnike i povesti ih u borbu, kao u
svakom drugom RTS-u. Ipak, koliko
god borba bila izrazena, njen je
odjek u igri daleko manji od
ekonomskog. Jednom kada se
ozbiljnije uhvatite ove igre, postat
¢e vam jasno zasto je njen pitom
zgled tek varka. Ekonomski sustav
ovdje je daleko kompleksniji nego
u prijadnjim nastavcima, a mogao
bih mirne duse reci da je rijec o
ednom od najsloZenijih uopce.
Broj zanimanija je znatno povecan (
pedeset razlicitih profesija i gradev-
na njima namijenjenih), zbog cega
e vise nego ikada bitno racionalno
koristenje prostora i ciljno razvija-
nje da bi se na vrijeme osigurale
sve potrebne sirovine. U tu svrhu
su vam sada dostupni $pijuni
sposobni otkrivati nepoznati teren
koji se inace otkriva samo kada
povecavate teritorij), Sto olaksava
planiranje razvoja. Neprijatelj se
znatno brze Siri nego prije, tako
vise necete mirne duse modi graditi
jacati se jer ¢e vam Al stalno krasti
sirovine i napadati vam ispostave.
Po tome se novi Settlersi mozda
najvise razlikuju — dinamicniji su,
pa Ce se dosadasnji fanovi morati
privi¢i na novi izazov. S druge

- Lol

Ako vam gradevinci presporo grade, p
tisnite tipku F12 koja ce ubrzati gradnju
{ovo je, naravno, cheat).

" T e ¥R
Obratite pozornost na izgled pojedinih
stanovnika. Svi su prekrasno i potpuno
trodimenzionalno  modelirani, Sto
povecava uzitak igranja

strane, ovako je konac¢no izbjegnu-
ta monotonija u koju su prosli nas-
tavci Cesto zapadali. Da stvar bude
bolja, sada viSe niste ograniceni na
osnovni kontinent. Dodatak brodo-
va i posebnih specijalista — pionira
omogucuje vam da kolonizirate
daleke krajeve i razvijate trgovinu
izmedu matice i kolonija. Sve u
svemu, broj dodataka i poboljsanja
toliki je da se ne moze re¢i kako je
rije¢ o samo malo dotjeranijem
nastavku. Veca dinamika i igrivost
zacijelo ¢e privuci brojnu publiku.

NOVI IZGLED

Od svakog se nastavka ocekuje
barem vizualni napredak. Settlersi
ni tu nisu podbacili - igra se pre-
selila u pravi trodimenzionalni
okolis. Teren i gradevine su nalije-
pljene bitmape, ali je teren trodi-
menzionalno modeliran, to
omogucuje mijenjanje topografije
(prvi korak pri gradnji je uvijek
poravnavanije terena), ali i primjenu
3D ubrzivackih kartica koje nam
prekrasni svijet ove igre prikazuju u
novom, vrlo impresivnom svjetlu.
Ni svjetlosni efekti ni sjencanja nisu
izostavljeni, ali najbolje od svega su
animacije 150 razli¢itih stanovnika

£ -

Spijuni su vrlo korisni za otkrivanje nepri-
jateljskih polozaja, ali pazite da se pre-
vise ne priblizite neprijateljskim vojnici-
ma jer ¢ete morati vjezbati novog Spijuna

DODATNA OPREMA
Svakako treba istaci i pohvaliti trud koji je Blue Byte ulozio ne bi li vas sto vise
povezao sa svijetom Settlersa. Naime, posjetite li sluzbeni web site na adresi

www.settlers3.com, pronaci cete sve, od opisa jedinica i kampanja pa do multi-
medijalnih prezentacija, desktop tema i pokazivaca misa preuzetih iz igre.
Stovise, mozete skinuti i glazbu koja prati igru s pojedinim rasama u .mp3 for-
matu. Tu su naravno i najnovije zakrpe i odgovori na cesto postavljana pitanja.
Kada bi svi proizvodaci ovako dobro pratili svoje proizvode, mi bismo ostali bez

posla.
3
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. Sluzbena je stranica prava riznica za totalne fanatike!

“Settiersi: igra bogata sadrzajem i
duhom!”

za koje je koristeno preko 50000
kadrova. Settlersi su oduvijek imali
veliku toplinu, a sada kada na
svakom podaniku mozete jasno
vidjeti kakav alat nosi i ¢ime se
bavi, sve skupa izgleda tako pri-
mamljivo da vam je uzitak proma-
trati te marljive mravce kako rade.
Sucelje je takoder dozivjelo nekih
promjena, ali je i dalje ostalo
najvec¢om boljkom Settlersa.
Njegove su naprednije funkcije,
poput razlicitih statistika i raspod-
jele roba medu gradevinama, jo$
uvijek dosta nepregledne, ali
uzmemo li u obzir slozenost same
igre, valjda bolje ne ide. Ipak,
mozda bi dovoljan pomak bio da
se makar omogucilo jednostavno
skroliranje terena umjesto $to
moramo ponovno drzati pritisnutu
desnu tipku misa i povlacenja
mape. Stavimo li to na stranu,
dolazimo do najjaceg aduta — mul-
tiplayera. Kao $to smo i ocekivali,
novi Settlersi kona¢no pruzaju
kvalitetne multiplayer opcije u svim
standardnim oblicima i to ¢ak do
dvadeset igraca preko mreze ili
internerta. Opcenito, Blue Byte je
i8ao na sigurno. Nizom poboljsanja
i dodataka danas ve¢ standardnih
stvari revitalizirao je svoj najveci hit
i osigurao mu jo$ dugo Zivot na
nasim tvrdim diskovima.

Zakljucak je vrlo jednostavan:
rije¢ je o vrlo kvalitetnoj igri pona-
jprije namijenjenoj onima sporijih
refleksa koji preferiraju uporabu
sivih stanica. Tipi¢ni RTS fanovi
mogli bi se razocarati relativno
sporim tempom i slozeno$¢u susta-
va nabave i prerade sirovina, stoga
im preporucujem neka se ne zama-
raju ovim naslovom. No, ako ste
Zeljni izazova i neceg novog, odi-

™ LR T
Kada drugog izlaza nema, posaljite svoj
ratnike u napad na neprijateljski toranj.
Vojnici nece htjeti u napad ako im snaga
izvan granica nije na odredenom postotku.
Kada zauzmete toranj, vasi ce vojnici
tehnicki biti na vasem prostoru i napadati
sa 100% snage

grajte demo, mozda cete se iznena-
diti. S druge strane, ako ste s
uzivanjem odigrali prosle nastavke,
tada su novi Settlersi definitivno
nezaobilazan dodatak vasoj zbirci
igara. 4

ALTERNATIVNO

AGE OF EMPIRE: THE RISE
OF ROME

Ova je ekspanzija donijela mnoga poboljSanja
ionako izvrsnoj strategiji, i dala mali uvid u
neke od znacajki koje ¢e krasiti nadolaze¢i Age
of Empires 2

POPULOUS: THE BEGINNING
Najbolju priliku da glumite Boga dobit ¢ete u
ovom fenomenalnom Bullfrogovom ostvarenju
koje je oznatilo novo doba u svijetu RTS-a i
igara stvaranja.

KNIGHTS AND MERCHANTS
Jo§ jedan srednjovjekovni RTS koji ima pril-
ino naglaSenu ekonomiju i logistiku. Nemate
li $to drugo igrati, onda je ovaj naslov dobar
izbor.
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V.OBIC KrOZ KOMPIJUTORSKE KLUBOV E

Igor Dui¢

Dragi Citatelji, igraci, vlasnici racunalnih klubova. Ne znate gdje se najkvalitetnije igrati, gdje nautiti koristiti Windowse ili
iskusiti ¢ari igranja u mreZi? Sva sreca da imate Igora Duica koji iz broja u broj sastavlja vodi¢ kroz ra¢unalne klubove koji vam
pomaze da se lakSe snadete u raznovrsnoj ponudi kompjuterskih klubova i igraonica.

Info
Ime kliuba: TANDEM RACUNALA d.d.
= I A N D E M Adresa: Argentinska 4, Zagreh
, = Tel: 01/16 62 51, 16 62 52, 16 62 53

Ay RAC UN AL A d : d ; :lzllall Tonden-acala@ 1 JeL

Radno vrijeme; 9:30-20:30
Kapacitet: 7 umreZenih Pentiuma 200 MMX s 32 MB

Tandem racunala Vam nude usluge prodaje i servisa rac¢unala, igranja bez granica i ra¢unalnu uéionicu.
Pozivamo sve nase clanove da se prijave na tecaj informatike gdje ¢e nauéiti osnove koristenja racunala,
operacijskog sustava Windows 95, Interneta i tekst procesora Microsoft Word. Upisi osobno ili s roditeljima
na nasoj adresi. | to nije sve - kod nas mozete uzivo iskusiti ¢ari 3Dfx Voodoo ¢arolije.

8 x Pentium II/233, Monster II, mreza
100 Mb/s, Thrustmaster joystici i volani...
* igrajte se u mrezi i preko Interneta,

* nabavite najnovije igrice,

* iznajmite joysticke, volane, gamepade...

Info

Ime kluba: JOYSTICK

Adresa: Lavoslava Ruficke 16, Zagreh
Tel: 01/6198 119

‘vriieme: 11:030-21:00

Vlasnik ste racunalnog kluba i zelite rezervirati mjesto svome klubu u Hackeru? Ime, adresu i
telefonski broj kluba posaljite u redakciju (Petrinjska 11/IV, 10 000 Zagreb) ili faksirajte podatke na

broj 01 427 883. Ne zaboravite nam mailati logo vaseg kluba u nekom od vektorskih grafickih
formata. Vise informacija mozete dobiti na tel. 01 435 179.
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Veleprodaja Trgovina ZOLA

Trg senjskih uskoka 8/I Nova cesta 115 AHA -2
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YAMAHA MICROSOFT

YAMAHA WAVE FORCE 192XG SOUND CARD 853,00 kn M JOYSTIC SIDEWINDER STANDARD 289,00 kn  DISKETE 35" + PVC BOX 30,00 kn c anon
YAMAHA CRW 44165 339400kn  MS SIDEWINDER FORCE FEEDBACK 1399.00kn D SKC (spindle) 10,50 kn HEWLETT® ‘
NOVO! YAMAHA YSTM 100 150400kn  MS TRACKBALL 850,00kn  CD KODAK 18,00 kn PACKARD YAM
YAMAHA YSTM 20DSP ; 650,00 kn  MS WHEEL MOUSE ~ 24000kn  CD MEDIA MITSUI ~ 1800kn e

YAMAHA YSTM 25 3 ; 893.00kn  MSINTELLIMOUSEUSB CD MEDIA TRAX DATA u omotu 16,00 kn FU ] ITSU

YAMAHAYSTM5 56500 kn  MSGAME PAD 415,00 CD MEDIA TRAX DATA N 17,00 kn
YAMAHA YSTM 15 580,00 kn CD RICOH 17,00 kn

KLAVIJATURA MIDI PSR 79 1100,00 kn ZIP 100Mb 114,00 kn AHA = .
KLAVIJATURA MIDI PSR 195 1574,00 kn EPSON STYLUS 440 1435,00 kn U dijene je uratunat PDV.
KLAVIJATURA MIDI PSR 225 1969,00 kn EPSON STYLUS 640 1948,00 kn

4 *
KLAVIJATURA MIDI PSR D)X 3840,00 kn EPSON STYLUS 740 2917,00 kn i YAMA

PACKARD
TINTA, PAPIRI, RIBONI, TONERI na upit
e i ROBU SALIEMO POSTOM, POUZECEM
e st g omMPAQ

HPECT T ~ 157700kn  MESSAGE V90 s 1599,00kn
HP710C 217700kn  SPORTSTER V90 1350,00 kn

HP 1100 LASER JET 3658,00 kn ZA CLANOVE \;‘c\ﬁ\‘&“ -A AHA Ca“ [
00 kn _ :
HP | 100A LASER JET / SCAN / KOPIRNI STROJ 4697,00 ki PO PUST 5 9% !

TINTA, PAPIRI, RIBONI, TONERI NPt 71p DRIVE EXT 1528,00 kn




Cetrdeset mu iljada nakovanjcica

WARHAMMER 40 000

CHAOS GATE

Sumnjam da postoji |]edn0 musko gradsko dijete koje bar jednom u Zivotu nije sanjarilo o tome da
nosi vrlo “cool” oklop i bojnu opremu od stotmjak kilograma koja izaziva masovna razaranja. Za
one koji jos nisu iskusili blagodati vrsen]a vojne obaveze (i psovanja svega po spisku onom mili-
taristickom crticu prije par godina) i za one koji tu i tamo vole zaigrati fantazijsku strategiju, svjet-

lo (ne ono nuklearno) je na obzorju

Ultramarinski Terminator Combat-suit u svom svojem sjaju

PISE Damir Rukavina RAZLOZIT(M')‘%
oji
SRRSO

PROIZVOBAC

IZDAVAC

ALTERNATIVNO

EPIC 40.000: FINAL
LIBERATION

Turn based igra smjestena u Warhammer 40 000

svijet...vrlo dobar pokusaj koji je, nazalost, imao
relativno mali komercijalni odaziv.

X-COM SERIJAL

Jo3 i sada vrlo popularna igra koja je podigla
Microproseov budzet za par decimalnih mjesta.
KESTEN PIRE

Nije igra, ali je svejedno prokleto dobro.
Pogotovo u ovo doba godine.
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SSI Interactive, Random Games,
Games Workshop

ljudi igraju strategijske igre su
mnogobrojni, stoga se njima
necemo previse baviti. Ako vas
to ipak zanima, siguran sam da je
Sigmund Freud napisao nesto o
tom fenomenu pa sami potrazite.
Danas ¢emo razgovarati o mega-
lomanskom naslovu Warhammer
40 000 .

Warhammer 40 000 je
smjesten u Cetrdeseto tisucljece, -
doba u kojem je ljudska vrsta sve-
dena na surovu borbu za prezivija-
vanje. Neprekidni ratovi diljem
svemira sveli su konstituciju drustva
na mracnu moru u usporedbi s
kojom Orwellova 1984. izgleda kao
Setnja parkom. Pritisnut konstant-
nim ratovanjem, cijeli svijet izgleda
kao apokalipticka mjesavina gotsko-
kricanske arhitekture. Stovise, ¢itava
vojna institucija ljudske rase izgleda

kao crkvena organizacija. No, da se
previse ne udubljujemo u konstitu-
ciju Ljudske Imperije (i da skratimo
recenziju za pola stranice) svest
¢emo pricu na par rijeci: vi ste u
ulozi kapetana u Ultramarine
Chapteru Adeptus Astratesa, jedne
od tisucu elitnih armada sastavljene
od genetski stvorenih supervojnika
koji su tisuclje¢ima drzani u svetim
lozama ljudske vrste, i vodite
tridesetak vojnika u borbu protiv
sila kaosa, jedine prave prijetnje
ljudskoj vrsti i cijelom svemiru.

PAX IMPERIUM

Sto zapravo predstavlja turn based
strategija smjeStena na razli¢ite
planete mra¢nog svemira? Kao
igra¢, morate se boriti, ali i baviti
managementom svojih trupa. Posto
su vam zalihe ogranicene, vazno je
njihovo skupljanje (zvuci poznato?)
ali i o¢uvanje vojne sile (koja je

Jos jedna slika hrabrih vojaka.

RADIJONICA

Games Workshop je jednom davno
poceo s Warhammer tabletop igrom.
Nakon sto je odaziv na ovu mjesavinu
sakupljanja, modeliranja i strategije
postao neocekivano visok, izasli su i
drugi jos popularniji serijali. Jedan od
njih je bio i Warhammer 40000. Sam
fenomen zaraznosti tih igara razliciti
fanovi objasnjavaju na razlicite
nacine: neki kazu da je stvar u diza-
jnu likova, neki pricaju o savrienom
iskustvu, dok vecina jednostavno igra
i uziva. Sam svijet Warhammera se
Siri na par scenarija koji se konstant-
no dopunjuju novim kampanjama i
figuricama (izlaze na desetine novih
svakog mjeseca). Sve u svemu, ovaj
savrieni stroj za skupljanje novca je
bez sumnje najuspjesniji od svih
trenutacno dostupnih. Kralj tabletopa
je Games Workshop, a vladavini se
jos ne nazire svretak.

5 4 Ultramarinci:

» ekipa u plavim
dresovima ulazi na
igraliste....

1 Chaos: ekipa »
u crvenom...i
jos par
nijansi..




Kad bih mogao, iSao hih jo$ jednom u vojsku

ograni¢ena, pa pripazite). S druge
strane, zahvaljujudi iskustvu, svaki
¢e va$ marinac dobiti bolje statistike
po zavrsetku svake misije. Jo3 jedna
zanimljiva osobina Chaos Gatea:
ovo je prva igra u kojoj ordenje $to
ga ultramarinci dobivaju doista ima
funkciju. Naime, Warhammer
fanovima poznat Crux Terminatus
daje vasem marincu priliku da u
onim gustim misijama sudjeluje kao
¢lan Terminator odreda kojeg ce se
neprijatelji itekako bojati (s jednim
sam uspio natjerati u bijeg Cak i zas-
traSujuce Word Bearer space mar-
ince).Taj i jos mnogo drugih intrig-
antnih detalja daju ovoj igri bogatst-
vo zapazivo u tabletop inacici. |
misije su raznovrsne, bir ce tu
svega: pracenja posebnih likova
tijekom izvodenja odgovarajucih
zadaca, search-and-destroy i recon
te pravih invazija na neprijateljske
tvrdave. No, kako ne bismo ostali
samo na tome, pozabavimo se i
tehnickim dijelom.

x

) F
S Yo

Bas bi mi pasao jedan kesten-pire...hmmm.

ADEPTUS
MECHANICUS
U zabavnom je dijelu
Warhammera sve svedeno na
pitanje casti. Cijela je stvar mega-
lomanska; od oklopa koji izgleda-
ju kao srednjovjekovni plate
mailovi do odnosa medu likovima
koji su sve samo ne normalni, ali
hej....ovo je Warhammer.

No, kao §to sam rekao,
Warhammer ima i tehicki dio.
Naime, graficki engine nije
nesto zbog cega bi vam mogla
otpasti vilica, interface je
zadovoljavajuci, teren je u
3d-u, ali se ne moze ni
rotirati
(KRAAAAAAAAA). .
Nema svjetlosnih
efekata, nema
fenomenalnih 3d-
modela: sve je pre-
drenderirano i...izgleda
savrieno. Artwork
Warhammer svemira je

BICE U RIL TAJMU

U igrama poput ove jedino treba maknuti to pretjerano éekanje medu tim
turnovima, kada bez ikakvog problema mozemo napraviti savrien metez na
ekranu samo ako igru stavimo u real time. Evo kako bi sve predivno bilo da dobi-
jemo dvadeset vojnika na jednoj strani, dvadeset na drugoj i toéno po jedan
metak u svakoj puski. Nakon toga bi sve spriteove trebalo postaviti u linije
medusobno udaljene deset metara. Nakon toga bi igraé samo stisnuo play
dugme, puske bi opalile i poubijale vecinu nesretnika na obje strane. Pobjednik:
igra¢ sa vise prezivjelih. Dobra zamjena za igre s kockama.

“. A sada samo treba
stisnuti “play”

“. Nogometna utakmica samo $to
nije pocela...

Zabavni dio Warhammera je sveden
na pitanje casti

Ukratko: Chaos Gate konstruk-
cijom misija i nevjerojatnim
Stimungom nudi igru koja ne moze
dosaditi. Casna pionirska! 4

sam po sebi zadovoljavajuci pa
nema razloga razocaranju, a i
zahtjevi su niski. |,
naravno...cijela je stvar igriva
. preko interneta....samo se

k. pitam koja budala ide igrati
§8  neito ovakvo preko
‘neta, jer prosjecna
bitka traje mini-
malno cetrdeset
minuta. Ali, kako
bi se reklo, tko
voli nek’ izvoli.

Ivekov 19
tel/fax; 01 2451-519

|
\

: : ]
microsoft proizvodi |

MiI SMO SPREMNI

www.pc-projekt.hr
e-mail:pc-projekt@zg.tel.hr

2450-225
2451-469

potrosni materijal

HRABRO U BUDUCNOST

AGFA < FOTOMAT

O DISTRIBUTER AGFA
ZAGREB, HEINZELOVA 48, Tel: +385 1 4660-315: Fax.: +385 | 4660-3 1/

VELEPRODAJA AGFA FOTOMATERIJALA

e LABORATORIJSKI POTROSNI MATERIJAL
TECHNOTAPE

e FILMOVI SVIH PROIZVODACA (AGFA,
KODAK, KONICA | FUJ)

e SONY BATERIJE, AUDIO | VIDEO KAZETE

e ZASTUPNIK YASHICA | SAMSUNG
FOTOAPARATA

Sve na jednom mijestn uz osigurano parkiraliste
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STAR WARS
ROGUE SQUADRON

LucasArts jednostavno ne moze napraviti losu igru. Cak i kada se odluce

za klasi¢nu arkadnu pucaljku, rezultat je jednostavno impresivan!

Na raspolaganju su vam mnogi pogledi izvana
ili iz kabine primjerene pojedinoj misiji.

PISE Dario Rakovac
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LucasArts

Lock S-Foils in
3D position!

Istina je da slika govori tisucu rijeci!

OTKAK ob]av-

ljen sluzbeni forSpan prvog nas-
tavka nove trilogije Ratova zvijez-
da ¢ini se da smo kona¢no usli u
zavrinu etapu. Sve je vise
proizvoda koji otkrivaju djeli¢ po
djeli¢ misterije cije je sluzbeno
ime Phantom Menace. Od igraca-
ka pa do kompjutorskih igara,
tata Lucas nas drazi naznakama
¢uda koje ce biti otkriveno u
svibnju. Rogue Squadron zapravo
nema veze s prvom epizodom,
ali se i u njemu pojavljuju
tehnologije i lokaliteti o kojima
¢emo u skoroj buduénosti mas-
tati.

Shadows of the Empire je bila
prva Cisto arkadna igra smjestena u
svijet Ratova zvijezda. Svojedobno je
predstavljala pravo ¢udo zahvaljujuci

izvrsnoj uporabi 3D tehnologije i
posve novom pristupu. No, koliko
god bila dobra, mnogi su joj zamjer-
ali prearkadni karakter. Bilo je tu
previse trékaranja i skakutanja za
mnoge ukuse. Rogue Squadron je
takoder arkadna pucacka igra, ali
znatno primjerenija Ratovima. To je
letacka igra u kojoj se igra¢ nalazi u
ulozi Lukea Skywalkera, poznatog
pobunjenickog mlakonje kojeg sreca
jednostavno hoce. Rogue Squadron
je elitna eskadrila koju je Luke osno-
vao uz pomoc¢ pravog asa Wedgea
Antillesa nakon bitke kod Yavina
(uniStenja prve zvijezde Smrti).
Vrijeme zbivanja je negdje izmedu

Nove nade i Imperija ponovno udara,

a misije su tematski podijeljene u

Cetiri poglavlja koja nemaju veze s
trilogijom, ali su vrlo vjesto osmis-
liene i prilicno zahtijevne.

TRODIMENZIONALNA
SILA

Sto je najbitnije kod arkadnih igara?
Ako su vjerne Zanru, nemaju nikakvu
dubinu niti bogzna kakav smisao, od
njih se ponajprije ocekuje jak audio-
vizualni dojam. Brza grafika i efektne
eksplozije su u pravilu dovoljne za
solidnu ocjenu i zadovoljavajucu
igrivost, ali, srecom, postoje iznimke.
To su tematski orijentirane arkade
kojima podloga daje smisao, a ako je
i izvedba na razini, roden je hit.
Rogue Squadron je upravo takva
igra: u osnovi Cista arkada, ali tako
dobro izvedena da vam od nje jed-
nostavno zastaje dah, a o vizualnoj
atraktivnosti ne treba ni govoriti -
izgleda toliko dobro i radi tako
glatko da je tesko vjerovati da je rije¢
o PCigri i, 3to je najimpresivnije, ne
zauzima vise od 85 MB. Kada ste
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Misija u oblacima Bespina jedna je od najljepsih

Legendarno obaranje AT-AT-ova i opet je
tu! Jos samo jedan prolaz...

posljednji put ¢uli za tako $to? Davno,
zar ne? Ipak, tu je stalo Sesnaest
golemih otvorenih lokaliteta, poznatih
nepoznatih krajolika koje cete tek
upoznati. Objekti su vrlo kvalitetni i
letaljni, usporavanja su neprimjetna

Y-Wingovi su spori, ali nose razorne
bombe kojima razarate uporista Imperije.

¢ak i kada letite izmedu zgrada.
Cijelo vrijeme mozete vidjeti
stormtroopere i civile kako tr¢e po
povrsini, a vozila prolaze ulicama.
Rjecju — impresivno. No, smirimo
strasti i vratimo se igri. Rogue

“Igrivost je nevjerojatna. Rogue
Squadron je igra kojoj cete se uvijek
vracati!”

Squadron nudi cetiri letjelice: poz-
nate X, Y, A i nove V-Wingove te
Snowspeedere. U nekim cete misi-
jama modi birati, ali uglavnom je
svaka misija predvidena za to¢no
odredenu letjelicu. Prednosti poje-
dinih letjelica su ve¢ dobro poz-
nate, ali ovaj su put X i Y-Wingovi
opremljeni R2 jedinicom koja je
sposobna popraviti lak3a ostecenija.
Ostale su ogranicene na snagu svo-
jih Stitova koji su u ovoj igri na film-
skoj razini, znaci dva do tri izravna
pogotka, ovisno o tipu. Tijekom
misija ¢ete pronaci razlicita
poboljsanja koja postaju trajna
(bolje rakete ili stitovi), a po
zavrietku svake mozete osvojiti
neku od medalja. Ako ste uistinu
dobri, dobit cete nekoliko tajnih
misija, primjerice bitku za Hoth ili,
Sto je najbolje, moci cete letjeti na
Falconu!

Sto reci? 1z mog je opisa jasno
odusevljenje ovom igrom. lako ne
preferiram arkade, Rogue Squadron
jednostavno nisam mogao pustiti.
Igra je teska, ali je toliko dobra da
joj se covjek jednostavno vraca i
vraca dok ne zavr3i i posljednju
misiju. Sustav medalja i skrivenih
bonusa ucinit ¢e je dugotrajnijom
jer, zavrsivsi svih Sesnaest misija,
pravi trud tek slijedi. Odigrati neke
misije samo jednom je umjetnost:

to morate uciniti u nekih pet minuta
s pedesetak skinutih protivnika i
pedesetpost(»mnm preciznos¢u. No,
ima li itko medu nama tko odbija
izazov? Ako sam ikada mirne duse
mogao preporuciti igru, onda je to
ova! Cak i ako vam Ratovi zvijezda
apsolutno nista ne znace, kvaliteta
Rogue Squadrona pruzit ¢e vam sate
nevjerojatne zabave, a i kad je
zavrsite, uvijek cete joj se rado
vracati! 4

ALTERNATIVNO

SHADOWS OF THE EMPIRE
Prva prava arkada sa Star Wars tematikom na
koju se Rogue Squadron tehnicki nastavlja. Bavi
se dogadajima opisanim u popularnom
istoimenom romanu koji je, izmedu ostalog,
medu rijetkim licenciranim proizvodima koji
spadaju u tzv. Expanded universe

X-WING VS. TIE FIGHTER:
BALANCE OF POWER

Ljubiteljima kompleksnije igre s vise simu-
lacijskog pristupa preporutio bih ovu ekspanzi-
ju LucasArtsova velikog hita koja ukljucuje i
dosta kvalitetan single player mod

Velikih 95% jer je
stvarno rije¢ o
najboljoj arkadnoj
simulaciji koju
sam ikad igrao

Pll - Celeron 266/300

B0 - PC CHIPS, P-Il, %29, Aladin BHcel, zuucna kartica, 100 MKz bus
CPU - IATEL P-Hl Celeron, 266/300 MH2. 0 kb cache

DIMM - 32 Mb, 168 pins, SORAM, 10 ns
UGA - §3 Trio, 30, 4 M, AGP
HOD - Maktor 34 6B, UOMA

Intel PIl 333/PIl 350

MBO - PC CHIPS, P-1l, M9, Aladin Bicel, zvucna kartica, 100 Mz bus
CPU - IATEL PNl 333/350 K2, 512 kb cache, bus 100 Mhe

PIl - Celeron 300a/333a

DI - 32 Mb, 168 pins, SORAM, 10 ns
UG - 53 Trio, 30, ¥ M8, AGP
0D - Mator 3.4 &, UDMA

Mouse - Genius Easy Mouse, 3 tiphe + Pad (COLOR)
Rugiste - Mini Tower, 200U

fOD - 144 Mb, 35°

Heyboard - R, W3S, CP 852

[-f - 32uslmd, TOSHIBA

Monitor - BELINER, 14" 4010, 30-54 K. 10244168, 0.28 mm

B0 - PC CHIPS, P-1l, M129, Aladin BHcel, zuuéna kartica, 100 Mz bus
P - INTEL P-II Celeron A, 300/333 MHz, 128 kb cache
DImm - 32 Mmb, 168 gins. SORAM, 10 ns
UGA - $3 Trio, 30, % MB, AGP
HOD - Maxtor 34 6B, UDMA
Mouse - Genius asy Mouse, 3 tipke + Pad (COLOR)
llucme mml Iumer 200l

fMb, 35°
fe bnarll HII winss, CP 852
g oed, TOSHIBA
Monitor - BEUNER, l'l 'tlllﬂ. 0-54 ki, 10244168, 0.28 mm

Mouse - Genius Fasy Mouse, 3 tiphe + Pad (COLO
Mini Tower, 200
FD 144 Mb, 35°
Hegboard - HR, WINSS, (P 852
(- - 324Speed, TOSHIBA
Monitor - BELIER, 15" Y010, 30-54 k2. 10244168, 028 mm

§.120.00/4.153.00 ®
630461/311,16 Hn**

e-mail. hgspot@sf hr
moguénost placanja na 3 rate Diners karticom, § rata American Express, te na 24 rate MasterCard-om
Hompletan cjenik 2ajedno § nasom cielokupnom ponudom potrazite na:

6.014,00/6.464.00 Hn®
6x115843/1.230.93 hn™

WA0600/4 31000 o' - el
B S2L15/35260 o T r——

3 Cijeae 2a platanje American Express karticom na § rata (+15%)

Brune Busica 13, Sredisce, Noui 2agreb

tel. 01:66-03-122, 68-6199 - fan. 01-66-04199
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IO 10/10? Doista?
THE LEGEN

Zelda
igara
poznatiji je starijim igrac¢ima, a
posebno biviim (ima li ih jos?)
vlasnicima NES konzola. Krajem
80-ih i pocetkom 90-ih izazvao je
neopisivu guzvu u prodavaonica-
ma i donio golemu zaradu. Ne

PISE Berislav Jozié¢ SERIJA

PROIZVODAC Nintendo

Nintendo

ALTERNATIVNO zeledi nista prepustiti slufaju,
=E Nintendo je na posljednjem nas-

tavku radio pune dvije godine
prije nego ga je, uz veliku rekla-
mu, pustio u prodaju. lako je igra
pun pogodak, zasluzuje li bas
ocjenu 100%, koju je dobila u
mnogim recenzijama?

Odgovor na ovo pitanje
potrazite na kraju teksta. Stop, ne
tr¢ite odmah ondje; procitavsi ga u
cijelosti, vjerojatno cete i sami do¢i
do sli¢nog zakljucka kao i ja.
Mnogo toga o ovoj igri govori i ¢in-
jenica da dosad nismo pisali o igra-
ma za Nintendovu konzolu, ali nas
je Zelda natjerala da nademo mijes-
ta u inako pretrpanom Hackeru.

SMELLS LIKE FINAL
FANTASY

U Zeldi igrate ulogu djecaka Linka
koji mora spasiti svijet (oh, zasto u
svakoj igri?!?!) od zlog Ganondorfa.
Zadaca nije lagana, a njeno ¢e

Veli¢ina svijeta na kojem se igra odigrava
usporediva je sa SQUARE-ovim megahitom.
TOMB RAIDER

Jer - ako je Lara razlog kupniji PSX-a, Zelda je
razlog kupnji N64.

%‘

70 HACKER SIECAN) 1999

3
) WMESE

izvrsavanje odvesti malog Linka u
daleke krajeve. Vas ce se lik tijekom
igre mijenjati, niste valjda mislili da
Cete cijelo vrijeme biti djecarac? U
Zeldi vas o¢ekuje i mnostvo manjih
zadaca, gdje ¢ete morati iskoristiti
svoje mnogobrojne vjestine, ali ¢ete
stalno biti usmjereni ka svom
glavnom cilju. Usprkos toj lin-
earnosti, uvijek cete imati osjecaj

OF ZELDA
JF TIME

You need an emply bottle to put
this in. Use it to feel
refreshing coolness

Razgovor s ostalim likovima cesto ce skri-
vati savjete za rjeSavanje nekih probema,
pa treba dobro slusati sto vam ljudi govore

Dok ¢e vam dalekometna oruzja biti korisnija
kao djecaku, kad odrastete, bolje ce vas sluziti
mac. Bombe, naravno, uvijek dobro dodu

Nac¢in borbe je
medvu dosad
najboljim v RPG

igrama - mnogi bi

programeri mogli
na Zeldi navciti
neke stvari

potpune slobode i nikada necete
morate uciniti nesto za $to jos$ niste
spremni. Taj osjecaj “slobodnog
lutanja” pospjeduju i izrazito
ugodne kontrole koje ¢ine Linka
svim 3D igrama. Nai3avsi na
poteskocu, prosetajte uokolo,
prikupite malo energije, rijesite
neku manju zadacu, a onda se

lako u igri ima dosta dalekometnih oruzja, borba na blizinu e biti najéeséi naéin rjesa-
vanja neprijatelja




MALA POMOC

se Kokira Sumom, trazite
ispod kamenja i u grmlju dok ne
nadete 40 rupija. Tim novcem
kupite Deku 3tit u kuéi s crvenim
krovom. Zatim se pored trening
centra provucite kroz rupu u zidu,
izbjegnite kamen i pokupite Kokiri
maé. Sad ste ve¢ opremljeni za
borbu! Bliska borba sastoji se od
udaranja protivnika i obrane
macem, pri ¢emu veliku ulogu ima
Z gumb - ako ga pritisnite dok gle-
date u neprijatelja, Link ¢e se ori-
jentirati prema tom protivniku (“tar-
getiranje”) i sve radnje izvoditi
prema njemu, 3to neizmjerno

olaksava izmicanje, udaranje i
pokusajte.

blokiranje -

. Kako borba ¢ini vei dio igre,
nabavka oruzja i
kontrola nuzna je ve¢ na samom
startu)

ponovno vratite ondje gdje ste
zapeli - proslo je neko vrijeme i
situacija se izmjenila.

PLAY IT AGAIN

Sam tok igre temelji se na starim
postavkama uspjesnih RPG-ova.

Na3 ce junak lutati unaokolo, skupl-
jati razlicite predmete i boriti se s
hrpetinom ¢udovista. Jedan od
najvaznijih predmeta u igri je okari-
na spomenuta u naslovu, na kojoj
Link svira razli¢ite pjesmice - tj.
izvodi carolije - koje treba i nauciti,
Sto ¢e vam oduzeti velik dio vreme-
na jer je njihovo poznavanje nuzno
za prelaZenje pojedinih dijelova
igre. Pomocu njih mozete otvarati
vrata, mijenjati no¢ u dan, prizvati
svog konja, teleportirati se u
razlicite dijelove svijeta.

Osim $to putuje kroz prostor, Link
moZe putovati i kroz vrijeme.
Mnogi problemi zahtijevaju pristup
iz dviju vremenskih kategorija - ono
Sto Cinite kao djecak odrazit ¢e se
na vaSu buduénost. Opéenito,
zagonetke ce biti vasi glavni nepri-
jatelji u igri: iako Zelda obiluje gad-
nim cudovistima, njih je mnogo
lak3e pobijediti nego rijesiti neke
probleme na koje naidete.
Mozganije, borba i istraZivanje,
golem svijet po kojem se krecete te
mogucnost odlaska u buduénost,
sve su to elementi koju ovu igru
¢ine vrlo teskom, za njeno zavrsa-
vanje potrebno je provesti stotinjak
sati pred ekranom. Danas, kada
trZiste igara obiluje kratkim zabava-
ma isprazne price i ideje, ovo je jo3
jedan plus za Zeldu. Kad ve¢ govo-
rimo o plusevima, spomenimo i
grafiku, ocekivano dobru, sa svim
efektima na koje ste ve¢ navikli, ali
i mnogima na koje niste.

Jahanje ce biti itekako korisno za prela;
nom kao Hyrule.

Pretvaranje no¢i u dan divno se
ogleda u cijelom krajoliku, a puto-
vanje u proslost prekrasna je animi-
rana sekvenca koja me svaki put
odugevi. Istrazivanje Hyrula ne
samo da Ce vas nagraditi bonus
predmetima, nego i ovakvim i sli¢n-
im prizorima koji ¢e vas uvjeriti da
niste uzalud potrosili svoj novac.
Zyucni dio igre takoder je kvalitet-
no napravljen, a posebno razlicite
melodije koje vas posvuda prate -
tesko je povjerovati da stizu sa car-
tridgea, a ne s CD-a!

Odgovor na pitanje s pocetka
teksta: ne, Zelda ne zasluzuje
100%, ali je vrlo blizu tome. Ne

nje velikih razdaljina u svijetu tako prostra-

moze se pohvaliti sviezom idejom,
na nekim (doduse rijetkim) mijesti-
ma pati od usporavanja, ali je ipak
igra o kojoj ce se jos dugo pricati i
uz koju vam nece nikad biti
dosadno. Steta §to N64 nije zastu-
plieniji na trzistu jer bi svaki igra¢
koji drzi do sebe trebao barem
jednom zaigrati Ocarina of Time. 4
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Kome treba FIA?

MONACO GRAND PRIX

RACING SIMULATION 2

Posljednja vrlo uspjesna simulacija voznje formulom je ve¢ dobila nastavak. Jesu li momci iz
Ubisofta uspjeli tako brzo napraviti novo ¢udo?

o= Telemetrija ¢e vam pruziti dubinski uvid u ponasanje moto- - -
ra i vozila, a priruénik objasniti $to vam to uopée govori

Monaco Grand Prix - staza koja je najjaci adut ove igre u Ubisoftovoj je izvedbi i dalje najbrza i najkvalitetnija.

PISE

PROIZVOBAC

ALTERNATIVNO

GRAND PRIX LEGENDS

Za pogled unatrag i utrkivanje kakvo je bilo u
“zlatnom dobu”, nema boljeg izbora od ove
fenomenalne simulacije koja ispred svega stavlja
vozacke kvalitete.

JOHNNY HERBERTS’'S GRAND
PRIX CHAMPIONSHIP

Svaki puta kada pomislite da neka simulacija nije
dovoljno realna, pogledajte ovu igru i bit ¢e vam
lak3e. Za ljubitelje arkadne formule ovo je
odli¢an izbor.

HACKER SIECAN] 1999

Dario Rakovac u BI

softov F1 Racing
Simulation je defi-
nitivno najbolja proslogodisnja
simulacija F 1 na trzistu. Spoj ne-
vjerojatne realnosti i graficke
atraktivnosti bio je vise nego
dostatan za prodaju gotovo pola
milijuna primjeraka diljem svije-
ta. Nije jos$ prosla ni godinu dana
od izlaska velikog hita, a ve¢ nam
stize i nastavak - jo$ kvalitetniji,
opsirniji i, $to je najbitnije, pri-
lagoden Zeljama mnogobrojnih
fanova igre. Racing Simulation 2
je rijedak primjer da jedna tvrtka
skida samu sebe s trona.
Opcenito gledano, 3to ¢ovjek
moze ocekivati od jedne simulacije
Formule 12 Svaka od tih igara ima
standardne staze, standardne ekipe i
vozace, standardne reklame... No,
ono po ¢emu se razlikuju skriveno je

ispod “haube”, ondje se kriju
dodatne konjske snage zbog kojih
ce igre postati hitom ili smije$nim
pokusajem. Upravo je po tome prvi
Racing Simulation bio specifi¢an te
je nerijetko proglasavan najboljom
simulacijom Formule napravljene za
PC platformu. Ta je igra imala sve:
brzu grafiku koja je bez po muke
docaravala okoli§ i brzinu formule
1, autenticne staze, ekipe i vozace,
nevjerojatno detaljan setup bolida i
kvalitetnu telemetriju, izvrstan Al.
Ukratko, najbolje od najboljeg.
Zbrojite li sve navedeno, dodate
nove opcije i usavriene stare,
oduzmete autenti¢ne ekipe i voza-
¢e,dobit ¢ete Racing Simualtion 2!

NOVI BOLIDI

svakako career mode, gdje igra¢

Vremenski su efekti joS bolji nego u
prethodniku

pocinje svoju karijeru kao svaki F1
pocetnik: u siromasnoj, nezan-
imljivoj mom¢adi treba dokazati
svoju vrijednost i vjestinu napredu-
jui polako do samog vrha i
najbrzih bolida. Bude li vam to pre-
sporo, na raspolaganju su vam veé¢
standardni nacini utrkivanja - prven-
stva, pojedinacne utrke ili trening.
Jos brzi je novi scenario mode koji
vas stavlja u jednu od deset realnih
situacija u kojima se moze nadi
stvarni F1 vozac. Staze su auten-
ticne, donose svih 17 utrka vozenih




NEMA SCHUMACHERA?
Gubitak licence Ubisoftovi su programeri kompenzirali na vrlo lukav nacin. Igra
ukljucuje editor kojim mozete po volji mijenjati i izgled staza i vozila. Ne treba
naglasavati da ve¢ postoji niz nesluzbenih web siteova na kojima mozete pron-
aci sheme svih aktualnih mom¢adi F1 zajedno sa zakrpama koje ce ubaciti nji-
hova imena u igru. Tu su jos i brojni setupovi bolida, scenariji i najbolji krugovi
koje mozete skinuti i iskusati. Ubisoft je namjerno ostavio prostor za ovakve
upade u sustav ¢ime je FIA-i dao do znanja da oduzimanjem licence nije nasteti-

-
-~

12
"
"
-
s

| ——
A=

e m-"

Svaki pocetnik zna kako se izvuéi iz trave!

Preticanja su, srecom, ¢e$ca nego na
stvarnim utrkama

prosle godine. Vozaca i ekipa,
nazalost, nema jer je FIA trazila pre-
velik novac, sto je Ubisoft odbio
platiti pa je izgubio licencu. No, i
bez toga, Racing Simulation 2 je
itekako vrijedna simulacija.
Zapravo, rije¢ je o jednoj od onih
igara koje potvrduju da je i bez
velike pompe moguce napraviti
kvalitetan proizvod. Uostalom, zar
je pravom trkacem fanu potrebno
da vozi ferrari? Bitno je da se bolid
ponasa onako kako treba, a ako se
pritom zove i frula, koga je briga.
Na tom polju je Ubisoft otisao nev-
jerojatno daleko. lako bez licence,
svi su bolidi modelirani prema
stvarnim formulama koje vozi 11

v o
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Scenario Mode vas stavlja u realne uvjete
u kakvima se pravi voza¢i mogu naci

aktualnih ekipa i pona3aju se nev-
jerojatno realno. Efekti podupravl-
janja ili preupravljanja su nevjerojat-
no izrazeni,a protok zraka preko
Sasije i blokiranje kotaca samo su
neki od uodljivijih efekata s kojima
Cete se nositi u svakom krugu. Jo$
napredniji force feedback pomaze
docaravaniju tih efekata i sila koje
djeluju na bolid na stazi, a primjena
3D zvuka omogucuje
vam precizno pozi-
cioniranje vozila
koje vas namjerava
preteci. U globalu,
osjecaj na stazi nikada
nije bio bolji. No,
poboljsanja se ne odnosi samo

POGLED UNATRAG

Ovaj je nacin igranja vjerojatno ubacen kao odogovor na GP Legends, a pruza
vam mogucnost da vozite u stilu pedesetih na stazi prozvanoj Green Hell,
nastaloj po uzoru na legendarni Nurburgring u Njemackoj. Vozila koja su vam
na raspolaganju takoder se temelje na starim moméadima, a koliko ih je tesko
voziti ocijenite sami!

» Legendarna Scuderia nekada je bila neprikosnovena.

la nikome doli sebi samoj.

<

. Dvako izgleda
vrio pregledan

postala licencirana.

4. Deseta minuta downloada i vasa je simulacija

editor koji dolazi
s igrom.

“Do izlaska Grand Prixa 3 nema
izgleda da ¢e itko napraviti bolji
posao od Ubisofta”

na igracev bolid, i suparnici su
znatno inteligentniji. Svaki od 21-
0g vozaca ima svoj specifican stil
voznje i svjesno poduzima proracu-
nate rizike, no uvijek ostaje unutar
unaprijedenih pravila.

NOVA PRAVILA

Sva su nova pravila iz sezone 1998.
integrirana u igru. To znaci da na
kvalifikacijama vrijedi pravilo o
107% najboljeg vremena u kojem
svi vozaci moraju biti, tu
su i suci sa zutim, plav-
im i crnim zastavica-
ma, a svaka je

ekipa ogranicena
samo na jedan

zamjenski bolid. Kvalifikacije

se mogu odvijati u stvarnom vre-
menu, gdje ce svaki igra¢ imati sat
vremena za taktiziranje sa svojim
izlascima iz boksa i za proucavanje
konkurencije. Racing Simulation 2
moZze biti realan onoliko koliko vi
to Zelite. Cijeli proces moze trajati i
izgledati bag kao prava utrka, a
moze biti gotov za dvadesetak min-
uta u kojima ce vas biti posvuda, ali
Cete na cilj ipak sti¢i prvi.
Namjestanje bolida je iznimno
kvalitetno rijeseno, s time da ¢e
pocetnici moci sve nejasnoce
radcistiti u opsirnom priru¢niku koji
opisuje svaki aspekt setupa i njegov
utjecaj na ponasanje vozila. S druge
strane, ako vam se ne da muciti sa
svim tim tehnicim detaljima, u igri
postoje sasvim solidne konfiguracije
za svih 17 staza. Ipak, kanite li se
okusati u multiplayeru protiv pravih
veterana formule, tesko da ¢e vam
prednamijesteni bolidi biti dovoljni
za pobjedu ili makar dostojan iza-
Zov.

—

Usprkos nedostatku licence i
manjim tehnickim problemima koji
proizlaze iz potrebe za najsvjezijim
driverima i skidanjem ve¢ postojece
zakrpe, Racing Simulation 2 je apso-
lutno najbolja simulacija Formule
koju ovog ¢asa mozete nabaviti.
Ona e vas u potpunosti uvesti u taj
jedinstven svijet i njegovu bit. Ako
ste spremni odvojiti vrijeme nuzno
potrebno za upoznavanje ove igre,
vrlo brzo cete postati pravim
ekspertom za sva tehnicka pitanja o
unutradnjosti bolida. Spadate li, pak,
medu one koji se samo Zele natjera-
vati po stazi, bjezite od ove igre kao
od vraga izbjegavsi tako nepotrebne
frustracije. Ovaj je naslov dostojan
svoga imena: ovo je uistinu prava
simulacija. Igra je teska, ali mislite li
da je Schumacheru lako? Zato, za
fanatike obvezatno, za ostale —
samo ako imaju mazohisticke
porive. 4

Relativno ruzan izgled slova nije posljedi-
ca nemarnosti programera nego problema
s Direct X driverima koji jo$ uvijek nisu
najbolje rijeseni ni u posljednjem patchu.

OCJENA |

12 posto izgubi-

 se zhog neposje- ' '
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a licence
iako nije
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esto znaci.
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Mrak

DARK VENGEANCE

Uzet cemo Laru Croft i odstraniti joj sve francuske povlastice. Potom éemo pokraj nje staviti neki
lik s krpom na glavi i pobaceno dijete tri bika i onesvjestenog balvana. Zvuéi poznato?

Pitate me Sto je na ovoj slici? Pa, ukratko: neki idiot u sobi gdj

ALTERNATIVNO
TOMB RAIDER
Hajde...izazivam vas! Samo me pokusajte nat-
jerati da pisem o ovome!
TOMB RAIDER 2
“Zelite li obi¢nu lobotomiju ili nesto specijal-
o
i AUTOMAT ZA LOBOTOMIJU,
Nije vrijeme za heroje, Sam Lundwall
KOPANJE VLASTITOG GROBA
Nije kao Dark Vengeance, ali je jednako
zabavno.

KOLIKO

bili suprostavljeni ¢injenici da
Lara Croft gradi svoju karijeru na
grudnjaku veli¢ine 52 Svako jutro
nakon mokrog sna? O.K. mozda
neki (imena su zasti¢ena, tako da
se nicemu ne nadate, vragovi

P4 HACKER SIECAN) 1999

jedni znatiZzeljni). Dosta je hor-
mona, narode, vrijeme je da
zaigrate savrSenu kombinaciju
avanture, akcije i roleplayinga.
Aha...ovaj put ne lazemo.

Salu na stranu. Najvaznije su
kod ovakvih igara reklame. Mislite i
da se svjetovi poput Tomb
Raiderovog prodaju samo zahvalju-

juci igrivosti, njet -stvar je u reklami.

Pogledajte samo Laru Croft 3 i bit
Ce vam sve jasno. Dovraga, u
Zagrebu smo prije par tjedana imali
Mojcu Kroft koju, da budem iskren,
nitko nije ni pokusao usporedivati s
predivnom Britankom koja je zasad
top of the comp-chick crop za
vecinu ljudi koji gledaju na takve
stvari (a tko ne gleda). Dakle.. glav-
na je ideja nakrcati bunkere hrpom
reklama o glavnim likovima iz
doti¢ne igre i par je 3
kopija ve¢ prodano. A [
gledano s marketinskog \
stajalista, Reality Bytesov \'
dugonajavljivani Dark
Vengeance pada u jamu.
No, nismo ovdje da bismo
ocjenjivali marketing, nego
igru. Stoga....

***'0 TE MRAK

Dakle, vi ste jedan (jedna) od
trojice junaka koji se slucajno,
prstom sudbine, nadu na putu

e ¢e ili ubiti nekog ili skoéiti na platformu....u tri sli¢ice u sekundi.

E, sada...ovdje imamo i klasiénu rutinu
nepreglednog klanja....no, u tome je i
zabava, zar ne?

zlocestom demonu i odlu¢e mu
(neki iz osvete, neki iz Ciste objesti)
otkinuti glavu prije nego $to je on
okine njima. Na izbor su vam, kao
$to sam i prije napisao, tri klasi¢na
roleplaying lika: ratnik, lopov
(zenskog....go fig) ili carobnjak.

koja vas ovdje
ocekuije je
Tomb Raider
stiliziran
jump’em up koji

izveden od gore
navedene
guzijade. Tu

je, naravno, i vari-

se to, nazalost mora
ignorirati. S druge

Klasi¢na rutina

je, zamislite, logije

jacija u pricama iako

strane, tu je ¢itava menazerija

Pojacanije stize...ovdje vidimo ¢arobnja-
ka kojem je demon otrgnuo lice...uzas.

| LS|
80
A ovdije je i lopovica. Sva je vraija.

.. zamislite da se
morate macevati
pogleda
uUperenog u
strop..

manje/vise neinteligentnih nepri-
jatelja (dark elfova...vrag im
mater...jo$ jedno ime sa “dark” u
naslovu) i zanimljiv broj powerupa i
magic¢nih oruzja koja stvaraju zado-
voljavajuce vatrometne efekte. Ono
Sto ne valja je katastrofalan inter-
face. Naime, va3 lik ima neovisno
gledanje koje se mora ru¢no reguli-
rati. Na 3to to slici prilicito je oc¢ito:
zamislite da se morate macevati
pogleda uperenog u strop. Osim
toga, i clipping je grozan. Likovi
ostaju zablokirani nasred zida...|
izbor glazbe, koja podsjeca na
Unrealovu, je jednostavno grozan.
Stra$no. Naravno, i engine je katas-
trofalno spor, pa na kraju mozete i
zaplakati u agoniji promasene inves-
ticije. Steta.

Sve u svemu, krila koja nose ovaj
dugonajavljivani proizvod vracaju
sjecanja na davne dane kada su
ljudi mrzili vraga. Danas imamo
Dark Vengeance koji je, najblaze
receno, promasaj, a izgledao je tako
obecavajuce.. 4
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Zimske radosti

PISE

PROIZVOBAC

NULTIPLAYER Split Screen,

COOL BOARDERS 11 2

Prva dva dijela CB serijala posluzit ¢e kao
odlican uvod u ovaj tip igara.

CHILL

lgra u kojoj Cete, osim snowboarda, moci rabiti
i neke druge sportske rekvizite

JEDNOC ;"
jase Cool Boardersi, i bijahu
dobri. Nakon nekog vremena
pojavise se Cool Boardersi 2, i
bijahu bolji. U pravom trenutku,
u ove zimske dane, stizu nam
Cool Boardersi u svom treéem
izdanju, jos bolji.

Ljubitelji zimskih sportova
nestrpljivo su ¢ekali novi nastavak
odli¢ne boarderske simulacije.
Zasto? Odgovor je vrlo jednosta-
van: mogli ste barem nakratko
osjetiti sve cari snowboardinga uz,
kako bi neki FER-ovci rekli, mini-
malan utrodak energije.

76 HACKER SIECAN) 1999

Hrvoje Herceg

ALTERNATIVNO

Pred nama je; dakle, tre¢i dio
CB-a. A to nam nudi? Kao prvo,
natjecanje u Sest disciplina, down-
hill, slalom, boarders cross, big air,
half pipe i slope style, protiv trojice
protivnika koji se pokusavaju
spustiti brze od vas niz stazu ili
prikupiti vise bodova izvodenjem
ludih akrobacija. Na pocetku se
mozete spustati niz tri razlicite pla-
nine, a napretkom u igri mo¢i éete
pokazati svoje umijece u jo§ neko-
liko dodatnih, od kojih bih poseb-
no spomenuo Mt Everest. Na
svakoj vas planinini ocekuje 3est
staza (za svaku disciplinu po
jedna), $to nas dovodi do kon-
acnog broja trideset, a tu su jo§ i
neke bonus staze i ona na kojoj
bjeZite pred sjeznom lavinom.
Izbor snowboardera je uistinu zavi-
dan, odaberite onog koji vam se
najvide svida. Mozete takoder
odabrati i snowboard (po naski
snjeznu dasku) - koji vam se
najvise svida ili koji vam najbolje
odgovara za predstoje¢u disciplinu
u kojoj se Zelite natjecati.

UZIVAJMO U SNIJEGU
U igri je moguce izvesti preko
trideset razlicitih poteza, tj. sve
poznatije koje izvode profesionalni
snowboarderi. Uostalom, dvadese-
tak pravih snowboardera
omogucilo nam je
uZivanje u nji-
hovim vratolomija-
ma prenijetim
motion capture
tehnikom, zbog ¢ega svi
pokreti djeluju prirodno.
Poslije moZete svoje majstorije
pogledati pomocu odli¢nog replaya

posto-

COOL BOARDERS 3

Pl ayS[a[ion Obucite jakne, uzmite kape, navucite rukavice i

pripremite se za zimu jer stigli

b4

Ma koji F-16, ovo ja zovem simulacijom
letenja
C€B3 vam omogucava izvodenje svih vra-
tolomije koje izvode i pravi majstori
snowboardinga, bez straha da cete
zavrsiti u bolnici slomlijene ruke ili noge

Moja cool odjeca razbija zimsko sivilo

i pokazati prijateljima tko je tata-
mata u izvodenju akrobacija.
Ubacena je i jedna zanimljiva
opcija koja unosi odredenu raz-
inu brutalnosti u igru - igracima
je omoguceno laktarenje za vri-
jeme spusta ¢ime onemogucuju
svoje protivnike da pobjede
(toliko o fair playu). Sto se grafike
tice, ona je odli¢na, glatka,
lijepa i brza, snijegom
prekrivene planine
uvijek lijepo

jev pa ni to nece biti problem.
Zvucna kulisa je odli¢na, pogoto-
vo kada svojim boardom krstarite
snijegom. Glazba je osrednja, ali
se odli¢no uklapa u igru, to je
jos jedan plusi¢ kona¢noj ocjeni.
Treci nastavak Boardersa nije ni
po ¢emu revolucionaran, ali nas-
tavlja odli¢an niz zimskih simu-
lacija. Rijec je o uistinu kvalitet-
noj igri, uostalom, ako se Sony
potpisuje kao izdava¢, znamo da
gredaka ne smije biti. CB3 ¢e
izgledaju. vam pruZziti u ove zimske dane
: Osjecaj mnogo zabave iako ne¢e moéi
prostora zamijeniti uzitak pravog
3 je boardanja. 4
odlican,

jedinu bih
zamjerku uputio

na ne bas najbolje
napravljeno drvece,

ali tko zna mozda
e ga do cetvrtog
nastavka ispiliti za ogr-




Pirates remake ili nesto drugo?

TIDES OF WAR

Prisjetivsi se uspjeha igre Pirates Gold, ljudi iz GT Interactivea odlucili su oziviti ovaj ve¢ pomalo

zaboravljeni zanr

‘: "—1 e
1 I iw
il e e

ili ovakav....

Ovisno o vasim sposobnostima ishod ovakve bitke moze biti:

PISE Alan Graf

PROIZVODAC Devil’s Thumb Entertain

PIRATES GOLD

Prastara, no i dan-danas rado igrana igra, jo$
uvijek najbolja u svom Zanru.
SHIPWRECKERS

Preferirate li arkadne igre vezane za jedrenjake,
ovo je vrlo lijepa i zanimljiva igra.

-~

VE dugo nije bilo

pomorskih bitaka
vezanih uz zlatno doba velikih
jedrenjaka (bilo je svega nekoliko
zanimljivih naslova - Wooden
Ships & Iron Men, Buccaneer,
Shipwreckers), zato e vas
razveseliti dolazak GT
Interactiveove igre Tides of War.
Hoce li to biti prva igra koja ce
nakon ¢uvenih Piratesa i njihove
gold inacice zasluziti vecu medi-
jsku pozornost?

Kvaliteta animacija je doista zadivljujuca

Igra vas stavlja u zamisljeni svijet
(stilizirana karta svijeta), u zlatno
doba velikih jedrenjaka gdje se ve¢
godinama vodi rat izmedu dviju
glavnih frakcija za premo¢: kra-
ljevstva Anglish, i velikog vojvodstva
Darna. Vi ste u ulozi mladog i per-
spektivnog kapetana, necaka
Admirala Willoughbyja koji vam je
povjerio topovnjacu Defiant i
poslao vas u rat protiv Darna.
MozZete preuzeti i ulogu Darn
kapetana kojeg su doveli s ulice (ili
iz kréme) i naredili mu neka potapa
protivnicko brodovlje.

SAIL HO...

Igra se odvija u stvarnom vremenu,
ali, za razliku od Piratesa, nema
zvucno najavljivanih brodova koji bi
vas na vrijeme upozorili na opas-
nost. lako je sama igra utemeljena
na misijama za cije uspjesno

~ 15 -

Kad vidim ovakve slike, sjetim se Piratesa

izvodenije bivate isplaceni ili
nagradeni boljim brodom, glavi je
problem 3to one nisu, kao u
Piratesima, povremene nego odmah
po zavrietku jedne dobivate drugu.
Misije su vise-manje klasi¢nog tipa:
potopi, presretni, osiguraj i sl.
Usprkos neprekidnosti misija,
mozete uci u krému, posjetiti
brodogradiliste i ondje popraviti i
nadograditi brod. Ima itekako koris-
nih poboljsanja, ali vec¢ina ih je
bezobrazno skupa. Osim oruzja i
opreme, u gradovima mozete kupiti
hranu, luksuzne stvari i saznati
mnoge korisne informacije.
Pomorske bitke su dobro zamis-
liene, no taj koncept kojiput pada u
vodu zbog prili¢no zbunjujuceg
sucelja i pretrpanosti. Pobjeda u
misijama donijet ¢e vam obi¢no
bolji brod, zato za prva dva koja
dobijete ne kupujte pobolj$anija,

U igri se ¢ak pojavijuju i svjetska ¢uda poput
Seramidinih visecih vrtova i Partenona.....

Kupnjom oruzja te uvjezbavanjem posade
preokrenut cete bitku u svoju korist

“Konaéno jedna
igriva pomorska
igra nakon
Pirates Golda """

nego skupljajte lovu i onda je
potrosite na novitete. lako je pogled
u igri izometrijski, igra rabi neke
funkcije odredenih 3D ubrzivaca
(npr. pri greneriranju mora i sl.). Igra
je graficki lijepo napravljena, a
posebno naglasavamo visoku
kvalitetu videosekvenci.
Spomenemo li jos solidne zvu¢ne
efekte, pravu grmljavinu topova te
mogucnost mijenjanja i preuzimanja
taktika koje su bile u uporabi jos
negdje sredinom 17.stoljeca,
mozemo zakljuciti da su programeri
napravili vrlo zanimljivu igru koja
bi, uz ispravke nekih sitnih propus-
ta, poput non-stop misija, i malo
intuitivnijeg sucelja, mogla postati
hitom.

Na kraju bih htio spomenuti da
je igra u cijelosti okrenuta igranju za
1 igraca, podrske za multiplayer
nema ni u tragovima. Ako ste lju-
bitelj starih jedrenjaka, velikih
pomorskih bitaka i sli¢nih stvari,
0vo je igra za vas. 4

OCJENA
a igra koja bi
lﬂh
l'bl
bila hit!!!

55;?
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INFO GAMA

Zagreb, Pociteljska 4

Tel: 01 3098 302, fax: 01 3098 008

URL: www.gama.hr A
E-mail: gama-trend@zg.tel.hr

MACOME

...more than just a box!

MACOM monitori (jamstvo 3 godine)

15" F70 Macom, D.C.. Philips cijev, MPRII, (1280x1024), digital, 0SD, 0,28mm

17" §70 Macom, D.C., Flat Screen, MPRII, (1280x1024), digital, 0SD, 0,28mm BEST Buy/
17" 596 Macom, Hitachi, 96 KHz, TCO 95, (1600x1200), digital, 0SD, 0,26mm ‘
17" 596D Macom, D.C.. Diamondiron, TCO 95, (1600x1200), digital, 0SD, 0,25mr BEST BUY/

21" E95 Macom, D.C.. Hitachi cijev, TCO 95, (1600x1200), digital, OSD. 0,28mm Notebook-MACOM - 121" 757 133" TFT, 14,1" TFT
21" £96 Macom, D.C.. Diamondtron, TCO 95, (1600x1200), digital, 0SD, 0,28mm
12,1" LCD Macom, TFT, TCO 92, 50 KHz, digital, 0SD, (ekvivalentno 15" monitoru) Pentium 233 MHz, zvuéna kartica (16 bit), 12,1 TFT, FOD 1,44MB,VGA 2MB,
15" LCD Macom, TFT, TCO 95, 62 KHz, digital, 0SD, (ekvivalentno 17" monitoru) 32MB RAM, HDD 2.1 GB, 20x CD-ROM, tipkovnica, baterija, napajanje
Nadogradnie: Display 14,1 TFT do 300 MHz CPU. do 4.1 GB HDD.
fax/modem PCMCIA mrezna karticaPCMC A, HP 340 + kofer

o /<n

uk//ucu]uo PDV

Ndjpovoljnije gotove

onfi uracue
popustl 6a daljnju

Video kartice

* Diamond Monster 3D

* Diamond Monster 3DII - 8 MB, 12 MB

* Diamond Viper V550, AGP
(Riva 128 TNT chip) 16 MB SG RAM

* Creative BANSHEE 128-bit Voodoo engine,
PCI. 3D blaster, 16 MB SD RAM

Erazer
Play Station
Master Drive




Kad igracke ofive

SMALL SOLDIERS

PlayStation

RECENZIJA

Nisanjenje, tj. pogled preko oruzja, korisno je u borbi na daljinu, ali vas ozbiljno uspo-

rava kada je neprijatelj ispred vas

PISE Berislav Jozi¢
PROUVOBAC Dreamworks
IZ[]MIAC

ALTERNATIVNO

TOMB RAIDER

Tréanje uokolo, skakanje, pronalazenje kljuceva,
skupljanje oruZja i borba protiv neprijatelja, a
sve u 3D - samo $to nema Zenskog lika. Nije
Gak ni Covjek, pa $to?

-
OBICNO::
nastale

po filmskom predlosku tvorcima
ne donesu onoliko novca koliko
su ocekivali, dok one napravljene
po animiranim filmovima ¢esto
caruju top ljestvicama. Kako je
film Small Soldiers negdje
izmedu animiranog i igranog, i
igra spada u medu-kategoriju.
Prije nego zapo¢nem opisiva-
nje, rascistimo nesto - ovdije je
rije¢ o PLAYSTATION verzi-
_ ji, koja se u pot-
punosti razlikuje od
PC verzije! PC verz-
ija se svodi na
tabacinu, dok je
N PSX verzija 3D
arkadna avantura u
stilu Tomb Raidera
(ta se usporedba
malo ofucala, zar
ne?). Eto, ¢im to
rekoh (napisah), odmah
mi je lakse.

STRANE SU
PROMIJENJENE

Za razliku od filma, gdje su "ljudi",
tj. komandosi dobra strana, a gor-
goniti losa, ovdje su uloge promi-
jenjene - igrac se nalazi u ulozi
invaziju k()mando.sa na njegov plan-
et Gorgon. To ¢ini kroz veliki broj
misija koje se odvijaju u 3piljama
Gorgona pa ¢ak i u protivni¢kim let-
jelicama. Archer mora zaustaviti nji-
hovo napredovanje i otvoriti mag-
i¢ne portale kroz koje ¢e ostali gor-
goniti doci u bitku. Kako pozadins-
ka pri¢a nije nikada ono najvaznije
u igri, tako i ova sluzi samo da bi
objasnila sto mali vojnici-igracke
rade u Spiljama i svemirskim
brodovima. Kad vec¢ govorim o
tome, bitno je istaknuti da u ovoj
igri uopce nemate osjecaj da su
likovi igracke, ¢ime se gotovo u pot-
punosti gubi povezanost s filmom.
Ah, ne mozes sve imati.

Bit ¢e tu jurcanja hodnicima cesto
labirintski isprepletenima,
pronalazenja kljuceva za vrata te
izvrsavanja pojedinac¢nih ciljeva u
stilu: unisti velikog robota, pronadi
odredeni predmet ili sakupi 4
$amana koji Ce ti otvoriti portal. Kao
Sto je vec obicaj u 3D igrama, osim
oruzja i energije prikupljene usput,
postoje i tajne prostorije u kojima
Cete naci nagradne predmete. Uz
jednostavno oruzje za koje mozete
sakupiti razlicita punjenja (meci koji
se odbijaju o zidove, slijede nepri-
jatelja i sl.), tu su i tajna oruzja, tj.
gorgonitske kreature koje vam
pomazu ¢im ih aktivirate napadajuci
najblizeg neprijatelja. Protivnici su
vam, pak, komandosi poznati iz
filma, ali i neki likovi napravijeni
posebno za igru - sto ljudi, $to’stroje-
vi - tako da vam nece biti dosadno.

Zar ovo nije vec bilo opisano? I to za PC? I to prije nekoliko brojeva? JE,
je, ali ovo je ipak nesto drugo!

Ako ne doskocite na pravo mjesto, Archer ce se uhvatiti za rub platforme u najboljem

Lara-stilu

B

y ey
ey
Kao i u pojedinacnoj igri, i u borbi udvoje
moguce je rabiti razlicite borbene stro-
jeve koji ¢e pojacati vasu vatrenu moé

Osim igre za jednog igraca,
Small Soldiers omogucuje i igru
udvoje na podijeljenom ekranu,
gdje igraci preuzimaju uloge gor-
gonita Archera i njegovog protivni-
ka, komandosa Chipa. Borba se
moze odvijati dvojako: ili ¢ete
napucavati neprijatelje po hodnici-
ma ili "traziti zastave', gdje pob-
jeduje onaj koji prije skupi sve tri
zastave razasute po nivou i donese
ih do svoju baze (naravno, ako pro-
tivnika ubijete, automatski ste mu
oduzeli zastavu - shvacate).

U oba slucaja - igrali sami ili udvoje
- igra je izvrsno doradena i pravi
uzitak za oci i usi. lako je brzina
kojom se krecete hodnicima velika,
svi su likovi odli¢no animirani, a
okoli§ savréeno trodimenzionalan te
ne postoji problem pop-up-a koji se
Cesto pojavljuje u PSX igrama.
Nema ni omrazenog "pogleda kroz
zidove", koji smo ponekad susretali
u sli¢nim igrama, a nivo detalja je
vrlo velik - likove i predmete cete
dobro raspoznati i na velikim uda-
lienostima. Zvu¢na nam strana
donosi dobre efekte i glasove likova
- najbolji su krikovi umirucih (npr.
‘Revenge me comrade!"), ali ni stek-
tanje teskih strojeva i rikanje gor-
gonskih ¢udovista nije za odbaciti.

U uvrsmm animacijama koje mozete
pogledati tijekom igre zapovjedniku
Commando Elite - Chip Hazardu - glas je
posudio Tommy Lee Jones

Istaknimo i vrlo atmosferi¢nu
glazbu, mjesavinu glazbe iz starog
filma "Lord of the rings", africkih rit-
mova i Enigiminih hitova. Igrajuci
Small Soldiers, isklju¢io sam zvucne
efekte igrajuci samo uz glazbu, kako
jo$ nijednu igru nisam igrao.

I nakon svega navedenog dvojio
sam da li da ovoj igri dam ocjenu
85% i ucinim je pre-
porukom mjeseca.
Usprkos izvrsnoj
tehnickoj doradi,
zanimljivim misija-
ma i multiplayeru,
Small Soldiers ne
donosi nista nova
u Zanr. Zanima me
hoce li i Tomb Raider

omoguciti Lari da
ostane kraljica 3D
igara. Dok Lara ne
dode, ja nastavljam igrati
Small Soldiers. 4

%
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AKTUALNI CJENICI NALAZE SE NA
www.melcomp.hr

NWelComp

Najprodavanija

- RICOH
racunala

Najpouzdaniji CD-RW
snimaci =2

DTK Graphic Station
@ PRA )

* M

mm DK
=S computers

il zi

3 Drives in One

DIAMOND Monster 3D-
ubrzivacka kartica sa najbrzim
3Dfx VOODOO ¢ipom

Novu dimenziju zvuka unosi
vam SUBWOOFER od 160 W,
sa 32W satelitima

NUDIMO VELIKI IZBOR KVALITETNIH
MONITORA RENOMIRANIH PROIZVOBACA
PO NAJPOVOLINLIIM CLIENAMA

PER4AMER - dodaje novu
@imenziju trka¢im igrama
(volan-pedale)

Creative Sound | _ W J
Blaster - AWE 64 [BLASTER AWE
512 KB RAM za Sound
Fontove |
3D Audio, INTERNETed

CREATIVE BLASTER 3D VOODOO 2
- najbrza 3D grafika na PC-u.
Tocka.

éf‘t@-ﬂ-’w * e

VELEPRODAJA: PRODAINI CENTAR 93 (01) 274 484, TEHNICAR COMPUTERS (01) 315 904, BIROSTROJ
COMPUTERS (01) 336 311, KERNER (01) Zagreb 362 141, RODAR (031) Osijek 171 202, DISK-LINE
031) Osijek 164 116, MISLAV (035) SI. Brod 444 697, TEXPERT (031) Pakovo 846 439, BMB NETCOM
J47) Karlovac 336 865, COMWARE (021) Split 40 096, AVORA (031) Valpovo 652 232, IN SERVIS
J42) Ludbreg 663 410, KOM-PAST (049) Krapina 71 409, IRI ECONOMIC (051) Opatija 271 848,
OSINET (051) Delnice 812 995, FOTON (01) Zagreb 318 569, (049) 376 439, HOBIT (051) Rijeka 215
566, LIMEX (040) Cakovec 314 656 ;

. MALOPRODAJA: PRODAINI CENTAR 93 (01) 274 484, BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311,

QMSIAV (035) SI. Brod 444 697
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Brzina, adrenalin'i 3d Kartice

DETHKARZ

Iz daleke nam Australije stize potencijalni prvak u kategoriji arkadnih utrka. Hoce li uspjeti, prosudite sami
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PISE Mario Bosnjak
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P200 MMX, 16 Mb.
30 PODRSKA DirectX, Glide_
WU
PLATFORME
ALTERNATIVNO
MOTORHEAD

Vrhunska futuristicka automobilska jurnjava zarazne
igrivosti koja ni nakon pola godine ne gubi Car.
MEGARACE 2

Malo starija utrka koja je o€ito bila uzor ovoj.
Steta $to nije preuzela i odli¢ne animacije prije
svake utrke.

DEATH RALLY

Starija arkadna utrka u kojoj gledate odozgo.
Navodimo je ponajprije zbog odlicne igrivosti i
zaraznosti.

J o 1996. Mindscape je

izdao dosta podcije-
njenu arkadnu utrku Megarace 2.
Svojim impresivnim zvukom i
grafikom, zavojitim stazama kroz
divlje futuristicko naselje i prirodu
te stalnom borbom izmedu uprav-
ljanja vozilom i napucavanja pro-
tivnika oruzjima, Megarace 2 je
dao vrlo rano pogled na potencijal-
ni hit pod pokroviteljstvom GT
Interactiva.

POSITION

e 2

Crveni planet po kojem vozite je vjerojatno Mars

Kao i kod njegova uzora, i u
Dethkarzu se vozite, napucavate ostala
vozila i jurite nevjerovatno brzo kroz
svijet 25-og stoljeca. Ali, nemojte mis-
liti da je igra prelagana: iako bi tre-
bala biti realisti¢na simulacija, fizikalni
je model sasvim solidan pa, Zelite li se
zadrzati duze od pet sekundi na stazi,
necete moci drzati nogu (tj. prst) na
gasu. Mada je naglasak na arkadnom
dijelu, trebat ¢e vam neko vrijeme da
se naviknete.

ZASTO VOZITE BRZO?

Da biste iskazali svoje umijece u
voznji, na raspolaganju su vam cetiri
razlicite obitelji vozila: astor najbolje
lezi na stazi, anassi je svojevrsna vrsta
formule i najbrzi je, blitzwagon je
oruzjem, a hyperon je mjesanac sva
tri. Na pocetku imate samo po jednog
predstavnika iz svake obitelji, ali cete s
puno truda i osvojenih prvenstava
dobiti i po dva poboljsana za njih.
Kako svako vozilo ima svojih prednosti
i mana, necete uvijek mo¢i primijeniti
istu taktiku ni nacin voznje, stoga pre-
porucujem da prvo ispitate sva vozila
u Arcade modu, a tek onda krenete u
osvajanje prvenstva. Cetiri su vrste i
staza, a svaka ima kratku, srednju i
dugu varijantu. Metro City je obic¢an
grad buducnosti, s puno reklama i
videozidova. Crand Kays je smjesten

WEAPON

negdje uz obalu mora. The Pole je
zapravo juzni pol i ondje jurite
izmedu nekih rafinerija nafte. Red
planet je, pretpostavljam, Mars.
Nazalost, i ovdje cete se morati bori-
ti za dodatne staze (slobodne su
samo one najkrace), $to znaci da
vam je na pocetku igre otvorena
samo trecina igre. To bi vas trebalo
tjerati da igrate $to vise, ali meni se
to i ne svida jer osvajati prvenstva i
nije bas lako. Da biste lakse stigli do
cilja, mozete protivnike i unistavati.
Prije svake utrke mo¢i ¢ete odabrati
jedno od dvaju standardnih oruzja,
pulse laser ili plasma cannon, ali
Cete zato na stazi moci pokupiti 11
razli¢itih dodataka, od razlicitih pro-
jektila, stitova do raketnog goriva.
Oruzjem cete maknuti dva- tri vozila
u jednoj utrci, a ostalih cete se
morati rijesiti klasi¢nim putem —
pretjecanjem.

Dethkarz podrzava i velik broj
opcija koje danas ve¢ postaju stan-
dard: ghost mod, podrska za force
feedback joystick i multiplayer mod
preko lokalne mreze ili Interneta do
8 igraca. U Beam Softwareu
najavljuju da ce se na njihovim
stranicama uskoro mo¢i skinuti i
neka nova vozila i staze, $to bi igri
produljilo vijek trajanja. Bilo je glasi-
na i o izlasku konverzija za
Dreamcast, ali neka vas to ne dira,

Muu SALEGT
= = S

SHORT Mo N

Tezak je put do najboljeg vozaca.

Formulu s raketnim gorivom je gotovo
nemoguce kontrolirati.

“.. Sto vise
neprijatelja
unistite, manje
ce ih ostati za
prestizanje”

ionako je izlazak ove konzole
odgoden.
O grafici ne treba mnogo govoriti. Kao
Sto kaZe stara poslovica, slika govori
kao tisucu rijeci. Eye Candy! Rabljene
su gotovo sve moguce funkcije koje
podrzavaju danasnje kartice, no nisu
pretjerivali. Rezolucije su podrzane
sve do astronomskih 1152x864 u 32-
bitnoj boji. Normalno, za tu rezoluciju
morate imati i odgovarajuci hardver,
Pentium Il i Rivu TNT, no ni oni sa
slabijim konfiguracijama neka se ne
plase jer se nivo detalja moze nam-
jestiti i za vase racunalo. Ukljucen je
cak i softverski mod obrade grafike, ali
tko jo$ danas nema kakvu 3d karticu?
Igra je ve¢ postigla dobar uspjeh u
svijetu, 5to se moze zakljuciti i po
najavama Melbourne Housea koji
kazu da ve¢ rade i nastavak, Dethkarz
2, koji bi trebao donijeti malo vise
Zivosti i aktivnosti izvan staze, tj.
nacete stalno padati u provaliju kao
sada. Do tada, zabavite se izazovima
$to vam ih pruza prvi dio. 4

OCJENA |
Dosad najholja
arkadna utrka.
Dobila bi i par
postotaka vise da
je veéi izbor vozila
na samom
pocetku.
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Dizemo se! Opet...

Nastavci: predivne igre koje produbljuju kvalitativne vrijednosti predhodnika ili laki na¢in zarade? Tesko je rei...

PISE Kresimir Laus

Cyclo

UPRISING

Igra kojom je zacet novi Zanr 3d strategija,
pravi igracki biser.

BATLLEZONE

Prili€no teska igra savr§enog sudelja i price.
Ako volite taktizirati u 3d prostoru, prava igra za

vas!
KAD je prije nesto vise
od godinu dana
3DO izdao Uprising 1, svi smo
bili iznenadeni tim prvim, pril-
i€no uspjesnim pokusajem
stapanja pucacine i elemenata
strategije, a kada smo dobili i
Battlezone, mogli smo reci da je
stvoren novi zanr koji i danas
razveseljava nasa srca. Nije stoga
ni ¢udno $to je, zaradivsi brdo
love, 3DO odlucio napraviti nas-
tavak svoje negdasnje uspjesnice.
Nije ¢udno ni to sto je Uprising 2,
gledan iz danasnje perspektive,
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Ustolicenje moéne citadele. Drugi put...

samo uSminkana kopija predhod-
nika sklepana bez imalo inge-
nioznosti ¢ija je jedina svrha, ¢ini
se, popuniti autorima dzepove...
Uprising 2 je, mogli bismo redi,
igra bez duse, kostur koji se drzi jos
samo zahvaljujuci svojim graficko-
tehnickim sponama, a na polju
zabave i inovacije ne donosi gotovo
nista nova. Doista, graficki je dio
ispoliran i preraden, ali to nije
nikakav plus, to je tek odraz trenu-
tacnih hardversko- tehnoloskih
dostignuca PC-a. Pa iako je grafika
prilicno korektna i “masna”, ona je i
tragicno spora. Nitko Ziv mi ne
moze tvrditi (@ ponajmanje 3DO) da
nije bilo moguce izvesti kakvu-takvu
optimizaciju koda kojom bi se na
vecim detaljima izbjeglo trzanje ¢ak
i na P2/266 s vudujicom 1.
Uostalom, nije ovo nikakva state of
the art simulacija sa satelitskim
snimkama reljefa i slozenom igrom
sila, nego arkadna takticka pucacina
u kojoj bi prioriteti trebali biti
glatkoca i lakoca igranja, a ne hvas-
tanje lanse flareovima i dvoslojnim
animiranim nebom! Toliko o
tehnickoj strani, kojoj bi se
nedostaci mogli i oprostiti da igra ne
kaska i na drugim podrugjima.

DEJA VU
Takticko-akcijski koncept igranja nije
se skoro nista promijenio, sve se i

Evo ti joS i joS i joSijosijosijosi...

dalje svodi na zauzimanje strategi-
jskih polozaja na koja dopremate
svoje komandno-obrambene
citadele uokolo izgradujuéi tvornice,
barake, elektrane i sli¢no. | dalje
Cete biti rastrgani izmedu izravnog
sudjelovanja u borbi i takti¢kog
razmisljanja i upravljanja vasim tru-
pama, kojima, hvala Bogu, ovaj put
konacno mozete zadavati izravno
naredbe i odredivati waypointove.
Osim vece kontrole nad vasim
jedinicama i vece palete obram-
benih i proizvodnih struktura,
Uprising 2 slozeniji je jo$ u jednom
elementu, preciznijem sucelju. Ako
ste mislili da ¢ete igrom ovladati za
pet minuta, zaboravite to: sucelje je
prilicno konfuzno i miljama daleko
od onog u Battlezoneu, §to je neo-
prostivo, jer je U2 ipak izdan nakon
spomenute igre. Stoga, prije nego
Sto se upustite u orgije unistavanja i
planiranja, morate pro¢i kroz frustri-

Ah, predivnog li grafickog efekta koji,
nazalost, ne popravlja cjelokupni dojam!

Ni “unrealovsko” nebo nece pridonijeti nice-
mu, jedino ce pasti broj slika po sekundi.
“..i dalje ¢ete biti
rastrgani izmedu
izravnog sudjelo-
vanja v borbi i tak-
tiéckog razmisijanja
i upravijanja vasim
trupama...”

rajuci proces privikanja, a ja vas
pitam kome to treba!? Istina, igra
sadrzi zgodan tutorial koji ¢e vas
uputiti u neke tajne, no tko ih jo3
danas gleda. Uostalom, kraj je
tisu¢ljeca, svi smo navikli na brze
promjene i brzu hranu, a ne na
proucavanje manuala i blejanje u
ekran puni nerazumijevanja. A jos
kad zatrza, doci ¢e vam da sve
posaljete k vragu! U svakom sluca-
ju, lose, lose. Ipak, ne toliko da igru
potpuno odbacimo: vidljivo je da
je u nju ulozen golem trud, ali je
otidao u krivom smjeru. Da i nije,
ipak bi ostala cinjenica da Uprising
2 vide sli¢i na konverziju iste igre na
jaci PC hardver s kraja stoljeca,
nego na potpuno nov, nezavisan
nastavak. Sto se mene tice, Uprising
2 rezultat je tipi¢ne i vise nego
ocite pogreska u procjenjivanju
trzista i igrackih afiniteta ciljane
“publike”. Steta, jer bi vlasnici
Pentiuma 400 i Voodoa 2 mozda i
mogli pronaci neki gust u ovoj ned-
jelinoj reprizi. 4

Sve je to ve¢ davno
videno, a holja vas
grafika nece dugo
zadriati uz igru




Neke igre nikada ne dobiju svoju Sansu

RECENZIJE

UNHOLY WAR
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Usprkos niskoj
pokretanja.

ALTERNATIVNO

BATTLE ISLE SERLJAL

Takoder strategija utemeljena na polju podijel-
jenom na Sesterokute, ali bez arkadnih elemena-
ta. Steta §to u UW jedinice borbama ne skuplja-
ju iskustvo, kao $to je to bilo u Battle Isleu
STAR CONTROL

Stara igra istog proizvodaca u kojoj se
svemirske letjelice razlicitih sposobnosti bore
za previast nad galaksijom. Tajna oruzja i obil-
jeZja letjelica vrlo su sliéna ovima iz UW-a.

USvijetu kompjutorskih igara
ve¢ sam se navikao na mar-
ketinske poteze velikih kompani-
ja koje su sposobne losu igru
uzdignuti u o¢ima kupaca posti-
gavsi tako mnogo vecu prodaju
nego Sto je kvalitetom zasluzuje.
Nasa je duznost upozoriti vas na
takve igre da biste sacuvali va3
teSkom mukom usteden novac.
Ovaj put, naprotiv, iz anonim-
nosti ¢u izvuci vrlo dobru igru
koja zbog gomile razvikanih
naslova nije dobila zasluzeni
publicitet.

AMERIKANAC U
PARIZU?

Ili strategija na PSX-u, dode ti na
isto - i jedno i drugo zasluzuje samo
prezir i podsmijeh. A Uhnoly War
to nikako ne zavreduje. Koncipiran
kao "staretegija s poljima" gdje svoje
jedinice pomicete po mapi podije-

lienoj na Sesterokute, UW ne pati
od niske rezolucije jer je i pogled
na mali dio mape dovoljan za
dobar nadzor nad situacijom. Broj
akcija koje mozete uciniti jednim
potezom je ogranicen, potrebno je
dobro promisliti i predvidjeti 5to bi
protivnik mogao uciniti. Po nacinu

igre i kompleksnosti, ovaj strategijski

dio UW-a priblizava se $ahu - a taj
je osjecaj pojacan i time §to
jedinice kojima upravljate imaju
razlicite sposobnosti, tajna oruzja i
posebne modi.

Kada, pak, dode do susreta dviju
jedinica, igra prelazi u arkadni
nacin, gdje preuzimate kontrolu
nad svojim ratnikom i borite se pro-
tiv neprijatelja u ogranic¢enoj 3D
areni. Arene su razlicite, ovisno o
tipu terena na kojem se sukob odi-
grava, od prirodnih okolisa (livada,
planinski obronak) do laboratorija i
strojarskih postrojenja. Svaka arena
obiluje prostorima za skrivanje i
predmetima koje mozete uporabiti
na svoju korist ili protivnikovu Stetu,
ali pobjedit ¢e ipak bolji borac.
Odnos snaga u arkadnoj
borbi uvelike ovisi i o vrsti
sukobljenih jedini-
ca. U Unholy
Waru svaka

strana raspolaze
sa 8 razlicitih
jedinica - neke su spore,
neke brze, oklopljene

ili neoklopljene, s
ovakvim ili onakvim
posebnim oruzjima ili
magicnim moc¢ima. Cim
ovladate upravljanjem
svih jedinica (za $to
vam nece trebati dugo
vremena), shvatit cete

i S

Nakon svake borbe pobjednik pokazuje vesel-
ja na sebi svojstven nacin. Ove kratke ani-
macije samo usporavaju igru i iziuduju me

da pojedine vrste bolje djeluju pro-
tiv odredenih neprijateljskih jedini-
ca, dok su neke kombinacije pod-
jednake, gdje odlucuje sreca. Za
svaku jedinicu mozete razviti razlici-
tu strategiju borbe, ovisno o tome
tko vam je protivnik, pa i ovaj
‘arkadni" dio zahtijeva prilicnu kon-
centraciju i brzo razmisljanje.
S tehnicke strane, Unholy War
pokazuje kvalitetu
kakvu i o¢ekujemo
od Crystala - kontrole
su precizne i ugodne,
nazalost, bez Dual shock
podrike, ali zato vrlo dobre
za analogno upravljanje.
Sucelje je jednostavno, a
; kompletan grafic-
ki izgled je
dovoljno
dobar da vas
privuce, iako ne toliko da bi se
posebno isticao. Zvu¢ne poza-
dine gotovo i nema, ali je
) zato tu mogucnost
igranja udvoje na
istom ekranu - i to
strategijski ili arkadni
dio, ovisno o tome
zelite li se na brzinu
"‘pomlatiti" s pri-

P|ay5 fa]i[s]3} Obicne strategije su rijetka pojava na Playstationu, stoga su programeri u ovu
LUMIAREY dodali i arkadni dio, koji joj daje dinamiku i privla¢nost - pun pogodak!

Uvodna i zavrSna animacija su vrlo
kvalitetne, predstavljaju jedinice koje
cete susresti tijekom igre

jateljem ili ste raspoloZeni za nad-
metanje umova, koje moze potrajati
satima. Razinu snage kompjutorskog
protivnika moZete sami odrediti, pri
¢emu je lagana doista lagana, a
teSka doista teska - ne, ne pricam
gluposti, nego vas pozivam da se
sjetite onih igara u kojima je EASY
setting gotovo nemoguce tezak ili
onih gdje je i HARD vrlo jednosta-
van. Kada zavrsite igru na najlaksem
nivou, primit cete poruku da vas
vece nagrade ocekuju okusate li se
s tezim protivnikom - pa pokusajte,
isplati se!

Kao zakljucak, preporu¢ujem svim
ljubiteljima strategija neka zaigraju
Unholy War iako njegovo ime ne
bljesti s prvih stranica Sarenih
Casopisa - ovo je uistinu kvalitetna
igra koja je u stanju pruZiti duge
sate zabave pa bi bilo 3teta pro-
pustiti je zbog marketinskog pro-
masaja njenih autora. 4
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Kako je prosli broj Hackera bio ojac¢an sa nekoliko veéih opisa igara za koje se pokazalo da su
postale pravi boziéni hitovi, u ovom broju vam ponovno donosimo 10-ak igara za koje mis-

limo da svakako zasluzuju Vasu pozornost. To je jo$ jedan od razloga zasto nas zovu “¢asopis
koji daje vise”...

CARNIVORES

Carnivores je jos jedna igra u kojoj napucavamo dinosaure i koja umjesto kompleksnosti i tromosti Trespassera,

izardworks je kom-
panija specijalizirana
za izradu lovackih

igara. Prisjetite se samo naslova
kao $to su Deer Hunter, Deer
Hunter 2, Pro Bass Fishing, Bird
Hunter, Rocky Mountain Trophy
Hunter - nevjerojatno jednos-
tavnih igara koje su nudile
instant zabavu, kao i americki
food. lako i nisu bogzna Sto, har-
ale su americkim top ljestvica-
ma. Tako je, primjerice, Deer
Hunter 2 bila najprodavanija igra
u 11. mjesecu prosle godine.
lako naizgled priliéno debilnog
sadrzaja, te igre u sebi nose
veliku koli€inu zabave. Takva je i
Carnivores, igra koja vas vodi u
buduénost i nudi mjesto lovca na
dinosaure...

84 HACKER SIECAN) 1999
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2190. je godina. Na rutinskoj

istrazivackoj misiji svemirska znanstvena

letjelica pronasla je planet s klimom
pogodnom za ljude. Tijekom prvog
istrazivanja, zbog prilicnih gubitaka u

ljudstvu, planet je proglasen nenastan-
jivim zbog nestabilnog terena i brojnih
reptila kakvi su neko¢ harali Zemljom.

Vijest 0 novom planetu nazvanom Dino

se brzo prosirila, a korporacijski su
strucnjaci procijenili da bi im on
mogao donijeti prilicnu zaradu. Brze

Na mapi je prikazana samo ona vrsta
dinosaura koju lovite

bolje su otkupljena prava na nj i stvore-
na je DinoHunt Corp. (engl. lov na
dinosaure), udruzenje koje urednom
platisi jam¢i mnogo zabave u lovu na
dinosaure. Po prvi puta u 50 milijuna
godina. Vi ste najnoviji klijent DinoHunt
Corp.-a, a Zivotna vam je Zelja pohvatati
i poubijati $to viSe dinosaura, i
prezivieti. Kada dodete do ovog mijesta,
prestaje prica i pocinje akcija. Rije¢ je o
tipicnom FPS-u, samo $to umiesto ljudi
ubijate dinosaure. Za razliku od
Dreamworksa, Wizardworks se nije
odlutio za realnu dzunglu kao u
Trespasseru, nego za polupuste lokacije
s pokojim izdankom biljnog svijeta, $to
ima i svojih prednosti - bit ¢e veca brzi-
na izvodenija, ali, nazalost, i mana - igra
od 3D API-ja podrzava samo Glide
(znaci 3D ubrzanje je moguce postici
samo ako imate 3Dfx temeljen 3D ubrzi-
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T-Rex kroz dalekozor. Preporucujemo bijeg jer je Rex iznimno brz trkaé!

koji je ispred svog vremena, nudi jednostavnost i igrivost. Mozda najbolja lovacka igra svih vremena!

lako je igra na prvi
pogled priliéno
glupa, probudit ¢ce
U vama davno zab-
oravijene lovacke
instinkte.
Jednostavna,
zabavna i hardver-
ski ne pretjerano
zahtjevna igra.

vac), no ni on ne radi kako spada (igru
nismo uspjeli pokrenuti na Voodoo 2
Bansheeu). Prije nego pocnete loviti,
izaberite parametre. Na pocetku su vam
ponudene 3 lokacije, a poslije ¢e ih biti
6. Posto lovite odredenu vrstu
dinosaura, kad god ubijete neku drugu,
dobit ¢ete samo pola boda. U pocetku
naganjate biljoZdere, poslije mesozdere
(carnivores zna¢i na engleskom
mesozder), pa Velociraptora i na kraju
kralja svih gustera, T-Rexa. Svaka od tih
bestija ima ranjiva podru¢ja koja morate
pogoditi, u protivnom ostat ¢e neozli-
jedena. Kod biljozdera su ranjive velike
povrsine, a kod dinosaura se one pro-
porcionalno smanjuju, tako Rexa mozete
ubiti samo izravnim pogotkom u oko!
Postoje i dodatne postavke parametara
lova o kojima takoder ovisi koliko ¢ete
se namuciti i koliko bodova dobiti.
Dodatne moguénosti ukljucuju radar,
kamuflaznu odjecu i maskiranje mirisa,
a ujedno su i modifikator zavr$nog zbro-
ja bodova za odredeni postotak (10-
30%). Standardnu lovacku opremu ¢ine
mapa, kompas, dino call (zvuéni atrak-
tor dinosaura) i indikator vjetra (u ovoj
igri dinosauri vas mogu nanjusiti, ugle-
dati i ¢uti!), sve iznimno korisne
stvarcice.

Patrik Pencinger
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)'Hggornaut Corps,
Classic

Sto je zajedni¢ko igrama
Microsoft Golf 1998, Micro
Machines V3, Lula: The Sexy
Empire, Knuddel’s Mini Golf,
Juggernaut for Quake 2,
Hoyle
Board Games,
Gunmetal, Esoteria, Actua
—I1 Hockey Nagano, Army Men,

Star  Trek: Klingon, Tom
Clancy’s Politika i Virtual
Chess 2? Osim ¢&injenice da

da vidjeli u Hackeru,
zajendicko im je to da su to
jedne od prvih WEB Recenzija
premijerno prikazanih na
- nasim WWW stranicama. Za

‘opise ovih naslova niste nika-

1o s RPN

one koji nisu znali, odsad ¢e

' sve recenzije koje ne stanu u

Hacker biti objavljivane na
HackWEB-u pa vas pozivamo
da navratite jer se svakih par
dana pojavi nova

Sto jos ¢ekate? Usmjmto
svoje WWW pretraznike na
ATAATANY. F I IR E W

NASCAR 99

PlayStatio

RECENZIJA

Ovu jednoliénu utrku EA Sports
je veé prosle godine pretocio u
video igru, a ovogodi$nje izdanje
je jos i bolje.

Usporedimo li ovu igru s proslim
NASCAR-om, moram re¢i da nije rijec
0 istoj, malo uSminkanijoj igri s bro-
jkom 99 u naslovu - EA Sports je ove
godine napravio potpuno novu igru
koja joS realnije docarava NASCAR

PLATFORME

ko zna sSto su NASCAR

I utrke? Dobro, dobro, samo
pitam, ja nisam znao do

prije nekoliko godina. Za one koji
nisu digli ruku, to je voZnja auto-
mobila u krug, gdje se vozi vrlo
brzo, ali bez uzhudenja Sto ih
donose iznenadni zavoji na stazi.

)] Moze li simulacija voznje biti dobra ako se staza sastoji od ravnog dijela i lijevog
zavoja? neki ljudi misle da moze..

b e e R )

W IAIDWCOCT

LAPS

Fress 4§ to change. & % to toggle. START te

utrke. Mada je igra doradenija (koliko
to uopce moze biti), a i nudi mnogo
viSe opcija, problema jo$ uvijek ima
Grafickih razlika izmedu ovogodisnje
i proSlogodisnje verzije nema
mnogo, a najvidljivije su one koje se
odnose na posebne efekte oseteci-
vanja automobila, ostavljanja tragova
guma na stazi i tragova boje na ogra-
di. Pet razlicitih pogleda omogucéuje
vam 5 razliCitih nacina gledanja na
utrku, ali imajte jedno na umu: kada
gledate “iz automobila”, nigdje nema
retrovizora. lako u zvu¢noj podlozi jo§
uvijek previadava zvuk motora, tu su
sada i glasovi vaSih mehanicara koji
vam daju savjete preko radija, a sve

Car'219; {

00:33.655

lako igra graficki nije ni blizu GT-u ili
NFS3-u, jo$ je uvijek dovoljno lijepa da
zadrzi uz ekran kad voznje ne bi bile tako
jednoliéne i dosadne

o

Gdje je moj retrovizor?

Najvazniji ekran u igri i
onaj uz koji cete provesti

~ najviSe vremena zelite li
pobjediti u utrci

je zaCinjeno dobrim
el starim rockom  koji
daje lijep ugodaj.
Komentatori koji prate
utrku pomalo iritiraju,
ali znaju izvaliti i
poneki dobar $tos. Sto se tice samog
igranja, auti se malo realnije ponasaju
na stazi nego Sto je to bio slucaj
proSle godine, ali je osjecaj ostao isti.
U igru sudjeluje 31 stvarni vozac, 6
legendarnih, a 17 originalnih staza je
graficki vierno predstavljeno.

Sve receno o ovoj igri zvuci vam kao
prosjecna simulacija voznje pa zasto
onda onakav uvod? Pa PROCITAJTE
ga jo$ jednom! Rije¢ je o voznji U
KRUG (!), i to na 17 razligitih (da
razlicitih - k'o $to su koko$ja jaja
razlicita) staza. Kad jednom uhvatite
ritam (ubrzanje, usporavanje, lijevi
Zavoj, ubrzavanije....), sve e ovisiti
samo 0 “namjestanju” performansi
automobila, Sto Ce igru uginiti zan-
imljivijom mehani¢arima nego lju-
biteljima vozackih simulacija. Mozda
na americkom trzistu NASCAR 99
postigne zapazen uspjeh, ali ne vjeru-
jem da ¢e se kod nas dobro prodavati.
Cak ni igranje udvoje na podijeljenom
ekranu ne predstavlja bogzna kakvu
zabavu, $to znaci da ovoj igri - nema
spasa.

Berislav Jozi¢

Realnost lo, vjero-
jatno, nlllu, ali

noma I'Itamu
lmalllolu
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MUST DIE

Jeste li vec siti Tomb Raidera?

PROIZVOBAC

Nakon Sto je Lara Croft
postala glavna koka u svi-
jetu kompjutorskih igara,
dozivjeli smo osim njenih nas-
tavaka, i brojne pokusaje ostalih
proizvodaca da stvore igru koja
bi joj konkurirala. Tek $to smo
probavili Death Trap Dungeon,
5th Element i sli¢ne, Jinx
Entertainment je lansirao igru
primamljive ideje i po E3 sajmu
opalio najveéu reklamu koja se
mogla napraviti. No, koliko je
uspjesno izvedena dobra ideja?

86 HACKER S/ECAN) 1999

Krenimo, po logici, od price. Vas
je lik mala zgodna konobarica Allison
Huxter koja zajedno sa sestrom
Jocelyn drZi restorangic i u slobodno
se vrijeme bavi rodeom. Njen se
naoko jednostavan Zivot zakomplicira
kad joj horda zeGeva mutanata otme
sestru i skrije je negdje duboko u
planini Svemirskih Zeceva. Allison
shvaca da je krajnje vrijeme da primi-
jeni svoje borbeno znanje u misiji
spaSavanija svoje sestre.

Pogodili ste: sve skupa gledate iz
perspektive treceq lica navodedi
Allison da hoda, tréi, penje se, skade,
plese, skuplja predmete i - puca. lako
sigurno mislite da od njenog plesanja
nema neke koristi, ali pokusajte to
uciniti okruzeni gomilom zeceva koji
za vas nisu pripremili bogzna kakav
doCek i vidjet cete da je to jako koris-
no; naime, zecici ¢e biti malcice
zbunjeni kad zanjiSete bokovima, a
onda ¢e vam biti mnogo lakse poslati
ih sretne u smrt. Podlo, zar ne? Osim

Jos malo dorade i sve bi izgledalo savrseno

Nevjerojatno, ipak

je moguce sliatke

zecice pretvoriti u

krvolo€énu napast
iz svemira

Sto izbjegavate zeCeve, zadatak vam
je pokupiti sve Sto vidite (posebno su
korisne mrkve - ne skupite Ii ih deset,
necete moci zavrsiti nivo). Skupljat
Cete i razliCite stvarcice koje ¢e vam
pomagati u aktiviranju ¢udnih napra-
va, a ocekuje vas, naravno, i obilje
oruzja. Alison vas odmah na pocetku,
Sto je pohvalno, u€i kako rabiti poje-
dine tipke (a ima ih) da biste se
mogli penjati, skakati i svladavati
prepreke pa Cete vrlo malo viemena
potroSiti na uigravanje i nepotrebno
trazenje kombinacija i trikova.
Potrebno je zavrsiti deset nivoa, od
kojih je prvi najloiji kad je o grafici

i uSminkavaniu rije¢. Sljedeci su
nesto bolji, ali uz ovako slabasan 3D
engine, igra ¢e nas debelo razocarati.
lako rabi 3D ubrzivacku karticu, ne
iskoriStava je u potpunosti i to se vrlo
ruzno ocituje u igri, a pogotovo u
rieSenju eksterijera i osvjétljenja. lako
idejno mnogo ljep3i i simpaticniji od
Lare Croft, lik Allison Huxter nazalost
nije i jednako kvalitetno realiziran.
Buduci da prica igre ostavlja otvoren-
im neka pitanja, mozemo se samo
nadati nastavaku koji bi doradenijim
izgledom mogao konkurirati ve¢ total-
no isfuranoj Lari.

Kristina Jeren

8.

l.oh tehnicka
izvedba smanijila
je ocjenu inace
odliéno koncipi-
ranoj igri

e ey
U ovoj kuéi mozete regrutirati nove
vojnike

HESPERIAN

WARS

VX Software / Modern Games

divnim godinama srece i

blagostanja Hesperijansko se
carstvo iznenada srusSilo. Nakon
neoCekivane smrti cara Belrutha XVI.,
dvorski su savjetnici preuzeli vlast jer
nije bilo nasljednika. Ostali aristokrati
izazivaju pobunu i uskoro zapoginje
gradanski rat. Neprijateljski susjedi,
uvidjevsi lose stanje u Hesperij,
pokusavaju Stogod izvuci i za sebe ...
| tu nastupate vi, mladi zapovjednik koji
odabire jednu od Cetiriju borbenih
strana: mages, giants, druids i pygmys.
QOvisno koju stranu odaberete, takve
Cete i i vojnike dobiti, iako se sve svodi
na vec videno. OCito je uzor ovoj igri
bio Warcraft - i sada imate obicne
vojnike i konjanike, sveéenike koji
bacaju magije, katapulte, a jedina je
razlika u tome Sto nista ne gradite jer
nove vojnike dobivate regrutirajuci se-
ljake i obuCavajuci ih u ve¢ postojecim
gradevinama. lako se proizvodac hvali
sa 40 magija i 100 razli¢itih misija,
meni su skoro sve bile iste: poubijaj
sve neprijatelje pazeci da ne poginu
neki tvoji posebni vojnici. Pogled je iz
pticije perspektive, omjer vojnika i
kuca dobar, a sve je nacrtano tako da
podsjeca na crtic, $to je i bila Zelja
autora. Najvise su me Zivcirali
nedefinirani debilni zvukovi $to ih
ispustaju vojnici kad ih odaberete, dok
su ostali prosjecni.

Igra nema vecih propusta, pro-
grameri su ulozili velik trud u nju, ali je
dobila loSu ocjenu zato $to ne donosi
nista novo, sve je to vec videno jo$
prije par godina. Preporucio bih je
samo onima koji su tek kupili racunalo,
a nisu vidjeli Warcraft 2, ostali neka
pricekaju novi nastavak odlicne igre
Myth.

Mario Bosnjak

OCJENA 69%

X ®mm

Jos par sekundi i bitka je gotova' (zé
mene)




RETURN FIRE 2

Originalni Return Fire je medu prvima spojio hardcore akciju i strategiju. Rip
Cord je isto ucinio i Return Fireom 2 - igrom koja se drzi istih pravila kao i orig-
inal, ali ih donosi na privlacniji nacin - §to ¢e privu¢i mnogo vise ljudi

< i

§ tenkom cete uvijek obavljati najvise posla

nato¢ mnogim poholj$anji-

ma, Return Fire 2 zadrzava
isti nacin igranja. To je capture-
the-flag igra u kojoj razlicitim
vozilima napadate protivnicku
bazu s ciljem da joj uzmete zas-
tavicu i donesete je u svoju
bazu. Vi mozete voditi samo
jedno vozilo, a oko baza su
smjesteni topovi koji automatski
pucaju na neprijatelje.

Ono $to najvise razlikuje igru od
njenog prethodnika je prekrasna 3d
grafika. Bujni zeleni brezuljci, kristal-
no plavo more i detaljne gradevine i
vozila samo su dio onoga $to Cete
vidjeti. | specijalni efekti su
poboljSani, sada mozete vidjeti
vatricu na pogodenom vozilu ili trag
dima iza va3eg projektila. LoSija
strana svega ovoga su poprilicno
veliki hardverski zahtjevi (da, trebate
imati i 3d ubrzivag). | pozadinska
glazba i zvukovi su takoder odlicni,
izravno uvode u akciju.

UlazeCi sve dublje u misije, na
raspolaganju ¢e vam biti 6 vrsta
vozila: dva razliita tenka, Humvee,
helikopter, zrakoplov i brodic.
Dakako, svi oni imaju svojih pred-
nosti i mana, a njihovom dobrom

Ovo suéelje definitivno nije user friendly

&

U blizine vase baze je i nosaé zrakoplova

“Prekrasna grafi-
ka i zvucni efekti
uvviace vas u
samo srediste
akcije...”

kombinacijom pobijedit cete sve
neprijatelje. Kad jednom prijedete
sve single player misije (30-ak ih je
i sve su vrlo lijepo napravljene),
necete ih pozeljeti ponoviti. lako je
racunalni protivnik dosta dobar,
najvise Cete uzivati igrajuci protiv
prijatelja. Istodobno se moze suko-
biti 16 strana preko Interneta ili LAN
mreze, a na jednom racunalu moze
igrati Cak Cetvero (split-screen)
igraca, Sto Ce igru uciniti zabavni-
jom.

Jedini veci propust u igri je sucelje.
Programeri su ga pokusali napraviti
posebnim, ali su oéito pogrijesili.
Trebat ¢e vam bar deset minuta da
skuzite kako pokrenuti igru i nam-
jestiti neke opcije. Normalno, kad to
jednom svladate, nece biti nikakvih
problema.

Ako niste igrali original, vrijeme
je da se pridruZite i okusate u igri
koja ¢e vam se na prvi pogled uginiti
drugacijom od svih koje ste dosad
igrali, a opet vrlo poznata i ugodna
od samog pocetka. Ako ste ljubitelj
originala, i u ovoj vas igri oéekuju
jos veci izazovi na ogromnim mapa-
ma, zanimljiva vozila i odli¢na
vizualna pobolj$anja.

Mario Bosnjak

PLUS LEANARARR:

Jeste li ikada jasili na “Srafncigeru”?

GUBBLE 2

Actual Entertainment / Actual Entertainment

Bilo mi je teSko povjerovati, ali je
stvarno istina: glavni cilj ove igre
je proputovati na golemom odvijacu
(po naski, Srafncigeru) preko cijelog
nivoa odvijajuci vijke, dakle arafe.
Kome je god na pamet pala ovakva, u
najmanju ruku, nemoguca ideja ili je
nevjerojatno mastovit ili je u tom
trenutku imao vrlo ozbiljan napad deli-
rium tremensa. Tek toliko da se zna.
Nakon skromnog uvodnika koji ¢e vas
docekati po ucitavanju igre, a sadrzi
opcije New Game i Quit Game (dobro,
pretjerujem, postoji i Help), sigurno
necete mnogo ocekivati. E, pa toliko
Cete i dobiti. Sad vam je jedini spas
vratiti se u daleku pro$lost i zamisliti
da su vam 4 godine u ¢emu Ge vam
pomoci vremeplov Sto cete ga dobiti
uz originalnu igru... Jedino uz takvu
metamorfozu moéi Gete uZivati u vise
nego jednostavnom izometrijskom
prikazu nivoa. Po svakom Gete se nivou
mocCi kretati (Gak!) na sve Getiri strane,
ali samo po unaprijed odredenoj stazi
(zidiCu). Nailazit cete na prepreke i
neprijatelje koji ¢e vas pokusati spri-
jeciti da dodete do Srafncigera za kojim
toliko zudite. Zvuéna je podloga (nam-
jerno ne kazem glazba) ve¢ klasi¢no
iritantno piskutava pa nemate li Gelicne
Zivce, preporucujem da je odmah
iskljucite.
No, dobro, ne¢emo biti bas tako okrut-
ni, re¢i cemo da je va$ mali ljubicasti
lik koji vozate Cak i simpatican, a jed-
nostavna grafika djeluje glatko, ¢ak se
ispod objekata pojavljuju i sjene
(oplal), tako da niste osudeni bas na
potpunu propast. Zakljucak: ako stvarno
nemate nikakvog pametnijeg posla,
zaigrajte Gubble 2.

Kristina Jeren

OCJENA
m

60%

Budi cool, budi Gubble!
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KNOCKOUT KINGS

Igra nije previse slozena, ali je potrebna velika vjestina da bi se ovakvi udarci mogli

kvalitetno izbjeci i iskoristiti u vlastitu korist

oks je u posljednje vrijeme
Bvrlo popularan. Je li zbog

velikog dvoboja naseg
Zeljka Mavroviéa, naseg ponosa, i

Lennoxa Lewisa koji smo s nestr-
plienjem ocekivali ili se ovaj sport
uistinu vraca, ne znam, ali ¢injenica
je da Knockout Kings izlazi u pravom
trenutku.

Knockout Kings je prvi virtualni boks
kojeg je potpisao sportski gigant Electronic
Arts koji nas je navikao na iznimne sportske
simulacije. Naravno, ni ovaj puta nije
razocarao. lako nisam vidio mnogo bok-
sackih igara, moram priznati da mi se
Knockout Kings na prvi pogled dopao.

“Knockout Kings je dokaz da na PSX-u
moze postojati dobra borilacka igra, a da
se ne zove Tekken”

Prezentacija je uobicajeno dobra, ali $to je
jos bolje, igra je neobicno igriva i zabavna

Knockout Kings je jednostavan i pristu-
pacan. Komande se svode na nekoliko
udaraca i njihovu kombinaciju pomocu tipke
za posebne udarce. Osim toga, tu su jo§ i
blokovi i prekrajni udarci u bubrege i
slicno. Tipke za promjenu garda iz visokog u
niski nalaze se na L1 i L2, $to je vrlo pre-
gledno, a za navikavanje vam je potrebno
svega pet minuta. No, bez obzira koliko to
izgledalo jednostavno, igra je dosta slozena
jer je to prava simulacija boksa u kojoj jed-
nostavno ne mozete Saketati naokolo nada-
juci se pobjedi, pogotovo odlucite li se
boriti protiv nekog starijeg majstora za Giju
je uporabu imena Electronic Arts odvojio
popriliénu svotu. Mozete igrati samo dvoboj
ili poceti otpocetka - izgraditi karijeru i
izgled svom igrau, sve od stava pa do obli-
ka lica i duzine kose. Sinteticki su protivnici
dosta dobri pa cete morati dosta vjezbati
Zelite Ii osvojiti naslov. Najbolje je u tu
svrhu iskoristiti prijatelje i poznanike jer je
igra protiv Zivih protivnika nesto najbolje §to
Knockout Kings nudi

Ljubitelji tipicnih Sora nece se pronaci
u ovoj igri, mali broj poteza i previse tak-
tiziranja nece ispuniti njihova ocekivanja

Ako, pak, volite boks, nemojte uopée
razmiSljati, nabavite ovu igru i necete
pozaliti. SavrSena nije, ali treba uzeti u
obzir da je to ipak prvi boksacki naslov, ta
sjetite se kako je izgledala prva FIFA.
Sljedecih nas godina zacijelo odekuje
mnogo boksackog veselja

Dario Rakovac

Svaki licenciranih boksaca

je od
zadrzao svoj specifiéni stil borbe.
Pokusajte igrati s Aliem ili Marcianom i

vidjet cete razliku

Naslov koji obeca-
va, ali je namijen-
jen uskom krugu
ljudi

85%
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eroes of Might and Magic je
H bio i jest izvrsna igra, to ne

mozemo poreci. U redu:
grafika je za poginuti, ali na kraju
krajeva, rijec je o turn based strate-
giji. No, to ni u kojem slu¢aju nije
razlog da proizvoda¢ ponovno spaki-
ra istu igru u novu kutiju i pokusa je
podvaliti kao nov proizvod. Lokalna
naiva mozda i nasjedne te je kupi,
misleci kako je rije¢ o Zeljno oéeki-
vanoj trojki, no s obzirom da je (bar

- = 2 -

Jo$ jedna mapa iz stare igre.

..Stopostotna ¢in-
jenica je da ¢e se
igra prodati barem u
tisucu primjeraka...

se nadam) vecina citatelja Hackera
pismena, smatram da ni to nece ici.
0 ¢emu je ovdje zapravo rije¢? Ukratko:
ni 0 ¢emu! Sve se svodi na uzimanie dviju
ekspanzija Heroesa, dodavanje “novih” 25
mapa (dovraga, gdje |i sam to ve¢ €uo?) i
snimanje svega toga na CD. Uhuh..mogao
bih biti tuZen za ovo: upravo sam odao
osnovni kod ovog multimedijalnog remek-
djela. Ma, majku im...teze od ovoga bilo bi
napisati batch komandu. Samo zamislite
koliki nemar i prkos imaju ti ljudi kad nam
uvaljuju ovakav komad smeca. Naravno, sto-
postotna je ¢injenica da ¢e se igra prodati
(element kaosa) barem u tisuéu primjeraka,

GOLD

ali, na kraju krajeva, prognoziranje i nije
moj posao. No, kao $to to obicno i ide,
posvetimo sljedeci paragraf novostima u
Heroes of Might and Magic 2 Goldu, a njih
je, vrlo malo. Tu su, kao $to sam i
spomenuo, dva osnovna scenarija, dvade-
setak mapa za multiplayer stari engine,
stara Cudovista, stara oruzja i stare Carolije.
To je uglavnom to. Lopovi! Da vidim..word
count je....1800 znakova...treba jo$ malo,
dakle. Ok...flashback. Onima koji su ¢uli za
Heroes 2 bit ¢e poznat renomirani i vrlo
jednostavni interface ove izvrsno iskoncipi-
rane turn based strategije u kojoj vodite
nekoliko heroja koji skupljaju iskustvo i
carobne predmete pokuSavajuci iScistiti
mapu od zlata i protivnika. Vrlo jednos-
tavno i zarazno, ali ne dovoljno da biste
prepakirali istu igru u drugu kutiju gotovo
godinu dana nakon izlaska originala.
Sramota
Prva i posljednja stvar koju mogu
upisati kao zaklju€ak je kratka i ciljana
misao: ova igra ne zasluzuje recenziju.
Damir Rukavina

Snimiti dvije igre

na jedan CD:

takvo remek-

djelo moze sloziti

i redakcijska cis- &
tacica. %
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Pazite da u borbi ne napucate kutije jer ¢esto eksplodiraju

PROIZVOBAC

IlDAVﬂL‘

sygnosis, poznat po vrio
pdohrim i kvalitetnim igrama,

ovaj nas je put uistinu
razocarao. “Escape, Or Die Trying”

(skraceno 0.D.T.) ne samo da
konkurira za igru s najglupljim
naslovom u povijesti, nego se i ostal-
im svojim (ne)kvalitetama bori za
prestizno mjesto najlosije igre
godine.

lako pljuvanje po igrama nije u mom
stilu (to ostavljam nekim drugim HACKER-
ovim recenzentima), ovaj put nisam mogao
odoljeti jer se nikako nisam mogao othrvati
razocaranju koje me obuzelo kada sam

Jedna od rijetkih stvari u igri rijesenih
na zadovoljavaju¢i nacin je uporaba
carolija

pokrenuo 0.D.T. Nakon dobro animiranog,
ali potpuno zbunjujuceg uvoda, slijedi
odabir likova, vrlo lo3e animiranih, $to
nikako ne bih o&ekivao u ovakvoj igri.
TjeSeci se da Ce poslije, u igri, biti bolje,
pritisnuh start - i imao sam $to vidjeti - ne
samo da nije bolje, nego je jos i gore!
0.D.T. je igra u kojoj se ruzni likovi krecu
po izrazito “nezagladenom” krajoliku.
Dodatni Sok dozivjet cete pokusate li svoj
lik dovesti na neko odredeno mjesto. Kao i
sve moderne igre, 0.D.T. rabi i analogne
kontrole, ali su one vrlo neprecizne i pre-
osjetljive za izvrSavanje radnji kakve su
hodanje po ravnoj crti, izbjegavanje zamki
ili precizno skakanje. Uobicajene, pak,
kontrole, spore su i neprikladne za ugodno
kretanje. Da se to dogodilo u igri gdje brzi-
na i preciznost kontrola nisu od presudnog
znacenija, to bi jos i bilo podnosljivo, ali
0.D.T. je arkadni Tomb Raider klon - igra u
kojoj su skakanje preko ponora, izbjega-
vanje zamki i brzo snalaZenje u 3D okruZju
najvaznije radnje

Prica koju kroz igru otkrivate nije vrijedna
pozornosti, a jedino su magije koje vas lik
moze rabiti solidno napravljene. Naime,

AR RECENZIIE

Kao sto je vec i red, na kraju svakog nivoa
docekat ce vas Boss, kojeg je mnogo teie
pobijediti nego ostale neprijateije

Da bismo vopce
imali volje prouca-
vati ideju, od igre

se zahtijeva i
prvokiasna
doradenost

osim razlicitih oruzja, na raspolaganju su
vam i razliciti magicni efekti, graficki
dobro prikazani i lagani za uporabu.
Sve u svemu, igra 0.D.T. je upropastena
loSom izvedbom, a da je sve i bilo bolje
doradeno, ne bi “pobrala lovorike”. Likovi
razli¢itih sposobnosti i osobina novost su
u 3D arkadnim avanturama ovog tipa, ali
ne tolika da bi ova igra bila spasena od
zaborava.

Berislav Jozi¢

%

PIayStatlon

RECENZIJA <

olite li americki nogomet?
VSpadate li medu rijetke koji
su na ovo pitanje odgovorili

potvrdno, imate srece. Electronic
Arts je ponovno odusevio sve pok-

lonike ovog sporta stvorivsi jos vecu,
brzu i ljepSu igru. Novo je izdanje
prepuno novina i unapredenja stan-
dardnih znacajki, Sto jaméi jo$ iza-
zovniju i, dakako, zabavniju igru.
Americki je nogomet jo$ jedna od
onih tipitno “njihovih” stvari koje
Europljani tesko shvacaju. Hrpa nabildanih
ludaka trCi za loptom i nastoje potrgati
jedni drugima noge i kicmu ne bi li dotrcali
do kraja igralista i osvojili bod!? Cini li vam
se to normalnim? Ipak, Ameri su ludi za
svojim nogometom pa nas EA Sports

Veci dio igre otpada na planiranje akci-
ja koje sada mozete i sami kreirati

“Ono u Sto jedino
mozete biti sigurni
je da cete se
nauzivati bual
Shock efekata”

svake godine razveseli jo$ jednim naslovom,

a u Hackeru se obi¢no izvlaci slamka koja
odlucuje tko Ce ga opisati

Krenimo s novostima. Standardna je
znacajka Citave ovogodisnje serije tzv. one
button mode koji vam jednim pritiskom
tipke omogucuje da se nadete u igri pojed-
nostavljenih pravila. No, ako poznajete igru i
Zeljni ste izazova, novi Madden ukljucuje
pravi managerski mod gdje mozete voditi
svoju omiljenu moméad kroz svih petnaest
sezona. Mozete kupovati i prodavati igrace i
brinuti o financijama, a kada pocne tekma
spustiti se na teren i igrati. U igri je impre-
sivno izmodelirano ¢ak 30 stvarnih terena, a
igraci na njima su realniji nego ikad. Svaki

se sastoji ¢ak od 300 poligona, §to dop-
usta razlicite izraze lica i dimenzije. EA se
posebno hvali umjetnom inteligencijom
koja tijekom igre predvida vase poteze pri-
lagodavajuci se vaSem naginu igranja.
Ukratko, za ljubitelje san svih snova.

Koliko je sve to zapravo dobro, tesko
je reci. U Americi ¢e ovaj naslov biti raz-
grabljen, ali u nas?! Meni osobno ne pred-
stavlja nista posebno igra u kojoj se igraci
postave jedni naspram drugih, korisnik
izabere jednu od sijaset ponudenih kombi-
nacija, netko baci loptu, dode do malo
komesanja i puf - eto vas opet na podu i
na pocetku. Smatrate i to zabavnim -
samo naprijed

Dario Rakovac

Jos samo par metara...

ad:hmm
kvalitetni, ali

lazi na Mm pros-
torima.
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EZ - KILL

Ako rabite ICQ i
cesto zapitkujete
druge o svemu i
svacemu, kako neko-
ga “srusiti”, kako
pokrenuti neki pro-
gram, malo pripazite
Ako vam netko sluéa-
jno posalje neki pro-
gram koji sluzi za
rusenje ICQ-a i tako
to, mogli biste dobiti
Ez - Kill.Ez - Kill je
zapravo trojan koji bi
na prvi pogled tre-
bao sluziti za rusenje
ICQ-a i zvati se ICQ
Melt Down, ali to je
program koji vam
nakon upisa neke IP
adrese i pritiska na
gumb Start pocinje
brisati windows\sys-
tem direktorij, a tek
kada je sve fino
obrisano, program
javija sto je ucin-
jeno.Undelete i sliéne
naredbe ne pomazu,
nakon restarta goto-
vo je s Windowsima,
slijedi ponovno for-
matiranje diska i
ponovno kopiranje
sustava. Ako vam se
to dogodilo, to ste i
zavrijedili, jer tko
pod drugim jamu
kopa (najvjerojatnije
je grobar) sam u nju
upada. Nekog ste
htjeli srusiti preko
Interneta, ali
umjesto toga vam je
obrisan windows\sys-
tem direktorij? Tako
vam i treba, bolje da
ste se posvetili
nekom pametnijem
poslu, primjerice,
igranju Half-Lifea.

STRAJK NA
INTERNETU

U Nizozemskoj se svi
bune kako im posta
naplacuje prevelike
cijene za pristup
Internetu (znamo
kako je to, zar ne?).
A da ne bi ostalo
samo na tome,
1.1.1999. svi
nizozemski siteovi su
imali crnu stranicu
bez teksta. Ako vas
zanima, sluzbene
stranice Strajka su na
http://www.nlweb.ne
t . Nizozemska posta
se boji hakerskih
napada jer je ondje
popriliéno rasirena
hakerska “scena”.
Rjesenje ¢e pokazati
vrijeme.
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Sigurnost na Netu

Danas kada vlada neko cyber-ludilo, sve se vise pitamo kako zastiti svoje podatke i privatnost.
Najveci je problem opca globalizacija, koja nam omoguc¢uje da budemo bilo gdje u odredenom

vremenu

PISE Goran Raci¢

amislimo to kao
z mogucnost tele-

portacije. Mogli bismo
pociniti savrseni zloéin,
teleportirati se negdje,
ubiti nekoga i teleportirati
se natrag, i to sve u neko-
liko sekundi. Sreéom, ne
postoj savrsen zlo¢in (samo
onaj koji jos nije rijesen).

Tako je i u cyber-svijetu.

Mogucnost povezivanja na neko
udaljeno racunalo je postojala jo$ u
vrijeme dok je internet bio u povoji-
ma, a nazivala se telnet. | danas je on
jos uvijek u uporabi i jos ¢e dugo biti,
ali danas smo mi djeca Windowsa i
tate Billa i volimo prozore i naseg
mi3a, desni klik i ostale krasote - svi
rabimo gotove aplikacije pa smo &ak i
onaj tamni dio interneta prebacili u
prozore.

Svi smo ¢uli za Back Orifice (BO) koji
jo$ uvijek hara Internetom, no sada
smo se naudili braniti od njega;
njime jo3 jedino bake plase unuci¢e

'y’ cDc Back Orifice Win32 GUI Chent

Ee—t T LY : i
121004 ' po 3dd (“’ e

e,
: N 3 5
)
)

<
-
- |

F—':"'*“»LV

4 Sucelje BO-a ljepse nego ikad
prije

TELNET
protokol kojim se povezujete na udaljeno ra¢unalo rabeéi njegove resurse

PC ANYWHERE

STRUCNI ZARGON

kad su zlocesti (Dosel bu ti Bek Orifis
ak’ ne bus papal kelj...). Ali tu nije kraj,
to je samo kraj pocetka.

Sam BO ima 52 (!!!) funkcije i radi po
nacelu Remote Administration Systema,
Sto znaci da posjeduje mogucnost
povezivanja na udaljeno racunalo i
preuzimanje kontrole nad njim, nesto
sli¢no kao Nortonov PC Anywhere,
samo 3to BO ne instalirate svojevoljno.
BO ima dosta osnovnih opcija, sjecate
se, ¢ak 52, ali se bez problema moze
“nadograditi” sa svojim plug-inovima
koji mu povecavaju moguénosti barem
za 100% (jedan od zanimljivijih plug-
inova je serija Butt plug-inova koji se
rabe ako je korisnik priklju¢en na
Internet 24 sata na dan da bi se sa
korisni¢kog racuna slali mailovi na
odredene adrese s odredenim
sadrzajima). Trenutaéno je BO u verziji
1.2, ali stalne nadogradnje se o¢ekuju,
a s njima i nove mogu¢nosti. Ponovimo
jo3 jednom za one koji ne znaju: BO se
instalira tako da se na racunalu nad
kojim Zelite preuzeti kontrolu pokrene
Boclient.exe koji se nakon toga
automatski obrise, ali se upisuje u reg-
istry i pokrece se svaki put kad i
Windowsi. Po defaultu se spaja na port
31337 i na disku stvara datoteku koja
se zove windll.dll, a nalazi se u
/Windows/System direktoriju. Pokusajte
sa find naredbom i ako nadete taj file,
Cestitam, imate BO. File slobodno
obrisite. ALI, kao i uvijek ima toga jos,
to je po defaultu. Danasnja se verzija
BO-a moze povezati na bilo koji port i
stvoriti datoteku bilo kojeg imena, a ne
samo windll.dll.Tvorci antivirusnih pro-
grama su i tome stali na kraj, sada se
BO bez problema pronalazi i uklanja s
vaseg racunala. Ali ne bore se samo
antivirusne kompanije protiv uklanjanja
BO-a s vasih racunala, tu su uskoili i
neki ljudi sa strane kao Messiah, ¢lan
Sinnerza, koji je napravio mali program
nazavan Toilet Paper (da, da malo

Symantecov program koji vam omogucuje povezivanje na neko racunalo i preuzi-

manje kontrole nad njim. Rabi se za povezivanje putem modema, lokalnih mreza i

interneta

KEYLOGGER

program koji prati $to se “tipka” na ra¢unalu bez znanja korisnika i zapisuje sve u
posebne fileove (najcesce tekstualne datoteke). To je najrasprostranjeniji nacin

krade razli¢itih lozinki

PORT SCANNER

program pomocu kojeg Cete saznati koji se portovi na ciljanom raéunalu rabe.
Cesto sluzi kao podloga za hakerske upade u ra¢unala

§Ab0ut Toilet Paper v1.0

4 Toilet Paper 1.0 u akciji

¢udan naziv, ali programeri su malo eks-
centri¢ni), koji “Cisti” BO bez problema.
Umalo zaboravih, BO se moze skinuti
sa... (dobra fora).

NetBus

Super, rijesili ste se BO-a, opet ste sig-
urni i sretni. Sorry, think again, tu je
NetBus. NetBus je slican proizvod BO-u,
samo je jednostavniji za uporabu, nije
tako razoran i ima manji broj komandi.
Ima oko 21 funkciju, od ¢ega je 15-ak
bezopasnih, otvaranje i zatvarenje CD-
Roma, slusanje zvukova, postavljanje
pointera misa na odredene kordinate,
ali onih nekoliko preostalih nije ba3
bezazleno: brisanje fileova (ne hvala),
keylogger, izvravanje aplikacija, port
scanner...

NetBus je u tekucoj verziji 1.7, ali autor
najavljuje i dalji razvoj NEtBusa, koji e,
kako kaze, postati jedna dobra i snazna
aplikacija. Autor NetBusa je stanoviti
Carl-Fredrik Neikter.

Uporaba NetBusa je jednostavna:
pokrenite Patch.exe koji dolazi u paketu
s GUI-em za NetBus na racunalu koje
Zalite napasti i on e se instalirati i skriti.

o NPS je pouzdan i brz remover
glasovitog NetBusa
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NESTO JE
PREZIVJELO
Uslijed sve c¢escih
napada, rusenja
servera, hakiranja
web stranica i ostal-
ih hakerskih radnji,
pomislili ste da je
izumrla stara skola
hakera. Ne, ne, ipak
je je prezivjela.
KrOme Corp je
pokrenuo stranice
koje govore o staroj
skoli hakera koji su
imali (i jos imaju)
hakersku etiku. Oni
osuduju “mlade
vandale” koji svoje
znanje rabe u
destruktivne svrhe.

. Stara skola je haker-

ski posao shvacala
kao umjetnost
baratanja informaci-
jama i kao zelju za
stalnim ucenjem
novoga, a ne kao
jos jedan medij za
stjecanje statusa i
osobne koristi.

SUDENJE
PONOVNO
ODGODENO
Jednom od
najrazvikanijih hak-
era danasnjice,
Kevinu Mitnicku,
sudenje je ponovno
odgodeno.Sa
19.1.1999.
pomaknuto je na
20.4.1999. zbog vre-
mena potrebnog za
prikupljanje goleme
koli¢ine podataka
(optuzen je cak za
25 kriminalnih rad-
nji). Provalio je u
mnogobrojne sus-
tave, cak i u neko-
liko velikih, kao sto
su Motorola, Nokia,
Novell, Sun
Microsystems, min-
istarstvo obrane
SAD-a... Internet
stranice na temu
oslobodimo
Mitnicka mozete
naci na
http://www.kevin-
mitncik.com

NIZOZEMSKO
SVEUCILISTE
ZABRANILO I1CQ
Kao sto svi znamo,
1CQ bas nije najsig-
urniji proizvod za
komunikaciju medu
raéunalima. Stovise,
najvise BO-a je
dobiveno preko
njega. Nizozemski
Tehnoloski fakultet
Tudelft je zabranio
bilo kakvu uporabu
ICQ-a na svojim

| Port Scan

lo bez vaseg dopustenja.Osim toga, mozete
odluciti hocete li se instalirati na default port
(12345) ili na neki drugi. | sada ste spremni.
Pokrenite NetBus.exe i dobit cete sucelje koje
Cete rabiti bez problema. NetBus se moze
rabiti na nasim prostorima ucinkovitije nego
BO bas zbog njegovog port scannera. Svaki
put kada se nanovo spojite na Internet, vas
IP se mijenja pa tako, ako netko ne zna vas
IP, postavit ¢e port scanner da traZi
odredene IP brojeve, od toga i toga do toga
i toga, i odredeni port (to je onaj na koji se
instalira patch.exe, default 12345). Kad ga
nade, NetBus ¢e vam to javiti pa se mozete
bez problema spojiti i poceti terorizirati
neduzne ljude. Kao i kod BO-a, i tu su
antivirusne kompanije nasle lijeka, NetBus se
moze sigurno otkloniti s vaseg racunala. Kao
i u prethodnom slucaju, ni pravi hakeri ne
dopustaju da se tako nesto nade na
Internetu - sastavili su NETBUS PROTECTION
SYSTEM! v1.6 koji bez problema otklanja
NetBus. 4

1S HOIE seani
% |

a lzgled NetBusovog port scannera
u potrazi za novim zZrtvama)

Pri pokretanju imate nekoliko opcija za to i
mogucnost uporabe passworda, tako da se
nitko drugi ne moze spajati na zeljeno racuna-

12345 |
[0 _avout | addw | connectt
[ _Memo | veiw | [Seant

s | vwsoma | b b S
_ Msgmenger | _extwindows | Mousepos |
_ seroendump |  Sendtes |  uisten | Keymenager
_ coteto | actwownds | Soundeystom | _Fiomenager

4. NetBus ima jednostavno sucelje koje bez problema moze postati oruzje destrukcije

MASTER'S PARADISE

Dobro, saznali ste za NetBus i za BO, ali to je samo vrh sante
s kojom se mozete svaki ¢as sudariti i neslavno potonuti,
nesto kao Titanic, samo S$to ce biti manje Zrtava, vi i vase
racunalo (kad smo kod toga, jos uvijek nisam pogledao taj
filmi¢, ali ima vremena).

Master’s Paradise je prava aplikacija za rad na udaljenom
racunalu. Postoje cak dvije vrste na dva jezika (njemackom i
engleskom). Prva bi bila ona kod koje znate da netko upravl-
ja vasim racunalom jer mu vi pokrecete agent koji onda onaj
drugi rabi. Druga je ona koja i bez vaseg dopustenja rabi sve
resurse vaseg racunala.GUI Master’s Paradisea je bogat,
ukljucuje svaku sitnicu, od popisa programa koji se pokrecu
s Windowsima pa do ekrana koji korisnik trenutacno gleda. E
sada, nisam siguran postoji li kakav antivirusni program koji
prepoznaje Master’s Paradise. Ali, opet su se za to pobrinuli
ljudi s druge strane zakona, izbacen je Cleaner 19d koji ¢isti
15+ trojana. Osim njega, postoji jos pokoji sposoban odistiti
nepozeljen sadrzaj na vasem disku. Ali o tome drugi put.

4. GUI MP-a

Paradise Agent 98 Beta

Enigma's Setup Trojan
HELLIRC
ICKiler

1CQ Protector

ICQ Trojen Detecting Back Ouifice
Master's Paradise

mIRC Scripts

Netbus

Netbus 1.6

INUKINGS

5 Irabl Master‘s radlse

4. Cleaner u akciji)

hacker.net
UKRATKO

racunalima strahu-
ju€i za sigurnost
svog sustava.
Preko ICQ-a se
mogu raditi ¢uda,
a i sam koncept
prenosenja fileova
preko ICQ-a pred-
stavlja dodatnu
opasnost.

DAJ MI LAP-
TOP | UKRAST
CU TI AUTO
Kupili ste novi auto
koji se otkljucava
pomocu privjeska
na klju¢evima,
vozite
bendzolu?!?Imate
kilu alarma koji
prorade kada
komarac prd... ovaj
kihne? Naivci.
Danas vam vise ne
treba cigla ili pajs-
er da biste razvalili
Sajbu i usli u auto,
dovoljan vam je
laptop s ugraden-
im infracrvenim
senzorom i nesto
malo softvera i za
10-ak sekundi
mozete imati elek-
tronsku kopiju
“kljuc¢a” koji
upravlja centralnim
zakljucavanjem. To
je otkrio Lars
Sfrensen, novinar
PC Worlda, kada je
pomocu svog Palm
Pilota upravljao
televizorom i ostal-
im elektronskim
napravama u kudi.

OCE |
Phase-0 beta |
Route32b :
scriptini ,
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/C(’St d.o.o.

J Bosiljevska 3, 10000 Zagreb

Tel/tax:01/327-163,340-509,340-533

e-maii: lost@lost.hr  http://www.lost.hr

ULR: hltp /mm

(MAgTENI PRODAVAf 'BINEL d.u.o DARUVAR Slovik 5 tel: 043/333 017 , fax: 043/ 335 017
*(D-COMP* - Zagreb, UL. groda Vukovara 275( PRODMANMIERICMEXRESS,IINERS 1 CEKOVE)

.A\\V V| ZAGREB, Vebera T
Tel. 257-356, 253-558, F

— PREDSTAVNISTVO

OPREmAl Lipavska 17, Telk

E-mall mt:

* MONITORI

Pregradujemo Vase kompjutore
u najsuvremenije Celeron,
MMX Ili PENTIUM 2 sisteme po

najniZim cljenama. Dogradujemo

CD ROMove, soundblastere,

M mn‘m&' modeme, RAM, HDD, VGA cards.
‘Lil.nu

Zagreb, Sokolgraﬂsfa 8 \ Ir-'-””;'
telffax: '398-198, 398-298 ’ (] Auhw:

http:/fwww.iridisgom/infolab/ _2’1. ¥24 ntr

Vrhunske komplu Q@pcqe i omponeg&‘e

Monltor 15
isaéem i di Ital
adicom 1286

Voodoo 2
3DFX, 8MB
PCl,ubrziva&

829kn

Bvewkonfigurdcije su sastavljene od Kompjutorski VOLAN sa
najkvalitetnijih dijelaya, testirane i spremne za papuéicama | joystickom 2

uporabu. Naveden® je samo _prijediog, a Nt LR drhéom.
sisteme sklapamo prema VaSim Zeljama. sZJSVRVIET PR TTEYNTPY
Najyeciizbor komponenti, opreme i periferija. 879kn

PRC

g
Sve cijene su sa
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[ 2 HACKER HOMEPAGE — Microsolt Internet |

fo E® Vew Go F

mo WEB
Vilo bombastiéne  od seda, pa na dalje | u dbudude:

Wi RECENZUE - opisi igars koje neéete pronadi u papimatom

izdunju (ma koliko se u teme buditi)

T TR =
onLINE ILDANJL 1("“ Z0NE .

CESTIT BOAC | USPJESNL ('IGRACKU) NOVU 1889 GODINU
SVIM CITATELJIMA | SURFERIMA ZELI EXIPA VASES OMILJE-
NOG “GAMING" c.AsomsA HACKER 4

* Uskaro siity tacancije igats (2 hrsje 42 | Kemplotni broj 43t
Do tada  uiivaite wakednovno u WEB RECENZLIAMAY

czsm sobc 1 usmssnu (IGRACKU) NOVU 1988 GODINU
SVIM CITATELJIMA | SURFERIMA ZEL| EKIPA VASEG OMILJE.
NOG "GAMING" CASOPISA - HACKER

Prema sluzbenoj statistici HPT-a Hackerove Internet stranice su po posjeéenosti 2 o u Hrvatskoj.
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ELSA VICTORY™ ||

Graphics processor: 3Dfx Voodoo Banshee

RAMDAC/pixel clock: 250 MHz

Memory equipment: 16-MB synchronous RAM

Bus system: AGP

Graphics standards: OpenGL® MCD, Direct3D,
DirectDraw, DirectVideo, ActiveX, Glide

2D hardware features: 128-bit Windows acceleration
All 256 raster operations in hardware, block write

3D hardware features: Integrated Voodoo 2 pixel and
single texture unit, 100 Mpixels/s fill rate, 100 Mtexel/s fill
rate, max. 4 mill. Polygons/s, high-speed texture cache,
16-bit floating point Z buffer, transparency and chroma
key with color mask, alpha blending, 24-bit color dithering
fog effects, LOD-MIP mapping, trilinear filtering, edge
anti-aliasing, bump mapping, perspective-corrected
3D texture mapping.

e e
Jabre Garantie

Standards: VESA-BIOS 3.0, DPMS, DDC2B, Plug&Play
Resolutions: 1600 x 1200 16 million colors 85 Hz
1280 x 1024 16million colors 100 Hz
1024 x 768 16million colors 120 Hz
Operating systems: Windows® 95, Windows® 98,
Windows NT® 4.0

Yesrs wartanty
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Warranty: 6 years

ELSA VITORY Erazor™ LT ELSA WINNER™ 1000/R3D <
Bus system: AGP 2x Bus system: AGP i NVIDIA
RIVA128 ZX from NVIDIA RIVA128 from NVIDIA
Display memory: 8 MB SGRAM Display memory: 4 MB SGRAM
Graphics standards: Direct3D, Graphics standards: Direct3D,
DirectDraw and OpenGL® ICD DirectDraw and OpenGL® MCD
Resol.: 1920 x 1200 64K 75Hz Resol.: 1600 x 1200 32K 85 Hz
1280x 1024 64K 100 Hz 1280x 1024 32K 100 Hz
1024 x 768 16M 120 Hz 1024 x 768 16M 120 Hz
Driver: Windows 95, Windows 98,  Driver: Windows 95, Windows 98, s
Windows NT 4.0 Windows NT 4.0
Warranty: 6 years Warranty: 6 years ELSA WINNER ™ 1000/R3D
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Te nacRaduu

ima nesto v vezi

mary

Pitanje: Kako se zove film
u kojem je Cameron Diaz
glumila uz Jima Carreya?

Hint: Fim je prepun kompjutorskih efekata,
posebno onih koji se bave izobli¢avanjem nje-
gova lica.

Sretne dobitnike nagradujemo filmom Moj
decko se Zeni u kojem glumi Cameron Diaz i
goodiesima iz filma There's something about
Mary.

1 Moj p =
“’}"ZE-,S"(O SE
-

Ako zna3 tofan odgovor, napidi ga na dopisnicu i poalji na adresu redakcije:
Janus-Lingua d.o.o. (za N.I. Cameron Diaz), Petrinjska 11/IV, Zagreb

U obzir dolaze odgovori pristigli zakljuéno do 25. 1. 1999.
Imena sretnih dobitnika ¢e biti objavijena u sliede¢em broju Hackera.
Urednikova odluka je konaéna.

-------------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------------------------
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REDATELJ
TRAJANJE
ZANR

poznajte Ted Stroehmanna
U (Stiller). On je totalni gubit-

nik. Pa iako stalno nesretan
u zivotu, jednom mu se osmjehnu-
la sreca - u ljubavi; naime, upoznao
je Mary Jenson (Diaz) koja ga je
pozvala na njihovu maturalnu
zabavu. Sve je islo savrseno do inci
denta radi kojeg je
zavrsio u bolnici a
koji vam necu
prepricati jer ga
morate vidjeti, samo
¢u reci da je
bizaran. Ubrzo
nakon toga zavrsila
je Skola i Mary se odselila s
roditeljima na Floridu... No, Ted je
nije zaboravio. lako je proslo dese-
tak godina od one sramotne matu-
ralne vecere, jo$ uvijek zadrhti kad
je se sjeti. Stoga unajmljuje pri-
vatnog detektiva da je pronade. No
problem je u tome $to je detektiv
Healy (Dillon) patoloski lazov, a k
tome se i,zaljubio u Mary. Ljubavni
trokut je stvoren. Natjecanje za
Marynu naklonost pocinje kada Ted
sazna da mu je Healy lagao i da
pokusava oteti Mary. Dodatne
komplikacije se stvore kada Mary
sazna da je Ted unajmio HealyJa...
Zaista ima nesto u toj Mary, nesto
$to u svakom muskarcu kojeg
sretne probudi lovca. Koji ¢e je prvi
uloviti?

Big Hit

GLAVNE ULOGE  Mark Wahlberg, Christina

Applegate
REDATEL) Che-Kirk Wong
TRAJANJE 93 minute
ZANR komedija

eliki pogodak prati profesionalne
Vi ljubavne avanture Mela,

opsjednutog ubojice koji zajed-
no s kolegama upada u hrpu proble-
ma. Ono $to se dinilio kao jednostavna
i brza vikend-otmica, postaje veliki
problem kada saznaju da je Zrtva kéi
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Ovaj film
je necuven,
bezukusan,
lud, razuz-
dan.... Ovakvi
komentari na racun brace Farelly,
tvoraca ove i sli¢nih ludih komedija,
Glup i gluplji te Kingpin, ne dolaze
od kriti¢ara, nego
od ljudi koji su film
stvarali! Ben Stiller
(Ted), koji izvuce
deblji kraj u vedini
filmskih gegova,
kaze: “Neki ce ljudi
biti potpuno uvri-
Jjedeni ovim filmom,
dok ce ga drugi
pak velicati jer je
prikazao neke stvari
koje nitko prije nije, i koje su pot-
puno bezukusne (sjeti se teksta dok
gledas scenu s gelom za kosu...).
Cameron Diaz, opojna Mary ,
komentira: “Peter | Bobb prelaze sve
granice u ovom filmu, sto je ne¢u-
veno | totalno jedinstveno.” Kada su
Farellyji bili upitani misle li da su i u

bogatog industrijal-
ca Keiko, ali i kumce
njihovom 3efu
Parisu! Mel postaje
trazen. Kao da to
sve nije dovoljno
Melova ljubavnica
zbrise s Melovom
krvavo zaradenom
lovom, a u posjet
mu dodu zarudnicini
roditelji (koji ga ne
Zele za decka njihove ljubimice Pam -
Christina Applegate). Mel se nasao u
nezavidnoj situaciji - mora izbjegavati
metke i zadiviti buduéu punicu i
punca. Melov brizno konstruiran Zivot
pocinje se rusiti...

Ubojice su obi¢no predstavljene kao
usamljenici ¢ija jedina zadovoljstina

e e
- 44.0%-
. J:)f)‘)‘ ‘

ovom filmu presli tanku liniju koja
ih odvaja od vulgarnosti, Peter je
odgovorio: “"Mi zapravo Zivimo na
drugoj strani, znaci, mislite jesmo |i
se koji puta vratili na normalnu
stranu? Ne.

&y proizlazi iz dobro obavje-
na posla. Njihovi Zivoti su
u savrsenom redu, pre-
cizni i bez uobica-
jenih obiteljskih
tegoba. U Velikom
pogotku situacija je
malo drugacija.
Ponasaju se kao i svi
drugi ljudi na
 sasvim obi¢nom
poslu. Zele bonuse nakon
uspjesnog posla, govore o odmorima i
mirovini. Na kraju dana u omiljenom
bircu ove ubojice bad-guysa postaju
obicni decki. Mel je voda grupe uboji-
ca. Pati od kompeksa manije vrijednosti
i samo Zeli da ga svi vole, no drugi
koriste njegovu naivnost i iskoristavaju
ga. Pogotovo Zene. Chantel, Melova

Ocekuje vas mnogo smijeha,
mnogo crnog humora, zgodna i
zavodljiva Mary i dvojica muskaraca
koji je Zele samo za sebe. Pripremite
se na smijeh do suza, u kinima od
14.11.1999. ¢

ljubavnica zivi besplatno u njegovoj
kudi, trosi njegove novce i kontinuira-
no razmislja kako izvudi jos. Njen je
plan maznuti mu $to vise love
i pobjeci s ljubavnikom
Sergiom. Melova, pak,
"] prekrasna zaru¢nica Pam pre-
baci 50 000 dolara na racun
svojih roditelja, koji su se
potom odlucili osobno zahval-
iti Melu i, naravno, izvuéi jo$
love. | Melov ugovarac¢ poslova, Cisco,
iskoristava ga; daje mu najteze
zadatke, ne isplacuje mu bonuse i
nemilosrdno ga podbada zbog situaci-
je sa zenama. Mel toliko misli o tome
kako da zadovolji druge da zaboravlja
na sebe. Zivot mu se pocinje raspadati.
U jednom ludom vikendu pre-
punom akcije to ¢e se promijeniti! 4




 Star Trek 9 |

Bili smo na premijeri
novih Zvjezdanih staza u
Las Vegasu. Doduse,
samo preko interneta, ali
i to je nesto. Nove
Zvjezdane staze su
odmah po premijeri
donijele najvedi
kinoutrzak. Da vam ne
pokvarimo zabavu
spomenut ¢emo samo da
se Picard ovaj put morati
suprostaviti
federaciji,
a bit ce tu

i fontane
Zivota,
cudnih
izvanze-
maljaca i
slicnih -
trekievskih stvari koje toliko volimo. 4

DVD

m

Sjecate se dobrocudnog djedice Q-a
koji Jamesa Bonda prati u tehni¢ckom
dijelu njegovih pothvata pripremajuéi
mu razli¢itene gadgete koji mu
olakSavaju obracunavanije sa zlo¢inci-
ma. E, pa izgleda da je sljedeci James
Bond : The World Is Not Enough
posljednji za glumca Desmonda
Lewelyna koji je pratio 007-icu kroz 16 filmova.
Procurila je vijest da ¢e Q-a zamijeniti neki novi glumac
(ili cak glumica) koji e se zvati R, 5to je i logi¢no jer je
to sljedece slovo nakon Q u engleskoj abecedi. Lewelyn
trenutacno ima 84 godine, a prvi je put zaigrao 1963. u
“Iz Rusije s ljubavlju”. On je jedini glumac koji je igrao
sa svim James Bondovima, od Seana Conneryja do
Piercea Brosnana. Osim Brosnana i Lewelyna, u novom
Bondu ¢e dobru Bond-curu glumiti Denise Richards
(Starship Troopers, Wild Things) a zlo¢estu Sophie
Marceau. Zanimljivo je da je ovo posljednji Bond, prema
Brosnanovom ugovoru, a pitanje je hoée li ga produziti.
Snimanje pocinje dok ovo ¢itate, a premijera se ocekuje

Uskoro ¢e u nasa kina sti¢i akcijski film Snake
Eyes Briana De Palma, redatelja Nemoguée
misije, gdje glume Gary Sinise (Ransom) i
Nicholas Cage. Film je specifi¢an po najduzem
uvodnom kadru svih vremena, traje éak 20
minuta!! Zamislite koliko je muke i koordi-
nacije potrebno za tako nesto. Inace, kadar je
sniman SteadyCam tehnologijom, ;.
kamerom koju tehnicar nosi na sebi. Jedva
¢ekam da to vidim, pretpostavijam i vi... 4

sliedeceg Bozica. 4

LC AO

Confidential

GLAVNE ULOGE

Kevin Spacey, Kim Basinger, Danny De Vito

REDATEL) Curtis Hanson
TRAJANJE T 122 minute
TPoska  S5DL (jednostrani-dvoslojni)
ZVUK Dolby Digital 5. |
BEEAL Ll T R
LA povjerljivo jedan je od

najboljih proslogodisnjih
filmova, osvojio je ¢ak dva
Oscara. Bez dlake na jeziku
prikazuje pocetak glam-
oura Grada Andela i ¢itave
filmske industrije. Gusta mreza organiziranog

- kriminala, preprodaje droge i prostitucije caruje

Los Angelesom, a u sve to itekako je upletena
policija. Zanimljiv splet okolnosti spaja trojicu poli-
cajaca. Kada pomislite da se pri¢a rasplela, pravi
zaplet tek pocinje. Hoce li pobijediti pravda ili
organizirani kriminal? Svim filmofilima koji su ve¢
gledali L.A. povjerljivo na VHS-u savjetujem neka
ga pogledaju i na DVD-u. Ne smiju se zaboraviti ni
dodatni sadrzaji po kojima je DVD specifi¢an...

SPECIJALNI SADRZAJI:

LA povjerijivo je film s najvise dodatnih sadrzaja
dosad. Posto je disk jednostrani sa dva sloja, ne¢e
ga trebati okretati da bi im se pristupilo. Na disku
su uobicajeni dodaci, kao trailer za kino, podaci o
produkiji itd. Posebnost su tri dokumentarca o
snimanju te inter-
vjui s tvorcima i
glumcima, podaci o
fotografiji te inter-
aktivna mapa L.A.-a
s opisom svih
lokacija iz filma. Tu
je i moguénost
gledanja filma bez
dijaloga -glazboljubci, uZivajte! 4

M /,alzl/ﬁeﬂ//

PREMIJERE

The Rock

GLAVNE ULOGE Sean Connery, Nicholas Cage, £d Harris

REDATELJ Mrchaél Bay ;
'I;A]AmE SITETE minutu
TIP DISKA i DSSL (dVO;thHI-]eanS/DjﬂI)
2vuk Dol Digital 5.1

Vrhunski akcijski filmovi uvijek su pravi
audiovizualni dozivljaj. Ovakav film s prekras-
nom fotografijom i pazljivo izmontiranim
visekanalskim zvukom iskoristava prednosti
DVD formata do krajnjih mogu¢nosti. Milijuni
Zivota vise o niti kada ogoréeni odlikovani gen-
eral americke vojske (Ed Harris — Abyss, Apollo
13, Truman Show) odludi s grupicom placenika
ucijeniti SAD uniStenjem Los Angelesa ne

plate li mu 100 milijuna dolara. Za bazu svoje
operacije odabire Alkatraz, ¢uveni zatvor na
otoku u LA zaljevu. Jedina nada za spas je
stru¢njak za demontiranje bombi kojeg glumi
Nicholas Cage i bivi misteriozni zatvorenik
Alkatraza, jedini koji je ikada pobjegao, a
glumi ga Sean Connery.

SPECIJALNI SADRZAJI:
Ovdje je
Hrid jako
slaba: od
specijalnih
sadrzaja ima
samo inter-
aktivni
odabir
scena. 4

Saddles

GLAVNE ULOGE Gene Wilder, Cleavon Little

REDATEL) ~ Mel Brooks
'I'l\A]AN7 AJA j; 3 ot % 89 minuta
TIP DISKA  SS-SL (/ednostram )ednoslajm)
BN T
SLIKA 2.35:1

Iz radionice jednog od
najgenijalnijih tvoraca
parodija, Mel Brooksa,
na DVD je dosao
Blazing Saddles, legen-
darna parodija na Divlji
zapad , vrijeme zapadne groznice i gradnje pruge
preko americkog kontinenta. Trasa Zeljeznicke
pruge mora naglo skrenuti zbog neplaniranog
Zivog blata i, po novom, prolazi kroz gradi¢ Rock
Ridge, Sto znadi da ¢e uskoro ondje porasti cijena
nekretninama. Gramzivi graditelj Zeljeznice, zele¢i
se obogatiti, na razli¢ite nacine Zeli otjerati
stanovnike iz njihova Zivotnog prostora. No, to je
samo okvir ovoga filma. Mel Brooks toliko ga je
nabio crnim humorom, igrama rije¢i i gegovima
da se logika vrlo brzo gubi i neprestano se smi-
jete. Brooks skoro uvijek glumi u svojim filmovima,
ovaj put pojavljuje se u ulozi blentavog guvernera
kojeg vise zanima poprsje njegove sekretarice
nego sluzbene duznosti.

SPECIJALNI SADRZAJI:
Osim uobica-
jenog odabira 1
scena i podataka
o produkciji, tu je &
trailer iz kina i g
dosad neobjav-
lieni 55-minutni
intervju s Mel
Brooksom. 4
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Hacker je ¢asopis za digitalnu zabavu, stoga treba informirati ¢itateljstvo o svim svjetskim trendovima s tog podruéja. U prosloj
su godini nevjerovatan uspon na podruéju kuéne zabave dozivjeli sustavi kuénih kina, ponajvise zbog DVD-a, te po popularnosti
opasno konkuriraju igricama, bilo onim na konzolama ili osobnim ra¢unalima. Poveéanje mogucnosti istih tjera uredaje da
istodobno konvergiraju prema konaénom cilju, kompletnom kuénom centru za zabavu koji bi ukljucivao jednostavnost uporabe,
vrhunsku kvalitetu prikaza slike i zvuka te iznad svega mnogo, mnogo zabave. Eto, o tome ¢ete ¢itati u ovoj novoj rubrici.

Skola DVD-a

PISE

P retpostavimo da dosad niste

tehnologijom, DVD filmovi-
ma, ni bilo kojim drugim vidom
kucne digitalne zabave osim s kom-
pjutorskim igrama. DVD je kratica
za Digitalni Video Disk, tj. Digital
Versatile Disc (versatile engl. sves-
tran), $to odmah upuéuje na
podrucja njegove primjene. DVD je
sliedeca stuba nakon CD-a kad je o
rije¢ o optickom skladistenju
podataka. Zamislite brzi i ve¢i CD
na kojem ima dovoljno mjesta za
zvuk i video visoke kvalitete i eto
vam DVD-a. Cilj DVD-a je obuhvatiti
prvo kuénu zabavu i ra¢unala, a
onda ih s vremenom spojiti u jedan
centar sa samo jednim medijem,
DVD-om , naravno. Posve je izvjes-

no da ¢e DVD s vremenom zamijen- i

iti audio CD, videokasete, laserdisc,
CD ROM, a 3uska se i o uporabi na
konzolama (Playstation 2?). DVD je
stvoren dogovorom izmedu
najvecih sVjetskih proizvodaca elek-
tronike da se ne bi ponovio rat for-
mata kakav smo imali osamdesetih
izmedu BETA i VHS videokaseta.
Dosad su DVD prihvatili gotovo svi

cionalnim medijima je ogromna.

Patrik Pencinger :
i nudi mnogo vedi kapacitet nego CD
: ROM (do 17 GB!!1), a ne treba ni

i spominjati da je kompatibilan s
imali nikakvih iskustava s DVD :
i DVD-a je DVD kao novi superk-

i valitetni videoformat. DVD kao for-
: mat nudi brojne moguénosti fil-

¢ mofilima! DVD je zamisljen kao

¢ dvostrani, dvoslojni medij. Naravno,
i nisu svi diskovi dvoslojni niti dvos-

i trani. Na jednu stranu na jedan sloj
i stane nesto vise od dva sata videa,

¢ pomnozimo li to sa 4, dobivamo

: impresivnih osam sati! Filmofile je

: jako obradovalo $to DVD donosi :
: podriku za widescreen (16:9) televi- :
: zore kao i za standardne (4:3). Na i
i jedan DVD stane 8 vrpci digitalnog
i zvuka, a u svaku vrpcu do 8 kanala.
: Svaki DVD podrzava do 32 razli¢ita
i jezika subtitla. Tu su jo$ razli¢ite

i mogucnosti, primjerice, odabir tije-
ka filma putem interaktivnih menija, :
i odabir razli¢itih kamera itd. Sustav
 interaktivnih menija na svakom

: DVD-u omogucava vam pristup

: specijalnim sadrzajima na njemu.

i Menijima prolazite pomo¢u misa ili
: daljinskog - ako imate linijski DVD
: uredaj. :
: Kada jednom iskusate DVD, vide :
i se ne vracate na videokasete! Ostat
filmski studiji. Prednost nad konven- :

Kad je o racunalima rije¢, DVD ROM

njime. No, najzanimljiviji aspekt

Cete iznenadeni ¢isto¢om slike i

i prostorno$¢u koju stvara kristalno

i Cist visekanals-
¢ ki zvuk: slika je
i nevjerojatno

i &ista i savrseno
i mirna. Nema

i ni najmanjeg

: razlijevanja

i boje, a kontrast je
i savrden. Ovo je primjetno kako na
: televizoru, tako i na kompjutorskom
i monitoru! U sliede¢em nastavku

. DVD $kole govorit ¢éemo o zvuku na
: DVD-u, razjasniti pojmove kao §to

su Dolby Digital, THX, Dolby

¢ Surround, Mpeg Multichanner
i itd. i predstaviti vam prve igre
i na DVD-u! 4

CHAPTER SELECTION su:

s j “ !

e gt g

e¢ina je dosad izaslih DVD filmova u nas
V Sirokoekranskog formata. O ¢emu je

rijec? Prisjetite se da je slika u kinu
mnogo Sira od one na televizoru. Kao 3to znate,
filmovi se snimaju za prikazivanje u kinu pa se
pri transferu filma na televiziju s filmske vrpce
mora odbaciti dio informacija koje ne stanu u
ekran televizora radi njegovih dimenzija. Filmovi
se snimaju najcesce u tzv. Panavision formatu ¢&iji
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je omjer stranica 2.35:1, $to znadi da je slika
2.35 puta Sira nego visa. E, sad uzmite u obzir
klasicni televizor cije se stranice odnose kao
1.33:1 (4:3) - odmah vam je jasno koliko se
gubi, gotovo pola slike, a upravo se tomu
doskocilo tzv. Widescreen televizorima. Da ne bi
bilo zabune, ovdje nije rije¢ o velikim televizori-
ma, nego o svim televizorima cije se dimenzije
vidljive slike odnose kao 16:9. DVD diskovi
omogucavaju vam da gledate filmove u nji-
hovom izvornom obliku bez odrezanih stranica.
Filmovi se ovako mogu gledati i na klasicnom
televizoru, ali je za pravi ugodaj ipak potreban
Sirokoekranski. No, kako vrijeme prolazi, i DVD
tehnologija se razvija. Upravo zato ve¢ina novih
naslova (doduse jo$ nijedan izasao kod nas) na
jednom disku ima dvije verzije filma:jedna je
namijenjena filmofilima koji Zele vidjeti komplet-

2.35:1, dok je na drugoj strani 4:3 verzija filma

koja je tzv. Pan&Scan metodom prilagodena
tako da ispunjava povrsinu ¢itavog 1.33:1
(4:3) ekrana, ¢ime je postignut odli¢an kom-
promis izmedu filmofila i masovnog trZista.
Widescreen je u svakom slucaju buduénost,
stoga hvalimo i upozoravamo na ovaj nacin
prezentacije filmova. Napominjemo da DIVX
nema podrsku za Widescreen filmove! ¢




HITACHI DVD-ROM

PISE
ako je zabiljezen nevjero-
jatan porast procesorske

K snage u posljednjih godinu

dana, za dekompresiju Mpeg-2

signala dovoljno je imati jak proce-

sor (idealno oko P2 400 MHz), no
posluzit ¢e i neki slabiji imate i
graficku karticu koja rastere¢uje
procesor automatskim skaliranjem
i kompenzacijom gibanja, za $to
vam treba dobar DVD-¢itaé.
Odli¢nim izborom pokazao se
Hitachiev (itac trece generacije.
GD-2500 deklariran je kao DVD-
cita¢ 4x brzine i CD-¢ita¢
24xbrzine. Brzina je sasvim dovolj-
na da njime u cijelosti zamijenite
svoj stari CD ROM. Bez problema
radi s igrama, a briljira u radu s

Patrik Pencinger

: DVD-ima. Usporedivali smo ga s
 redakcijskim Creativeovim 2x

: brzinskim DVD-¢itacem, Hitachi je
¢ daleko brze radio i brze pristupao
: podacima, kako na CD-u, tako i na
: DVD Romu. Jo¥ jedna zanimljivost:

USTUPIO
CUENA

Formel tel. 3694-998
1223 kn

DVD rjecnik

* SS/DS

single sided/double sided - jednostrani/dvostrani disk
* SL/DL

single layer/double layer — jednoslojni/dvoslojni disk

* DIVX

VraZja tvorevina, kako ga nazivaju na mrezi, povrh
DVD-a uvodi koncept plati pa gledaj filmove. DIVX
DVD uredaj se telefonom spaja na DIVX centralu koja
vam, kada ubacite i pokrenete disk, to zara¢una oko
5 dolara. Za tih 5 baksa film vamje otklju¢an 48 sati
samo za va$ player. Filmovi nisu kompatibilni s obi¢n-
im DVD uredajima i nemaju dodatnih moguénosti
kao klasi¢ni DVD. DIVX-ovci kao glavnu prednost
navode to Sto diskove ne morate vracati u videoteku,
nego ih kupite po kojih 3 dolara. Zanimljiv koncept,
zar ne. Kupite disk s filmom, a kada ga Zelite pogle-
dati, morate ispljunuti jo3 5 baksa. Uh...

i ako vam se pokvari DVD-¢itaé iz
: Encore PC-DVD paketa (2x ili 5x),
{ moZete ga zamijeniti Hitachiem

i koji ¢e u sprezi s Encore Dxr2

: dekompresijskom karticom raditi
savrseno. Deklarirani maksimalni

i prijenos podataka je 5,4 MB/s kod
: DVD-a i 3,6 MB/s kod CD Roma, s

: prosje¢nim vremenom pristupa
podacima od 120 ms. Na racunalo
i Cete ovaj DVD-¢ita¢ spojiti preko

: IDE porta. Cijena uredaja odgo-

¢ vara cijeni vrhunskog CD-¢itaca,
 vise nemate izgovora za odgadan-
i je kupnje DVD ROM-a. Inace,

: zelite li pomocu ovog ¢itada gle-

: dati DVD-filmove, valja nabaviti i

- odgovarajuci program (ako ga

¢ niste dobili s grafickom karticom).
: Preporu¢ujemo vam PowerDVD

: Cyberlink Corp. 4

HITACHI

2
3.
4.
5.

TOP 5

must buy DVD-a

LA POVJERLJIVO

,g' ;

KONTAKT

COVJEK BEZ LICA

CON AIR
HRID

VRUCE VIJESTI

TITANIC NA
DVD-u!

Konacno se James
Cameronova visesatna film-
ska ekstravaganza sprema
za izlazak na DVD-u.
Najavljeni datum izlaska je
kraj prve éetvrtine ili poce-
tak druge cetvrtine ove
godine. Razlog sto prijenos
Titanica na DVD traje tako
dugo su tehnicke prirode -
doslo je do problema s kom-
presijom videa. Pri¢a se,
naime, da ¢e na jednom
disku iza¢i i normalna
kinoverzija i produljena
Director’s Cut verzija.
Takoder, ¢ini se da ce to biti
prvi DS-DL disk (double side,
double layer - dvostrani,
dvoslojni)! Jedva éekamo!

NOVI ZVUENI
STANDARD

Lucasfil THX i Dolby najavili
su novi 6.1 kanalski format
prostornog zvuka koji c¢e se
rabiti zasad samo u kinima.
Novi se format zove Dolby
Digital Surround EX. Novi
standard uvodi dodatni
straznji centralni zvuénik, a
njegova ¢e premijera biti u
proljece s novim Star Wars
filmom: Phantom Menace.
Navodno ce se film smjeti
prikazivati samo u kinima
koja budu podrzavala taj
novi format!

HX

Pioneer probio
zid kuénog
DVD-RW-a!

U prvoj polovici sljedece
godine mozemo ocekivati
prvi linijski DVD-RW uredaj.
Pioneerov novi uredaj koji je
u fazi zavrénog testiranja i
usminkavanja u stanju je
snimiti 2 sada i 15 minuta
visokokvalitetnog videa i
zvuka na 4,7 GB DVD-RW
medij. Maksimalno vrijeme
snimke moguce je povecati
smanjivanjem protoka
podataka, no onda trpi
kvaliteta prikaza. Jedna zan-
imljiva moguénost je
gledanje filma otpocetka,
dok se jos snima. Znadi, vi
ga zapocnete gledati dok
player snima zavrsetak.
Ludnica...

i
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Vrhunska kvaliteta, ali ne i cijena...

GVC 56K Speakerphone

TESTIRAO

O

zanimanje  medu

rasprostranjen, a i

kako izgledom, tako i
mrezu najnovijim V.90 stan-
dardom, bilo je potreb-
no nadograditi
BIOS modema
novijom

verzijom §
koju smo .

skinuli sa inter- -
neta (spojeni na \ b o
33,600, grrrr). Sam pro-
ces relativno je bezbolan i jed-

Kraljevski brzo

Patrik Pencinger

TESTIRAO

a nasem se trzistu nedavno
N pojavilo jo$ jedno veliko ime s
kraljevskom ponudom gotovih
racunalnih  konfiguracija - King
Computers. Na3 je zahtjev bio relativno
jednostavan: Zelimo ubojitu igracku
konfiguraciju koja nije preskupa. Evo $to
smo dobili i kako je sve to proslo na
nasem rigoroznom testiranju. Srce
¢itave konfiguracije ¢inio je ultrabrzi
Intelov Pentium 2 na 400 MHz. Plo¢a je
bila provjerena Asusova BX-ica, P2B,
vrhunskih mogucnosti koje opsluzuje
128MB PC100 memorije, 3$to je
dovoljno i za najzahtjevnije igre tipa
Blood 2, Unreal. Za grafiku ¢e se
pobrinuti odli¢na Asusova V3400 TV
kartica temeljena na Riva TNT procesoru
sa 16 MB memorije. Combo zaduzen za
zvuk sastoji se od provjereno kvalitetne
Creative Labsove Soundblaster 64 PCI
kartice, naprednije verzije popularne
AWE 64, i Encore zvu¢nika od 220W,
primamljivog izgleda i priliéno
kvalitetnog zvuka. Zvuénici su aktivni
(imaju vlastito napajanje), a na sebi
imaju kontrole za ugadanje boje zvuka i
surround funkciju. Monitor je 17"

H00 HACKER SIECAN) 1999,

Patrik Pencinger
: tavni Windows programci¢, $to je
: pohvalno, jer su svi ostali BIOS pro-

pisi modema u prethodnim : gramatori s kojima smo se susreli bili

brojevima pobudili su veliko :
Cita- Najteza stvar u svemu tome bilo je

telistvom. Izmedu ostalih reakcija | na¢j stranice Taiwanske turtke GVC ().

nekolicina vas trazila je da predstavi- Testiranje V.90 standarda vréili smo

mo GVC-ov V.90 modem, jer je dosta : preko HPT-ovog eksperimentalnog

A i privia¢an je i v90 ulaza na internet
cijienom. Modem koji smo dobili na : 9p). Modem se pokazao izuzetno
testiranje nemalo nas je iznenadio, :
perfor- :
mansama. Da bismo se spojili na no) dignuli slucalicu! Maksimalna

brzina spajanja na V.90 ulaz je

nostavan. Sve se rjeSava kroz jednos-

izvrsivi jedino iz komandne linije.

(077 790

pouzdanim i brzim. Veza se nije gubi-
la cak ni kada bi slu¢ajno (ili namjer-

varirala od 44.000 do 52000
bps. Ove brzine spajan-
ja dopustaju
Vv.am
brzinu
skidanja
"datote-
ka” od 4,8
do:-5,5 khby/s.

Belinea model (7040), kvalitetan monitor
s kojim ¢ete modi iskoristiti onih 16 MB
memorije na Rivi TNT tjeraju¢i Windowse
i 3D igrice u 1600x1200 pri

vrtoglavoj dubini boje.
Valja spomenuti i brzi
Asusov 34xMax CD-
¢ita¢ koji vrhunskom
kvalitetom ¢ita
audiovrpce s glazbenih
CD-a. Kako je konfigu-
racija namijenjena
igranju, trebala nam je
i igraca palica. Za 103
kn +PDV dobili smo

odli¢énu i preciznu
palicu za igru s etiri N Wiy
gumba i  hatom.

Doduse, mozda je malo
prekruta, no to je vise stvar subjek-
tivnog dojma. Za skladistenje podataka
odabran je Western Digitalov disk od 4,3
GB, posve dovoljan i za zahtjevnijeg
igraca. |, da ne zaboravimo, uz konfigu-
raciju smo dobili i originalne Windowse
98!

TEST
Za pocetak naseg multimedijskog testi-
ranja rastavili smo ra¢unalo i u nj stavili

necete modi
i ispravno spojiti na V.90
¢ ulaz. Na brzinu spa-

janja utjecu mnogi para-
i metri, od kva-litete centrale, .
: preko kvalitete telefonske parice
: pa do opterecenja centrale. Od ostal-
L ih V.90 modema ovaj se istice :
i cijlenom, koja je niza od ostalih. Za :
i razliku od vecine testiranih modema,
i drzatima, mo¢i ¢ete ga postaviti u | Gmmisan bl
i vertikalan polozaj, $to ¢e smanjiti :
: zauzece radne povriine i kontrolne :
lampice uciniti vidljivijima. Od dodat-
i nih mogu¢nosti valja spomenuti :
¢ ugradeni
: omogucava da koristite modem kao
 telefon. Odlican modem, za svaku |
¢ preporuku, ako vas nije strah obnovi- *
{ ti mu BIOS na V.90 standard...

i $to je daleko ugodnije i komfornije od
i 3,6 kb/s koje su nam dopustali

: 33600 modemi. Imajte u vidu
da se bez digitalne cen-
i trale

ovaj ¢ak i izgleda dobro. Zahvaljujuci

speakerphone 3to vam !

DVD-¢ita¢. Zeljeli smo provjeriti kako se
Pentium 2 400 drzi u softverskoj dekom-
presiji Mpeg-2 filmova. Rezultat je
zapanjujudi.

Rabili smo program
PowerDVD, a proce-
sorsko zauzece
mjerili  Microsoft-
ovim System Moni-
. torom. Procesor
dekodira Mpeg 2 u
punoj rezoluciji pa
ako ‘imate karticu s
hardverskim skaliran-
jem, nece biti
nikakvog trzanja i sve
skupa ce se ponasati

kao da je u racunalu
Mpeg 2 dekompresijska
kartica. Dodue, zauzece
procesora pri dekompresiji
DVD-filma konstantno je bilo
100%, a svaki pokusaj da nesto
radimo dok se u pozadini vrti film rezul-
tirao je trzanjem slike. Ovim se pro-
gramom postize daleko bolja kvaliteta
prikaza na monitoru, i nesto losija na
televizoru, od one postignute na nasem
referentnom Creativeovom Encore Dxr2
sustavu. Na redu su bile igre. Prva je bila
Dethkarz - i moram priznati da nas je
ostavila bez daha! Vrtjela se u konstant-
nih 60-ak fpsa pri 1024x768 i detaljima
na iznimno visokom nivou! Sve to u 32

GVC

M-SAN tel. 323-257

540 kn

ecijena, izgled, brzina

*mora se nadograditi na
V.90

Odli¢an, i prema informacija-
ma koje smo dobili od vas,
iznimno rasprostranjen
modem na hrvatskom trZistu.

Kupite li ga necete pogrijesiti

razliciti

King racunala (M-San) tel. 354-900
10545 kn (+PDV)

evelika brzina

*vrhunske komponente

Qdli¢na i iznimno brza konfig-
uracija izgradena od vrhunskih

komponenti

bita!!! Igranje s ovakvom kvalitetom
prikaza uistinu je dozivljaj. U Half Lifeu
smo se preporodili kada nam ekran nisu
zagadivali artefakti nastali pri ditheri-
ranju karakteristicni za 3Dfx temeljene
kartice, Blood 2 je kona¢no bio nahran-
jen s dovoljno memorije i nijednom nije
trznuo u 1024x768, a prije spomenuti
artefakti pri viseprolaznom renderiranju
i ditheriranju postali su proslost. Za kraj
testiranja smo ostavili jo§ malo multi-
medije. Digitalizirali smo video preko
video ulaza na Rivi TNT. Digitaliziranje
prolazi bez ispustanja slicica, ¢ak i pri
najvecoj podrzanoj rezoluciji, no pod
uvjetom da je disk defragmentiran!
Nemojte samo pretjerati s duljinom
digitaliziranog materijala jer ¢e vam se
hard za tren napuniti.

Sve u svemu, ovakva je konfigu-
raciji san svakog igraca. Za ozbiljniji rad
preporucujemo vam dokupnju mode-
ma i, eventualno, nesto ve¢i hard disk
ako namjeravate cesto digitalizirati
video.




Od proizvodaéa poznatih digitalnih satova ...

QV-7000SX LCD

digitalni fotoaparat

TESTIRAO

U

Patrik Pencinger

gledavsi kutiju, prvo $to sam
proizvodi digitalne

satove i toga bi se trebali drzati. Nakon
pola sata i tridesetak ispucanih fotki,

digitalnih fotoaparata. Nakon vised-

nevnog druzenja s Casiovom zvjerkom
zaklju¢ih da je posjedovanje digitalca :

odli€na stvar jer
mozete ovjekovjeiti
sve znacajne

trenutke uz gotovo
nikakav trosak,
dakako, zanemari-
mo li novéane izdatke
za baterije. Naime, Casio je pravi

Zderonja: Cetiri vrhunske (Duracell, :

Elegantno...

TESTIRAO  Patrik Pencinger

pomislio bilo je: Casio da :
fotoa- :
parate? Glupost, znaju raditi jedino :
i aza snimke u unutradnjosti moZete ga :
. prikljuciti na gradskih 220V preko
mislio sam drugacije: Casio bi ozbiljno :
trebao porazmisliti o prebacivanju :
glavnine svojih pogona na proizvodnju :

ec su neko vrijeme na trzistu
\/ zastupljena i  kvalitetna

Promedia racunala. S$to
Promedia nudi prosje¢nom igracu
zelinom digitalne zabave? Na testi-
ranje smo dobili Promedia Premium
konfiguraciju. Rije¢ je o racunalu
optimiziranom za kuénu uporabu,
znadi igranje, internet i gledanje
DVD filmova. Da, dobro ste prodi-
tali, DVD filmova. Ovo ra¢unalo ne
dolazi sa CD-¢ita¢em, na njegovom
je mjestu udobno zavaljen DVD -
kvalitetan Hitachi model opisan u
ovom broju. Srce racunala je
Celeron 300A. Memorije ima 32
MB, 3to je apsolutno premalo. Citav
sustav grca od pretjerane uporabe
virtualne memorije, pogotovo ako
paralelno upalite dva ili, nedaj Boze,
vise programa. Plo¢a je jedan od
najjacih modela iz
I-Will-ove ergele P2LS. Rije¢ je o
modelu sa BX cipsetom i sabirni-
com koja podrzava 100 MHz (tj.
moguce je overclockiranje, ali vam
to ne preporucujemo), te iznimno
kvalitetnim Adaptecovim Ultra

i Varta) baterije uz uporabu flasha
i potrosi za dvadesetak snimaka u Fine :
i nemate stativ, pojavit ¢e se mala ikon-

ili Super Fine modu (postoje jo$ i

: Normal i Economic, a medusobno se
: slika biti mutna. Za ovim smo

razlikuju po omjeru kompresije i

razlucivosti slike.). No, zato postoje :
: rastanku. Pokazao se kao

baterije koje se mogu ponovno puniti,

adaptera dobivenog u paketu. Foti¢

ima color LCD ekran dijagonale 6.5 cm
na kojem pregledavate i namjestate :
slike. Upravijanje mnostvom opcija i i Tomb Raidera 3.
postavki rieseno je preko grafickih i
menija kojima upravijate preko Cetiriju
tipki. Mali Casio posjedu-
 je_vise modova sniman-

J crno-bijelo, u

Wide SCSI kontrolerom. Srce
vizualnog dijela ovog malog multi-
medijskog centra predstavlja jedna
od ATl-jevih multimedijskih AGP
grafickih kartica temeljena na Ati
Rage Pro ¢ipu. Graficka
kartica ima video izlaz
(S-Video i RCA kompoz-
itni), tako da je moguce | §
gledati DVD filmove i
igrati igrice na velikom
televizijskom ekranu.
Izbor zvuéne kartice je za
svaku pohvalu: unutra je
Creative Labs
Soundblaster 128 PCl
model koji podrzava 4-
kanalski zvuk i EAX,
Creativove ekstenzije na
Directsound 3D. Za one
Zeljne komunikacije tu je
interni V.90 modem s
naprednim speakerphone funkcija-
ma. Za reprodukciju zvuka zaduZeni
su aktivni zvucnici snage 180
W(16 W RMS) na kojima se nalaze
kontrole za glasnocu i boju zvuka
te izlaz za slusalice. Zvuénici su
zadovoljili zvukom, a posebno su
nas iznenadili pri reprodukciji DVD-
a. lako zvuku fali i visokih i niskih

: fotoentuzijasta. Ako ga
i Zelite vidjeti u

\ ja: normalno snimanje, :
sepia i
‘ ,_‘ tonu, panoramsko sni- :
: J manje pa cak i snimanje :
male animirane sekvence. :
Flash i duljinu ekspozicije moguce je :
ru¢no prilagoditi. Ako pretjerate s

S—, =

i duljinom ekspozicije (Sto se moze

dogoditi snimate |i bez flasha) i ako
ica ne ekranu koja signalizira da ¢e
foticem popriliéno zaslinili na
idealan partner novinara i
akciji,

pogledajte slike u specijal-
nom izvjeS¢u s prezentacije

tonova, srednje frekvencijsko
podrudje je zadovoljavajuce i bez
pretjeranih koloracija. Ugodno za
sludati, u svakom slucaju. Kad je o
gledanju filmova rije¢, za dekom-
presiju ¢e
procesor biti
potpomognut
nekim funkci-
jama s
graficke kar-
tice. No, na
: gledanije fil-
;1 4 mova mozete
3 zaboraviti bez
/ Ati DVD Player
programa koji
valja posebno
kupiti! Iznenadili
smo se kvalitetom
] videa. Bolja je od
i software-only
dekompresije na
Pentiumu 2 400 MHz! Film se
krotko vrti u punom broju sli¢ica u
sekundi uz kristalno ¢ist zvuk. Slika
koju sustav postize na monitoru je
iznimna! Provjerili smo kakvu sliku
Ati daje na TV prijemniku: bila je
odli¢ne kvalitete, ali ipak nesto lo3i-
ja od Encore Dxr2 ili linijskog DVD

WSK OF ZORRO

Casio

Info-Gama tel. 398-302

*odli¢na kvaliteta fotografija,
jednostavan za uporabu,
posebne moguénosti, opti¢ki
: B i digitalni zoom

*guta baterije

ecijena

Qdli¢na digitalna kamera,
vrhunskih moguénosti
Mozda je malo preskupa za

casual korisnika

Digitalni
zoom bas i
nije nesto.
Cak ne inter-
polira pikse-
~. le do rezolu-
v cije u kojoj
smo
fotografirali
(1280x960)

HOPKINS

Usprkos jakom
straznjem osvjetl-
jenju, slika je detalj-
na i dobro se
raspoznaju svi ele-
menti. Na slici je
inace radni prostor
recenzenta koji, kao
sto vidite, vjeruje u
kreativni nered...

razliciti

Formel tel. 304-998

9500 kn (sa PDV-om)

*DVD p\aye; ‘Jbr;aﬁn preko ATI-
jeve kartice, kvaliteta izrade
-malor;nierﬁorue, spor 3D :
Iznimno kvalitetno ra¢unalo
koje uz minimalnu nadogradnju

(memorija) postaje prava zvijer!

playera. Sto se igara ti¢e, ATl-jeva
kartica podrzava Direct3D ubrzan-
je. Dethkarz se vrtio u cca. 30 fpsa
pri visokim detaljima i rezoluciji od
640x480. Kvaliteta 3D ubrzanog
prikaza prili¢no je losa i konstant-
no su prisutni artefakti nastali
zbog ditheringa, ¢ak i vise nego
kod 3Dfx temeljenih kartica.

Sve u svemu, ovo je odli¢no
multimedijsko rac¢unalo koje je u
isto vrijeme i DVD player.
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PC - srce vaseg kuénog kina

PC DVD Encore
DXr2 5x

TESTIRAO i gledanje filmova (teo-
i retski je dovoljan 1X
: DVD ¢ita¢ za ispravnu

¢ reprodukciju DVD

reativeov DVD paket drZimo : videa), odli¢ne CD per-
‘ bogomdanim komadom :

formanse olak3at ¢e
hardvera: jedini je kompju- i situaciju onima kojima
torski paket koji pruza vrhunsku i je DVD ¢ita¢ ujedno i CD
kvalitetu videa i zvuka pri gledanju i ¢itaé. U paketu cete
DVD filmova na TV-u. No, kako : dobiti DVD ¢ita¢ i
tehnologija napreduje, povecavasei i Encore Dxr2 Mpeg 2
preciznost optike u DVD :
citacima, Sto omoguéu- _.
ju sve vece i vece brzine
¢itanja s ovog jo$ uvijek
novog nam medija.
Trenutacno je najveéa
brzina 5X, no Creative je
svoj sada ve¢ godinu dana
star paket osvjezio novim
DVD ¢itacem trece gen-
eracije koji sada ¢ita
podatke sa DVD-a max brzi-
nom od 5,4 MB/s (5x refer-
entne brzine DVD-a), a sa CD-a 4,8
MB/s (ekvivalentno 32X CD ¢itacu).
lako ¢e vam ovo malo zna¢iti za

Patrik Pencinger

dekompresi-
jsku karticu te

Video ili

ulazom).
zorenje: necete dobiti

Dxr2 kartice na Dolby
: Digital pojacalo! Inace, Mpeg 2
: dekompresijska kartica je identi¢na

Vrijeme je za novi, veéi hard disk...

IBM TITAN 10 GB

TESTIRAO

Patrik Pencinger : 10- gigabajtni model IBM-a, ve¢ poz-
i natog po izvrsnim, brzim i tihim hard
i diskovima. lzvrsno, pomislili

oliko li ste se samo dosad puta smo, barem ¢emo neko vri-
Kzapjenili kad bi vam ponestalo :

jeme imati vedi hard
mjesta na hard disku i kad ste :

disk. Kako je vri-
morali izbrisati neke podatke da biste jeme prolazilo,

snimili nove? S najnovijim, golemim : sve  vide
hard diskovima takvih problema i smo se
necete imati. Trenutaéno najveéi U- navikavali
DMA (IDE) hard disk koéoperi se sa : na pilu od

titanskih 10 GB, a vrlo brzo ¢emo i 10  GB.
dobiti i one od 14, 16, 25 i 50 GB. ;| Odlican je
Kako je to jo$ wuvijek samo osje¢aj modi sni-
budu¢nost, ostanimo radije u : mati sve Zivo na hard
sadasnjosti. Opisanih problema s i disk ne opterecujuéi se
mjestom na hard disku imali smo i mi pritom da ¢e vam ponestati
u redakciji, na testnom racunalu. : mjesta na njem. Osim zavidnog
Dobar stari Western Digital od 2,1 kapaciteta, ovaj hard disk fascinira i
GB jednostavno vide nije bio i svojom brzinom. No, zanemarimo : podizao sa IBM-a
dostatan te nam je kao naruen : sva testiranja i pogledajmo kako se : nego sa WD-a, 3to valja zahvaliti
(nazalost, samo na testiranje) stigao : stvar pona%a u stvarnom zivotu. : naprednijoj elektronici i nefragmenti-

Sustav (Win-
dows 98) . se
dvostruko brze

T102 HACKER SIECAN) 1999.

Creative Labs

Info Gama tel. 398-302
1970 kn

sodli¢an TV izlaz
evelika brzina ¢&itanja
*provjera regionalnog koda i
na DVD ¢itacu

Qdli¢an paket upola jeftiniji
od linijskih uredaja manjih

moguénosti!

i onoj iz prijadnjeg paketa. Osim $to
¢ je &itatu povecana brzina, dodana
. je na karticu i dodatna regionalna
provjera koju je nemogude softver-
i ski zaobi¢i kao u proslom paketu.
i Sre¢om ,
: kompatibilna sa svim DVD ¢itaci-
ma. Iskudali smo je s Hitachievim
i modelom i sve je radilo kako spada.
i Sre¢om, potreba za hackanjem
 regionalnog koda je svakog dana

i sve manja jer nas aktualnim i u
sve potrebne :
kablove  za |
spajanje svega :
toga na TV (S- kao i u prijasnjoj inaici paketa, sas-
RCA :
kompozitnim : commandera 4 i zgodne arkade

Upo- | Claw. DVD video se ve¢ poprili¢no

: razmahao, a ovaj paket predstavlja

koaksijalni kabel potre- : odji¢no riedenje za svakoga kome

ban za spajanje Encore :

Encore Dxr2 kartica je

korak sa Europom drzi zasad jedini
domadi distributer DVD filmova Issa
Film i Video. Bundle je identi¢an

toji se od pretpotopnog Wing

treba CD cita¢, DVD ¢ita, i zeli gle-
dati DVD filmove na monitoru i na
TV-u. Creative nas ni ovaj put nije

i razotarao!

1BM A

Info Gama tel. 398-302
1700 kn

*brzina, kapacitet
somjer cijena/mb
Iznimno brz hard disk s
mnogo mjesta pa ce biti
zadovoljni i najzahtjevniji

korisnici

ranosti diska. Nakon
odredenog vremena toliko smo
se navikli na komfor $to ga pruza

: 10 GB i odlucili ga zadrzati u refer-
i entnoj konfiguraciji. Ako i vage
racunalo vapi za mjestom na hardu
i ili ako, mozda, kupujete novo,
: razmislite i IBM-ovom Titanu 10
GB. lako skuplji od 6- gigabajtnih i
. manjih modela, nadoknadit ¢e to
: boljim odnosom kn/mb. Rije¢ je o
: iznimno kvalitetnom proizvodu na
i kakve smo ve¢ navikli od IBM-a
primjerene cijene.




Upozorenje! Ispravnim overclockanjem dobit éete raéunalo brie od P2 na 450 MHz, i to u pola cijene :)

Vodic za overclockanje
Celeron A procesora

PISE

Brzi uvod

Overclockanije je jednostavno mije-
njanje postavki mati¢ne ploce koje
tjeraju procesor da radi brze nego
Sto je industrijski predvideno.
Zakljucak je jednostavan: $to proce-
sor radi na veem taktu, to ée modéi
izvriiti vide instrukcija. Povecanje je,
teoretski, proporcionalno.
Overclocking je poznat ve¢ godina-
ma, vjerovali ili ne, bilo ga je ¢ak i u
doba 386-ica i 486-ica. Ipak, postoji
velika razlika izmedu ondasnjeg
overclockanja i danasnjeg. Neko¢ je
maksimum overclockanja procesora
koji je relativno pouzdano radio bio
otprilike 10% tvorni¢ke brzine.
Pentiume 90 se dalo navu¢i do 100
MHz. No, s vremenom se povecala
kvaliteta proizvodnije ¢ipova, $to je

omogucilo mnogo vece overclockan- :

je nego prije.

Problemi

Najveci problem kod overclockanja
(bio) je toplina. Ako se ¢&ip previse
zagrije, mozZete ga baciti u smece.
Opcenito govoredi, procesori rade
vide ili manje pouzdano do 80°C.
Rade li na vecoj brzini od tvornicke,
vrlo ¢e brzo dostici kritiénu toplinu i
poceti trokirati, zato hladenje ima
golemu ulogu kod overclockanja.

Dosadasnja su poboljsanja postignu-
ta overclockanjem bila relativno mala :

u usporedi s mogué¢om 3tetom
nastalom uslijed oste¢enja CPU-a.

Brzina se povecavala nekoliko posto- :

taka, 3to je gotovo neprimjetno za
obi¢nag svakodnevnog korisnika.

CELERON a00A |

Izlazak Celerona 400A pomaknut
je u travnju prosle godine na
sije¢anj. Dakle, dok ovo ¢itate,
na trziStu bi veé trebao biti
Celeron 366A i 400A. Intel nije
- demantirao ove vijesti s
Interneta.

Patrik Pencinger

: je na 300 MHz, a 5.0X kod

: je jedini natin za over-

je 66 MHz, a

. 450MHz (300), tj. 500 MHz
i (333) se postizu podizanjem sabir-

Prelazak industrije procesora na
0.25 mikronsku tehnologiju smanjio

i je potro3nju struje procesora, ¢ime
i je izravno smanjeno njegovo zagri-
i javanja. Mnoge trenutaéno zastu-

pliene procesore na trzistu moguée

je uspjesno overclockati, gotovo

cijelu Pentium 2 seriju, no Celeron
300A je daleko najbolji!

Nevjerojatno pouzdano i brzo ovaj
procesor radi ¢ak na 450 MHz, $to

i vam, teoretski, donosi 50% bolje

performanse, to je itekako osjetno
u procesorski zahtjevnim igricama.
Cak ni mnogi Pentium 2 procesori
(posebno Klamath — 233, 266, 300
i 333 MHz) ne mogu podnijeti ovu
brzinu zbog toga $to im unutra3nja
Level 2 Cache memorija ne moze
podnijeti tako velike brzine.
Podsjetimo se, P2 procesori imaju
512 KB L2 Cache memorije koja
radi na pola brzine procesora, dok
CeleronA procesori imaju 128 KB
iste, no njihova memorija radi na
brzini procesora. Kakva je situacija s
nesto brzim Celeronom 333A?
Morate znati da Intel ne voli da mu
se overclockaju procesori. Upravo

zato CeleronA serija procesora ima
i fiksni multiplikator radne frekvencije

mati¢ne ploce 4.5X kod verzi-
verzije na 333 MHz. Stoga

clockanje procesora
povecanje brzine
sabirnice na
mati¢noj plodi
racunala.
Normalna brzi-
na sabirnice
za CeleronA

frekvencije od

nice na 100 MHz. Daleko bolji za
overclockanje su Celeroni 300A jer

| je 500 MHz ipak malo previde i

rijetko koji Celeron 333A to moze
podnijeti. S druge strane, gotovo
svaki Celeron 300A radi odli¢no na

. 450 MHz.

Memorija

Po3to podizete brzinu sabirnice,
potrebna vam je glavna radna
memorija koja moZe podnijeti brz-
inu od 100 MHz, za 3to je najbolje
uzeti tzv. PC100 memoriju koja je
dizajnirana za tu brzinu, a inace se
rabi kod brzih Pentium 2 Deschutes
procesora.

POZORI!
Znamo da ste sli¢an tekst procitali ve¢ trilijun puta, no moramo vas jo$
jednom upozoriti: Hacker ne snosi eventualnu $tetu nastalu overclock-
anjem. Tko se god odluéi overclockate procesor, é&ini to na vlastitu

: hladenje potreban vam je “je?
i ¢e uspjesno rasipati toplinu svojom

i Izmedu
i pasivnog hladnja-
¢ ka i procesora nanesite
i tanak sloj tzv. termalne paste koja
: ¢e dodatno pospjesiti hladenje

i ukloniv3i eventualne zra¢ne rupe

: izmedu procesora i pasivnog hladila.
: Preporudljiva je i ugradnja dodatnog
i hladila u ku¢iste. Odli¢no hladena

: su Macase kucista, pogotovo Big

odgovornost!

. Hiladenje

: Hladenje je vjerojatno najvazniji

: aspekt (uspje$nog) overclockanja.

¢ Ako procesor nije ispravno ili

i dovoljno hladen, sigurno ¢e stvarati
: probleme u radu, sustav ¢e se ¢esto
¢ rusiti, a moguce su i neotklonjive

i Stete na procesoru. Za uspje$no

3" Koji
velikom povrsinom i ventila-
tor (cooler) na
njemu.

i Tower koji ima ¢ak tri ventilatora!

: Dobra ideja je kupnja uredajti¢a koji
mjeri temperaturu procesora pa ¢ete
: mo¢i konstantno provjeravati situaci-
 ju (cijena mu je 20-ak kuna). Postoje
i razli¢ita softverska rje$enja usp-

: jeSnog hladenja procesora. Odli¢an

¢ primjer je program¢i¢ CPUIdle.

: Zanimljivo je da je sli¢an proces

: ugraden u Windows NT operativni

: sustay, stoga njegovi korisnici ne tre-
¢ baju doti¢ni programéié.

- Matiéna plo¢a
: Posluit ¢e manje-vide svaka mati¢na
. plo¢a koja podrzava brzinu sabirnice
; od 100 MHz. No Zelite li biti
sigurni, preporuéuje-
mo vam kraljicu
mati¢nih plo¢a,
Asus P2B.
Overclockanje
Celerona 300A
nevjerojatno je
lagano: otvorite
racunalo, u
priruéniku za
mati¢nu plodu
pogledajte gdje se
nalaze jumperi i kako
ih treba postaviti da bi
: se postigla brzina sabirnice od 100
i MHz. Protitavéi tekst, pitate se je li
 vrijedno rizika? Svakako! Omjer
: cijene i performansi Celerona 300A
: je najbolji na trziétu!

ZAHVALA:
Zahvaljujemo tvrtki Info Gama (398-302) koja nam je posudila

Celeron 300A, mati¢nu plocu Asus P2B i 128 MB PC100 memorije, da
bismo proveli eksperimentiranje i uspjesno napisali ovaj tekst na 450

MHz :)
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HELP LINE

Broken Sword 2 i dalje ostaje problem No. 1 u Hackeru, a izlaskom Grim Fandanga je zanr avantura
ponovo postao rado igran, sto se vidi iz vasih pisama. Na ovoj stranici je i ovog mjeseca vasa
hostesa Denis Kovadéi¢.

WARCRAFT 2
Molim vas Sifre za brizu
0 izgradnju, zlato, drvo i ulje.
Zeljko sa Hvara

Pritisnuvsi ENTER, pojavit ¢e
se message meni. Otipkaj
Sifru, ali imaj na umu da sve 3ifre
koje ti rabis, rabi i neprijatel].
AXE AND SAW - brza sjeca drva
GLITTERING PRIZES - mnogo
zlata, drva i nafte
IT IS A GOOD DAY TO DIE - jed-
nim pogotkom ubijas neprijatelja
VALDEZ - dobijas 5000 jedinica
nafte
MAKE IT SO - brza izgradnja

HEXPLORE
Molim Vas, ako ikako
mozete, objavite Sifre za
HEXPLORE.
Unaprijed HVALA!!!

Tijekom igre pritisni ENTER,
otipkaj Sifru i ponovno pritisni
ENTER
Mister White - God mod
Talking to me - ubija sve nepri-
jatelje
Rat Race - maksimalno zdravlje

AGE OF EMPIRES

Mogu li dobiti sifre za Age
0 of Empires?

Pritisni tipku ENTER i utipkaj
sliedece kodove:
DIEDIEDIE - smrt za sve
RESIGN - predajete se
REVEAL MAP - otkriva kartu
PEPPERONI PIZZA - 1000 jedini-
ca hrane
CONIGE - 1000 zlatnika
WOODSTOCK -1000 jedinica drva
QUARRY - 1000 jedinica kamena
NO FOG - uklanja “fog-of-war”
HARI KARI - samoubojstvo
MEDUSA - pretvara seljake u
meduze. Sada pomaknite seljaka
na neprijatelja i dopustite mu da
bude ubijen. Pretvoriée se u “Black
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Raidera”. Kad i on bude ubijen,
pretvorit ¢e se u teski katapult.
74PHOTON MAN - frajer s pistol-
jem

GAIA - dobivate kontrolu nad
Zivotinjama

STEROIDS - sve jedinice i sva
poboljsanja

HOME RUN - pobjeda u scenariju
BIGDADDY - vozilo s lanserom
raketa

NIGHTMARE
CREATURES

Molim vas Sifre za
e Nightmare Creatures.
Otipkaj everywhere i zatim
jednu od Sifri
boulon - neograni¢eno pred-
meta
bronko - igras kao ¢udoviste
chico - mala ¢udovista

alain guyet - omogucava sve
cheatove

TOMB RAIDER
Molio bih vas nekoliko Sifri
o za igru Tomb Raider.
Karlo

Tijekom igre napravi sljedece:

jedan korak naprijed, jedan
natrag, triput se okreni oko sebe
(nije bitno u koju stranu) i skok
unatrag. Ponovi sve, samo na kraju
skoci naprijed. Ovime dobiva$ sva
oruzja i mozes i¢i na sljededi nivo.

SANITARIUM

Igram drugi nivo

Sanitariuma. Zapeo sam kod

agregata. Agregat je u
pogonu, iz njega viri elektriéni
kabel, a kada klikam na nj, pojavi
se spiralno omotano crijevo koje
ne znam kamo odnijeti.

Tomica iz V. Toplica

Kad uzmes kablove (to je ono
spiralno crijevo), udi u $talu.
Popricaj s Mom. Prije nego odes3,

D D B B N

Zapeo sam u igri Broken Sword 2 na Karibima. Djeé¢aku koji lovi
ribu treba mamac za tigrastu ribu. Sve sam pretrazio u muzeju i ne
mogu ga pronaci. Molim vas napisite gdje se to nalazi.

Ivan iz Mostara.

Dodi do djecaka i daj mu crva, potom razgovaraj s Bronsonom pa s
djecakom. Klikaj na bicikl, uzmi unutarnju gumu, daj je djetaku. Dobit

ces ribu.

. Broken Sword 2 jo$ uvijek mnogima zadaje glavoholje

Molio bih Vas da mi kazete kako u igri “Broken Sword II” na dru-
gom disku prelazim divlju svinju i popnem se na vrh otoka na

Zombi Islandu.

Prvo pronadi trstiku. Uzmi je i nastavi se dalje motati po Sumi dok ne
naide$ na malu spilju. Ondje uporabi trstiku, a zatim strelicu.

Kada naides na divlju svinju, samo je pogodi strelicom iz trstike.

Upravo sam dobio igru Broken Sword 2. Jedini problem
O je taj da sam stao ve¢ na prvom CD-u. Bacio sam onog
Indijanca u vodu pomoéu baéve, oslobodio malog
Indijanca, dosao u gornju sobu dizalom. Uspio sam oslobodi-
ti Nicu, ali sad ne mogu izi¢i iz sobe. Totalno sam zbunjen.

Stavi uze oko kipa, a zatim komad ljepljive trake na fotoceli-

ju kod dizala. Pomakni sanduk natrag, gurni mali sanduk pa
onda veliki pokraj vodilice za palete i na kraju klikaj na nju. Klikaj
na uze pa na kolotur. Ponovno klikaj na vodilicu pa na kip. Zatrazi
od Nico da ti pomogne. Izadi kroz novostvoreni prolaz. Uporabi
lisicine (manacles) na kabelu i slobodan si.

uzmi klju¢ za odvijanje. Vrati se do
Marie i razgovaraj s njom. Pomocu
klju¢a uzmi gumeno crijevo pokraj
gradske vije¢nice. Ispred crkve uzmi
kamen i baci ga na zvono. Idi na plazu
i uzmi Stap za pecanje. Otvori pok-
lopac za benzin na autu, stavi gumeno
crijevo i napuni kantu benzinom. Idi
do mosta i izvadi kriz pomocu $tapa
za pecanje. Vrati se do 3tale. Nalij ben-
zin u generator. Stavi kriz u lokvu gdje
je zeleno kamenje. Povezi kriz i genera-
tor kablovima. Upali stroj. Idi do djevo-
j€ice kod mosta.

/
3

CRUSADER: NO
REGRET

Molio bih vas Sifre za
Crusader: No Regret.
Unaprijed hvala
Ivan Kalazi¢

Otipkaj LOOSECANNON16

tijekom igre. Kad si mrtay, s
F10 ozivljavas, kad si Ziv, s F10
dobija$ puno zdravlje. Ako ponovno
pritisne$ F10, dobivas streljivo, a s
Ctrl + F10 postajes neranjiv.



TNT 1 VOODOO 2

Vas sam pretplatnik i u novom Hackeru se piSe puno o grafickim kartica-
ma. Ja doma imam Vipera 330, ali prilikom igranja nekih od igara nisam
mogao nikako dobiti 3d grafiku. Driveri su kasnili po pola godine. Sada
me zanima sljedece: Mogu li na Graphics Blaster RIVA TNT ugraditi i 12
MB 3D blaster Voodoo 2? Hoce li dolaziti do sudaranja, i hoce li biti prob-

vinacija grafickih kartica koje spominj

vin sudara a

jNO novca, o\
kupiti (naravr

m nema! |
je kombinacija najb
SLI je jos brzi). S|

lema sa sustavom? Mozete li to testirati pa da vidimo kako to radi ? Ja
bih vrlo rado, ali mi se ne da trositi novce na eksperimente. Inace za
informaciju imam doma P Il na 233 MHz sa 64 MB RAM-a. Staro i sporo
kljuse.

D2 (B8MB)is
n kombinac
Direct
jemo 2

Hv Iré podrsku Voodoo trojke.

aboraviti ni 32- bitnu

3D kartice su u posljednje vrijeme ponovo u zizi zbivanja, a
sudeci po broju vasih pitanja vezanih uz iste, izgleda da vas
je sarenilo ponude ponovo zbunilo.

3D BEST BUY
OPreporuéujete li mi Helios 3D

Vodoo 2 karticu (jednu) i je li
njena brzina preko Direct3D ona
koju ste objaviliZlImam nekoliko
novih igri koje mi trzaju, recite
mi kako bi mi s tom karticom
iSao NHL99? Imam P120 48 MB
Ram te staru S3 karticu.

Anton Kordi¢

Navedena je kartica odlican izbor,

Opo nama, trenutacno je Best-Buy

za vlasnike racunala nesto slabijeg
kalibra kao $to je i tvoje. Rezultati $to
smo ih objavili odnose se samo na jednu
karticu, a ne na dvije u SLI modu! Ako
te mudi kvaliteta 2D grafike, dobar ¢e
izbor biti neka od Voodoo 2 Banshee
temeljenih kartica, koje se od Voodoo 2
temeljenih razlikuju samo u nedostatku
podrske za multitexturing.

KAKO NAPRAVITI
SVOJU ANIMACLJU?
Zelim napraviti svoju ani-
maciju, ali ne znam kako.
Treba li mi kakav program za
izradu animacija? Gdje ga mogu
naci?
Dario

QSastavljanje 3D animacije nije
nimalo lak posao, podijeljen je u
nekoliko koraka. Ova grana uporabe
racunala nije bas zastupljena na
Shareware trzistu, tj. vec¢ina programa je
komercijalna, i vrlo skupa. Prva stvar
kod stvaranja animacije je stvaranje tzv.
story-boarda, skice animacije i pokreta
na papiru. Potom se modeliraju svi 3D
objekti i stvara se okoli3. 3d objekti sas-
tavljeni su od velikog broja trokuta.
Sliedece faza je liepljenje tekstura i
davanje karakteristika materijalu (reflek-
sija, refrakcija, prozirnost, fino¢a materi-
jala itd.). Potom se prelazi na obradu
scene, $to ukljucuje raspored izvora
svjetlosti, pokrete kamere i objekata te
namjestanje atmosferskih prilika. Da bi
se uodili propusti, obi¢no se napravi
nekoliko probnih animacija, dakako,
nesto lodije kvalitete da bi renderiranje
(izracunavanje pojedine slike) krace traja-
lo. Za opisani posao rabe se programi
kao 3to su 3D Studio MAX, Lightwave
3D, Softimage. Izlazni format ovih pro-
grama mogu biti pojedine sli¢ice koje
poslije treba sklopiti u animaciju ili ve¢
gotova animacija. Radi bolje kvalitete,
¢edce se rabi prvi nadin. Dodavanje
zvuka i montaza radi se pomocu
posebnog programa namijenjenog nelin-
earnoj montazi kakav je npr. Adobe
Premiere.

DILEMA
leam problem, nemam love

za jaci komp, a zelio bih kupi-
ti novu graficku i imati savrSenu
grafiku, ali me muc¢i jedno: ako
bih, recimo, kupio riva tnt, da li
bi imao slabe perfomanse zbog
mog preslabog kompa (p133, 32).
Ne znam kaj ¢u. Mozes li mi
usporediti dal je jako slabo na
mojoj konfi? A Voodoo 2? Je li
Diamond Monster | puno slabiji u
brzini i kvaliteti prikaza od
Voodoo 2 ili Riva tnt? Jesi igrao
Quake 2 na linuxu?

Koko

Tvoje konfiguracija je praslaba za
ORiva TNT karticu, a dodatni je prob-
lem $to josS ne postoji (barem na
nasem trzistu) PCl verzija kartice za koju
tvoja stara ploca ima podrsku. Mnogo je
bolji izbor za tvoju konfiguraciju neka od
Voodoo Graphics ili Voodoo 2 temel-
jenih kartica, kako po cijeni, tako i po
performansama. Diamond Monster | je
po brzini mnogo slabiji od Voodoo 2 i
Riva TNT temeljenih kartica. Voodoo 2
ima istu kvalitetu prikaza kao i Diamond
Monster | (tj. sve Voodoo Graphics
temeljene kartice), osim naravno maksi-
malne podrzane rezolucije. Po kvaliteti i
rezolucijama ih oboje 3isa Riva TNT koja
je u stanju prikazivati igre u 32 bita sa
velikim so¢nim teksturama, u rezolucija-
ma do 1600x1200. Da, igrali smo Quake
2 na Linuxu.

CARMAGEDDON 3DFX
PROBLEM

Problem je sa
Carmageddonom kojeg ne
mogu pokrenuti u 3Dfx verziji.
Naime, skinuo sam patch sa
vaseg CD-a, normalno ga instali-
ram, i pokrenem carmav.exe kako
pise, sve poéne dobro, zavrti se
3Dfx logo, ali dalje ne ide. Logo
nestane, i sve $to vidim je crni
ekran.
Kristijan

ONaianst, Carmageddon ne
podrzava Voodoo 2 temeljene kar-
tice. Pri¢alo se da su programeri
nesluzbeno radili Voodoo 2 zakrpu, no
ona nikada nije izasla. Radije zaigraj
Carmageddon 2, koji je mnogo bolje
isprogramiran, mnogo ljepsi i mnogo
brzi. Naravno, i mnogo brutalniji...

Koju 3D karticu?
Zamolio bih vas da mi kazete
koja mi je najisplativija 3D

kartica za moju konfiguraciju:

Hercules Terminator 2x/i, Hercules

Terminator Beast, Voodoo 1. Ako
imate neki jos bolji prijedlog za
moju konfiguraciju, molim vas,
predlozite mi je. Moja konfigu-
racija je :Pentium MMX 166 MHz,
32 MB RAM, VGA 2 MB, SOUND
BLASTER, 1.6 GB, 15” monitor.
Kompjutor mi najvise sluzi za
igranje novih igara, za $to mi je
najvise i potrebna 3D kartica.
Nepotpisani

Od kartica koje si nabrojao

predlazemo ti Hercules Terminatora
ili Voodoo 1, no moze$ razmisliti i o
Voodoo 2 (npr. Hetios 3D) i Voodoo 2
Banshee (Creative Labs Banshee, Asus
V3200) temeljenim karticama.

TV IZLAZ

eMoiete li mi re¢i koje 3D kar-

tice imaju TV izlaz (da se
moze gledati tv na ekranu,
ako se upravlja s time) i da li tu
opciju ima Diamond Monster 3D |
(4 mb pci). Ako nema, mozete li
mi preporuciti najbolju graf. kar-
ticu koja to ima, a da joj cijena
nije vrtoglava?
Anton Kordi¢

TV izlaz je pogodnost na grafickoj

kartici koja omogucava da prikaz
usmjerimo na TV uredaj, a ne na moni-
tor. Ovo je zgodan nadin za igranje 3D
igara na velikom ekranu, razli¢ite
prezentacije i sli¢no. Uobicajene rezolu-
cije ovih kartica su 640x480 i 800x600.
lako do sada nismo dobili nijednu na
uvid, niti smo primijetili da je itko od
domacih distributera ima, postoje
Voodoo 2 kartice koje imaju TV izlaz.
Najbolja kartica sa TV izlazom, zasad, je
Asus V3400 TNT, a cijena joj je oko
1200 kn. Doti¢na kartica ima i video
ulaz pa mozete gledati i TV na monitoru
(dodavanjem vanjskog tunera, npr. onog
u video rekorderu). Alternativno rjeenje
(i mnogo komfornije) je kupnja TV
kodera, vanjskog uredaja koji pretvara
VGA u kompozitni videosignal. lako je
nesto skuplje, to je ujedno i najbolje
rjedenje. Takve uredaje na nasem trzistu
ima Creative Labs i BTC.

1740

Pa kako kaze naslov, zanimaju

me specifikacije i740 graf.
kartice.Trazio sam malo po
Intelovom siteu, ali oni to skrivaju
kao zmija noge. Zanima me kakve
ima uéinke na igre (3D i te fore),
drugo sve znam i po mogu¢nosti
ako ste u prilici saznati koje sve
rezolucije i ferkvencije osvjezavan-
ja podrzava (8MB verzija) da bi
isla na 17-inéni monitor.

Bezimeni

Zanima me koja je trenu-
Otaéno najbolja 2D/3D
graf.kartica. Je li istina da je
Intelov i740 ¢&ip po prefor-
mansama blizu “vudujici” 2?
Mozete mi reci dali je SDRAM
moguce koristiti uz BX plocu i sa
Celeronom A na 300 MHz.
Zahvaljujem!

OKartice temeljene na Intelovom
1740 ¢ipu odli¢no su rjesenje.
Iznimno su jeftine, imaju odli¢ne drivere
i kvalitetu prikaza, jedino ne briljiraju
performansama, tek su nesto vece od
Voodoo 1 temeljenih kartica. Imas3 |i MB
verziju kartice, budi siguran da ¢e
podrzavati i maksimalnu rezoluciju i brz-
inu osvjezavanja svakog pa i vrhunskog
17-inénog monitora. Trenuta¢no najbol-
ja 2D 3D Kkartica je neka od Riva TNT
temeljenih. SDRAM je moguce rabiti sa
BX plo¢om i Celeronom 300A. Cak je
moguce kobinirati i memoriju razli¢ite
brzine.

Voocdoo 2 problem!
Imam jedan problem...Naime
nedavno sam kupio Voodoo2

karticu od proizvoda¢a APAC
sa 8MB RAM-a. U kompjutoru
imam 2D karticu S3 Virge. Neke
igre koje sam instalirao se
smrznu odmah nakon pokretanja

(Quake2,Game,net match...).

Pokusao sam instalirati i najnovi-

je drivere sa www.3dfx.com ali

isto. Ina¢e kompjutor je AMD K6

233 sa 64 MB RAM-a, a operativni

sustav Windows 98. Probao sam

sve moguce operacije, ¢ak sam

instalirao patch za S3 kartice i

opet nista.

Unaprijed zahvalan,
2Zvone

ONajvjerojatnije je na kartici loga
memorija. Predlazemo ti da kontak-
tirad onog tko ti je prodao karticu i
pokusas je zamijeniti.
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Ako i imate ovu igru, trenutaéno jednu od najtezih na trzistu, sigurno ste negdje
zapeli. Stoga se nadamo da ¢e vam ovo rjesenje, do kojeg smo i mi teskom mukom

dosli, koristiti

PISE Mislav Mataija

Rubyjeva zgrada

Nakon uvoda, naci cete se na Rubyjevu
krovu. Pokupite s poda aluminijsku foliju na

parkiralistu. Udite kroz vrata u predvorje.

Pokusajte pritisnuti gumb dizala, Joshua ¢e
ga razbiti. Uzmite osigura¢ (fuse) iz razbi-
jenog mehanizma. Uporabite foliju na osig- :
uratu, a zatim ga vratitt u mehanizam
(panel). Pritisnite gumb. Uporabite kartu za
dizalo na pretincu (slot), sti¢i cete na :
Rubyjev kat. Pogledajte podlosku za olovku

(pen-pad) i pokuSajte je uporabiti

Pogledaijte vrata i rabite magnetsku olovku

s Citatem (pen-pad ili magnetic reader)

i uzmite votku. Pretrazite kantu za smece i

nadite kartu podzemne Zeljeznice. Otvorite

vrata i udite u spavacu sobu. Pritisnite donji

gumb na prekidau pokraj prozora te
otvorite prozor. Na roletnu je zalijepljena

vipca, odljepite je i pronaéi Cete kljug.
Otvorite zidni ormar, razmaknite odjecu, i

naci cete sef. Otkljucajte ga kljucem koji

ste maloprije pronasli. Unutra je izvjestaj,

tuba s tekucinom i pistolj, uzmite te pred-
mete. ProuCivsi izvjestaj, otkrit Cete neke :

zanimljive Cinjenice. Izadite iz stana, idite
opet na krov pa na parkiralite. Lijevo na
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ogradi potrazite slomljenu Sipku, Uporabite :
je na tubi, i moci cete je uzeti. Otidite u :
predvorje, pogledajte kartu zgrade. Idite do :

dizala, udite i spustite se do podzemne
inventaru. Razgovarajte s policajcem.
Pogledajte kartu grada. Uporabite aparat za
karte. Ubacite novCi¢ od 5 kredita u nj.

dizala).

Rotmall 17

Climaxa videni zajedno. Otkupite njegovu

poda ispod grafita te ga spojite s lijevim faks

desnom dijelu ekrana. Cut ete svadu pro-

tane tema, saznat Cete da bi se od iskaznice
odvojio samo za bocu Chateau Lafittea '85
|zadite i preskocite ogradu lijevo od vinarije

ga. lzadite iz rupe, uporabite tubu s bravom

stranaca u svom podrumu, ali se jo$ vise

na trg, a potom se vratite na stanicu

faksirati mapu sustava podzemne Zeljeznice.
Uzmite je i pogledajte. Vratite se na trg i
preskoCite ogradu. Udite u rupu (manhole).
Uporabite ogradu (grating).

Napustena pruga

(okretanjem kotaca (hasp)). Izadite i idite do

pruge. Uporabite odvija€ i znak na reklami
(u njenom donjem desnom kutu).
Uporabite znak (metalno “S”) i lanac ispod

i £ cijevi. Tu novodobivenu kuku uporabite na
Zeljeznice. Provierite kartu i poruku u vasem :

cijevi (onoj na stropu iznad pruge), naci

i Cete se na drugoj strani. Udite u prolaz (u
i dubini ekrana). Uporabite alatku (tool) i
i plocu (panel). Pogledajte spojeve (con-
Uporabite skaner (onaj kraj vratiju, desno od :

tacts) i uporabite Zicu na njima. Povucite

¢ polugu. Uporabite Zicu i magnetsko polje.
i Udite kroz prolaz. Idite dolje, prema dnu :
i platforme. Uporabite Sipku na zvutniku
i Razgovarajte sa skitnicom. Dajte mu pivo i :
i votku. Pokazete li mu onu sliku iz Rubyjeva
i stana, saznat Cete da su Ruby i vlasnica Free :

(iznad telefona), srusit ce se. Uzmite mag-

net koji je ispao iz zvucnika i uporabite ga

sa Sipkom. Pokraj vratiju uzmite Skare (pli-

i ers). Vratite se na prvu stanicu (onu gdje se
koturaljku (skate). Uzmite komad plastike s :

ulazi u sobu s ormari¢ima). Uporabite mag-

i nefiziranu Sipku i lanac, prijeci cete na
aparatom.. |zadite na ulicu pomocu eskala-
tora. Razgovarajte s vratarom Free Climaxa, :
nece vas pustiti bez karte. Udite u vinariju na

drugu stranu. Udite u prostoriju i uporabite
kanticu ulja s kotatem na vratima. Uéi cete
u mraénu sobu, u sredini poda su vratasca,

i otvorite ih i uci cete u knjizaru, dio
davata Jacoba sa zenom. Pogledajte iznad
Sanka: Clanska iskaznica za Free Climax! :
Razgovarajte s Jacobom dok vam ne pones- :

zooloSkog vrta koji je inade zakljugan.
Uzmite Zarulju sa stolne lampe. Na stolici
lijevo od prolaza kroz koji ste usli je knjiga

i s egipatskim simbolima, uzmite je. Vratite
i se u mracnu sobu i staru Zarulju na lampi
i zamijenite novom, onom sa stola. Pritisnite
Uporabite Sipku na podnom ulazu (manhole)
te udite u rupu. Pogledajte Stakora i uzmite :

prekidac, upalit ¢e se svjetlo. Uzmite
adapter za struju (3-way adaptor) s police

i Vratite se na stanicu (onu gdje je glavni
na vratascima. Otovrite ih i udite. Vidjet Cete :
i Jacobovu Zenu koja se, naravno, boji :
Uporabite novce na automatu za pivo. :
Uzmite limenku iz automata. Uzmite ostatak
novca iz odgovarajuceg pretinca. Udite u
dizalo i (opet pomocCu kartice, naravno) :
vratite se u predvorje. Medu postanskim :
sanducic¢ima pronadite sanduti¢ broj 17, i
sanducic Rubyjeva stana, i otkljucajte ga :
kljucem koji vam je dao Hugh, uzmite
pismo. Vratite se na Rubyjev kat. Najpriej :
uporabite pismo na ¢itau, a zatim i mag- :
netsku olovku, uéi cete u stan. Na stolicu :
pokraj sofe je poruka, uzmite je. S pulta i
uzmite sliku. Otvorite hladnjak, pretrazite ga

ulaz u zoolo3ki vrt), popnite se na most i
Skarama prerezite kabel koji drzi natpis, nat-

pis e se srusiti i naciniti most preko pruge.
boji, kako ste maloprije Culi, Stakora... :
Uporabite Stakora i koturaljku zajedno i gur- :
nite je prema gospodi (odnosno, uporabite : o 2R
ga s njom). Pogledajte sanduk naslonjen na : Zooloski vrt
prvi stup (prvi od vasih o€iju). Otvorite ga i :
uzmite bocu, pogledajte je — naravno,
Chateau Lafitte '85. Vratite se na ulicicu pa :
na trg. U kracoj sekvenci saznat éete da je :
podzemna Zeljeznica blokirana zbog bom- i
baskih napada, $to ne bi bilo lo3e da vi niste
zaglavili u Rotmallu. Udite u vinariju. Dajte :
Jacobu vino i pokupite Elansku iskaznicu
prije nego shvati prijevaru. Pokazite :
iskaznicu vrataru i udite u klub. Razgovarajte :
s Evom. Nakon poduzeg razgovora, izadite : q . yjagz, 2 - jezerce, 3 - sfinga, 4 -
: provalija, 5 - Spilja, 6 - bar, 7 -
podzemne zeljeznice. Pozovite Hugha mini- : bozica, 8 - hangar, 9 - knjizara
comom, recite mu broj faksa i on ¢e vam i

i Otidite lijevo u kafic. Uzmite kanticu s
i uljem (can). Maknite zavjesu i otkrit Cete
i spremiste, uzmite metlu i cilindar. Uzmite
¢ limenku piva sa stola na kojem je racunalo.
i Otidite do sfinge (3). Pogledajte je i djelu-
i jte na nju — Cut Gete kratku prigicu, nakon
i Cega Ce se dogoditi nekakva greska u
i njenom elektronskom sustavu i odati vam
i “hint" za ufaz u kontrolnu sobu. Taj “hint”,
i Uporabite pistolj na vratima, te otvorite :
i vrata. Uzmite poster s ormari¢a (drugi slije- :
i va). Otvorite ormari¢ i pretrazite torbu koja je
i unutra. Nadi cete alat. Otvorite desni ormar-
i€ i uzmite kljuc. PokuSajte otvoriti vrata :

Uporabite novostvoreni most i prijedite na
drugu stranu. Udite u zooloski vrt.

kombiniran- sa simbolima u egipatskoj
knjizi, moze vam pomoci da naslutite Sifru

¢ 7a ulaz u kontrolnu sobu. No, da skratimo,

lijevo od sfinge su tri kota€ica, uporabite ih.
Prava kombinacija simbola je S$ifra.

Namiestite simbole prema slici ¥

i uporabite gumb na sredini kotagica.
Otvorit ¢e se vrata u sfinzi. Udite, to je kon-
trolna soba. Uzmite oruzje. Sad morate
deaktivirati sve sigurnosne barijere na
lokacijama u zoolokom vrtu. Pritidéite
gumbe na plocama sve dok svi koji mogu
ne budu zeleni. Otidite u 4. Poku3ajte pri-
jeci most, napast ¢e vas dinosaur. Ubijte ga
oruzjem iz kontrolne sobe. Prijedite most i
udite u- Spilju. Uzmite svjetlosnu raketu
(flare) sa stola. Otidite u 7. Pomaknite biljku
(bush). Uporabite dvaput pipu (faucett.
Uporabite praznu limenku piva s posudom
(brazier), limenka e se napuniti gorivom.
QOtidite u 2. Uporabite plocu (i opet panel),
djecaka na drugoj strani ekrana ¢e oprziti
struja. Ulijte gorivo iz limenke u rezervoar
(tank). Stavite cilindar, zatim raketu
(redoslijed je bitan) u rezervoar. Dogodit ¢e
se mala eksplozija koja ¢e vam omoguéiti
prelazak preko vode, ali i unistiti vam mini-
com. Prijedite most i pretrazite pokoSenog
djecaka, pronaci Cete daljinski upravljac.
Otidite u 4. Udite u $pilju. Uporabite daljin-
ski upravija¢ s kljucem (key) na zidu.
Otvorit ¢e se skrivena vrata dizala. Udite,
doCi Cete u hangar

Teroristicka baza

Pogledajte sanduk sasvim lijevo, zatim ga
pretrazite i uzmite iz njega hvataljku (pin-
cers), zatim hologramski projektor. Udite u
drugo dizalo u gornjem lijevom dijelu
ekrana, oti¢i ¢ete na platformu. Uporabite
gumbe (push-buttons). Pogledajte senzor.
Uporabite stube. Kad se popnete uz njih,
doci cete na krov, ali vrata§ca nad stubama
Ce se zatvoriti, a vi Cete zaglaviti. Djelujte
na cijev (hose). PokuSajte otvoriti vrata.Ne
uspijete li, uporabite Sipku. Udite. Povucite
polugu kraj pipe za mijeSanje (mixer
faucet), iskljucili ste protok plina. Sad
mozete prerezati cijev (pipe, a ne piping)
pomocCu Skara. Pomaknite prerezanu cijev,
odnosno zakrenite je tako da bude ispod
prozora. Izadite na krov. Uporabite minicom
na bravi pokraj vrataSaca. Uporabite cijev
(hose), koja lezi na podu, na prerezanoj
cijevi u prostoriji, koja se sad vidi kroz pro-
zor. Udite u prostoriju i opet povucite
polugu da biste pokrenuli protok plina.
Vratite se na krov. Uporabite drugi kraj cije-
vi (hose) s bravom. Eksplozijom ¢e se
otvoriti vrata, Sto ¢e senzor prepoznati i ogl-




asit ¢e se alarm. To ¢e uzbuniti terorista, ali

on ipak nece shvatiti $to se zbiva. Sidite na
platformu, zatim u hangar. Uporabite plocu :

(panel) u gornjem desnom kutu ekrana
Maknite poklopac plote odvijacem.
Uporabite Zicu za uzemljenje (earth) i spo-

jite je s kontaktom. Odvijatem zatvorite ;

poklopac. S poda uzmite Sibicu koja je
ispala teroristu (na pola puta izmedu ploce
i dizala). Udite u dizalo i otidite na platfor-
mu. Uporabite Sibicu s metlom koju imate
u inventaru. Uporabite baklju (odnosno
metlu) sa senzorom. Opet ¢e se upaliti
alarm. Terorist ¢e dotaknuti plocu i sprzit ¢e

ga struja. Sidite u hangar i udite kroz
novootvorena vrata. Uporabite adapter za :

struju na uticnici (socket). Uporabite holo-
gramski projektor s adapterom. Uporabite

projektor. To ¢e privuéi terorista, Sto ce
omoguciti Joshui da ga eliminira. Pretrazite :

ga, naci Gete kljuc i laserski piStol].

Uporabite dizalo. Otkljucajte ladicu stola

klju¢em teroriste. Uzmite iz nje sigurnosnu
karticu. Uporabite kompjutor, pronaci cete

g-mail Markusa Sandersa o profesoru :

Moreau koji je stvarao virtualne svijetove
novom VSP tehnologijom koju je sponzori-
rao Genesis i Hugh Martens. Pomaknite
sliku, naci Cete papir. Vratite se dizalom u
nizu etazu. Uporabite laser s plocom (panel
— zar opet?). Pogledajte papir koji ste nasli
pod slikom. U sredini papira su pravokutni-
ci razlicitih nijansi, od bijele do crne.
Sedam ih je. Morate svakoj toj slicici dati
jedan broj ovisno o tome koliko je tamna:
bijeloj, najsvjetlijoj, dajte 1, crnoj, najtam-
nijoj, 7. Zapisite te brojeve na komadicu

papira toéno onako kako se pojavljuju, od

gornjeg do donjeg. ZaSto vam ovo ovako
objanjavamo? Zato $to nismo sigurni je i
kombinacija uvijek ista. Sada uporabite
sigurnosnu Karticu s plocom i pritisite
gumbe na plogi redoslijedom koji vam
zadaje kombinacija, gledano takoder od
gornjeg do donjeg: kad zavrSite sekvencu,
éut cete zvucni signal. lzvadite karticu i
vratite se gore. Pogledajte kroz Spijunke na
vratima. Otvorite vrata na desnoj strani i
udite. Uporabite plo¢u (panel), pomaknut

¢e se zid i vidjet ¢ete Rubyjev le$.Otvorite

ormari¢ (panel). Naci Gete injekciju, ste-
toskop i medicinski izvjestaj iz kojeg Cete
saznati da Ruby ipak nije mrtav.Vratite se u

prethodnu sobu i uporabite stetoskop s :

drugim (gornjim) vratima. Slijedi duga ani-
macija, nakon koje razgovarajte s Evom i
teroristom

D

Virtuaini svijet

1 - ulaz u labirint, 2 - streljana, 3
- trg s totemom, 4 - fontana s
nowvéiéem, 5 - soba prije vukodia-
ka, 6 - vukodiak, 7 - fontana
lave, 8 - zamak, 9 - koliba i
kavez, 10 - kostur

Nalazite se u virtualnom horor parku. i
Prosecite njime i unesite koordinate svih :
lokacija u pozicionar. Otidite u 4. Uzmite :
novEic. Otidite u 10. Uzmite tkaninu s kos- i
tura. Otidite u 3. Uporabite Ceki¢ na bubn- :
ju. Uzmite ostatke razbijenog Cekica. :
Otidite u 1. Uporabite ceki¢ na paukovoj :
nozi na automatu. Stavite nov€ic u pretinac :
i povucite polugu, dobit Cete Sest novéica. i
Otidite u 3. Otvorite vrata kolibe i sidite u :
podrum. Uporabite tkaninu s ruékom (han- :
dle) na bojleru, pauk ¢e pobjeci. S plijesni
(mildew) na zidu uzmite kamen (saltpetre). :
Uzmite komad blata (gunk) s blatnog poda :
(mud). Vratite se u kolibu, otvorite lijevu :
ladicu stola i uzmite Sibice. Otidite u 2. :
Uporabite blato na metama (runners). :
Uporabite novéice na pretincu (slot). §
Uporabite puSku. Uzmite nagradu (lutku s :
daljinskim upravljacem). Vratite se u i
kolibu. Otvorite desnu ladicu stola i stavite :
lutku u nju. lzadite iz kolibe i udite u kavez. :
Uporabite daljinski upravijaé. U zamku :
ofidite u svetiste (vrata gore lijevo). Uzmite :
baklju desno od ulaza. Uzmite lubanju s i
poda. Otvorite posudu za Zeravicu (brazier) :
i uzmite iz nje prasinu. Vratite se u dvoriste
zamka. Otidite u alkemicarovu sobu (vrata :
dolje lijevo). Uzmite komad metala (shaft) s :
¢ poda. Uporabite lubanju s ploCicom (tile), :
¢ zaustavit cete vodu. Uporabite baklju s :
lubanjom. Uporabite Sibicu s bakljom. i
Udarite baklju nogom i pogledajte ogleda- :
lo, na kojem e se pokazati brojevi 7, 8, 4, :
5. Procitajte sve knjige i dokumente u sobi. :
S police uzmite vrecicu i staklenku. Vratite i
se u dvoriste i popnite se na toranj (gornja :
Uporabite komad metala
(shaft) s meridijanskim krugom. Stavljajte :
komad metala u rupe oznacene VII., VIIl., i
IV., V. (tim redoslijedom), prema brojevima :
na ogledalu. Uslijedit ¢e duga animacija, :
nakon ¢ega Gete se naci u virtualnom uredu
Hugha Martensa. Uporabite vreCicu s bom- :
bonijerom na tajnicinom stolu. Zaspat ce, :
pritisnite gumb na njenom stolu. Udite u :
sobu za sastanke. Uzmite pistolj iz vitrine.
Uzmite buzdovan s oklopa. Vratite se u 3 :
pomocu pozicionara. Uporabite buzdovan s
bubnjem i uzmite zvono koje Ce ispasti. :
Otidite u 7. Uporabite zvono s lavom. :
Uporabite novéi¢ sa zvonom. Uporabite :
jedan od metaka (kugli) sa zvonom. :
Uporabite tkaninu sa zvonom. Uzmite sre- :
brni metak s poda. Otidite u 5 (soba prije :
vukodlaka). Kombinirajte kamen (saltpetre), :
ugljen (charcoal slack) i alkemicarovu stak- :
lenku, dobit cete barut. Stavite barut i sre-
brni metak u pistolj. Udite u 6 (vukodlak) i :
ubijte vukodlaka pistoljem. Uporabite stak- :
lenku s njegovom krvlju. Otidite u Hughov
ured, zatim u sobu za sastanke. Uporabite :
staklenku kravi s bravom na desnim vrati- :

desna vrata)

ma. Udite, otvorite ladicu stola. Uzmite pro-
jektiv (slide). Pogledajte papir na stolu.

Vratite se u sobu za sastanke i uporabite :
projektiv s projektorom. Vidjet cete niz :
crvenih crta. Te crte, zajedno sa slikom :
iznad tajnicinog stola (niz od Sest osmica) :

daju rjeSenje Sifre za Hughovo racunalo.
RijeSite tu zagonetku tako da u mislima od
svake “digitronske” osmice oduzmete onu
crtu ili crte koje su na projektivu. Sifra je
562396. Upisite je u racunalo i saznat cete
neke uznemirujuce pojedinosti o Hughu.
Nakon duge animacije, naci Cete se na
otoku gdije je zarobljen profesor Moreau

Otok

Otidite lijevo uz potok. Uporabite laser s
bravom na reSetkama. Vratite se na plazu.
Potrazite kornjacina jaja medu tragovima,
uzmite ih. Otidite desno. Bacite jaja
zmiji i ubijte je laserom
Uporabite hvataljku sa
zmijom. Vratite se do
reSetki. Bacite
Zmiju u jezerce,
piranama, te
udite u cijev
(conduit), doci
cete u sobu za
pranje  odjece.
Uporabite
limenke na gorn-
jem stroju za pranje.
Pomaknite plahte na
desnoj polici i uzmite
deterdZent, zatim ga uporabite s
kantom. Zatvorite cijev (conduit), ali nemo-
jte klikati na conduit, nego na rub conduita
(grating). Uporabite kantu i ulijte tekucinu s
deterdZzentom u cijev. Uporabite stroj u koji
ste stavili limenke, to ¢e privuci nesretnog

strazara koji e pasti piranama. Uzmite
kljuceve iz vratiju i udite kroz njih. Otidite
desno. Uzmite MDVD. Vratite se u hodnik i
uporabite kljueve na vratima oznaCenim
krizem, udite. PretraZite kutu pokraj reSetki,
naci Cete termometar i konac za zube.
Vratite_ se u hodnik i otkljucajte crvena
vrata. Otvorite prozor€ic na srednjim
desnim vratima i razgovarajte s Moreauom.
Vratite se do strazareva mjesta i uporabite
MDVD s tipkovnicom (keypad) uz lijeva
vrata. Vratite se do profesora i dajte mu
MDVD, saznat cete kombinaciju. Vratite se
do strazareva mjesta i otvorite vrata
pomoéu te kombinacije.
Uzmite tube i ispitivac
(tester) sa  stola.

Uzmite rukavicu sa

stolice. Uporabite
tube s injekcijom
iz inventara

Vratite se do

strazareva mjesta i

uporabite odvijac s
plogom ispod pro-
zora. Uporabite ispi-
tiva s kutijom (box)
na panelu. Uporabite
paralelni rezac s kutijom, sli-
jedi animacija, saznat Cete da je
Eva zarobljena. Otidite u ambulantu.
Uporabite rukavicu s cilindrom. Uporabite
konac za zube s rukavicom (balonom).
Uporabite injekciju s rukavicom. Pogledajte
kroz prozor. Pozovite Evu kroz prozor do
vaSega. Bacite joj rukavicu s injekcijom.
Slijedi animacija u kojoj ¢e Eva srediti
¢uvara. Vratite se do Gelija i uzmite laser s
¢uvareva tijela. Otvorite prozor€i¢ lijeve
¢elije, Eva ¢e vam dati Sifru iz guvernerove
ladice. Pomoéu toga i simbola na ladici u
laboratoriju, moZete doci do rjeSenja pril-
icno teSke matematicke zagonetke koja je
ujedno i posljednja. PoStedjet ¢emo vas
muka, Sifra je 958320. UpiSite je u bravu
na izolacijskom odjelu, i KRAJ! KONACNO!

Jedna od najtezih avantura u
posljednje vrijeme. Ako ima bilo
kakvih nejasnoca, slobodno se javite
na poznatu e-mail adresu... 4
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PISE Patrik Pencinger

Nova Fifa podigla je uobica-
jenu prasinu u igraékoj zajed-
nici. Hvale dolaze sa svih
strana na racun grafike,
poboljsane upravljivosti
igraca i ostalih usminkanih
sitnica poznatih iz prijasnjih
nastavaka. No, bilo je tu i
prigovora. Mnogi su se bunili
kako je igra preteska u
Professional i World Class
modovima igre. Govorkalo se
kako je nemoguce zabijati
golove, kako je pretesko,
kako kompjutoru uspijeva
svaki ulet pod vaseg igraca
itd. Takve izjave su neistinite,
oni koji tako misle nek se
drze amaterskog nivoa tezine
jer ocigledno jos nisu
savladali umjetnost igranja
Fife, $to nije nimalo lako!
Naucdite uz nasu pomo¢!

. Prel je za zaljenje. Sudac je
odredio crveni karton i kazneni
udarac. Jedino $to ne zna je da

je iznuden laznim padom, hehe...

. Iskoristite golmanovu inerciju i
prevarite ga. Lopta ¢e mnogo
cesce zatresti protivni¢ku
mrezu...
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Tips’n’tr

Savjeti

Ako ste novi u Fifi, najbolje je u
pocetku brzinu igre staviti na
Normal, a postavku tezine na
Amateur jer je tako mnogo lak3e
nauciti rabiti specijalne poteze i
taktike. Obratite pozornost na
razlicite zone pritiska protivnika na
travnjaku. Napad je najbolje
zapoceti i polako razvijati iz
obrane, iz korijena, pa oprezno
kroz srednji dio terena provesti
loptu. Slijedi najtezi dio posla:
dodavanje napadacu koji ¢e raspali-
ti po golu ili nabaciti loptu centru.
Samo oprezno i bez naglih stiskan-
ja tipaka, tj. gumba na kontroleru,
jer to donosi neZeljene posljedice i
gubitak lopte. Prora¢unatost, s
druge strane, uvijek donosi rezul-
tate... Igraci koji vode loptu ¢e
ubrzo biti okruzeni obrambenim
protivnickim igrac¢ima, a Zelite li to
izbjeci, ubrzajte dodavanje. Na ovaj
nacin mozete odvuéi protivnic¢ke
igrae i onda uputiti loptu usaml-
jenom napadacu koji potom
postize zgoditak. Imajte na umu da
izvrsenje vecine cool poteza zahtije-
va drzanje gumba koji ih
omogucavaju, $to zna biti zbunju-
juce za pocetnike. Zgodna taktika
za Setanje protivnickih igraca je
manipuliranje loptom po vertikali
brzim dodavanjem po travi, ¢ime
zbunjujete protivnika, umarate ga i
dobivate na vremenu. Napredujete
li s napadackim igraéem koji ima
loptu, vratite loptu prema sredini,
Sto ¢e usmieriti protivni¢ku obranu
ondje, a vama napraviti prostora za
napadaca kojem oprezno treba
dodati loptu. Pazite se samo
zaleda. Ako protivni¢ka moméad
zaobide obranu, iskoristite gol-
mana. Izaberite ga i stisnite trk,
potom se zaletite pod napadaca i
uzmite mu loptu, dobit ¢ete ga na
element iznenadenja. Uvijek dobro
pazite na poznate igrace: oni
najcedce rade Stetu i njih treba
Cuvati. Isplati se eksperimentirati s
pokusajima prodora po krilima i po
centru. Otkrijte koje je podrugje
protivniku najranjivije i iskoristite
to. Kada vam je protivnik unutar

Sesnaesterca nemoijte rabiti opasne
ulete i startove, radije mu poku3ajte
uzeti loptu s nogu (D) - tako éete
izbjeci slobodne udarce i
jedanaesterce. Nikad se nemojte
previde pribliziti golmanu jer on zna
vade nakane - podletit ¢e vam pod
noge i uzeti loptu. Dobar trik kojim
mozete pokusati izbje¢i golmana u
skoku je preskakanje (Q u napadu).
Posebni potezi iznimno su korisni u
izbjegavanju protivnika i zadrzavan-
je lopte u posjedu. Imajte na umu
da za odredene vrste protivni¢kog
uleta pali samo odreden nacin izb-
jegavanja, koji valja nauiti!

lopta ¢e se odbiti od njegove ruke i
zavrsiti u mrezi. Treba iskoristiti gol-
manovu inerciju! Pogledajte u koju
se stranu krece i ciljajte u suprotnu.
Obavezno “fel3ajte” lopte pri
izvodenju slobodnih udaraca ili
udaraca iz kuta specijalnim gumbi-
ma, L1 i L2 na PSX-u i Alti Ctrl na
PC-u. Sto lopti date vecu rotaciju,
to ¢e golman teze procijeniti kako
se treba postaviti i gol je izvjesniji.
Ako vam je netko ozlijeden, zami-
jenite ga $to prije; ispucajte loptu
izvan terena ako treba. Odli¢an trik
za prevariti obranu je lazno do&eki-
vanje lopte na prsa. Postavite se u

Nemojte misliti da tek iza pro-
tivnicke obrane imate 3anse za
zgoditak. Golman ne moze sve
obraniti pa se najlaksi golovi
postizu snaznim i prora¢unatim
udarcima s ruba Sesnaesterca -

polozaj u kojem bi normalno
docekali loptu i stisnete L2 ili R2, tj.
Alt ili Ctrl. U posljednjem trenutku
vas Ce se igra¢ izmaknuti i potréati
prema protivnickom golu.

4 Ovaj leteéi header sa 19-ak
metara zavrsio je u protivni¢kim
rasljama

4 Golman ¢esto predvidi vase
akcije i izleti pred vas. Radije
pucajte nekoliko metara prije

Vjezbajte kombinaciju prizemnih i zratnih dodavanja. lako su prizemna pre-
ciznija i brza, ne mogu kroz postavljenu obranu. Uporabom visokih udaraca,
bolji je dozivljaj igranja, a otvara vam i moguénost izvravanja spektakularnih
zgoditaka iz voleja (koji izgledaju savrieno u replayu). Kad je lopta u zraku, stis-
nite X (PSX), tj. S (PC) da biste suigracu glavom dodali loptu. Pazite, morate stis-
nuti i drzati, a ne lupnuti i pustiti jer ée to samo promijeniti igraca kojeg vodite.
Spektakularni udarci na gol postizu se brzim dvostrukim stiskom na kruzi¢
(PSX), tj. na D (PC verzija). Ovo zahtijeva vise mjesta. Ako okrenete igraca koji
prima loptu ledima prema golu, pokusat ¢e bicycle kick. Vrlo je atraktivno doda-
vanje lopte samom sebi preko protivnickog igraca - za to stisnite R2 i kvadratié.
Okret za 360 koristan je za brz bijeg obrani. Pazite, onda je igra¢ ranjiv na niske
ulete. IzvrSavate ga brzim dvostrukim stiskom na R2 ili L2. Nagli pomak u stranu
odli¢na je obrana protiv onih koji bezuvjetno napadaju niskim uletima.
Izvrsavate ga kratkim stiskom na L2 ili R2. Unutar igre postoji mnostvo presko-
ka, laznih poteza i slicnih malverzacija. Drzite L2 ili R2 (Alt ili Ctrl) i rabite tipke
(gumbe) za smjer i gumb za sprint (W). Igraci ¢e opreznije driblati i trzati na
laznu stranu kada budu mijenjali smjer gibanja, $to ée prouzrociti smijesna,
naizgled potpuno neciljana uklizavanja protivnicke obrane. Ako vam dosadi
upornost obrane, uvijek se mozete baciti na travu i pokusati iznuditi faul (stis-
nite L2 ili R2 i L1 (Q)) Ako nista drugo ne upali, vrijeme je za izravni faul koji
izvodite gumbom L1, tj. tipkom Q. Snizite strogost suca i gledajte cool reakcije.
Kompijutorski protivnik iskusavat ce razlicite strategije, ovisno od rezultata i pre-
ostalog vremena. Nacelno, znat cete koliki pressing CPU na vas radi. Ako je pri-
tisak velik, mozete biti sigurni da mu je obrana prepuna rupa. Najbolji napad u
tom slucaju je évrsta obrana i neocekivani kontranapad.



OSNOVNI POTEZI

C-A PC-S

Visoko isko

dodavanje : dodavanje
Obrana Uklizavanje Promjena
: igraca
U zraku (kratko) Na (kratko) Na
suigracevu i suigraceve
glavu. i noge
Voleji (dvostruko (dvostruko
kratko) Volej i kratko) Volej
na suigraevu : na suigracevu
glavu i nogu
Kontrola Baci loptu Baci loptu
vratara :

SPECIJALNI POTEZI

Rainbow Kick

Nagli pomak ulijevo.
Okret za 360 ulijevo

Pad
Prelaz

Igrae koji puca
Nisanjenje — tipke, tj. gumbi za kretanje

Pomicanje po gol liniji - tipke, tj. gumbi za kretanje

Pokusaj obrane

PRIMJENA TAKTIKE

STISNI SLOVO U OBRANI (ZALEDE) ILI NAPADU

Zamka za zalede

Udarac
: po golu

Oduzimanje
lopte

Ispucaj loptu
i nogom

1,2ili 3

PC-D

PSX

i Dodavanje
i izmedu

i protivnickih
iigraca

: izbjegavanje
i uleta

Namjerni

Sprint :
: i prekr3aj

(kratko)
i Po golu

i (dvostruko

i kratko) Volej
i po golu

i (*bicycle kick)

(drzi) Pokret u

Ispusti loptu Pokupi loptu
¢ aktivnu igru.

"Dodavanje samom sebi

Nagli pomak udesno
Okret za 360 udesno

Pad

Dvostruki prelaz
kvadrati¢

kruzié
PC PSX
. kvadrati¢
krizi¢
kruzi¢
“trokut
1.
..R1

22
R2

4. Za specijalne poteze i kaznene
udarce konzultirajte odgovarajuce
tabele lijevo i legendu koja
objasnjava PC i PSX kontrole.

NV A WN S

Kao i stvarni »
igracéi, i oni kom-
pjuterski generi-

rani moraju
igrati i po kisi i
po snijegu

MALO STATISTIKE

Broj momcadi

Broj rije¢i komentatora 40000 50000
Animiranih sekvenci 535 835
Stvarnih stadiona 16 19
Modova igranja 5 8

Kontroliranje Free Cam pogleda u Replay Modu

Za pozicioniranje kamere rabi se mis. U Camera View izborniku odaberite Free

Pressing u napadu

Cam. Zoom in izvodite tako da miSa odvucete do vrha ekrana i stisnete desni
gumb. Sli¢no je sa Zoom Out i dnom ekrana. Kameru podiZete tako da ga

Protréavanje ukoso u napad

odvucete do vrha ekrana i stisnete lijevi gumb. Sli¢no radi spustanje kamere i

Napad po krilu

Ni{Xi<in

dno ekrana. Rotiranje kamere vrsi se postavljanjem pokazivaca na lijevi ili desni

dio ekrana i klikanjem na lijevi gumb misa.
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HACKER

Jedini klub koji nagraduje!

DOBITNICI
L

Brunjai Janos, Osijek

Marusic¢ Rikard, Zagreb

Hercigonja Martin, Zagreb

Bebek Zdravko, Vinkovci

Jaj¢inovi¢ Ivana, Sisak

OZbolt Zeljka, Donja Zelina
Radocaj Kresimir, Karlovac
Mileti¢-Tomasi¢ Domagoj, VaraZdin
Kovaci¢ Goran, Voloder

FerneZir Mladen, Zabok INTERACTIVE
Sinkovi¢ Goran, Sv. KriZ Za¢retje
Seljan Matija, Zagreb

Sorak Mirko, Zagreb

Saboli¢ Dubravka, Virovitica
Kovacevi¢ Nikola, Zagreb

ErSte Luka, Cres

Posta Danijel, Drnje

Sangulin Luka, Zagreb

MuZi¢ Mario, M. Login]
Bedekovi¢ Tomislav, Var.Toplice
Rogan Robert, Poznanovec

Kaludurdevi¢ Zdenko, Zagreb

Andeli¢ Dejan,Vinkovci

HAGKER: s

Antunovi¢ Branko, Split | g nl

Sveri¢ Danijel, Mo3ceni¢ka Draga m al |E a

Caki¢ Dragan, Osijek

stigla je u ruke dvojice pretplatnika , \

Culek Zeljko, Donji Miholjac =» Gudasi¢ Zlatko, Karlovac N

i : -
SsLic Matko, OSiek =» Schleis Gabriel, Dakovo

SOUTHPEAK"



VELIKA HACKER
novogodisnja

Iskorzstz
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PRETPLATA

na Hacker:

P e 150 kn ENCIKI.OPEDI.IE '
'@ 12 brojeva 250 kn ICARO

() 16 brojeva 317 kn O ENCIKLOPEDUA IGARA 1 (40 kn)

P i RS20 L O ENCIKLOPEDUA IGARA 2 (50 kn)
O ENCIKLOPEDUA IGARA 1 i 2 (100 kn)

,kﬁ

primjerak!

Molimo Vas, trazene podatke ispunite ¢itko velikim tiskanim slovimal
Ime i prezime (ili naziv tvrtke): ks

Ulicai broj:
Postaigrad: BT
[ s S i G S RS o AL o BN R
E-mail adresa: SRS eiots Rl e oy T
JMBG (ili mati¢ni broj tvrtke): [ha il il

Odabirem sljededi nacin pla¢anja:

pouzecem pri preuzimanju posiljke (uve¢ano za postanske troskove - 15 kn)

uplatom u banci ili posti na Ziro ra¢un 30105-603-28346

(svrha doznake: upisujete sadrzaj vase narudzbe; primatelj: Janus -Lingua d.o.0.,

Petrinjska 11/4., 10000 Zagreb; u rubriku POZIV NA BROJ upisujete Va3 JMBG ili mati¢ni broj tvrtke).

Kopiju uplatnice i popunjenu narudzbenicu OBVEZATNO po3aljite postom na nasu adresu (za ODJEL PRODAJE) ili nam je faxirajte.

KUPI svoj |
primjerak u
redakciji Hackera
Za sva pitanja i informacije nazovite Odjel prodaje na nase tel. 01/43 51 79, 42 78 83, 42 98 10. i USTEDI troskove )
postarine

NAPOMENA: Zainteresirani mogu Zeljene narudzbe izvrsiti i osobno u prostorijama redakcije u Petrinjskoj 11
(4.kat) od ponedieljka do petka (od 10 do 15 h)



UPOT PUNl SV0JU KﬂI.EKCIJU HACKERA!
HA%KER ‘ff__-:HAﬂKER ACKER HACKER

mm

2D i igher

FACHER®

& YBATTLESPIRE

stari lmn 7Kn
stari firoj S \C0-om - 10 Kn
Foklon kupcimazazemi Hacker kalendar
| Za'svaki kupljeni Hacker

fiokivas 1 broj Hackera na pokion

e R A S DO, oS Ao B ) a5 DR [] pouzeéem pri preuzimanju posiljke
narabjenciiea na poklon Zelim broj(eve (uvecano za postanske troskove)
(] uplatom na ziro-racun

AT T RN Mk, e ol afoae SRS o R 30105-603-28346
ime i prezime (ili naziv tvrtke) JMBG (ili mati¢ni broj tvrtke)

tel /fax il
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_i CONTINENTAL f

%S;VLKLB 10000 ZAGREB, TEL: 4829 551, FAX: 4829 517 |
\L,J MEGASTORE@CONTINENTALSFILM.TEL. ER

4829-551 ¢
4829-552

NAJNOVIJI NASLOWVI

‘FIFA 99

'‘NBA 99 NINJA
'SETTLERS 3 TOMB RAIDER 3
THIEF: THE DARK PROJECT FIFA 99
"GANGSTERS NBA 99

TOMB RAIDER 3 UNHOLY WAR

Victizno se y Sen ko;
mozete kupiti i u prodavaonicama CROATIA RECORDS
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S0 7 AREUTIRLR

CRTA | PISE GORAN STANCIC

N2A UPISAD SAM TECAT WINTOWSA

ROPUT SVAKCG BICA ZEDNCG 20A-| | PREDAVANITA S4 BiLA STRUSNA | ZANIHLIIVA...

REDARU JEDAN
ZASD WMIE OBRRK
SAnk PLOCA?

Al Al OVO ME JZ TOLIKO
IZNERVIRALO DA SAM 2ABO-
RAVIO GDTE SMO STALI A

PROFESORE, STALl SMo
KoD PALIENTA RACUNALA.
IMA NAS DOSTA KoJl TO
\:Io"s‘ NISMO SAVLADAL( !

AH |3RAVO'

MO | DANAS PALITI |

PoOSTUPAK U TEKE |

STO MU GEBISA,
HlGIBICARU | KAKVI
Su oVo NoxT ?

Tmmﬁn PRINMA D)-
Rag E18ru N'ProvMcu !
NIKAD oD vAS Sovaeka £ {
ILi BAR PROGRA -
HERA U CE PLUS
Prusu | post
H) JE SVEGA !

VIDI| SE TKO PA2:

JE SPANDRCNA

AENu | Tako
VAM Je SASTA-
RiM Autima |

AKOIE TAKO, ONDA-CEe~

GASITI RAZUNALA . BU-
e PAZLAIVI | 2APIZ(TE

KOLEGA , UPALITE
RACUNALO | POKRE - Y
NITE WINDOWSE |
OTVORITE JEDAN
PrRozoR |

S
A

2

NA 1SPTTU 3AM (MAD LAGANU TREMU... | VIDTET BT, DIREKTORE, ovAT €

EVo, PROFPESORE | ZELITE Li DA
OTUORIM JVS ko) PROZOR ? AE B!
BlLo PAMETRO ZBog, PREHLADE !

MOMAK VRLO PAMBrAN. MISUM DAB)
GA TREBALO PREBACITI U NAPREDNE |
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SAMO STVARNOST IZGLEDA STVARNLJE.

Ova izvanredna slika stvorena je trenutaéno najnaprednijom dostupnom tehnologijom viseslojnih boja - HP PhotoREt Il .
Ona omogucava nasim pisacima da u svaku tocku nanesu, gotovo da ne povjerujete, i po 16 kapljica tinte. To znaéi da se svaka nijansa
boje koju zamislite moze upotrijebiti u stvaranju fotografskih ispisa i na obi¢cnom papiru. To jo$ vise iznenaduje
kad uzmete u obzir da se ova boja proizvodi pri brzinama pri kojima ostali stolni pisa¢i mogu proizvesti samo

crno-bijelo. Zapravo, nista nije tako blizu. Osim, naravno, same stvarnosti.

www.hp.com PACKARD

Potrazite HP pisace kod ovlastenih prodavaca. Expanding Possibilities

HP DESKJET PRINTERS . [ﬁﬁ] HEWLETT



ALG RITAN\

www.algoritam.hr

Ovlasteni distributer :
VELEPRODAJA:
ALGORITAM d.o0.0.,

MALOPRODAJA:

MALOPRODAJNI PAR’NIER!‘
*“ZG DATA", PODRUM SHOPHNG

HIGISEAS £ LOW ACALE
u«mum RATEGY f-sun»u«m.&?




