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Stara poslovica kaze: tko
polako ide, daleko stigne.
U nasem svakodnevnom
zivotu ova izreka svakako
nalazi mnostvo opravdanja,
ali u svijetu racunala ne treba
smetnuti s uma brzinu. Kod
odabira racunala izaberite
tvrtku u koju mozete imati
povjerenje, koja svojom
ozbiljnoséu i predanoséu
poslu kojim se bavi ne
ostavlja mjesto sumnji.
Danas, kada je brzina
procesora postala gotovo
podrazumljiva, u
racunalnom businessu
opstaju samo oni koji
razmisljaju na duge staze,
koji traju i stvaraju nove
vrijednosti.

Oni koji, pretvarajuéi stare

mudrosti u nove spoznaje,

na cilj dolaze prvi.

www.formel.hr
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Split, Dubrovacka 61, tel: 021/382-652, 382-870; fax: 382-880
Osijek, Sun¢ana 18, tel: 031/207-587, 207-588; fax: 207-589
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| Autronic profesionalna linija
| Autronic poslovna linija

Zagreb, Ulica grada Vukovara 37a, tel.01/61 71 044, fax 01/61 71 574
http://www.autronic.open.hr, e-mail: autronic@open.hr
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Prvi sluzbeni casopis za PlayStation u Hrvatskoj!
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P ORIGINALNI PRIMJERAK IGRE

. - zbog koje su nasi suradnici

kasnilii s materijalima

‘UPOZORENJE!

Baldur's Gate nije obina igra - ovaj inovativni AD&D RPG je

w svim stramim Easepisima pokupio visoke ocjene i laskave titule,
amﬂﬁ@u@ﬂﬂ@m_ﬁa@mwm&g@ ucil da napredni Al algoritmi
K 5 ALE

Upute za sudjelovanje u nagradnoj igri?

S

JANUS-LINGUA d.o.o.
(za n.i. Baldur's Gate)

U obzir dolaze odgovori pristigli zaklju¢no s 22.02.1999. o g
Imena dobitnika biti ¢e objavljena u sljede¢em broju. Petrinjska 11/1V, Zagreb

Urednikova odluka je kona¢na.
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Lahava je ozhiljan posao

Americko istrazivanje koje je
provela agencija NPD Group
pokazuje da se prodaja hardvera i
softvera u industriji igara u prosloj
godini povecala za 1.2 milijarde
USD i sada iznosi nevjerojatnih

predstavlja ozbiljan izazov holly-
woodskoj tvornici snova poznatoj po
rastro$nosti i velikim zaradama.
Dodamo li tome ¢injenicu da je industrija
interaktivne zabave u Engleskoj 1998. g. tezila 1.2 milijarde
funti i time lako prestigla oskudnu filmsku produkciju “najeu-
ropskije drzave na svijetu”, lako dolazimo do objasnjenja

naslova ovog uvodnika. Casopis Hacker je tijekom viSe od cetiri

godine izlazenja i sa svojih, evo, ve¢ 46 brojeva iskustva i
ekspertize u izradi specijaliziranog ¢asopisa za igre i Hrvatskoj
dokazao da je zabava sve samo ne trivijalan posao koji se
moze povjeriti ljudima bez jasne vizije pa ne treba cuditi $to
nosimo laskavu titulu “jedinog autoriteta za informaticke
igre”. Imajudi to u vidu, jasno je da samo kombinacija
dugogodisnjeg iskustva i struénosti kreativnog tima ljudi u
izdavatkom poduzecu Janus-Lingua moZze izroditi najveci
izdavacki poduhvat nakon Hackera — ¢asopis PSX, ¢ija vam
reklama nije mogla promaci u ovom broju casopisa.

Nesumnjiva popularnost i primat Sonyjeve sive kutijice za

jetu je premasio nevjerojatnu brojku od 50 milijuna primjera-
ka. Podrska svih izdavacda i veca prodaja igara nego na PC-ju
su PSX-u ubrzo osigurale kultni status, a ni Hrvatska po tom
pitanju ne zaostaje za svijetom (mozda vi ne posjedujete PSX,
ali je gotovo sigurno da ga netko ima u vasem kvartu ili sus-
jedstvu). Casopisom PSX, jedinim sluZbenim ¢asopisom za
PlayStation u Hrvatskoj, nase izdavacko poduzece cilja na vrlo
disperzivnu i specifi¢nu publiku, $to zahtijeva drugadiji pristup
konceptu nego je onaj u Hackeru.. Kako nam je Zelja bila
napraviti potpuno svjez ¢asopis, ¢ija je jedina dodirna tocka s
Hackerom ista izdavacka kuca koja ga je pokrenula, ne treba
¢uditi 3to za njega pidu vecinom nova spisateljska pera koja
nisu pisala u Hackeru. Zelimo da PSX bude $to je moguce bolji
te stoga Zelimo ¢uti vase misljenje i konstruktivne prijedloge.

Kako izlaskom PSX-a prestaje potreba za Hacker Plusom
koji je, uostalom, i bio namijenjen vlasnicima PSX-a, spomenu-
ta novina prestaje postojati, a nasi ¢e pretplatnici (ili citatelji
koji su se pretplatili na Hacker Plus) umjesto njega besplatno
dobijati PSX. Sto se ti¢e PSX-a u Hackeru, ta ¢e konzola u
nasem casopisu i dalje imati isti prostor i vaznost koju je imala
i dosad, jedina ¢e razlika biti u tome 3to ¢e odsad vlasnici PSX-
a koji su nam uvijek slali zahtjeve da PlayStationu u Hackeru
pove¢amo prostor kona¢no doéi na svoje s jedinstvenim
¢asopisom posvecenim ekskluzivno PlayStationu koji ¢e redovi-
to donositi igre kojih nema u Hackeru te viSe detaljnijih infor-
macija iz svijeta PlayStationa. Uostalom, projerite sami o ¢emu
pri¢camo ve¢ 22. veljade, kada ce se PSX pojaviti i kod vaseg
prodavaca novina.

Pripremajuéi naslovnicu za ovaj broj, na3 DTP odjel kojim
rukovodi Igor Vranjes se nikako nije mogao odluciti: Sim City,
Alpha Centauri ili Baldur's Gate. lako je bilo logi¢no da

Baldur's Gate dominira naslovnicom s obzirom da je rije¢ o igri }

koja je ovaj mjesec digla najvise prasine, ipak smo se odlucili
za vizualnost, u ¢emu je naslovnica sa Sim City motivom ipak

6.3 milijarde, to je brojka koja ve¢

: bila, kako to Igor obicava reci, “prava bomba”. Osim

i spomenutih triju igri koje obiljezavaju ovaj broj, recenzirali

i smo i vecinu aktualnih naslova koji su se pojavili od proslog

i broja a kojih, ruku na srce, bas i nije bilo koliko bismo Zeljeli —
jo$ jedan znak da je prosla bozi¢na sezona.

Hardverasi ¢e u ovom broju svakako doci na svoje testom
Thrustmasterovih igraéih kontrolera koje trenuta¢no mozete

¢ kupiti u hrvatskim trgovinama, a koje je za vas prikupio i testi-
¢ rao Igor Duié. Kako je u trenutku zakljuéenja broja u Hrvatsku
stigla nova posiljka Thrustmasterovih kontrolera tek predstavl-
: jenih na svjetskom trZistu, obecajemo nastavak testa i u

sliede¢em broju. Patrik vam predstavlja 3D Mark 99, novi soft-
ver za testiranje brzine i kvalitete grafi¢kih kartica koji ima sve
izglede da ga, osim redakcije Hackera, kao standard testiranja
usvoje i kolege iz ostalih informatickih tiskovina. Ovaj program

i odusevljava svojom kvalitetom i nevjerojatno jednostavnim

i suceliem lisenim svih “brojki i slova” koje ve¢ u samom startu
i obeshrabre vec¢inu “vikend hardverasa” koji poZele napraviti

¢ mali test brzine nekoliko grafi¢kih kartica. Uostalom, demo

verziju programa smo priloZili na Hack CD-u pa ga iskusajte

i sami. Rubriku DVD Depo nastavljamo i u ovom broju, a za
i ocekivati je da ¢e to postati stalna rubrika ¢asopisa zbog vasih
i pozitivnih komentara koji variraju od “korisno i informativno”
do “konaéno, upravo to vam je nedostajalo”. Vjerujem da

Patrik uziva prenosec¢i Vama, postovani ¢itatelji, svoja iskustva

vezana uz DVD tehnologiju kroz ovu rubriku, a neupucenijima
i ¢u 3apnuti u uho da je Patrik rezidentni ljubitelj DVD

i tehnologije koji svakodnevno uZiva u svom tek nedavno kom-
i pletiranom digitalnom kuénom kinu s kristalnom “puca oko”

i slikom i ¢istim “boli glava” surround zvukom.

interkativnu zabavu je neupitna, a broj prodanih konzola u svi- }

lako smo i sami bili pomalo skepti¢ni glede revolucije koju

i DVD tehnologija donosi, sada uistinu nema prostora za sumn-
i ju jer smo svakim danom sve blizi pojmu digitalne interaktivne
zabave, pogotovo s novotarijama poput digitalnih filmskih

: kamera ili digitalnog satelitskog programa koji omasovljenjem

DVD-a kona¢no ostvaraju sasvim nove moguc¢nosti. Razlog

i zaSto vam pri¢am o ovim temama koje naizgled nemaju veze s
¢ igrama je taj $to jo$ jednom Zelim naglasiti da smo svjesni,
kao uostalom i vec¢ina nasih stranih kolega, da polako prolazi

i vrijeme “igrica” a dolazi doba “digitalne interkativne zabave”

: koja obecaje (i daje) vecu lepezu mogucnosti od klasi¢nih igri-
¢ ca na CD-ROM-ovima koje danas mozete kupiti u trgovinama
i softverom. Casopis Hacker svoj koncept ve¢ danas prilagoduje
i tim promjenama, a kada buduénost postane digitalna i inter-
aktivna (3to e se zbiti ranije nego $to prizeljkujemo) mi ¢emo
: vec biti ondje.

Kristijan Zibreg

glavni i odgovorni urednik

Jos jedan dokaz kako
redakcija nista ne prepus- »
ta slucaju: za potrebe

ovog broja Igor je osmislio
¢ak tri radne verzije
naslovnice.

TKO SU NAGRADENI?

Casopis Hacker je u suradnji s multimedijskim
duéanom Continental Megastore iz Zagreba u
proslom broju organizirao nagradnu igru u
kejoj ste mogli osvojiti originalni primjerak

Tomb Raidera 3 i Gangstersa izdavaca Eidos
Interactivea. Gangstersi putuju Edinu Muhajicu
u Sarajevo, dok Lara Croft ostaje u Zagrebu kod
Tomislava Krasa. Isto tako, Continentalov odjel
za filmove se pobrinuo da trojica citatelja
uzivaju uz film Moj decko se zeni. Spretna ruka

nase lektorice Ankice je donijela srecu Goranu
Tonkoviéu iz Zagreba, Adelaidi Begic iz
Crikvenice i Goranu Vukojevicu iz Nove
Gradiske. Sretni dobitnici svoje nagrade mogu
podié¢i osobno u prostorijama redakcije radnim
danom od 10.00-16.00 unutar dva tjedna nakon
izlaska ¢asopisa na kioske, nakon cega nagrade
Saljemo postom na adresu dobitnika. Ne zabo-
ravite sudjelovati u novim nagradnim igrama u
ovom broju Hackera.

VELIACA 1999, HACKER 11
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POSTOM “Janus-Lingua d.0.0.”
(PISMA CITATELA),

Petrinjska 11/1V,

....... 10 000 Zagreb
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(u SUBJECT stavite
PISMA CITATEUA)

Sva vasa pisma pristigla postom ili
mailom obvezatno moraju imati
navedenu naznaku, u protivnom ée
zavrsiti u Recycle Binu

Looney Tunes:
Cosmic Capers je
iznimna igrica za
mladi uzrast od
koje se dugo nisu
mogli odvojiti ni
¢lanovi redakcije u
poznijim godinama
(¢itaj: 25 i vise).
Sigurni smo da ce
se igra dopasti
Aidinom 13-
godisnjem sinu.
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g
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GDJE JE MEDIEVIL?
Zasto niste objavili recenziju
Medievilea i zasto nema vise
recenzija za PSX?
Tomislav Jagodi¢ iz Novoselca

Pogresno - oba puta.
Recenzija Medievilea je
objavljena u broju 42, a

Hacker je od broja 41, ukidanjem
Amige, povecao prostor posvecen
PSX-u za 3-4 stranice. Osim toga,
vlasnici PlayStationa sad imaju i
“PSX” — poseban casopis posvecen
PlayStationu koji donosi mnogo
viSe recenzija i informacija vezanih
uz svijet Sonyeve konzole od
samog Hackera.

PIRATSKE STRANICE
Zasto ste u jednom broju
objavili WEB stranicu gospodi-
na Babica kad je on pirat i tako

12 HACKER VEUACA 1999.

Ovaj je mjesec uistinu nas postanski sanduci¢ bio pretrpan vasim pismima.
Dakako, pisite nam i dalje jer najbolje pismo nagradujemo originalnom igrom.
Savjetujemo vam neka pisma budu sto kraca jer tako imate i veée $anse da
Ankica proslijedi vas uradak na stol glavnog urednika!

PISMO MJESECA

Rijetki su trenuci da se pojavi pismo koje nas uistinu natjera na razmisljanje, ne samo o nasem ¢asopisu, nego i o
nekim moralnim aspektima i okruzju u kojem Zivimo. Pismo gde Aide Muijkic je jedno od takvih, tim vise sto je
spomenuta gospoda specijalist pedijatrije pa nam je njeno stru¢no misljenje itekako dragocjeno. Za njeno pismo s
dubokom porukom nagradujemo je originalnim primjerkom najnovije edutainment igre Looney Tunes: Cosmic
Capers americkog izdavaca Southpeak Interactive koji se ovom igrom (recenzija slijedi u sljedecem broju
Hackera) vrlo profesionalno predstavio u prilicno neoriginalnom svijetu zabavnog softvera za mladi uzrast.
Nadamo se da ce se na$ dar dopasti Vasem sinu kojeg pozdravlja cijela redakcija Hackera.

Postovano urednistvo Hackera
Posredno, uza svog sada 13-godisnjeg sina, Vasa sam ¢itateljica od prvog broja. Veé od prvih brojeva imala sam nam-
jeru obratiti Vam se pismom, ali sam stalno mislila da ¢ete razvojem i sami do¢i do realizacije prijedloga koje Vam
iznosim. Medutim, kako su ve¢ prosle ¢etiri godine od Vaseg prvog broja, smatram da ste dovoljno zreli za konstruk-
tivne prijedloge. Kada sam ve¢ odlucila obratiti Vam se pismom, Zelim prvo pozdraviti kreativnost i upornost mladih
ljudi koji svoje ideje uspiju provesti u djelo kao 3to je to uspjela Vasa mlada redakcija.
Privatno i prodesionalno glavna mi je preokupacija zdravlje djece i to prvenstveno kako ga sacuvati i unaprijediti.
Opcenito smatram da je zdravlje iznimna kategorija i da svi imamo odgovornost prema vlastitom i tudem zdraviju. U
odnosu na izreceno, ne treba zanemariti utjecaj koji na nas Zivot i zdravlje ima sve ve¢a primjena suvremene tehnologi-
je. Stoga predlazem da u Vasem casopisu redovito objavijujete, u obliku kratkih crtica, i praktiéne upute otome kako
smanjiti Stetne utjecaje koje racunala i ostale suvremene naprave imaju na nase zdravlje: primjerice, koliko dugo se pre-
poruca koristenje racunala bez prekida, vjezbe za odmor ociju, ruku, leda itd. Drugi prijedlog se odnosi na recenzije
igara u kojima se ocjene donose isklju¢ivo na temelju kvalitete zvuka i slike, igrovosti itd., a da niti jednom recenicom
nije navedeno za koji uzrast se navedena igra preporuca, odnosno koja je razina agresivnosti u igri. Vi ste, kao 3to i
sami kazete, “jedini ¢asopis s kojim se igra” i ne bih htjela skrenuti k mraénim temama navodedi svjetske, a na Zalost i
domace, primjere zlocina koje su pocinila djeca. Ne mislim stvar odve¢ pojednostaviti tezom da su mediji iskljucivi krivci
povecane agresije suvremenog drustva, ali ulogu medija ne treba zanemariti. Njihov utjecaj je nesumnijiv i u
nekim slucajevima izravno dokazan, a djeca su najizloZenija jer tek formiraju svoje stavove.
Dozvolite da primjetim da su prema medunardno priznatoj definiciji djeca osobe do
navrsenih 18 godina. Smatram da upravo djeca predstavljaju znacajan postotak Vase
Citateljske publike i da je utjecaj Vaseg ¢asopisa na tu publiku prili¢no visok. Na tu &injenicu
mozete bit ponosni, ali ona podrazumijeva i neku odgovornost. Ironi¢ni komentari u opsivan-
ju pojedinih agresivnih, krvavih scena u igrama mogu zvucati zgodno odraslim citateljima, ali
niste |i pomislili da djeci mogu sugerirati da je nasilje nacin rjesavanja problema, a kasapljenje
tijela (ljudi i Zivotinja) te ubojstva jedna od raspoloZivih opcija? Moderna oruzja omogucuju
ubojstvo mnogobrojnih ljudi bez izravnog dodira, samo pritiskom dugmeta, i ne li¢i Ii to na
racunalnu igru? Svi se nadamo boljem svijetu 21. stoljeca, ali ako ipak bude ratova i nasilja,
vode i pocinitelji ¢e biti danasnja djeca. To ne smijemo zaboraviti sada kad se oblikuju stavovi te
djece. Moji prijedlozi nisu izvorno nista novo jer, primjerice, uz originalne Microsoftove proizvode
dolaze i upute kako ih koristiti sa $to manje Stetnih utjecaja, a na ra¢unalnim igrama postoje
oznake za preporucenu dob i oznake ima i nasilja i kakvog (nezivi objekti, Zivotinje i ljudi).
Godinama u svijeti postoje profesionalne i volunterske udruge koje se bave preporukama pojedinih
djela u odnosu na djecu (na primjer, preporuke za filmove, nedostupnost pornografskog materijala
djeci itd.). Znadi, radi se samo o tome da i mi u Hrvatskoj primjenimo ono 3to razvijeni svijet ve¢
godinama primjenjuje. Zasto Hacker i u tom nastojanju ne bi bio lu¢ono3a?
Mnogo uspjeha u daljnjem radu zeli Vam

mr. Sc. Dr. med. Aida Mujki¢, specijalist pedijatrije

ismijali nas koji kupujemo originalne
CD igre. Mozete to provijeriti jer se
igre prodaju na

http:\ \www.Geocities.com/
TimesSquare/Ring/6460/Pr

odaja
Onaj Koji Zeli Ispriku

Ispriku, nazalost, ne dajemo s

obzirom da spomenuti gospodin

jskim inspektorima ako se imalo
ozbiljnije shvate nove akcije koje
BSA agencija u trenutku pisanja
ovog teksta vec organizira protiv
pirata u Hrvatskoj (za viSe detalja
pogledaj pocetnu stranicu skecije
Recenzije u ovom broju).

RIJEC RAZUMA
Stovano urednistvo,
Samo zelim poruciti Diani iz Rijeke
da nije istina da je Hacker visok

samo 5 mm! Dimenzije Hackera

su 210 mm x 295 mm x5 mm, a

njegova visina, duso, je 295 mm.
Damir Gasparovi¢, Zgb

ZIVJELA AMIGA!
Vidim da ste u proslom broju

Babi¢ nije na svojim stranicama
imao nikakve ponude za prodaju
piratskih igara u trenutku kada nam
je poslao svoje stranice za testiranje
i objavu u rubrici hacker.net.
Spomenute je sadrzaje ondje
ponudio nakon izlaska tog broja
Hackera, stoga drzimo da
spomenuti gospodin duguje ispriku
tebi i svima koji kupuju originalni
softver pa naposljetku i nasoj
redakciji. Vjerujemo da ée dodi¢ni
imati $tosta za objasniti i polici-

pisali o overclockanju procesora
pa bih htjela re¢i da sam u pot-
punosti zadovoljna svojim Pentiumom
100. Jedino mogu zakljuciti da su
Intel Pentium Il procesori bezobrazno
skupi. Pitam se sluzi li napredak u
ovoj industriji igra¢ima ili proizvodaci-
ma. Zivjelo doba Amige, disketa i
tvrdih diskova od 1 GB.
Marija Dragicevi¢, Zgb

)\ Draga Marija, mislim da si u
J ozbiljnoj zabludi. lako PC

hardver pati od nedovoljnog isko-
ristenja postojecih mogucnosti
zbog prebrzog tempa kojim se na
trziste izbacuje novi hardver, ostra
konkurencija za sobom povlaci
niske cijene. lako je “state-of-the-
art” PC uvijek skup, danas je
moguce kupiti Celeron A procesor
za cca 600 kn, $to uistinu nije
mnogo, a nijedan P100 mu ne
moze parirati. Uostalom, danas se
obicni Pentium procesori smatraju
zastarjelima i gotovo su neiskoris-



Proslomjesecno pismo mjeseca je ponovno
uzburkalo mnoge igrace duhove i podijelilo
igrace na skupinu “postenih” koji jednostavno ne
Zele ni cuti za nekakve prohode ili cheat kodove
te “nepostenih” koji brzo posegnu za kakvom
korisnom Sifrom ili savjetom ucini li im se igra
previse teskom. No $to napraviti ako ste posteni
igrac, a svjezi cheatovi i prohodi vam se nadu
nadohvat ruke u Hackerovoj sekciji Help-Line?
Odhrvati se iskusenju ili zasuti Denisa Kovacica,
urednika sekcije Help-Line, drvljem i kamenjem?
Donosimo nekoliko vasih tipi¢nih komentara na
tu tematiku.

Kako samo mozete citati onog “LEGIT” igraca iz
proslomjesecnog pisma mjeseca. Ako takvi igraci
Zele prijedi igru bez pomodi, onda neka jednos-

tavno ne Citaju Hackerovu rubriku Help-Line.No
ako su @ni ljuti na druge igrace koji uz pomo¢
cheatova igru prijedu u jednom danu, onda je to
“ljubomora” i zbog toga drugi igraci kojima
mozda treba pomoc (i to brzo) ne trebaju ispastati.
Igor Marzi¢ iz Paga

Slazem se s Danijelom PoStom jer nije ba$ ugodno
igrati dobru igru dva i pol mjeseca samo da bi je
neki balavi klinjo izigrao za dva dana. Tako je bilo i
sa mnom kad sam igrala Hexen 2, ¢ak sam ga i
sanjala po noci, samo da bi ga kreten iz susjedstva
zavrsio za dva dana i jo$ se hvalio kako on zna, a
mi stariji nemamo pojma. | $to da mu Covjek
napravi. Ja vam kazem, to je prijetnja buduéem
narastaju Hackera.

Ana Vidos iz Ogulina

oee.... REAGIRANIA

Dosta mi je nepotrebnib recenica o Starcraftu i Rukavini

koje ispisujete u ovoj rubrici.

Josko Orlovi¢, Zagreb

tivi za vecinu novih igara.
Razmotri sve to s vedrije strane:
da nema napretka tehnologije i 3D
kartica, danas bismo jos$ uvijek
igrali doomolike igre, a od napret-
ka podjednako profitiraju
proizvodaci i korisnici. No u jed-
nom si u pravu: Zivjelo doba
Amige, disketa i tvrdih diskova od
1GB:)

KAKO VADITE SLIKE?
Mene zanima kako vi vadite
slike iz igara koje opisujete u
casopisu?
Vjeran Marijasevi¢, Osijek

Jednostavno, uposlimo pro-
gramcic koji se zove
Hypersnap-DX, ¢iju demo
verziju mozes skinuti sa WEB
stranica proizvodaca na
www.hyperionics.com.

FICO | MERCEDES

“ViSe stranica, manja cijena”,

Ceste su rijeci u pismima. Da

istinu kazem, to me Zivcira. Ne

moze Hacker imati 200 stranica i
kostati 20 kn uz dodatak CD-a, iako
neki traze ¢ak dva CD-a. U jednom
sam pismu procitao da Citatelj traZi
da Hacker izlazi dva puta mjesecno,
da ima 200 stranica i da kosta 15
kn. Mozda bi to Hacker i mogao
“da mu je Electronic Arts spono-
zor", kako je to Kristijan i odgovo-

rio. lako bih to Zelio i ja, ne moze
se imati sve. Uostalom, Hacker je
najbolji ¢asopis u Hrvatskoj i ujed-
no ima i najbolje Internet stranice.
A mozda nam se Zelje ispune jer
Hacker je ipak “jedini ¢asopis s
kojim se igra”. 3

Marin Siri¢ iz Pakova

Ja bih tvoje komentare samo
nadopunio prikladnom
usporedbom “fice” i mer-

cedesa. lako je “fico” jeftiniji od
mercedesa, ljudi koji Zele kvalite-
tu i koji nisu (kako to Ameri zgod-
no kazu) toliko bogati da bi kupo-
vali jeftino, znaju zasto kupuju
merecedes!

SVI STE VI - HACKERI
Zovem se lvan i imam 12
Ogodina. Idem u Sesti razred
osnovne skole i pisem vam da
se pozalim kada ljudi sami sebe
nazivaju hackerima, a ne znaju
nista drugo doli igrati igrice.
Primjerice, ku¢i mi dode “hacker”
kojega ostavim nasamo dvije
minute te mu kazem da promijeni
pozadinu na racunalu, a on samo
"bleji”. Ili mu kazem da napise
neki tekst, a on ne zna kuda bi. Ne
kazem da ne volim igrati igre,
naprotiv — nekad igram i po cijeli
dan. No cesto se zabavljam ucedi
Corel Draw, Word ili Photoshop.
Cesto mi se dogada da pozovem

DIROVAE

1 ovaj mjesec su dezurni saljivci bili vrijedni, provalivsi nekoliko fora koje

v i

frenda van, a on mi kaze da ne
moze jer se upravo bavi posljed-
njom razinom u Sinu. Mislim da
racunala lose utjecu na djecu koja
precesto uz igrice zapostavljaju
stvarni svijet, osim kad moraju i¢i u
Skolu. Kad sam u drustvu s fren-
dovima, ne prestaju govoriti o igri-
cama. Jednom sa frenda pitao tko
mu je simpatija, a on odgovori
Pentium Xeon. To je zaista necu-
veno! Uistinu prezirem kad se pre-
viSe visi uz igrice i mislim da biste
trebali imati vise ¢lanaka o hard-
veru.

Ivan Lueti¢ iz Splita

Casopis Hacker nastoji
Citatelje Zeljne znanja educi-

rati i o drugim sadrzajima koji nisu

izravno vezani u igre - zato smo
uveli rubrike Hardver, hacker.net,
FilMovies itd. Neki bi citatelji vol-
jeli da je cijeli Hacker ispunjen
samo recenzijama igara kojih se
mjesecno pojavi toliko da bismo
samo njima bez problema mogli
popuniti 116 stranica, no sma-
tramo da su kompjutorske igre
postale samo dio (istina, najveci

dio) jednog ambicioznijeg pristupa

zabavi nazvanoj digitalna interak-
tivna zabava. Konkretno, Hacker
Zeli prosiriti svoje obzore i postati
casopis o digitalnoj interaktivnoj
zabavi, a uvodenje rubrike
FilMovies je bio jedan od koraka

prema modernijem i multimedijal-

nijem konceptu kojeg ¢emo se
drzati i u buduénosti. Drago nam
je da si vec¢ od 12 godina shvatio
da je danonocno igranje igrica
besmisleno te ako si u Hackeru
pronasao barem dio edukativnih
sadrzaja koji te zanimaju, to nam
je samo potvrda da smo na

LE N 4 - v i

lako redovito dobivamo hrpu vasih
pisama, samo mali broj njih uistinu
uspijeva svojim pristupom izbjedi
vjestu ruku lektorice Ankice koja
sve neoriginalne pokusaje lansira u
Recycle Bin. Pismo Nikole Cuze je
ipak zavrsilo na urednikovom stolu
jer je Ankica bila misljenja da
prilozena fotografija koja pokazuje
autora u njegovom prirodnom
okruzju svakako zasluzuje objavu.
Osim toga, jednostavno nas je
osvojila Nikolina smjela konstataci-
ja kako “¢ita Hacker od prvog
broja” i da "misli kako za svoja 44
skupljenja broja ipak zasluzuje
jednu majicu”. Majica putuje u
Metkovic, a vas ohrabrujemo da
nam posaljete fotke za koje mislite
da su originalne.

4 Nikola Cuze, posljednii
zivuci hacker iz Metkovica,
pokusava pronacdi jo$ jedan
slobodan slot u svom PC-ju.

4 Tkogod kaze da se original-
nost ne isplati, neka se
samo sjeti da Hackerova
majica putuje u Metkovié.

NFS 3 ili TD 5?
Koju igru mi preporucujete,
NFS 3 ili Test Drive 5?
Unaprijed hvala.
Ivo Martini¢

Ako si ljubitelj brze i fluidne
grafike (i imas dobru pilu),

najskupljih sportskih vozila te
arkadnog osjecaja voznje, svakako
NFS 3. Za neSto manje intenzivan
osjecaj voznje uz pregrst starijih
(neki kazu boljih) auta poput
Dodge Vipera, Chevrolet Corvette,

zasluZuju svoje mjesto u ovom okviru. Davor, Hrvoje i Antonio za svoje
provale dobivaju Hackerove dZepne kalendare za 1999., a nagrade za
najsasavije izjave slijede i u sliedecem broju.

Zasto ne stavljate neke kompilacije igara na vas Hack CD? Znam neke dobre
pirate, ako vas zanima...
Davor iz Cakovca

Ako ste umorni i Zelite se razbuditi, ucinite kao i ja — pojacajte zvuénike do
daske i priblizite mikrofon. Al' zuji!
Hrvoje iz V. gorice

Kada Romerova Daikata napokon izade, ve¢ ¢emo imati lijek protiv AIDS-a!
Antonio Ursi¢ iz Mokosice

Chellby Cobra i drugih preporucu-

dobrom putu. Ostani i dalje na§
jemo ti Test Drive 5.

Citatelj!

4 Electronic Arts zaista
vodi brigu o ljubitelji-
ma brzine i skupih
“pila” jer je NFS 4 za

i PSX ve¢ u pripremi

(PC inacica je u planu

6 mjeseci poslije).

S tickets
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UVODNIK

Jos se nije niti ohladila trojka, a EA za
sve ljubitelje brzine sprema nastavak
Ztltiéie Koliko god glasine i nagadanja po

igracim kuloarima bila istinita ili

PI'Ed buru ne, uvijek su bila vrlo zanimljiva.

proljece prvo u verziji za Sonyev
PlayStation, a potom i za PC. Kao $to
vam je vjerojatno poznato, upravo

Prelistate li na brzinu Najnovija medu njima je informacija takav ritam izlaZenja je vazio i za

d : J ] J J ja |
prvih par stranica novoga ; t v ot . - e
Broja: hatitéate daroyoine koju smo doznali iz nesluzbenih izvora, i posliednji nastavak zato $to je Sony
jeseéne novosti nisu pretr- a u svezi novog nastavka poznate ugovorom sa EA-om stekao ekskluziv-
pane nekim senzacional- . . . . . . < v
i 1] SR b automobilske sm_ulacue Need For ‘ na prava dg se na njihovoj konzoli pre
naslovima. Opet su glavni Speed: Hot Pursuit dobro poznate svim i mijerno pojavijuje Need for Speed seri-
krivei za'to izdavai i nji- ljubiteljima brzine, skupih automobila i : jal (uz jo3 neke EA-ove igre).
hovi misteriozni market- R Sk 3 AVWIE T L 5 i
inki planovi o najavljivan- lijepih Zena. NFS IV bi trebao dobre Ljubiteljima brzine ne preostaje nista
jima igara tek mjesec- dva strane prijasnjih nastavka zaciniti jo$ drugo doli igrati trojku do besvijesti i
prije njihova zavrietka. Jos e . > s y o - . " .
it jesdias isa o i liepsom grafikom i zvuénim efektima. strpiti se do sljedeceg broja kada ¢emo
¢ak prebrzo, najave za Prema nasim izvorima, igra je trenutno i za vas pokusati doznati nesto vise

naslove koji ¢e se pojaviti
u prva dva kvartala ove
godine, a samo su neki
medu njima ostavili svoje
igre za neko detaljnije
najavljivanje. No, ve¢ smo
i sami uodili da je druga
polovica godine uvijek
udarno vrijeme za izbaci-
vanje velikih naslova zato
Sto je to svega mjesec
dana prije E3-a, za koji se
sve izdavacke kuée pomno
pripremaju brizljivo skriva-
juci nove naslove od oéiju
javnosti kao zmija noge ne
bi li sacuvali sto vise
aduta koje ¢e ondje
prezentirati javnosti i tako
mozda privuéi veéu
pozornost na sebe. To
krace zatiSje u najavijivan-
ju, ali nikako ne i u izlasku
novih igara ($to vrlo
dobro potvrduje niz
izvrsnih recenzija u ovom
broju), nije uspjelo omesti
nas tim da vam podastre
najsvjezije novosti ovog
mjeseca iskopane iz najra-
zlicitih izvora. Tako u
ovom broju mozete ¢itati
o razvoju Battlezonea 2 i

u fazi razvoja i trebala bi se pojaviti na i direktno od izdavaca.

Hackerova nova In&
donosi prikaz ovomjesecnih
trendova.

0 tickets

skorom pojavljivaju 4 : >

Quake3testa, a u najavama 5 =3 = = L P T c

éete pronadi niz wk: s a lako nas je NFS 3 iznenadio svojom odliénom i fluidnom grafikom. tko
imljivih igara predvodenih zna na koju razinu ¢e EA podi¢i grafiku u éetvorci. Jedva éekamo!

Loose Cannonom, igrom
koja oznacuje povratak

b s " Popravni za EA
it e gl sports
:2‘1‘;::5;;‘::::1“;:‘3 Iz kanadskih radionica Electronic Artsovog odjela
Patrik nastojao vrlo zaduZzenog za simulacije sportova stizu dvije nove
2:‘:':0"‘: = ;I:?:ii::'::“i_ igre: Street Skaters i Superbike. lako su nam decki
el THfaa A e oniis iz EA Sportsa poslali samo slike iz verzije u razvo-
jemo zaboraviti spomenuti ju, vec sada je jasno kako se u sluc¢aju Superbikea
s radi o igri koja bi trebala popraviti lo$ imidz koji je
Maca nazvanog G3 za koje- EA na sebe navukao izdavsi Moto Racer 2 (kao $to
ga neki analiticari pred- je poznato, dugoocekivani nastavak neko¢ rado
e igrane moto simulacije je grdo podbacio). Sa
Street Skaters ¢e EA Sports pokusati krociti na jos
jedno trziste na kojem nije prisutan - simulaciju
“otkacenih” sportova poput skateboardinga. Obje
igre Ce se pojaviti u verziji za PC i PSX, a nikakve

nom od vodecih platformi
za racunalnu zabavu u

opsirnije informacije nisu bile dostupne u trenutku
odlaska u tisak.

novome tisuéljecu (Zivi bili
pa vidjeli). Do iduceg
broja ostanite pozdravljeni
od Hackerovog tima
novosti.

Damir Purovic
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U svijet PC igara su konaéno pocele
pristizati sve te Dvojke i Trojke koje

TECH INFO

“Ovaj put je ozbiljno”, porucuje nam
Apple novim Power Macom G3 koji bi

Najavijujemo Revenant, Loose
Cannons, TA: Kingdoms i

smo najavili jos prosle godine trebao postati vodeca igraca platforma Dark Reign 2
Ureduije:
Damir
Ureduje i Ureduje i Purovi¢
pise pise Pise:
Damir Patrik Vedran
Purovié Pencinger Janus

(Pa dobro tko je taj...

BULLFROG

U zelji da vam priblizimo ljude i tvrtke koje stoje iza
igara Sto ih rado igrate, namjeravamo vam iz broja u
broj predstavljati po jednu. Za pocetak smo odabrali
Bullfrog.

QUAKE 3 NA MACU

Stize najbolja akcijska igra na najbolje raéunalo za igru

ohn Carmack, guru 3D enginea na Pcu koji stoje iza najvecih igara

danasnjice (Doom, Quake itd) pojavio se na pozornici sa Steve Jobsom na
MacWhirled, pokazivajudi id Softwareov nadolazedi hit, Quake 3 Arena na
Macu opremljenom ATl Rage 128 karticom. Obecanje koje Carmack izrekao
rije nekoliko mjeseci je ispunjeno, naime rekao je Jobsu ako u Mac imple-
mentira OpenGL u buduénosti da ¢e Id razvijati sve svoje igre odsada paralel-
10 i za Mac. | Eto, Q3 Arena samo $to nije izasla na Macu, a Mac objavio
cenciranje OpenGlL-a od Silicon Graphicsa. Cak ¢e i prva test verzija Q3A
zadi paralelno za Macove i PCe! Ovime su potvrdene glasine koje su govorile
da Ati, Mac i Id Software rade na Mac verziji Q3 Arene. Izgleda da ce neke
posebne mogucnosti Ati Rage 128 kartica pogotovo doci do izrazaja u
Quakeu 3 (zbog nekih dodatnih OpenGL ekstenzija koje ostale kartice nema- Buﬂfrog je danas u igracem svijetu utjelovljene jedinstvenog
u), te da ¢e upravo Rage 128 postati inovativnog proizvodaca racunalnih igara, u $to smo se mogli
dealni graficki ¢ip za igranje Quakea 3. nebrojeno puta uvjeriti zahvaljujuci desetcima fantasticnih igara
Podsjetimo se, razvojni tim Quakea 3 koje su proteklih godina izasle iz ruku tvoraca sada ve¢ legendarnih
trenutacno preferira Rivu TNT (Cak i Dungeon Keepera, Magic Carpeta, Theme Parka i brojnih drugih
pred Voodoo 2 karticama). Da je pred uspjesnih naslova. Osniva¢ Bullfroga bio je jedan od jo% uvijek
Macom ?VviJ:eﬂa igracka budu¢nost gov- vodecih dizajnerskih umova danasnjice, Peter Molyneux, koji je iz
Rnamyicipentea da Je Connetix “osobnih razloga” (prodaje tvrtke Electronic Artsu) otisao iz tvrtke i
Software upravo izbacio Playstation osnovao Lionhead Studios o kojem ste se ve¢ naslugali u proslim
;gwxuylator Kojlifadl i pretyafaas s u brojevima Hackera. Nakon njegova odlaska, Bullfrog se nasao u

y gabuli - upravo je bio u zavrinoj fazi razvoj Dungeon Keepera.
Ipak, sve su se stvari sredile i vratile na svoje mjesto, a razvojni je
potencijal Bullfroga iskoristen do maksimuma. Stoga, jo$ tijekom
ove godine mozemo od ovog malog proizvodaca ocekivati vrlo
zanimljive naslove - dva nastavka serijala koji su startali prije dvije
godine. Tako bi se ve¢ u proljece trebao pojaviti Dungeon Keeper
2, prva Bullfrogova igra koja Ce itekako znati iskoristiti danasnju
graficku 3D tehnologiju i nadolazeci niz burnonajavljivanih 3D kar-
tica, a potom i igra malo drugacijeg profila, nekima vjerojatno jos
izazovnija i inovativnija - nastavak Theme Parka. Pojedinosti o ovom
.‘ 5 naslovu su nam jo$ uvijek nepoznate, ocekujemo ih tek sljedecih
) : g mjeseci. Osim spomenutih dvaju naslova, Bullfrog, prema neprov-

- jerenim glasinama, radi na jos jednoj, zasad strogo u tajnosti
drzanoj, igri. Bilo kako bilo, radujemo se skorom izlasku Dungeon
Keepera 2 te Bullfrogu Zelimo mnogo srece i igara u godinama jos
ubrzanijeg napretka u svijetu racunalne tehnologije, a time i u svi-
jetu racunalnih igara.

Quake 3: Arena ld Software/Act|v15|on

¥ ST

Dungeon Keeper 2 Bullfrog/EIectronlc Arts )

Lt Najnovija slika iz
Black&Whitea -
isamo u Hackeru

4. Hoce li Dungeon Keeper 2 uspjeti pobrati kritike kakve je
pobrao njegov prethodnik? Ako se odgovor na to pitanje
temelji barem djelomice na kvaliteti grafike, mozemo tek

& zadovoljno kimnuti glavom..

4 Neumorni Peter Molyneux i njegova tvrtka Lionhead kao da ne mogu
a da nas barem jednom na mjesec ne iznenade velikim napretkom na
razvoju igre. Ovaj mjesec su nam curile sline nad nevjerojatno
poboljsanim grafickim engineom. Uostalom, pogledajte sliku.

4
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Kako sve dublje i dublje kro¢imo u 99-u, postaje jasnije da se veliki
broj obecanja i najava proizvodaca igara ipak nece ispuniti. Hackerov

obavjestajni tim otkriva tko tu pije, a tko placa.

DIABLO 2 PRED VRATIMA

Blizzard bez ikakvih prepreka nastavija razvoj potencijainog hita

UKRATKO

Windowsi 2000
kusne

Nova inacica
Windowsa koja je
trebala vrlo skoro uci
u konaénu beta fazu,
gdje bi se po posljed-
nji put podijelile
finalne beta verzije
na testiranje,
odgodena je za
mjesec dana iz zasad
nepoznatih razloga.
Ako se stvari budu
dalje razvijale kao
sto je bilo prosle
godine prilikom izlas-
ka Windowsa 98,
tada bi i nova 2000
verzija mogla stici
nekoliko mjeseci kas-
nije nego sto je to
bilo najavijeno.

Myth 2 ogiscen
Nakon proslomje-
secne strke u
Bungieu zbog
poveceg buga
otkrivenog na
najnovijim verzijama
Mytha 2, koje su
upravo tada bile
poslane u distribuci-
ju i poslije hitno
povucene, konaéno
je otklonjena greska
koja ih je stajala
gomile novca. Stoga,
svi koji ste zeljeli
pribaviti ovu fan-
tasti¢nu igru, a to
niste ucinili radi
gorenavedenih razlo-
ga, pozurite do
lokalnog distributera
i provijeriti je li dobio
reizdanje Mytha 2.

QUAKE 3

TEST USKORO

John Carmack, svima dobro poznat kao zacetnik i glavni dizajner, ujed-
no i programer Quake serijala, prosli je mjesec objavio da ¢e se vrlo

zlazak Blizzardovog novog hita Diablo 2,

koji svi Zeljno oGekujemo, konacno se
poceo nazirati. Unato¢ proSlogodisnjem
odgadaniju, ¢elni ljudi iz Blizzarda tvrde da
razvoj igre tece bez ikakvih zastoja i prepre-
ka, ali jo$ uvijek ne Zele objaviti ni priblizan
datum izlaska.

Prema brojnim predvidanjima, ocekuje se
da ¢e Diablo 2 biti lansiran na trziste
tijekom proljeca, najvjerojatnije neposredno
prije E3 konvencije u Atlanti ili nakon nje.
Koliko smo o samoj dovrSenosti igre usp-

jeli saznati, Cini se da su prva dva podrucja,
od ukupno Cetiri, u cijelosti dovrsena, §to

znaci da Blizzardove programere Geka jo$
mnogo posla iako je veliki dio razvojnog
procesa iza njih. Ljudima iz Blizzarda
Zelimo mnogo srece u daljnjem razvoju
Diabla 2, a do tada bacite pogled na pet
pitanja na koja bi svaki pravi Diablofanatik

veC sada morao znati odgovor.

. Diablo 2 je ve¢ sada preodreden da bude jo$ jedan u nizu Blizzardovih hitova koji ée ostaviti veliki trag u industriji raéunalnih igara.

Pet pitanja o Diablu 2 na koja morate znati odgovor
1) Kada ¢e se Diablo 2 pojaviti u prodaji?
Prema sluzbenoj izjavi “negdje” tijekom 1999., a
prema predvidanjima na proljece ove godine.
2) Koliko je Diablo 2 ve¢i od svojeg
prethodnika?
Po velicini virtualnog svijeta koji obuhvaéa, Diablo 2 je
vedi cak Cetiri puta od svog orginalnog prethodnika.
Naime, igra se sastoji od Cetiri poglavlja, a svako je
smjesteno na jednom CD-u; znadi, igra ¢e biti barem

4) Kojih su pet likova glavni protagonisti u igri?
Odabir likova u Diablo 2 sveden je na amazonku, pal-
adina, sorcerres, necrommancera i barbariana.

5) Postoji li mogucnost igranja s likovima koji

su videni u prethodniku?
Ne, tri osnovne klase koje su bile
ponudene u jedinici nisu
uvrstene medu likove s koji-

ma vam je omoguceno i,

starcraft |

na 4 CD-a, ako ne i vise. igranje, ali gorenavednih cqunivéh wva oteki-
3) Hoée li igra podrzavati uporabu 3D kartica? pet trzbalo!_bl biti i vise yania, prog) i
7 . £ . nego nos
Da, igra unutar grafickog enginea sadrzi podrsku za obgirorgvl?ojliko je vreme- “a"pwﬂ?vai\\‘\o davéi
3D kartice iako nijedna od njih nece biti nuzna za e e igrom gﬁﬁmﬂ P iijun
igranje nego ce samo razlicite specijalne efekte unutar njihovo kreiranje i odabir. seu ise ot My

igre uciniti mnogo brzima i oku privla¢nijima.

‘)ﬁm'\e‘aka'

id Software dodaje zavrsne
zahvate grafickom engineu

Izlaskom
Quake 3: Arene
id Software ¢e
ponovno
zauzeti vodece
mjesto u zanru

4

skoro pojaviti Quake3test, tj. neka vrsta demo verzije Quake 3: Arene, prije 3D pucadina,
nego li se dotiéna igra pojavi na policama lokalnih distributera. Trenutaéno iz::';oi:epi‘:"ie
se na osnovnom engineu igre ¢ine posljednii zahvati, razvojni tim pocinje s usnigti
se sve viSe i viSe koncentrirati na kreiranje razina unutar igre. zadriati
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stop the press...stop the press...stop the

Nedavno su igracim krugovima pocele kruziti glasine o razvoju novoga nas-
tavka Privateer serijala $to ga je Origin zapoteo prije kojih pet godina. §
namjerom da provjerimo istinitost informacija, kontaktirali smo Origin i u
kratkom razgovoru s njihovim ljudima za odnose s javnoScu dosli do odgovo-
ra da “zasad ne zele potvrditi nikakva
nagadanja, ali nam ipak mogu reci da je

NOVOSTI

press...stop the press...stop the press...stop the press...

Slucajnim surfanjem internetom, sve veci broj igrace publike dosao je do
zakljucka da su internet weh domene unreal2.com i, pazite sad ovo,
unreal3.com veé registrirane i to od strane koga drugog doli Epic Megagamesa.
Takav je potez vrlo jednostavno ohjasniti znamo li za probleme koje je prosle
godine imao Microsoft oko registracije, tocnije, preuzimanja
domene za novu inacicu Windosa koju je prije njih na

U potrazi za dodatnim kapi-
talom nViDia, vodeca tvri-
ka medu proizvodacima 3D
akceleriranih kartica
trenutacno poznata po svo-

trenutacno u razvoju jedan tajni projekt.” Je
li to treci Privateer ili ne, vrijeme ¢e pokazati.

Privateer je jedan od Originovih najprodavanih seri-
jala proslih godina, stoga budite sigurmi da ce se

itekako potruditi da moguci tredi
najboljim do sada.

TERMINUS

CmJemca da inovativne igre potpuno drugaci-
jih, revolucionarnih koncepata loSe prolaze
kod izdavaca joS je jednom bila potvrdena neusp-
jehom Vicarious Visionsa da nade izdavaca za
svoju svemirsku simulaciju Terminus o kojoj
mozete nesto viSe saznati vratite Ii se desetak bro-
jeva unatrag. Terminus je, za razliku od ostalih
uobicajnih svemirskih pucacina koje su predstav-
ljale tko zna koji klon Wing Commandera, sa svo-
jim konceptualnim dizajnom otisao prilicno daleko
u buduénost racunalne zabave, mozda cak i
predaleko za svoje vrijeme. Po osnovnom dizajnu,
ovaj bi vas naslov mogao podsietiti na dobru staru
Elitu koja je nudila neogranicene sate zabave i

istrazivanja dubokog svemira, rjeSavanja najrazlici- :

fijih misija i kojecega slicnoga. lako svega toga
ima u izobilju i u Terminusu, iza te kulise krije se

ANNIHILATION
USKORO I NA

MACU

obra vijest za sretne vlasnike

Macova, tvrtka Wastlake Interactive
zapocela je rad na konveriranju trenu-
taéno najpopularnije RTS igre -
Cavedogovom Total Annihilationu. Zasad
nije odreden datum do kojeg bi se TA tre-
bao pojaviti u novome ruhu, no svi radovi
na prebacivanju enginea sa PC-a na Mac
trebali bi biti gotovi do ljeta.

lako situacija na trzistu racunalnih igara za
Macintosh racunala i nije ba$ najstabilnija,
Wastlake se dobro financijski osigurao ulazuci u
konvertiranje ovako velikog naslova kao $to je Total
Annihilation.

jem najnovijem proizvodu
RIVA i TNT, u javnost je iza-
§la's velikim brojem dioni-
ca kojima vrijednost iz

nastavak uéine dana u dan vrtoglavo raste.

SE VRATIO

GO OGO OO OOSOLEBLESSODS
L E R R R R EE R NEES RN NN N J

nalne igre.

¢ mnogo dublja ideja. Prije svega, engine koji
pokrece ovu igru nije tu samo radi pruzanja
¢ izvrsnih vizualnih efekata koji ¢e u prvih par
¢ sekudni iznenaditi sve nazocne, a poslije ih
i debelo razocarati dosadom. Glavna osobina
i enginea je njegova odanost pravilima Newtonove
¢ fizike (svi objekti u igri kreéu se prema zakonima
i gravitacije, inercije itd.) i dinamiénoj umjetnoj
¢ inteligenciji koja virtualni svijet u kojem se
¢ nalazite Gini u punom smislu rijeci Zivim. Nakon
: skoro godinu dana, koliko se Terminus nalazio u
¢ medijskoj izolaciji, nove vijesti su ponovno

Spoj vjero-
dostojnog fi-
zickog modela

pocele curiti, a najsvjezija medu njima je da je unutar
razvojni tim ovoga naslova konagno dobio neko- ~ endineate
prekrasnih

liko veéih ponuda poznatih izdavaca, tako da
¢ ¢emo igru ipak vidjeti u njenom finalnom obliku i

: tovec tijekom proljeca, simulacija

viastito ime registrirao jedan od lukavih amerikanaca
Zeljnih lake zarade, Sto mu je i uspjelo. Naime, dobio
je grdnu lovu za prepustanje prava na domenu.
Nakon Unreala te najave Unreala 2 i Unreal

Tournamenta Epicovi marketinski struénjaci veé
pocinju razmisljati o trecem nastavku ove fenome-

vizualnih efekata mogao bi stvoriti igru koja bi
mogla postati revolucionarnom u svijetu svemirskih

LV SMIDTOWN

Luda trka izazovnim

cmi se da se ovih dana svaka veca izdavacka tvrtka pobrinula da u svojim rukama ima jedan povegi i usp-
jesni serijal kojim bi si zajam¢ili siguran priljev novca koji Ce, u slu¢aju nezeljenih posljedica i mogucih
ulaganja u krive naslove, dobro doci da pokrpaju sve novonastale rupe. Ni dobri stari Microsoft nije izimka: iako
se U industriji racunalnih igara ne nalazi dugo, ve¢ je uspio uspostaviti par stabilnih linija/serijala, medu njima i

Madness serijal koji karakteriziraju lude utkre nabijene andrenalinom divljih i iza-
zovnih staza poput onih u Monster Truck Madnessu i Motocross Madnessu,
posljednjim izdancima tog serijala. Nova prinova u Madness familiji bit ¢e ovaj put
nesto inovativnijeg imena, ne biste nikada pogodili, Midtown Madness. O ¢emu je
pak sada rije¢? Odabirom nekoliko desetaka totalno razlicitin vozila, od “obi¢nih”
policijskih automobila pa do ogromnih, nabrijanih terenaca, naganjate se opasnim i
izazovnim ulicama Chicaga. GrafiCki joS privlacniji od prethodnika, Midtown
Madness ¢e Mircosoftu donijeti mnogo, mnogo novca za razvoj(i naravno isprav-
ljanje bugova) nanjovijih Windowsa 2000 ili tko zna kako ¢e ve¢ do tada zvati.

"-nf"c VhEEREEs ey
'»(nl

4. Ako ste i najmanji pobornik akcijskih
filmova (da, ¢ak i onih koji se
prikazuju na HRT-u), ova scena vam
je onda sve samo ne nepoznata

4. Nije li vam voznja velikog Slepera
oduvijek hila jedna od skrivenih Zelja?
To je jos jedan od Microsoftovih
“pogodaka”

UKRATKO

OopencGlL podrska
za sve

Domisljati ljudi iz
SciTecha dosli su na
ideju napraviti dri-
vere za podriku
uporabe OpenGL
aplikacija uporabom
obicnih DirectX 6
funkcija. U tim novim
DirectGL driverima
nalazit ¢e se i podrs-
ka za sve novije igre
utemeljene na
OpenGL engineima.
Uostalom, kvalitetu i
korisnost ovih dri-
vera mozete provjeri-
ti i sami skinuvsi s
interneta jednu od
free trial verzija sa
sluzbenog websitea
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Hoce i tvrtka slavnoga Johna Romera
konaéno dozivjeti svoj uspon!?

UKRATKO

interplay se
oporavija

Nakon velikih finan-
cijskih potresa
unutar Interplaya,
izlazak Baldur's
Gatea i jos nekoliko
kvalitetnih igara sti-
gao je u pravi €as,
kao najbolja finan-
cijska injekcija,
dignuvsi ga
ponovno ha noge.
Tjedan dana nakon
sluzbenog izdavanja
Baldur's Gatea
porasla je vrijednost
Interplayevih dioni-
ca za ogromnih 47%,
¢ime su izrazito bili
zadovoljni mali
dionicari stekavsi u
tako kratkom vre-
menu malo
bogatstvo.

Alpha Centauri
novi demo

Na prijedlog igrace
publike, sav art-
work, tj. graficki
izgled Alpha
Centauria je promi-
jenjen na bolje i to
povecavanjem
kvalitete i rezolucije
grafickih elemenata,
éime se pokazalo da
jos uvijek postoje
tvrtke odane svojoj
pubilici, uvijek
otvorene za sugesti-
je i prijedloge bilo
kakve vrste. Inace,
novi, vizualno
uljepsani demo s
dodatnim full intro
filmom mozete
pronaci na
sluzbenom websiteu
igre

uUnreal, Unreal.. i
opet Unreual

Vjerujem da su neki
od vas ve¢ iz naslo-
va pogodili o éemu
je rijec. Da, jos je
jedna tvrtka licenci-
rala Unrealov grafi¢-
ki engine za razvoj
svog novog projek-
ta. GOD(Gathering
of Developers), u
suradniji s Epic
Megagamesom,
zapofdinje razvoj
RUNE-a,
akcijsko/avanturis-
ticne igre zasnovane
na nordijskim legen-
dama o vikinzima i
mracnim vremenima
u kojima su oni
zivjeli.
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Da smo samo mrvicu lakovjerniji,
odgovor na gore postavljeno pitanje

bio bi definitivno potvrdan, ali ovako éemo :
i tanje jos nekih zanimljivih projekata. Kako
i je uoba slucaja rije¢ o RPG igrama, isprva i
¢ smo bili poprili€no iznenadeni, ali shva-
tivsi da iza obje igre stoje grafiCki enginei
i proslavljenih 3D pucacina, stvari

i sunam donekle bile
i jasne. Anacrhonox
i je upravo jedan
i od tih naslova, a
i najavilismo ga |
{ U jednom od pri-
i jaSnjih brojeva. Za

i razliku od
i Anachronoxa, Gije se
i pojavljivanje ocekuje nesto
prije, drugi naslov, Deus Ex, rabi napred-
i niji i trenutaCno najlicenciraniji Unrealov
i grafici engine, $to ga Gini privlacnijim od

tek kratko i jasno reci - mozda - s velikom
dozom sumnje u toj izjavi. Naime, nakon
Sto je odgadanjem Daikatane stabilnost
lonstroma bila joS viSe poljuljana odlasci-
ma velikog broja ljudi iz razvojnih timova
posljednjih nekoliko mjeseci, stvari su se,
na sreéu po vlasnika Romera, ponovno
stabilizirale. Prve vaznije vijesti koje nam
stizu iz lonstorma vezane su uz skoraSnji
izlazak deatmach demo verzije Daikatane
(hoéemo li tako nesto uistinu ove godine
doZivjetil?) koja bi se trebala pojaviti
mozda ve¢ krajem ovog mjeseca ali i neki
datum do proljeéa bio bi Cisto zadovol-
javajuci da se konacno razbiju iluzije i
brojna nagadanja vezana uz neizlazak
Daikatane, nekada potencijalne kraljice u
svijetu 3D pucacina, a ovako Ge to biti
vjerojano tek prosjecan naslov. Ipak,
zakljucke ne treba unaprijed donositi, tako
¢emo se i ovaj put nastojati suzdrzati od
bilo kakvih ozbiljnijih komentara vezanih
uz dugo, dugo napuhivani mit o
Romerovoj Daikatani. Domisljatiji ljudi u

STIZE LI ID
SOFTWAREU NOVA
KONKURENCIJA!?

Dosad potpuno nepoznati finski razvojni tim Insomnia Software je
prije nekoliko tjedana, nakon viSemjesecnog anonimnog rada na
dosad neuocenom projketu, 3D pucacini Decay, privukao veliku
pozornost svjetske javnosti ili barem onog djela koji se bavi raéunal-
nim igrama. Nakon javnog objavljivanja nekolicine detalja vezanih uz
igru i prvih slika iz aplha verzije briljantnog grafickog enginea,
Insomnia Software je dobila desetke izdavackih ponuda medu kojima
su, prema njihovim rijeéima, i one od divova igrace industrije ¢ija su
vam imena ve¢ poznata. Bez obzira Sto se joS uvijek ne znaju neki
pozadinski detalji o igri, njezin fantastiéni graficki rendering engine
veé je proglasen velikim preokretom na polju racunalnih 3D igara te
stoga Decay veé¢ sada smatraju jednom od prvih 3D pucaéina nove
generacije koje ce obiljeziti pocetak iduceg tisuéljeca. 0 ovom éemo

UDARAC

lonstormu shvatili su da nece daleko stici
i budu li svoju karijeru gradili samo na

Daikatani, stoga su se pobrinuli za pokre-

spomenutog naslova, a ako se tome doda

i jo§ ugodaj misticnosti i urote slican
: onome iz X-Files serijala, dobili smo
i stvarno zanimljiv RPG naslov smjesten u

blisku buducnost, Sto je joS jedna od neo-
bicnih karakteristika te igre. Cini se da su

]

se dogadaji vezani uz lonstorm kona¢no

i poceli kretati u pozitivnom smijeru, a

¢ nadamo se da ¢e tako ostati dulje vrijeme
¢ ili, ako nidta, barem do izlaska Daikatane

koja, zbog svoje proSlogodisnje prena-

: puhanosti i dosadaSnjeg neizlaska, polako
i poCinje padati u zaborav.

4 Dpaikatana je.... ma,
bez komentara

Autentiéne lokacije poput Bijele kuée, Pentagona
i sliénih unutar Waren Spectorovog RPG-a Deus
Ex daju tom naslovu jo$ vecu vrijednost

POSLIJE

CAESARA

STIZE
PHARAOH

sierrinom iznimno uUsp-
jesnom serijalu dosao je
kraj, na njegova mjesto
dolazi novi viadar

hiljezivsi trecim nastavkom zavrSetak

Caesar serija u kojem ste kroz rimsku
povijest upravljali provincijama i bili sena-
tor cija je zadaca hila izgradivanje slavnih i
uspjesnih gradova u najblistavijoj rimskoj
tradiciji, Sierra zapo€inje novi u nizu takoz-
vanih “city building serijala” pod nazivom
Pharaoh. Kao $to mu i ime govori, igra vas

naslovu progovoriti i u iduéim brojevima ovoga ¢asopisa, ¢im se

pojave hilo kakve informacije vezane uz njegov daljni razvoj. U svakom

sluéaju, lijepo je vidjeti da su

konacno razvojni timovi poput id ™

Software, cije je podrucje rada
trenutacno strogo ogranic¢eno
na 3D igre, dobili ravnopravnu
konkurenciju.

zadaci hiti prilicno sliéni zadacima njegova
prethodnika i kolege u poslu, znaci koncep-
cijski je uglavnom rije¢ o izgradnji gradova i
brizi za zemlju itd. Radnja igre odvijat ée se
u drevnom Egiptu i biti popracena svim
vaznijim obiljeZzjima toga vremena koji su
uostalom i sama duSa i atmosfera igre.
Toéan datum izlaska Pharaoha jo$ uvijek
nije odreden, prema naSim predvidanjima
najvjerojatnije ce stici tek jesenas.




BATTLEZONE 2 UCINIO PRVE KORAKE

i1z Pandemica uskoro stize nastavak legendarnog Battiezonea

Kao Sto ste ve¢ imali priliku progitati u
proSlim brojevima Hackera, tvrtka
Pandemic Studios, osim na nastavku RTS igre
Dark Reign (na stranicama ovoga broja procitajte
najavu iz pera izvrsnog Vedrana Janusa), radi na
joS jednom projektu - nastavku sada ve¢ legen-
damnog Battlezonea koji je svojom raznolikoScu
osvjezio industriju racunalnih igara predstavivsi
nam novi hibridno akcijsko/strategijski zanr. U
Battelzoneu 2 se joS viSe Zeli dati naglasak
dobrim stranama tog novopeéenog 2anra i pritom
bas i nisu dojmili Sireg dijela igrace publike.
Dakako, osim uobicajnih koncepcijskih promjena
koje svaki nastavak odredene igre mora doZivjeti
puno novu pricu o cemu ¢emo nesto viSe pro-
govoriti u nekom od idugih brojeva. Ipak, bez
obzira na ostale znacanije pomake ostvarene u
Battlezoneu 2, oni najvidljiviji su ponovno na

BALDUR'’S GATE
POSTIGAO REKORDNE

PRODAIE

Nakon velikog uspjeha nove RPG
igre, Black Isle kre¢e u nove pohode

svega dva tjedna, koliko se novi Black Isleov RPG uteme-

lien na TSR-ovom Forgotten Realms svijetu nalazio na
policama distributera racunalnih igara diljem svijeta, Baldur’s
Gate je uspio potuci sve rekorde prodaje - broj od 175 000 pro-
danih primjeraka zvu¢i impresivno, zar ne? Spomenuta brojka ne
bi trebala cuditi, s obzirom na kvalitetu igre zbog koje su neki
Clanovi naSe redakcije proveli nekoliko neprospavanih noéi uz svoja ragu-
nala (imena doticnih autor ne Zeli navesti radi moguce osvete od strane
istih). RjeSivsi veliku guzvu i strku koja se stvorila oko izlaska novog
naslova, Black Isle se konatno moZe posvetiti novim projektima koji bi
trebali pomaknuti granice kvalitete u RPG Zanru, tako da veé sredinom
o0zujka mozemo oCekivati izlazak expansion packa za Baldur's Gate pod
nazivom Tales of the Swoard Coast koji ¢e, vjerujemo, oduSeviti sve one koji
su dosad uspjeli zavrsiti tu fenomenalnu igru. Tri mjeseca nakon toga
ocekuje se i izlazak vec najavljenog Planescape Tormenta, a u pripremi
su jo$ dva projekta od kojih se jedan jo$ uvijek drZi u potpunoj tajnosti,
dok se za drugi pouzdano zna da je Baldur's Gate 2 iako njegov poten-
cijalni izdavac Interplay zasada nije dao nikakvo sluzbeno priopéenie.

“ Tales of the Swoard Coast expansion za
Baldur’s Gate igri ¢e donijeti jo$ osam
povecéih podruéja za istrazivanje i dvije
vaznije price/questa koje ¢ete u njemu
mo¢i slijediti

- Baldur S Gateu moze, nakon hrolnlh nagra-

i vizualnom polju. U svima nam poznatoj
prenapucenosti brojnih 3D enginea,

¢ doticni iz Pandemic Studiosa se na neki

¢ natin uspijeva odvojiti od mase taman
toliko da igru ucini dovoljno prepoz-

: natljivom i priviatnom najvecem veteranu i
¢ ljubitelju Zanra kao i osobi koja se tek
upusta u svijet racunalnih igara.Uostalom

i ne vjerujete li meni, bacite pogled na
¢ prilozene slike koje ¢e vas, nadamo
: s, navesti na razmisljane
¢ slitno naSemu. Zavr$etak
i razvojnog procesa

: Battlezonea 2 ocekuje
¢ se do ljeta, no treba
i biti spreman na

i moguca iznenadenija
i koja u slucaju Pandemic
¢ Studiosa mogu biti i pozi-
i tivna.

Vizualno iznimno priviaéan, koncepci-
4" jski vrlo zanimljiv, vrlo uginkovitog |
jednostavnog igraceg sucelja - sve su
to karakteristike koje obiljezavaju
Battlezone 2.

COMMANDOS:
BEYOND THE
CALL OF DUTY

Nastavak ili nesto sasvim drugo

elika popularnost inovativne real time strategije
Commandos: Behind the Enemy Lines za sobom je
morala povuci mogucénost razvoja expansion packa a
nakon toga i izravnog nastavka igre. Novi naslov iz Pyros
Studiosa pod izdavaékom palicom Eidos Interactive nije
ni jedno ni drugo. 0 ¢emu je onda zapravo rijec?
Commandos: Beyond the Call of Duty nije expansion pack
originalnog Commandosa jer je rije¢ o stand-alone igri
koja se moze odigrati bez posjedovanja Behind Enemy
Linesa, no unato¢ ucinjenim promjena koje su se odrazile
¢ak i na graficki engine, Beyond the Call of Duty se zhog
svoje velicine jo$ uvijek ne smatra ni nastavkom, iako ¢e
i on hiti uskoro u pripremi. Radnja igre smjestena je
otprilike u isto vremensko razdoblje kao i u Behind
the Enemy Linesu, s time da je ovaj put rijec o
podrucju istoéne Europe na kojem se rasprostire
osam novih velikih misija obogaéenih novim
oruzjem, vozilima i ratnom opremom.

4 Commandos: Behind Enemy Lines je bio vrio dobro
poznat po kompleksnosti svojih misija, od njegovog
sljedbenika mozete ocekivati jos teze i nekoliko puta
vede misije, §to bi trebalo zadovoljiti i najokorjelijeg
stratega.

da, rekordne prodaje i svega ostalog,
mjesto na tronu vodece RPG igre zasad
uzeti jedino nadolazeéi Planescape
Torment
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stop the press...stop the press..stop the press..stop the press..stop the press..stop the press...

Cini se da éemo u skorijoj buduénosti moéi igrati
glide-only igrice ubrzane putem Direct3D kartica.
Ve¢ duie vrijeme pratimo razvoj Glide Wrappera, programéica
koji u stvarnom vremenu prevodi Glide instrukcije u Direct 3D
omoguéavajuci viasnicima Direct 3D kartica (Matrox 6200,
Riva TNT, Ati Rage...) igranje igara ubrzanih ekskluzivno po
Glide standardu. lako zasada nismo vidjeli niSta opipljivo,
obecanja su velika. Zelite Ii saznati viSe, usmjerite vase inter-

Nasljednik &ipa 1740 obeéava mnogo bolje performanse i
iznimno nisku cijenu.

Izvori bliski Intelu dohili su preliminarnu beta verziju novog Inteloveg ¢ipa,
nasljednika relativno uspjesnog 1740. Rije¢ je o 2D/3D grafickom chipsetu
interno zasada zvanom 1752. Performanse o kojima se govori su “obecava-
juée”, stavljaju 1752 negdje u razinu TNT-a. 1752 ima sve cool dodatke
koje potencijalni igra¢/multimedija$ moZe poZeljeti: renderiranje u 32 hpp
(bits per pixel), tj. u 32-hitnoj hoji, 2X Agp, TV izlaz i DVD ubrzanje! Ovom

Na zimskom je CES-u {Consumer
Electronics Show), golemom
sajmu potrosacke elekironike,
1BM pokupio éak cetiri nagrade
za najholju inovaciju! IBM Aptiva
SE7 i E3U kucna racunala,

net pretraZivaée na

IdeaScan skener u boji te Rapid
Acess tipkovnica pobrali su te
prestiZne nagrade.

G ss0OOLLEOLOOLOOBOEOOS
GO0V OLOGEOOOOOOIBOLEOS

SILICON GRAPHICS

Opet novi SGl-evi!

Ne vjerujte ako ne Zelite, no nove SGI radne
graficke stanice bit ¢e temeljene na PC
tehnologiji! Inovativne nove radne stanice donose :
vodeci odnos performanse/cijena! 11.1.1999.
najavljene su dvije nove Silicon Graphicsove

radne stanice. Rije¢ je 0 modelima SG 320 i SG
540, prvim u novoj seriji radnih

stanica koje ¢e biti temeljene na
Intelovim procesorima i Windows NT
operativnim sustavima. Prvi stize SG
320 po cijeni od $3395 (isporuka
pocinje dok ovo Citate), Sto je iznim-
no malo za Silicon Graphics! Sjetite

ima Cak 6 PCl slotova i 9 GB Ultra2
SCSI 7200 rpm Cvrsti disk nadogradiv
na 10000 rpm 9GB ili 18GB model.
lznad SG-a 320 stavlja ga i opcijski
digitalni 4-kanalski ulaz/izlaz. Ove

7 | Silicon Graphics PC-je iznad svih
se samo kakvu je pomutnju na =5 — | ostalih izdize i posebna IVC arhitektu-
i ica prij i Silicon Graphics 320 iiec je o izni i vezi grafi-
trZiStu radnih stanica prije nekoliko gl&ggﬂﬂgﬂﬁmw ra. Rijec je o iznimno brzoj vezi grafi

godina izazvao Silicon Graphics Indy

Tisuat Wesiststions fon Windows 7%
T

ka-memorija od 3,2 GB/sec, $to je 6

svojom cijenom od $5000. Silicon
Graphics 540 krece u osvajanje trziSta pocetkom
drugog kvartala. Silicon Graphics 320 pogonit ¢e
dva Pentiuma 2 na 450 MHz, a moci Ce primiti
do 1 GB SDRAM memorije. ProSirenje dodatnim
karticama je moguée kroz tri PCI slota, CD-Cita¢
je 32 x brzinski, a ¢vrsti diskovi rastu do 14,4 GB
Ultra ATA/33 ili Ultra2 SCSI. Tu je jos i analogni
ulaz/izlaz za video, podrSka za 10/100 Ethernet
mrezu te podrSka za 1900x1200 (HDTV i bolju)
rezoluciju. SG 540 pogonit ¢e, pak, do Cetiri
Xeona na 450 MHz. Kupac ¢e moci birati izmedu
verzije sa 0.5MB, 1 MB ili 2 MB L2 Cache mem- :
orije te do 2 GB SDRAM memorije. Ovaj sustav

puta brze od AGP 2x i 12x brze od PCI

i sabirnice!l! Ovo viasnicima SGl-a omogucava

i nevjerojatne stvari, primjerice simultano baratanje
¢ nevideno kompleksnim grafickim modelima i

¢ nekoliko NTSC ili PAL nekompresiranih videosig-
¢ nalal!l Podijeljena memorijska arhitektura

: omogucava uporabu videa kao graficke kompo-

i nente, §to znaci da ga moZete u stvarnom vre-
:menu lijepiti kao teksturu... Sve ovo otvara vrata
¢ nevidenim specijalnim efektima u svijetu PC-ja,
i neovisno o dodatnim karticama koje Cete posje-
: dovati! Naravno, ni najnoviji trendovi iz svijeta

PC-ja i videomontaze nisu izostavljeni, tako ova

i racunala imaju USB portove i IEE 1394 (tzv.

: Firewire) 400Mbps portove. Uz ovakve zvijeri,

Vooo 3

¢ morate imati i odgovarajuci monitor. SGI je pred-
¢ stavio svoj digitalni flat-panel monitor, Silicon
Graphics 1600 SW. Zvjerka je napravljena u

: SuperWisw tehnologiji, Sto znaCi da joj je omjer
stranica nesto viSe na strani Sirine nego kod stan-
: dardnih monitora (slicno 16x9 televizorima)

: Monitor se na racunalo spaja digitalnom vezom,

: dijagonala vidljive povrsine iznosi 17,3", a cijena
i uz Silicon Graphics radnu stanicu $2495.

novom grafickom procesoru predvida se veliki trZiSni uspjeh, posebice
zhog niske cijene... Vrijeme izlaska je jo$ uvijek potpuna nepoznanica.

APPLE
POWER
MAC G3

Ovaj put je ozbiljno!
Dosli su nova bhrza G3 temeljena racunala, a za
one sa stilom tu su /macovi u 4 nove hoje!
(3 serija Power Macintosha najuspjesnija je od svih
Macova ikad napravljenih. To je samo otezalo stvaranje
njegovog nasljednika! RijeC je o potpuno novom racu-
nalu izgradenom iz temeljal Ima brzi
procesor, brzi i veci cache te
sustav memorije. Za grafiku
se brine ATl-jev novi Rage
128 graficki procesor sa 16
MB graficke memorije koji
je u rangu ili Gak bri od \ :
TNT kartica. Maksimalna
koli¢ina radne memorije

iznosi ¢ak 1 GB, a odgovarajuca kom- s
binacija 4 ¢vrsta diska daje vam ¢ak

100 GB prostora! Na raspolaganju vam je vise PCI slo-
tova za spajanje dodatnih kartica, a ni ugradena 100
Mbps mreza nije za odbaciti. Tu su i moderna sucelja
za spajanje raznovrsnih perifernih uredaja, USB i
FireWire. Vodeci se porastom prodaje kojoj je pridonio
prekrasan izgled /maca, poradilo se na dizajnu novog
(3-a. Novo racunalo je jednostavno receno prekrasno.
Rije¢ je o mini toweru bijelo-plave boje, modularne
otvorene arhitekture koja omogucava pristup i
najskrivenijim dijelovima racunala u minuti! Novi Mac,
osim Sto e konkurirati PC-ju na poslovnom trzistu,
krece i u veliko osvajanje igraceg trzistal FireWire
priklju¢ak omogucava vam prebacivanje videozapisa
izravno s digitalne videokamere bez ikakvog gubitka u
realnom vremenu. Ako vam nije dovoljno biti drukgiji
samo posjedovanjem Imaca, od sada mozete kupiti |-
mac u boji! Novi modeli dolaze u crvenoj, narancastoj,
zelenoj i ljubicastoj. Zelite Ii vise informacija, obratite
se domacem zastupniku, ACS-u, a novi telefonski bro-
jevi su:

01/ 33 22 666 centrala

01/ 33 22 661 direktor

01/ 33 22 677 servis

01/ 33 22 667 fax

ot

VEUACA 1999. HACKER 21



NOVUSTI

TECH INFO

Apple od ovog mjeseca krece u napad - predstavit ¢e novo racunalo €ije su mogucnosti ravne
onima radnih stanica. Istodobno se SGI, velikan grafike, bacio u PC vode stvorivsi najjace i
najbrze PC desktop racunalo danasnjice i revolucionarni novi monitor...

SINCI.AIR RESEARC

§to radi Sir Clive slnclulr?

d engleskog izumitelja legendarnog Spectruma, :
tako uspjeSnog da mu je to donijelo titulu Sir,
dolazi nam pravo malo remek-djelo minijatur- .
izacije tehnologije. RijeC je o X1 “Gumb”
radioprijamniku toliko malenom da stane
u unutraSnjost uha! Specifikacije i
kvaliteta prijama prestizu viSestruko sku-
plje i vece uredaje! Glavna vodilja pri
konstruiranju i stvaranju ovog radioprijem-
: = Nika Dila je cijena, koja je manja
~od 10t (neSto iznad 100 kuna).
~ Naravno, prijamnik se moze kupiti, ali
~ samo izravno od Sinclair Researcha.
. Uredaj je zanemarive tezine, tako da ga

WESTERN DIGITAL

Jos kavijara od WD-a

CX, jedini ovlasteni distributer WESTERN DIGI-

TAL-a za Republiku Hrvatsku, dostavio
nam je neke ekskluzivne informacije o
novim Western Digitalovim Cvrstim

! GINCLAIR
% RESEARCH

diskovima. U tom svijetu trenutatno

postoje tri konstante: povecanje pouz-
danosti, brzine i kapaciteta diskova.
Proizvodaci diskova predstavljaju nove
modele koji se vrte brzinom od 7200 rpm-a
(okretaja u sminuti), a u proSlom smo vam
broju predstavili IBM-ov model te brzine. U
usporedbi s uobicajenih 5400 rpm, nova brzina
okretanja bila je poprilican skok u brzini prijenosa. WD
je razvio i neke posredne metode kojima disk sam sebe
provjerava i popravlja. Naime, svakih 8 sati rada, dok nije u

uporabi, napravi surface scan te izolira i popravi eventualne

greske. Nova linija WD-ovih vrstih diskova Expert Line rabi glave za Gitanje razvijene u IBM-u koje i oni
rabi u svojim iznimno hvaljenim diskovima. Korisnik
moze birati izmedu 9,1 i 18 GB prostora, a oba se

hvale vremenom trazenja podataka od 8.5 ms. Cijena
18 GB verzije ¢e ispoCetka biti 499 dolara ili
manje, a prvi bi primjerci trebali biti na trzistu
dok ovo Citate. Za one s nesto nizim brzin-
skim i vecim prostornim zahtjevima, WD
izbacuje 20.4 GB disk. Brzina vrtnje ovog
modela iznosi 5400 rpm, cijena mu je 449
dolara, a kao i Expert Line modeli rabi novo
Ultra ATA/66 sucelje Cija maksimalna pro-
pusnost podataka iznosi 66 MB/s.
(www.westerndigital.com )
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¢ bez straha od bilo kakvih smetnji mozZete slusati dok
trcne plesete, vozite bicikl ili bilo Sto drugo jer je
praknckl nepnmjetan osobama oko vas. Uz
je vuek trajanja uz normalnu uporabu 2-3
mjeseca. Surfanje radiovalovima vrSite
pritiskom na mali gumb. Steta $to nema
nikakav indikator ili naznaku stanice koju
sluSate. Takoder, nema ni memorije pozici-
je pojedinih stanica. Pritiskom na gumb za

i promjenu stanice, radio automatski skace na sljedecu
: koju moze kvalitetno primati. Zelite li posjedovati naj-
¢ manji radioprijamnik na svijetu, posjetite

: www.sinclair-research.co.uk .

4 Sir Clive na svom izumu koji rje$ava problem gradskih guvi. Steta sto je jedino on tako mislio.)

MULTIBEAM 40X

Revolucionarni pristup
¢itanju €D Roma iz
Kenwooda

asto Citati podatke s CD ROMA samo s jednim

laserskim snopom kada ih moze biti viSe? Nova
TrueX tehnologija koju nalazimo u novim Kenwood
CD ¢itadima Cita podatke sa 7 laserskih zraka
istodobno! Zapravo, rije¢ je samo o jednoj laserskoj
zraci razbijenoj na 7 manjih koje mogu Citati sedam
usporednih traka na CD-u. Ova nova tehnologija
omogucava iste performanse kao i najbrzi Citaci
danasnjice, ali uz manju brzinu vrtnje
medija, manju treSnju, tisi rad,
a samim tim je i trajnost
uredaja daleko veca.
QOvi itaci postizu
bolje performanse od
klasicnih pri Citanju s
unutra$njih traka CD-a.

KATMAI nece
nikada izi!




Vi birate brzinu svog stroj

Gateway.

AUTHORIZED
RYE"STE LULEESR

GP6-450 SE

Intel®450MHz Pentium®l
BX440 100MHz
128MB SDRAM DIMM 100MHz (exp. 768MB)
17” monitor EV7oo TCO92
AT| Rage Pro 8MB AGP
6.4GB Quantum®Ultra ATA hard disk
CD-ROM Mitsumi (13min/32max)
Audio PCl 64V Sound blaster
Windows 95 105-key tipkovnica
MS IntelliMouse™
MS*Windows 98 on CD

GARANCIJA 36 MJESECI

(za monitor 12 mjeseci)

cijena: 15,158.00 kn + PDV
1. rata (6rata) 5,861.00 kn
2-6 rata 2,526.30 kn
PDV ukljucen u cijenu

*POSEBAN POPUST*
Za popust za avansno placanje NAZOVITE!

BBor ... Gaittway. TOSHIBA EReheties wricrosoft [-SNer 1& ommmur® crziTiv: EPSON [OXITL F
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deurals ubissp

| brinemo za vasu sigurnost!

DTK
b Computer

DESCHUTES 450

Intel®450MHz Pentium®ll
BX440 100MHz
128MB SDRAM DIMM 100MHz (exp. 512MB)

15” monitor DTK DIGITAL OSD,LR,PS,FS,NI,1280x1024
AGP i740 3D, SDRAM 8MB, MPEG 1I/DVD
6.4GB Ultra ATA hard disk
Cherry Win 95 tipkovnica
MS IntelliMouse™
MS*Windows’ 98 on CD

GARANCIJA 24 MJESECI

cijena: 10,839.00 kn + PDV
1. rata (6rata) 4,191.10 kn
2-6 rata 1,806.50 kn
PDV ukljucen u cijenu
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LOOSE CANNONS

Jeste li ikada culi za predtisucljetnu napetost? Predstavljamo vam divlje dijete bolesne maste Digital Anvila

NAJAVUUJE Vedran Janus

]
PROIVODAC

2 044 Amerika.
® Nakon neko-

liko desetljeca Zivota u konstant-
nom deficitu, drzavni je dug
presao kriticnu masu. Trilioni
dolara kamata nemilosrdno su se
obrusili na nacionalnu ekonomi-
ju. U ocajnickom pokusaju da se
spasi Sto se spasiti moze, sve su
‘suvisne’ drzavne institucije
raspustene, od socijalnih sluzbi
do policije i vojske. Golemo
masno tkivo drzavne birokracije
je potpuno odsjeceno, a gradani
prepusteni sami sebi. Kriminal
divlja poput Ssumskog pozara, a
nasilje postaje svakidasnjicom.

Usred kaosa pojavljuje se jedna
nova gradanska kasta: lovci na glave
bili su jedini spremni suprotstaviti se
hordama nezaustavljivih pljackasa.
Za placu, dakako. Procedura je, u

usporedbi sa zakonskom birokraci-
jom starog sustava, zapanjujuce
brza i efikasna. Ondje gdje su prije
bile potrebni mjeseci da se zapocne
sudski proces, a godine da se dode
do rjesenja, sada se sve odigrava
trenutacno. Mogucnost korupcije je
isklju¢ena - placa se samo za obav-
lieni posao.

Kako opisati naveliko najavlji-
vani Loose Cannons? Mozda je
najbolje zamisliti spoj Interstatea
'78 i Shogoa. Vi ste placenik, a naj-
draze pomagalo su vam za borbu
prilagodeni automobili. Tijekom igre
mozete birati izmedu 15 razlicitih
vozila ¢ije su mogucnosti i perfo-
manse bitno drugacije. Primjerice,
odaberete li sportski auto, moci
Cete lako primjenjivati hit'n’run tak-
tiku i uzivati u naganjaniju pri
velikim brzinama uz vritavo skre-
tanje ru¢nom na svakom zavoju.
Ako odaberete kombi, na raspola-
ganju ¢e vam biti mnogo jaci arse-
nal, a i vozilo ¢e mo¢i podnijeti
daleko vise olova prije nego Sto se
raspadne. S druge strane, u kombiju
mozete zaboraviti na bilo kakvo
natjerivanje, osim ako vam se ne
svida slusati cerekanje vasih pro-

tivnika koji oko vase kornjace rade
krugove. | kombi i sportski auto bit
¢e vam nekorisni izvan grada, na
neasfaltiranom terenu. Tu u igru
ulazi terenac 4x4, koji se moze
nositi s grbama, ali uz odredene
kompromise...

Cemu usporedba sa Shogom?
Pa, ako vase vozilo usred misije
ispusti dusu, prelazite u Quake mod
i nastavljate pjeske. Kako ovaj drugi
nacin igre ne bi bio rabljen samo u
tom slucaju (u kojem bi igraci najv-
jerojatnije jednostavno prekinuli
svoju patnju ucitavanjem snimljene
pozicije), misije su tako dizajnirane
da je u nekima proboj u vozilu
neisplativ, ako ne i nemogu¢. Autori
su pri stvaranju igre posvetili veliku
pozornost prednostima i manama
obaju nacina borbe te najavljuju
vrlo dobro izbalansiranu igru. Znaci
li to da ce se pjesaci moci nositi s
urlajué¢im automobilima? Da, ako
dobro iskoristite moguénost uljanja
i okretanja na mjestu (ne, auti to
ipak ne mogu, osim ako se pro-
grameri ne sjete ubaciti koji Abrams
M1AT1).

[zmedu misija svaki ce igra¢
modi odluciti $to uciniti s noveem.

Osteceni automobil moze se
popraviti ili prodati u staro Zeljezo.
Tu su, dakako, i moguénosti nado-
gradivanja i kupnje novijih, vecih,
jacih i skupljih oruda unistavanja ciji
ce broj i raznovrsnost usreciti
svakog maco Citatelja casopisa
poput Guns'n’Ammo (u pauzi
izmedu prelistavanja Sports
Illustrated i Shaved Beaver...). Eto,
to bi bila srz igre, a sada malo o svi-
jetu koji ¢e sve to morati podnijeti.
Igra ¢e se sastojati od 20 vecih,
reziranih misija, veceg broja
djelomicno predodredenih misija,
te neizmjernog broja sitnijih zadata-
ka koje mozete, ali i ne morate
izvrsiti, random generiranih. Sve ce
se odigrati u 9 razlicitih gradova
izmedu kojih ¢ete modéi slobodno
putovati. Sve bi trebalo biti nevjero-
jatno detaljno, a pozadina interak-
tivna (ukratko, mnogo toga leti u
komade). Programeri su posebno
ponosni na simulirani promet koji bi
trebao biti realisticno gust dajudi igri
realizam. Sve to prikazano je u
grafici sljedece generacije koja e
od vasih trenutacno ponudenih 3D-
ubrzivaca traziti i vise od maksimu-
ma. Pocnite Stedjeti za Voodoo 3. 4

Eeevil dead.
Vatreni zom-
biji najveéi su
negativei u
igri

Arhimed se muéio sa §
zrcalima da bi izveo nesto

- sliéno. Naivéina, doveljno
je hilo reéi ¢arobnu rijeé¢




Policijska barikada u poslovnom centru grada. Platite
dovoljno, i moZete voziti i oklopno vozilo u desnom kutu

Batman prodaje rabljeno Zeljezo. Povoljna cijena

¥

, Jeste li ikad poZeljeli vozili po petlji i napraviti rSum?

e

Da, prijatelji, sve ovo moZete unistiti

B

*

Ovaj ée me zadovolj

OTAL ANNIHILATION

NAJAVUUJE Vedran Janus

PLATFORM
iz

D A Total Annihilation je

§ bio nevjerojatno
dobar svima, jedino mozda ne i
poklonicima Starcrafta. Da,
Cavedog konstantno objavljuje
nove jedinice na svom siteu. No ni
to nije bilo dovoljno.

Total Annihilation: Kingdoms se ni
u kom slucaju ne moze svrstati u klasu
obi¢nih expansion packova. Decki u
Cavedogu odlucili su napustiti SF kori-
jene originalne igre i dati nam pot-
puno novu igru smjestenu u svijet fan-
tasyja. Prica se odigrava u zemlji
Darien kojom vlada snazni i pravedni
vladar. U trenutku njegove smrti nije
poznato tko ¢e od njegovih cetvero
nasljednika nastaviti vladati kra-
lievstvom. Izmedu brace i sestara
pocinje rat prepun izdaje, lazi i podlih

E

udaraca u kojem je svaka obiteljska
povezanost zaboravljena. Odnosi
izmedu glavnih likova su kompleksni i
zanimljivi, a novi e detalji izlaziti na
vidjelo i u animacijama i tijekom misija.

Glavna prednost ove nove igre je
mogucnost vodenja Cetiriju potpuno
razli¢itih vojski. U Cavedogu se zaklinju
da se one nece razlikovati samo po
izgledu jedinica, nego ce im i funkcije
biti maksimalno razlicite. Sve ce biti
upotpunjeno i specificnom hijerarhijom
izgradnje, Sto ¢e znatno utjecati na brz-
inu razvitka sli¢nih vrsta jedinica u
razli¢itim vojskama. Ukratko, raznoliko.

S obzirom da je sve smjeSteno u
svijet maca i magije, autori su mogli biti
mnogo mastovitiji stvarajuci takav svijet.
Svi su roboti sli¢ni, zar ne? U fantasy svi-
jetu se tako $to ne moze dogoditi.
Ovdje, osim ljudima, moZzete upravjati i
jahacima zmajeva, zivim mrtvacima,
kosturskim strijelcima te hordama
¢arobnjaka. Da i ne spominjemo gno-
move, patuljke, elfove i sve ostale
Zivopisne stanovnike delirium-
tremenslanda.

Kako se sadrzaj igre ne bi sveo
samo na suparnicke vojske i pozadinu,
u igru je ubaceno i mnogo malih dodira

koji svemu daju poseban car. Tijekom
misija Cete nailaziti na ljudske NPC-ove,
zalutale Zivotinje i razli¢ita magi¢na
bica, a da ne biste kroz to silno klanje
prolazili bez imalo straha, u igru ¢e se
povremeno ubacivati i lokalna bozan-
stva.

Sto je bolje, fireball ili navodena
raketa zrak-zemlja? Stvar ukusa.

biti unistene obi¢nim oruzjima, zbog
toga ce se, ako u blizini ne bude koji
zmaj, bezbrizno zaletavati medu
ljudske cete. S druge strane, ako je u
pitanju opasni protivnik, vade ¢e snage
poceti automatski rabiti oprezniji
nacin borbe (bolja obrana uz nesto

“Total Annihilation se izdvojio ogrom-

nom kolicinom jedinica. Tu tradiciju
cemo zadrzati i U TA: Kingdoms”

Ron Gilbert, Cavedog Entertainment

Da bi cijelu stvar $to vise prilagodili
niskotehnoloskom ugodaju, programeri
su odlucili znacajno povecati utjecaj
visine na performanse jedinica. Na
primjer, ako malu cetu strijelaca dobro
postavite na neko brdo, oni ¢e se moci
oduprijeti ¢itavoj vojsci. Dakako, ako im
ne zapapri koji ¢arobnjak. Jos jedna
novost je poboljsani Al (doduse, ne
znam koja igra to u posljednje vrijeme
ne spominje. Od Unreala do
Daikatane, svima odjednom raste
mozak), $to ukljucuje i znanje jedinica o
slabostima i prednostima njihovih
suparnika. Primjerice, mumije ne mogu

manju Stetu za protivnika). Sve receno
Ce biti smjesteno u Annihilationov
poznati 3D engine, to jamci glatku i
detaljnu animaciju svih jedinica.
Koli¢ina detalja u igri bit ¢e ovaj put
povecana do nevjerojatnih razmjera.
Autori, primjerice, tvrde da ce se na
galijama sva vesla kretati nezavisno, a
svi e vojnici svoje maceve nositi
razli¢ito. Ako im to pode za rukom,
Cavedogovci ¢e se moci pohvaliti da
su napravili prvu igru ikad koja ne
izgleda poput konvencije klonova. No
sad ve¢ mozda podlijezem pretjera-
nom entuzijazmu... 4
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URREEEN AJAVE

DARK REIGN 2

Ako ste mislili da TA nudi 3D grafiku, grdno ste se prevarili

Vedran Janus

Pandemic Studios

NAJAVUUJE

DAR Reign je bio

¢udna zvjer-
ka. Kriticari su podijeljeni, a
igraci su ga odli¢no prihvatili -
prodano je diljem svijeta viSe od
500 000 kopija.

Sto je to Dark Reign imao $to ga
je uspjelo izdvojiti iz sive mase C&C
klonova?

Dvije stvari: inovativnost i
tajming. Jedan teoreticar dijeli strate-
giju razvoja igara na dvije glavne kat-
egorije: prva je tzv. ‘genre-busting’
skupina igara koje se toliko izdvajaju
svojim konceptom da same po sebi
postaju nova kategorija. U nesto
blazem slucaju to se odnosi na igre
koje u postojeci zanr ubrizgavaju
svjezu krv potpuno mu mijenjajuci
izgled (npr. Quake vs. Doom). Ono
Sto se Cesto povezuje s takvim igrama
je i odreden stupanj jednostavnosti.

Druga vrsta igara su one koje postojeci
zanr pokusavaju obogatiti perfekcionis-
tickim dodavanjem desetaka razlicitih
mogucnosti. Mnogi misle da je prvu
vrstu igara mnogo teze napraviti, no
poznato je da su se mnogim dizajneri-
ma nepotrebni dodaci razbili o glavu.
Dark Reign je uspio izbjeci tu zamku i
doista obogatiti Zanr, a igraci su to znali
cijeniti.

Prvi je uveo neke elemente igranja
koji su danas opceprihvaceni (npr. pro-
gramiranu proizvodnju). Tu su bile i
nesdto egzoticnije naredbe za vase
jedinice koje su povecavale dubinu
strategijskih elemenata (naredbe
Explore Map, Search&Destroy te, moja
najdraza, Gun’n’Run za izludivanje
neprijatelja).

Igra se mogla podiciti i vrlo mas-
tovitim sci-fi oruzjima koja su unijela
svjezinu u dotadasnje arsenale u koji-
ma je najjaca bila dobra stara nuklear-
ka. Ukratko, moglo se osjetiti da su
programeri u igru uloZili mnogo vise od
rutinskog rada, §to je danas prava
rijetkost u izradi igara.

Sto se tajminga tice, bitno je nagla-
siti sljedece: Dark Reign je na trZiste
stigao nesto prije svojih glavnih
suparnika, Starcrafta i Total

Annihilationa, $to mu je dalo vreme-
na da prodajom kompenzira
odredene slabosti (single-player kam-
panja). Sto se multiplayera tice, statis-
tike pokazuju kako su igraci jo$ uvijek
podijeljeni.

kriminalaca Cija se snaga viSe ne moze
kontrolirati. Sukob izmedu triju strana
je neizbjezan.

Tehnicki, ovaj su put stvari bitno
drukcije. Dok se prije usavrsavalo pos-
tojece, sada se krece u potpuno nove,

~€owvjek koji nesto posjeduje drzat ¢e se
Zivota poput pijavice na svinjskoj straznjici.
€ovijek bez iéega ne poznaje strah.”

Ovih dana Pandemic Studios radi
na Dark Reignu 2. Radnja se odigrava
2512. godine. Zemlja je opustosena,
zagadenje je na kriticnom stupnju.
Elita drustva se povukla u velike
‘kupole’ u kojima Zivi sigurno i lagod-
no. Ostatak covjecanstva Zivi posvu-
da, nezasticen od zagadenja i radi-
jacije. Da bi lakse preZivjeli, orga-
nizirali su se u odvojena plemena.
Svima je cilj napredak, no zbog
meduplemenskih ratova stvari idu
presporo, a ljudi sve viSe zavidno
gledaju prema izoliranim kupolama.
No, ni za stanovnike kupola Zivot vise
nije jednostavan. JDA (Jovian
Detention Authority), njihova glavna
vojna sila, sastavljena je veé¢inom od

Nepoznati JDA vojnik

neistrazene teritorije: Dark Reign
prelazi u 3D. Ne, nije rije¢ o Total
Annihilationovom 3D-u za koji se zna
samo zato $to autori govore njemu.
Pogledajte slike. Ovaj put rijec je o
necemu vrlo, vrlo razli¢itom. Ovdj
¢ete borbu modi pratiti iz koje god
perspektive zazelite. To ukljucuje i
interijere. Tu su i razliciti kutovi pogle-
da na bojno polje, ukljucujuci i staru
satelitsku perspektivu (za puriste). Ono
§to smo u redakeciji vidjeli izgleda
toliko dobro da su se neki cak usudili
davati i izjave poput “nema povratka
na staro”. U svakom slucaju, ako final-
ni koktel bude dobro odmieren,
mogla bi to biti jedna od najvecih
strategija 1999. 4

“Smrt ti dobro pristaje, Locke!”
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"~ stranu. Koliko éete izdrzati vi?

' Gargojli svi-dolicno gledaju na svoju

- “Stari, evo ti klada, ti lupas prvi!
Gubitnik placa grog!”

+. Oolihoot je jedan od najsmjesnijih
i NPC-ova u igri

Maglovita moévara. Kultno mjesto
alternativnih vikendasa




. Podsje¢a li vas ovo na krajolik Starship
Troopersa? Prolaze me trnci...

neelika ekspl

ozija ohogacéena slojevitim udarnim valom

Protivnici nudisti¢kih kampova poduzimaju korake.

)

Okolis ce biti ocen razlicitim objektima koji ¢e posluziti kao zaklon

“Volim miris radijacije u zoru”

REVENANT

Koliko moze biti mrzovoljan ¢ovjek kojeg su vratili iz pakla samo da bi ondje slao druge?

NAJAVUUJE Vedran Janus

OTo Akhuilon nije
mjesto na kojem
biste pozeljeli Zivjeti. Prekriven je
ruSevinama i vulkanskim pukotina-
ma. Prepun je mutiranih ¢udovista
zlih nakana. Najgore od svega, poli-
ticki je rastrgan. Na njemu su tri
velika grada, a svaki ima svog war-
lorda. Warlordovi se ne obaziru pre-
viSe na opce stanje jer su prezauzeti
medusobnom borbom za vlast.

No nije uvijek bilo tako. Neko¢
davno, dok su planine jo3 bile mlade,
na otoku je Zivjela skladna, napredna
civilizacija. Vladao je mir, a ljudska je
zajednica cvjetala. Sve dok netko od
njih nije uveo trend neobaziranja na
vlastiti mozak, a sve to samo da bi se
ljudi bez griznje savjesti mogli igrati
elementarnim silama prirode. Rezultat?
Katastrofa koja je razorila vecinu grado-

va na otoku i zemlju zavila u mrak, a
na zivotu ostavila tek mali broj ljudi ¢iji
ga potomci nastanjuju jo$ i danas.

Vi ste Locke, magijom uskrsnuli
ratnik stare civilizacije. Jedan od war-
lordova vas je oZivio da biste mu sluzili.
Sjecanja vise nemate, a vaSe stare vjes-
tine vratit ce se tek s vremenom. VaSa
je zadaca spasiti warlordovu otetu kéer.
Ubrzo nakon sto krenete izvrsiti svoju
misiju, otkrit ¢ete da je ova naizgled
jednostavna otmica zapravo samo final-
na posljedica jedne mnogo starije bitke
te da niste slucajno uskrsnuti bas vi...

Sjecate li se Diabla? U doba kad
su FRP-ovi bili skoro zaboravljeni, ova
je igra Zanru vratila novu snagu. Ljudi
su ga opisivali rijecima ‘akcijski FRP”,
$to je ukratko znacilo bjesomucno
klikanje macem i magijom. Ovih dana
se o¢ekuje Diablo 2, koji ste ve¢ mogli
okusiti u animaciji na Hack CD-u #8.
No ovaj put Blizzard ¢e dobiti ozbiljnu
konkurenciju: prema onom §to smo
vidjeli, Cinematrixov Revenant ne samo
da ¢e bez napora premasiti Diablo,
nego, u najmanju ruku, stoji rame uz
rame s nastavkom.

Ovi su mjeseci obiljezeni 3D-om.
Rijetki su serijali koji se nisu prebacili

na novu tehnologiju. S druge strane, 2D
jos uvijek detaljima premasuje 3D
grafiku, a Cinematrixovi su programeri
toga itekako svjesni. Zbog toga je u
Revenantu ostvaren idealan spoj: za
pozadinsku grafiku rabi se tile sustav, ali

lien na pet-Sest zona, a svaka se moze
mijenjati. Ako, primjerice, odlucite
obuéi koznate ¢izme, metalni oklop i
svileni plast, a glavu ukrasiti plemen-
skim tetovazama, to Ce se sve vidjeti na
vasem liku u igri.

“Locke je posljednjih deset tisuéa godina
proveo U pakiu. Tesko ga se moze sma-
trati ‘'sretnom’ osobom. Njegove izjave

poput Znemoj me zaprljati svojom krviju

dok ti drobim lubanju’ to potrurduju.”
Rex Dickson, glavni dizajner, Cinematix Software

su svi likovi u real-time renderiranom
3D-u. Rezultat je fleksibilan engine u
kojem likovi mogu izvoditi veliku paletu
pokreta bez zauzimanja ogromnih kolici-
na RAM-a.

Revenantova 16-bitna izometrijska
grafika ¢e vam zaustaviti dah. Ovo je
definitivno element u kojem Diablo 2
vec sad gubi, jer nista od onog $to smo
vidjeli na Blizzardovom siteu ne moze se
usporediti s Revenantovim nevjerojatno
atmosferi¢nim krajolicima. Sami likovi,
iako real-time renderirani, toliko su
detaljni da djeluju prerenderirano. Kako
bi sve bilo realisticnije, vas je lik podije-

Sustav borbe ¢e biti optimiziran i
ukljucivati kratice koje ¢ete moci sami
isprogramirati da bi se izbjeglo repeti-
tivno kopanje kroz inventorij (mo¢i cete
jednim potezom izmjenjivati razlicite
kombinacije oruZja, oklopa i drugih
predmeta). Naravno, igra ¢e podrzavati
i multiplayer gdje na izbor dobivate jo$
neke likove. Jos jedna dobra vijest: na
CD-u cete dobiti i originalni editor
nivoa te (3D Studio Max frikovi
pripremite se) importer likova. Ako
dobro ovladate scripting-engineom,
mocdi Cete stvarati ne samo dodatne
nivoe, nego i cijele mission-packove.q
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SPECIAL REPORT

¥

Prica...

aystation

...0staje nedovrSena

U Hackeru smo u nekoliko navrata pisali o glasinama koje najavljuju skori dolazak
“nasljednika najpopularnije konzole danasnjice.” U meduvremenu, nove su se gla-
sine pocetkom ove godine pocele strelovito Siriti Internetom, $to jednostavno nismo
mogli ignorirati. Pokusali smo otkriti pravu istinu iz medusobno kontradiktornib
Slanaka i evo do cega smo dosli uz pomoé crne magije i itajuéi izmedu redaka.

2

inzenjere iz Silicijske doline izjavom da su isti
“opsjednuti utrkom za poligonima. Sefovi
odjela za razvoj tih poduzeca kratkoro¢no
razmisljaju o buduénosti jer se fokusiraju na
tehnoloske inovacije koje danas toliko ne
doprinose unapredenju grafike i sasvim su u
skladu s opcenito kratkim vijekom trajanja
novih PC tehnologija”. No najvise ulja na
vatru svakako dolijeva njegova tvrdnja kako
“danasnja grafika u igrama izgleda poput
ra¢unalne grafike. Na$ ambiciozni cilj je
grafika filmske kvalitete kod koje sudionik
nije svjestan ogranicenja i tipi¢nog izgleda
racunalski generiranih scena”. Ostaje za vid-
jeti 3to ¢e novi PSX donijeti na polju grafike,
iako smo misljenja da ¢e Sony tesko napravi-
ti takvu revoluciju da ne bismo biti svjesni da
gledamo u racunalski generiranu grafiku, no
s tim Japancima se nikad ne zna...

TRUST NO-ONE

Navodno, pouzdani izvori govore kako ljudi
u Sonyju upravo dovrsavaju nacrt i tehnicke
specifikacije konzole, $to znadi da novi PSX
nece biti predstavljen japanskom trzistu
barem godinu dana s obzirom da inZenjeri-
ma treba 10-12 mjeseci da radnu verziju

IZVJESTAVA Kristijan Zibreg

SX 2 bi trebao biti mnogo

snazniji (kako po brzini grafike,

tako i po brzini procesora) od

najbrzih PC-ja koji ¢e u to vri-

jeme biti dostupni na trzistu,
¢ime Sony zeli osigurati tehnolosku
nadmo¢ u odnosu na PC-je ne samo
u trenutku pojave PlayStationa 2
nego i u godinama (mjesecima?)
koje slijede. Da bismo otprilike ilus-
trirali snagu glavnog procesora o
kojem se naveliko Spekulira po
struénim kuloarima, re¢i éemo vam
da se prica kako bi PSX 2 po tom
pitanju trebao biti barem dvostruko
brzi od SEGA-ine najnovije konzole
Dreamcast koju pogoni 128-bitni
procesor (¢ak postoje Spekulacije da
bi Sony mogao u PSX 2 ugraditi,
pazite sad ovo, 256-bitni procesor).
Kako snagu konzole odreduje upra-
vo glavni procesor i graficki podsus-
tav, jasno je zasto Mr. Sony toliko
krije bas te podatke.

TRICE | KUCINE

O grafici se najvise moze zakljuciti
Citajuci izmedu redaka izjavu
Kena Kutaragija, oca
PlayStationa, koji je
u intervjuu za

EE Times izjavio
kako “se trenu-
ta¢no dostupna
tehnologija ne

moze nositi sa stan-
dardima koje je zacrtao Sony”
te da ¢e Sony "biti prvo poduzece
koje takvo stanje stvari namjerava promije-

| $000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ovako kolege
iz stranog tiska
predvidaju jedan od
mogucéih dizajna novog

niti u svoju korist”. Ovo moze znatiti samo 3 PlayStationa.
to da PSX 2 nece I'«?bltl trgnutacno dosvtupvne 9
procesore (PlayStation rabi jeftini graficki ¢cip ¢ PROCESOR LS Logi G12

iz SGl-a koji je prije ngkoliko godina bio 2 RADNI TAKT 266-200 Mz

teamel n,J'hov'h graﬁclk|h radn.'h stalmca) GRAFIKA preko 4 milijuna poligona u sek.
nego Ce se poduzece upustiti u riskantan * RAZLUCIVOST 640x480. 16-bitna boja
poduhvat izrade vlastitih rjeSenja, no kako je ¢ VUK vjerojatn6 ST

Sony vjerojatno jedno od najinovativnijih : SEGASIN Diearoast

poduzeda diji inzenjeri konstantno uvode i . RADNA MEMORIJA 24 MB (SDRAM), 6 MB merorije
izmisljaju nove tehnologije, tvrdnja se cini g Tl 2

lako ostvarivom. Ukratko, hardver za PSX 2 : VIEDIJ VD

bi trebao probiti danas postojece granice. | * DODACI e S rdGe K it
kao da to nije dovoljno, Ken dalje kritizira E jopadove ;
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hardvera na nekoliko mati¢nih ploca i ¢ipo-
va optimiziraju i skucaju na veli¢inu konzole
- Kenu Kutaragi i njegovim inzenjerima je
trebalo upravo toliko vremena da naprave
trzi$nu verziju prvog PlayStationa. Dakle,
PSX 2 bi ipak mogao biti predstavljen na
japanskom trzistu do sljedec¢eg Bozica, a na
americkom par mjeseci poslije (kao i
Dreamcast). Nazalost, ¢ini se da ¢emo mi
Europljani, kao i uvijek, biti posljednji u tom
lancu, stoga ne ocekujte PlayStation 2 u
Europi odmah po njegovom predstavljanju
u Japanu, nego 6-8 mjeseci poslije.

“Nas ambiciozni cilj je grafika
filmske kvalitete kod koje sudionik
nije svjestan ogranicenja i tipicnog
izgleda raéunalski generiranih

scena”
Ken Kutaragi, otac Playstationa

Sto se ti¢e ostalih tehnickih karakteristi-
ka, za predvidjeti je da ¢e PSX 2 imati
ugraden 56 KBps modem, tim viSe $to ga
ima i Dreamcast, te 4 porta za joypad jer je
primjer Nintenda 64 pokazao da ljudi volje
igrati igre ucetvero. Price o ugradenom
modemu dobivaju jos vise na autenticnosti
ako se zna da je u oZujku prosle godine bilo
nekih naznaka o tajnom sastanku izmedu
Microsofta i Sonyja, Sto bi mogao biti poce-
tak jedne nove ljubavi koja bi u PSX-u 2
mogla izroditi Internet Explorer tehnologiju
za pregledavanje WWW stranica. Bilo kako
bilo, fantasti¢ne storije o PSX-u 2 se mnoze
svakim danom i vjerojatno ih je vedina neis-
tinita te nam ne preostaje nista drugo doli
¢ekati sluzbeno Sonyjevo izvjesée, no elek-
tronski gigant kao da se zakleo na kodeks
sutnje.

Vise o PlayStationu 2 citajte u
nasem novom casopisu imena “PSX"
kojeg mozete potraziti na svim

kioscima 22. veljace.

PSX 2 NA WEBU!

lako sve $to smo dosad iznijeli u tekstu o
PSX-u 2 moze, ali isto tako i ne mora, biti
istina, jedan od dokaza da tamo gdje ima
dima ima i vatre ce biti ako u vas omiljeni
www bro2wser ukucate adresu
www.playstation2.com ili
www.playstation2000.com, Sto e vas
odvesti na sadasnje sluzbene PlayStation
stranice. Je li Sony uistinu unaprijed rez-
ervirao ime za domenu na kojoj e biti
sluzbeni homepage ili su je jednostavno
rezervirali da to ne bi ucinio netko drugi
prije njih i onda se obogatio omiljenom
metodom prodaje imena domene Sonyju za
veliku lovu, ostaje da se vidi. Bilo kako bilo,
Mr. Sony ne bi rezervirao domenu da nema
nikakvih planova oko Playstationa 2, zar ne?
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RECENZIJE

Tri bombasticna naslova vas cekaju na na sljede¢im stranicama: Baldur’s Gate, Alpha
Centauri i Sim City 3000. Prije nego se bacite na citanje, proucite vazno priopcenje koje nam je u

posljedniji cas stiglo iz ureda BSA i Microsofta. Ocekujemo vase komentare na temu...

Microsoft i BSA protiv pirata!

Nakon nekoliko pokusaja borbe protiv pirata, Microsoft i BSA udruga su ovib dana ponovno uzbu

dubove svojim dvama

objavama koje bi mogle konacno promijeniti tuinu sliku crnog tr¥ista softvera u Hrvatskoj. Smatramo nasom duinoséu objaviti
ova dva priopéenja i informirati nase &itatelje o stavu Microsofta i BSA vezanom za piratiziranje softvera te kakve konkretne akcije
se planiraju poduzeti protiv prekrsitelja zakona. Kako zbog rokova nismo imali vremena kontaktirati potpisnike ovib dvaju objava,
i citateljima Hackera dodatno pojasnili $to sve to znaci za prosjecnog igraca, upuéujemo vas na sljedeéi broj u kojem ée biti objavl-
jen spomenuti Elanak. Slijede prijepisi dvaju press izvjeséa.

Microsoft najavijuje ostriju borbu
protiv nelegainog softvera na
domacim osobnim racunalima

a konferenciji za novinare odrzanoj
N 13. sijecnja 1999. u sjedistu svoje

hrvatske podruznice u Zagrebu,
Microsoft je najavio pocetak kampanje za
suzbijanje nelegalne distribucije softvera na
osobnim rac¢unalima. Kampanja je prije
svega namijenjena domacim sastavljacima
osobnih racunala i njihovim krajnjim kupci-
ma, ali i ukupnoj hrvatskoj javnosti. U raz-
doblju od sijecnja do ozujka 1999. godine
objavljivat ¢e se javne poruke u hrvatskim
dnevnim, poslovnim i profesionalnim pub-
likacijama, slati izravni dopisi korisnicima
racunala, emitirati kontakt-emisije u
lokalnim medijima, te kontrolirati poslovan-
je i poduzimati mjere protiv prekrsitelja
zakona.
Veliki broj korisnika osobnih racunala u
Hrvatskoj iskoristilo je kampanju u jesen
1997. i legaliziralo do tada koristeni ili prvi
put nabavilo originalni softver pod vrlo
povoljnim uvjetima. Prema procjenama
udruge BSA Europe, zahvaljujudi toj akciji
razina nelegalno koristenog softvera u
Hrvatskoj je s tadasnjih 94% spustena
pocetkom 1998. godine na 74%. Znadajan
broj korisnika, medutim, nastavio je koristiti
nelegalan softver, jo$ uvijek se slobodno
distribuiraju i prodaju krivotvoreni softverski
mediji (CD-ovi), a vecina se racunala na
trzistu i dalje prodaje s nelegalno predin-
staliranim softverom.
Upravo softver nelegalno predinstaliran na
tvrdi disk racunala ili hard disk loading
predstavija najces¢i oblik softverskog pirat-
stva. Tim putem se distribuira i do 70% svih
nelegalnih softverskih licenci na trzistu.
Microsoft procjenjuje da je u 1998. u
Hrvatskoj samo u tom segmentu ostecen za
oko 11 milijuna USD. Ukupna Steta od
nelegalno distribuiranog softvera po
hrvatsku softversku industriju i trziste,
izgubljena radna mjesta i porezni prihod
drzave desetorostruko je veca.
Slaganjem vlastitih racunala od brojnih
uvezenih komponenti razli¢itin proizvodaca
u Hrvatskoj se bavi preko 400 stotine tvrtki.
One su zajedno tijekom 1998. proizvele i
na trziste plasirale oko 50.000 osobnih
racunala. Njihova velika usitnjenost i mali
obim proizvodnje ¢esto onemogudavaju
primjenu svjetskih industrijskih standarda
kvalitete, od ¢ega je nelegalan softver samo
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jedan dio. Najkvalitetnijim domadim slagaci-
ma racunala Microsoft nudi izravnu pomo¢
i podrsku u razvoju te najpovoljnije uvjete
nabavke licencnog softvera kroz OEM
System Builder i Partner program. Takav
program koriste i svi najveci svjetski
proizvodaci osobnih racunala (Compaq,
Dell, Hewlett Packard, IBM i dr.).
Kampanjom Hard Disk Loading Microsoft
Zeli i ostale domace sastavljace racunala
motivirati na legalnu nabavku licencnog
OEM softvera preko domacih OEM distrib-
utera. Takoder ih se Zeli upozoriti na rizike
kojem izlazu svoje poslovanje ukoliko dis-
tribuiraju nelegalan softver, te zbog toga
mogu podleéi prijavi, inspekciji i/ili kriv-
icnom gonjenju nadleznih drzavnih organa.
U najtezim slucajevima to moze rezultirati
zatvaranjem tvrtke i petogodisnjom kaznom
zatvora za odgovornu osobu.

Ova kampanja namijenjena je i sadasnjim i
potencijalnim kupcima takvih rac¢unala.
Upozorava ih se da ne postanu Zrtve
kupovine osobnog racunala bez legalnog
softvera za koji ne mogu dobiti tehnicku
podrsku, nadogradnju i druga prava, a
mogli bi takoder krivicno odgovarati zbog
nelegalnog koristenja softvera. Skrece im se
paznja na to da prilikom kupovine racunala
obavezno zatraze originalne instalacijske
CD-ove, originalne priru¢nike i Microsoftov
certifikat o autenti¢nosti proizvoda (COA).
Takoder ih se obavjestava da sve sumnje u
legalnost prodavaca, prijavu zakonskog
prekrsaja i upit za pravnu zastitu mogu
zatraziti na BSA Hot-line telefon 0800-32-
32-32.

Nives Badurina, OEM Sales Manager u
Microsoftu Hrvatska, istakla je da “Hard Disk
Loading kampanja ima kao krajnji cilj upo-
Zzoriti javnost na veliki problem nelegalnog
predinstaliranja softvera na racunala i na Stete
koje zbog toga trpi ukupna informaticka
industrifa i hrvatsko gospodarstvo. Vjerujem
da ce kampanja pridonijeti previadavanju tog
problema kako kod domacih slagaca racu-
nala tako i kod krajnjih korisnika”.

¢ Nakon sluzbene pressice i objave koju ste upravo proci-
i tali, Microsoft je na adrese mnogih poduzeca, casopisa i
i pojedinaca poslao sljedeéu obavijest, a zanimljivo je da
Pocetak kampanje “Hard Disk Loading” u Hrvatskoj = p r.i ,cv e Ifcak(? e is:{u d?b.ili : c.mz.' k.oj sk trfeba{o

i majvise ticati, tj. pirati, iako istinitost ove tvrdnje nismo
i provjeravali.

NESLUZEENA OBJAVA

Udruga profesionalnih proizvodada softvera Vas zeli obavijestiti
da je sijeénja 1998. godine stupio na snagu novi Kazneni zakon
Republike Hrvatske. Zapo&injanjem njegove primjene Hrvatska
je dovrsila postupak uskladivanja svoga zakonodavstva s odgo-
varajuéim propisima razvijenih zemalja koji ureduju uporabu
softvera i sankcioniraju piratstvo.

Prema ¢lanku 230., stavku 1. Kaznenog zakona RH, nedozvolje-
na uporaba softvera predstavlja kazneno djelo kaznjivo
novéanom kaznom ili zatvorom do tri godine, a prema stavku 5.
istog ¢lanka, u sluéaju da je procjenom takvog kaznenog djela
pribavljena znatna imovinska korist ili je prouzroéena znatna
Steta, poéinitelj moZe biti kaznjen zatvorom od Sest mjeseci do
pet godina. Softversko piratstvo, tj. neovlasteno kopiranje i dis-
tribucija programa za racunala predstavlja dakle kazneno djelo
koje organi gonjenja (Financijska policija, Drzavni inspektorat i
Kriminalisti¢ka policija) progone po sluzbenoj duznosti. Osobe
koje suraduju sa osobama koje imaju boraviste izvan RH, a
provode softversko piratstvo, te osobe koje neovlasteno kopirani
softver unose u RH bit ée podlozni strozim kaznama prema
internacionalnom zakoniku u suradnji sa BSA (Bussines
Software Alliance) organizacijom.

Prema nezavisnim inozemnim istrazivanjima, u Hrvatskoj se éak
94% softvera koristi nelegalno. Hrvatska se
smatra jednim od najernijih softverskih trzista na svijetu, zajed-
no sa npr. Rusijom, Kinom i Azarbejdzanom.

Ova obavijest ima za cilj da se prilikom skore akcije izvede pre-

zbog toga smatra

cizni u¢inak, te da se izdvoje stalni prekrsitelji autorskih prava.
Na taj naé¢in ée provedba akeije biti brza i efikasnija, te ée rezul-
tirati rastereéenjem sudskih postupaka i izuzimanjem osoba koje
su povremeni prekrsitelji autorskih prava.

Stalnim prekrsiteljima autorskih prava ée se smatrati sve one
osobe koje ée nakon ove obavijesti i dalje provoditi softversko
piratstvo, te ée se sukladno prema Kaznenom zakonu RH protiv
njih priloziti veé prikupljeni dokazni materijal i podnijeti kazne-
na prijava.

Ovim putem se smatra da su sve osobe na koje se odnosi ovaj dopis
obavjestene bez obzira da li su dobili dopis neposredno ili ne.

U Zagrebu, 12. sijeénja 1999.
Za BSA. g.i.u.,
predsjednik:

Goran Radman
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QOcjenjivanije i recenziranje igara
u Hackeru drzimo vrlo
ozbiljnom i odgovornom
zadacom. lako je konacna ocje-
na uvijek u manjoj mjeri uvjeto-
vana i subjektivnim stavom
recenzenta, nasi se suradnici
trude dati 5to realniju i potpuni-
ju sliku o kvaliteti predstavljene
igre i time vam olaksati
donosenje konacne odluke o

njenoj kupnji. Ukratko, Hacker
je casopis kojem se vjeruje...

0%-39%

i Igre koje dobiju ispod 40%
i treba izbjegavati pod svaku

¢jenu jer su frustrirajuce, nezan-
imljive, dosadne i neigrive -
igrivost im je gotovo nikakva
zbog lo3eg dizajna, koncepta i
izvedbe.

40%-59%

lako igre iz ove kategorije

i imaju nekoliko vrlo krupnih i

uodljivih propusta, znaju biti
zanimljive prvih nekoliko
nivoa, nakon ¢ega dosade i
ljudi ih uglavnom prestanu
igrati.

i vidjeti niSta posebno ako nisu
i pasionirani ljubitelji tog Zanra.

! 75%-85%
i Tehni¢ki impresivna i dobro
i osmisliena igra koja zasluzuje

i epitet Hackerove preporuke

60%-74%

Ovo su igre koje ne zasluzuju
nikakvo posebno isticanje ili
nagrade. Rijec je o prosjecnim
naslovima koji, istina,
zasluzuju odredenu pozornost, }
no vecina igraca nece u njima

i mjeseca. lgre koje dobiju ovako
i visoku ocjenu ¢e se uglavnom

: dopasti i igra¢ima koji nisu pret- :
: jerano skloni tom Zanru te

uloZenog novca

i 85%=-100%

i Skoro savriena igra koja

i (e postati klasik i biti rado

i igrana ¢ak i kad je vrijeme

i pregazi. Nema nikakve dvojbe
i da je rije¢ o naslovu koji se

i isplati kupiti jer necete zaliti
i utrodenog novca. Igre koje

i dobiju ovako visoku ocjenu
zasluzuju epitet Hackerove pre-
i poruke mjeseca.

i predstavljaju investiciju vrijednu i

1 PREPORUKA MJESECA

KRISTIJAN ZIBREG
Urednjk najboljeg tasopisa za
igre. Covjek s tisuu i jednom
brigom. Uvijek kriv i odgovoran
za sve. Usprkos pressingu, Chris :
svoje obveze izvrSava s iznimn-
im elanom i odgovorno3céu.
Obozava filmove i PlayStation.

i KRESIMIR LAUS

+ Sef sluzbenih Hackerovih tamni-
+ cau Petrinjskoj 11 na Cetvrioj

: razini ispod zemlje. Kada netko
na vrijeme ne obavi svoju

: domacu zadacu, urednik pritisne
: gumb i prepusti neposluSnog

¢ recenzenta karizmaticnom

: Hackerovom tamnicaru.

DAMIR RUKAVINA

: progitati u ovom broju

: Kontroverzni Damir Rukavina je

+ raspalio “narodne mase” svojom

: ocjenom Starcrafta od 80% pri

: kojoj jo8 uvijek, kako kaze, ostaje.
: Vidjet cemo kakve ce biti reakcije
¢ “narodnih masa” na recenziju

+ Starcraft: Brood Wars koju mozete

i MISLAV MATAIJA

: Mali Mislav, kako ga od milja

+ zovu iskusni redakcijski Stakori,
+ nastoji uvijek biti prema svima
+ ljubazan i tipicni je decko

: kakvog bi svaka majka voljela

: imati u susjedstvu. Brije po

+ avanturama i voli se slikati

i KRISTINA JEREN

+ Ljubiteljica dobre obleke, tam-
: nih naocala i dobre mjuze,

+ Hackerova ljepsa polovica voli

: Zivjeti Zivot u stilu. Inace,

+ Kristina nije u nikakvim rodbin-
+ skim ili ljubavnim vezama s

: glavnim urednikom.

+ igracih palica

¢ IGOR DUIC

: lgor je ovaj mjesec UZivao zatr-
¢ pan u gomili Thrustmasterovih

. Sto je otkrio

+ procitajie u ovom broju. Kao i

: dobar dio redakcije, i Dujkan ¢e
+ se uskoro “ponoviti” sa 1 oma
: Sonyjevom sivom kutijicom za

: interaktivnu zabavu

La9i s | Ime igre " Platforme m
» 1 1 Premier Manager '99 PSX 59 Actua Soccer 3
i i i GREMUN : ] 60 Ashgan
. 2 | - | Star Wars: Rogue Squadron: N6i/PC 36 Baldur's Gate
e NINTENDO/LUCASARTS 69 Blackstone Chronicles RE c ENZIJE PLU S
v 3 . 1 Zelda: The Ocarina of Time |  Ne 48 Bushido Blade 2
B NINTENDO - 58 Dark Side of the Moon 74 Formula 1 98
<~ 4 : 2 :FIFA'99 PC/PSX 54 Falcon 4.0 78 Deo Gratias
f i S EAISRORIS 3 46 King's Quest 8 73 Grand Touring
+~ B : 3 :Tomb Raider 3 PC/PSX 56 Luftwaffe Commander 79 Jeremy McGarth
[ EIDOS o4 50 Myth 2 Super Cross 98
« 6 4 :6 4 Grand Theft Auto PC/PSX 71 Recoil 78 Psybadek
e PLAT/TAKE 2 : 52 Redguard 75 Quake 2 Netpack #1
S : Tomb Raider :PC/PSX/SA 61 Rival Schools 76 S.C.A.R.S
e e DR EIDOS PEPL S0 e 62 Rogue Trip 76 Speedster
~ : 8 | 5 Toca Touring Car Champ. PLIPSX 40 Sid Meier's Alpha Centauri 77 Swarm
St el PLAT'/CODEMAS_TERS 44 Sim City 3000 74 V-Ball Beach Volley Heroes
~ 9 | 8 98 Crash Bandicoot 3 PSX 63 Starcraft - Brood War 75 Vigilance
bt e L L 65 Top Gun 72 Virus 2000
~i10: 6 EVR?L’LlT’ A PCINSG 67 Twisted Metal 3 79 WCW Thunder
: AR 70 War of the Worlds 77 Volvo V70
PLAYSTATION NINTENDO 64 PC CD-ROM
1 - : Premier Manager '99 1 . - Star Wars: Rogue Squadron 1 : 1 Baldur's Gate
2 : GREMLIN : : NINTENDO : i INTERPLAY
2 1 FIFA'99 2 ;| 1 :Zelda: The Ocarina of Time 2 | 3 :Half-Life
: ; EA SPORTS . : NINTENDO : : SIERRA/CENDANT
3 | 2 | Crash Bandicoot 3 3 . 2 Turok 3 . 2 Tomb Raider 3
N NSO, I I I )3 el S LT DS
4 : 4 :Abe's Exoddus 4 : 3 14 3 1080 Snowboarding 4 : 4 :FIFA '99
] | ODDWORLD/GT g : NINTENDO e : EA SPORTS
5 | 3 :Tomb Raider 3 5 . 4 'V Rally 5 | 6 Combat Flight Simulator
s NEIDES i INFOGRAMES i i MICROSOFT
TKO SMO MI? Redakciju Hackera Cini uigrani tim miadih (i onih koji se tako osjecaju) entuzijasta i igrata od glave do pete koji svaki mjesec nose odgovorni teret ispunjavanja deadlineova za
[ urednika, koji opet nosi odgovornost ispunjavanja tiskarskih rokova za svoje poslodavce. Predstavijamo vam ljude koji ve¢ cetiri godine stvaraju ovaj Casopis...

: DARIO RAKOVAC
: Ljubitelj svih misterija i fantazija,
+ bez obzira je li rije¢ o X-Filesima,
+ Star Warsima ili Star Treku, Dario
¢ je sagradio ime svojim
: “poslovicno odlicnim” recenzija-

PATRIK “DVD”
PENCINGER

Patrikov smisao za prakticno i
Zelja da rastavi svaki komad
hardvera koji mu dode u ruke su :

mu priskrbili uredivanje svih
“in" rubrika u Hackeru.

: BERISLAV “BEROD”

: JOzZIC

: Bero, Sef za PSX u Hackeru,

+ oduSevljen je trenutacnom
ponudom PSX naslova koje mu
¢ hrvatski ducani softvera

: posuduju na recenziranje. | neka :
+ netko kaze da je nama u
: Hackeru tesko :)

N ¥

: War of the Worlds

{ ALAN “NAPOLEON”
! GRAF

: Alan sebe najbolje vidi u ulozi
: velikog stratega i spreman je

+ graknuti na urednika ako mje-
+ secno ne dobije neku pravu
strategije u ruke. U ovom je

+ broju posebno razo¢aran igrom

MIROSLAV “MIRO”
: PULJIZ

: Miro je veliki ljubitelj sportskih
+ simulacija kojin, istina, u

¢ posljednje vrijeme ba$ i nema
+ previSe. Najvise voli simulacije
: zimskih sportova, a redovito sa
: svojom Skvadrom “visi” na

+ FIFA-i.

{ DAMIR BUROVIC

: Damir je odgovoran za izvrstnu
: informativnu sekciju Novosti.

+ Na3 Sherlock Holmes voli

+ neprimjetno $njofkati redakci-
+ jskim prostorijama tragajuéi za
: mogucim skandalima koje bi

+ prodao visokotiraznim dnevnim
: listovima i tako se obogatio.

b 5 d‘
: HRVOJE HERCEG
: Nedavno unovacen, Hrvoje je
: vlasnik PSX-a i u milosti i

+ nemilosti Bere koji mu daje

: PSX recenzije. lako je trenu-
+ tatno okupiran obvezama na
+ faksu, najavljuje svoj veliki

+ “come back”.

i MARIO BOSNJAK

: |zgleda da Mario voli brze aute

: (ilijepe zene) jer je i u ovom

: broju dobio na testiranje taj Zanr
+ igara. Nakon pocetnog razdobl-
+ ja, Mario je uistinu zasluzio da

: postane stalnim ¢lanom nase

: ekipe
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TORSKE KLUEOV E

Igor Duic

Dragi citatelji, igraci, vlasnici racunalnih klubova. Ne znate gdje se najkvalitetnije igrati, gdje nauciti koristiti Windowse ili
iskusiti ¢ari igranja u mrezi? Sva sre¢a da imate Igora Duica koji iz broja u broj sastavlja vodic¢ kroz racunalne klubove koji vam
pomaze da se lakSe snadete u raznovrsnoj ponudi kompjuterskih klubova i igraonica.

Info

PTANDEM ES5
A RAC UNA LA d A d 5 :,:'l:“" Tanden-facunala @1y el

Radno vrijeme: 9:30-20:30
Kapacitet: 7 umrezenih Pentiuma 200 MMX s 32 MB

Tandem racunala Vam nude usluge prodaje i servisa racunala, igranja bez granica i racunalnu ucionicu.
Pozivamo sve nase ¢lanove da se prijave na tecaj informatike gdje ¢e nauciti osnove koriStenja racunala,
operacijskog sustava Windows 95, Interneta i tekst procesora Microsoft Word. Upisi osobno ili s roditeljima
na nasoj adresi. | to nije sve - kod nas mozete uzivo iskusiti ¢ari 3Dfx Voodoo carolije.

8 x eentium 11/233, Monster 11, mreZa

100 MB/s, Thrustmaster joystici i volant... g —
e Lgrajte se u mrezi L preko interneta, x AD”’COmp-

o nabavite najnovije igrice, ‘Iagr‘aomca
) e iznajnite joysticke,
volane, gamepade...
Radno vrijeme:
svaki dan 10-22 h

Mi se ne¢cemo hvaliti, smo nabrajati naslove
i komponente. Jednostavno, provjerite zasto smo
od sada na novoj adresi: Radauseva 3 (Ravnice) najbolji!

JOMETINER wak
Ak

Ime klufia: JOYSTICK

Ndresa: Lavoslava Ruicke 16, Zaoreh
L Tel: 01/61 98119
‘vriieme:l1:3ll-21:[lll e —=

-posudba Playstationa | CD-a

Vlasnik ste racunalnog kluba i Zelite rezervirati mjesto svome klubu u Hackeru? Ime, adresu i
telefonski broj kluba posaljite u redakciju (Petrinjska 11/IV, 10 000 Zagreb) ili faksirajte podatke na

broj 01 427 883, Ne zaboravite nam mailati logo vaseg kluba u nekom od vektorskih grafickih
formata. Vise informacija mozete dobiti na tel. 01 435 179,




AKTUALNI CJENICI NALAZE SE NA
www.melcomp.hr

ANelComp

Ouaberite - mi imamo sve Sto trebate

Najprodavanija
racunala

RICOH
Najpouzdaniji CD-RW
snimadi

TOSHIBA

ADAPTEC
Seagate

CAMGTP) DTK Graphic Station
TR L * ploca - PRM-00321
e procesor - Dual Pentium Pro 200 Mhz
* memorija - 128 MB EDO (max. 512 MB)

EM DTK : e HDD 4,5 GB Ultra-Wide SCSI * FDD 1,44 MB e
computers S3 Virge 4 MB EDO RAM YAMAHA
e® ‘ g E
|zl

)

Commitment 1o Connechivity

Monster 3D R

by 3 Dn:'jf:f 39: (TECHNOLOGIES INC.
, CHERRYY"
DIAMOND Monster 3D-
brzivacka kartica sa najbrzi
S 3D VOODOO cipom NPC
N di ij k i re
vam SUBWOOFER od 160 W, CRL/ T|V
sa 32W satelitima

NUDIMO VELIKI IZBOR KVALITETNIH L E-M DTK

MONITORA RENOMIRANIH PROIZVOBACA o) computers

PO NIUPOVOLINUIM CLENAMA

M
EPSON’

PER4MER - dodaje novu
dimenziju trka¢im igrama

(volan-pedale) 3

Creative Sound PHILIPS
Blaster - AWE 64 CREATIVE BLASTER 3D VOODOO 2 A
512 KB RAM za Sound - najbrza 3D grafika na PC-u. & pH l l-l ps
Fontove = § Tocka.
3D Audio, INTERNETed 4 2% M- ﬂ

DEALERI - VELEPRODAJA: GLOBUS PARTNER (01) 481 77 00, TEHNICAR COMPUTERS (01) 3837 163,
KERNER (01) Zagreb 3862 141, RODAR (031) Osijek 209 395, INFRA (031) Osijek 297 132, TEXPERT
(031) bakovo 816 439, BMB NETCOM (047) Karlovac 621 823,COMWARE (021) Split 40 096, KOM-
PAST (049) Krapina 371 409, IRl ECONOMIC (051) Opatija 422 749, OSINET (051) Delnice 812 995,
FOTON (049) Krapina 376 710, HOBIT (051) Rijeka 215 566, LIMEX (040) Cakovec 314 656, KONTO
(034) Pozega 272 069, ARKA SERVIS (048) Koprivnica 642 322, JES (035) Nova Gradi¢ka 362 482,
FARN d.o0.0. (052) Rovinj 830 333, IBIS (048) Virje 897 232

DEALERI - MALOPRODAJA: BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311, HOBIT (O51) Rijeka 215 566, IN
SERVIS (042) 665 074, PRODAINI CENTAR 93 (01) 481 77 01

MISLAV (035) SI. Brod 443 149, MISLAV INFORMATIKA (00387 86) Odzak 761 901
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dinim likom, desno su |Ik0VI u druzini, a lijevo posebni ekrani s mapom, inventarom i podacima o liku. Sve komande mozete prebaciti i na tipke

BALDUR'S

Pocelo je novo doba racunalnog roleplaya. Zaboravite na sve

posvetite se Baldur’s Gateu!

PISE Dario Rakovac

| ORISR
PROITVODA Bioware
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posljednje smo vrijeme

svledou revitalizacije racu-
nalnih frp igara. Zanr koji se
proslih godina mogao pohvaliti
tek rijetkim bljeskovima danas je
medu najigranijima i sve je vise
trazen. Medu najzasluznijima za
novu revoluciju je poznata soft-
verska kuca Interplay i njihova
divizija za frp - Black Isle. Ova je
momcad prije nekog vremena
izbacila na trziste Fallout 2 -
igru koja definitivno spada medu
najbolje racunalne roleplayove
svih vremena. Odusevila nas je
iznimna kompleksnost i primjena
stvarnog seta pravila za igranje
stvorenog na temelju poznatog
GURPS sustava. Ubrzo su stigle
najave da se sprema “majka svih
roleplayeva”, igra koja ce se
vratiti korijenima, biti smjestena

u sluzbeni AD&D svijet i prim-
jenjivati sva njegova pravila...
Pricalo se o golemoj igri koja ce
se igrati mjesecima i za koju se
paralelno rade i dodatci. Fanovi
su mjesecima pratili Interplayov
site ne bi li ondje iS¢eprkali
kakvu informaciju. No, ¢ekanju
je konacno dosao kraj.

Advanced Dungeons and
Dragons (AD&D) je jedan je od
nastarijih i najpopularnijih frp susta-
va. Razvio se iz starih frp igara
igranih na plodi i tijekom mnogim
godinama postojanja doZivio brojne
promjene i dodatke pravila te je i
danas, unato¢ mnogim novim sus-
tavima, rado igran. AD&D je istinski
klasik. To je herojski svijet u kome
je granica izmedu dobra i zla vrlo
jasna. Sustav je strog i to¢no
odreden, ali dovoljno jednostavan

Sto ste dosad igrali i

pa se na nj nije tesko naviknuti.
Likovi su odredeni klasom (zani-
manjem) i stavom prema svijetu
(dobar, zao ili neutralan, te postuje
li poredak ili ne) ¢ijom se kombi-
nacijom odreduju i svi njihovi pos-
tupci. Usto, oni su odredeni i
osnovnim karakteristikama kao sto
su snaga, inteligencija ili karizma.
Karakteristiéno je za AD&D da lik
moze obavljati samo one zadatke
koji spadaju u njegovo polje zani-
manja. Borci nikada ne mogu
nauciti carolije, ni magovi rabiti
oklope i vec¢inu oruzja. Ovo
osnovno ogranicenje ¢ini AD&D
pomalo zastarjelim u odnosu na
suvremene sustave koji lik odreduju
i psihicki pa ga mladi igraci rijetko
igraju. Ipak, gotovo se svaki ljubitelj
frpa u nekom trenutku susreo s
AD&D-em, a ako i nije, novi
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Interplayev naslov pobrinut ce se za
to. Baldur’s Gate je smjesten u
jedan od standardnih AD&D svjeto-
va — Forgotten Realms. Svijet bogat
magijom u kojem bogovi hodaju
zemljom, a slucajni avanturisti
postaju mitskim herojima. Forgotten
Realms je najdetaljniji i najproda-
vaniji seting, 5to ga cini logi¢nim
izborom za ovaj epski naslov koji
bez ikakve griznje savjesti mogu
nazvati roleplayem svih roleplayova.
Pogledajmo zajedno kakve tajne
skrivaju Baldurove vratnice.

O PRICI |
PUSTOLOVINAMA...
Baldur’s Gate se zbiva u regiji naz-
vanoj Obalom maceva. Podrucje je
to raznolike klime i terena, Sto ga
¢ini idealnim za pozadinu ovakve
avanture, ali i opasnim zbog
mnogih ¢udovista koja su se ondje
nastanila. U trenutku kada nasa
prica pocinje, regijom vlada velika
nestasica zeljeza. Posiljke koje stizu
s juga pune su materijala lose

U krémama cete sresti mnoge likove od kojih moZete dobiti posao, ali Sto je jo$ vainije - u njima se, uz malu naknadu, mozete odmori-
ti i zalijeciti rane, Sto je daleko bolje od odmora u divljini koji ¢esto prekidaju brojna ¢udovista

Vitezovi, arobnjaci, Cudovista . . .

kvalitete koji puca vec pri prvoj
uporabi. Ono malo sto stize iz
drugih krajeva presrecu brojne
bande lovaca na Zeljezo, a situacija
je postala tako opasna da se prica o
moguéem sukobu izmedu drzave
Amn i najutjecajnijeg grada u okoli-
ci — Baldur’s Gatea. Vi ste mladi i
neiskusni posinak mudraca Coriona
koji pod pritiskom odlucuje napusti-

jboljih prica koje sam dosad susreo
u jednoj igri. Put kojim cete dodi do
rieSenja ove i mnogih drugih mister-
ija nije lak. Baldur’s Gate je golema
igra koja se proteze na pet cedea,
krcata najrazli¢itijim sitnim pus-
tolovinama, questovima, ¢iji se broj
dize debelo iznad stotinu. Prica je
uistinu snazna pa se necete osjecati
prevarenima ni kada jednom otkri-

Ovo je tek pocetak! Najbolje tek
dolazi v ekspanzijama od kojih se
prva ocekuje veeé u ozujku!

ti svoj mirni gradi¢ Candlekeep i
ukljuciti se zajedno s vama u zbi-
vanja. Da stvar bude, barem za vas,
gora, Gorion vam jo3 uvijek odbija
otkriti vase pravo podrijetlo, a vas
muci pomisao da je ta tajna na neki
nacin povezana s problemima cijele
regije.

To je sve §to vam na pocetku
mogu otkriti i ne upropastiti vam
postupno otkrivanje jedne od pona-

jete pravu istinu, ali prava snaga ove
igre lezi u malim pothvatima koji
vas ocekuju na svakom koraku.
Opcenito za roleplay vrijedi pravilo
da ima razgranatu pricu koja vas
vodi u svim mogucim smjerovima i
cesto vas potpuno udaljuje od
glavnog zadatka. Upravo je tako i s
Baldurom. U svakom gradu, Sumi ili
planinama ¢eka vas mnostvo zan-
imljivih malih pustolovina kojima ne

unutrasnjost kuca vrlo sliéna

i .
Trgovina je neizbjezna u svakom role-
playu, no prave cete predmete pronaci
tek na leSevima svojih protivnika

Komunikacija s ostalim likovima je vrlo
bitan aspekt igre. Koji put razgovorom
mozete uciniti daleko viSe nego oruzjem

Unistite li ovog zelenog ljigavca, od nje-
gove ljusture mozete dati napraviti
izvrstan oklop

mozete odoljeti. One otkrivaju
samo neke probleme koji se
nadovezuju na osnovnu radnju i u
pravilu nemaju nikakve veze s
njom, kroz njih prikupljate jedino
iskustvo i opremu. Zadaci su vrlo
raznoliki. Ponekad se od vas traze
jednostavne stvari - pronadi i ubij
nekog, a ponekad postoje mnogi
nacini rjesavanja proble-

ma, pogotovo kad stignete

u grad. Hocete [i
tada nekoga
ubiti ili samo
pokrasti,
moze

biti
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Baldur’s Gate je najveci grad regije u kojoj se igra odvija. Prema legendi, osno-
vao ga je poznati gusar Baldurian koji je prvi istrazivao te krajeve i potom mis-
teriozno nestao na moru. Teoretski, u njem se odvija gotovo treéina igre jer
svaka kuca skriva poneki quest, a ispod njegove povriine je zamrseni labirint
kanalizacije koji skriva mnoge tajne i cudovista. Velika je razlika u igranju oko
grada i unutar njega jer u divljini nije bitno koga ste ubili i na &iju ste stranu
stali. U gradu pocinje pravi roleplay jer vase akcije imaju odredene posljedice.
Najmanja greska pri kradi moze vam srozati reputaciju, a da ne spominjem ubo-
jstvo nevinog gradanina. Za lakse snalazenje objavljujemo cijelu mapu Baldur’s
Gatea ( sastavljenu od devet odvojenih mapa) s obiljezenim klju¢nim lokacija-
ma. Ne bojte se da ¢e vam mapa uskratiti uzitak otkrivanja, i s njom éete imati

. Problemi sa snalazenjem u prostoru

. Jaki ¢arobnjaci zadavat ¢e vam

+

pune ruke posla zelite li posjetiti svaku kucu i dobiti svaki quest.

Primjena AD&D pravila gotovo je
savrsena! Ako zelite, mozete i vid-
jeti svako bacanje kocki koje
odreduje uspjesnost vase akcije.

Odabereti li mirno rjeSenje, porast
¢e vam iskustvo i reputacija, stoga
dobro promislite prije nego odlucite.
Proizvodac tvrdi da u igri postoji
preko deset tisuca renderiranih
lokacija rasporedenih po mapama
oko Baldur’s Gatea i unutar njega,
sto dovoljno govori o opsegu igre i
broju dodatnih questova. Nema
ponavljanja mapa ili tilinga, Sto
opravdava dvije godine razvoja. Igra
je stvarno impresivna i svaka je zam-
jerka samo trazenje dlake u jajetu.
Pogledajte samo efekte poput prom-
jene vremenskih uvjeta u stvarnom
vremenu ili vidnih razlika na liku
kada mu promijenite opremu i
slicno. Svaki su mac ili kaciga dru-
gaciji, predoceni u prekrasnoj 24-
bitnoj grafici. Posebno treba istaknu-
ti da igra uistinu radi na deklarira-

nom minimumu - P166 - $to je u
danasnje vrijeme za svaku pohvalu.
Dodatna “snaga” nece vam donijeti
znacajno ubrzanje, ali ¢e igra biti
bogatija i detaljnija jer ¢e engine
modi prikazati vise animacija i
detalja odjednom.

O LIKOVIMA...

Kreacija lika je uvijek bila, i bit ce,
alfom i omegom svakog roleplaya.
Kod Baldur’s Catea je situacija Cista.
Na raspolaganju su vam standardne
rase i klase kao i u pravoj AD&D
igri sa svim prednostima i
ogranicenjima koje i inace imaju. O
njima ovdje nece biti mnogo govo-
ra jer nema ni prostora, ni potrebe
- uigri je, a i u prirucniku, sve vrlo
dobro objasnjeno. Igru pocinjete s
jednim (vasim) likom kojem se

cesto ¢e vam zadavati glavoholje.
Naime, druZini kojiput treba citava
vjecénost da se formira, $to u uskim
prostorima moze hiti kobno

poslije moze pridruziti jos pet prati-
laca. Zbog svojih krutih pravila,
AD&D igre ovise o druzinama.
Dobre moraju imati barem jednog
borca i lopova, a pozeljni su jos i
Carobnjak i svecenik. lako je maksi-
malno Sest likova u druzini, tako
velike druZine nisu dobre, pogotovo
na pocetku, jer ih je tesko kontroli-
rati, a i iskustvo se dijeli na Sest
dijelova pa likovi sporo napreduju.
Kreacija druzine je sasvim individu-
alna jer u igri mozete pokupiti toliko
likova da ¢e biti uzasno tesko
odluciti koga voditi, a koga ostaviti.
Zanimljiva je cinjenica da su likovi
koji pristupaju druzini na istom
nivou kao i vi. Zbog toga je ¢arobn-
jake i svecenike bolje uzimati kad
dostignete barem cetvrti nivo - tada
su im jace carolije. Zelite li brzo
napredovati, morate detaljno istraziti
mape, jer Cete tako ste¢i najvise
iskustva (mnogo je neprijatelja
uokolo), i voditi malu druZinu da ne
biste morali dijeliti iskustvo.
Primijetite |i u jednom trenutku da
vam je iskustvo prestalo rasti, ne
bojte se, nije rijec¢ o bugu. Naime,
zbog ekspanzija koje su vec u izradi,
likovi su limitirani na 89 000
iskustvenih bodova, $to znaci da
maksimalno mogu postici sedmi ili
osmi nivo. Zbog toga, kada doseg-
nete maksimum, ne morate brinuti
o dodatnim likovima koji vam
“kradu” bodove. Dobra je stvar to
Baldur’s Gate nema vremenski limit
pa vas nitko ne tjera da se prihvatite
price prije vremena, $to vam ostavlja
dovoljno vremena da ojacate. Neki
likovi imaju bas svoje odredene mis-
ije pa ce postati nervozni ako ih
budete predugo ignorirali, $to i nije
prevelik problem jer ih moZete i
poslije pokupiti. Likovi unutar

SINGLE, DUAL ILI MULTI-CLASS?

Mnogi ce pitati: kako je bolje igrati - single, dual ili multi-class? Svaka ova varijanta ima svojih prednosti i
mana. Likovi s jedinstvenom klasom najbrze napreduju jer prikupljeno iskustvo ide na usavrSavanje samo te
jedne klase. Magovi se mogu specijalizirati samo u jednoj skoli magije. Specijalizacija donosi brze napre-
dovanje i dodatnu caroliju koju specijalci mogu memorizirati na prvom nivou, ali vas ona ograni¢ava na
ucenje i bacanje ¢arolija koje pripadaju samo toj jednoj sSkoli. Multiklasni likovi imaju dvije ili viSe klasa
izmedu kojih se ravnomjerno dijeli steceno iskustvo. Oni napreduju dosta sporije (pogotovo ako dijele tri
klase), ali imaju Siroko polje djelovanja jer istodobno mogu biti, primjerice, i borci i ¢arobnjaci i lopovi.
Restrikcije u svakoj klasi, naravno, postoje kao i kod svih ostalih likova, pa tako, primjerice, ne mozete bacati

¢arolije u trenutku dok nosite oklop i slicno. ViSe klasa mogu imati sve rase osim ljudi. Ljudi kao rasa mogu
biti dvoklasni, a to znadi da lik do odredenog stupnja napreduje u jednoj klasi, a potom se opredjeljuje za
novu. Vise ne dobiva iskustvo za tu klasu, ali mu ostaju sve steCene vjestine. Kod dvostrukih klasa vanja znati
da se one mogu mijenjati samo u one klase za koje su ispunjeni prvobitni uvjeti (odnosno osnovne karak-
teristike lika poput snage, inteligencije itd.). izbor klase je potpuno individualna stvar koja ovisi samo o tome
Sto i kako zelite igrati. Ako se prvi put susrecete s AD&D svijetom, iskusajte nekoliko rasa i klasa pa ¢ete vid-
jeti Sto vam najbolje lezi.

Kreacija lika jednostavna je i pregledna. Sve pojedinosti vezane uz klase i opredjeljenja )
detaljno su objasnjene, pa cete odmah rijesiti sve eventualne nejasnoce
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najvise problema jer vam svojim éaroli-
jama mogu u trenutku potuéi éitavu
druzinu. Za njih éete ¢esto morati
primjenjivati alternativne taktike

druzine su u neprestanoj interakciji,
pokazuju vam svoje zadovoljstvo ili
nezadovoljstvo nacinom na koji
obavljate zadatke. Bit ce tu i vrlo
simpati¢nih situacija. Primjerice, ako
se kao dobar lik nalazite u druzini s
onim zlima, oni ¢e se stalno buniti
protiv dobrih djela ili, nedajboze,
velikodusnosti. Igra zato ima vrlo
dobru atmosferu koja ubija monoto-
niju samostalnog roleplaya. No,
umjetna inteligencija likova izrazena
je i u borbi. Svakom liku mozete
dodijeliti jednu od predefiniranih
skripti koje ¢e odredivati njegove
postupke u borbi, primjerice hoce li
napadati carolijama ili oruzjem, hoce
li postupati agresivno ili defenzivno
itd. Sama je borba vrlo dinamicna i
odvija se u stvarnom vremenu.
Ratnici jure jedni prema drugima uz
borbene poklike, ¢arobnjaci mumlja-
ju svoje magije i bacaju ih na nepri-
jatelje, a sve skupa izgleda vrlo efekt-
no. No, ako vam je to previse brzo,
preporucujem uporabu pauze kojom
u svakom trenutku mozete zaustaviti
igru i osmisliti strategiju. Pauzirati
moZzete samo na glavnom ekranu,
gdje odlucujete tko e koga i kako
napasti, a ako Zelite promijeniti
opremu (primjerice kod viseklasnih
likova), tada pauziranja nema i trpite
realne gubitke vremena. Na visim
nivoima borba postaje jednostavnom
jer vas protivnici najces¢e ne mogu
ni ogrepsti, no, napredujuci u igri,
borbe je sve manje (u gradu se jedva
tu i tamo potucete s nekim) i sve vise
do izraZaja dolazi roleplay. Protivnika
je ukupno Sezdesetak, $to znaci da
raznolikosti ne nedostaje. Ima ih ¢ak
i vrlo egzoticnih, ali njih vam jednos-
tavno nemam srca otkriti - potraziti
ih sami.
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Tko i |ma u gIavn ne trebaju mu hrze noge ili tako nekako. Pauziranje je dohra strategua tijekom borbe jer su skripte dosta nepreclzne,
pa je uputnije viastoruéno usmjeravati likove

Za sve sumnjivce, evo slike sa samog

kraja igre

O MULTIPLAYERU...
Posebna blagodat ove igre krije se
u njenom multiplayer modu. Nije
zamisljena kao online igra poput
Ultime, u kojoj sudjeluju stotine
igraca, nego se igra kao i standard-
na igra samo $to u njoj sudjeluju
stvarni igraci. Igrati mozete preko
mreze ili interneta, s time da je net
igra prava lutrija. Bez savrSene veze

WEEB OF DECEITS

Jagbine nekih protivnika skrivaju vrlo
rijetke i moéne magicéne predmete

i dobrog modema, igra je dosta
spora i Cesto puca. No, mrezno je
igranje sasvim druga stvar. Igrac koji
kreira igru preuzima ulogu
Dungeon Mastera koji odlucuje tko
se moze prikljuciti, na kojem nivou
moraju biti igraci i mogu li unijeti
svoje predmete ili ne. Osim toga,
samo voda druzine moze snimati
poziciju i odlucivati hoce i svi

U jednom mi se trenutku ucinilo da cjelokupna igraca internet zajednica igra
Baldur’s Gate. Samo tjedan dana od izlaska pojavile su se desetine nesluzbenih
stranica na kojima su se mogli pronaci podaci o likovima, questovima i bilo
¢emu drugom vezanom uz igru. Na sluzbenom su se siteu u sat vremena po
nekoliko puta osvjezavali web boardovi s pitanjima i komentarima vezanim uz
igru. Ako zapnete, postavite pitanje i ve¢ za nekoliko minuta dobit cete pregrst
odgovora. No, valja biti oprezan jer po netu kruzi toliko gluposti da je to nev-
jerojatno. Primjerice, prica se da cete, ako u nekoj tamnici ucinite odredeni “rit-
ual”, biti transportirani do prostora kojim Zari i pali sam Tarrasque (jedno od
najopakijih AD&D ¢udovista) ili da paladini u snu mogu dobiti quest koji otkri-

va lokaciju carobnog maca
Holy Avenger. Ne nasjedajte
takvim glupostima jer to jed-

nostavno nije istina. Pokusali
smo sve zivo, ali nismo uspjeli
dokopati se nijednog takvog
“super questa”. No, zivi bili,
pa vidjeli - ako vam slucajno
uspije pronaci plavog zmaja ili
Stogod slicno, javite nam.

Nove se poruke pojavijuju »
iz sata u sat!

Bacanje ¢ini popraceno je prekrasnim
svjetlosnim efektima

likovi moci komunicirati s okolinom
i trositi zajednicki novac.
Multiplayer igra je daleko za-
nimljivija od klasicne, ali kako je
uvjete za nju tesko ispuniti, vecina
e nas se morati zadovoljiti klasi¢-
nim single player modom.

Opci dojam o Baldur’s Cateu
vrlo je predvidiv. Jedino $to mu
mogu prigovoriti je da je ipak
prekratko trajao (i to kazem nakon
desetak dana bjesomucnog igranja
ne bih li igru zavrsio prije roka
predaje recenzije). Dobre vijesti
ipak stizu, prva je ekspanzija najav-
liena za 15. ozujka, a pri¢a se da bi
se mogla zbivati u Waterdeepu, da
ce biti vise magicnih predmeta,
opasnijih ¢udovista, divova i da ¢e
se moci kupovati konji itd. Nagadati
mozemo koliko Zelimo, ali u slu¢aju
Interplaya, zelje igraca se u pravilu
slusaju, pa ako imate prijedloga,
javite im se. Likovi iz “stare” igre
moci Ce se prenijeti u ekspanzije,
pa nemojte ni slucajno obrisati final
save file koji se automatski snima na
kraju igre. Baldur’s Gate je igra
najbliza savrdenstvu koje se u ovom
trenutku moglo postici te zasluzuje
svu nasu pozornost. Jednom kada je
zaigrate, s njom Cete i¢i na pocinak
a ujutro ce biti prva na redu.
Uzivajte! 4

Ovako opremljen lik ne nastaje preko
noéi...

Broine knjige i magicni predmeti otkrit ce
vam dio hogate povijesti Forgotten Realmsa

SMRT, POREZ
1 ZAKRPE!

Kazu da su samo smrt i porez
neizbjezni, a mi dodajemo - i
zakrpe. lako je Baldur’s Gate vjero-
jatno prvi roleplay koji sam odigrao
do kraja bez potrebe za zakrpom i
koji se nijednom nije srusio (a rije¢
je o ogromnoj igri), na sluzbenom
siteu postoji beta patch koji isprav-
lja neke od bugova u igri te rjesava
probleme s racunanjem vremena
bacanja carolija. Zakrpa bi trebala
raditi bez obzira jeste li ve¢ na pola
igre ili tek pocinjete, ali meni,
primjerice, igra nakon krpanja vise
nije htjela ucitavati nove mape, dok
kolega Burovi¢, kaze, nije imao
nikakvih problema. Znaci, spremite
snimljene pozicije ili ne pocinjite
igru prije instaliranja zakrpe.

ALTERNATIVNO

DIABLO

lako se na Diablu ve¢ nalazi dobar sloj prasine,
svim ljubiteljima hack and slasha ovo je
najbolja alternativa za “roleplayanje” na ragu-
nalu.

FALLOUT 2

Ista ekipa, ista kvaliteta smjestena u futuristicni
postapokalitpticni svijet. Do sluzbenog izlaska
Baldur's Gatea, ovu sam igru smatrao
najboljim roleplayem svih viemena. Ako ga
niste odigrali. ..

PLANESCAPE: THE TOR-
MENT

Uskoro bi se trebao pojaviti i ovaj zanimljiv
naslov. Takoder smjesten u klasicni AD&D svi-
jet, Torment bi trebao oduseviti svakog tko se u
trenutku njegova izlaska bude oporavijao od
Baldurianskih no¢i.
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~| Konacno nesto Sto nije RTS. Firaxisovci su definitivno pokazali da
" Turn-based strategije jo$ nisu izumrle ! :

-

Kolonizacija novog svijeta je pocelal

SID MEIER'S

Najiscekivanija strategija tijekom prosle godine konacno je izasla. Hoce li nadmasiti
legendarnu Civilizaciju?

PISE

Alan Graf

Firaxis Games

PROIZVODAG

C.

ALTERNATIVNO
CIVILIZATION 2

Prethodnica, joS uvijek rado igrana.
PROEITATI KNJIGU 2001:
ODISEJA U SVEMIRU

Ako ste ljubitelj SF-a, ovo je neSto Sto takoder ne
smijete propustiti.

A0 HACKER VEUACA 1999.

N E MA ozbiljnijeg

igraca koji
nije ¢uo za Sid Meiera, legen-
darnog tvorca megahitova
Pirates, Railroad Tycoon i, nar-
avno, nezaobilazne Civilizacije,
jedne od rijetkih igara prodanih
gotovo u 2 milijuna primjeraka,
igre koja je i dandanas zanimljiva
i igriva unato¢ svom zastarjelom
izgledu. No, da igraci ne bi pre-
dugo cekali, Sid Meier i Burt
Reynolds su izdali remake naz-
van Civilization 2, koji je vec s
prvim danom izlaska postao
hitom odrzavsi se u vrhu sve do
danasnjih dana. Ovih dana
“majka svih igara” konac¢no dobi-
va nastavak - Sid Meierov Alpha
Centauri.

Prica se nadovezuje na pricu
Civilizacije (2). Godine 2060. mala
je skupina kolonista napustila Zemlju
u svemirskom brodu “Unity” Zeleci
kolonizirati planet u sustavu Alpha
Centauri. No, tijekom puta, reaktor
je zakazao i uzrokovao krizu, 3to je
koloniste podijelilo na 7 razlicitih
frakcija ne po boji koze, nego po
ideologiji i viziji novog svijeta. Svaka
je izabrala svog vodu, a po dolasku
u Alpha Centauri, oni su poveli svoje
ljude u “potragu za sudbinom ispod
izvanzemaljskog neba”. Ovu bi bila
skracena verzija uvoda koji cete vid-
jeti u vec standardno dobroj uvod-
noj sekvenci, a zanimaju li vas
pojedinosti, cijelu pricu mozete
skinuti s interneta na www.alphacen-
tauri.com.

BIRAJTE SVOJU VIZIJU
Na samom pocetku, ondje gdje
namjestate velicinu karte i pravila
igre, naci cete izbornik koji vam
omogucava izabrati jednu od 7
frakcija. Svaka frakcija ima svog
vodu u kojem je utjelovljena ide-
ologija i razvojni put svake od njih.
Pocetak igre je prilicno slican onom
iz Civilizacije: sada umjesto
Settlersa, imate jednu mala koloniju
i jednu izvidacku jedinicu u novom
i neprijateljskom okruzju od kojih
treba izgraditi mocan imperij. Teren
je fenomenalno osmisljen, konacno
imamo posla s trodimenzionalnim
reljefom, a ne dvodimenzionalnom
ploc¢om koja je bila jedna od bolnih
toc¢aka Civilizacije 2.



Takav teren daje prednost jedinica-
ma na uzvisini, jedinicama na
utvrdenim polozajima i slicno pa ce
konacno i pametna uporaba terena
dodi do izrazaja. Da teren na plan-
etu ne bi bio odve¢ “User
Friendly”, za to ¢e se pobrinuti
gljiivice (Xenofungus) koje uvelike
usporavaju vase kretanje sluzeci
kao skroviste razli¢itim gmizavcima
(npr. Mind Worms). No, jednos-
tavno ni priroda nema Sanse pred

razvojnim tokom covjeka, $to
potvrduje jedinica “Terraformer”
koja ce gore navedene gljivice bez
vecih problema ukloniti i maksimal-
no iskoristiti podrucje oko vasih
baza gradeci solarne celije, farme,
rudnike, Sume, ceste i sl.

DIPLOMACIJA

Na izvrsnu smo se diplomaciju vec¢
navikli u Civilizationu 2, a sada je
ona jo$ opsirnija te omogucuje

O Bz B B2

Protivnike je najbolje zgaziti u pocetku... Ali, jao, zaSto has

Spartanci ...

nebrojeno mnogo kombinacija.
Stupivdi jednom u vezu s drugom
frakcijom, moci cete trajno razgo-
varati s njom preko commlinka koji
je smjesten na desnoj strani ekrana.
Moci cete razmjenjivati znanja,
zemljovide, pa i ucjenjivati pro-
tivnike (ovu opciju ne preporucu-
jem nemate li viska vojnih jedinica
jer ¢e to obi¢no eskalirati u rat).
Budite u miru sa svima dok ne
stasate u respektabilnu vojnu silu,

b

"x/’, ‘
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b 4%
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RECENZIJE

SAVJETA ZA POCETNIKE

Koliko god igra bila sli¢na Civ2, ovih 10 savjeta ¢e vam zacijelo pomoci

“a  fase

& Kao i u Civilizaciji i ovdje sve
poéinje od jedne kolonije i jedne
jedinice

. Jedinicom istrazite okolicu baze, a u
izhorniku za istrazivanja postavite u
poéetku na opcije explore i conquer

. Zadajte koloniji da gradi Colony Pod,
koji vam omogucava stvaranje novih
baza, radi brZeg Sirenja imperija

‘abm i
& Cim bude izgraden, posaljite ga na
teren gdje Zelite napraviti novu

bazu

Preporuc¢ujem nesto u blizini
prirodnih resursa, kao na slici

=03

Gim vam postanu dostupni
Formersi, naredite kolonijama
neka ih grade

Podova i po jednu dobru defanzivnu jedinicu
radi obrane kolonije (najbolie ju je ukopati ()

Nastavite otkrivati svoj teritorij i
pazite na potencijaine uljeze (na
ljubi¢astim se povrSinama cesto
nalaze mind wormsi)

FRAKCIJE

U igri je ukupno 7 razlicitih frakcija,
medusobno vrlo razli¢itih po ide-
ologiji i viziji noveg svijeta.
Ideologija svake frakcije utjelovije-
na je u njezinom vodi pa vam pre-
porucujem da dobro razmislite koja
vam najviSe odgovara. Ako se ne
mozete odluciti, potrazite odgovor
na www.alphacentauri.com. Sve sto
je potrebno jest: otvoriti account,
koji je inace besplatan, ispuniti
anketu od 5 pitanja i site ¢e vam
odrediti frakciju koja vam nabolje
adgovara.

A2 HACKER SIECANJ 1999.

s Gim vam kolonije izgrade Formerse, pustite
ih u automatski mod (shift+a) neka
rastiste teritorij oko vasih baza od gljivica
(ono ljubicasto) i izgrade dodatne zgrade
za pobolj$anje uc¢inkovitosti gradova

CHASSIS TYPES

'

NEEDLEJET
Airs
1
turns

ISITE: Doctrine: Alr Power-

Ako vam nesto nije jasno, konzultiraj

1] Détalmks (nasii;;i}lik Civiiopedie)

Jednostavan i pregledan izbornik d;ie
do znanja da je igra namijenjena svima,
a ne samo fanaticima

Pravila u igri su iznimno konfigurabilna

Igra koju ne smijete propustiti

narocito ako kanite zaratiti sa
Spartancima. Vjerujte, ima ih ko
zeceva i nikako da se zaustave
ih ¢ini gadnim neprijateljima, ali
vrlo korisnim saveznicima. Govoreci
o0 vojsci kao o instrumentu diplo-
macije, vjerojatno ce vas zanimati
¢injenica da svoje jedinice, osim
standardno ponudenih, mozete i
sami sastaviti uzimajuci razli¢
dijelove (oruzje, ku Stit, motor
i sl.), ¢ime se broj mogucih jedinica
u igri penje do nevjerojatnih 32
000. Treba napomenuti da su
ikone koje su predstavljale jedinice
zamijenjene pravim 3D objektima,
Sto uvelike pojacava vizualni dojam.
Programeri tvrde da u igri mozete
otkriti oko 75 tehnologija, 60-ak
poboljsanja za baze i mnogo tajnih
projekata koji preuzimaju funkciju
jetskih ¢uda iz Civilizacije.

LAKO | JEDNOSTAVNO
CAK 1 POCETNICIMA
Unato¢ kompleksnosti same igre,
programeri su se pobrinuli da bude
razumljiva i zanimljiva i novim

igracima koji se jos$ nisu imali prilike
upoznati sa suceljem. Naime, nivo
do kojeg se igra moze automatizirati
je doista zavidan. Primjerice, ako
prvi put igrate, u svakom ¢e vam
gradu biti na raspolaganju guverner,
kojem je dovoljno reci u kojem
smjeru Zelite da se grad razvija i on
¢e se sam brinuti za rasporedivanje
resursa i izgradnju vaznijih objekata.
Ponudene opcije su: Explore — grad
Ce graditi izvidace, vozila za kolo-
nizaciju i Sirenje vaSeg imperija,
Discover — gradit Ce se gradevine
oje unapreduju istrazivanja, a
resursi Ce biti orijentirani tako da
vam istrazivanja budu maksimalna.
Tu su jos i Build — u pocetku r
ljia opcija za temeljitu izgradnju
baze, i Conquer — akti
industriju proizvodeci obranu i
jedinice za napad. Dakako, ako se
Zelite sami pozabaviti mikroman-
agementom, iskljucite guvernera i
igra e biti na onoj razini na kojoj je
bila i Civilizacija. Pocetnike ¢e jos
obradovati i tutorial koji se pojavlju-
je svaki put kad se pojavi nesto

Gaia's
Stepdaughters
Kéeri Z koje se
ti
thvatljiv
ojem ce
priroda biti
kako se vise
| ponovila

: zajednicko

Zemije. Eh,

nedaleko od vas, napumpajte vojsku i
da se ne morate poslije

gnjavit jima. Voda im je Lady

Deirdre Skye

Human Hive
Despotski oblik
drustva u
kojem je glav-
na ideja
odanost
drustvu i

HUMAN t

teZenje visem
cilju sirenja svi
jesti. Zapravo
hrpa bedaka koju je prilicno lako
ukloniti, jedino $to pomalo nervira
njihova predanost tome da vas

zgaze ako ih napadnete.Voda im je

Chairman Sheng-Ji Yang.

University
of the
Planet
Skupina
znanstvenika
koji teze novim
saznanjima.
Glavna im je
prednost $to u
pocetku pril-

UNIVER

itno brzo otkrivaju nova pobolj$an- :

ja. Zapravo, najbolji odabir ako

zelite biti tehnoloski ispred svih, Sto

ukljucuje i najnaprednija
naoruzanja. Voda im je
Academician Prokhor Zakharov.

Morgan
Industries
Frakcija pona-
jvise orijentirana
ka ekonomiji i
materijalnim
dobrima. Kod

ith ¢e vam, uz

Ino
anje, gradovi | trgovina proc-

vasti. Vrlo dobri saveznici | partneri
u trgovini. Tvrde da su ih potreba i
pohlepa dovele do zvijezda (o tome :
bi se jo3 moglo k rati ~ a gdje
je tu znanost???) da im je mag
nat CEQ Nwabudike Morgan




NOVOSTI IZ FIRAXISA

U vrijeme pisanja ove recenzije stigle su nam neke novosti iz Firaxisa koje bi i vas
mogle zanimati. Kao prvo, Alpha Centauri je poslana na umnozavanje i trebala
bi se pojaviti u americkim trgovinama iza 9. veljace, a ubrzo nakon toga, nadamo

Meier i Brian Reynolds najavili da ¢e biti domadini chata uzivo na
lokaciji www.ebworld.com 18.02. u 21h po EST-u (ako se ne varam, to
bi bilo otprilike 15:00 po nasem vremenu). Pozivamo vas da se i vi ukljucite

ako ih Zzelite nesto pitati. Pratite li Sci-Fi kanal na internetu (www.scifi.com ),
pogledajte ga negdje od 5. veljace pa nadalje. Navodno ¢e tema biti Alpha
Centauri, s mogucnoscu osvajanja profesionalnog teleskopa vrijednog $2000.
Takoder treba napomenuti da se na site-u www.alphacentauri.com moze skinuti
kompletna prica, da jednom tjedno izlazi novi nastavak i da ondje mozete naci

U poéetku ima mnogo novih tehnologija
koje se relativno brzo otkriju, no to se
postupno usporava....

Datalinks je sreden tako da toéno
moZete vidjeti kako doé¢i do odredene
tehnologije i Sto njome dobivate

Prekrasna grafika, zanimlijiva pricéa i
igrivost veca nego u “staroj”

2. §to jos mozemo

pozeljeti?

novo, pocevsi od sucelja, ¢iju
funkciju obja3njava do najsitnijih
detalja, pa do preporuka jedinica-
ma, 5to nam je poznato iz
Civilizacije. Objasnjena je svaka, pa
i najmanja moguca opcija, 5to me u
potpunosti impresioniralo. Treba
napomenuti da se igra, poput njene
prethodnice, moze ponavljati une-
dogled ponajprije zahvaljujuci gen-
eratoru 3D svijeta,
neogranicenim
strategijama (mirn-
odopskim i ratnim),
razli¢itim tezinama
igre (ima ih ukupno
6), razli¢itim frakcija-
ma i izvrsnom map editoru.
Dodamo li jos i mogucénost konfig-
uriranja pravila te ukupno 5 razlici-
tih puteva do pobjede (diplo-
matske, ekonomske, vojne, kooper-
ativne — ako se udruZite s nekim, i
pobjeda transcendencijom — sto

Spartan Federation
Kao Sto | ime navjeScu-

vojno ofijentirana

ija - bit postojanja
joj je ratovanje i pot-
puna domina sto je
Cini stravicnim pro-
tivnikom ved na samom
pocetky, ali i izvrsnim
ristiti po nacelu

The Lord's

god to znacilo), jasno se vidi da ¢e u

ovoj igri svatko naci nesto za sebe.
Treba pohvaliti i Al u ovoj igri, koji
me svojim inteligentnim razmislja-
njem vise nego ugodno iznenadio.
Zarativsi sa Spartancima, ocekivao
sam da ¢e mi udariti izravno na
gradove, no nije bilo tako.
Zbunjeno sam gledao kao mi sus-
tavno unistava poboljsanja, farme,
senzore koje sam teSkom mukom
, sagradio ne bi li mi prije

i zavr$nog napada oslabio

a svaka cast
Firaxisovcima.
Inace, $to se tice tehnikalija,
igra se vrti u 800 x 600, dok je u
1024 x 768 postignut maksimalni
sklad vidljivosti i preglednosti. Zvuk,
glazbu i igrivost nije ni potrebno
komentirati, Firaxisovci, vodeni Sid

Peacekeeping
Forces

grad do maksimuma. Na
to nemam sto drugo
reci doli 1:0 za njih,

mnoge korisne dodatne informacije o frakcijama.

Meierom i Brianom Reynoldsom,
jednostavno ne mogu pogrijesiti.
Opcenito gledano, ova je igra savrien
sklad grafike, atmosfere i zarazne
igrivosti ali i relativno niskih hardver-
skih zahtjeva. Ovo je, poput njene
pretodnice, igra koja ce se jos duuu-
uugo i duuuuugo igrati. 4

4 lzmedu ostalih zanimljivosti, sa
www.alphacentauri.com
izdvajamo mogucénost slanja e-

mail razglednice s motivima iz

igre Alphe Centauri

4. Ako niste sigurni koju bi od
ponudenih frakcija izabrali,
otvorite si account, odgov-
orite na 5 jednostavnih
pitanja i raunalo ¢e vam
predioziti frakeiju koja vama
najviSe odgovarala

4 Tu su jos i pozadine za Windowse, od
kojih éete neke moci naci i na
HackCD-u, te kompletni paketi
pripremljeni za izradu fan-site-ova
koje su Firaxisovci brizljivo pripremali

Istinski sam se trudio
naci joj hilo kakvu
zamjerku, ali jed-
nostavno nisam
uspio!

adi pa viadaj

oru s njima najvise smeta njihov arogan-

tan zapovjedni ton. Savjet: neka oni prvo
koga, a onda vi zgazite njih.

m je Col. Corazon Santiago (netko oda

usu dali. U razgov-

kao pravednici
ste blizu nji
Svemogucem

e Sestra
Goodwinson.

. Ovo je samo jedna od mnogobrojnih prekrasnih ART slika dostup-
nih na Alpha Centauri web siteu

je otito previde gledao Marisol).
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Sim City 2000 je
dobio nasljednika

SIM CITY

PISE

- EREE R
PROIZVODAG '

24 HACKER VEUACA 1999.

Detaljnost pri dizajniranju zgrada je z

pocetku bijase SimCity! lako

za danasnje pojmove primi-
tivne grafike, igra je nudila nesto
novo. Nudila je igracu priliku da
osjeti kako je to biti gradonacel-
nikom, sa svim prednostima, i
obvezama koje s tim poslom
dolaze. Zbog svoje ideje,
vizualnog izgleda i zarazne
igrivosti, doZivjela je golem usp-
jeh, sto je ponukalo programere
Maxisa da nekoliko godina posli-
je izbace na trziste tehnicki
poboljsan i graficki dotjeran
remake poznat pod nazivom Sim
City 2000, koji je potpuno zasje-

nio i pregazio svog prethodnika.
Izmedu ostalog, to je bila jedna
od prvih igara koja je rabila u to
doba nezamislivu SVGA grafiku,
a o njoj ste mogli ¢itati u prvom
broju naseg casopisa. Od tada je
iz Maxisa stiglo mnogo Sim igara
pa izdvojamo samo neke: Sim
Town, Sim Isle, Sim Tower, Sim
Safari, itd. Sve su imale Sim pre-
fiks, ali na pravi nastavak hita
koji je Maxisovce izdigao u
nebeske visine trebalo smo
cekati punih 5 godina.

Za one koji ne znaju (ima li
takvih?), preuzet cete ulogu grado-

Konacno je izasao!
Nastavak svjetskog
megahita SimCity
2000 konacno i kod
nas!

. G6e 6 GLRgE S

nacelnika ¢ija je glavna zadaca
izgraditi $to je moguce “uspjesniji”
grad, a to znaci da cete, kao i u
proslim nastavcima, balansirati na
rubu bankrota gradeci nove struk-
ture i snizavajuci poreze ne biste li
privukli stanovnike, paziti na
zagadenije i ispunjavati sve ostale
radosti i obveze koje se od vas kao
gradonacelnika oc¢ekuju.

NOVOSTI

lako se u pocetku Suskalo o igri u
punom 3D-u, taj je projekt zasad
odgoden radi prevelikih hardverskih
zahtjeva. Umjesto toga, ponovno




Zgradama je u ovom nastavku SimCityja posvecena posebna pozornost samo da
bi vas grad izgledao i funkcionirao poput pravog. Uskoro se ocekuje izlazak
Building Arhitect Toola, alata koji ¢e omoguciti i igracima kreiranje ovakvih

D

Konaéno su tockice zamijenjene realno simuliranim automobilima

Uspjesno posloujte i grad ¢e vam cvjetati

Cete gledati na grad iz “bozanske”
izometrijske perspektive, a zgrade
e ovaj put doista biti 3D renderi-
rani objekti (ovdje ih je oko 350, za
razliku od Sim Cityja 2000, gdje ih
je bilo 80). Dodan je i nivo srednje
gustoce u zonama (stambenim,
poslovnim i industrijskim). Jedna od
zanimljivijih novosti je mogucnost
sklapanja dogovora sa susjednim
gradovima, primjerice Dogovor o
izvozu elektricne energije, vode, ili
smeca. Ovisno o vaSim odlukama,
pri poslovanju sa susjednim gradovi-
ma ostvarit ¢ete dodatnu zaradu ili
imati troskove (dogovor da vi
izvozite svoje smece u
susjedni grad je jedan od
troskova koji se po
mom misljenju

isplati, jer Cist grad
privuci ce vise
stanovnika). Za
okorjele simcity-
jevce, koji pona-
jprije gledaju

detalje, programeri
su dodali par sitni-

ca (npr. ako zumi-
rate pogled pokraj
bolnice, vidjet cete
da se ondje $e¢u dok-
tori i medicinske sestre).

i

re

Tornado je doista fenomenalno naprav-

ljen. Pogledajte samo kako dize automo-
bile u kovitlac !!!

uveni skyline New Yorka

Susjedstva su daleko realisti¢nije
napravljena, tako da ete u stam-
benim zonama niske gustoce vidjeti
mnoga igralista i vrtove, dok ¢e
gusce zone biti predstavljene
visokim neboderima. Maxisovci
najavljuju i Building Arhitect Tool,
pomocu kojeg ce igraci moci sami
konstruirati svoje zgrade koje ¢e
takoder modéi uploadati na Internet.
Moci ¢e ga se skinuti na adresi
www.SimCity.com . Od novosti
treba spomenuti i 110 spomenika
(tzv. Landmark Buildings) koji uve-
like doprinose vizualnom izgledu
vaseg grada, ali ih u svom gradu
moZete imati najvise10.
Dodane su i farme,
koje se nalaze pod
low density indus-
trial zone, no da
bi se doista i
pojavile, moraju
biti na periferiji
grada, omedene
cestom samo s
jedne strane, gdje
% nema zagadenja.
~ Programeri su
poslugali i prijedlog
igraca vezan uz
ceste u SimCityju -
postavite li dvije ceste

: .
Ova slika objasnjava nastanak krugova
u Zitu

zgrada. U meduvremenu, napasite oci na ovim slikama

Prekrasna grafika, intuitivno
sucelje, solidna igrivost,
Sim City 3000

jednu do druge, nastat ¢e cesta sa 4
trake i drvoredom izmedu, $to samo
pridonosi ljepotu prikaza. Tu je jo3 i
standardni terrain editor i generator,
a postoji cak i mogucnost izgradnje
grada na realnim terenima na koji-

ma su se razvili veci svjetski gradovi.

PROMET

Programeri su se u ovom izdanju
Sim Cityja doista potrudili da ga
ucine sto realnijim. Tockice koje
smo vidjeli u SimCityju 2000 zami-
jenjene su stvarnim i raspoznatljivim
vozilima koja se doista krecu po
cestama, a ne kao prije samo ukrug.
Nivo detaljnosti iSao je ¢ak toliko
daleko da c¢ete, zumirate li na mak-
simum, vidjeti i pjesake kako se
krecu po ulicama i automobile koji
staju da ih propuste. Jo$ mi je jedan
detalj zapeo za oko: automobili,
uspevsi se na autocestu, pocinju
ubrzavati do dopustene brzine. Sto
se tice financijskog dijela, sustav
gradskog prijevoza nece vise cijediti
lovu samo iz vaseg proracuna, nego
je moguce, ako pametno raspored-
ite autobusne i zeljeznicke postaje,
kao i one u podzemnoj, da ljudi
pocnu rabiti samo gradski prijevoz
pa Cete na gradskim ulicama vidjeti
samo radna vozila, tj. policijska,
vatrogasna i sl, 3to Ce se itekako vid-
jeti na vasim prihodima. Prestanete
li uzivati u izgradnji grada, moZete
ga i unistiti s nekoliko prekrasno
napravljenih disastera kao $to su
pozar, koji ¢e, ako se ne ugasi, izaz-
vati eksploziju, tornado, dize
smece, vozila i pjesake u vrtlog ako
niste oglasili sirenu za uzbunu i
baca ih nasumce), potres, demon-
stracije, i UFO (UFO itekako ovisi o
godini u kojoj ste - dok se na

pocetku stoljeca samo pojavi i nes-
tane, oko 2000. ih se pojavi i vise
te unistavaju zgrade, rade krugove u
Zitu i vrlo ¢esto napadaju elektrane
- Cuvajte se ako imate nuklearke!).
Nije nam promaklo ni nepostojanje
scenarija u inacici koju smo dobili
na opis, ali nadamo se da ce biti
mogucnosti downloada s Interneta.
Multiplayer podrske za Sim City
3000 nece biti, ali Maxisovci
najavljuju natjecanja na
www.SimCity.com vezana uz
igru.

Na kraju nesto o tehnikalijama.
Grafika u igri je doista prekrasna i
detaljna, a razlucivost se moze nat-
jerati i do astronomskih 1600*1200
(' mi smo testirali na 1024*768,
ponajprije zbog ograni¢enosti moni-
tora, i igra je iSla savrSeno).
Dodamo li jo§ tome dobro osmis-
liene 3D zvucne efekte, solidnu
glazbu i podrsku za “stare” SimCity
2000 gradove, mozemo sa zado-
voljstvom zakljuciti: Sim City 2000
je dobio nasljednika !!! 4

ALTERNATIVNO

SIM CITY 2000

lako vrlo stara, jo$ uvijek rado igrana igra.
BILO KOJA DRUGA SIM IGRA
Volite |i ovakav tip igara, Maxis ih ima popri-
lican broj u ponudi.

KANDIDIRATI SE ZA
GRADONAEELNIKA

Ako ipak najvise volite uni3tavati grad s disas-
terima, ovu opciju ne preporucujem.

Izvrsna igra, nastavak
legende koji ¢e vas
Sto gradnjom, Sto
razaranjem
zadrzati dosta
dugo pred
racunalom

VELUACA 1999. HACKER 45



RECENZIJE

Nevolje u Daventryju...osmi put

KING'S QUEST
MASK OF ETERNITY

Nakon cetverogodisnje stanke, evo nam i osmog nastavka King’s Questa, vrlo razli¢itog od
ostalih. Recite zbogom tradicionalnim King’s Quest avanturama!

U novom King’s Questu ima mnogo viSe krvi i nasilja

negoli u prijaSnjima

Mislav Mataija

PROIZVOBAG
[ZDAVAC

Sierra Studios
Sierra On-Line

NASA PREPORUKA P2 266, 64 Mb, 3D ubrzivas

A6 HACKER VEUACA 1999

Arhitektura je prikazana vrlo detaljno i realno

J E DNA najslavni-

jih osoba u industriji racunalne
zabave, Roberta Williams ,
stvarateljica King’s Quest seri-
jala i suosnivacica Sierre,
odlucila se u novom nastavku
na vrlo znacajne iskorake. Igra,
uz zagonetke, prvi put donosi i
akcijske elemente sluzeci se
modernim i zahtjevnim 3D
grafickim engineom s pot-
punom slobodom istraZivanja i
kretanja. Nazalost, time se
dobilo na omasovljavanju
trzista i prilagodavanju trzisnim
zakonima, ali se izgubio duh i
atmosfera King’s Quest serijala
i pravi avanturisti¢ni dozivljaj.

Kao sto je poznato starijim igracima,
KQ-ovi 1-7 (s iznimkom KQ 3) ba-
vili su se razli¢itim pustr)lovmama,
usponima i padovima vladajuce
obitelji bajkovitog kraljevstva
Daventry. Ni u novom nastavku,
kao ni u trecem, glavni lik nije ¢lan
vladajuce obitelji. Sve pocinje
jednog uobicajeno idilicnog,
suncanog i predivnog dana u cvjeta-
ju¢em Daventryju, kad se
Grahamovo ¢arobno zrcalo aktivi-
ralo, pokazujudi lose znakove.
Carobnjak, ¢uvar Maske Vjec¢nosti,
artefakta koji cuva “istinu, svjetlost i
red”, bacio je zle ¢ine na Masku,
koja se raspala na pet komada i
razletjela u pet zemalja diljem svije-
ta. Odmah je zapuhala zlokobna

ety ¢
[ wsiﬁrﬁw T e

zamf 5&%»

oluja i stanovnistvo se pretvorilo u
kamen, osim jednog covjeka,
priprostog seljaka Connora, koji je
naizgled slu¢ajno dobio komad
Maske. Connorov nimalo jednosta-
van zadatak je probiti se kroz zem-
lje sada pune zlih stvorenja i pron-
aci svih pet dijelova da bi vratio mir,
dobro i ostale ideale kompjutorskih
igara.Vrlo brzo ¢e saznati da je
Maska na neki ¢udan nacin izabrala
bas njega da spasi svijet...

WHENCE CAME THIS
FOUL TEMPEST?

Kao 3to vidite, prica je kvalitetna, ali
to ipak nije dovoljno za pravu avan-
turu kakva bi ova igra trebala biti!
Zapravo, ona s pravom, klasicnom
avanturom i nema mnogo veze, vise




Sve je pocelo 1979. u njezinom skromnom domu. Njezin muz Ken naumio je
programirati FORTRAN kompajler za Apple pa je kupio Apple I, i to za poza-
masnu svotu, sto je priliéno razljutilo gospodu. Da bi je udobrovoljio, Ken joj je
kupio neku tekstualnu avanturu, $to ju je odusevilo. Poduzetni zenski um ubrzo
je proradio - predlozila mu je da zajedno naprave slicnu, ali, ne biste vjerovali,
sa slikama! Ona je izradila zagonetke, pricu i ostalo, dok je Ken programirao.

Kad pokupi uZe s kukom, Connor ée se moéi penjati. Jedino Sto éesto mora kruiti oko

cijele zgrade ne bi li naSao pogodan zid

Najbolje je drzati kartu
ukljuéenom da se ne izgubite

nalikuje kakvom akeijskom FRP-u
zacinjenom zagonetkama (usput,
osim pogleda iz treceg lica, postoji i
pogled iz prvog lica, nazalost, dosta
loSe napravljen). Naime, velik dio
igre cete provesti u mahnitom
lupanju kursorom po neprijatelju i
prikupljanju hrpe goodiesa s nji-
hovih ledeva. Protivnici su prilicno
neinteligentni: neki od njih veselo
tapkaju gore-dolje dok vi stojite
samo nekoliko metara dalje. Borba
je dosta dobro napravljena, ali je
izostavljeno strafeanje i saginjanje.
Tijekom igre moguce je na jednos-
tavan nacin mijenjati pogled
kamere, $to je u pocetku zbunju-
juce, ali poslije vrlo korisno. Treba
spomenuti i vrlo mra¢nu atmosferu
koja se provlaci kroz cijelu igru. Tko
je god igrao bilo koji nastavak King's
Questa zna da su te igre bile vesele,
humoristi¢ne i razigrane, bas kao i
vecina Sierrinih avantura. Mask of
Eternity je vrlo mracan, krvay, mist-
i¢an, bez imalo humora, ¢ime uve-
like odudara od prijasnjih KQ-ova.
Unato¢ tomu, prepun je zagonetki
koje je pravo zadovoljstvo rjesavati.
Potrebno je, ipak, napomenuti da
one dobrim dijelom nisu klasi¢ne
avanturisticne zagonetke, nego
opsirnije verzije zagonetki u akci-
jskim igrama: dakle, guranje sandu-
ka, rusenje drveca i slicno. Prave
avanturisticne interakcije s likovima,
nazalost, nema, nego ste ograniceni
samo na promatranje razgovora.
Igra ima i obiljezja FRP-a - razli¢ite
napitke, skill levele, povremene
carolije, te opremu i oruzja koja
Connor prikuplja. Vrlo je bitno
istraZivanje okolisa koji je doista
detaljno i realno prikazan, u cemu
¢e vam pomodi vrlo korisna ¢arob-
na karta.

stalno

Ah, ¢udesni maé¢ Excalibur.. Ve¢ u sljedecem
svijetu cete ga zamijeniti obiénim buztdovanom

WHITHER DOES IT
Ly?

Kad se ve¢ odlucila za ovakvu igru,
Sierra je morala preuzeti zadacu
izrade kvalitetnog grafickog dizajna,
u ¢emu je vecim dijelom uspjela.
Igra je podijeljena na sedam svjeto-
va, graficki vrlo sarolikih i raznolik-
ih. Crafika je razmjerno detaljna, ali
unutar jednog svijeta cesto zna biti
prilicno repetitivna (sve kuce u
Daventryju nalikuju jedna drugoj,
sva su brda jednaka i sl.). Likovi su
prikazani pomalo kockasto, malim
brojem poligona. Svjetlosni su efekti
vrlo lijepi i privlacni. Sve u svemu,
nemamo prevelikih zamjerke glede
grafike, jedino je hardverski prilicno
zahtjevna. Sto se zvuka tice, moram
reci da je vrlo kvalitetan. Ovo se
ponajprije
odnosi na
iznimno
dobru
glazbu koja
se mijenja
zajedno s prom-
jenom scene. Gluma
je dovoljno dobra, ali ne
spektakularna. Connor je
ponekad tako patetican

sa svojim lamentacijama na
staroengleskom. Na svom ce se
putu suociti s brojnim neprijatelji-

Rezultat je bio Mystery House.

Tako je nastao On-Line Systems,
poslije Sierra On-Line. Nizali su
se naslovi: The Wizard and the
Princess, Time Zone (s tad nepo-
jmljivih 1300 slika), neizbjezni
King’s Questovi, 1995.
Phantasmagoria i drugi, sve
redom avanture. Danas, tradicija
se zaboravlja: prema nekim
nesluzbenim informacijama,
Sierra razmatra prekidanje
proizvodnje avantura ne bude li
se Mask of Eternity dobro pro-
davao! Tuzno...

Kosturi nisu problematiéni sve dok ne
naidu u éoporima... Kao sad

Unatoé svom izgledu, Azriel je vrlo
ljubazan prema Connoru

Zagonetke su vrio izazovne iako je
Zanr avanture prerastao u
akcijsku avanturu

ma, specificnim za svijet u kojem se
nalazi: tako se u Daventryju bori sa
stvorenjima nalik goblinima, a u
Dimenziji Smrti protiv kostura i
slicnih stvorenja. Oruzja su tipicno
srednjovjekovna, podijeljena u dvije
skupine: za blisku borbu i za daljin-
sku borbu, ali ih nije moguce rabiti
istodobno.

Dva su moguca stajalista o ovoj
igri. Prvo kaze da je rijec o doista
kvalitetnom ostvarenju i jednom od

najboljih primjera akcijsko-
avanturisticnog
zanra dosad,
radenom s
jakim
naglaskom
na interak-
tivnosti, i
pricom u
najboljoj
maniri
dosadasnjih
KQ-ova. Drugo
je vrlo negativno:
kao prvo, igra
jednostavno nije

DAVENTRY

Ne biste vjerovali, ali u
Engleskoj, u regiji
Northamptonshire postoji i
stvarni Daventry, pitoreskni
gradi¢ bogate povijesti. Poceci
mu sezu u daleki srednji vijek, a
nazocnost

zabiljezena je i
Rimljana i Anglosasa. Grad je
uvijek bio kriziste trgovackih
cesta, a i kralj je cesto prolazio
na putu ka svojoj lovackoj kucéi.
Struktura grada ostala je ista ve¢
800 godina.

King's Quest niti se zasluZuje tim
imenom zvati - ovo je naprosto
igra smjestena u svijet Daventryja, i
to je jedina slicnost s KQ serijalom;
kao drugo, ovakav hibrid koji
uzima elemente FRP-a, akcije i
avanture ne pripada zapravo ni
jednom od navedenih Zanrova i
samo je konfekcijski proizvod
napravljen za Siroku publiku. Mada
ima istine u re¢enom, ipak ce se
svi obozavatelji bilo kojeg od
spomenutih Zanrova dobro zabaviti
igraju¢i Mask of Eternity, ali ¢e
morati malo i muénuti glavom, no
neka ne ocekuju najvise Zanrovske
dosege spojene u jednu igru.
Moram priznati da me je igra
rastuzila jer je sve ocitije da je zanr
dobrih starih avantura prakticki na
izdisaju. 4

QUEST FOR GLORY 5

Ovih bi se dana trebao pojaviti jo§ jedan nas-
tavak popularnih Sierrinih serijaia, vise FRP
nego avanturisticnih osobina... Sude¢i po
demou, i s dosta akcijskih elemenata.
KING'S QUEST 7

Posljednji pravi nastavak King's Quest serijala
iz 1994.

DEATHTRAP DUNGEON

Ova igra pripada hibridnom Zanru koji bismo
mogli nazvati “arkadni RPG”, koliko god ¢udno
to zvucalo.

odbaciti, sto jasno %
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P YS[ation Squaresoftovci su ve¢ svojim Bushido Bladeom postavili vrlo visoke standarde

Uity svim borilackim igrama, a ovim su nastavkom oni postali jos i visi

Borite se ¢asno

Dva su maéa uvijek jaca nego jedan, zar ne?

je gotovo prije godinu dana

PISE Hrvoje Herceg s UARE soft
nam
T RS SSERSR

PROIZVOBAG

ALTERNATIVNO

BUSHIDO BLADE 1

Igra kojom je sve zapocelo. Ako je ve¢ niste odi-

grali, krajnje je vrijeme.

TEKKEN 3

Sto reci za najpopularniju tutnjavu na PSX-u
nego igrajte, igrajte, igrajte!

MORTAL KOMBAT 4

Ako ste Zeljni krvi, vatrenih kugli, munja i gromo-

va, zaigrate ovu igru! q

A8 HACKER VELUACA 1999.

ponudio nevidenu Soru vrlo
zvucnog imena, Bushido Blade,
iznimno realnu. Borbu ste
mogli okoncati jednim jedinim
udarcem - ako je bio dobro i
precizno upucen - a nije bilo ni
ogranicenja vezanih uz vrijeme
i energiju borca. BB je bio
odli¢no prihvacen u svijetu
pokazavsi smjernice kojima bi
se trebao kretati razvoj ovakvih
igara u buduc¢nosti.

Da pobjednickog konja ne
treba mijenjati, u Squaresoftu
dobro znaju. Znaju i to da je
danasnju zahtjevnu igracku pub-
liku tesko zadovoljiti izdavanjem
nastavaka bez nekih znacajnijih
poboljsanja. Zato je BB2 prosao
fazu doradivanja u svim segmenti-
ma, pocevsi od grafike i zvuka pa
sve do upravljanja, broja likova i
oruzja. Posebna je pozornost
posvecena Single player modu
igranja koji se odvija kao interak-
tivni film. No, kako BB2 nudi
mnogo lijepih stvari, krenimo
redom.

Za jednu
tuénjavu, BB2
nudi iZznimno

zanimlijivu
priéu

SAMURAJEVA PRICA

Prije 800 godina su na malom
japanskom otocicu Zzivjela dva feu-
dalna klana, Kagami i Sue (Sooeh).
Zivjeli su u miru i slozi pod vladavi-
nom zajednickog daimyoa (vladara).
Jednog je dana izbio rat na kopnu i
on je poveo oba klana za sobom.
Nazalost, nasli su se na gubitnickoj
strani. Sue su ostali vjerni svom
vladaru, dok su Kagami odludili pri-
jec¢i na pobjednicku stranu udruzivsi
se s neprijateljem, a ta je izdaja
oznacila pocetak borbe koja ¢e tra-
jati stolje¢ima. Sue su bili porazeni
od neprijatelja i svojih bivsih
saveznika Kagamija te protjerani s
otoka. Ipak, neki su se ¢lanovi usp-
jeli ponovno organizirati na kopnu.
Medusobna mrznja natjerala je i
jedne i druge da osnuju svoju tajnu
Skolu ubojica, pa su tako Kagami
stvorili Narukagami Shinto school, a
Sue Shainto. Medusobne borbe su

malo-pomalo prerasle u pravi rat, a
sada, 800 godina poslije, borci
Shainto skole kre¢u u napad kojim
bi konacno okoncali taj rat medu
klanovima i povratili svoj sveti mac.
Narukagamiji ih ¢ekaju spremniji
nego ikad.

Da Squaresoftovci znaju sloziti
pravu pricu, dokazali su ve¢ u
mnogim igrama. lako ona nije
odvec vazna u tu¢njavama, ovdje
ima posebno znacenje jer je Single
player mod igre nesto potpuno
novo. Sve pocinje na maloj karti
koja prikazuje put koji morate proci
da biste dosli do cilja i porazili pro-
tivnicki klan, put na kojem cete se
boriti na mnogo razlicitih lokacija i
sa mnostvom neprijatelja. Pravilo je
uglavnom ovakvo: prvo se boriti




Ovih nekoliko crvenih tockica, sva je krv
koju cete vidjeti u igri

protiv nindzi, a tek kad njih svla-
date, pojavljuje se glavni lik na toj
lokaciji, a kad i njega porazite,
prelazite na novu. Prelazedi s jedne
lokacije na drugu, odgledat cete
animaciju koja rabi graficki engine
same igre, gdje vasi likovi komunici-
raju sa svojim saveznicima. Tijekom
vaseg pohoda upravljate svojim
likom i njegovim pratec¢im borcima.
Znaci, na odredenom mjestu pojav-
it ¢e se odredeni lik pa nastavljate
igru upravljajuci njime. Ako pogine,
nastavljate igrati sa svojim original-
nim likom, a ako prezivi,

postat ¢e vam dostupan u 1
ostalim modovima igre. Kad
vam svi likovi postanu dos-
tupni, bit ¢ete nagradeni
dodatnim modom igranja, tzv.
slash modom koji ste upoznali
u prvom dijelu BB-a, rije¢ je o
Setnji hodnicima i ubijanju
nindzi. Toc¢nije, zadatak vam je
pobiti stotinjak nindZi u pet-
naest minuta. U pocetku cete ih l
se vrlo lako rjesavati, ali ¢e posli- |
je postati sve opasniji. Ako vas
ubiju, bit ¢e vam oduzeto

e N =
om nadete u ovom

Kada e s protiv
polozaju, vrijeme je za Karami waza

U pocetku je najbolje trenirati horeci se
protiv nindzi drvenim macevima

trideset sekundi vaseg vremena. Ja
jos uvijek nisam uspio zavrsiti slash
mod pa vam ne mogu reci koja je
nagrada ako u tome uspijete.

SAMO NAJBOLIJI
PREZIVLIJAVAJU

Igru je moguce zaigrati u Sest razlici-
tih modova. Neki od njih su Single
player, a neki Multi player.

Jedna od vecih mana prvoga dijela
bio je malen broj likova, samo 3est.
U kombinaciji s oruzjima, taj se broj
popravio, ali nije to bilo to. Sada
mozete upravljati jednim od ukup-
no osamnaest likova, §to u kombi-
naciji sa svim dostupnim
oruzjima postaje respektabil-
na brojka. Odabir vaseg
lika i oruzja vrlo je
vazan i treba mu
posvetiti dosta
pozornosti. Morate
imati na umu da zbog
razli¢ite snage i brzine nije sve-
jedno koje cete oruzje odabrati.
Jaci ée likovi bez problema
rabiti sva oruzja, ali ¢e pri tome
biti sporiji, dok ¢e brzi, ujedno i

'Protivnika moZete ubiti bacivsi maé iz
daljine na nj

A
Ova stara poslovica potvrduje se i u ovoj
igri, zato vam dajem nekoliko savjeta
koji ce vam olaksati i uljepsati igranje.
Kao prvo, zaboravite sve one taktike
koje pale u vecini borbenih igara (a to su
napad, napad i bjesomucno srljanje
naprijed), u ovoj igri jednostavno ne
pale. Jedan je udarac dovoljan da
unistite protivnika, ali je isto tako samo e , - %
jedan potreban da i vi odleprsate krilci- 4 = s
ma u nebo. Prvo pratite protivnika, kako 4. Brzi ulaz macem ispod bioka
se krece, u kojem stavu stoji, i pokusajte uglavnom znati sigurnu smrt
pronadi njegovu slabu tocku, a kada je za protivnika

otkrijete, prijedite u napad. Jos je bolje

pricekati njegov udarac i kontrirati mu. Od nekih se udaraca tesko zastititi, ali
ih je uglavnom moguce predubhitriti. Svako oruzje utjece na nacin vase borbe.
Macevi su odli¢ni za blisku borbu, dok su koplja zbog svoje duljine pogodna za
borbu na daljinu. Odaberite idealnu lokaciju za borbu. Kako je prostor u kome
se borite velik, neka mjesta bolje odgovaraju vasem liku i oruzju. Iskoristite
drvece, zidove, granje kao $tit i ne dajte protivniku da vas stjera u kut. Koju god
taktiku ili oruzje odabrali, nemojte srljati jer u ovoj igri greske se ne oprastaju.

A

=

4. Kopljem éete najholje srediti pro-
tivnika na pristojnoj udaljenosti,
pazite samo da on ne sredi prije vas

4. Pravi udarac u pravo vrijeme na
pravo mjesto i pobjeda je tu

Atmosfera tijekom borbe je
fenomenalna

slabiji, likovi (Zene) imati dosta
problema s uporabom teskih
oruzja. Jedna od novosti su i
Karami waza, specijalni
potezi. To nisu nikakvi
skokovi ili letovi nego
razlicite borilacke tehnike
koje ce vas lik moéi izvesti
kad bude vrlo blizu pro-
tivnika i kad bude

naoruzan odredenim oruzjem.
Neka oruzja, poput koplja,
zauzet ¢e obje ruke vasem borcu,
no neki ¢e likovi modi, uz standard-
ni mac, uzeti jo$ jedno oruzje u
drugu ruku. Uz glavno oruzje, borci
mogu rabiti i sporedno, poput
dodatnog maca, noza ili lepeze.
Arene u kojima se borite vrlo su
raznolike i njima prilagodavate
svoju tehniku borbe, tako na nekim
mjestima mozete gurnuti protivnika
s litice ili mu, ako je pjes¢ana pod-
loga, baciti pijesak u oci, dakle sve
ono Sto biste radili i u stvarnome
Zivotu. Arene su i vrlo velike pa
¢ete moci pobjeci protivniku trazeci
pogodnije mjesto za borbu.
Kontrole u igri su daleko jednos-
tavnije nego one u prvom nastavku.
Vas borac moZe stajati u tri razli¢ita
stava, visoki, srednji i niski, a
odredujete ga jednim gumbom. Od
napada imate predniji i straznji. Blok
vise ne postoji kao zasebna funkcija
nego se branite napadom, odnosno
pokusavate presresti protivnikovo
oruzje da vas ne bi pogodilo.
Mozda vam sve to zvuci komplicira-
no, ali kada ovladate udarcima,
borba postaje pravi uzitak. Osim
pogleda iz treceg lica, na raspola-

ganju vam je i pogled iz prvog
lica koji, iako tezi za upravl-
janje, daje poseban
osjecaj tijekom igre.

Kao $to sam rekao, u

ovom je nastavku sve

poboljsano pa tako i
grafika. Likovi sada

izgledaju puno bolje. Mnoge
ravne povrsine sada su zaobljene
pa likovi vise nisu tako kockasti
kao Sto su bili, a i udarci djeluju
prirodnije i zvuce fenomenalno, bas
kao i u stvarnome Zzivotu, tako da
cete lako modi otkriti $to je i gdje
udarilo.
| eto nas na kraju. Jo§ samo da

smislim nesto pametno kao
zaklju¢nu rije¢. Hmmm, hmmm!
BB je u svome novom izdanju
ispunio sva nasa ocekivanja. Ako
Zelite zaigrati jednu uistinu dobru
borilacku igru, BB2 je igra za vas.
BB2 je vrlo adiktivna igra od koje se
vrlo tesko odlijepiti, zato je uzimajte
u umjerenim dozama da ne bi bilo
nezeljenih posljedica. | jedan mali
savjet za kraj, presudan za uspjesno
igranje: nemojte je nikome posudi-
vati, moze se dogoditi da je doti¢na
osoba pozeli zadrzati (svaka sli¢nost
sa Berom i Chrisom je slucajna,
uuups) . 4

Uz Tekken 3, najholja
tuénjava koju
moZete kupiti

%

VEUACA 1999. HACKER 49



RECENZIJE

Dobili smo novi Myth
I

holji nego ikad

MYT

SOULBLIGHT

Konacno smo docekali i nastavak igre koja je u RTS-ove unijela 3D, Myth 2. Mnogo obecava pa smo,
Cini se, dobili novog pobjednika u ovom jos uvijek siromasnom, ali rastuéem zanru 3D RTS-ova.

Constantine (Bowman)

{©

%f,}% %‘!j town. Go there; these men will make themselves known.”

oy
“When asked of his advice on how many men should be trained in the use of the bow og’Lin remarked, ‘One in twenty from each

1

-

iy | (ompe (oo (Sean (e (@pee |

Alan Graf

IR i
PROZVORAE !

30 PODRSHA Direct 30, Glide
M a

MYTH: THE FALLEN LORDS

Prvi nastavak ove izvrsne igre.
WARHAMMER: DARK OMEN
Fenomenalna igra slicne tematike, samo prenije-
fa u svijet Warhammera.
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Pretvaranje Zivih mrtvaca u mrtvace?!

D“GOoéekivani nas-
tavak Mytha je
konacno tu. Bungijevci se vracaju
u velikom stilu noseci u rukavu
najjace adute. Znamo, tesko je
napraviti novu igru, dobar nas-
tavak dobre igre jos teze, nastavak
koji bi tako dobru igru nadmasio
gotovo nemoguce, no Cini se da je
Bungijevcima i to poslo za rukom.
Prisjetimo se, igra Myth: The Fallen
Lords je pobrala mnoge, vrlo
respektabilne nagrade. Sudeci po
svemu, Myth 2: Soulblighter ¢e ih
pobrati jos vise.

Radnja je prilicno jednostavna:
dobro protiv zla. Proglo je 60 godi-
na od bitke kod Creat Devoida koja
je zapecatila sudbinu “posrnulih” u
igri Myth: The Fallen Lords.

Posljednjih se 10-ak godina Alricova
vojska opustila misleci da j
Soulblighter nestao zauvijek. Ipak,
neki vjeruju da on jo$ uvijek Zivi, i
da je kraljevstvo u velikoj opasnosti.
Ostatak price ne¢u vam otkriti ne
Zeleci vam pokvariti zadovoljstvo
samostalnog istrazivanja.
Napredujudi po nivoima, pric¢a
polagano izlazi na vidjelo, 5to j
mozda i jedan o najboljih aspekata
igre, potpuno vas zaokuplja i uvlaci
sve dublje u svoj svijet.

JEDNOSTAVNOST
IZNAD SVEGA

Sucelje u igri je gotovo sinonim za
“User friendly” omogucavajuci i
potpunom pocetniku cjelokupan
nadzor nad njegovim podanicima.

Ako ste vec igrali RTS igre, svidjet
¢e vam se njegova jednostavnost i
funkcionalnost, dok ¢e naprednim
korisnicima pruziti viSe-manje sve
§to traZe. Izvrsni vas tutorial polako
poucava komandama na tipkovnici
koje je nuzno svladati za uspjesno
igranje (pogotovo kontrole kamere)
i upoznaje vas s nekim osnovnim
znacajkama vasih likova. Osim veé
poznatih iz prvog dijela - Berserkeri,
Warriori, Dwarfovi, tu su i neki novi
- Warlock, Brigands, Archera....
Single player je vrlo zabavan zah-
valjujuci prije svega fenomenalnim
medusekvencama i prici. U vecini
se misija ne morate Zuriti, Sto je vrlo
vazno, jer je u ovoj igri pametno
planiranje presudno. U ovoj igri ne
morate skupljati resurse, $to je jo$




Igra je vodena kao dnevnik. Svaki put
novi dan, i nove nevolje

jedan iskorak od klasi¢nih RTS-ova,
tj. nema ulja, zlata, rude, drva i
sli¢nih stvari, u ovoj ste igri zapov-
jednik vojske na bojnom polju, a ne
birokrat. Pitate se kakvo je ponasa-
nje vojske na terenu? Ve¢ smo u
nekoliko igara (Warhammer: Dark
Omen) vidjeli “strijelce” na brdu
koji su imali ve¢i domet i pre-
ciznost, a sada smo dobili i takve
vojnike (oni koji se u borbi moraju
penjati uzbrdo su osjetno ned-
jelotvorniji), sto je dosad nedostaja-
lo RTS-ovima, ponajvise u multi-
playeru. Spomenimo jos da je kon-
acno omoguceno stvaranje formaci-
ja, a o strategijskom aspektu
mozemo re¢i samo najbolje. Ima
samo jedna sitna zamjerka: nema
mogucnosti deselektiranja jedinica
desnim gumbom misa, na $to je
vecina ljudi ve¢ navikla.

Nema b;llieg od lovackih priéa uz logorsku

vatru nakon cjelodnevnog pjesacenja

AMBIJENT...

Graficki gledano, Myth 2 je najl-
jepsa “cista” strategija danasnjice.
Krajolik je prekrasan, 3D teren je
zadivljujudi, vodeni i particle efekti
su na zavidnoj razini. Animacije
jedinica i ambijenta su prilicno
dobre, §to nas dovodi i do jedine
Ahilove pete ove igre - naravno,
zaboravimo li onaj bug s
Uninstalerom - a to je trzavost.
lako je igra testirana na prilicno
jakom stroju (P2 400, 128MB Ram,
Riva TNT), neki detalji, primjerice
vjetrenjace, trzaju, a tijekom multi-
playera igra ponekad zna i malo
ozbiljnije zatrzati pa ako to mozete
prezivjeti, ostalih zamjerki nema.
Inace, kamera i promjene pogleda
su savrseno glatke. Zvukove su
ponovno radili ljudi iz Total Audia i
ponovno nam docarali prekrasne

Interijeri su takoder prekrasno napravijeni. Barunu se oéito nekud Zuri

S NV

Al

Prica je uvijek bila integralni dio Mytha, stoga ni Myth 2: Soulblighter nije izn-
imka. Jedno od sredstava postizanje dobre price su filmske sekvence. Kako bi
ponudili jos bolje sekvence od onih iz prvog dijela, programeri su se obratili
jednoj od najboljih firmi u tom poslu, japanskoj Anime International Company
(AIC), tvorcu popularnih japanskih animiranih filmova poput Tenchi Muyol,
Bubblegum Crisis, i Armitage 3. Uostalom, pogledajte sami, slike govore same
za sebe....

“Prekrasna, zanimlijiva i nadasve
igriva real time strategija”

zvukove u kojima smo uzivali u
prvom Mythu. Jo3 jednom su
potvrdili da su majstori svog zana-
ta. | jo§ nesto, igra podrzava 3d
zvuk preko Aureal 3D-a, $to vam
pomaze odrediti poloZaj potenci-
jalnog napadaca bez okretanja
vam napadaci blizi, §to dodatno
doprinosi realnosti. Posebna je
pozornost posvecena sitnicama,
poput mekog Suma vodopada,
zbog kojih, izmedu ostalog, ovu
igru i vrijedi igrati. Govor unutar
igre je takoder fenomenalan.
Pripovjedac vas zanimljivom
pricom uvodi u svaki nivo. Glazba
koja je, ve¢ pogadate, zadivlju-
juca, ocekuje vas samo izmedu
nivoa, §to nas je pomalo razocar-
alo. lako nismo mogli osjetiti sve
cari multiplayera, prema onome

i valova na vodenoj
povrsini su, u najmanju ruku, savrseni

-

e g
Glavni negativac u igri opet nekaj
pokusava

$to smo vidjeli, kvaliteta ¢e uve-
like ovisiti o brzini veze i snazi
konkurencije. Igraci ¢e modi igrati
preko bungie.net servera, gdje ¢e
modi raditi i svoje vlastite igre, ili
preko lokalne mreze ili kabela.

Ova je igra, definitivno, jedna
od najboljih 3D RTS strategija
dosad. UZivat cete zapovijedajuci
sv0joj vojsci ne opterecujuci se
frustrirajué¢im detaljima oko skup-
ljanja resursa. Fenomenalna grafi-
ka, zadivljujuci zvuk i nadasve
zanimljiva prica zadrzat e vas
satima za ra¢unalom. Ovo je
jedan od naslova koji ne smijete
propustiti. 4

VIRUS ILI BUG ???
Ubrzo po izlasku igra je bila povuce-
na iz prodaje: Naime, programeri su
zastraSujucu cCinjenicu: ako
nstalirana u default direktorij, i

ako je taj setting vec bio promijen-
jen, igra po deinstalaciji brise disk
na kojem je snimljena !!! Isprva se
mislilo da je u pitanju virus, no
pokazalo se da je bug u uninstaleru,
koji se moze vrlo lako popraviti

skinete li zakrpu s Bungijevog sitea (
www.bungie.com). Ako, pak,
nemate pristup Internetu, pre-
porucujemo vam da igru, umjesto

uninstaliranja, fi i pobrisete iz
Explorera, ili da cekate patch, koji bi
se trebao pojaviti i na HackCD-u.
Osim tog, prilicno zlobnog buga,
drugih problema nema i igru
mozete bez ikakvog straha igrati.

OCJENA |
Fenomenalna u

svakom pogledu.

Igra koju ne smi-

jete propustiti,

pogotovo ako

volite RTS-ove i %
fantasy igre!!!
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Petnaestorica na mrtvacevoj Skrinji. . .

REDGUARD

Iz Bethesde nam stize prva avantura utemeljena na poznatom Elder Scrolls serijalu. Moze li taj novi
pristup ponoviti uspjeh Daggerfalla?

e g

P
.Z.,,\m W =N

kojiput tesko izvodive

o

PISE Dario Rakovac

PROIZVODAC Bethesda Softworks
ITOAVAE

TOMB RAIDER 1,2, 3

Redguard je definitivno nadao uzor u ovim kla-
sicima arkadno-avanturistitnog Zanra. Ako volite
taj tip igara, zacijelo ste odigrali barem jednog
Tomb Raidera. Ako niste, Sto tekate?
HERETIC 2

lako je rije¢ o Cistoj 3D pucaljki, novi Heretic
ima i avanturistiénih elemenata. Za ljubitelje
Giste akcije izvrsna alternativa Redguardu.

B2 HACKER VEUACA 1999.

Ovakve su akrobacije ¢este u igri, ali su

Nitko ne zna prirediti tako “topao” doéek kao banda pijanih gusara

Ro L E playerska zajed-
nica odavno
poznaje mitski svijet koji je
Bethesda odabrala za svoj popu-
larni Elder Scrolls serijal. S njim
smo se prvi puta susreli u
izvrsnoj Areni, a jos ga dublje
upoznali u Daggerfallu. Obje su
igre bile goleme - trebalo je
mnogo vremena da bi se presao
prostor na kome su se zbivale jer
je bilo toliko toga za istraziti i
napraviti da su se igraci mogli
tjednima zabavljati, a da se
uopce ne dotaknu osnovne price.
Buduci se takve igre dugo razvi-
jaju, na nove se nastavke ceka
godinama, a fanovi gube Zivce
Zeledi vise, i to brzo. Stoga se
Bethesdina ekipa odlucila, pored
osnovnog serijala, svako malo
izbaciti jo$ koji naslov smjesten u

isti svijet, ali manjeg obujma.
Prvi je takav pokus nazvan
Battlespire. Bila je to relativno
kratka avantura (cca. 40 sati
igranja) smjestena u tzv. Legends
seriju. lako nije imala neku
dubinu, postigla je velik uspjeh
pa je ubrzo najavljena nova serija
igara, ovaj put avantura, koje ce
rabiti istu pozadinu. Prva u nizu
je Redguard!

Za razliku od Battlespirea,
Redguard nema zapravo niceg
zajednickog s prvim Elder Scrolls
igrama. U njemu nema ni traga bilo
kakvom roleplayu, rije¢ je o tipi¢noj
3D avanturi smjestenoj u taj poznati
svijet, $to znaci da Cete tijekom
igranja susretati slicne likove i slugati
o donekle poznatim dogadajima, ali
nece biti ni kreiranja lika ni njegova
razvoja. Redguard je tipéna gusarska

igra prepuna intriga i herojstava.
Prica vas stavlja u ulogu placenika
Cyrusa koji tijekom svog samo-
nametnutog izgnanstva iz kraljevine
Hammerfell doznaje za nestanak
sestre Iszare. Primivsi vijest, Cyrus
odlazi na ratom rastrgani otok Stros
M’Kai, posljednje Iszarino boraviste.
Ondje ga docekuje okupatorska
vojska i vijest o Iszarinom sudjelo-
vanju u politickim borbama na
otoku koje su razlog njena nestanka.
U potrazi za sestrom, Cyrus ¢e se i
sam ukljuciti u veliku zavjeru koj
¢e odluciti o sudbini otoka.

GUSARSKI ZIVOT

Poput svih svojih kvaziprethodnika,
Redguard osvaja jedinstvenom i
dobro osmisljenom pri¢om koja
jamdi igrivost unato¢ mnogim
tehnickim nedostacima tipi¢nim za




Mislite li da je Redguard imun na kosture
i slicna nekromanticka ¢uda, varate se!

Bethesdine igre. Velik dio igre odlazi
na komunikaciju s ostalim likovima
koji otkrivaju djelice zamrSene zav-
jere. Kod Bethesde smo navikli na
ovakav pristup igrama. Buduci spada
u zanr arkadnih avantura, Redguard

Komunicirajuéi s mnogim likovima u igri,
otkrivat éete detalje mraéne zavjere u
koju je ova igra umotana

sadrzi velik broj zagonetki koje osim
otra uma traze i brze reflekse. Ovaj
ce aspekt odbiti dio publike koja
prezire skakanje po platformama i
hvatanje konopca popraceno
kojiput i macevalackim dvobojem.

Redguard je izvrstan primjer kako
iskoristiti postojecu ideju na nov i
originalan nacin

No, kako je Redguard namijenjen
Siroj publici navikloj na pustolovine
Lare Croft, popularnost mu zbog
takvog pristupa sigurno nece trpjeti.
Problemi ¢e prije nastati zbog slabo
rijeSenog sucelja koje trazi prilicno
dugo razdoblje navikavanja.
Uporaba bilo ¢ega osim tipkovnice
je zapravo nemoguca, a s druge
strane, izvodenje nekih vratolomija
pritiskanjem tipki je cista utopija.
Borba macevima je jednostavna.
Postoji Sest poteza na koje se brzo
naviknete, ali ih je tesko izvoditi u
kombinaciji sa skokovima i sli¢nim
gusarskim potezima. Igra pati od jo$
nekih “tipi¢no Bethesdinih” boljki.
Dug razvoj ponovno je bio uzrokom
Sto je jedna cisto DOS igra morala
biti na brzinu preradena za
Windowse 95, tako nema prave
Direct 3D podrske nego se igra
odvija u klasicnom ili 3Dfx
ubrzanom Xngineu. 3D inacica
djeluje neusporedivo bolje od spore
softverske, ali su obje daleko od
igara poput Heretica 2. Kako je ovo
zapravo DOS igra, nema nikakvih
naznaka da bismo mogli dobiti
Direct 3D zakrpu koja bi ispravila
nedostatke. Steta, jer rijec je o izn-
imno bogatom i detaljnom svijetu.
Postoje i problemi sa zvukom koji
takoder pati od loseg nasljeda.

Kojiput glasovi, ali i svi ostali digital-
izirani zvukovi, pocinju zvucati
mutno i metalno, $to je pogotovo
izrazeno na PCl zvu¢nim karticama.
Sve u svemu, Bethesda je opet
zakasnila.

Redi da je Redguard losa igra,
bilo bi nepravedno. Unatoc
tehnickoj manjkavosti, rijec je o vrlo
adiktivnom naslovu koji ¢e svi lju-
bitelji Elder Scrolls svijeta prihvatiti i s
odusevljenjem odigrati. Prica i zaplet
ne gube na kvaliteti zbog izvede, ali
dio igraca tesko ce preboljeti
nedostatak prave 3D podrske. Oni
koji se jos uvijek drze Voodooa
nemaju o ¢emu razmisljati, iako ni
njihove kartice nece biti iskoristene
do maksimuma. Koliko god krpan
bio, Xngine je zreo za mirovinu. Bez
obzira na sve, Redguard ¢e naci
svoju publiku. Igraci Zeljni dobre
avanture nece pozaliti odluce li se
za ovaj nasloy, a poklonici saga sig-
urno nece propustiti priliku za jos
jednim posjetom Hammerfellu.4

tarjela izvedba i

nedostatak prave 3D

podrske ne dopustaju Al
mi da joj dam ocjenu %
kakvu zapravo zasluzuje
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— Sokol je poletio

FALCO

Janes F-15 je izazvao pravi bum u svijetu simulacija postavivsi nova mjerila. Moze li Microprose svojom
novom simulaciom zasjeniti orla?

Pogled iz cockpita: prekrasan pogled na prekrasne
krajolike, pogled na instrumente je pregledan

Pogodivsi neprijatelja, s njegovog zrakoplova otpada oplata, gori vatra i ostaje prepoznatljiv crn dim

PISE Karlo Kolar

PROIZVODAG Microprose

JANES F-15

Janes F-15 je vrlo kempleksa i sloZena simulaci-
ja; nedvojbeno je, Sto se realizma simuliranja
tice, u samom vrhu, zajedno s Falconom. Igra
koju Ge igrati svi kojima je preciznost simulacije
najbitnija.

USNE 97

USNF 97 je sasvim drugadiji tip simulacije od
Falcona i F-15, viSe je okrenut tome da igratu
omoguci zratnu borbu nego da precizno simuli-
ra let zrakoplova. U svakom slugaju, dobra alter-
nativa za one koji ne vole manuale.

HACKER VEUACA 1999.

FALCON .’

najcjelovi-
tija simulacija pojedinacnog
zrakoplova ikad napravljena:
iako vrlo zahtjevna, pruza igracu
potpun dozivljaj zracne bitke,
kao i kopnenog ratovanja. Ovo
odli¢no ostvarenje ima nekoliko
manjih bugova, no ukupni dojam
ostaje isti - Falcon 4.0 je igra koju
su zagrizeni ljubitelji simulacija
cekali cijelog Zivota.

Mnoge su simulacije preten-
ciozno najavljivale nelinearni model
bojisa u stvarnom vremenu, no ciste
savjesti mogu tvrditi da je onaj u
Falconu najpretenciozniji,
najsveobuhvatniji, najbolji i najzaht-
jevniji. Letne karakteristike zrako-
plova su maksimalno vjerno pre-
bacene u simulaciju, a sucelje cock-
pita je izvrsno napravljeno. Nece

proci ni dvadeset minuta, koliko
vam treba da ga konfigurirate i
startate prvu misiju, a vec Cete
osjetiti kako vam adrenalin nezaus-
tavljivo kola Zilama. Fantasti¢na
grafika i odli¢an zvuk obuzet ¢e
vase krhko tijelo i za nekoliko
trenutaka zaboravit cete da sjedite
u svojoj sobi, a ne u pravom F-16
zrakoplovu.

PERFEKCIJA

Cetiri je godine potrajao razvoj
novog modela borbe u stvarnom ili
realnom vremenu i uistinu je
savrieno izveden; naime, dok se vi
pripremate za polijetanje, ostale
jedinice vode svoj mali rat, a dok
provjeravate podatke o misiji,
slusate sto javljaju vase kolege koje
su se sukobile s protivnickim snaga-
ma. | ne samo to, AWACS cijelo vri-

. Falcon ne samo da ima predivnu
grafiku, nego simulira i sve pojave i
promjene na zrakoplovu pa tako i
turbulenciju na krilima

jeme motri situaciju: dok vi letite,
on javlja koordinate novih zrakoplo-
va u bitci, kretanje neprijateljskih
zemaljskih i zraénih ciljeva dajuci
preporuke o nastavku operacije.
Leteci prema svom pojedinacnom
cilju, na zemlji cete vidjeti hrpu
svojih tenkova gdje u punoj brzini
jure prema neprijateljskim linijama i
u punoj brzini prazne cijevi, te
neprijateljske instalacije u plamenu i
dimu. Sve je popraceno fan-




cauon
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U samom cockpitu mniete prékati po sv1m gumblma i prekldaclma te listati po karti i

zapovijedima

tasticnom grafikom za koju bih naj-
toplije proporucio neku zvijer,
primjerice, P2 400, neku 3D kar-
ticu i toliko rama da ih mozete
dijeliti u dobrotvorne svrhe (meni,
meni...). Naravno, moguée je skre-
sati malo grafiku, igrati na puno
slabijim konfiguracijama, a Falcon
Ce jos uvijek nuditi dosad najljepsu
grafiku videnu u simulacijama. Ali,
nije jo$ gotov hvalospjev ovoj igri;
naime, u projektiranju samog
letnog modela Falcona Microprose
je zaposlio petnaestak instruktora i
test-pilota koji sada aktivno lete na

F-16-icama da bi predlozili izmjene
i pomogli naciniti savrsen model
letnih karakteristika. Svaki instru-
ment pokazuje podatke upravo
onako kako to pokazuju i instru-
menti u pravom F-16, sa svim
greskama u pokaziva-nju. Mozete
ukljucivati sve instrumente preko
tipkovnice ( sve tipke su u upora-
bi), ili to uciniti misem i namjestiti
sve parametre rada. | kad pomislite
da je tu kraj krasotama, Falcon vam
ponudi moguénost dogfightova u
mrezi (LAN ili net) do 16 osoba
odjednom plus nebrojeno zrako-

v
Mission briefing je stvarno krcat svim informacijama nuznim za uspjesno izvrSavanje

misije

plova kontroliranih ra¢unalom. A
ako Zelite uvjezbavati neke aspekte
zracne borbe, tu je i dvadesetak
trening misija ( koje je kreirao jedan
od instruktora sa F-16) te mission
creator.

Falcon 4.0 je igra namijenjena
onima koji Zele osjetiti sav zar i lje-
potu zracne borbe. Ima nekoliko
manjih bugova, ali éete na njih za-
boraviti zahvaljujuci detaljnosti ove
odli¢ne igre. Falcon ¢e jos jako
dugo biti simulacija bez konkuren-
cije na polju detaljnosti i nacina
igre. 4

“Never wait
for trouble”
Charles “Chuck” Yeager

Falcon je svojom
detalﬂnoﬁu i viernim
simuliranjem inst

menata, u samom je
vrhu ponude (ndmah
do F-'{ 5ilii gn.g“
njega), a mnostvo
n!u?redmh npciia

jamstvo su mu da ée
ondje vrio dugo oslatl
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U sluzhi Fatherlanda!

LUFTWAFFE
COMMANDER

Simulacija smjestenih u razdoblje drugog svjetskog rata nikad dosta. SSI nam nudi ¢isto njemacku verziju!

Dugo, dugo nita, pa puf - eto ga Eiffelov toranj! ==
Najveéa zamjerka terenu je siromastvo reljefa |

-,

&

vanje podataka prilicno jednostavno
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PISE Dario Rakovac Do prije nekoliko mjeseci,
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letacke su se simu-
lacije bavile ili suvremenim
mlaznjacima ili pak primitivnim
dvokrilcima. Naslovi izmedu tih
dviju krajnosti bili su iznimno
rijetki. No, potkraj prosle godine
pojavio se izvrsni European Air
War, a nedugo potom i Jane’sov
WWII Fighters. Smjestene u raz-
doblje drugog svjetskog rata,
obje su simulacije podigle
mnogo prasine i bile razlogom
brojnih rasprava o tome koja je
bolja. Strasti se jos nisu ni stisale,
a ve¢ nam stizu novi, jos zan-

Luftwaffe Commander.

é

RORMAL

Igru Luftwaffe Commander potpisuje
SSI, podatak je koji prvo upada u
oci. Cak i potpuni laici veZu ovu
poznatu kucu s njenom jo§ poznati-
jom serijom “General” strategijskih
igara. Dobivsi igru, pomislih da je
rije¢ o novoj strategiji s naglaskom
na zracnom ratovanju. ldeja mi je
bila vrlo zanimljiva, ali pravo izne-
nadenje cekalo je trenutak pokre-
tanja igre. Tko bi pomislio da se SSI
bacio u simulacijske vode? No, ako
je i prvo, musko je! Luftwaffe
Commander je jedan od najoriginal-
nijih i najcjelovitijih naslova koji su
se ikada pojavili u simulacijskom
Zanru - igrac po prvi put ima priliku
prodi cijeli put jednog Luftwaffe
pilota, ne samo u 2. svjetskom ratu

nego jo$ od samih pocetaka djelo-
vanja Hitlerove Luftwaffe u Spanjol-
skoj gdje stic¢e svoja prva iskustva
usavrsavajuci se potom na svim
europskim ratitima, od bitke za
Englesku do Rusije i konacne
obrane Reicha.

PUNI KRUG

Luftwaffe Commander, prije svega,
osvaja svojom sadrzajnoscu. Nikada
jos nismo bili u prilici pro¢i puni
krug, dosadasnje su simulacije bile
ograni¢ene na dvije-tri najpoznatije
bitke ili kampanje kroz koje ste
gradili svoju toboznju karijeru, pa
¢ak ni to (slucaj Jane’s). Ovaj je put
situacija posve drugacija: igrac ima
priliku upoznati razvojni put nje-




Borhenom pilotu nema ljepSeg prizora
nego vidjeti protivpika gdje ponire u
gustom dimu

mackih zracnih snaga, i to jednako
kvalitetno s tehnickog i politickog
aspekta. Prve se misije zbivaju u vri-
jeme $panjolskog gradanskog rata,
letite u starim Henschelima, dvokril-
cima i prvim verzijama legendarnih
Messerschmitta 109 tzv. “Legije
Kondor”. Kako rat napreduje, vasa
eskadrila dobiva novu tehniku, ali u
realnim povijesnim okvirima, Sto
znaci da necete moci letjeti ni u
¢emu drugom doli u letjelicama
koje su bile u uporabi odredene
eskadrile na pojedinom ratistu. Stari
su njemacki asovi rijetko mijenjali
svoje ptice, vecdina ih je cijeli rat
provela u dobroj staroj stodevetki,
tako je i u Luftwaffe Commanderu.
Misao vodilja bila je igracu docarati
razlike izmedu D varijante Me-109
s njenih 1000 konja i naprednije G
s ja¢im motorima, od 1800 konjskih

Zrakoplova je u igri doista mnogo. Letjeti
mozZete ¢ak na deset njih, s time da su u
kampanji dostupne samo njemacke letjelice

snaga. Misije su, s povijesnog
gledista, apsolutno autenticne, po
deset ih je za svako od 5
ponudenih podrucja u ovoj igri
(gpanjolska, Francuska, Engleska,
Rusija i Njemacka). Sve zajedno
preletjet ¢ete 50 000 cetvornih
milja terenaali necete imati na
raspolaganju mnogo zrakoplova:
ocekuju vas Cetiri varijante Me-109
te mlaznjak 262 i He-517 dvokrilac.
Kako nema saveznicke kampanje,
na “neprijateljskim” strojevima
mozete letjeti samo kroz slobodnu
igru ili u multiplayeru.

S tehnicke strane, Luftwaffe
Commander, nazalost, zaostaje za
konkurencijom. Teren i objekti
izgledaju prili¢no solidno, ali ako
ste jednom zaigrali WWII Fighters,
prikaz iz SSl-eve kabine <init ce
vam se prili¢no siromasnim. lako

Realni prikaz oblaka ¢esto znatno uspo-
rava igru. Kada programeri zaborave na
takve sitnice, barem nema usporavanja

su kokpiti prili¢no jasni, ne moze
se reci da izgledaju odve¢ auten-
ticno, ploéa s instrumentima
djeluje vrlo siromasno i plasti¢no,
ali zato dosta dobri izvanjski
objekti spasavaju situaciju. Postoje
dva letna modela — cisto arkadni i
realni, pa igru mozete namjestiti
kako vam odgovara. Ne mozemo
ne spomenuti izvrstan force feed-
back koji ukljucuje sve arkadne
elemente poput tresnje prilikom
pucanja te na izvrstan nacin
docarava otpor tijekom jacih
manevara i izvlacenja iz poniran-
ja. Imamo li na umu da Jane’sovo
¢edo nije imalo podrsku za force
feedback, onda slobodno
mozemo redi da Luftwaffe
Commander, usprkos nesto slabi-
jem vizualnom dojmu, nije za
baciti.

Kao i obi¢no, najtezi zadatak
dolazi na kraju. Realno ocijeniti
Luftwaffe Commandera je prilicno
tesko jer su nuzne usporedbe s
njegovom izravnom konkurenci-
jom iz Jane’s-a i Microprosea. Opci
je dojam da Microprose pobjeduje
na sadriajnom, a Jane’s na vizual-
nom polju, gdje je onda SSI?
Izmedu njih graficki jos uvijek
zaostaje za Jane’som, ali je
sadrzajno daleko ispred obje
konkurentske igre. Ako nemate
force feedback joystick, a pogoto-
vo, ako niste nimalo skloni nje-
mackim zra¢nim snagama, ova vas
igra nece odugeviti. Ali ako je
makar jedan od ovih preduvjeta
ispunjen, Luftwaffe Commander ce
biti prili¢no dobar izbor. 4

WWIil FIGHTERS

Jane's ov izlet u razdoblje 2. svjetskog rata
oduSevio nas je tehnickim savrSenstvom, ali je
priliéno nepovezan i tanak u pogledu igrivosti.
EUROPEAN AIR WAR

Trogodisnji razvoj ostavio je svoje tragove na
ovoj izvrsnoj igri. Ipak, EAW ima nevjerojatno
dobru atmosferu i pravu dozu igrivosti koja
kompenzira tehnicke nedostatke.

.

Sadrh} ie nsnova svake
igre, ali tehni
kanknrenhlosl ie jed-
nako vazna. lgra je
prekasnn stigla, pa

hiti objekti-
nn dmdﬁm#
tivno zasl
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Renderirana klaustrofobija

DARK SIDE OF
THE MOON

Ispod povrSine Mjeseca
nalazi se grad cephei-

da, hica koja su ovdje

hila davno prije ljudi

[*“

Hmm. Ne. Opet su mi pale naocale u ¢uspajz.. Ne, nije to. Hej! Gdje je nestala igra!

PISE Vedran Janus

ALTERNATIVNO
GABRIEL KNIGHT 2: THE
BEAST WITHIN

avantura dosad napravljena.

THE PANDORA DIRECTIVE
Igra sligne atmosfere, ali i odli¢no napravljena.
BIOFORGE

Ova igra je stara nekoliko godina, no ima ono
nesto Sto je Cini besmrtnom.

SVI se slazu kako je Zanr
PC avantura danas u
drugom planu. Naslovi koji se
uspiju probiti, poput Blade
Runnera ili Grim Fandanga,
savr$eni su u svakom pogledu.
Dark Side of the Moon proslav-
ljenog SouthPeak Interactiva usp-
jet e vas savrSeno zavarati.
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Prica obecava. Sve pocinje na Luna
Crysti, rudarskom Mjesecu jednog
zabacenog sustava. Uvodna sekvenca
prikazuje vaseg ujaka Jacoba kojeg
slijede neke nedefinirane prijetece
sjenke. Slijedi susret s alijenskim
bi¢em koje mu postavlja odredene
zahtijeve. Dosljedan svom moralnom
kodu, vas ujak ne Zeli popustiti, i
radije se ubija. Igru pocinjete u put-
nickom shuttleu, na putu za Luna
Crystu. Ujak vam je oporucno ostavio
malu parcelu te zeljno hitate vidjeti
svoje nasljedstvo. Na brodu srecete
privlaénu sluzbenicu lokalne kockar-
nice koja nakon nekoliko recenica
odjednom postaje tajnovita i Olivera
Whistlera, sumnjivog tipa koji voli
postavljati kojekakva pitanja o vasem
novoste¢enom komadu zemlje.
Saznajete da je Luna Crysta vrlo
opako mijesto, prepuno zavisti,
pohlepe i kriminala. Tijekom igre
otkrit ¢ete ne samo tajnu smrti vaSeg
ujaka, nego i nevjerojatnu istinu o
spletkama koje se kriju ispod
Mjeseceve povrsine...

ZA KRATKOVIDNE, SVE
VEC VIDENO

Jednu stvar treba odmah rascistiti:
Dark Side of the Moon je velik,
ambiciozan projekt. Nije to nekakva
diletantska igricica radena u zadim-

lienoj studentskoj garazi tijekom ljet-
nih ferija. Ne samo da je za ovu igru
bio zaposlen Lee Sheldon, veteran
televizijskog scenarija (sjecate i se
Cagney i Lacey?) i poprili¢ni broj
glumaca, nego je sve implementirano
u Video Reality, dokazani, patentirani
graficki engine. Sto je poslo po
krivom? Prvo i osnovno, igra se
reklamira kao nesto sto nije.
Spominje se slobodno kretanje i
gledanje u svim smjerovima. Ono Sto
zapravo imate je kretanje izmedu
predefiniranih tocki, s opcijom skre-
tanja pogleda za razmake od 90
stupnjeva. MoZete pogledati i gore ili
dolje, no pogled se odmah vraca u
centar i ne ostavlja vam mogucnost
istrazivanja (ukratko, beskorisna $min-
ka). Sudedi prema opisu na kutiji,
engine ove igre bi trebao biti kao
onaj iz igre Pandora Directive, no
ovo §to smo dobili razocarava. Video
Realityju treba priznati da dobro vrsi
svoju osnovnu postavku: mijeSanje
FMV-a i renderirane pozadine. No
tek ovdje dolazi pravo razocaranje:
umjesto da se to iskoristi za spektaku-
larni prikaz okolisa, igraci prozor je
sasjecen na Cetvrtinu ekrana, ali una-
to¢ tome, animiranje pozadine je
sporo i vrlo trzavo (ovo drugo se
odnosi i na kursor). Ono Sto se u tom
brodskom prozor¢icu vidi tesko da ce

Volite li patiti? Ne? Mozda ponekad?
Nabavite igru za koju mislite da ima ono
nesto. | razuvjerite se

Priviaéna umjetnica blackjacka. lli bi to barem
zeljela biti. Cim vidite njezin blentavi osmjeh u
pauzama izmedu razgovora, shvatit cete da joj
je opusteno, pokerasko lice nepoznanica

“Hej! Stani kad ti kazem! Ozbiljan sam!
Uistinu! Zasto mi to nitko ne vjeruje!?”

Kompleksni odnosi
medu likovima,
zanimijiva nelinear-
na priéa. Sto
nedostaje?

vas razveseliti. Naime, bilo zbog pret-
jeranog antialiasinga (pozadine), bilo
zbog lose tehnologije snimanja (FMV-
ovi), stvari ¢e vrlo Cesto jednostavno
biti mutne!!! Ako se uopce potrudite
igrati ovu igru, zatedi cete se kako
Skiljavih i suznih ociju pokusavate
oCistiti ekran, no vjerujte mi, to nece
pomoci. Ako vam ve¢ mutna grafika
ne izmami suze, za to ¢e se pobrinuti
drugorazredni glumci nakon kojih ¢e
vam se i Mark Hamill &initi poput
boga.

Sve u svemu, Dark Side of the
Moon je promasaj. Najtuznije od
svega je §to ova igra ne pada ondje
gdje najcesce padaju igre u blato, na
podrugju originalnosti. Stovise,
dobra, slojevita prica je njen najjaci
adut. Ovu igru na status mediokriteta
svela je losa izvedba. Ako nista
drugo, sve skupa moze vam posluZiti
kao dobro edukativno iskustvo.
Naucit ce vas da suosjecate sa sce-
naristima ciju su odli¢nu pricu
upropastili traljavi obrtnici. 4

Jedan lo§, lo§
proizvod.
Izhjegavati




Nogometomanija

ACTUA SOCCER 3

Gremlinova serija nogometnih igara je oduvijek bila (tko zna zasto) najpopularnija alternativa
obozavanoj FIFA seriji igara. Actua Gremlin u novom nastavku napada konkurenciju svom snagom

Sucelje izgleda uredno, ali ne i naroéi-
_ to atraktivno

168 KM/H

REPLAY > 2« »

Veliki derbi izmedu Makedonije i Kazahstana pokazao se kao prava nogometna poslastica... Zanimljive su ove linije, kod reprize pokazuju putanju lopte

ALTERNATIVNO
FIFA 99
Apsolutni viadar Zanra, igra koja nudi viSe od
AS3, ali ne mnogo vise.
WORLD CUP 98
Buduci da razlike u odnosu na FIFA-u 99 nisu
narogito velike, mnogi ¢e ostati pri ovom
klasiku, gotovo jednako dobrom.

se koja

MALO sportska

simulacija moze natjecati s onim
koje nam stizu iz EA Sportsa,
posebice s njihovim nogometnim
simulacijama FIFA serijala,
prestiznog i ve¢ duboko ukorije-
njenog. Actua Soccer 3 Zzeli ici
korak dalje i skinuti FIFA-u s
trona. Nazalost, to ne ide tako
lako. Dizajneri Actue su krenuli
potpuno krivim putem kopirajuci
FIFA-u u mnogim aspektima i
nisu je uspjeli dostici. Ipak, rijec
je o dobroj igri koja, na svu srecu,
ima malo veze sa svojim prethod-
nicima.

Gremlinova agresivna reklamna
kampanja u kojoj nogometne zvi-
jezde lbrahim Ba (u Francuskoj),

Oliver Bierhoff (u Njemackoj),
George Weah (u Italiji) i Alan
Shearer (u ostatku svijeta) promovi-
raju igru bila je dobar poslovni
potez. Kao i u FIFA-i, dizajneri su za
potrebe CD soundtracka posegnuli
za glazbenim hitovima, ali im je
izbor bio prilicno los: pop-pjesmu-
ljak “Let me Entertain You” Robbija
Williamsa “slusljiv” je jedanput, dva-
put, ali ako je to jedina pjesma u
igri, ne moram ni reci da ¢e vam
stradati Zivci.

AKTUALNI NOGOMET

Actua Soccer 3 je prili¢no vjerna
nogometna simulacija. Ipak, pomalo
naginje arkadi. Igraci se i dalje krecu
prebrzo te je priliéno lako drzati
loptu dulje vrijeme kod jednog
igraca izbjegavajuci obranu, ali je
prili¢no tesko igrati obranu, bas kao
i u originalnom Actua Socceru i nje-
govom nastavku, no to nije ni izbliza
toliko izrazeno kao u tim igrama
koje su bile ¢iste arkade. Postoje tri
nivoa tezine (amateur, semi-pro,
pro), korjenito razlicita. | najlaksi ce
pocetniku biti prilicno izazovan zah-
valjujuci dosta dobroj umjetnoj
inteligenciji koja, mozda, nece
izvoditi loptacke manevre u maniri
Pelea, ali ¢e kompjutorski protivnici
uvijek biti na pravom mjestu u
pravo vrijeme cineci ono $to bi i tre-

Slobodni udarci su prava Iutrija,wlrn
obrani ili u napadu

bali, osim u obrambenim zadacima
gdje, narocito na laksim nivoima
tezine, priliéno slabo prate
napadace. Kontroliranje igraca je,
nazalost, prilicno lose rijeSeno: za
osnovne funkcije (pucanje, doda-
vanje, mijenjanje igraca i uklizava-
nje) rabite cetiri odvojene tipke, a
ne dvije, Sto u pocetku zna biti
dosta zbunjujuce. Opcenito, kon-
troliranje razlicitim aspektima igre je
dosta problemati¢no (primjerice,
kod izvodenja slobodnih udaraca i
kornera moguce je kontrolirati samo
jacinu udarca), znatno umanjuje
realnost nogometnog dozivljaja, to i
inace nije jaca strana ove igre - jaca
joj je strana trajnost i opseznost.
Naime, igra sadrzi preko 450 razlici-
tih momcadi, klubova i
reprezentacija te 10000 igraca s
razli¢itim i prilicno to¢nim statistika-

Iz ove je igre ocito da su kvaliteta i
originalnost dvije potpuno razlicite
stvari

5 i
Korner je vrlo tesko
FIFA-i 99. Najholje je rjeSenje stisnuti
paléeve lupajuéi po tipki za udarac

ma koji sudjeluju u razli¢itim natje-
canjima: nacionalnim ligama, svjet-
skom prvenstvu i kontinentalnim
natjecanjima, s transfer trzistem.
Osim toga, moguce je stvoriti vlastite
momcadi i lige, da ne spominjemo
multiplayer koji podrzava gotovo sve
nacine spajanja poznate ¢ovjeku.
Craficki, igra je vrlo kvalitetna, ali
jos uvijek nije na razini FIFA-e 99.
Vrlo lijepo napravljeni efekti magle i
sjene dolaze najvise do izrazaja pri
igranju u razli¢itim vremenskim
uvjetima. Izbor ponudenih modela
nogometasa nije bas raznolik,
ocekuje vas 50-ak modela ¢ija lica
izgledaju manje-vise jednako. Igra se
odvija na 30 razlicitih stadiona, ¢ija
su imena izmisljena pa su dizajneri
morali izmisljati nova; primjerice,
Noa Camp u Barceloni je preimeno-
van u La Plaza de Toros. Sucelje ove
igre razlikuje se od prijasnjih Actua
sucelja, ali je pomalo nedoradeno:
vidi se kad i stadion, kao na televiz-
iji, ali izgleda pomalo blijedo i pre-
jednostavno, a neki su dijelovi
“posudeni” iz FIFA-e. Tehnicki,
grafika je dobra: podrzava rezolucije
sve do 1020x1024 i to u 32-bitnoj
boji, $to ¢e vasa TNT ili G200 karti-
ca znati dobro iskoristiti. Zvuk je
korektan, iako nimalo impresivan, tu
prije svega mislim na spomenutu
glazbu, a ni zvukovi na stadionu
nisu bolji. Komentatori (ve¢ stan-
dardni Barry Davies i Martin O'Neil)
su prili¢no razocaravajuéi, dosadnog
i polaganog glasa, ne unose nikakvu
dinamiku u igru, a i malo govore.
Ne moZemo mnogo toga
prigovoriti ovoj igri. Rijec je o uistinu
dobrom ostvarenju koje, doduse, u
odnosu na FIFA-u 99, ne donosi
nikakvih novosti i u svim znacajnim
segmentima barem malcice zaostaje
za njom, no svejedno nema razloga
da je ne zaigrate, barem jednom. ¢
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ASHGAN

Zmajevi ovo ne
zasluzuju

THE DRAGON SLAYER

Zamislite lik iz lokalne birtije koji je svako jutro prvi pred ulazom, a navecer ga posljednjeg izbacu-
ju. Dajte mu mac u ruku, strpajte ga u puluproizvod i eto vam idealnog Tomb Raider klona

Dobar engine i slaba igra: poliﬁéki korektna gesté neiskusnog kreacijskog tima

PISE Damir Rukavina

PROIZVODAG

TOMB RAIDER

Trebam li uoce pisati 0 ovoj igri?

TOMEB RAIDER

Ashgan je toliko sli¢an ovoj igri da sve moram
napisati bar jos jednom.

SPAVANJE

Dobra ideja!

DOBILI
i musko
izdanje Lare Kroft. U uvodnom se
dijelu nas Laro vozi u ¢amcu,
peca, gleda nas svojim inteligent-
nim okicama, pozdrav-lja, opet
peca.... a kad uvod stane, pocinje
Tomb Raider za cure. Da, da,
glavni je lik neobrijani, seksi,
testosteronom napumpani lovac
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na zmajeve pod imenom Ashgan
koji bjezi pred potjerom
zlocestog nasljednika dobroga
kralja (zvuci poznato?), a onda,
tijekom jednog od rijetkih napa-
da inteligencije, odluci ubiti i
njega i njegove zmajeve.
Fenomenalno! Retardirani se
3d model krece u prekrasnom 3d
engineu kroz linearno razmjesten
put koji ponekad podsjeca na
Hugo-show ne izgovarajuci apsolut-
no nista, samo koji put zastenje kad
ga negativac pocese batinom. Salu
na stranu, iako je ona pri¢a o 3d
engineu zapravo istinita. Ne znam
odakle su to izvukli, ali kreativni
tim ima izvrsne kodere koji su izveli
predivan 3d-engine u kojem sve
blista u 16-bitnoj boji, a likovi se
krecu po predivnim krajolicima u
tridesetak slic¢ica u sekundi. Nas se
junak krece nevjerojatno fluidno,
skace kao da ima hidrauli¢cne prese
umjesto nogu, a macem mase u
nekoliko veselih spontanih grceva.
No, tu su i neprijatelji: klasicna
kombinacija razlicitih stati¢nih meta
za gadanje od kojih neke “blokira-
ju” vase udarce, a neke bacaju
carolije na vas. Prica se (jao, majko)
razvija proporcionalno s vasim

napretkom dajuci vam nadu da je
ovdje rije¢ o roleplayingu. No,
ubrzo nakon pocetka igre pojavlju-
je se neka uzasavajuce sladunjava
princeza s leptirastim krilima pje-
vusedi poput Sanje Trumbic, vine
se u nebo ne davsi vam ni sekunde
da njezin dar (jo§ oSamuceni predi-
vnim pjevom) nagradite sa dva
dugouvjezbavana zamaha nasi-
ljenom tramvajskom tracnicom.

STO JOS ZELITE?
IGRU?

Igra ne nudi samo pricu, princeze i
maceve. Ashgan: The Dragon
Slayer nas usrecuje i mogucnoscu
kombiniranja klasi¢nog pogleda iz

Asgane, reci Indijana Dou da donese sto
maraka il’ éu da bijem hoga u njemu

.. zahvaljujuci
inovativnom
sueelju €ini vam
se da ste
zalijepljeni za
uze...

treceg lica i doomolikog 1st person
pogleda dok ciljate svojim sim-
pati¢nim batman samostrijelom
nastojeci skinuti onog dosadnog
negativca s tornja. Osim toga, tu je
i simpati¢ni do-it-yourself alkemijs-
ki kompleti¢ s kojim lokalno rasli-
nje pretvarate u napitak za iscjelji-
vanje ili smrtonosno orude
destrukcije. Medu ostalim zan-
imljivostima, tu je i inovativno
sucelje zahvaljujuci kojem vam se
¢ini da ste zaljepljeni za uze. No,
nije to sve: igra je prepuna bugo-
va, tako da zabava nikada ne
prestaje.

Zavrsna misao za ovu recenzi-
ju nije pogrda. Naime, zabavni dio
Citave histerije supernaprednih
enginea morao je dovesti do
ovakve nakupine neuspjesnog
koda. Stoga, slavimo revoluciju, jer
nakaze su se pocele pojavljivati. 4
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|demo natuci decke iz drugog kvarta!

RIVAL SCHOOI.S

Likovi su uistinu razliéiti -

PISE Berislav Jozié¢
PROIZVODAC . ....................CajCOM.
DG e e Dnean,
PODRZANI HARDVER Memory card, Dual Shock,

Multitap

ALTERNATIVNO

STREET FIGHTER

Legendarni serijal istog proizvodata je dobio
dostojnog nasljednika. lako je dodana jos jedna
dimenzija, sliénost u likovima i naginu izvode-
nja je velika.

TEKKEN

Jos jedan serijal konverzija s kojim se Rival
Schools, ipak, ne moZe usporedivati.

CAPCOM.

nuo u vode 3D tucnjava
naslovom iza kojeg stoji zanimlji-
va ideja. Drustvo iz Skole odluci-
lo je uzeti pravdu u svoje ruke,
Sto daje prostora za razlicite vari-
jacije na temu skupne i pojedi-
nacne borbe, a igrac ipak osjeca
da slijedi neku pricu. Ipak, vrlo
brzo postaje vam jasno da je
rijec o konverziji s automata -
veliki bljeskovi i natpisi “N HIT
KOMBO” odmah upadaju u oci.
Rival Schools je jedna od rijet-
kih tabacina koja dolazi na dva CD-
a nudeci dovoljno nacina borbe za
tri prosjecne tucnjave i jo$ nekoliko
bonusa. Na prvom je CD-u kom-
pletna konverzija svega sto mozete
vidjeti na arkadnom stroju (ja je

od uéitelja preko huligana do Skolske bolni¢arke

nisam vidio, ali tako pise u uputa-
ma), dok drugi donosi nekoliko
grupnih nacina borbe, 24 dodatna
lika i izvrstan Lesson mode gdje
ucite rabiti sve udarce i pokrete
pojedinog lika i na kraju bivate oci-
jenjeni za postignuto znanje. Kada
(ako ikad) uspijete dobiti ocjenu
“S”, s lako¢om cete prijeci igru, a
prijatelji ¢e vam zavidjeti na
struénosti i brzini.

DRUSTVO U BOREI
Posebnost ove igre je u istodobnom
vodeniju dvaju likova. Zapravo,
jedan je glavni, dok drugog rabite
za izvodenije specijalnih poteza koji
neprijatelju nanose golemu Stetu ili
vama podizu energiju (npr. ako vam
je pomocni lik bolnicarka). lako na
ovaj nacin moze igrati cak 8 igraca
istodobno (preko 2 multitapa), njih
6 ima pasivnu ulogu i ceka da
uskoci u borbu. Razliciti nacini
borbe (turnir, liga, ucetvero...) i
efektne animacije razlicitih specijal-
nih udaraca ¢ine ovu igru idealnom
za tulume i sli¢na okupljanja (znate
ono kad se drustvo okupi oko
ekrana, a komentari pljuste: “Vidi
kak sam ga nabio! Joj, gle sad ovo!
Pazi, ¢ekaj, sad ¢u ti pokazati!”).
lako svaki lik raspolaze drugacijim
potezima, vidi se velika slicnost sa
SF serijalom jer sve prsti od vatrenih
lopti i razlicitih varijacija na temu
“dragon puncha”. Specijalnih je

[lon Jos jedna konverzija igre s arkadnog stro]a Capcomovog uhodanog tima. Poznati autori
«‘\IIJA Street Fighter serijala odvazili su se ovaj put odmaknuti od iskusanog 2D modela

Djevojka kao partner ne donosi dobar
zajednicki napad, ali vam poljupcem
moze vratiti energiju

udaraca toliko da cete one “stan-
dardne” rijetko rabiti, a borba
izmedu dvojice iskusnih igraca
pretvorit ¢e se u natjecanje tko ¢e
brze izvesti odgovaraju¢u kombi-
naciju tipki. Nazalost, time se dosta
izgubilo na taktickoj strani borbe,
blokiranju i izbjegavanju protivnickih
udaraca (doduse, postoji blok i side-
step, ali protiv mnogih poteza ne
pomazu), ali Rival Schools ionako ne
pokusava biti “ozbiljna” tabacina
kojoj bi igraci pristupali studiozno,
kao npr. Tekken ili Bushido Blade.
Specijalni efekti razli¢itih udaraca
zadovoljavajuce su bljestavi i vrlo
slikovito pokazuju da je rije¢ o kon-
verziji, dok su likovi ipak malo kock-
astiji nego $to sam ocekivao.
Pozadine su vrlo lijepo renderirane,
s velikim brojem malih animacija
koje ¢e pobuditi vasu pozornost.
Glazba u igri je poput one u zadim-

U Rival Schoolsu je izvodenje speci-
jainih vdaraca tako lako da nije ni
potrebno rabiti vobicajene poteze

Ovaj Ge vam natpis vrlo brzo poéeti iéi
na zivce - Burning Vigor napadi
pojavljuju se 5-6 puta u svakoj borbi

lienim prostorijama krcatim arkad-
nim strojevima u koje smo cesto
navracali kao klinci (ja jesam, a za
vas ne znam), te pomaze da se
stvori neobavezna, vesela atmos-
fera. Ovo je jedna od rijetkih igara
u kojoj se, kad izgubite, ne osjecate
utuceno - jer vam se cini da je sve
samo zabava. Ocekuju vas jos i
standardni zvukovi udaraca i
eksplozija te mnostvo digitaliziranog
japanskog govora likova.

Sto reci zaklju¢no o ovoj igri?
Nije u rangu Tekkena, ali se s njim i
ne pokusava usporedivati. Ovo je
igra za Street Fighter fanove koji su
se zazeljeli malo neozbiljne zabave,
a uspiju li svladati svoju nesklonost
prema 3D tabacinama, bit ¢e vrlo
ugodno iznenadeni. 4

Tuénjava kojoj je
“neobaveznost”
glavno obiljezje

%
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Je li ovo pravi nasljednik Twisted Metala?

ROGUE TRIP
VACATION 2012

tion Vld]ell smo Sto je 989 Studios napravio od TM3-a, pogledajmo Sto je za to vri-
JUNVIEEY jeme radio Singletrac, zacetnik poznatog serijala borbi automobilima

Brdaéca su pogodna za gadanje protivnika s visine, udoline za skrii:anje - primijénjena
strategija ¢ak i u akcijskim igrama

PISE Berislav Jozi¢

Neo - . ]
PROIDVOBAC Singletrac.
ZDRVAE G Itneractive

TWISTED METAL 1,2,3

Prva dva nastavka napravio je SingleTrac, dok
je treci unakazio 989 Studios - Rogue Trip je
ipak u rangu dvice.

VIGILANTE 8

Sarenije, napetije, brze.... Ali lakse, i s manje
nivoa - teSko je odluditi Sto je holje.

IAKO u imenu nema
metala, a nista
se i ne savija, svi su ve¢ od
pocetka znali u cije se “cipele”
Roegue Trip zeli uvaliti. Nakon
Sto je Sony otkupio pravo na ime
Twisted Metal, SingleTrac nastav-
lja u istom tonu kao i do sada -
preko GT-a izbacuje na trziste jos
jednu igru u svom stilu. I ovaj je
put rije¢ o borbi vozilima na (ne
uvijek) cetiri kotaca, samo je
dodano nekoliko pojedinosti da
bi se igra razlikevala od TM seri-
jala (kad je ve¢ rabljen isti
engine, da ne bi ljudi rekli da je
cista kopija).

G2 HACKER VEUACA 1999.

Znadi igra je sli¢na - natjeravanje
vozilima (ve¢inom automobilima) po
zatvorenim arenama, unistavanje
drugih vozila najrazlicitijim oruzjem
i tako od jutra do sutra. Da sve ne
bi bilo tako jednostavno, a i da bi
opravdali ime igre, na svakom vas
nivou ocekuje i jedan turist kojeg
moZete (morate) pokupiti svojim
vozilom i povesti u “razgledavanje”.

TURIZAM UZ ZVUKE
RAFALA

Je li rije¢ o pucacini ili o razgleda-
vanju znamenitosti? Turisti ipak
necemu sluze, u Sto Cete se brzo
uvjeriti: dok je turist u vasem autu,
dobivate novac, a ako ga dovedete
do posebno lijepih mjesta za slika-
nje, i nagradne bonuse. Novcem
kupujete dodatnu energiju i oruzja
za izvriavanje vase glavne zadace -
unistavanja suparnika koji se takoder
bore za naklonost turista. Kako je
igra¢ koji ga vozi u prednosti, posto-
je posebna oruzja koja ne nanose
Stetu, nego sluze njihovom izbaci-
vanju iz suparnickog automobila
(znalce ¢e to podsjetiti na
SingleTracovu igru Critical Depth
gdje ste podmornicama skupljali
kristale otimajuci ih od ostalih
igraca).

Osim skupljanja turista, Rogue
Trip donosi jo$ nekih novina. Teren
je mnogo neravniji nego onaj u TM2
- postoje razliciti brezuljci i udubine
koje povecavaju dinamiku, ali

«

.

Igranje udvoje na horizontaino podiielien;lm ekranu znatno smanjuje vidno polje - oso-

bito na neravnim nivoima

."Ja nicak nece ni znati stn ga je snaslo kad
ga pokupim! No sve je ovo za njegovo dobro

$10508

Kao ni u Twisted Metal serijalu, ni ovdje ne
nedostaje slicnosti s poznatim mjestima

Koliéina zabave koju je moguce
izvucgi iz Rogue Tripa ovisi o tome
koliko ste sliénih igara vee¢ igrali

otezavaju preglednost - posebno pri
igranju udvoje na podijeljenom
ekranu. Nivoa je poprilican broj i
priliéno su razliciti, no primjecuje se
nedostatak objekata koje bismo
mogli unistiti, kao sto smo navikli u
sliénim igrama. Mala je zamjerka i
to Sto su Bossovi gotovo jednaki
opasni kao i ostali neprijatelji, pa
vam nece predstavljati veliku prijet-
nju. Od dobrih noviteta, svakako
treba spomenuti moguénost
unapredivanja oruzja - kako po
snazi, tako i po osobinama (npr.
nekim oruzjima mozete dodati
osobinu slijedenja protivnika i
pretvoriti ih u tzv. “homing” oruzja,
iako to na pocetku nisu bila). Za
razliku od TM3, igranje ucetvero je
moguce samo preko linka - po dva
igraca na svakom PSX-u. Nekima ce

se ovo svidjeti, a nekima ne (npr.
meni koji sam bas nedavno kupio
multitap te ga pokusavam uporabiti
u svakoj igri).

Moram ocjeniti igru i smjestiti je
unutar zanra? Ljubiteljima ovakvih
igara Ce se svakako vise svidjeti nego
Twisted Metal 3, no ne mogu jamditi
da ce stariji igra¢i njome zamijeniti
TM2. Ako jos niste zaigrali nesto
slicno, pokusajte - Rogue Trip
svakako nije dosadan, jedino je u
mnogim stvarima neorginalan. 4

B

Nije loén. ali IE H
holje od drugih pri-
padnika istog
Zanra?




Proteza

STARCRAF
BROOD WAR

Unato¢ svim propustima, predstavljao je

Starcraft je bio dobra igra.

novost i pridobio gomilu sljedbenika. Stigao je i nastavak, jeee!

PISE Damir Rukavina

PROIZVOBAG

Blizzard

MULTIPLAYER ~ LAN, Modem, Serial Cable, Internet
.................................................. (battle.net)
FORRME" | oo o2 O e ] PC.
STARCRAFT
Ista stvar, samo s viSe animacija | manje jedinica.
WARCRAFT 2

Starcraftov predhodnik smjesten u srednji vijek.
SISANJE VJEVERICE

Potpuno besmislen i nasitan €in maltretiranja
malih bespomoénih sisavaca.

KAo $to sam veé
spomenuo,
Starcraft je bio sasvim solidna
igra pomalo otrcanog single play-
er scenarija, dok je kod multi-
playera bilo nesto vise produk-
tivnih elemenata (u prijevodu:
bila je vrlo igrana). Nastavak

Izgleda li poznato?

price je morao dovesti do
ekspanzije, prije ili poslije.
Zasto? Zbog toga jer vas Blizzard
sve jako, jako, jako voli!
Pretpostavimo da ova ekspanzija za
Starcarft nije ni izasla, svi bismo bili
sretni sa Starcraft editom, novim
mapama i s igrom za tri strane koje
imaju autenti¢ne osobine i strategi-
je. Mnostvo igraca bi zaigralo
Starcraft samo zbog izvrsne 2d
graficke izvedbe (pokradenog dizaj-
na, ali hej...nista zato) i mnostva
potencijala da igru uistinu i zavolite.
S druge strane, bili je tu i mnogo
neuravnotezenih elemenata,
spomenutih u originalnoj recenziji.
No, bez obzira na to (plus ¢injenica
da ljudi ocito ne razumiju da je po
mojim standardima 80% vrlo visoka
ocjena), Starcraft je bio preokret u
real time strategijama iz jednog jed-
nostavnog razloga - ovih dana sve
ide u 3d-u, tako da je projekt samo
ucvrstio Blizzardovu ¢vrstu poziciju
proizvodaca strategija.

KERIGENE,
KERIGENENE

Proces nastavka rafiniranja jos jedne
nadoveze za utrljanoupoznati

Pusim cigaru na p
seoskom vasaru

proizvod poput Starcrafta. No, s
obzirom da se u ovoj igri pojavlju-
je toliko novih divnih stvari, jed-
nostavno nec¢u modi izdrzati da o
tome nesto ne napisem. | samo
radi vas, napisat ¢u ovo s posebn-
im Zarom - Starcraft: Brood War
ima sedam novih jedinica, trideset
misija i Cetiri animacije.
Promijenjeni su i neki parametri
potrosnje tijekom izgradnje i
dometi nekih jedinica, a sve to
radi usavriavanja multiplayera.
Priznajem i to da se jedinice ovaj
put savrieno nadopunjuju dajuci
nekakav ugodan osjecaj bez obzira
s kojom stranom igrali. Sto se osta-
lih dobrih osobina tice, tu je i
zgodna uvodna animacija i
nekolicina zabavno smisljenih misi-
ja koje se nadovezuju dijalogom
par spriteova na starom i
neprepravljenom ekranu za
dijaloge, kao i sve dobre strane
prvog Starcrafta te neizreciva

Je li sigurno?

] Jos$ jedna mastovita siii(a, molirh!

Promijenjeni su
parametri
potrosnje kod
gradnje i dometi
nekih jedinica...

gomila na brzinu sprtljanog smeca
koje se moglo bez griznje savjesti
dodati kao dvomegabajtna zakrpa.
Ali, s obzirom da je na$ novac
Blizzardu od esencijalne vaznosti,
ovakvi ¢e se incidenti ponavljati. |
sretni smo zbog toga.

Starcraft: Brood War i nije
toliko lo iako je neosporiva
Blizzardova prevara. Jedina razlika
izmedu zakrpanog originala i ovog
nastavka je u nekoliko vrhunski
izradenih animacija. Cinjenica je da
ovdje nije rije¢ o onome $to bi
ekspanzija trebala biti, ovdje je rije¢
samo o okljastrenoj rumunjskoj pro-
tezi sa par zlatnih zuba. 4

mmﬂtie Mn‘
dobar. Nastavak
nije!

%
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ZAGREB, Vebera Tkal¢

Tel. 257-356, 253-558, Fax
PREDSTAVNISTVO ZAD/
Lipavska 17, Tel. 023/261
E-mail: mt-uredska-o|
http://www.ador.hr/mt

EDINKOM

* MONITORI ¢

l"‘\

$u u kunama
enim PDV-om.

; . NI ADI DISTRIBUTER
* TELEFONI » GSM

* DIGITALNE | ANAL!

momtw , DARUVAR, SlovikS 16l D43/333017 uwnsm

KOMPLETNA PONUDA UREDSKOG P *CD-COMP* - Zogreb, UL g Vokovara 275 PRODASA NA AHERICAN EXPRESS, DINERS | CEXOVE)

BESPLATNA DOSTA!

AGFA © FOTOMAT

S R R TR T e,
OVLASTENI DISTRIBUTER AGFA FOTOMATERIJALA
ZAGRER, HEIMZELOWA 48, Tel: 4285 1 4560-315; Fax: +385 | 4850-217

Veleprodaja i maloprodaja

10000 Z b

VELEPRODAJA AGFA FOTOMATERIJALA Vinconta R Ra R T3
(ugao Selske i Horvaéanske)

« LABORATORIJSKI POTROSNI MATERIJAL L e
TECHNOTAPE e-mail: birostroj-computers@zg.tel.hr

Radno vrijeme: 8-20 sati, subotom 8-14 sati

o FILMOVI SVIH PROIZVOPACA (AGFA,
KODAK, KONICA 1 FUJ))

e« SONY BATERIJE, AUDIO | VIDEO KAZETE

s ZASTUPNIK YASHICA | SAMSUNG
FOTOAPARATA

Ep HEWLETT®
PACKARD

?Wesmm

@ PHII.IPS

Uredski i potroSni materijal, servis

- a : i odrza informatiék
Sre na jednom mijestn uz osignrano parkiralisie el
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Maverick ponovno u akeiji. . .

TOP GUN

Top Gun se vraca u igru
postigao Fire at Will, njegov pretho

m

HORNET’'S NES

Hoce li i Hornet’s Nest postici uspjeh kakav je

dnik?

PISE Alan Graf

PROIZVOBAG

ALTERNATIVNO

FALCON 4

Vrlo ozbiljna i kompleksna simulacija za sve
fanatike koji uzivaju u maksimalnoj realnosti.
F 16 MULTIROLE FIGHTER
[zvrsna Novalogicova simulacija jednog od
najpoznatijih svjetskih lovaca-bombardera.
MIG 29 FULCRUM

Novalogicova simulacija najpoznatijeg ruskog
zrakoplova.

M I c R proseovi su
nas pro-
grameri prije tri godine obradovali
igrom Top Gun: Fire at Will, nami-
jenjenoj svima koji su, uzivajuci u
filmu, pozeljeli i sami iskusati
kako je to letjeti i boriti se protiv

i 1

Izbornici su vrlo
funkcionalni

jednostavni i

najboljih u igri gdje se ne osvajaju
bodovi za drugo mjesto i prije
borbe ne treba prouciti dva-tri
pilotska prirucnika, nego odmah
sjedate u cockpit i napucavate
migove, a sve se moglo toliko
konfigurirati da su u igri uzivali i
pravi hardcoreasi. Njen nastavak,
Top Gun: Hornet’s Nest, slijedi
tradiciju dobre grafike i arkadne
igrivosti, Sto nece proci
nezapazeno.

Radnja se nastavlja na radnju
filma, u Rusiji je izbila kriza i
Amerikanci ondje 3alju nosac zrako-
plova sa svojim najboljim pilotima.
Medu njima je i Lt. Pete Mitchell,
poznatiji kao Maverick (tj. vi), koje-

L

8 1

Izbor oruZja olakSan je postavijanjem
predefiniranih konfiguracija oruzja

ga je, vidjeli ste u uvodnoj ani-
maciji, osobno trazio njegov bivsi
zapovjednik Hondo nakon krace
rasprave s nadredenim. Unatoc
¢injenici da niste timski igrac, re-
putacija neporazenog instruktora u
Top Gunu je, ocito, prili¢no utje-
cala na njegovu odluku (Hondoa
ponovno glumi James Tolkan,
svima nam poznat i iz filma i prvog
dijela igre).

ARKADA ILI
SIMULACIJA ?

Za razliku od Falcona 4, kojeg ¢e
teskom mukom probaviti samo
najvedi ljubitelji simulacija (nar-
avno, onih 100-% realnih),

akav pogled u i
arkadni karakter !!!

i naglasava njen

Great Balls of Fire !!!

“Kick the tires
and light the
fires big
daddy """

Hornet’s Nest je igra namijenjena
ponajprije onima arkadnog duha,
¢iji cilj nije “zakljucati” raketu na
nekog negativca nakon trominutnog
prekapanja po MFD-ovima (ako
prezive tako dugo), nego po nacelu
“lock and load” poskidati sve MIG-
ove s neba u nekoliko minuta. Ta
usmjerenost ka prosjecnom igracu
vidi se ve¢ iz vrlo jednostavnih i
funkcionalnih izbornika. Kontrole
zrakoplova mogu se svesti na dese-
tak osnovnih pa se igra¢ moZe pot-
puno posvetiti dogfightu. No, da sve
ne bi bilo prejednostavno, moguce
je u settingsima postavite sve na
maksimum; igra ¢e tek onda “vuci”
na ozbiljniju simulaciju, pa ni
maheri koji Mavericka drze bebi-
com nece biti zakinuti. U prekras-
noj Ce grafici najvise uZivati vlasnici
sada ve¢ standardnih 3D ubrzivaca,
a nezaobilazne su i filmske
sekvence koje pomazu igracu
“uzivjeti se” u radnju. Zvucni su
efekti solidni, dostojni onih iz
pravog Top Guna. Za borbu su vam
ponudene tri ratne zone, Sibir, Irak
i Kolumbija. Treba jo$ spomenuti i
multiplayer, gdje se uistinu mozete
ogledati protiv najboljih. Al protivni-
ci, iako ¢e vas namuciti, nisu dorasli
pravim igrac¢ima kakvih se uvijek
moze naci na netu.

lako je ova igra prije arkada
nego simulacija, njena ce vas grafi-
ka, radnja i igrivost zadrzati pred
monitorom prili¢no dugo. ¢

Vrlo dobra igra koja
nastavlja tradiciju
svoje prethod-
nice!!!
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cgsperCeleron 300A Kredit na 24 rate po

M/B 440LX CD ROM 36x
CPU Celeron 300A Color monitor ADI 14" kn
32 MB RAM Tipkovnica

' HDD 6.4 GB Mis s podioskom

| FDD 1.44 MB Sound kartica Za gotovinsko

' VGA 4 MB AGP Zuutnici 2460 plaanje
T T L 4.359,00

+PDV

Casper
computer

Prodaja na rate:

Eurocard

American Express

T

=

D )

DinesClb. Diners :

International

IANUS

U Hrvatskoj prodaju:
Artakom - Zagreb

tel: (01) 3883 122, fax:. 3885 242
Pakom - Pula

tel/fax: (052) 505 850

Selcom - Bjelovar

tel/fax: (043) 242 044

Intel Infenjering - Zadar

tel: (023) 313 385, fax: 437 392
IBB - Cakovec

tel/fax: (040) 311 426

U BiH prodaju:

Cetris - Sarajevo

tel: (071) 208 573

Sve informacije na | BESPLATNI TELEFON

0800 22 77 37 (0800 - CASPER)

HARDVER
SOFTVER

MULTIMEDIJA
DIZAJN

ovlasteni distributer za Hrvatsku
puna brzina, puna kontrola

Formula 1, Formula Sprint,
Formula RacePro - vrhunski
volani s pedalama za PC,
PlayStation i Nintendo 64
gospodari neba

Top Gun, Millenium 30, F-16, F-22 Pro
joystici i flight control sistemi

355

pomaknite granice moguceg

Rage 30, Fusion, Premier, ‘ @ '

ShockHammer - programabilni
TRAZIMO ThrusiMaster DILERE ZA HRYATSKU | BiH!

NAJNOVIJE! FragMaster
specijaini kontroler
7a fPS igre

PROMOTIVNA -
PRODAJA_

gamepadi za PG i PlayStation
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Svakog gosta treci puta - dosta

TWISTED METAL 3

PlﬂYStatiﬂn Je li rije¢ o poslovicnom “trecem pokusSaju”, ili je krivica na novom

d

lako je malo sitniji, ovakav je pogled u igri udvoje ipak bolji od iwrizontalno podije-

ljenog ekrana

PISE

Berislav Jozi¢

PROIZVOBAG 989 Studios

ALTERNATIVNO

TWISTED METAL 1 & 2

Mora se priznati da je TM serija bila bolja dok
ju je razvijao SingleTrac

VIGILANTE 8

Za razliku od TM3, ovdje moZete raznijeti goto-
V0 sve objekte u areni.

MOZDA .

uvodu
ipak malo pretjerao - TM3 nije
toliko los da bi bio potpuno
neigriv, tek - ne moze se reci da
je bolji od proslih nastavaka.
Jednima ce sve biti jasno ¢im
cuju da ovaj nastavak ne stize iz
SingleTraca, nego iz Sonyjeva
proizvodackog odjela 989
Studios, dok ¢e drugima biti
potrebno vise objasnjavanja.
Citajte dalje...

Svi znamo da je lavina igara u
kojima unistavamo automobile
pokrenuta Destruction Derbyjem i
Twisted Metalom. Potoniji je
privukao vise poklonika zato sto je
imao pricu - igrac je u ulozi vozaca
sudjelovao na turniru $to ga orga-
nizira svemogudi Calypso koji pob-
jedniku ispunjava jednu zelju. Ali,
da biste pobjedili, treba prezivjeti
nekoliko puta borbu do smrti boreci
se protiv ostalih “natjecatelja”. Kao i

prosli nastavci, TM3 nudi na izbor
desetak vozaca i njihovih vozila -
od tenkova do oklopljenih motocik-
la. Medu ponudenim likovima pre-
poznat Cete stara lica, ali ima tu i
nekoliko noviteta. Zapravo, kroz
cijelu se igru izmjenjuju poznati ele-
menti i noviteti.

Je li trebalo ista mijenjati?
Nakon golemog uspjeha drugog
nastavka, TM3 je bio neizbjezan, i
da se mene pitalo, trazio bih samo
da se omogudi igranje ucetvero i
doda jos koja arena. Igranje
ucetvero sam dobio, broj arena je
smanjen a i prilicno su dosadne.
Nekoliko otvorenih prostora
povezano je prolazima koji ne daju
dovoljno mjesta strategijskom skri-
vanju iza objekata i provlacenju
kroz tajne otvore. Cak je i
moguénost unistavanja pojedinih
dijelova arena smanjena, te je i taj
element igre otpao. Ovaj se put sve
svodi na frontalne sukobe izmedu
vozila. Sto se tic¢e likova, neki su
moji miljenici netragom nestali, dok
su pridoslice nezanimljive. Jedina je
prava novost §to Zivotnu pricu
svakog od njih mozete Cuti izgo-
vorenu kvalitetno digitaliziranim
govorom glumaca.

Posebno najavljivani “feature”
ove igre je detaljno razradeni fizicki
model vozila - ovaj puta program
shvaca vozilo kao model koji dotice
podlogu na cetiri mjesta (za razliku
od vecine igara, gdje su vozila
zapravo objekti koji cijelim svojim
podnozjem doti¢u podlogu). Novi
model trebao je osigurati mnogo
realniju voznju i prevrtanje automo-
bila pri sudaru ili dobrom pogotku
nekim oruzjem. Kao $to to obi¢no
biva, kompleksne ideje ne uspjeva-
ju. Vozila u TM3 vecinu vremena

[MUILY/EEY proizvodacu, tek - Twisted metal 3 prava je sramota za svoju stariju bracu

Promjena
proizvodaca nije
Twisted Metalu

STy
@
e

donijela nista
dobro. TUZno je
kada je drugi nas-
tavak bolji od
treceg

provode okrenuta naopacke, ¢ak i
nakon prelaska preko “rizola”.
Mislite da se to dogada samo meni,
jer, kao, ne znam voziti? E, pa i
kompjutorski kontrolirana vozila
takoder se cesto prevrcéu. Ipak,
odaberete li teZe vozilo, prevrtanje
Ce biti rjede, naravno, i kretanje
sporije.

Tehnicki je igra prilicno dorade-
na, ali nije bez mana. Grafika vozila
nije losija nego prije, ali nije ni
bolja - samo se stil promijenio.
Zvucni su efekti na visokoj razini,
osim zvuka koji ¢ujete dok prolazite
kroz vodu ili lavu, gotovo je istovje-
tan zvuku vasih mitraljeza.
Zanimljiva novost u ovoj igri su i
razlicite perspektive iz kojih gledate
na svoje vozilo, ali vam u vecini
slucajeva vidno polje nije dovoljno
Siroko da biste se mogli dobro
snadi. Igranje u udvoje, utroje ili
ucetvero dobro je rijeSeno, nema
usporavanja, ali se frame rate pri
igranju ucetvero primjetno smanju-
je. Uistinu kvalitetna novina je
mogucnost da u borbi imate kom-
pjutorski kontroliranog partnera.
Ipak, kao i sa ostalim elementi ove
igre, i tu postoji kvaka - primijetiti
cete da, iz nepoznatih razloga, vas
partner gotovo uvijek pogine prije
svih natjecatelja.

Vecina navedenih problema ne bi
imala velik utjecaj na igranje samo

—
Guzva na ulazu u kuéu Djeda Mraza. Cini se
da su u ove zimske dane svi Zeljni darova

da su se programeri malo vise
potrudili pri kreiranju nivoa i malo
bolje razradili razvikani fizicki
model automobila. Ovako, radije
uzmite TM2 ili Vigilante 8 -
Twisted Metal 3 svidjet ¢e vam se
samo ako niste vidjeli njegovu
mladu bracu. 4

CHEAYT CORNER)

Za one koji se ne Zele muditi
ovom osrednjom igrom, a Zeljeli
bi pogledati sve nivoe, ovdje su
Sifre (dobivene stvarnim igranjem,
a ne prepisane s interneta):

X, START, LJEVO, LUEVO, |2
GORE, DOLJE, TROKUT, L1, R1
LUEVO, X, DESNO, X, KVADRAT
L1, DESNO, X, START, LUEVO
0, O, LUEVO, DESNO, LJEVO
SELECT, DESNO, L2, L1, L1

O, L1, TROKUT, X, DOUE

Neinventivan dizajn
nivoa i stalno pre-
vrtanje odbit ¢e
vas od ove, inace
prosjecne, igre
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su u zadnje vrijeme strasno popularne.
No zasto onda da i mi ne napravimo neku igru?

HUIC p
Q N wea.a @ (I N D |
@jgf%'“[ w@ w fscfﬂ‘:,l.g

ALGORITAN\

Zato smo tu!

Odgonetni $to se krije a
iza puzzle, pogodi o kojoj W\,&gra C

se igri radi i po3alji Su: @ Naslov koji pogadate

kupon sa rje$enjem &to @) Igra "Theme Hospital" za

prije na naSu adresu. Da Playstation konzolu

ti bude lak3e, reci ¢emo Komplet alata ""Boeder™ za

ti da je izdavac ove igre popravak tvog omiljenog

GT Interactive Pisija upotpunjen igricom KKND

Ako nitko ne rijesi (u sto sumnjamo), u drugom broju puzzle ée biti bogatiji!

Ako si iz Zagreba ili okolice i pronades svoje ime u sljedec¢em broju na istoj stranici odmah otrci do
"Algoritma" multimedija centra u Gajevoj 1i s ponosom pokupi svoju nagradu, ali ako nisi ne o¢ajavaj
. jer tu je naSa poStanska sluzba koja ¢e ti uruditi nagradu.

SOy Svakako

Odgovor:
Ime i prezime Ovdje mozes$ naruciti i
e HRVATSKO IZDANJE
Sim City 3000 po
posebnoj cijeni od
NARUDZBENICA: o/‘é
Ovim neopozivo narucujem ........ primjerak(a)

299,995
Sim City 3000 po cijeni od 299,99 kn umanjenu za 10% Sl

Ime i prezime
Adresa

TEIET oM i sttt teriadecss Potpis ...

umanjenOJ za10%

ALGORITAN\




Ludilo viada ludnicama, a zaigrate Ii ovu igru, moglo bi se uvui i u vas!

BLACK STONE CHRONICLES

Zelite se opustiti od stresova svakodnevnog zivota? Posudite si kakav
hororac ili zaigrajte ovu igru.

Preuredeno procelje nekad zapustene
%' ludnice. No, lijepe tapete ne mogu skri-
© ti stare zlocine i sasusenu krv
% F ¥R
i

4
i

TR

PISE Kres$imir Lau$

11TH HOUR

Slican graficko-idejni lajt motiv, no potpuno
besmislene (ne)logicke zackoljice.
SANITARIUM

Ako Zelite poludieti i uzivati u tom ludilu, ovo
ne smijete propustiti!

v
VJESTI izrade
lasic-
nih, intrigantnih avantura, Cini
mi se, ubrzano kopni - u posljed-
nje vrijeme naguravaju 3d
grafiku, specijalne efekte i svu
silu nepotrebnih stvari u ovaj
najstariji tip kopjutorskih igara.
No, ¢ini se da Legend entertaine-
ment ostaje dosljedan sebi - i
nadalje ulaze goleme napore ne
bi li stvorio tople, atmosfericne i
nadasve zanimljive avanture.
Jedna od najsvjezijih potvrda tog
trenda je i Black Stone
Chronicles, igra nastala jed-
noipolgodisnjom suradnjom
Legenda s Jonom Saulsom, nama

E'Iegantno, ugladeno, iskvareno...

priliéno nepoznatim piscem
horora. Nastala je opustajuca
avantura klasi¢nog tipa kroz koju
se provlaci nadrealna pri¢a o
proganjajucoj proslosti, nasilju i
mrtvim dusama bez mira koje
lutaju nasim svijetom.

Vi ste sin posljednjeg vlasnika
negdasnje Black Stone ludnice (sada
preuredene u muzej), zaintrigiran
neobicnim i bizarnim ubojstvima
koja su se neko¢ ondje zbila.
Privuceni nekom neobjasnjivom
silom, dolazite u asylum da biste se
ponovno sreli s vasim mrtvim ocem
koji, ocito, nije mogao nadi svjetlo
na kraju tunela. Da bi stvar bila jo3
gora, stari od vas zahtijeva da za nj
izvriite neka ubojstva te tako
osvetite njegove neshvacene
metode znanstvenog rada. Odbivsi
suradnju, stari duhonja zatocuje
vaSeg sina, skriva ga u ludnici, a na
vama je pronaci ga dok tatica od
njega ne napravi ubojicu kojeg
trazi. Ovdje zapocinje igra vjesto
stopljena s Quick time FMV uvod-
nom animacijom. Kroz cijelu igru,
kao i u 3pici, provlaci se atmosfera
straha i hladni dasak parapshiloskog
- igranjem otkrivate tamnu proslost
nesretne ludnice i susrecete mnoge
nemirne duge. Prekrasna grafika
prati navedeno, a sve sobe, pred-
meti i namjestaj izgledaju kao da ih
je dizajnirao kakav priznati uredivac
interijera. Osim upecatljive grafike,
atmosferi pridonosi i jeziva glazba

prateci svojim ritmom i lokaciju i
situaciji u kojoj se nalazite. Kretanja
kroz lokacije je predefinirano i pre-
renderirano, spojeno lijepim FMV
animacijama. No, tehnickoj strani
Black Stone Chroniclesa ne smije
biti dan prevelik naglasak, car ove
igre je vec¢ samo igranje, otkrivanja i
razmatanje price.

HIGH SPIRITS

Igrajuci Black stone, kojiput cete se
osjecati kao da citate dobru knjigu,
a osim precizne izvedbe, za to su
najzasluzniji izvrsni glasovni talenti
glavnih protagonista, posebice vaseg
mrtvog oca. Od nekih dijaloga ce
vam se nakostrijesti dlake na glavi,
iako sami po sebi nisu stravicni, jer
se prava kvaliteta horor aspekta ove
igre ocitava u njenoj psiholoskoj
komponenti. Naime, duzim
igranjem pocet Cete otkrivati jezovi-
tu proslost ove ustanove i njenih
nesretnih stanara od kojih su neki,
iako mrtvi, jo$ uvijek vezani za nju.
Otkrivat Cete veze izmedu poku-
plienih predmeta i njenih bivsih
vlasnika, ulaziti u njihove sobe, u
njihovu proglost i zaboravljenu pri-
vatnost, a sve to pomocu vrlo jed-
nostavnog i vrlo funkcionalnog
sucelja rjeavajudi logicke zagonetke
i probleme, 3to je prava sreca jer se
u igrama ovog tipa cesto znalo otici
u nelogicne krajnosti koje ne bi
znali rijesiti ni sami autori (prisjetite
se opako frustrirajuce avanture

Vas stari, nemirni duh koji je zakuhao
cijelu stvar

Vase ¢edo koje morate spasiti iz ralja
izopacenog duha vlastitog oca

“...prava se
kvaliteta horor
aspekta ove igre
ocituje u njenoj
psiholo$Skoj kom-
ponenti”

“11th Hour”). Ovdje toga nema, za
prelazenje igre dovoljno vam je
ukljuciti samo lijevu polutku mozga.
No, iako je Black Stone Chronicles
vrlo korektna i atmosferi¢na avantu-
ra, ne vjerujem da ée postati hit -
ponajprije radi svog polaganog
tempa i smirenog igranja. No i
ovakve su igre uvijek imale svoju
probranu “publiku” koja ih je znala
cijeniti, i koja je, vjerujem, nesto
starijeg godista. Uostalom, ne
moramo bas svi igrati Sam and
Maxa i Grimm Fandango!

Sve u svemu, ako vam se ne da
previSe opterecivati i ako ste jedan
od onih koji vole u svakoj igri sve
istraziti i procitati, vjerujem da
necete biti razocarani bacite li oko
na Black Stone Chronicles.
Uostalom, ve¢ dugo nismo dobili
alternativnu avanturu ovoga tipa, s
atmosferom koja bi se mogla nozem
rezati i fino obradenom spiritual-
nom tematikom. Stoga ako su vam
bliske ovakve ideje, nemate 3d
ubrziva¢ (koji vam ovdje nece ni
trebati), nabavite ovu igru i uzivajte
u strahu. 4

Nista Sto bi vas pret-
jerano iznenadilo,

no volite li ovakav
tip avantura, ovo

je pun pogodak.
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Marsovci (ponovno) napadaju

WAR OF THE WORLDS

Racunalna konverzija knjige po kojoj je nastala i najpoznatija radiodrama u povijesti kona¢no i kod nas!

PISE Alan Graf

PROIZVOBAE Rage
A

TOTAL ANIHILATION

Starija igra, no jo$ uvijek vrlo zanimljiva i igriva
AXIS & ALLIES

Konverzija jedne od najpoznatijih strategija na
plodi. Ako volite kombinaciju Rizika, i 2. svjet-
skog rata, ovo je igra za vas.

JEDAN OD STARILJIH UFO
NASTAVAKA

Malo zastarjela igra, ali jo$ uvijek jedna od
najrazradenijih te tematike. Pogotovo pali imate
|i slabije racunalo.

JEDNOM::::"
natijih
radiodrama svih vremena smatra
se “The War of the Worlds”,
kojom je Orson Wells 30.10.1938.
izazvao masovnu paniku u SAD.
Temeljena na istoimenoj H. G.
Wellsovoj knjizi (izdana 1898.),
popularno je dobila naziv
“Invazija Marsovaca”. Programeri
Ragea su, svjesni Cinjenice da je
trziste krcato takvom vrstom
igara, odlucili rekonstruirati izvor-
nu verziju, napisanu prije 101
godinu i sudeci po svemu, nisu
pogrijesili.
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Godina je 1898. BjeZe(i sa svog
umiruceg planeta, Marsovci su
isplanirali invaziju na Veliku
Britaniju uvjereni da ¢e njenim
padom, pasti cijela Zemlja. Kapsule
prepune izvanzemaljskih jedinica,
padaju u srce Britanije. lzgubivsi
bitku od znatno brojnijih Britanaca,
odlucuju se spustiti na sjever, gdje
je manji otpor. Ubrzo pada Skotska
i pocinje napad na Englesku.
Englezi, uvjereni u svoju pobjedu u
sredisnjoj Britaniji, prekasno bivaju
obavijesteni o uzasu koji ih ¢eka. Tu
uskacete vi, kao preambiciozni
Marsovac Zeljan slave ili kao smireni
Britanac, vodeci kralji¢inu vojsku u
borbu do istrebljenja.

BOZE, SPASI KRALJICU
= JER NITKO DRUGI
NECE !!!

Konacno nesto nova !!! Ovo je
jedna od prvih strategija koja nije
utemeljena na misijama. U cijeloj je
igri vazan samo jedan cilj: istrijebiti
neprijatelja. Jos je jedna novost: ako
i izgubite bitku, jos uvijek mozete
dobiti rat. Na pocetku birate stranu:
Marsovce ili ljude. lako programeri
tvrde da su snage uravnotezene,
nisam se mogao oteti dojmu da su
Marsovci osjetno jadi. Istina je, ljudi
je mnogo vise i industrijski su
mnogo jaci, no $to im to vrijedi,
pogotovo u pocetku, kad im je
potrebno dvanaestak tenkova da

skinu samo 3 Marsovska Setaca. Ta
uravnotezenost snaga dolazi do
izrazaja tek poslije u igri, kad ljudi
razviju jaca oruZja i posteno se
ukopaju. Navedimo i neke novosti
$to ih igra donosi: potpuno je nelin-
earna, $to bi znacilo da sami izazi-
vate sukobe kad vam god to odgo-
vara, u bilo koje vrijeme. Igra
sadrzi dva moda: strategijski i akcijs-
ki. Strategijski je dio pomalo slican
igri Axis & Allies, s tim da se odvija
u realnom vremenu bas kao i cijela
igra. U njem upravljate svojim
resursima, jedinicama i istraZivanji-
ma, odredujete lokacije i jedinice
koje ce se sukobiti. Arkadni dio igre
podsjeca na Total Anihilation, ne
odvijaju se u njem samo borbe,
nego je moguce izgraditi svoje
strukture i rasporedivati jedinice po
karti pokrajine. Crafika je u strategi-
jskom dijelu vise-manje onakva
kakva se i ocekuje od takve igre, a
njena prava snaga dolazi do izraZaja
tek u arkadnom dijelu gdje
razlu¢ivost moze i¢i do nebeskih
1280 x 1024 sa 16-bitnom bojom,
dakako, imati li dovoljno jak stroj i
monitor koji to moze podnijeti. O
specijalnim efektima samo pohvale.
Kvaliteta prikaza je viSe nego
fenomenalna. Particle efekti su na
visini, a najvise nas je iznenadilo sto
se u no¢nim misijama ispred vozila
( koje su kao i u TA 3d objekti, a ne
spriteovi) vidi slabasna svjetlost koja

Veliéina nije vazna. Taktika je ™

Istrazivanja ¢e vam uvelike poboljsati
§anse za premo¢

PRIJE 46 GODINA

Godine 1953. se pojavila prva
ekranizacija ovog remek-djela, a
ovako su izgledali reklamni posteri
za taj film...

i WA R S VMO DN
" cﬁ?nclor

R AMIGHTY
PANORAMA OF
EARTH SHAKING
NFURY !

predstavlja farove (tenkovski farovi
u 19. stolje¢u 222?), no bilo kako
bilo, prekrasno izgleda. Zvuk je sol-
idan, posebno treba pohvaliti
glazbu za koju je bio zaduzen Jeff
Wayne.

Sveukupno gledano, ova je igra
jedno solidno ostvarenje, s prekras-
nom grafikom, zadovoljavajucim
zvukom, no zbog pomalo dosad-
nog strategijskog dijela, cijela igra
brzo dosadi, i to je jedan od razlo-
ga (kao i nepostojanje multiplay-
era) zasto je nismo ubacili kao pre-
poruku mjeseca. 4




ZivEani
tenk

Znao sam, znao sam, treéi svjetski, rekao

™ sam vam...

EXTREME ASSAULT

Igra vrlo slicne tematike, ali bolje i zanimljivije
izvedbe. Vozite tenk i letite u helicu.
UPRISING

Zelite Ii u futuristiénoj tenk- akeiji uporabiti i
mozak, kupite Uprising, ali izbjegavajte nas-
tavak.

M1A2 ABRAMS

Odli¢na igra samo za prave tenkiste.

KAKO .
jedan britan-
ski kolega mudro primijetio, naj-
gore je recenzirati igre prosjecne
kvalitete. Ako jos spadaju u vise
nego prezvakan zanr poput 3d
pucacine iz prvoga lica, ne ostaje
nista drugo doli rutinski odraditi
posao da bi svi mirno mogli otici
na spavanje. Na moju nesrecu,
upravo je Recoil takva igra - slika
bi joj mogla stajati u rjecniku
pod pojmom “ubijboze osred-
nje.” Primimo se, dakle, posla...

Je li potreban ikakav komentar?

(ZLATNA) SREDINA
Recoil je totalno tipi¢na, potpuno
Sablonizirana 3d pucacina u kojoj
upravljate futuristinim
tenkom/amfibijom kroz nebrojene
misije i nivoe cisteci sve $to vam se
nade na putu. Razlog vaseg nasilnog
ponasanja pojasnjava neuvjerljiva
pricica kompjutori-bi-osvojili-svijet
tematike, no to se vas tice, glavno
je da znate gdje je smjestena fire
tipka. Prolazeci misijama, sretat
cete razlicite neprijatelje, skupljati
oruzja i diviti se bojama. Boze...
Visak agresije izbacivat cete u
razlicita okruZja, od otvorenih pros-
tora plaza i uzletidta do nezaobi-
laznih hodnika, tvornica i tunela.
Crafika varira, ali se igranje kon-
stanto odvija na isti kalup - vjeru-
jem, vec znate: unisti taj i taj power
generator, zatim to i to
postrojenje/raketni silos/oruzje.
Prilicno neoriginalno, ali $to se
moze. Monotoniju ¢e tu i tamo
razbiti pokoja (vrlo kvalitetna) AVI
animacija u kojoj neki tipovi
glumataju techno freakove-borce
protiv kompjutora (ne vuce li to na
Terminator 2) i objasnjavaju vam
vade buduce zadace. Animacije ¢e
biti lijep zacin, a od aktivnih kor-
tiko-cerebralnih procesa koje cete
rabiti prelaze¢i misije uglavnom su
to oni vozi-pucaj-vozi-pucaj tipa,

RECOIL

Tenk, pa jos i amfibija, pa sve to u buduénosti... Sto ée nam vise od Zivota?

Sto je lijepo, jer svi ponekad
(svakog dana) zaZelimo odmoriti
mozak od trivijalnosti poput skupl-
janja kljuceva u nekim FPP-ima, no
bilo bi jos ljepse da nam je Recoil
barem na tom podrudju pruzio i
vise. Naime, kao i sve drugo u igri,
i grafika je prosjek prosjeka, s
upadljivo niskorezolutivnim tekstu-
rama koje e je uciniti prerazmul-
janom. Ni od svjetlosno-
pirotehnickih efekata nemojte
ocekivati nista spektakularno jer su
oruzja i posljedice njihove uporabe
prili¢no neupecatljive. Ako su
autori vec stavili naglasak na pot-
punu akciju, mogli su se potruditi
oko vizualne atraktivnosti koja je
ionako glavni adut u igrama ovoga
tipa, te nas njome napaliti i zalijepi-
ti za igru. No, razlog postojecem
stanju mogao bi biti u dugom
razvoju Recoila, $to znamo po
tome jer je demo bio u opticaju
prije dobrih 3-4 mjeseca.
Uostalom, svi znamo da su igre
ozbiljan biznis, a vrijeme i
konkurencija gaze sve...

JA BIH RADLIE U
PJESADIJU

Sto nam, dakle, uopce ostaje i §to
Recoil moze ponuditi igracima? Bez
obzira na sve dosad navedeno,
Recoil nikako ne smijemo oZigosati
epitetom lose igre jer sve funkcioni-

lBez dobrih i‘hmjmh zatvorenih prostora
ne moZe se u nijednoj 3d pucacini. Zijev!

Amfibijski mod voZnje po kiSi. Samo da
ne promoci!

Igrajuci, pocet cete
traziti neku dubinu
i swrhovitost u
svemu tome, zapi-
tavsi se zasto,
zaboga, ne igrate
Quake?

ra vrlo korektno, grafika je iznimno
brza i gledano u cjelosti nije pre-
viSe izrazena nijedna negativna
strana. Zbunjujuéi moze biti tek
sustav upravljanja (voznja na tip-
kovnici, a smjerovi kupole na
miSu), no i to se moze namijestiti ili
se na to priviknuti. Rasturanje
neprijateljskih tenkova, letjelica i
struktura ¢e vas zaokupiti neko vri-
jeme, a i sama igra sadrzi dosta
dinamike da ne postane dosadnom
i monotonom. No, igrajuci, pocet
Cete traziti neku dubinu i svrhovi-
tost u svemu tome, zapitavsi se i
sami zaSto onda, zaboga, ne igrate
Quake kad ste vec¢ adrenalinski
ovisnik. No, buduci da igre u koji-
ma vozite tenk imaju neki malo
specifi¢niji stih, akcijski fanatici ¢e
je vjerojatno odigrati do kraja, a
prosjecni igraci mozda do polovice
i zaboraviti. Sve u svemu, kupite i
Recoil, necete dobiti nikakav igrac-
ki biser kojem cete se iznova
vracati, ali necete ni Zaliti ulozenog
novca. 4

OCJENA |
Prosjecna igra, pros-

jecne trajnosti;

kupite, odigrajte,

%
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RECENZIJE

Recenzije Plus su ponovo s nama, toénije 14 njih! U Zelji da vam u svakom broju predstavimo 3to je
moguce vise novih naslova, pokrenuli smo rubriku Recenzije Plus u kojoj u skracenoj formi predstavijamo

Kad I;an‘léra plu |
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Odliéna grafika usutkat ce sve kriticare

raben, Braben, David
Braben, zvuéi poznato,
zar ne? Barem vama

koji ste presli petnaestu i jo$
se sjecate Elite, te praro-
diteljice svih moguéih Wing
Commandera, Privatera i
Freespaceova, Giji je autor
spomenuti tip. Stekavsi global-
nu slavu svojom Elitom, Braben
je osamdesetih godina osmislio
jos jednu igru koja je svjetlo
dana ugledala na Acornovom
Archimedesu, a zatim se ugni-
jezdila na Amigi te mozda
nepravedno potpala pod sjenu
svemocne Elite. No bez obzira
na to, ta prekrasna igra imena
Virus je svojim jedinstvenim
nac¢inom upravljanja letjelicom,
implementiranim fiziékim i
gravitacijskim zakonima te
nevjerojatnom 3d grafikom (za
ono vrijeme) ubrzo stekla krug
vjernih poklonika...

zato je “Hacker jedini ¢asopis koji daje vise”.

VIRUS 2000

Ne, ovo nije milenijski bug!

Taj tip sanjarsko-nostalgicarskih
igrata je vjerojatno i najzasluzniji za
remake i povratak ove jedinstvene
igre. Sto nam, dakle, nudi Virus
20007 Kao prvo, imat cete priliku
braniti vaSe planete od zlih aliena koji
po tlu Sire svoj smrtonosni virus
okupirajuci vas teritorij kroz 5 potpuno
tipski i graficki razlicitih svjetova
(zeleni svijet, kameni svijet, podvodni,
mocvarni i alienski svijet).

Svoje plemenite ciljeve ispunjavat
éete letei ili lebdeci u svemirskom
brodiéu tamaneéi aliene, Sto e biti
jedinstveno iskustvo jer se on pokora-
va svim gravitacijsko-mehanickim
zakonima prirode. Kutni momenti,
centrifugalna sila i inercija postat ce
vam vrlo bliskim pojmovima... Taj
najbitniji element koji poznajemo jo3
iz originalnog Virusa od vas zahtijeva
mirnu ruku i precizne pokrete ne Zelite
li se konstantno zaletavati u drvece i
stijenje. Upravljanje koje se moze
olakSati pomocéu nekih opcija je najin-

recenzije igara za koje ipak morate znati, a ina¢e ne bi zbog pomanjkanja prostora usle u ¢asopis. Upravo
RECENZIJA

Voiﬁia kroz kanjone moZe biti zabavna
ili tragiéna, ovisno o vasem umijecu

teresantniji element samog igranja, no
na nj se prilicno tesko priviknuti pa ¢e
vrijeme utro$eno na to biti presudno
za odluku o daljnjem igranju ili odus-
tajanju od Virusa; neki ¢e njime lako
ovladati i nastaviti igru, dok ce oni
nestrpljiviji vjerojatno izbrisati V2000
s harda i vratiti se Quakeu / Sinu /
Duki. Treba li reci da su osnovne
odlike starijih igara bile originalnost
ideje i igrace umijece koje su pravi
igraci uvijek znali cijeniti. Nemojte da
vas navedeno odbije jer, iako V2000
vuge évrste korijene od svog prethod-
nika, vizualno izgleda vrlo atraktivno
(Direct3D), a i svojim Cistim napuca-
vanjem privuci e Sire igrace mase.
No bez obzira na to, ostaje Cinjenica
da ¢e V2000 ipak najviSe cijeniti
prekaljeni igraci, ali ¢e i ostali uzivati
u njegovoj jednostavnosti, igrivosti i
zaraznosti. Stoga se potrudite i
ponovno prozivite onaj teSkoopisivi
osjecaj starih dana igrajuci ovaj svjezi
proizvod koji se uspijeva probiti u
moru visokobudzetskih igara koje
koliko god zabavljaju, toliko i
optereéuju.

KreSimir Laus

Originalno, jednos-
tavno, zarazno!




Jos jedna autosimulacija zeli svoj dio kolaca na trzistu, ali za to nije dovoljno samo

zvuCno ime

184..,

Grafika je jedna od boljih strana igre

rand Touring, hm ... Grand

Touring. Zvugéi li vam to pozna-
to? Ako ste u posljednje vrijeme
imalo pratili dogadaje vezane uz
Playstation (citate li redovito Hacker,
onda sigurno jeste), odgovor je - da.
Grand Touring toliko Zarko zeli hiti
Grand Turismo, ali ¢ini se da su usp-
jeli kopirati jedino ime igre.

No dobro, ne¢u pokopati igru ve¢ na
samom pocetku, pogledajmo najprije Sto
nudi. Nakon bezobrazno dugog ucitavanja i
bez ijedne animacije slijedi pomalo ¢udno i

Na poligonu usavrSavate svoje vjestine

nepregledno sucelje. Nakon nekoliko
pokretanja igre otkrio sam i par bugova,
primjerice, ne pamti neke postavke koje
ste izmijenili u opcijama. Ali sucelje nije
bitno, glavno da je igra dobra ...
Razocaranja slijede. Grand Touring je
prvenstvo koje se vozi po stazama diljem
svijeta, ali ove u igri, nazalost, nisu
napravljene po njima (treba imati licencu)
nego su ih izmislili. Ima ih Cetiri vrste:
obicna staza kroz prirodu, gradska, ovalna
i planinska, a svaka ima i dvije podvrste te
ih je ukupno osam. Mozete ih i okrenuti
(mirrored), ali time ne dobijate mnogo-

00:52:33
00:44:00

BEST
CTIME
sPLIT

Replay funkcija je dobra za pregledavanje “vruéih” scena

“iako igra na pocetku izgledala
solidno, poslije su se razocaranja
nizala jedna za drugim.”

desna skretanja postaju lijeva i obrnuto.
Auta je takoder osam, ali su na pocetku
slobodna samo dva - da biste dobili
ostala, trebate, naravno, osvajati prvenst-
va. lako nije ni jako realisticna, a ni Al
vozaca nije prevelik, ovo je jedna od
tezih igara. U Simulation modu (samo u
njemu se mogu osvajati prvenstva) auto
proklizava kao lud i to dijelom zbog oca-
jnih kontrola (ne pomaze ni analogni joy-

gl

W 718 g
3 10

€

198 ... %,

Teksture drveéa nisu lijepo doradene

stick, ni volan). U Arcade modu, pak,
automobili skrecu bez proklizavanja brzi-
nom vecom od sto na sat. Dobro, to bi
im se mogli i oprostiti kad vrijeme za
prolazak kroz checkpointe ne bi bilo tako
prekratko.

A sad nesto dobro o igri: voznju
mozete poboljSati na poligonu vjezbajuci
slalom izmedu Cunjeva, osmice, skretanje
S rutnom ko€nicom i voznju unatrag.
Grafika u igri je solidna, vremenski uvjeti
su dobro docarani te moZete birati
izmedu suncanog, kiSovitog ili snjeznog
dana, a postoji i noéna voznja. Rezolucija
je nazalost samo 640x480, ali zato ni igra
nije hardverski prezahtjevna.

Zakljutak nakon svega ovoga je ocit:
na prvi pogled igra izgleda solidno, ali s
vremenom, propusti su se nizali jedan za
drugim, tako da je na kraju ispala ispod
prosjeka. MoZete je mirne duse zaobiéi i
uZivati u drugima.

Mario Bosnjak

[OCJENA |
nnhl'am: ali

izvedba je vrlo

losa. Ne moze se

boriti protiv

danasnje

konkurencije %
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FORMULA 1 '98.

Novo izdanje Formule 1 stize nam u posve novom ruhu. Boljem?

PlayStation

RECENZIJA (™ ;

Uspijete li prezivjeti guzvu n;

PROIZVODAC Visual Sciences

........ BT R0A0 L AR e 00 AP K T

sygnosisova Formula 1
psvrstala se medu PSX

klasike. U vrijeme kada se
pojavila, konzole su po brzini grafike
jos uvijek hile ispred PC-a pa su
mnogi ljubitelji formule upravo zhog
te igre odlugili kupiti malu kutiju
radosti. Za ondasnje pojmove, F1 je
hila nevjerojatno brza i graficki
toliko lijepa da je unato¢ svom
arkadnom karakteru ubrzo proglase-
na najholjom simulacijom formule. $
novom je sezonom stigao, naravno, i
nastavak, gdje su rijeSeni mnogi
nedostaci i dodatno ubrzan engine.
Nakon toga nastupaju korjenite
promjene - razvojni tim ove igre
prestaje biti Bizzare Creations, a
palicu '98. preuzima Visval Sciences
koji se, definitivno, nije snasao u
svojoj novoj ulozi.

a startu, svaka vam ¢ast!

: B i
Tuzna realnost na koju cete se ubrzo
morati priviéi...

Neko¢ najbolja PSX simulacija formule
izgubila je sjaj

Visual Sciences je krenuo od samog
pocetka. Igra je ponovno napisana i nema
gotovo nikakve veze s prijaSnjim nastavci-
ma. Od sucelja do grafickog pokretaca,
sve je potpuno novo, no pitanje je koliko
je to bolje od onog starog. Nazalost, Visual
Scignces je napravio golem korak -ali una-
trag, svojim se ostvarenjem nije uspio
vratiti ni na polaznu tocku, do stare
Formule 7.

TeSko je povjerovati, ali realnih
poboljSanja u igri nema. Od dobrih stvari,
tu su samo novi podaci o voza¢ima i
ekipama, vrlo autenticne staze i brojni
nacini igranja koji ukljucuju i arkadne i
simulacijske verzije, a multiplayer i split
screen i link-up mod, no, na to smo sve
vec navikli. NajviSe nas zanima $to se
promijenilo na stazi. Prvi je pogled zado-
voljavajuci. Bolidi su dobro modelirani,
okoli$ kvalitetno napravljen, no sve se
mijenja ¢im pocne utrka - vozila se pret-
varaju u kockaste formacije, okoli$ nestaje
i pojavljuje se, a va$ se bolid pokorava
posve novim zakonima fizike - ili ne reagi-

Split-screen je nesto Sto ¢e vam pruZiti mnogo novih nadina zabave. Pitate se tko ce
duze ostati na stazi?

74 HACKER VEUACA 1999.

ra ili skre¢e pod pravim kutom. Kocnice
su prava lutrija jer ne poznaju malu korek-
ciju —ili Cete nagaziti do daske i zaustavi-
ti se (ba$ kao u pravoj formuli) tek za
stotinjak metara ili éete nastaviti kroz travu
pa do barijere. Nema kocenja pred zavo-
jem i izvlaCenja, nema uporabe rubnika,
nema niceg! Umijetna je inteligencija, ako
se tako moZe nazvati, preuzeta vjerojaino
iz Vigilantea 8, a oduzeli su joj i svo
naoruzanje. Nema Sanse da vas netko
poku3a izbjeci ili poSteno preteci. Jedino
vam jo$ ostaje arkadni mod, gdje se
mozete naguravati i voziti po travi do mile
volje. O realnoj simulaciji formule ovdje
nema ni govora.

Ovu bih vam igru preporucio samo
kad bih vas istinski mrzio. Pametnije vam
je kupiti neki od pro$lih nastavaka, nego
0vo novo “ostvarenje”. Ako Visual
Sciences opstane i zadrZi razvojno pravo
(u to vrlo sumnjam), mozda dogodine
dobijemo kvalitetniju igru. Upozoreni ste!

Dario Rakovac

i ima mjesta optimizmu ,

Na startﬁ
poslije po€inje veselje!

U odnosu na pri-
jasnje nastavke,
izdanje ’98. je
veliki korak -
unatrag

PayStation

VOLLEY
HEROES

American Technos / Funsoft

R:éélslimo odmah na pocetku, V-ball
ije odbojkaska simulacija. Mogli
bismo je nazvati arkadnom odhojkom.
Zasto? Zato Sto ima arkadnih elemenata.

Mozda ¢e vam gore navedeno zvucati poma-
lo Gudno, ali kakva je to odbojka u kojoj igraci
imaju specijaine poteze u obliku karate udaraca, u
kojoj morate paziti da vam lopta ne ozlijedi
igraca? Covjek bi pomislio da je ovdje rije¢ o
nekoj tuénjavi. Vjerojatno je to i trebala biti, ali se
neko u posljednji Cas sjetio i rekao: “Hej, pa
trziste je krcato tucnjavama, neka ovo bude odboj-
ka”, i tako je nastao V-ball.

U ovoj igri nema nikakve uvodne animacije,
odmah se pojavljuje izbornik koji kao da je iz doba
£64. No dobro, nismo nikad igre ocjenjivali po
tome, ali bi malo vise truda dobro doSlo. Bacimo
se sad na igru. Moci Gete zaigrati turnir ili jedan
me¢ (free play) vodeci jednu od devet momcadi,
vrlo raznolikih, koje svoje Korijene vuku iz tucnja-
va, $to je lako zakljugiti po njihovim imenima
(Ninjas, Kung-fuus, Soldiers...Sexies). U svakoj su
mom@adi po dva igraca razlicitih vjestina i
izdrzljivosti koja se mieri u hitpointsima, a govori
vam koliko puta vaSeg igrata moze pogoditi lopta,
a da se ne umori. Svaka momcad igra na terenu
koji joj najviSe odgovara, a i glazba koja se Cuje
tijekom igre bit ¢e razlicita za svaku mom¢ad.
Sama je igra vrlo dinami¢na i zabavna. Vasi igraci
jure po terenu kao ludi, a za loptom se bacaju kao
da je od suhog zlata. Odlican je osjecaj pogoditi
protivnickog igraca loptom kad je nije spreman
vratiti, jer ¢e se ispruziti po terenu koliko je dug i
Sirok. Postizanje svakog pogotka igraci ¢e proslav-
iti na poseban nacin, od obitnog “give me five”
pa do bezglavog tréanja oko terena. Za svaku pob-
jedu u turniru dobit ¢ete novéanu nagradu. Tim
noveem mozete kupiti razlicita poboljSanja za
svoje igrace, od energetskih napitaka, specijaline
odjecée i obuce do Carobnih prstenova koji ¢e im
poboljsati neku od osobina.

lako sam recenziji ove igre pristupio pre-
0Stro, na kraju ipak moram priznati da je V-ball
vrlo dobra i zabavna igra koja u gomilu nogometa,
koSarki i tuénjava na PSX-u unosi malo svjeZine.
Zahvaljujuéi svojoj originalnosti i igrivosti, sigurno
6e naci svoj krug poklonika. Nekima se ideja o
arkadnoj odbojci nece svidjeti, meni se svidjela, a
hoce i i vama, provierite sami.

Hrvoje Herceg
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Prednost igranja Quakea u multiplayeru je daleko veéa realnost - zato §fu seﬂigra pro-
tiv ljudske inteligencije!

-
PROIZVOBAL

ko ste pomislili da je rije¢ o
Aklasit‘.nom prosirenju za
Quake 2 s nekoliko novih

misija, neprijatelja i oruzja, grdno
ste se prevarili. Na ovom CD-u
necete naci nista sto bi vam moglo
koristiti u igri za jednog igraca.
0Osim, mozda, Eraser Bota, no i
igranje protiv bot(ova) je neka vrsta
multiplayera. Poéetna impresija hila
je ocajna. Pa, Sta ¢e nam nekakav
CD na kojemu je hrpa stvari koje
mogu naéi na internetu. Doista, pos-
toji li razlog za kupnju ovog paketa?

Vjerovali ili ne, ali postoji! Nakon
ponovnog desetodnevnog druzenja s
Quakeom 2 mogu reci da se ovoliko nisam
zabavio, a igrao sam i u mrezi i na internetu
od samih njegovih pocetaka. Sve je na jed-
noj hrpi, na jednom CD-u, a spajanje na
neku od posebnih internet igara je
urnebesno lako. Na CD-u je, izmedu osta-
log, i novija verzija Gamespy 3D-a, pro-
gramcica koji olakSava pronalazenje najbrze
i odgovarajuce Deathmatch borbe. Ne treba
zanemariti ni pretpostavljene adrese servera
koji rabe posebne modifikacije Quakea 2, a

Kvragu, opet me ubiSe. To je sigurno zato
§to imam veliki ping

10 najboljih pronagi ¢ete na CD-u. No,
krenimo redom i upoznajmo se sa
sadrZajem paketa. Odmah na pocetku izne-
naduije veliki ekskluzivni Quake 3 Arena
poster sa slikama koje su uistinu prava
ekskluziva, dosad nisu objavljenje nigdje
na mreZi. Tu je i zakrpa za va$ Quake koja
rieSava mnoge probleme i poboljSava per-
formanse te modificira verziju Quakea na
3.20. Pripazite, snimljene pozicije s pri-
jasnjih verzija Quakea 2 nisu kompatibilne
s ovom. Potom nailazimo na nasSeg starog
znanca i pomagaca, Gamespy U verziji
2.05. Zanimljivo, uza nj cete dobiti i pre-
definirane profile servera za mrezno
igranje, Sto je posebno vazno za igranje
modificiranih verzija Quakea 2 kojima
obiluje ovaj CD. 25 MB novih deathmatch
mapa sigurno ¢e obradovati zagrizene
fraggere: ovaj paket mapa ukljucuje i
goleme mape za 64 igraca koje su radili
profesionalci iz Id Softvareal Nismo prev-
idjeli ni “koZe" koje moZete zalijepiti na
svog igraca u multiplayeru, kojih je 2MB,
a predstavljaju, kako kazu u Activisionu,
najkreativnije i najpopularnije koze na
internetu. Tu je i pokoji novi model za
igrace (npr. Zumlin).

QUAKE MODS

[liti Quake modifications. Zbog otvorene
Quakeove arhitekture, prilicno mu je lako
stvarati dodatke (Internet obiluje takvim
besplatnim dodacima, a gotovo su svi
uporabljivi za igranje multiplayer igara).
Abecedno, prvi je Action Quake 2, death-
match mod gdje vam se viSe isplati biti
oprezan i taktizirati negoli se rjeSavati pro-
tivnika ¢istom silom BFG-a. Tu je i
Capture mod, gdje vam je cilj osvojiti pro-
tivnicki teritorij, tj. i on osvaja vas, a pob-
jednik je onaj koji osvoji protivnitku zas-
tavu. Ako vas ubije, Cekate u redu na
deathmatch s ¢uvarem za slobodu. Chaos
Deathmatch donosi malo novosti, a Eraser
Bota ionako ve¢ svi poznajete. Jailbreak
ima krajnje zanimljiv koncept. Postoje
dvije mom¢adi, a svakoj je baza zatvor.
Kada netko pogine, mora u protivnicki
zatvor, gdje ostaje do poraza ili dok mu

QUAKE 2 NETPACK #1
EXTREMITIES

Sve za obogacivanje multiplayera
u Quakeu 2 na jednom mjestu!

Razliéiti skinovi doprinose brzem i boljem pre-
poznavaniju protivnickih i prijateljskih igraca

“Quake 2 multi-
player espansion
pack. Posebno
pogodan za
pocetnike i
lijlenéine”

kolega ne otvori vrata slobode. Kick je
svojevrsna simulacija nogometa, a da ne
biste postali prenenasilni, tu je i posebni
Deathmach mod... Powerball je takoder
nekakva sportska simulacija gdje vam je
glavni cilj pro¢i loptom kroz gol. Qwar 2
svojevrsna je legenda jer je rije¢ o prvoj
uspjesnoj modifikaciji. Vodite malu, ali
probranu skupinu strazana u borbi protiv
osvajaca. Rail Arena posvecena je svim
[jubiteljima railguna koji u ovom modu
njime ubijaju neprijatelja i njegovu
energiju prebace sebi! Red Rover. Jedan
je crveni, svi ostali plavi. Crveni natjerava
plave, a ako kojeg ulovi, postaje crven i
mora mu se pridruZiti u lovu na preostale
plavce. Rocket Arena 2 krvavo je ubijanje
po arenama (najbolje s Rocket
Launcherima).

Ovaj paket predstavlja svojevrstan
presedan. Naime, nakon pocetnog totalno
hladnog odnosa prema njemu, nevjerovat-
no smo ga zavoljeli i navikli se na kom-
fornost koju pruza u igranju preko interne-
fa. lako sve Sto se nalazi na CD- moZete
skinuti s neta, 90% vremena potrosit cete
na trazenje, a 10% eventualno na igranje,
dok je ovaj exp. Pack totalna zabava.

Patrik Pencinger

U nekim od Quake 2 modifikacija moéi
¢ete igrati u ulozi negdasnjih neprijatelja

Prava stvar za
ljubitelje igre za
vise igraca

%

r - R

Upucat éete nesto....i ono ée pucati na
vas...ako stojite metar od spritea i
potegnete okida¢ njegove puske

VIGILANCE

SEGA / SEGA

Jeste li ikada sanjarili da ste tajni
agent, nesto poput James
Bonda, s aktovkom koja ispaljuje
rakete, u drustvu Zzena koje su
diplomirale kvantnu mehaniku i
nepristupacne su poput uliénih
kestenjara.

E, vidite....u Vigilanceu mozete biti
ba$ to: jedan od prestiznih gentlemana s
pistoljem u ruci jedne od superinteligent-
nih drolja ili misi¢avog bivSeg marinca koji
ne spada u osiguranje osnovne Skole, a
kamoli u supertajnu Spijunsku agenciju.
0Ovo je zapravo /aracroffoid u kojem pucate
na sve $to se krece vrseéi supertajne
zadace kojima spaSavate svijet. Bljuf!

U krajnjoj liniji, Vigilance ima veze sa
$pijunazom koliko i Zabe s biciklizmom, a
jedan od razloga je i to Sto pucate na
gomile neprijatelja. Najprije morate poubi-
jati sve Sto se krece (u katastrofalno loSem
engineu) da biste obavili misiju. Naravno,
kvaka je u svemu tome da je Vigilance i
predviden da igracima servira mogucénost
deathmatcha u svijetu superSpijunaze.
Jedini je problem $to vam treba “lil
Lightning” sustav da biste mogli uopée
zaigrati single player. |deja o kvaliteti i brzi-
ni internet igre se nadovezuje na ideju o
single playu.

S druge strane, sam interface je zastrasu-
juce nepraktican, tako da za samo mijen-
janje oruzja imamo prolaz kroz dva izborni-
ka, s0.......go figure!

Ekspresna lobotomija poput
Vigilancea je jedinstven primjer
nepotrebnog paljenja CD-a. Zamislite samo
koliko je mnogo predivnih stvari moglo
stati na te sve silne CD-e....kao zbirka
trecerazrednog kataloga poljoprivrednih
strojeva.

Damir Rukavina

OCJENA 5

. “ e ,v«,‘
Gomila superstvari....i 10§ pokusaj kom-
penzacije programerskog nemara
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S.C.A.R.

—

d\iako sve pocinje. Intrigantno, zar ne?

Ubi Soft

plicirano instaliranje i pokreta-
nje S.C.A.R.S.-a zadati dosta
muke, bit ¢éete ugodno iznenadeni

Iako ¢e vam nepotrebno zakom-

kvalitetom ove igre. S.C.A.R.S ¢e
najvjerojatnije opstati u pravoj
poplavi igrica o autic¢ima vise ili
manje razvikanih proizvodaca zah-
valjujuéi svojoj nevjerojatnoj
igrivosti i Sirokom spektru publike
koju ée privuéi - od 7 do 77.

U ¢emu je tajna? Nema je. Sav je trud
ulozen u onaj konkretni dio, tj. u sam pro-
Ces igranja, a sva je popratna Sminka -
uvodna animacija, sucelje i sl. - izostavlje-
na. Ne znam je li to dobro ili loSe, mozda
bi “uSminkaniji” detalji oduzeli nesto
samoj igri, ali zato i moZemo progutati

0 0 AR ARER
RN RAEREE

7%
Ovakve je prepreke najlakse - preskoéiti

takve “propuste”, namjerne ili slucajne, i
baciti se na igru koja ¢e nam nadoknaditi
sva eventualna razoaranja.

Vi i vaSih sedam (ne)dostojnih pro-
tivnika borite se u ludoj utrci za prvo
mjesto. Osim klasi¢nog naguravanja i
sudaranja, moci Cete rabiti i odredeni broj
viSe manje mastovitih oruzja pokupljenih
na samoj stazi - ve¢ pomalo isfurane, ali
itekako korisne rakete, cudne prepreke koje
bacate po cesti koje Ce protivnika usporiti
za nekoliko sekundi, pa Stit za njihove
zamke itd. Zanimljiva je i jedna klokanska
sposobnost vaseg automobila - pogodili
ste - lagano pritisnuvsi na tipku, vasa ¢e
se mrcina vinuti u zrak poput klizacice i
malo manje lezerno aterirati. To se pokaza-
lo iznimno korisnim u izbjegavanju prepre-
ka na cesti, a ako se jednom od protivnika
nalijepite na du...ovaj, rep mozete ga jed-
nostavno preskociti, pa nek si misli. Ve¢
Gete nakon nekoliko pokuSaja ovladati svim
komandama i u elegantnoj voznji ostaviti
sve protivnike u veeeelikom oblaku
praSine, hehe... Na samom pocetku nisu
vam, razumljivo, dostupne sve staze,
morate pobijediti u prve tri da biste vozili
nove. Ali nemojte se uplasiti, nije tako
teSko. Ista stvar je i s automobilima:

Priznati se mora - krajolik je mastovit

Zelite Ii autoutrku
i laganu zabavu,
S.C.A.R.S. ¢ce
ispuniti vase
zahtjeve

budete i dobro igrali, dobit ¢ete jos bolji
automobil i igrati jo$ bolje. | izgled auto-
mobila je zanimljiv: mo¢i Gete voziti lavica,
slonica, bogomoljku itd., a izgled karoseri-
je i performanse automobila e se poklap-
ati sa stvarnim obiljezjima doti¢ne Zivotin-
jice.

Zelite 1i unijeti malo zabave u Klasicne
automobilske utrke, ova je igra sigurna
zabava na nekoliko dana. Oprostit ¢emo joj
neke nedostatke uzivajuci u priviacnoj
grafici i maStovitosti.

Kristina Jeren

Station
l{ECENZlJA

#

N

Gurajuéi se na startu, mozda zaradite malu prednost, ali tesko da cete je uspjeti
zadrZati tijekom cijele utrke vozeéi protiv kompjutorskih igraca

SPEEDSTER

PROIZVODAG Clockworks Games

peedster: kombinacija real-
Snosti NFS-a3 i arkadne

zahave Micromachinesa.
Zvuéalo je priliéno dobro - sve dok

nisam igru zaigrao. lzgradena na
temeljima klasika kakav je Super
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Cars 2, ova Psygnosisova igra ne
spada medu bisere slavnog izdavaca.
lgra, na prvi pogled, izgleda vrlo dobro
- grafika automobila je kvalitetna, izgled
okoliSa takoder, a tu su i vrlo realni zvucni
efekti. Staze su prepune detalja dodanih
samo radi vizualnog efekta, a pogled iz
polupticje perspektive omogucuje igracu
vidjeti teren oko sebe. Kako bi nas $to vise
zadrzali uz igru, programeri su ponudili
voznju i utrkivanje u klasi¢nim ljepotanima
najcesce nedostupnim obi¢nim smrtnicima
(porche, mercedes, volvo...) te off-road nat-
jecanja u terenskim vozilima. Velik broj
staza, kup-sustav natjecanja, nagradna

L3

Gradske ulice bit ¢ée najzanimljivije trkace staze, ali iznenadna skretanja i lo$ pogled na

stazu traze poveéan oprez

vozila zaradena u pobjedama, sve to potice
na zakljucak da je Speedster igra kao
stvorena za ljubitelje vozackih simulacija.
No, prvi pogled ¢esto vara. Zapravo,
pogled koji bi vam trebao omogugiti
uzivanje u ljepotama okolisa i pomoci vam
da vidite dovoljno daleko ispred sebe
nikako necete moci namjestiti, a lijepi se
automobilCici kreéu sporije nego motorna
kolica stare tetke moga prijatelja. Ovi pro-
pusti potpuno unistavaju igrivost, a kako
ne mozete vidjeti nadolazece zavoje i kako
zbog sporosti automobila stalno pritiScete
tipku za ubrzanje, vrlo brzo ¢ete ga toliko
oStetiti da ¢e daljnja voZnja biti nemoguca.
Jedino ¢e igranje udvoje unijeti malo
zabave - protivnik je jednako hendikepiran
kao i vi pa se natjecanje svodi na pri-
lagodbu voZnji pod teSkim uvjetima, a tu

je i jo$ jedna zanimljivost: igrac koji
zaostaje vozi brze od onog u vodstvu,
neovisno o tome koja ste vozila odabrali,
Sto znaCi da Cete moci izaCi kao pobjednik
samo ako ste uistinu bolji voza¢ od svog
suparnika.
Na kraju moram iznijeti i svoje iznenade-
nje Cinjenicom da se ova dosad najsporija
simulacija voznje na PSX-u zove ba$
Speedster.

Berislav Jozi¢




PRTVOOAE < . - e Refraction_
B Refraction
MIN, KONFIGURACLA

z veé pozamasnu kolic¢inu
u autosimulacija svih formata,

izravno iz Volva stize igra
koja se ne moZe kupiti u trgovinama
- nalazi se samo na promotivnom
CD-u koji dolazi uz novi Volvov
model V70. Odli¢na ideja, kad bi
barem svi proizvodaci automobila
slijedili njihov primjer!
Ovaj ¢e naslov, razumljivo, privugi

ponajprije ljubitelje ovog skandi-
navskog diva, a tek potom i sve
ostale zaljubljenike u automobile i
njihove digitalne interaktivne
prikaze. Nikako ne smijemo od pro-
motivne igre ocekivati opseznost i
detaljnost najpopularnijih utrka, jer
hismo se razocarali, moramo je
shvatiti kao prate¢i materijal nekog
proizvoda pa je tako i ocijeniti.

DOBAR PROIZVOD
DALEKO SE PRODAIJE

Igra se sastoji od jedne staze i jednog
automobila koji moZete voziti, Sto je, s
obzirom na namjenu igre, nuzno i
dovoljno. Na samom pocetku morate
doSetati do svog Volva i uéi u nj diveéi se

IR RECENZIIE]

Iinspirativna zabava za svakog poten-
cijainog kupca (nlovog automobila

pritom pejzazu oko vas (teoretski mozete
prohodati cijelu stazu, ali vam to ne bih
preporucila). Zaslijepljeni ljepotom vase
nove makine, ostavljate za sobom proda-
jno-izlozbeni Volvov salon i krecete u akci-
ju. Samo pazite, nemojte po izlasku na
stazu skrenuti u krivu stranu jer Cete voziti
utrku unatrag (pogledate li na mjerac vre-
mena, primjetit ¢ete da se ne mice). Ako
ste nasli pravi put, svoju pilu vozit ¢ete po
najrazli¢itijim vremenskim uvjetima i ces-
tama - gradskim asfaltom, pustinjskim
pijeskom, po snijeznim planinama. Jedina
razlika u voznji po asfaltu ili po snijegu bit
6e u brzini, a o proklizavanju kotata nema
ni rijeCi, zato je snjezna voznja nesto jed-
nostavnija i neuzbudljivija. Mozda nam
time iz Volva porucuiju o kvaliteti svojih
automobila, ne znam. Krajolik kojim pro-
lazite obogacen je detaljima, vidjet cete
osamljene kuce, vodopade i vodenice,
krave i ovce na nekoj farmi, koje moZete
razgledati i izbliza sidete li s ceste ili
napustite automobil i proSecete.
Simpaticna 3D grafika Ce vas na nekim
mjestima ugodno iznenaditi, na nekima
razoCarati, ali moramo priznati da je
mnogo bolja od vecine drugorazrednih
igrica koje se hvale 3D grafikom. Naravno,
uz bolje hardvareske uvjete vaSeg racunala,
i igra Ce dati bolje rezultate. Zgodno je
rijeSeno i pojavljivanje elemenata pejzaza
na horizontu koji ne “iskacu” ni iz Cega,
nego se polagano pojavljuju onako kako
im se priblizavate, sve dok ne postignu
stopostotnu oStrinu, Sto je puno blize real-

nosti. Nazalost, u ovoj igri ne postoji pro-
tivnicki igrac, cijelo se vrijeme utrkujete
sami sa sobom i vremenom, nema nikoga
tko bi vas provocirao i natjerao da jurite
jos brZe. Zapravo, igra i nema kraja, vozite
krugove i obarate vlastite rekorde dok vam
ne dosadi, a onda vozite malo u suprotnom
smjeru. Za to ¢e vas vrijeme supersonicni
valovi tajno ukomponirani u igru hipno-
tizirati pa Gete nakon gasenja racunala
odmjesecariti do svoje kasice-prasice,
nonalantim je pokretom razvaliti i odnijeti
svoj proSlomjesecni dzeparac u prvu trgov-
inu te ubosti jednog Volva. Ako ne pravog,
onda bar onog na baterije. Hehehe...
Kristina Jeren

Dobro isvjezhajte voznju snijegom, tre-
bat ée vam za naSe ceste

lako je igra popril-

itno oskudnih opei-

ja, ovakav projekt

u svakom sluéaju

zasluzuje

pozornost i vasu %
pohvalu

SWARM

a su se Armstrong i drustvo ovako zabavljali

&

ogli hismo bez velike
dvojbe reci da sve igre
poput Star Control

Battle Modea, a njih trenutaéno
nije malo, izgledaju sli¢no.
Danas ¢emo nesto reéi o
Reflexiveovom Swarmu

Tehnicki je
Shwarm
vrhunsko
ostvarenje

U posljednije je vrijeme izaSao velik broj
svakojakih 3d pucacina, a iSCekuju se jo$
i nekakve 3d real time strategije, stoga bi
idealan nacin izbivanja s predavanja na
faksu mogli biti remakeovi klasiénih
pucacina. | naravno, u tu divau kombi-
naciju ulazi i veCeradnja recenzija:
Swarm. Napravljen pod palicom Reflexive
entertainmenta, ovaj mali predivni
prozdira¢ kreativnog vremena bit e pravi
preokret.

U pilotskoj kabini malog ali okretnog
broda (kad li sam to posljednji put ¢uo?)
sluzite svoju zatvorsku kaznu skupljajuci
kristal EZ3, tj. dvadesetak rastrkanih plav-
ih kuglica. Pomocu miSa manevrirate
svojim brodom koji (pogodili ste) na
najnemogucije nacine izbjegava
svemirsko smece i tamani aliene koji su
ovdje takoder zbog kristala.

Tehnicki, Swarm je vrhunsko ost-
varenje. Interface vaSeg broda je zanimlji-
VO manevriranje misem na bazi inercije
(znam, teSko je objasniti, ali go figure),
dok se karte ¢ine savrSeno zanimljive
(zahvaljujuci svojoj jednostavnosti) i
igrive. Protivnici su, vjerovali ili ne,
zapanjujuce inteligentni, tako da ¢e svaki
sukob biti adrenalinom nabijeno iskustvo.
Sto onda ne valja? Ta, sve je prokleto lin-

Koloteéina... koloteéina...

earno. Nivoi su identicni i puni sadizma.
Stovise, taj tragicni efekat Swarm u neku
ruku i upropastava. Na kraju smo dobili
igru s feelingom windows entertainment
packa: linearno, kontinuirano, ali i
zabavno.

Swarm je jedna od igara koje ostaju
u sjecanju. Kao prvo, jednostavna je, Sto
i je jedan od glavnih aspekata koji igrama
daje osjecaj sviezine (prrrrrr). Salu na
stranu, Swarm ¢e biti definitivno zabavan
proizvod onim igracima koji ne traze pre-
viSe da bi se zabavili.

Damir Rukavina

OCJENA |
Zahavno, ali
dozlahoga lin-
earno
%
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PSYBADEK |/

PlayStation

RECENZ1JA

sygnosis? Utrka?
pHoverboarding? CGuvsi prve

dvije rijeéi, pomisiio sam na
Wipeout, na treéu sam ostao zbun-
jen, ali kad sam pogledao kutiju, sve
mi je bilo jasno. Psybadek je igra
namijenjena mladoj publici, i kao
takvu je treba i ocjenjivati.

Zamislite Crasha na hoverboardu. Eto, to je
Psybadek. Jurnjava, izbjegavanje prepreka,
skupljanje dijamanata i ubijanje pingvina
(?1), a sve samo da bi oslobodili par kli-
naca. 0dmah na pocetku birate hocete li
igrati kao djecak ili djevojcica, Sto nema
nikakvog utjecaja na samu radniju, ali
pokazuje da su kreatori ove igre mislili i na
ljepSi spol. Birate i raspored nivoa, odnos-
no redoslijed kojim cete ih igrati. No,
presavsi prva dva, shvatit cete da se oni
razlikuju samo po izgledu okoli3a (vatra,
led, Suma...), dok su “zamke” i raspored
prilicno slicni, pa se sve svodi na jednos-
tavni slalom.

Kontroliranje vaSeg hoverboarda (za
neupucene - to je skateboard bez kotadica
koji lebdi u zraku, a ako vam jo§ uvijek nije

Usred Sume pruza se crveno-hijela cesta. Da je Zuta, osje¢ao hih se kao limeni drvosjeéa

Iskusniji i stariji igraci €e je brzo odbaciti,
ali €ée se miadima vjerojatno svidjeti

jasno, sjetite se “Povratka u buducnost”) je
vrlo jednostavno, a jos je lakSe ako imate
analogni kontroler - ¢&init ¢e vam se da leb-
dite po cesti (sliéno kao u Rebootu).
Jednostavno i lagano upravljanje, monotoni
nivoi - takva ¢e mi igra vrlo brzo dosaditi,
pomislit ¢ete vi. Ipak, Psybadek ima i dobru
stranu - kvalitetnu tehnicku doradu. To se
odnosi na lijepo nacrtanu grafiku i animaci-
je likova, te glazbu koja je brza i pomaze da
jos bolje osjetite brzinu hoverboarda (eto,
pohvalio sam je, iako se meni ta vrsta
glazbe ne svida).

Jednostavnost, dobra grafika i “slatki”
likovi uginit ¢e ovu igru vrlo primamljivom

mladim igracima. Ako to nije bila
Psygnosisova namjera, Psybadek ée biti
samo jo§ jedan u nizu sve ¢escih pro-
masaja ove tvrtke.

Berislav jozi¢

Sarena i monotona
jurnjava. Dodati
30% na ocjenu
ako ce igru igrati
djete do 10

Djeluje li vam ovaj “grad” pregledno?

PROIZVODAC
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DEO GRATIAS

ryo Networks nam pruza jo$
Ciednu priliku da glumimo

hoga. Nazalost, njihovo je
ostvarenje stiglo prekasno

Cini se da je novi Populous pokrenuo

val boZanskih igara. Medu prvim naslovima
koji pokuSavaju ugrabiti dio trzista je Cryov
Deo Gratias - igra donekle zanimljive
ideje, ali prilicno loe izvedbe kojoj ¢e se
odzvati tek tvrdokorni poklonici Zanra.

U cemu je stvar? Igru pocinjete od apso-
lutne nule. Nizom odluka stvarate svoj
bozanski imidz, a tek onda kreirate svijet i
rase. Nakon dugog sna budite se nekoliko
eona nakon Cina stvaranja. U meduvre-
menu, vasa je civilizacija napredovala
postigavsi odredeni stupanj razvoja, a vasa
je zadaca pravilno usmieriti njene poten-
cijale i obraniti je od eventualnih nepri-
jatelja.

Ideja je videna vec vise puta, ali je
poznato da i najistro$enija pri¢a moze
rezultirati vrhunskom igrom. Nazalost, u
ovom slucaju nije bilo tako. lzvedbeno,
Deo Gratias e dosta slab. Sucelje je vrlo
nepregledno, a grafika daleko ispod
danasnjih standarda. O igrivosti je tesko
pricati jer nema niceg $to bi vas natjeralo
da pokuSate iza¢i na kraj sa suceljem i
stvarno upoznate igru. Sve je previse
komplicirano. Ako se i snadete medu
svim opcijama pri kreaciji
lika, pravi vas posao
Ceka kada ih pokuSate
primijeniti na
pucanstvu i nepri-
jateljima. Igra,
doduse, ima prilicno
izrazen bozanski ugodaj.
Zgodno je rijeSena komu- -
nikacija s podanicima koji vam se
mole i traze vaSu bozansku pomoc, a i
kanaliziranje energije kojom rjesavate
probleme ide u prilog. No, sve zajedno
nema dovoljno priviacnosti i kvalitete da bi
igra dobila prolaznu ocjenu. Deo Gratias je
u neku ruku primjereniji multiplayeru, $to
se vidi ve¢ pri instalaciji razlicitih web

Pogled na svijet kakbqga samo hogovi vide.
Koji je put bolje i ne spustati se do povrsine

aplikacija, ali ne znam tko bi na ovakvu igru
troSio impulse.

Deo Gratias nije nista do osrednje ost-
varenje koje bi mozda i pro$lo prije desetak
mjeseci. Danas, igra je zastarjela i tesko da
S& moze probiti na trzitu op&injenom
Populousom. Cini se da ¢emo
ipak morati ¢ekati do
Molyneauxova Black and

Whitea.
Dario Rakovac

" /4 Zelite li, svoju civilizaciju
mozZete stvarati i u zraku

ba. Traba flreél
vise? 2

%




“PlayStation

RECENZIJA

Vidi, mama, kroz ovaj zavoj mogu hez ruku

Prije nekoliko dana, razgovarajuéi s Berom o
mogucim recenzijama, rekao mi je da ima
simulaciju motocrossa. S obzirom da zna da
ludujem za auto-moto simulacijama, rekao je
da je igra cool, Sto je bilo dovoljno da mu je
istrgnem iz ruku i kazem da Cu je opisati. Ipak,
U meni se probudio tracak sumnje kada je
rekao da ide samo na pola stranice. Ali, Bero
je postenjacina, ne bi on meni uvalio sr...
Odmah sam uzeo knjizicu koja dolazi uz
igru i pogledao $to se nudi. Sedam prekrasno
renderiranih staza, 24 protivnika, realni teren

PROIZVOBAC Acglaim

imulacije motora su u danasnje
sm]eme prava rijetkost. Acclaim

Je tu nanjusio svoju priliku, ali
je nije i ugrabio

JEREMY MCGARTH
SUPER CROSS 98

(snijeg, blato, pijesak, itd.), razli¢iti vremenski
uvjeti, nekoliko modova igre i track editor u
kojem stvaramo vlastita remek-djela u kojima
¢emo uZivati. Ohoho, pa ovo je stvarno dobro,
pomislio sam ja, a vjerojatno i vi procitavsi
prvih nekoliko redaka.

No, razbijmo odmah na pogetku iluzije o
ovoj igri. Prvo razocaranje je nemoguénost
namijestanja tipki na kontroleru. Umijesto toga
ponudeno vam je nekoliko unaprijed definiranih
setova gdje je teSko naéi onaj koji odgovara.
Kako u igri moZete kogiti i prednjom i zadnjom
kocnicom posebno, nije mi jasno zasto nije
dana moguénost da sami odlucite na kojem ¢e
gumbu biti koja. Ovako, bez obzira koji set tipki
odabrali, morat ete kociti lomeci palac desne
ruke, stiSCuci kockicu, trokutié, kruzié ili
kvadratic. Ubrzo mi se i ta prica s kocnicama
rasvijetlila. Zaigravsi igru, vrlo sam brzo shvatio
da one nisu ni potrebne, tj. svaki zavoj moZete
proci pod punim gasom, s viSe ili manje prokl-
izavanja. Pokusate li smanjiti koli¢inu klizanja
koGenjem, izgubit ¢ete mnogo vise vremena
nego da prodete zavoj ne kogeéi. | jos nesto,
utrku ne morate stalno voziti po predvidenoj
stazi, moZete bezobrazno sjeci zavoje razlicitim
precicama po kojima se zapravo ne biste smjeli
voziti. Neka vas ne zabrinjava $to na njima ima
drveca jer cete kroza nj jednostavno proci.
Jedino $to vas moze zaustaviti je ograda, zastit-
na slama uz stazu (dvoranske utrke) i, dakako,
protivnicki vozag. U igri postoji i track editor,
jedina stvar vrijedna spomena, ali zasto raditi

Jedini trenutak kada su svi vozaéi skupa

staze za igru koja nije zanimljiva za igranje.
Naprotiv, neki drugi proizvodaci mogli bi
ukljuciti nesto sliéno u svoje autosimulacije.
Zvuk u igri je katastrofalan, motori zvuce kao,
kao... Sad bih ovdje trebao napisati neku
masnu poredbu, ali ne¢u. Uglavnom ne zvuce
kao motori i tocka. Grafika je loSa, s
mno3tvom spriteova i loSih tekstura. Moram
spomenuti da su i vozai i staza u 3d-u iako
to u igri bas i ne izgleda tako.

Za kraj vam nemam nista pametno reci,
0sim da igra ima ugradenu podrSku za pristup
podacima na memorijskoj kartici koja
omogucava brisanje podataka na istoj. Ovo
spominjem samo zato $to mi je pritiskom na
nekoliko gumba na joypadu poslo za rukom
obrisati svoj GT save (gran turismo), te su sve
moje licence i pobjede u pojedinim skupina-
ma otiSle u nepovrat. Dakle, joS jedan minus
zZa ovuU igru i za Beru koji mi je rekao da je
super dajuci mi je na recenziju.

Hrvoje Herceg

OCJENA |
Najholje vam je
zahoraviti na ovu
igru
%

yStatlon ,
RECENZIJA _

Ovo je potez o kojem sam vam pri¢ao. Pogledajte protivnikovu energiju

WCW THUNDER

WCW Thunder je drugo izdanje s wrestling
tematikom izdavacke kuce THQ, prvo je
bilo WCW Nitro. Ne donosi mnogo novina,
StoviSe, jako mu je, Cak previse, slicno.
Igru zapoc€inje FMV osrednje kvalitete
donoseci nekoliko zanimljivijih trenutaka iz
stvarnih borbi. Evo nas ve¢ u glavnom
izborniku koji nudi samo dvije opcije, Start
game i options. Igra ne nudi kod vecine
ve6 uobicajen Training mode, nego morate
odmah u pravu borbu. Upravljanje je dosta
komplicirano - da biste izveli odredeni

PROIZVOBAG Inland Productions

imno zanimljiva tema, o cemu

svjedoce i brojni naslovi. WCW
Thunder je jedan od novijih u toj sil-
noj ponudi

Izdavaéima igara je wrestling izn-

A ovo je isti vtéﬁotez,ﬂaﬁ kad sté u kévezu

potez, morate rabiti kombinaciju tipki, a
protivnik vas non-stop napada. Kad bismo
mogli malo trenirati, sve bi bilo lakSe.
Moram priznati, nisam ba$ pobjedivao
boreéi se razlicitim udarcima i tehnikama,
taktikom koju rabim u WWF Warzoneu.
Ovdje za pobjedu morate primijeniti drugi
nacin borbe koji se zasniva samo na jed-
nom potezu. Istodobnim pritiskom na
odredene gumbe (gore-+kruzié), vas lik i
protivnik uhvatit ¢e se za ruke, kao §to to
vec biva u pravim borbama. Nakon toga,
stiSCite Sto brZe ostale gumbe i energija ¢e
mu se poceti smanjivati. Kada se borci
razdvoje, ponavljajte proceduru dok se
protivniku ne potro$i sva energija. Na kraju
ga udarite rukom ili nogom, da padne,
poklopite ga i borba je gotova. Stavljanje
jednog takvog poteza u igru stvarno uman-
juje vrijednost iganja protiv CPU-a, a i u
multiplayeru, jer se sve svodi na bjeso-
mucno stiskanje gumba na joypadu. Sad
kad znate koja je atmosfera tijekom igre,
vrijeme je za njene tehnicke karakteristike -
ako vam se jo$ uvijek Cita. Za igranje vam
je ponudeno mno$tvo boraca, koji su vise

Jednostavno se ne
mogu sjetiti niceg
dobrog iz ove igre

ili manje poznati iz danasnjeg svijeta
Wrestlinga. PodrZani su uglavnom svi naci-
ni borbe (egzibicije, borbe za svjetskog
prvaka, borbe u kavezu, itd) ali ih je sve-
jedno manje nego u Warzoneu. Prije svake
borbe dobit Cete kraci FMV borca
popracen s njegovom uobi¢ajenom
glazbom. Borbu u kojoj su vam dostupna i
neka oruzja, poput Stake, bacve, stolice,
itd., prati komentator ¢iji je rje¢nik dosta
siromaSan pa ¢e vam ubrzo poceti i¢i na
Zivee. Graficki igra izgleda dosta dobro,
iako je to daleko od jednog Tekkena 3 koji
je objavljen mnogo prije.
Konacna presuda o ovoj igri i nije ba$ poz-
itivna. Mnogo sitnih propusta kvari cjelinu,
aza to opravdanja nema, prije nekoliko
mjeseci WWF Warzone je dokazao da igra
ne treba biti savrSena da bi nam se svid-
jela. Zato, ako ste zaljubljenik u wrestling,
odaberite Warzone, a ako ste Zeljni dobre
tu€njave, izbor se svodi na Tekken serijal.
WCW Thunder jednostavno treba odrasti.
Hrvoje Herceg

Da se netko vise
potrudio, ja hih
dao viSu ocjenu

%
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MACOM:

...more than just a box!

MACOM monitori (jamstvo 3 godine)

16" F70 Macom, D.C., Philips cijev, MPRII, (1280x1024), digital, 0SD, 0.28mm
17 §70 Macom, D.C., Flat Screen, MPRII, (1280x1024), digital, 0SD, 0,28mm

17" S96 Macom, Hitachi, 96 KHz, TCO 95, (1600x1200), digital, 0SD, 0,26mm BEST BUY!
17" $96D Macom, D.C., Diamondtron, TCO 95, (1600x1200), digital, 0SD. 0,25mm BEST BUY!

19" N95S Macom, D.C., Samsung cijev, (1600x1200), digital, 0SD, 0,26mm

21" E96 Macom, D.C., Diamondtron, TCO 95, (1600x1200), digital, 0SD, 0.28mm
12.1” LCD Macom, TFT, TCO 92, 50 KHz, digital, 0SD, (ekvivalentno 15" monitoru)
15" LCD Macom, TFT, TCO 95, 62 KHz, digital, OSD, (ekvivalentno 17" monitoru)

Video kartice

* Diamond Monster 3D
* Diamond Monster 3DII - 8 MB, 12 MB
«_Diamond Viper V550, AGP
(Riva 128 TNT chip) 16 MB SG RAM
* Creative BANSHEE 128-bit Voodoo engine.
PCI, 3D blaster, 16 MB SD RAM

~ e Creative Riva TNT Erazer
Play Station
Master Drive

= ASUS Riva TNT TV out/in

INFO GAMA
Zagreb, Pociteljska 4
Tel: 01 3098 302, fax: 01 3098 008

E-mail: info-gama@zg.tel.hr

PC konfi

popustl éa daljnju
odaju

Pentium 233 MHz, zvucna kartica (16 bit), 12,1 TFT, FDD 1,44MB,VGA 2MB,
32MB RAM, HDD 2,1 GB, 20x CD-ROM, tipkovnica. baterija, napajanje
Nadogradnje: Display 14,1” TFT do 300 MHz CPU. do 4.1 GB HDD,
fax/modem PCMCIA mrezna karticaPCMCIA, HP 340 + kofer

uracije

'DVD uredaj



Nova cesta 121, Zagreb
Tel: 01/3095 033, fax: 01/3095 061
e-mail: makromikro@zg.tel.hr
WL I CH S =M CFre . o8
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UKRATKO

KINESKI MALO-
LIETNI “HAKER"
UHVACEN
Kineska je policija
uhvatila 13-ogodis-
njeg djeéaka koji je
preko oceva pass-
worda usao u infor-
macijsku mrezu i
preuzeo par koris-
nickih racuna na
telekomunikacijskom
sustavu. Usto,
kreirao je i stranicu
pod nazivom
“Hacker” (zapravo,
ispostavilo se da je
djecak oéaran
kvalitetom Hackera
odlucio napraviti
ovaj smion pothvat,
$ala). Zbog njegovih
godina, policija ga
nije mogla “krivi¢no
obraditi” (znadi nisu
ga prebili s pen-
drekom, ha, ha),
nego su upozorili
roditelje da pripaze
na nj.

MAY THE FORCE
BE WITH YOU
(OR NOT)

Luke Skywalker i
skvadra iz Star Warsa
nisu se bas pokazali
uspjesnima protiv
napadaca sa Zemlje.
Neki je dan njihov
sluzbeni site
http:/www. star-
wars. com bio haki-
ran i promijenjen je
tekst na poéetnoj
stranici u : “The Evil
empire is watching
you!” i, normalno,
ostavljeni su poz-
dravi prijateljima i
drugim hakerskim
skupinama.

KINESKI RAT SE
NASTAVLIA

Dok se neki bave
“mirovnim hakira-
njem”, neki su jos
uvijek nabrijani na
cyberwar. Tako je
hakerska grupa gH
hakirala China-win-
dow. com i ostavila
poruku za LoU
(Legions of the
Underground): “ovo
ide vama jeb..., ako
hoéete cyber rat,
dobit ¢ete ga. Cekam
na vas odgovor, a
poznajuci vas, to ce
biti neki jadni site
koji bi i moja mama
znala hakirati.
Oprostite, ali ja sam
probio jedan od
veéih Kineskih siteo-
va. Vi nemate vjest-
inu, nemate organi-
zaciju, i nakon sto vi
“hakeri” dajete nama
“pravim hakerima”
lo$u reputaciju, na
irc-u se o nama gov-
ori kao o internet
teroristima. "
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»GUMIca« nije

flovoljna zastita...

Posljedniji je put bilo govora o propustima, eksploitima, trojanima i
ostalim gadnim stvarima koje vam se mogu dogoditi. Danas ¢emo
govoriti o zastiti jer i stara narodna kaze: bolje sprijeciti nego lijeciti.

PISE Goran Radi¢

ajbolje bi bilo ne surfati. Dobra

fora, onda ne bismo trebali ni iz
kuce izlaziti jer bi nam se zrakoplov
mogao srusiti na glavu. Treba ispitati
sve mogucnosti, a ovo je prva. Ne svida
vam se? Ni meni, stoga je odbacujemo.
Upamtite jedno: pazite $to skidate s
Interneta ili dobivate preko ICQ-a, IRC-a
ili bilo ¢ega drugog. Ne poznajemo li
osobu s druge strane, to je opasno -
moze biti potencijalni “atentator”.
Nemojte vjerovati svemu $to vam ondje
kazu jer mnogi ljudi imaju nekoliko
razli¢itih nickova; na jednom dijele sav-
jete, na drugom rade gluposti, na
tre¢em.... Shvatili ste?
Najbolje je uvijek imati neki antivirusni
program rezidentan u memoriji
(pokrece se s vasim Windowsima i Sto
god vi radili, on to prati i skenira
fileove). Neki od njih su McAfee-ov
antivirus koji mozete skinuti s njihovog
sitea na htt WWW. hai. com,
Norton antivirus, jedan od boljih,
mozete “pokupiti” sa www. symantec.
com te dr. Solomon Antivirus koji
mozete potraziti na http://www.
drsolomon.com . Al, nije to sve,
ne, ne. Kad sve to sredite, potrebni su i
redoviti updatei sa stranica proizvodaca
jer se mjesecno javlja i modificira veliki
broj virusa i trojana, a o antivirusnom
programu ovisi na koji ¢ete nacin dodi
do njih. Neki sami vrSe update, a vi se
samo spojite na Internet, a za neke vi
“skinete” update i potom ga instalirate.
Sve u svemu, nije komplicirano. Kod
antivirusa je zgodno $to imaju baze
podataka o virusima koje raspoznaju pa
zanima li vas neki odredeni, moZete ga

ondje podraziti (Sto inficira, kakav je,
gdje se najcesce nalazi...).

ZAKRPAJTE SVOJ
SOFTVER

Pametno je zaviriti i na stranice
proizvodaca ostalog softvera koji rabite
za komunikaciju. Ako rabite Windowse,
onda je tu http://www.
microsoft. com/security koji
pokriva Windows i Internet Explorer
rupe i nudi odgovarajuce zakrpe.
Korisnici Netscape Navigatora bi trebali
posjetiti http://www. home.
netscape. Com /netscape/
index. html, prouditi sve o sigurnosti
u Netscapeu i pokupiti odgovarajuce
zakrpe. Ako Cesto surfate, moze vam se
dogoditi da vas neki Java aplet ili Active
X kontrola neugodno iznenade, zato u
Internet options u Internet Exploreru, tj.
u Preferences u Navigatoru treba nam-

| Security Settings

(=) Java permissions
QO Custom
O Low safety
O Medium safety
@® High safety
QO Disable Java

2] Sciipting

_VE Active scripting
Q Enable
® Prompt
QO Disable

‘§| Scripting of Java applets
QO Enable
® Prompt

__()_Disahle

> NuKe ver.2.3 by [ATS]

0.0.0.0}

a Smile you're on
candid camera

jestiti da prvo vi budete upitani hoce li
se izvoditi apleti i kontrole ili ne, Sto ¢e
vam biti od velike pomodi.

Za korisnike ICQ-a stranica
http://www. icq. com
security. html bi trebala biti alfa i
omega kada je o sigurnosti rije¢. Ondje
¢ete nadi sve, od najnovijih rupa u sig-

urnosti, glasina, novih verzija programa...

HET ( Tesla for ICQ
kompletni

He upgrade za ICQ
D koji ¢e zagorcati
e zivot drugim
Phiat Todts korisnicima
Pratection
Cracks

Move

Tesla

it Teds - [.x#g TeSLa

Hide Tesla o 4 ﬁ W_‘

TeSLa]W I

Isto vrijedi i za razlic¢ite e-mail pro-
grame. Rabite li one koji dolaze s
browserima, znate gdje trebate i¢i, a
rabite li Eudoru, za vas je
http://eudora. qualcomm.
com/security. html pravo mjesto.
Uvijek najsvjeziji patchevi, opisi sig-
urnosnih rupa, sve sto vam treba da se
zastitite.

Dobro je povremeno skociti do ZD Neta
http://www. zdnet. com i
ondje potraziti novosti koje se odnose
na kompjutorsku sigurnost. Isto tako,
pozeljno je na Usenetu provjeriti comp.
security. announce, comp. security. misc
i hr. comp. security.

Pamet u glavu, vasa sigurnost u dobroj
mjeri ovisi 0 vama samima.

! U POSLJEDNJI TREN!

Dva sata prije odlaska u tiskaru Goran Raci¢ je uletio u

redakciju sa najnovijom WWW adresom za koju ne sumn-
jamo da ¢e biti redovito posje¢ivana od strane hrvatskih
surfera. Naime, na w

jernik nabasati na veliku arhivu poskenira
audio CD-ove, PlayStation igrice, video CD-ove i PC naslove.
Skenovi su spremljeni u JPG formatu tako da ih lako mozete
downloadati, i poslije otisnuti na, primjerice, kolor bubble
pisacu. Kvaliteta skenova je iznimna tako da nece biti prob-
lema sa tankim slovima na popisu, no krajnji rezultat, kao i
uvijek, ovisi o kvaliteti vaseg pisa¢a. Jednostavan SEARCH
bitno olak$ava pronalazenje Zeljenog covera, a autori u sko-
roj buduénosti najavljuju covere VHS kazeta i DVD naslova,

ée putnik nam-
h CD covera za

$to ée nesumnjivo poveéati popularnost ovih stranica.

4 Mozete li odoljeti velikoj arhivi kvalitetnih kolor covera za PC,
PSX, audio i video CD-ove?




Iza I ese a . » Free Willy, ovaj Kevin

Covjek koji je najvise nagrizao mit o kompjutorskoj sigurnosti, najozloglaseniji haker danasnjice, Kevin
David Mitnick aka Condor je jo$ uvijek u zatvoru bez sudenja. Uhicen je gotovo prije Cetiri godine (15.
veljaée 1995.), a sudenja jos nije bilo.

Prema posljednjim informacijama,
sudenije je zakazano za 20. travnja
1999. iako mu nije dopusteno pogle-
dati 9. 75 GB (da, gigabajta) priku-
plienih dokaza protiv njega. Kad bi mu
ih i sada dali na razmatranje, trebao bi
svaki dan proditati oko 26348 stranica
da bi ih is¢itao do pocetka sudenja.
Kako sada stvari stoje?

Trenutaéno je Kevin optuzen za 25 kom-
pjutorskih prijevara. U lipnju 1998.
osuden je na 22 mjeseca zatvora (ne na
32, kako je drzava trazila) zbog posje-
dovanja velikog broja pristupnih kodova
kojih se docepao ilegalno. Kako su ta 22
mjeseca prosla (zbrojili su mu i mjesece
prijadnjih boravaka u zatvoru), njegovi
odvjetnici traze da ga sud pusti uz
jamcevinu do sudenja.

Otkako je uhvacen i zatvoren zabranjen
mu je pristup racunalu bez obzira bilo
ono povezano s internetom ili ne, ¢ime
mu je naneSena golema Steta jer, kako i
sami znate, danas se Zivot odvija i virtu-
alno, a on je ostao zakinut za normalno
funkcioniranje unutar te zajednice.
Znam, neki medu vama Ce se pitati
zasto jednom hakeru davati racunalo
spojeno na internet? Pa, radi prikupljanja
obrane, u prvom redu. Ne vjerujem da
bi itko provaljivao u necije sustave ili
radio bilo kakve protuzakonite radnje
dok je u zatvoru i pod budnim okom
¢uvara i stru¢njaka za kompjutorsku sig-
urnost, tako da opasnosti od Kevina
nema sve dok je iza resetaka. Ipak,
nakon ulozenih zalbi, sud je donio
odluku da se Kevinu dopusti “prckati”
po kompjutoru samo ako prije toga
dobije dopustenje od Probation Officea
ili, kako mi kazemo, Ureda za uvjetne
kazne. Branitelji smatraju da je to jos
uvijek ogranicenje te su ulozili novu
zalbu.

UNCLE SAM VS.
MITNICK

Americka vlada je itekako motivirana
osuditi Kevina Mitnicka $to ve¢om
zatvorskom kaznom - Zeli poslati poruku
svim hakerima i onima koji to zele
poslati (mozda i mogu zaplasiti nevinu
Celjad SAD-a, ali mi Europljani se jo$ uvi-
jek drzimo, he, he) - stoga je napuhala
slucaj, dala mu preveliko znacenje, u
¢emu su onda veliku ulogu odigrali i
novinari pisuéi sve i svasta, tako je Kevin
proglasavan najboljim, ali i najopakijim
hakerom koji je ikad hodao ovim pros-
torima (Franjo Tahi je bio Crvenkapica
prema njemu). Da je bio najbolji, ne bi
ga uhvatili, stoga to mozemo prekriziti,
bio je samo dobar. Da je bio najopakiji,
isto tako ne stoji jer nije ucinio nikakvu
Stetu. Sve Sto je Cinio, Cinio je zapravo iz

znatizelje. Njegovim provalama nije
nikome nanijeta materijalna Steta jer
ukradene programe, tj. softvere, nije
prodavao. Vlada govori da je Mitnick
svojim neovlastenim upadima nanio
Stetu od 80 000 000 dolara. Svaka mu
¢ast, ali ipak ne vjerujem da je uspio sve
to napraviti. Jedino ako nije negdje
dosao i ¢eki¢em nabijao po superos-
jetljivoj i skupoj opremi. Svojim upadima
u sustav iskusavao je zapravo svoju
inteligenciju i znanje, tj. rabio ono 5to je
naudio i uc¢io nove stvari. Te su osobine
¢edée promovirane i hvaljene od drustva
nego kaznjavane. Istina je da je svoje
znanje rabio za probijanje zastita, ali nije
pocinjena nikakva Steta.

PRAVNA OSNOVA

Kako sam rekao, dokaza ima 9. 75 GB-a,
ali ¢u navesti samo neke vaznije, na koji-
ma branitelji temelje svoj nastup. Neka
optuzeni ustane, igre mogu poceti!
Zakon je prije svega jasan. Ako je
optuzeni ukrao novac ili neko dobro i
prenio ga preko drzavne granice (ovo sve
se odnosi na SAD), mora biti osuden i
zatvoren u drzavni zatvor. Kazna ovisi o
broju pocinjenih krada i novéanoj vrijed-
nosti ukradenog dobra (ili koli¢ini novca,
ako je ukraden novac). To vrijedi za
onoga tko je pocinio takav zlocin, ali ne i
za Kevina Mitnicka. Zasto? Zato Sto
Kevin Mitnick nije ukrao ba3 nista.

lako su svi detalji oko Mitnickova slucaja
jo$ uvijek u magli zbog silnog hypea i
gomile neto¢nih informacija, pokusajmo
se ipak osloniti na neke “dokaze”.
Mitnick je, iskoristivsi rupe u sustavima i
propuste mreznih administratora, svijes-
no provaljivao u kompjutorske sustave.
Nakon provale kopirao bi odredene
izvorisne kodove razlicitih neobjavljenih
programa, tj. softvera, koje su “Zrtve”
razvijale za svoju uporabu. Prijenos, tj.
kopiranje izvora se odvijalo preko medu-
drzavnih telefonskih linija (znadi, podatci
su presli drzavnu granicu, ne zaboravi-
mo: SAD je kratica za Sjedinjene
Ameri¢ke Drzave, $to znadi da ih je vise).
Mitnick je to ¢inio vise puta, razlicitim
“Zrtvama”, prikupivsi tako mnoge kopije
programa. Dobro, programi se drze

poslovnom tajnom i njihov se razvoj
mijeri u milijunima dolara (aha, sad vidim
zasto Microsoft ubire velike novce za
Windowse, ha, ha), ali Mitnick nije ni
kanio prodati ih ili ih poslati konkurenciji
te je stoga za pretpostaviti da nije imao
nikakvog nov¢anog dobitka od tih krada.
1986. godine donesen je zakon koji
govori da se ilegalni pristup racunalima
(¢itaj provale) tretira kao kompjutorska
prijevara i zlouporaba. To so ocito odnosi
na Mitnicka. Ali zasto ga onda, do
vraga, Zele optuziti za kradu ili nesto
trece?

Odgovor lezi u United States Sentencing
Guidelineu (U. S. S. G. ) iliti Vodi¢u za
kaznjavanje (blentavo zvudi, ali govorimo
o “Amerima”; unaprijed se ispricavam
Americkoj ambasadi i svima povrijedeni-
ma). U U. S. S. G. -u se kaZe da se sve
prijevare, ukljucujuci i kompjutorske,
kaZnjavaju na temelju otudene vrijednos-
ti. Znadi, $to viSe novca ukradete, tj. pre-
varite nekoga i tako ga se docepate,
veca vam je kazna. E sad, vlasti kazu da
je Mitnick nanio stetu od

80 000 000 dolara, $to znaci da bi
kazna bila 500 godina zatvora, vise-
manje par stotina (vidi U. S. S. G. §2F1.
1(b)(1)). Ali, neki sudovi smatraju da
nikakvog opipljivog gubitka nije bilo, $to
znadi da je gubitak to¢no nula dolara.
Zasto? Zato jer je Mitnick “samo” kopi-
rao programe; vlasnike nije lisSio progra-
ma, stoga nisu ni bili osteceni. Bez bilo
kakvog gubitka, Mitnickova kazna bi bila
minimalna. Vladi je najveci problem to
Sto bi oni htjeli Mitnicka kazniti u skladu
s njegovom medijskom popularnoscu.
Kako bi to bilo ne kazniti ga nakon sto je
provaljivao u svaki sustav u koji je sti-
gao?!? Ali ako ga predstave kao lopova,
onda bi mu se sudilo na temelju provala
i ukradenog softvera, a tu je opet
"kvaka”. Osnovna definicija lopova bi
bila: ¢ovjek koji na temelju necijeg gubit-
ka stvara svoj dobitak (zna¢i odnos
gubitka i dobitka je obrnuto propor-
cionalan). Ali kako dokazati da je nesto
krada, ako to nije fizicki opipljivo? Vi ne
mozete program uzeti u ruke i reci da je
ukraden. Programi, tj. bilo kakav softver,
su apstraktan pojam....

KEVIN U GUINESSOVOJ KNJIZI REKORDA
Sveopéem napuhavanju price pridonijela je i poznata Guinnessova knjiga rekorda u
kojoj je iznijeto nekoliko neto¢nih podataka. U izdanju iz 1999. Guinness Book of World
Records na stranici 178 stoji naslov “Najozloglaseniji hakerski slucaj” koji se odnosi na
Kevina D. Mitnicka. Prva je greska to sto su naveli da se Mitnicka tereti da je provalio u
Pentagon. Protiv Mitnicka nikad nije podnesena takva tuzba. Dalje, naveli su da je
Mitnick optuzen zbog kompjutorskog vandalizma, $to opet nije istina. Mitnick je
optuZen zbog kompjutorske prijevare. Nadalje, knjiga tvrdi da je Mitnicka uhvatio
struénjak koji je radio za FBI. To se jedino moze odnositi na ¢ovjeka imenom Tsutomu
Shitomura koji tvrdi da se dobrovoljno javio (o tome poslije). U knjizi jos pise da je
Mitnick uhvacen 16. rujna 1996., ali ni to nije tocno - tog je datuma bio optuzen,

uhvacen je 15. veljace 1995.
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UKRATKO

LOU ZBUNJENI
Legions of the
Underground su
totalno ostali zbu-
njeni ¢uvsi da su oni
pokrenuli cyber rat i
da su poslali poruku
CERCLTEWTITRE
Kini i Iraku s nam-
jerom da ostete i
uniste sve njihove
informaticke sus-
tave. Rekli su da
nisu izjavili nista
sliéno i da su mediji
opet sve prena-
puhali. To je ¢udna
izjava s obzirom da
su LoU prosli tjedan
izjavili: “Objavili
smo rat i i fraku,
ali je sve izmaklo
kontroli. Samo smo
htjeli poslati poruku
o zastiti ljudskih
prava koristeéi nase
znanje. ”

SVADE SE
NASTAVLIAJU
Nakon sto su haki-
rali Adventures-
guild, hakerska
grupa 109 Security
Team ostavila je
poruku za HcV: “Mi
nismo jadnici kao
HcV (HcV, ako ovo
citate, poljubite nas
u guzicu) i mi ne
brisemo sve sto je
na serveru, ali smo
ga preuzeli u svoje
ruke i drzat ¢emo ga
sto je duze moguce.
Osim te svade, pre-
pucavanja su prisut-
na i izmedu
AntiOnline-a i HNN-
a, dviju organizacija
koje dobavljaju
vijesti iz “podzem-
lja”. HNN je izjavio
da je AntiOnline bio
bez stranice 12
dana jer su ih oni
hakirali, ali
AntiOnline tvrdi da
stranice nisu bile
online zbog kvara
na njihovom hard
disku (Da, nar-
avno!A onda je
svizac zamotao
éokoladu...).

HAKERI O
KINESKOM/
IRACKOM RATU
Canadian Financial
Post je objavio
¢lanak o “anticyber
ratu” koji promovi-
raju neke hakerske
grupe ukljucujudi i
LOpht, Chaos
Computer Club,
Phrack, 2600 i Cult
of the Dead Cow
(da, to su oni
momci koji su nam
podarili BO).
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Dajte mi Pentium, ovu karticu, onda jos i ovo...

Internet shopping

Internet je danas uistinu svugdje prisutan. Jod malo pa éemo se preko pecnice spojiti na nj traZeci novi recept za
lazanje. Bilo je samo pitanje vremena kada ce se i kupnja preseliti na internet. Prije je bilo problema oko sigurnosti,
ali danas kada su algoritmi za ifriranje dosta “snazni” i ne moZe ih se lako probiti, internet kupnja je postala real-
nost. Sve &to trebate je modem, neki browser i komad plastike koji zovemo kreditna kartica. Dakako, i nesto novca.

Stoga, shop away.

pak, prije prave kupnje
treba naciniti male
pripreme. Prije svega, prov-
jeriti imate li struje (za svaki
slucaj). Nakon toga treba
podignuti telefonsku slusalicu i
osluhnuti postoji li onaj tu-tu
zvuk. Ako ga ima, znadi da ste
platili racun za prosli mjesec koji je
bio strahovito “velik” zbog svako-
dnevnog surfanja. Na kraju ovih
predpriprema morate jo$ provjeriti
koliki je limit na vasoj kreditnoj
kartici. Nemate kreditnu karticu. A
takoooooo. O.K., rijesimo prvo to.
Najvise se isplati nabaviti Visa kar-
ticu jer je primaju svugdje po kugli
Zemaljskoj. Odsurfajte do
http://www. visa. com i
ondje nas pronadite - mi spadamo
u srednju Europu - uostalom,
moZete nas pronaci na karti svijeta
na Visinim stranicama. Kada to
obavite, dobit ¢ete popis drzava.
Mi smo na drugom mjestu.
Odaberite banku koja vam odgo-
vara i na njenim stranicama
pogledajte kako se docepati tog
komada plastike koji zivot znaci. S

a Plastika je zgodna
stvar

druge strane, ako ve¢ imate kar-
ticu (vi ili vasi roditelji, bliza i
daljnja rodbina, prijatelji,
uglavnom you get my drift), sve je
O.K. i mozete slobodno preskoditi
tu gnjavazu. Eh, umalo zaboravih,
trebate posjedovati i browser koji
podrzava “sigurni” prijenos
podataka, znadi ili Netscape
Navigator ili Internet Explorer
(nisam siguran kako stvari stoje s
Operom i Linuxom), da ne bi bilo
nismo znali kad vam ukradu broj
vase kreditne kartice i nakupuju na
vas$ racun. Kako znate da surfate
pod “sigurnim” prijenosom? Pa
kod Netscape Navigatora se onaj
kljuci¢ spoji, a kod Internet
Explorera se pojavi onaj mali lokot.
Eto, sada kada smo sve to provjer-
ili, moZzemo se zavaliti u stolicu i
potraziti nesto $to bismo bas htjeli
imati, a mozda je bas na rasproda-
ji.
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4. Jedina stvar koju
volim viSe nego zlato
je platina

Sto mogu kupiti?

Bas sve Sto vam srce Zeli. Ali danas
nas zanima samo ono $to je
vezano uz racunala, znaci hardver,
softver i mozda koju knjigu - dok
¢ekamo da nam se onaj dvadeset
megabajtni demo skine s interne-
ta. Pa krenimo onda.

Prvi na nasem putu je Ubid (¢ita se
You Bid, You je osobna zamjenica
ti ili iz postovanja Vi, a bid znaci
natjecati se na drazbi, tj. aukciji).
Ime govori sve. Natjecete se za
proizvode koji su na drazbi.
Recimo Pentium na 400MHz sa 64
MB Rama, 15- in¢nim monitorom,
4. 3Gb HDD-a, misem, tipkovni-
com, modemom, grafi¢kom karti-
com, zvu¢nom karticom, zapravo
sa svime $to ide uz to, za 7$ (60-
ak kuna). ALl, to ne znaci da Cete
bas vi kupiti racunalo za tu
bagatelu. A ne, ne. Nadmecu se i
drugi ljudi. Ali sve je to jednos-
tavno. Dosavsi na njihovu web
stranicu (http://www. ubid.
com), ocekuju vas popis
ponudenih predmeta na drazbi
razvrstanih po kategorijama. Ako
vidite nesto Sto vas zanima, naci-
nite jedan klik na Bid now. Odmah
Cete biti upitani jeste li tu novi ili
ste stari lisac koji jeftino kupuije i
skupo prodaje (u stru¢nom se
Zargonu to naziva preprodaja,
Sverc? :) ). Ako ste novi, ispunite
formular s osobnim podatcima,
brojem vase kartice i ostale potreb-
ne informacije i nastavite s
drazbom. Postoji minimalni,
default i maksimalni ulog.
Minimalni je onaj s kojim dolazite
na prvo mjesto (znadi, ako sve
ostane tako, predmet drazbe bi
bio vas), a ponudena svota je
nesto veca od svote kupca koji je
pokusavao kupiti predmet prije
vas. Default je iznos koji Ubid
odredi (ako ga ne mijenjate, pred-
stavlja neku zlatnu sredinu).

Maksimalna cijena ce vas postaviti
na prvo mjesto, ali i isprazniti vas
novcanik. Maksimalna cijena je
dobra stvar kad uzasno zelite neki
predmet i ne Zelite da jos netko
ponudi novac za nj - vecini ¢e
kupaca biti previsoka pa ¢e pred-
met nakon 10 minuta biti vas.
Zasto nakon 10 minuta? Ako nitko
ne stavi za to vrijeme novi “ulog”,
drazba se zatvara i predmet je pro-
dan. E sad, kako vi znate da je
netko ponudio vecu svotu novaca
od vas (toliko pitanja, a ja ne mogu
naci “Tisucu zasto, tisucu zato”, a
bas mi treba). Na Ubidovim strani-
cama se moze nadi lista tko kako
stoji i 0 kojoj se trenutacno cijeni
raspravlja. Ako vam se ne da stalno
gledati na njihov site, Ubid vam
Salje mail da je netko ponudio vise
nego vi.

Ne trebate se bojati da je Ubid pri-
jevara jer ljudi kupuju ondje kao
ludi. U Ubidu imaju 11 godina
iskustva u prodaji, a na internetu su
prisutni 3 godine. OK, sada kada
smo sve to prikazali kao krasno i
zgodno, evo malog problema: Ubid
dostavlja samo u SAD-u (ovo je
ono $to se zove prstom pa u go...).
Zasto sam onda pisao o tome?
Zato jer je koncept zanimljiv i mis-
lim da bi se “nasi” trebali ugledati
na njih. Uostalom, mozda imate
rodbine u SAD-u pa cete preko
njim pokusati nabaviti jeftino racu-
nalo. Uglavnom, zivi bili pa kupili.
Culi ste za CNet? Ma znate onu
veliku tvrtku koja ima sve, od
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4. Prvi put, drugi put,
prodano

¢asopisa za igre preko hardvera,
online trgovine, sve, sve. E, u nji-
hovom je vlasnistvu i Shopper.
com. Na njihovim web stranicama
(http://www. sh er.
com) mozete nadi sve. Zato $to su
oni velika tvrtka? Ma ne, zato $to je
Shopper. com zapravo veliki
besplatni katalog u kojem cete naci
stotine tisuca proizvoda i vise tvrtki
nego $to desetogodisnjak zna bro-
jeva.

o Gotovo da nema kompju-
torskog noviteta koji nije
predstavljen i recenziran
na CNet-u.
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aci nesto na
Shopper.com-u je
lagano. Ako znate $to
trazite, na pocetnoj
stranici upisite ime
proizvoda, pritisnite na Search, i
dobit cete sve firme koje ga proda-
ju. Ne znate to¢an naziv predmeta?
Imate kreditnu karticu i ne znate
kamo cete s novcem (mozete se
meni javiti na h-bomb@iname.
com)? Opljackali ste banku?
Prosurfajte kroz mnogobrojne, a
ipak nenametljive direktorije CNeta
i pronadite odredeni proizvod koji
vam je srcu drag. O svakom
proizvodu mozete vidjeti podatke
klikom na Buy Info. (slika nice. gif
Tko ne bi Zelio nesto takvo?)
MozZete pogledati Sto se najvise
kupuje skoknete li na “most popu-
lar" , a ako volite novitete, na “new
products”. CNetov Shopper. com
obnavlja svoje podatke (Citaj cijene)
dva puta na dan, tako da su uvijek
tocni. Ako ipak naletite na neku
razliku u cijenama na CNetu i na
stranicama prodavaca, CNet vas
poziva da ispunite mali formular pa
da oni rijeSe problem. Na kraju
nema straha. Kako CNet “zdruzuje”
mnoge tvrtke, tako se proizvodi
salju diljem svijeta. Odaberite
zemlju u kojoj Zivite i ¢ekajte dok
vam izracunaju postarinu.
Jos jedna zgodan site za online
kupnju je i svemoguci ZDNet-ov
Computershopper. com. Cim
dodete na pocetnu stranicu koja se
nalazi na http://www. com-
putershopper. com, vidjet
¢ete tu mnostvo liepota i komada
(mislim na hardver). Fora je sli¢na
kao i na Shopper. com-u: ako znate
sto trazite, samo upisite ime i sve je
tu, a ako niste sigurni, tu su kate-
gorije. Kod Computershoppera mi
se svida $to je search izvrsno
napravljen. Recimo, trazite grafi¢ku
karticu. Upisete naziv, odaberete

Let us Help You

4 Ma kaj ces ti meni pronalazit
karticu? Sve mi daj!

broj rama, na koji nacin da se
"upikne” na mati¢nu plo¢u (znate
AGP i PCl), Sto trazite od nje (2D,
3D, samo ubrzivac za video i ostale
gluposti) i onda pritisnete trazenje
Zeljenog proizvoda. Kad se rezultati
prikazu na vasem ekranu (to je
obi¢no vec za par sekundi),
lezernim pritiskom na misje oko
stizete na stranicu gdje se moze
kupiti zeljeni proizvod. Ni ovdje
nece biti problema, proizvod 3alju
po cijeloj lopti od milja zvanoj
Zemlja.

Na$ ekvavilent Computershopperu i
Shopperu je Web izlog (nije bas da
je orginalno ime, ali Cujte, sluZi
svrsi). Na njihovim stranicama, na
http://www. sf. hr/izlog.
htm, vidjet ¢ete prasca (zapravo
prasicu-kasicu) i mjesto gdje
moZzete upisati $to vas zanima.
PretraZitelj podrzava logicke oper-
atere AND i OR. Unutar opsega te
trazilice je devet tvrtki koje se bave
prodajom kompjutorske opreme
(sada malo besplatne reklame, ma
vraga, ve¢ danas Hacker 3alje svoje
posebne jedinice da pokupe “zasti-

| swemsmpens T ——
4 Nas domaci site koji svoj
posao obavlja vise nego

kvalitetno

A ZDNetovci |ma]u veliku ponudu i dobar search str01

tu” jer ne bismo htjeli da slu¢ajno
izbije pozar): Formel, HG Spot,
Jumpers, M San, MelComp, Polaris,
Telebit, Ve-mil i Wanda. U cijene
proizvoda je uracunat i PDV i svi
porezi koje placamo i koliko pise,
toliko placate. E sad me jedino
zbunjuje Sto se tu navodi Polaris
koji radi po nacelu (klju¢ u ruke)
veleprodaje. Valjda onda prodaje
preko Adisona?! Da sve to svede-
mo na recenicu-dvije. Dodete,
upisete dio koji vam treba, recimo
ASUS Riva TNT 16MB, stavite logic-
ki operater AND (tako da vam ne
ispide sve proizvode koji imaju u
sebi ASUS, pa Riva, pa TNT, itd. ) i
dobit ¢ete popis proizvoda, cijena i
tvrtki koje ga prodaju. Pogledate
cijene, odaberete najjeftiniju i
kupite, ako ste blizu, prosecete, a
ako ne, naru¢imo postom. A kad
stigne racunalo doma, vidjet ¢emo
cija baka crnu vunu prede (ha, ha,
ha).

Dobro, pokupovali smo sve
moguce dijelove, imamo racunalo
za bogove i gledamo u desktop
nasih Windoza (ili komandnu liniju
DOS-a). Pa kad sada ve¢ imamo
modem, mogli bismo “ubosti”
neku igru, ha? Nego, mozemo sur-
fati od stranice do stranice
proizvodaca i gledati imaju li $to u
svojim online ducanima. Ili
mozemo biti pametni i jednostavno
upisati http://www.
gamedealer. com i pogledati
sto to “diler” danas nudi. A diler
ima svega. Najnovije igre, neki joy-
stick, sve je tu. | opet je sve jednos-
tavno i sve je super i sve je za pet

4 Pajceekkk, odi
v na, ha ,ha, daj
. sakri ¢eki¢, odi,

g ? ha, ha, kres, ha,
& haaa? Nema
plastike!!!!)
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CNet, pravim imenom The Computer Network je jedan od glavnih kad je o novostima na interent sceni
rije¢, ali i na polju hardvera, softvera, zabavnog sofitvera i jos mnogo toga. CNet sadrZi u sebi: CNet.
com site koji je posvecen opisima proizvoda i perspektivama interneta, Builder. com - mjesto kreato
informacijama i vjestima za ljude koji rade svoje Web stranice, Cnet News. com sadrZi vijesti 0 novoj
tehnologiji, CNet Computers. com se bavi hardverom, CNet Shopper. com, kojim se mi bavimo danas,
CNet Gamecenter. com site posvecen igrama, savjetima za igranje, hardveru za igre, Cnet Search. com
Jjedna od web traZilica i na kraju CNet Download. com - mjesto gdje moZete skinuti najnovije share-
ware i freeware programe. CNet se jod bavi projektima koje rade u “savezu” sa nekim drugim tvrtka-
ma, ali bi bilo previde toga za nabrajanje pa zato stanimo ovdje.

- Evo i naseg dllera, za malo
love puno mjuze

kad upise$ u search box ime igre i
opalis po Enteru. | tu je ve¢ Zeljena
igra. Strpamo je u nasa virtualna
kolica za kupnju i nastavimo dalje.
Da uzmemo jo3 koju sportsku sim-
ulaciju? Ako nam je pri dusi neki
posebni zanr, recimo shoot-em-up,
prolistamo popis i pronadite nesto
za sebe. Roditelji, traZite li igru za
svoje malisane, znajte da je svaka
ocijenjena ESRP-om (opis igre i pre-
poruka o dobnoj granici; sjetimo se
samo Carmagedona, Blooda...).
Gamedealer nije orijentiran samo
na PC, stoga ako imate Mac ili tre-
bate novi Dual shock controler za
va$ PSX, samo hrabro narudite.
Dosta vam je kupnje, upravo ste
dozZivjeli katarzu (procisc¢enje), naci-
nite klik na vasa kolica i odjavite se.
Normalno, prije toga cete biti upi-
tani Zelite li to kupiti, tko ste, otkud
dolazite i kojom cete karticom
platiti. Nakon tih ve¢ trivijalnih
stvari naslonite se i pri¢ekajte pos-
tara. Gamedealer je dio jedne vece
tvrtke (ne nije CNeta, jer bi to bilo
malo previse) zvane Actionworld
(ako ste zainteresirani ¢ime se ta
tvrtka bavi slobodno je posjetite na
http://www. actionworl
com) i onaj ESRP sustav ocjenji-
vanja daje ona.
Pred kraj bila bi sramota da ne
spomenem najveceg od najvecih
kad je o online prodaji rije¢ -
Amazon. com. Na svojim stranica-
a http://www. amazon.
com hvale se (i treba kad je istina)
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milijunima zadovoljnih kupaca koji
kupuju online od njih. A kako i ne
bi bili sretni kada se u Amazon.
comu trude biti $to bolji. Pazite
samo ovo. Za svaku situaciju imaju
odredenu vrstu osiguranja, jamée
vam 100% siguran prijenos podata-
ka. Svida mi se njihov odnos prema
kupcima kad je neka cijena krivo
ispisana na njihovim stranicama (i to
se dogada jer imaju oko 4. 7 miliju-
na proizvoda). Primjerice, ako pise
niza cijena nego $to je, Amazon.
com priznaje svoju gresku i salje
vam proizvod po toj cijeni. Ako je
pak cijena visa nego sto je u
stvarnosti, Amazon. com vam javlja
i ocekuje da im kazete Zelite i
proizvod ili odustajete od kupnje. To
je profesionalizam. Svaki njihov
prizvod mozete vratiti u roku od 30
dana, ako je neotvoren i neostecen.
Primaju sve “vece” kreditne kartice,
cekove (samo one koji imaju ABA
kod) i, normalno, U. S. dolare.
Salju svugdje gdje postoji pota, nije
problem. | nikada ne naplacuju
unaprijed, placate tek po primitku
posiljke.

Problem je jedino $to nemate opis
predmeta koji kupujete. Mislim
imate, ali to nije to. Recimo, kupu-
jete li neku knjigu, dobit cete
podatke o naslovu, autoru, izda-nju,
izdavacu, datumu izdavanja, cijeni,
broju stranica, dimenzijama, kate-
goriji gdje spada i ISBN (broj
pomocu kojeg se moze indetificirati
knjiga bilo gdje u svijetu, znaci nije
“piratska”). Ako pak kupujete CD,
opis se sastoji od naslova, autora,
diskografske kuce, datuma kada je
izaSao, cijene i ASIN-a (ista stvar kao
i ISBN). A, pazi sad, za DVD (!!!)
proizvod tu je naslov, imena
glumaca, redatelj, studio, ocjena
filma, datum kada je izdan, cijena,
dodatni sadrzaj, tehni¢ke informaci-
je i ASIN (ufff, ovo je bilo naporno).
Uz to je obi¢no i cover, ali od opisa
Sto se dogada, o cemu je rije¢ nece
biti nista. Uz DVD se napominje da
je sniman na NTSC formatu (zna¢i
da se moze gledati na uredajima
namijenjenima za Sjevernu
Ameriku). Napominje se da DVD
playeri izvan SAD-a moZda nece
Citati te medije. Isto tako jei s
videokasetama (da i tim se bave).
Sve videokasete koje prodaje
Amazon. com snimane su na 60Hz,
NTSC-ovim standardom i svi ostali
video uredaiji koji rabe PAL, SECAM
ili nesto trec¢e ne¢e modi reproduci-
rati te vrpce. Zato vas upozoravam:
prucite sve detalje prije nego $to
krenete u kupnju.

Sto se ti¢e koncepta. Search im je
jako dobro organiziran. Mozete
traziti po izdavacu, po naslovu,
imate opcija preko glave, ali uz svu
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tu “jacinu” trazenja, informacije
¢ete dobivati brzo i to¢no. Kada
odludite nesto kupiti, otvorit ¢ete
si korisnicki racun i sljede¢i puta
necete trebati sve ispocetka, logi-
rati ¢ete se kao korisnik, a ne kao
“novajlija”. | sto re¢i o Amazon.
com na kraju? Ne treba im pre-
poruka, najbolji su. Kod njih sam
znao Stogod kupiti i uvijek je sve
stizalo kako su rekli i bez ikakvih
problema. Po mom osobnom mis-
lienju, internet kupnja se isplati
djelomi¢no. Ako ste Zeljni novih
stvari i morate ih imati odmah i
sada, onda je to za vas. Kupnjom
hardvera ne dobivate mnogo kad
se na sve doda carina, postarina i
tko zna $to jos, ali ako nesto
“skemijate” pa izbjegnete plac¢anje
poreza (Hej, kaj to nije protiv
zakona? Da, i?), onda se isplati.
Kupnja igara se donekle isplati jer
troskovi nisu veliki, a orginal je jef-
tiniji nego ovdje, makar ne znam
puno ljudi koji kupuju orginale (To
je stvarnost, ali bas nismo pri
novcima, ne?). Kupnja CD-a, DVD-
a, knjiga preko interneta je mnogo
jeftinija nego kod nas, pogotovo
knjiga. Zapravo, kakve su cjene
kod nas, ispada da je najjeftinije
biti neuk. Na kraju krajeva luksuz
je i imati racunalo - kad se sve
zbroji, sve je to rupa bez dna. Alj,
Sto je, tu je.

Sto se sigurnosti tice, stvari dobro
stoje. Sve narudzbe idu preko SSL-
a, tj. Secured Socket Layera koji
se brine da se podatci Sifriraju i da
dodu netaknuti na odredeno
mjesto. Na pocetku teksta sam
govorio o znakovima raspozna-
vanja ako se rabi siguran prijenos
(kljucic¢ i lokot). MoZe se dogoditi
da browser ne prepozna da je
rije¢ o sigurnoj narudzbi ako infor-
macije dolaze s viSe racunala koje
primaju narudzbu, ali to se rijetko
dogada. Sve u svemu, sigurni
smo.

Zaklju¢no (i to smo docekali)
bismo mogli reéi: kupnja preko
interenta je jos relativno “nova”
stvar i trebat ¢e vremena da se
razvije do svojih punih potencijala
(pogotovo kod nas), ali kako svari
idu, uskoro ¢e biti sve kako treba i
kupovat ¢emo online svaki dan.
Sigurnost se povecava svaki dan,
evo bas sam danas ¢itao da je
neka djevojka iz Irske napravila
algoritam za kriptiranje podataka
dvostruko brzi nego onaj $to ga
rabi RSA.

Moja vam je preoporuka da
pokusate. Nemojte odmah naruditi
nesto za 1000$, narucite neku sit-
nicu. Ako vam se svidi i ako vidite
da ste jeftinije prosli, samo nas-
tavite, imate moj blagadslov. :)

4 Da,da,svesutui
sve su plasti¢ne)

I dalje nastavljamo s
_] tradicijom prikazivanja
WWW uradaka nasih
citatelja. Ako mislite da
ste napravili odlican
site posvecen nekoj igri

ili igranju na racunalu i

’ zeljeli biste ga prezenti-

e

\ rati svim dcitateljima
J J Hackera, posaljite nam
vas URL na e-mail
adresu redakcije - ako

N
i

|) ‘ bude dovoljno dobar,
objavit éemo ga u ovoj
J ' '- rubrici.

FIFA PLANET
Na http:/public. srce. hr/~iforenba/fifa-planet. htm nalazi se Fifa planet,
site posvecen Fifi 99 i World Cup-u 98. Nazalost, site 0 WC98 nije gotov pa nije

online. $to se ti¢e onog dijela posvecenog Fifi 99, on je premali, donosi samo kradi
opis Fife i sliku kutije. 3

Dobra stvar je &to se i L rraswosiacuese ]
mozete prijavati za Fifa P

99 | WC98 turnir. Prva ? FIFA 99

nagrada za pobjedu u ZB3NE

Fifi 99 je 500 kuna, _——
dok pobjeda u WC98 g i 3y

nosi 180 kuna. Osim O T

Fife, na stranicama SPONZOR

mozete nadi i kratki
opis nekoliko zra¢nih
simulacija.

acno ne primamo prijave.

RAILROAD
TYCOON

Ako odsurfate na
http:/rt2. cjb. net,
nadi cete stranice
posvetene RT2, na
engleskom (malo
treba proraditi na gra-
matici). Stranica se
izvorno nalazi na
Geocitiesu i na njoj
mozete nadi mape,
trainere, cheatove, linkove na druge stranice s RT2 opisima. Site je siromasan
grafikom, jedino ima screenshots dio.

ABNORMAL

Stranice koje se nalaze na .
http://www. spaceports. ; 5
com/~abnormal nude vam } e
opise viSe igara podijeljenih u 3 |
kategorije, FRP, FPP i strategije.

Osim tih opisa, tu su i rjesenja ]
za 13 avantura. Site je relativno &
dobro organiziran, ali bi se jo$
dalo poraditi na grafici.

CROATIAN CYBER GAMEROOM

Croatian Cyber Gameroom (CCG) na http://ccg. avalon.hr je organiziran kao
svojevrsni e-zine. Od tema, obraduje se hardver, opisuju se igre (zasad samo 9
recenzija- neke su igre opisane dva puta, ali su autori razliiti). Izbornici su zgodno
napravijeni, ali su, zbog pozadine, tekstovi slabo ¢itljivi. Najvecu zamjerka upucuje-
mo tekstu o K7 koji je samo preveden s engleskog na hrvatski, bez slika. Inace, sve
u svemu, nije lose.
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The Si

GLAVNE ULOGE Denzel Washington, Annette
Bening, Bruce Willis

REDATEL] Edward Zwick
TRAJANJE 15 minuta
ZANR dramaftrilerfakcija

he Siege je politicki triler zas-
Ttraéujuc’e ostvarivog scenarija.

Od incidenta 1993. u svjet-
skom trgovackom centru, kada je
od eksplozije teroristicke bombe
poginulo ili bilo ranjeno mnogo
Amerikanaca, Amerika je postala
ostvarivom metom za teroriste, a
Amerikanci su u stalnom strahu od
novih teroristickih napada. Upravo
o tome govori ovaj film.
Mijesto radnje je New
York, a glavni protagonisti
su specijalni agent FBI-a
Anthony Hubbard (Denzel
Washington), agentica
ClA-e Elise Kraft (Annette
Bening) i general amer-
i¢ke vojske William
Deveraux (Bruce Willis). U
Brooklynu, samom centru
New Yorka, eksplodira
autobus-bomba i taj ¢in
oznacava pocetak teroristicke kam-
panje nad gradom. Teroristicki
napadi postaju sve ucestaliji... Nasa
trojka mora spasiti grad od pot-
punog kolapsa... Hubbard je pred-
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vodnik antiteroristickog
tima sastavljenog od poli-
cajaca i FBl agenata, a Elise
Kraft je na tragu izvoru
svih teroristickih dogadanja
koja svoje korijene vuku iz
arapske zajednice. Ovo
dvoje prisiljeno je raditi
zajedno da bi sprijecili
daljnje incidente koji bi mogli u
cijelosti paralizirati grad.

No, prije nego $to se itko nadao,
uzas se poceo nekontrolirano Siriti.
Predsjedniku ostaje samo jedno, $to

i ¢ini, proglasiti
izvanredno stanje i
zatraziti pomoc¢
Americke vojske.
Deveraux (Willis) je
promisljen i oprezan
ratnik kojem je jasno
kakve ce posljedice
izazvati poziv
oruzanih snaga na
ulice, protivi se toj
mijeri drzeci je
posliednjom izlazom. No, kada mu
je dana izravna naredba, slijepo je
slijedi, kao $to vojnik mora! Lov na
teroriste oduzio se i prilicno je
bezuspjesan, a Zivotni putevi nasih
troje protagonista se sve vise
isprepli¢u. Na njihovim plec¢ima je
golem teret: situacija je to koja pri-
jeti temeljnim nacelima
demokratskog drustva. U kojem

STAR WARS SPECIAL

%

U napetom i$é¢ekivanju prvog filma prve trilogije najvece SF opere svih viemena donosimo
vam ekskluzivne vijesti! POZOR: otkrivamo dijelove filma!!!

gto se vise blizi datum americke pre-

mijere Episode I.: Phantom Menace,

Sto je sluzbeni naziv, George Lucas
pusta u javnost sve vise Cinjenica
vezanih uz film koje Star Wars milje neu-
morno upija. Posljednje Sto smo saznali
je da Lucas nece snimati trecu trilogiju
(koja se trebala nastaviti na Rat zvijez-
da: Povratak Jedija). No, ostavimo po
strani te tuzne vijesti o filmovima koji se
nece snimati sljedeceg tisucljeca i po-
zabavimo se ovogodiSnjim, mnogi se
nadaju, filmom godine, a mozda i deset-
lje¢a koji ¢e 21.5.1999. doZivjeti premi-
jeru u Americi. Ekskluzivno vam donosi-
mo uvodni tekst (znate ono: Jednom
davno, na vrlo, vrio udaljenom mjestu...).
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STAR WARS
Episode I:

The Phantom Menace

A long time ago in a galaxy far, far
away...

Turmoil has engulfed the

Dakle:

STAR WARS

Episode I:

The Phantom Menace

Jednoc davno u jako udaljenoj galaksiji...

Galactic
Republic. The taxation of
trade routes to outlying

star systems is in dispute. é

Hoping to resolve the mat- -
ter with the

blockade of deadly battle-
ships, the greedy Trade
Federation has stopped all
shipping to the small planet

EEISODE

Nemir se prodirio
Galaksijom. Prepire se oko
Oporezivanja trgovaékih
ruta prema vanjskim
Planetarnim sustavima.

U Zelji da rijese nastalu
situaciju, pohlepna
Trgovaéka federacija bloki-
rala je malu planetu Naboo
Kojoj su prestale pristizati

off Naboo.

While the Congress off the Republic
endlessly debates this alarming chain
ofj events, the Supreme Chancellor has
secretly dispatched two Jedi Knights,
the guardians of peace, to setile the
conjlict...”

sve podiljke.

I, dok kongres Republike beskrajno
raspravija o Lancu dogadaja koji su
pokrenuti blokadom, Vrhovni kance-
lar potajno je na mjesto dogadaja
poslao dva Jedija, éuvara mira,

Da rijede sukob...

trenutku mjere zastite stanovnika
New Yorka pocinju prkositi njihovim
ustavnim pravima. Koliko daleko
smije vojska i¢i u osiguravanju sig-
urnosti gradana? Hoce li snage reda
i mira biti prisiljene i same postati
¢udovista da bi ulovile teroriste?
Zanimljivo je da je film gotovo u
cijelosti sniman na terenu, na auten-
ti€nim lokacijama New Yorka! 4

Lucas je spomenuo joS neke elemente
zapleta. Annakin Skywalker i Emperor
Palpatine su dobri momci. Bad guysi su
Darth Maul (tamnoputi znalac borilackih
vjestina) i tajnoviti Darth Sidious, po
kojem je film i dobio ime. No, necemo
pretjerivati, jos cemo vam samo otkriti
datum hrvatske premijere: 23.9.1999.,
Sto odgovara datumu premijere ovog
filma u mnogim europskim gradovima... 4




UKRATKO UKRATKO UKRATKO

Podijeljeni Zlatni globusi

Podijeljeni su i ovogodisnji Zlatni globusi, nagrada koja

Samo za trekkie

Prozivjeli ste

Bondu!

u vedini slucajeva pogada i dobitnike Oskara. Nagradu ; Star Trek, STAR WH
za najbolji film dobio je Saving Private Ryan, a njegov i “Nikad ne reci nikad vie” i digete Star
tvorac, redatelj Steven Spielberg, nagradu za najboljeg i 40 se posliednii James Bond Trek, znate COOKBOOK
redatelja. Najbolja glumica je Cate Blanchett za film i u kojem je glumio Sean svaku epizo- i =
Elizabeth, najbolji glumac Jim Carrey za Truman Show, a Connery. Ime filma imalo je du napamet,
najbolji sporedni glumac Ed Harris iz istoimenog filma. 4 manje veze sa sadrzajem, a pa cak i
j | viSe s Conneryjevom odlukom i poneku klin-
i da nikada vise nece glumiti u i gonsku
i James Bondu. Kada je snimio “Never Say Never i frazu? Onda

i je ova knjiga

i prava stvar

i zavas! Rijec

i je o kuharici! Da, dobro ste procitali,

Neelix, nadobudni kuhar iz Voyagera

i otkrit ¢e vam recepte svih onih ¢udnih

i jela kojima je terorizirao ¢lanove posade.

i Sve u svemu, unutar knjige ima puno
humora, dosta izmisljenih sastojaka i
pokoji pravi recept. Na vama je da

i Again”, ponovno je rekao da je ovo posljedni Bond
i za njega, i opet se predomislio. lako sa svojih 68

i godina vi$e nema sve potrebne atribute da odglumi
i zgodnog Spijuna, savrien je za ulogu zlikovca koja ce
i biti svojevrsni hommage njegovom doprinosu Bond i
¢ filmovima. Nije bez razloga $to ga mnogi smatraju

¢ najboljim Bondom svih vremena. Sony Pictures, koji
i je u vjetnom ratu s MGM-om oko prava na Bonda,
i ozbiljno se priprema za novog Bonda u kojem bi

i Connery glumio Ernsta Blofelda, poznatog nam kao

DVD

).S.
Marshals

GLAVNE ULOGE Wesley Snipes, Tommy Lee Jones, Robert
Downey Jr.-
REDATELJ ; Stuart Baird
TRAJANJE 5 o 126 minuta
TIP DISKA = s Sk (dvostram Jednoskym)
suikA 1.85:1
IZDAVAC Issa Film i Video/Warner Bfothefs

Nedugo nakon $to je izasao na VHS-u, ovaj izn-
imni akcijski naslov izlazi i na DVD-u. Rijec je o
nastavku hvaljenog Bjegunca, za ¢iju je ulogu
Tommy Lee Jones dobio Oskara. Ovaj puta su
Tommy Lee i americki Serifi na tragu opasnom
ubojici, bivsem specijalnom CIA agentu (Snipes).
No, kako se radnja razvija, gledatelj polako pocinje
shvadati da su stvari malo drugacije nego Sto ih
obavjestajna sluzba predstavija...

U filmu cete se nagledati dobrog humora i
odli¢no izrezirane intenzivne akcije. Ako bijeg i
borba u podivijalom 727, deathmatch u teretnom
prostoru broda i skok sa 17-o0g kata zgrade na
vlak ne zadovolje vase Zelje za akcijom, nece nista!

SPECIJALNI SADRZAJI:

Uz mnostvo tekstualnih informacija o produkdiji i
ljudima koji su sudjelovali na stvaranju filma, na B
strani diska nalazimo skupinu kracih dokumen-
taraca pod zajednickim
nazivom Anatomy Of A
Plane Crash, gdje
moZzete saznati sve o
vjerojatno najuzbudljivi-
jem i tehnicki najzaht-
jevnijem dijelu ovog
filma. lako je disk dvos-
tran, ne treba ga okre-
tati Zelite li pogledati

! film u djelosti, sve je na
] jednoj strani DVD-a 4

TAMMY LEE JONES
WESIEY SHIDES
REBLRL DOWNEY JR

E

oo--.ooo-oooo-.oo-.ono--n-oooo-oo-.--oo-cooo.o-o-o.oo-c-oo--oooo-.oooo-on.o-ooo-ooo.-.o-oo.-o.-..o.a-o-

PREMIJERE

i velikog zlocinca iz prijasnjih Bond fimova. 4

GoodFellas

GLAVNE ULOGE  Ray Liotta, Robert De Niro, Joe Pesci

REDATELJ Martin Scorcese
i'nAjAmE g /é? minuta
TIP DISKA DS-SL (dvostranl jednos Q[nl)
ZVUK Dolby Digital 5.1
SLIKA i [.85:1
Boavet - . Gl eth

Ne propustite ovaj film jer je mozda rijec o
najboljem filmu Martina Scorcesea i jednom
od najboljih filmova iz tog razdoblja. Pratimo
Ray Liottu tijekom tridesetak godina, od nje-
govih lopovskih pocetaka preko uspona u
mafijaskim redovima

do zanimljivog
zavrdetka njegovog
lopovskog Zzivota.
Osim Liotte,
odli¢nom glu-
mom pocastit ce
vas Robert De
Niro i Joe Pesci
(dobio je
Oskara za taj
film za
najbolju
sporednu
ulogu!).
Scorcese stvara dopadljiv i
uzbudljiv mafijaski svijet kao Sto je to
ucinio i EF. Coppola u svojoj Kum trilogiji.
Napravljen je prema istinitoj prici, a 1990.
proglasen je filmom godine!

SPECIJALNI SADRZAJI:

Ovaj je film slab i po tehnickoj opremljenosti i
po dodatnim sadrzajima! Na disku cete nadi
trailer i ne$to podataka o produkciji. DVD je
dvostran, Sto znadi da se usred filma morate
dignuti i okrenuti disk! lako je film u
Widescreen 1.85:1 inadici, nije anamorficki
pobolj$an.

ou......OCI.-.....OD.O...o....lOo0D-..-..‘..l.-.o'.0.0..'...0.0-00-.000..-.-00.0..0-....0.0...000....o-...o.....-

i odgonetnete koji... 4

Mad Max 3:

Beyond Thunderdome

GI.AVNE UI.OGE

Mel Gibson, Tina Turner

REDATEL) : Geoée Mill er/George Ogllwe
TRAJANJE 102 minute
TIP DISKA SS-SL (/ednostrani—jédnoslojni)
et ~ Dolby Digital 5.1
SLIKA 2351
lisAVAc taEer Issa Film i \/:deo/\/\/arner Brothers !

Posljedniji film trilogije o pobjesnjelom Maxu koja
je vinula Mel Gibsona u zvjezdano nebo
Hollywooda. Prvi film mjeSavina je intenzivnih dra-
mati¢nih prizora i nemilosrdne i naturalisti¢ki
prikazane akcije. Drugi Ludi Max bavi se dogadaji-
ma povezanim uz ispostavu za gorivo u
postapokalipti¢noj Australiji, ¢ija je Max jed-

ina nada... Tre¢i nastavak
vodi nas jo$ dalje u
postapokalipti¢ni svi-

jet. Igrom slucaja, Max
koji je trgovac / ratnik /
placenik nade se u
posliednjem poznatom
ostatku civilizacije,
Bartertownu, koji vodi
Tina Turner. lako je film
po mnogima slabiji od
prijasnja dva nastavka,
nudi dobru dozu zabave i
vizualno bogatstvo zah-
valjujudi rasko3noj
scenografiji i crnoj viziji postapokalipti¢nog svijeta.

BSON

MAX @5,

WMELGY

a2

SPECIJALNI SADRZAJI:

Slabo. Ponesto podataka o produkciji, kino trailer,
i to je to. Srecom, zvuk i slika su iznimno kvalitet-
ni, Sto je odli¢no s obzirom na godinu snimanja!
Zanimljivost vezana uz tehnicku stranu filma je da
je sniman u

6-kanalskom 70-milimetarskom zvuku (analogno)
naknadno prebac¢enom u Dolby Digital 5.1 i zvudi
odli¢no. 4
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Ako trazite najbolje i najbrze, vasa je potraga zavrsila...

UltrapieX40max

Nakon proslogodisnjeg hita medu CD ¢itacima, Plextorovog 32X Ulira2 SCSI &itaca, doslo je vrijeme za nje-
govog nasljednika. Rijec je o 40x-brzinskom modelu. lako je 32x-brzinski suvereno vladao tr#istem, pred kraj
godine poceli su ga dostizati mnogi 40x i 44x modeli. Znaci li ovaj novi proizvod i novi proboj Plextora u vrh?

TESTIRAO  Patrik Pencinger

dizajnirana kutija s opSirnim
priru¢nikom i odli¢nim uprav-
ljackim programom mnogo je vise
nego $to smo navikli. Cita¢ smo

PCI  NCR SCSI-2 kontrolera.

vidjeli u svijetu CD citaca! Brzina

Valja uzeti u obzir i manje zauzece

_ Plextor Manager 96 =1

" Dive Cont | Disc info | Audio Cartiol | A% Plapes |

Drive Speed Spirdown Tmm
[1ianxcay x| b Tanutes
Fimware revision 1.00
%
et 0

ch
SCSiD: &
Host &dapl

Jo: Peqots

] Audo J__J

Prvi 8x CD pisaé na svijetu

osjecaj,
kopiranja, bilo audia (oko 2700 :
kb/s !!'), bilo podataka (od 2700 : snagu! Inace, uredaj se
do 6000 kb/s!!) je iznenadujuca. : hvali brzinom pristupa od

i 80 do 85 ms. Ugradeni

| Plextor
Manager 96

¢ procesora od klasi¢nog ATAPI CD :
i Citaca jer se sve obavlja preko SCSI
© (citaj:

ili smo ugodno iznenadeni :
B sadrzajem paketa u kojem :

skazi) sucelja. Plextor je

pri velikim brzinama vrtnje, S$to

i dodatno pospjesuje velike brzine :
i prijenosa. Ipak, uredaj je prili¢no
i glasan, pogotovo kada se zavrti
i punom brzinom - tada zvuk stru-
spojili na testnu konfiguraciju P2 :
266 MHz, 128 MB memorije, IBM !
Titan 10,4 GB 7200 rpm diska te :

janja zraka Sto ga stvaraju
nesavrsenosti na povrsini CD-a

Odli¢an {
ve¢ iz njegova |
w . |
rada osjecate njegovu ;

: meduspremnik od 512 kb vedi je :
i od onih Sto ih nalazimo u vrhun- :
i skim cvrstim diskovimal
razvio i posebnu tehnologiju stabi- :
i lizacije diska (antivibracijski motor)
stize Plextor. Crvena, ukusno :

Jedini

program za ‘i

Plextor

: Formel (tel. 3694-998)
1207 kn

*brzina, upravljacki programi

-cuena
Trazite li r\ajbolje u svijetu CD
¢itaca, vasa potraga moze

prestati...

titade i pisace. Sto redi na kraju?
Plextor je sam sebe nadmasio

i donijevi nam vjerojatno najk-
prigovor odnosi se na vrijeme i
i potrebno da se disk zavrti na :
i radnu brzinu. lako je rije¢ o sekun-
di-dvije, zna zasmetati. No i tome
: su Plextorovi inzenjeri dosko¢ili :
: zgodnim trikom, naime pored dri- :
: vera napravljen je i zgodan unifici- :
: rani upravljacki
. Plextorove  CD
gotovo nadglasava motor ¢itaca
© koji se vrti kao blesav (8950

Jednostavno receno, ova Plextor§ roma konstantne kutne

je nesto najbolje $to smo dosad | przine!!!).

valitetniji CD ¢ita¢ danasnjice!

O Prextor

Plexwriter 8/20

Svojedobno su bili 2x i mnogi su govorili da brie ne moze. Uskoro su dosli i 4x uredaji. Na probijanje te

granice se vrlo dugo cekalo. Uredaji su usavrSavani, postotak uspjesnih snimanja je rastao, cijene su padale,
ali je brzina bila konstantna. 600 kb/sec. Vremena se mijenjaju. Plextor mijenja standarde. Prva 8x (1200

kb/s) przilica CD-a je pred vama!!!

TESTIRAO  Patrik Pencinger

15 sekunda.
Underruna”

Straha od
jednostavno nema jer

opisan na ovoj strani.
nacija omogucava vam snimanje
CD-a u letu 8x brzinom!!! No, nije
nam vrag dao mira, Zeljeli smo
iskusati koliko je citava stvar
izdrzljiva kada se istodobno radi
jo$ nesto na racunalu. Uzeli smo

i jedan HackCD i stavili ga u 40x
i ditag,
i prazan TraxData Gold CD. Imajte

ajprije malo jednostavne :
N matematike. CD od 74

a u snima¢ smo bacili

na umu da su oni predvideni,

i barem tako pise na omotu, za

minute ova ¢e zvjerka pri :
punoj brzini snimiti za 9 minuta i :
“Buffer : That's CDR medijem jer je on sig-
i urno isku$an na 8x snimaniju,
je u pisac ugraden meduspremnik :
od ogromnih 4 MB! Odli¢an part- :
ner ovom 8x rekorderu je 40x ¢itac :

Ta kombi- | paketu s rekorderom i o

i kojem mozemo redi
i najbolje, i odabrali opciju CD
: Copy, i to u letu. Driveovi su
i poceli krekati, a mi smo se
¢ bacili na ometanje. Prvo smo
gkrenuli na

brzine snimanja do 6x. Namjerno
nismo zeljeli raditi s prilozenim
nego s medijem koji je najrasireni-
WinOn CD 3.6, koji dolazi u

samo

internet, pre-

i gledali postu i neke zanimljive saj-
: tove, potom napisali ovaj tekst, a i
i da stvar bude jo3 gora, simultano
i smo pustili DVD film (Pavolji od-
: i malo paprenije cijene, odmah
i bismo kupili jedan za redakciju

vietnik) i Mpeg 3 player. Trenutak

¢ odmora iskoristili smo za smi3ljan-
 je novih gadosti koje bi pripremili
: CD snimacu, i pas kada smo mis- i
¢ lili pokrenuti Baldur's Gate, pro-
i gram je izbacio
ji. Pokrenuli smo Cequadratov °

Plextor

Formel (tel. 3§94-998)7
4451 kn

*brzina, pou7danost veliki

meduspremmk,r bundle

cijena

Najbolja i najbrza CD pmhca

danasnjice

i poruku: CD je uspjesno iskopiran.

Nase je mucenje Plextorov combo

i zavrsio s lako¢om. Tako se postaje

referentnim uredajom. Da nije
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KORAK PO KORAK

Konaéno, otkrivamo vam misteriozni postupak testiranja 3D grafike u Hackeru. Proéitajte i sami i pozabavite se vlastitom
opremom podvrgavsi je slicnom testiranju.

Ugradnja kartice u raéunalo prethodno oéiséeno od
drivera prijasnjih kartica. Nak pj g skidanja i
instaliranja najnovije inacice drivera s Interneta poci-
nje ugodniji dio testiranja!

Igre! Trenutacno smo zaokupljeni Dethkarzima. Nude
prekrasan 3d okoli$ i vrhunska igrivost uz uporabu
naprednih postupaka 3D grafike. Druga igra koju smo
igrali bila je Baldur’'s Gate ne zato $to bi nam ona
mnogo rekla o 3D performansama, nego zato jer je
nekolicina nas u Hackeru jednostavno poludjela za
njom.

3D Mark. Pokrenuvsi predlozak, poéinj

Hackerov test koji ukljuéuje testiranje svih funkcija kar-

3D Mark

tice, s nesto ve¢im brojem ponavljanja (3 puta). Nakon
toga usporedujemo rezultate s rezultatima koje su
postigle ostale kartice. Na prilozenoj slici vidi se rezul-
tat sraza Creative Labs TNT kartice i Asus V3200
Banshee. Upravo nam je 3D Mark ukazao na
nedostatke 3D fx-ovih kartica koji itekako dolaze do
izrazaja pri uporabi veéih tekstura (primjerice, pri ren-
deriranju teksture od 8 MB, gdje je TNT postigao goto-
vo 80 fpsa, a Voodoo 2 sa 12 MB ¢&itavih 7,9 fpsa...)
Jo$ malo uzivamo u kartici igrajuci se, na kraju malo
pisemo i surfamo da vidimo kako se drzi u radu s pro-
zorima i koliko je sve skupa stabilno.

Radi objektivnog ocjenjivanja svake kartica, prije

3D kartice na kushji

pokretanja Benchmarka valja udiniti ovo:

resetirati ra¢unalo, ugasiti sve programe, osim 3D
Marka (moze i Taskbar), otkvaditi se s mreze, bilo
Ilokalne, bilo Interneta. Takoder, valja defragmentirati
tvrdi disk. Radi optimalnog izvrSenja svih testova, valja
u testnom racunalu imati barem 128 MB memorije.

DEMO MODE

Evo konaéno odli¢nog i brzog nacina da pobudite zan-
imanje i zavist kod prijatelja koji su dosli pogledati
vase novo ra¢unalo! Samo pokrenite Demo Mode 3d
Marka i gledajte kako vam prijateljima cure sline. A evo
i zasto.

PISE Patrik Pencinger

najnovije igre, hehe. Na kraju dana

ali to nikako nije pravi pokazatelj per-
formansi graficke kartice. Dakako,
ovdje u pomo¢ prstizu razliciti test
programi, od Winbencha i Wizmarka
do Winbenncha 3D, ali nijedan od
njih ne daje dovoljno opipljive rezul-
tate. Cesto postoji prili¢na razlika
izmedu perfomansi koje pojedina
kartica postigne na testu i u stvarnom

zivotu (npr. Intel 1740 kartice u 3D :

Winbenchu presisat ¢e Voodoo
Graphics, tzv. Voodoo 1, mada su u
stvarnosti tu negdje po brzini), znadi

vrlo su neujednacene, $to je bio jedan :
od mnogobrojnih razloga koji su :
pokrenuli stvaranje novog standard- :
nog igraceg testnog programa naz- :
vanog 3D Mark. Zelite i saznati kako :
to da se krema svjetske hardverske i :

igrace industrije udruzila u stvaranju

i tog odli¢nog softverskog uratka, Cita-
: jte dalje...

estiranje igraceg hardvera je !
Tpriliéno zahtjevan  posao. :
Pogotovo ako na najnovijem :
hardveru morate danonocno igrati :

Glavni problem pri testiranju
grafickih  kartica  standardnim
Benchmark programima je Sto oni
testiraju funkciju po funkciju kartice i
na osnovu prosjecnih postignutih vri-

jednosti formuliraju konacni rezultat.
ostaje vam samo subjektivan osjecaj, :

U igrama je situacija nesto drugacija.

binacije softverskih i hardverski

Za prikaz, pogotovo 3D, rabe se kom-

i je nevjerojatno pristupacan i pros- |
. je¢nom i profesionalnom korisniku. :
ga, a ‘!
i vizualno je iznimno atraktivan, po ‘:
i nasem misljenju atraktivniji od 95% :
i igara trenuta¢no ponudenih na
¢ trzistu. Iznimno mocno barata rezul- :
: tatima koji se automatski slazu u

{ Nevjerojatno je lako rabiti

i bazu podataka. Svoje

“3D Mark Lite je besplatna verzija koju mozete downloadati online
sa www.3dmark.com. Teska je oko 15 MB, a nadogradnja na 3D
Mark Pro, koji smo vam predstavili, stoji dvadesetak dolara”

podrzanih funkcija, a finalne perfor-

manse ovise 0 mnogim parametrima :

kao i koli¢ini hardverski podrzanih
funkcija. Bas smo zato testiranje kar-
tica u Hackeru ve¢inom zaokruzivali
rezultatima koje bi pojedina kartica
postigla u Quakeu 2 ili u nekoj sli¢noj
igri u kojoj su se lako mogle izmjeriti
performanse. Upravo ovdje uskace
3D Mark koji svoje testiranje temelji
na “real-life” situacijama u kojima

I Europljani rade odli¢an hardver...

ELSA ERAZOR 2

Nestrpljivo smo i5¢ekivali perjanicu Elsinog grafickog arsenala kad je o kuénoj 3D uporabi rijeé. Zasto nam se svidjela vise od
drugih TNT kartica i $to je neobi¢no u ovom naizgled obicnom opisu?

TESTIRAO  Patrik Pencinger
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i bila glatka, driveri krajnje intuitivni.
i Za svaku je pohvalu 3to u Elsinu
i posebnom driver tabu pise tocna

a Elsu smo sentimentalno :
Z vezani zato $to smo dugo, :

otprilike godinu dana, u refer-
entnom raéunalu imali upravo njenu
karticu temeljenu na Riva 128 ¢ipu. |

Erazor 2 je odmah na pocetku ostavio :
odlican dojam na nas. Instalacija je :

rezolucija, brzina obnavljanja ekrana i

koli¢ina prikazanih boja (a ne s koliko

je bita po pikselu opisan ekran).
Onima koji uvijek moraju imati
najnovije drivere preporucujem neka
skoknu do www.elsa.de i skinu
novi paket bios/drivera optimiziranih

pretrazivace na www.3dmark.com.

vi moZete saznati o grafickoj kartici
kada vam na osnovu nekih posredno
dobivenih brojki Benchmark program

de upravo u suprotnom smijeru.

i za novo tisucljece iako ce kartica :
i sasvim ugodno raditi i s onima koje :
i dolaze uz nju, za razliku od nekih :
: drugih koje su nam progle kroz ruke.
Driveri obiluju postavkama koje je i ‘o
i moguce mijenjati pa ¢e i najzahtjevni- :
{ ji korisnici do¢i na svoje. Zanimljivo je :

i bilo pozabaviti se Graphics Mode
¢ Fine Tuning opcijom, gdje mijenjate

i horizontalnu i vertikalnu frekvenciju :

e e

Pretraziva¢ iznimno intuitivne i
korisniku okrenute baze podataka

Instalirate ga na racunalo, pokrenete

i i ve¢ nakon 5 minuta uZivanja u izn-

imnim dostignu¢ima kompjutorske

¢ grafike imate iskompiliran gotov
rezultate !
mozete poslati na Internet i uci ¢e u :
i izraCunavanje prosjeka za pojedinu :
- i va$ sustav potjerati do krajnjih grani-
i ca prikazujuéi prekrasne 3D scene
i tehnikama koje ¢e se tek rabiti u
¢ novim
i odredenim dijelovima rabi Max-Fx,
: : 3D Engine dugootekivane igre Max
¢ grafi¢ku karticu. Takoder, moguce je i :
pregledavanje rezultata s najrazliciti-
i jih konfiguracija pristiglih sa svih :
i strana svijeta uperite li svoje Internet :

rezultat. Upravo po tome je 3D Mark
drugadiji. Umjesto da simultano na
ekranu crta milijune trokuta, on ce

naslovima. 3D Mark u

Payne (Trka po hodnicima i Sjene).
Odli¢na komponenta ovog programa
koja ce, vjerujem, mnogima od vas
biti glavnim razlogom za download-

éanje je tzv. Demo mode koji ima
Rjecitost brojeva je ograni¢ena. Koliko :

ograni¢ene Benchmark mogucnosti

i (samo na odredenim dijelovima
i prikazuje broj FPS — Utrka i Trka po
¢ hodnicima), a glavni mu je razlog
zra¢una najvecu teoretsku propus-
{ nost podataka na kartici? 3D Mark
: Cete karticu rabiti za igranje. Program

postojanja zapanjiti vlasnika racunala

i novim dostignuéima 3D grafike.
i Zelite li saznati vise, bacite pogled na




Inspirirani fil-
mom ko|| je u doba izrade programa harao
ameri¢kim kinima, autori 3D Marka su u pro-
gram ubacili svojevrsni hommage ovom <bez
komentara> filmu. U svuet 3D Marka uvodi
vas sunce od f ren-
derirano u stvarnom vremenu, a nastavlja se
tako da pored kamere projuri roj meteora na
putanji prema Zemlji praéen pravom grdosi-
: jom. Sve to izgleda nevjerojatno, pogotovo u
¢ 32-bitnom modu!

okvir DEMO MODE. Nama je bitniji
Benchmark dio programa. Ovisno od :
moZe se postaviti :

Zeljene tocnosti,
broj ponavljanja odredenog testa,
gdje se kao finalni rezultat stavlja

: Nakon toga uzlvajte u real t|me morphmgu
1 komplmranog krivulj s
: jem ferske karte pored dne teks-
: ture. No, pravo |znenaden;e slijedi tek kada se
: na objekt zaluapl jos jedna atmosferska karta,
: $to je

Vrljeme _|e za uzivanje u 3D prostoru nastalom
renderlranjnm Max-Fx 3D
H Englnea Oéekujte ga u igri Max Payne.

: Nevjerovatna stvar u svemu ovome je $to se
E za renderiranje rabi RADIOSITY metoda, koja
: najvjernije do¢arava osvjetljenje!

ingom!

Mjesto na mrezi gdje : e
cete nadi sve vezano S5 haA AuSY ABaY
uz ovaj genijalni pro-
gramdic je
www.3dmark.com.

b -3 3 M A
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THE GAMERS' BENCHMARK

“3D Mark je alat za igrade koji ée im reéi istinu ¥to se
krije iza prafine podignute oko neke 3D kartice. I igradi
i industrija trebaju standardan Benchmark program, a

to je 3D Mark.”
Scott Miller, Partner, 3D Realms

prosjecna vrijednost. Za one kojima
nije dovoljan rezultat samo u 3D
Markovima, mijernoj jedinici 3D per-

podataka, Result ~ Browserom.
Rezultati su predstavljeni u obliku
tablice ili grafa, kako kome odgovara,

ni rezultati, Sto je iznimno korisno pri
usporednom testiranju
Valja spomenuti da 3D Mark

4

L=}

i testira prili¢no velik broj elemenata
: prije formuliranja kona¢ne ocjene, a
: vecinu njih sacinjavaju metode koje :
formansi koju je inaugurirao ovaj pro- :
gram, moze dubinski prouditi rezul- :
tate preglednikom 3D Markove baze :

se uveliko rabe u igrama (mnoge od
njih ¢e se tek rabiti u buducim igra-

je ostvarila s referentnom slikom, tj.

i onakvom kakvom su je autori zamis-
¢ lili. Razlika ¢e biti od onih neprimjet-
i nih (TNT) do priliéno velikih (Voodoo

e

T Doy S

800600, 16 bk cofor

My Game1-Race. Yer
Game 2-Fist Faisorr Yes

CPU Geometry Speed.  Yes
FiRae YeRo2) & R
Teshus Rendeing Speed.  Yes (506 5)
Tesiuse FRemg Speed Yes
P Popgors.  Yes (10of 10)
Image Gualty  Yes 20f2)

y ASUS AGPA/2200 V1,00 Enhanced Driver

160t 2Bufler, Diouble Fiame Euifer

Change...
B trsons| @ s

Shange @ Resto Mods
3 Testing Options
Loopeg: No
Repeat 3
Tex: Yes @ Benchosk
Sounds: Enabled Charge

Uvodni ekran prije
testiranja, gdje je
mogucée prema
vlastitim zeljama
promijeniti postavke
testiranja

osvjeZavanja te zasebno namjestate :
modu. :
video :
mogucénosti. Postoji samo AGP inadi-
ca, a na testiranju smo imali vrhunsku :

monitore u multimonitor
Kartica nema dodatnih

sa 16 MB SGRAM memorije. 2D per-
formanse su joj
moguce razlucivosti

performanse su vrhunske,

omrazenih nam artefakata u igranju s

pedesetak fpsa na testnom racunalu.

igre, sada ve¢ legendarni Need For
Speed 3 i Recoil, $arenu i oku ugodnu

njih granica.

: ¢itatel]. G.
zadivljujucée, a':

dubina boje :
penju se do 1920x1200 i 32 bita! 3D
kao i
kvaliteta prikaza. Nema pojavljivanja :
najavili,
videprolaznim renderiranjem slike.
Quake 2 nam se u 800x600 vrtio u :
i vao nas i ponudio
Uz karicu, u paketu ¢ete dobiti i dvije :
i smo mi objerucke
i prihvatili.
3D pucacinu koja tjera TNT do kraj- :

Za kraj jedna za-
nimljivost: ovu nam
karticu nije ustu-
pio domacdi zas-
tupnik, nego

lvanu je
bilo ¢udno

sto je nis-
mo opisali
iako smo je
stoga
je preuzeo stvar u
svoje ruke, naz-

nam je na opis, $to

Za takvo
smo ga povjerenje nagradili HACKER

i majicom..

i 2), $to nikada ne bismo mogli prim-
: ijetit

bez  ovakve izravne
usporedbe. Dosad navedeno nije

i sve Sto ¢e vam 3D Mark ponuditi.
i MoZete testirati svoje kartica na
ma). Posebna moguénost koja nas je :
i razveselila je automatsko hvatanje :
i slika pri testiranju odredene kartice i
i usporedivanje kvalitete prikaza koju
a naznaceni su minimalni i maksimal-

sve do
Naravno

razlicitim rezolucijama,
1600x1200 u 32 bita.

i ostavljen je i 16-bitni mod, no ve¢
i pri prvom pogledu zamjetna je raz-
: lika u kvaliteti izmedu 16 i 32 bita.

Kako smo se u ovaj programcic

¢ zaljubili na prvi pogled, odlucili smo
i ga rabiti kao referencu u buducem
i testiranju hardvera. Predlazemo i
: vama da downloadate svoj primje-
i rak te procijenite kako se dr¥i vase
i racunalo.

Testiranje i inicijalno upoznavanje s 3D Markom
izveli smo s Asusovom V3200 Banshee 16 MB
grafickom karticom koju nam je ustupio M-SAN

L ;
graz0R !

»

640x480 16-bita :
P2 266 MHz :

128 MB memorije :
2090 3D Marka :

Real time sjene na svim 3D ubrzivaéima.
: Ovako nesto podrzano je zasad samo u poseb-
: noj inacici Unreala koja radi samo na TNT kar-
: ticama Creative Labsa.

: Ultrabrza 3D utrka s viSeteksturnim nebom i
: vodom, s procesnim teksturama, viSestrukim
i izvorima svjetla, milijunima boja i real time
¢ fps-o-mjerom.

' Kratki predah izmedu jurnjave nudi vam priro-
: da ostvarena inteligentnim ljepljenjem teks-
ture na kuglu, malo poligona (listovi) i cesti¢n-

Kraj je vraZji, a namucit ce sve Voodoo 2 kar-
ice. Veliki meteor zabija se u Zemlju ostavlja-
uéi za sobom nistavilo... Ne smijemo zabora-
ni odli¢énu glazbu, 100% uskladenu s rad-
¢ njom DEMO-a.

ELSATNN

eodli¢ne 2D, 3D perfor-
manse, SGRAM memorija,

bogati bundle

eradi E;ob]eme na nekim
mati¢nim plo¢ama (kao i

ostale TNT kartice)

Jos jedna u nizu TNT tieme-
ljenih kartica koje su prepla-
vile trziste, ¢ija je kvaliteta
ipak malo iznad prosjeka.

Mislim pritom na sta-

bilne drivere i
uporabu brzeg i
skupljeg
SGRAM-a
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THRUSTMASTER

Igraéi kontrolert, od joysticka, gamepadova pa sve do volana i 3D FPP kontrolera, postali su neizostavnim hardverom svakog pravog igraca.
Nezamislivo je kvalitetno igrati neku letacku simulaciju bez (dobre) igrade palice. Gamepadovt su odlicno rjeSenje za arkadne i sportske igre,
ali su se pokazali vrlo pouzdanima i u simulacijama leta i voZnje, a posluZit ée i u 3D pucadinama pa se éini da su, uz veé tradicionalni joy-
stick, jedini univerzalni kontroleri namijenjeni svim Zanrovima.Volani su najbolje rjeSenje za vozacke simulacije, od rallyja do formula, no ne-
rijetko njihov predug hod, preosjetljivost igre i loSe rijeSen poloZaj papudica dodatno oteZaju igranje umjesto da ga olaksaju. I na kraju
spomenimo i revolucionarne kontrolere posebno dizajnirane za 3D FPP shotere. Spomenutim kontrolerima su dizajnert pokuali rijesiti prob-
lem “101 tipke na tipkovnici”, a odluku o tome je li vam sve to nuno ili ne, morat éete donijeti sami. Hacker vam ovaj mjesec predstavlja
najnovije proizvode diva medu proizvodacima igraéih kontrolera, najboljeg od najboljih - THRUSTMASTERA. Iz zagrebackog
Continuuma smo dobili na recenziju kontrolere iz Thrustmasterove ponude proizvoda za sezonu 1998./99., od kojih se veéina pojavila tek
krajem prosle i pocetkom ove godine, a dobar dio proizvoda, pogotovo onih namijenjenih konzolama, se upravo poceo isporuéivati u Americi.

FORMULA 1
RACING WHEEL

FORMULA 1 RACING WHEEL predstavlja odlicno rjesenje za sve
vozacke simulacije. Buduci da ga je FIA sluzbeno licencirala, mnogi ¢e
pomisliti da je namijenjen samo simulacijama formule, vidjevsi u tome
velik nedostatak, no to nije to¢no. Namijenjen je svim vrstama voznje jer
se na ploci nalazi i sekvencijalni mjenja¢ koji predstavlja vrlo dobro
rieSenje za mijenjanje brzina, dobro prima, ima kratak hod, ¢évrst je i
dobro lezi u ruci pa s njime necete imati nikakvih

problema. Volan je ergonomski dizajniran,
oblozen gumom te ne klizi u ruci. Nacin
hoda ovog kontrolera je servo, a na
upravljacu su dvije tipke za mjenja-
nje brzina u formulama. Pedale su
dizajnirane po uzoru na formu-
lu, $to moZe predstavljati
problem ako su postav-
liene preblizu tijela -
povisene su pa cete
nespretno nagaziti na
njih. Upravljacka ploca se
pricvrscuje za stol, ¢ime je sprije¢eno plesanje i
prevrtanje uslijed zes¢ih poketa. Instalacija se
vrsi preko diskete, a igrati mozete na
Win95/98 pa cak i u DOS-u. Volan smo testi-
rali na Screameru 2, NFS 2, Q Rally i Off
Roadu i nemamo nikakvih zamjerki

glede upravljanja, osjetljivosti i podrske.
Sve upucuje na kvalitetu i isplativost
ovog kontrolera osim, mozda, cijene, no,
ako se Zelite kvalitetno igrati i imati volan
koji nece puknuti nakon drugog kruga u NFS-u,

nece vam biti problem izdvojiti 1.399 kuna za nj. Ovaj upravlja¢ zasig-
urno predstavlja svojevrsni “Best buy”.

PREMIER PAD

PREMIER PAD predstavija jednostavniji primjer
igraceg kontrolera svoje vrste. Normalan gamepad,
ergonomski dizajniran, relativno malih dimenzija. Na
ploci je osmosmijerni upravljac i ¢ak Sest tipki. Frontalno,
kao na PSX gamepadu, su jo$ dvije. Uza nj dobivate
priklju¢ni kabel dug 6 stopa, tako da necete imati prob-
lema s duljinom prikljucka. Sve skupa djeluje vrlo ¢vrsto,
pomalo kruto - dok se pad malo ne “razradi”.
Ergonomski ugodno i mastovito dizajnirana ploca ¢ak
sa osam tipki predstavljaju svu ¢ar
ovog kontrolera. Aktivira se
automatski po Plug and
Play nacelu. lako je cijena
Premier pada skromnih
169 kn, u usporedbi s
konkurencijom pruza i
vise no $to se
ocekivalo.
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TOP GUN

FORMULA SPRINT

lako FORMULA SPRINT naizgled djeluje sofisticiranije od F1
Racing Wheel upravljaca, ne dajte se prevariti jer - “izgled vara”. Ne
moze se reci da je upravljac los,
daleko od toga, ali...
Papucice su spustene, sto
znadi da ih mozete drzati
ispod nogu, ispred sebe.
Kao i uvijek, postoji i
ono ali - naime,
postolje je premalo

i prelagano te se
lako odsklize pri
brzim pokretima, a
papucice su preblizu jedna druge pa
se ¢esto dogodi da ih stisnete
istodobno. Volan je malo pre-
malen, premalog promjera i
uglavnom je od plastike,
tako da zna biti nezgodan
pri refleksnim reakcijama.
Mjenjac je napravljen po uzoru na
onaj u formuli i smjesten je iza upravljaca
(nesto poput zmigavaca). Papucice mozete iskljuciti, a tada rabite
ru¢ice mjenjaca kao kocnicu (lijeva) i gas (desna). Na volanu su
Cetiri tipke, pa vam tipkovnica nece ni trebati. Postolje je vrlo stabil-
no i po starom Thrustmasterovom receptu pri¢vrs¢eno za podlogu,
tako da vam nece plesati, $to daje dojam robustnosti i ¢vrstoce, a
volan se automatski vraca (poput serva). Instalacija upravljackih pro-
grama je bezbolna, a uz nju ¢ete dobiti patch za NASCAR 2. Imali
smo malo problema s podrskom kod nekih starijih igara, ali
najvaznije je da NFS radi bez problema. Za ovaj igra¢i kontroler vri-
jedi ona stara: koliko love, toliko i galame. Ako vam treba nesto
prosjecno i ne odve¢ skupo, onda ¢e ovaj upravljac od 749 kn biti
vas izbor.

TOP GUN predstavlja primjer joysticka izvrsnih per-
formansi. Kontroler je licenciran od Paramount Picturesa i
predstavlja sluzbenu Top Gun igracu palicu. Kako piSe u
prospektu, namijenjen je svim vrstama igre, a posebno se
preporucuje u borbenim simulacijama leta. Palica je
ergonomski oblikovana, oblozena gumom sa strane
te se ne sklize u ruci. Osim pucanja i mijenjanja
pogleda (hut), na palici su jos tri tipke. Hod je vrlo
kratak no, unato¢ tome, ovaj kontroler odlikuje se
visokom preciznoscu. Postolje je kvadratnog oblika,
dovoljno veliko i tesko da sprijeci prevrtanje i ple-
sanje pri agresivnijim pokretima. Uz joystick ¢ete
dobiti i CD s instalacijskim softverom i registracijom s kojom dobivate
jednu od mnostva ponudenih igara za samo 5 funti (ukljuceni troskovi
dostave). Namijenjen je DOS, Windows 3.1 i Windows 95/98 sustavima,
priklju¢uje se preko standardnog gameporta, ali ako posjedujete neku losi-
ju zvuénu karticu, mogli biste imati problema (stoga vam toplo preporucu-
jemo ThrustMasterovu ACM Game karticu). Za 399 kuna dobite Cete i vise
no $to ocekujete, $to ¢ini ovu igracu palicu iznimno isplativom.



igraci kontroleri

TOP GUN PLATINUM

TOP GUN PLATINUM, osim prve dvije rijeci u nazivu i iden-
ti¢nog drzaca nema s Top Gunom velikih

sli¢nosti. Ova palica ima nesto dulji
hod nego Top Gun (po osobnom
misljenju potpisnika ovih redaka,
Top Gun ima prekratak, a Top Gun
Platinum predug hod, no ovdje je vise
rije¢ o autorovom osobnom perfek-
cionizmu nego o realnim zamjerkama).
Velika je prednost i kotaci¢ za
odredivanje brzine smjesten s
desne strane, paralelno s
palicom, zbog cega je
postolje moralo biti
poyecano, Sto znaci da
je i stabilnije. Ta pred-
nost se poslije pokazala
vrlo vaznom jer pot-
puno, ovisno o zahtjevi-
ma igraca, iskljucuje
uporabu tipkovnice tijekom igre. Sve skupa djeluje vrlo ¢vrsto i

[

stabilno, a igranje s Top Gun Platinum joystickom je vise no ugod-

no. U paket je ukljucen instalacijski CD s tri demo igre - Joint

Strike Fighter, Team Apache i War Birds 3D. 449 kuna, koliko stoji
ova igracka, je ¢ak mozda i malo preniska cijena za ono $to nudi.

Svakako bih vam ga preporucio kao drugi ovogodisnji Best Buy.

3D Eontroleri; joystici

MILLENIUM 3D
INCEPTOR

MILLENIUM 3D INCEPTOR je
prvi predstavnik nove generacije
joysticka. Rijec je o 3D digitalnim kon-
trolerima. Joystick nosi NASA licencu i
. dizajniran je po uzoru na upravljace u
l space shuttlima. Mada zvuci

turbo primamljivo, vidjet cete da i nije T —
ba¥ tako. Prva se zamjerka odnosi na \\w: 4
dizajn palice. Nakon duzeg e
igranja neizbjezna je bol u
ruci. Osim klasi¢nih tipki
na palici, poput mijen-
janja pogleda, pucanja,
mijenjanja oruzja, ne
donosi niSta novo. Hod je reguli-
ran zglobom, $to je novitet u industriji igracih palica, Sto
ujedno utjece na stabilnost, ¢ineci ga prekrutim pa se pri
agresivnijim pokretima moze prevrnuti. Citavu palicu jos
mozete pomicati u krug, $to vam otvara cari 3D joystic-
ka. MozZete se kretati gotovo u svim smjerovima. Na pos-
tolju se nalazi kontrola brzine i jos tri tipke. Ono je veliko
i tesko, no zbog krutog zglobnog pomicanja moze
postati nestabilno. Joystick se instalira preko CD-a s
kojim dobivate jos neke demo igre od kojih izdvajamo
Extreme Assault i Tiger Shark. Millenium 3D Inceptor
Joystick se pokazao iznimno cvrstim i kvalitetnim, ali i
nedoradenim - pa nakon duZeg igranja i pomalo neu-
godnim. Cijena je moZda ¢ak malo previsokih 525 kuna.

RAGE 3D

Medu visokokvalitetne novitete, ne
samo u ThrustMasterovoj ponudi,
nego i na trzistu, svakako spada
RAGE 3D gamepad, gamepad s 3D
opcijom. Naime, na plodi se nalazi
switch za prebacivanje iz 2D u 3D
kontrolu. Pri 2D kontroli mozete
upravljati u 8 smjerova u jednoj brzini, a 3D opcija vam pruza moguénost
upravljanja u bilo kojem smjeru (pa ¢ak i u krug) s bilo kojom brzinom.
Sest tipki u dva reda plus dvije ispod i dvije na vrhu rijesit ¢e sve probleme
oko uporabe tipkovnice, a Thrust Mapper softver ¢e posluziti programi-
ranju tipki za bilo koju funkciju. Uza sve to, lagano prolaZenje kroz
izbornike u igrama olaksat ce Start i Select tipke. Posebno dizajniranu
ploc¢u modi Cete drzati u ruci ili je poloZiti na stol. lako je mozda malo
prevelika, lagana je i odli¢no sjeda u ruku. Instalacija upravljackih progra-
ma se vrsi preko CD-a na kojem cete dobiti i mnostvo dodatnog softvera
od kojeg valja izdvojiti spomenuti ThrustMapper za mapiranje tipki na
odredene funkcije (namjestene opcije ostaju u memoriji pri svakom star-
tanju igre) i Action s kojim kalibrirate Rage 3D kontroler. Kao posebno
zgodnu osobinu ovog kontrolera, izdvajamo multiopciju kojom moZete
spojiti Cetiri ovakva kontrolera preko jednog gameporta na vasem PC-ju,
$to otvara put dobroj zabavi za cijelu obitelj. Osim navedenih programa,
na CD-u dobivate i 3 demo igrice koje najbolje ocrtavaju moguénosti
Rage 3D-a u najrazli¢itijim Zanrovima: MotoRacer, NHL PowerPlay ‘98 i
Nuclear Strike..

Rage 3D predstavlja sam vrh gamepadova. Prije svega, to je jedini digiral-
ni pad na trzistu, sa 2D i 3D opcijom i gotovo deset tipki, koji omogucuje
jedonstavno spajanje cak Cetiri takva gamepada samo preko jednog
gameporta na rac¢unalu. Uza sve $to pruza, ocekivali biste astronomsku
cijenu, no ona je upravo nevjerojatnih 299 kn! Kada se sve skupa zbroji i
oduzme, Rage 3D je i itekako isplativ dodatak koji ¢e progiriti vase igrace
horizonte.

FRAG MASTER

ThrustMaster je svojim najnovijim proizvodom, prvim pravim 3D FPP
shuter kontolerom FRAG MASTER, ponovno pokazao da je najbolji u
industriji igracih palica i da na sve misli. Rije¢ je o igra¢oj palici vrlo zan-
imljivog i cudnog “alienskog looka” namijenjenoj igrama poput Quakea,
Duke Nukema 3D i Unreala. Kontroler zamjenjuje u cijelosti tipkovnicu i
misa. Po prvi se put s “joystickom” mozete kretati u svim smjerovima pa
cak izvoditi i tzv. side strafe ili circle strafe pokrete. Dakle, u jednoj je
palici sjedinjena kontrola pogleda, kretanja i pucanja. S joystickom se
upravlja dvoruéno i svih vam je Sest tipki s prednje strane i éetiri sa
straznje uvijek nadohvat prsta. Palica je pri¢vr$éena na pomiéni krug
postolja koji joj omogucuje pomicanje tijela u svim standardnim
smjerovima. Sve skupa djeluje vrio évrsto. Postolje je
stabilno i ne moze se preokrenuti. Osim navedene
funkcije, moze se rabiti kao zamjena za misa, au
paru s tipkovnicom pokazuje svu svoju razno-

likost namjena. Ovaj izvanredan proizvod 0
pokazuje visoku kvalitetu i velike prefor- 0

manse, te ima veliku buduénost. p
Prilagoden je svim igrama FPS Zanra.

Instalira se pomoc¢u programa koji se
nalazi na CD-u s jos nekim demo igra-
ma. Cijena Frag Mastera je 749 kuna
i moramo priznati da nas je
ThrustMaster ovaj put ugodno
iznenadio.
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Rubriku DVD Depo sponzorira Philips

ZBRKA OKO ZVUCNIH FORMATA

Kako iza¢i na kraj s postojecim zvuénim formatima? Oko kojega izgraditi kuéno kino? Koliko vam je zvuénika za to potrebno? Kolika

je razlika u kvaliteti zvuka?

Predstavit cemo vam jedan po jedan format i objasniti koji mozete na¢i na DVD-u, koji na videokasetama i koji je najbolji za vas!

Dolby
Surround
Pro-Logic

izmisljen je u Dolby Laboratories
Inc., a predstavlja ku¢nu verziju
Dolby Sterea prili¢cno prosirenog po
hrvatskim kinima. Ovo je trenutacno
najrasireniji oblik ku¢nog kina u nas,
a i financijski najprihvatljiviji. Dolby
Surround Pro Logic je 4-kanalski for-
mat, no valja uzeti u obzir da se
druga dva kanala (centralni i sur-
round) “matriksiranjem” ekstrapoli-
raju iz obi¢nog stereo 2-kanalskog
signala posljedica ¢ega je nesavrsena :
separacija kanala, sto dovodi do
zamucdenja prostorne zvucne slike.
Za reprodukciju Cetiriju zvu¢nih
kanala brine se, u najboljem slucaju,
sustav od 6 zvucnika koji ukljucuje
tri prednja zvuénika (zasebna tri
kanala punog zvucnog opsega).
Idealno je ako su prednja tri zvucni-
ka identi¢na, ili barem od istog
proizvodaca, iz iste serije. Potom je
tu i surround kanal, za ¢iju su repro-
dukciju zaduzena dva straznja
zvucnika iz kojih se ¢uje mono zvuk
ogranicenog zvu¢nog opsega (100
Hz do 7000 Hz). Surround kanal
sluzi $to boljem docaravanju atmos-
fere, u ¢emu u potpunosti uspijeval
Dodatni, Sesti, zvucnik je subwoofer
koji sluzi za reprodukciju najdubljih
tonova (eksplozije i sl.) i vjerojatno je :

MPEG
Multichannel

i najbitniji za docaravanje pravog kin-
: odozivljaja! Sto vam je potrebno za

¢ reprodukciju ovog 4-kanalskog

i zvuka? Dolby Surround Pro Logic

i dekoder i pojacalo, koji se obi¢no

: zajedno nalaze u komponenti imena
¢ AV reciever. Mnogi novi televizori i

¢ mini linije posjeduju DPL dekoder

¢ zato $to nije skup, a uvelike pri-

i donosi dozivljaju gledanja filmova.

¢ Sto mozete gledati u Dolby

i Surroundu? Dosta serija i filmova

¢ (novije proizvodnje) koje gledamo na
i HTV-u imaju unutar Stereo signala

i ukodirana dva dodatna Surround

i kanala. Najbolji primjer su popularne
i serije X-Files i The Simpsons. Takoder,
: 80% videokaseta koje posudujete u

: videotekama ima Dolby Surround

i zvuk. (Imajte na umu da za repro-

i dukciju Surround zvuka morate imati
i Hi-Fi Stereo video!). DVD naslovi

¢ imaju takoder zvuk u DPL-u. Neki

: imaju poseban stereo zapis s matrik-
i siranim surround kanalima, dok neki
i rade downmixing u realnom vre-

i menu iz Dolby Digitala na Dolby sur-
: round Pro Logic. Takoder, mogu se

¢ kupiti mnogi audio CD-i s Dolby

i Surround zvuénim zapisom. Necete

¢ pogrijesiti utemeljite li svoj sustav

i kuénog kina na ovom standardu jer
© je iznimno ragiren i relativno jeftin.

0O Dolby

Dolby Laboratories

{ Amerika dobila DVD godinu dana
¢ prije od Europe. U budu¢nosti postoji
: mogucnost uporabe digitalne televiz-

je standard koji je trebao biti temeljni : €T :
i radio (tzv. DAB), zasad niSta od toga.

standard za digitalne medije u
Europi. Osnovna je ideja bila da
Amerika ima Dolby Digital, a Europa
Mpeg Multichannel. Format je
vrhunske kvalitete, ¢ak kvalitetniji od
DTS-a, no debelo je kasnio, pa je

: ije na razini Europe i za digitalni

Dolby
Surround
Digital

jo$ poznat pod imenom Dolby Digital
AC-3 (Audio Compression 3) ide korak
dalje, i u kinima i u kuénim sustavima.
Ovaj standard sadrzi 6 posebnih kanala
digitalno pohranjenih. Prednost nad
Dolby Pro Logicom je ocigledna. Straznji
kanali punog su zvu¢nog opsega i jos k
tome stereo. Bas je puniji, ¢vrséi i defini-
raniji jer za subwoofer postoji posebni
kanal. Prelaze¢i s Dolby Surrounda na
Dolby Digital, bit ¢ete zapanjeni detalji-
ma koje ste prije propustali, a koji uve-
like pojacavaju dozivljaj filma. Dolby
Digital se nametnuo kao glavni zvucni
standard DVD naslova. Osim DVD-a, kao
izvor Dolby Digitala moze posluziti Laser
Disc ¢iji je kraj sve blizi s pojavom DVD-
a. Dolby Digital pojacala su nesto skup-
lja, cijene su im od 4000 kn navise.
Mediji tipa videokasete, video CD-a,
audiokasete, minidisca NE MOGU
sadrzavati Dolby Digital zapis! Ovo je
standard izbora za beskompromisne i
one s mnogo love...

#. Napredni AV recieveri kao npr. ovaj
Denonov posjeduju i Dolby Surround i
Dolby Digital i DTS dekoder!

DTS (Digital
Theater
ystems)

je glavni takmac Dolby D|g[talu
od kojeg se razlikuje po vecem
bit/rateu, $to, u teoriji, dopusta
vecu detaljnost i razlucivost
zvuka, no slijepi testovi su
pokazali da rijetko tko moze
primijetiti razliku izmedu Dolby
Digitala i DTS-a, na papiru
naprednijeg i boljeg. Najnovija
generacija recievera (Sony STR
925 DB, Denon AVR 5700,
Yamaha DSP-A1 (A2)) u sebi
nosi dekodere za sva tri dosad
nabrojana standarda, tako da
do zabune ne moze doci. Osim
Sto cete ovaj format nadi u kinu
(u Zagrebu u kinu Zagreb i
Tuskanac) te na nekim DVD
naslovima regije 1 (Amerika),
mogu se naruciti i glazbeni CD-i
kodirani u ovom naprednom
formatu. Njegova je buduénost,
$to se DVD naslova tice, za
zemlje Regije 2 u najmanju ruku
upitna jer nije izasao jos nijedan
DTS DVD za tu regiju!

a
Philips novl DVD playeri |
Uskoro (otprilike u ¢etvrtom mjesecu) bi
se na trzistu (americkom) trebali pojaviti
novi Philipsovi DVD playeri, moderni ure-
daji koji ¢e u DVD svijet donijeti neke
novine. Sva tri playera serije 800 (815,
825 i 850) posjeduju ugradene DVD
dekodere i digitalni izlaz koji podrzava
DTS. Takoder, podrzavaju zakljuéavanje
odredenih diskova i samog uredaja da,
primjerice, djeca ne bi gledala neprim-
jerene scene/filmove. No, najzanimljivija
stvar pokupljena je iz PC svijeta. Rije¢ je o
opciji lake nadogradnje Firmware uredaja.
Naime, razvojem uredaja, usavrsavan je i

DVD rjecnik
* THX (Tomlinson Holman eXperiment)

oznaka je svojevrsno jamstvo kvalitete zvuka i slike sa Dolby Surroundom i Dolby
Digitalom. THX sustavi (kuénih) kina najbolji su no naj¢es¢e i najskuplji. Ako neki
komad opreme ili snimka zadovoljavaju visoke THX standarde, dobit ¢e THX emblem.
Dakako, prije toga moraju prodi rigorozne testove kvalitete u Lucasfilmu. Postoje THX
zvucnici, pOJacaIa recieveri, DVD playeri, DVD naslovn wdeokasete

*5.1 (kanala)

Ova brojka se u miljeu kuénog kina ¢esto rabi, a mnogi jo$ uvijek ne znaju o ¢emu je rijec.
Rije¢ je o 5+1 kanala digitalnog zvuka. Brojka 5 se odnosi na tri prednja i dva straznja
kanala punog opsega, a onaj dodatni +1, tj. .1, na posebni subwoofer kanal koji se ne
smatra potpunim kanalom (sub reproducira samo odredeni dio zvuénog spektra, 20 Hz-

sesessssesscnsassssens

softver i 250 Hz).

nove L sihvo et renabiseosvevavase cisusseesaenneobenn sessssnseves
funkcije. o e ;

e DSP (Digital Sound Processing)

Posto su kucna kina redovito smjeStena u mnogo manjim prostorijama nego sto je pravo
kino, neki se korisnici tuze da im za puni kinoosjec¢aj nedostaje prostornost - a ona se stvara digi-
talnim procesiranjem signala (dodavanjem blage jeke, referba itd.). Brojni recieveri imaju mnoge prostorne simulacije
npr. stadium, concert hall, movie theater i sl. Koliko god DSP imao pobornika koji tvrde da on pobolj$ava dozZivljaj, toliko
je i protivnika koji se Zale da to vise nije originalni zvuk, nego digitalno nabrijan te da zvuci umjetno.

jednostavno stavi na
DVD/CD i posalje vlasniku playera k0jl

potom jednostavno uéita firmware u svoj
LDVD ¢itac. Sliéno kao promjena BIOS-a na

mati¢nim plo¢ama.

_4
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Namjeravate li kupiti novo
racunalo, nemojte obraéati
| |

K pozornost samo na veli¢inu memorije
upu16m ili brzinu procesora. Pripazite i na to
no Vo od koga ga kupujete.
~ Samo Microsoftovi partneri i

proizvodaci racunala jamce da je
softver koji ste kupili uz racunalo
legalan i bez virusa.

Oni e vam osigurati tehnicku
podrsku i nadogradnju softvera na
buduce inacice.

Originalni Microsoftov softver
instaliran i spreman za pokretanje
moZete pronaéi na racunalima tvrtki:

Microsoft OEM partner

Senso, tel: 01/3822 555, e-mail: senso@senso.hr

Microsoft OEM

[

Program Member 1999

A & A, tel: 040/363 888, e-mail: aa@ck.tel.hr

Arbor Informatika, tel: 051,/260 190, e-mail: arbor-prodaja@ri.tel.hr
Autronic Computers, tel: 01/6171 044, e-mail: autronic@open.hr
Brain Computers, tel: 01/6154 717,

€ -mail: braincomputers@zg.tel.hr

Comel, tel: 047/621 366, e-mail: comel@ka.tel.hr

Computer Software, tel: 040/364 444,

e-mail: computer-sofware@ck.tel.hr

Deus Racunala, tel: 01/4553 610, e-mail: deus@deus.hr
Edinkom, tel: 01/6147 000, e-mail: edinkom@zg.tel.hr

Excel Computers, tel: 031/204 500, e-mail: excel@excel.hr
Formel Computers, tel: 01/3694 998, e-mail: formel@formel.hr
Go-Com, tel: 051/215 055, e-mail: go-com@ri.tel.hr

Lab2000, fax: 01/327 572, e-mail: lab-2000@zg.tel.hr

M San Grupa, tel: 01/354 900, e-mail: msan@msan.hr
MelComp, tel: 042/312 280, e-mail: melnjak@melcomp.com
Microline, Web: www.microln.com

Microstar, tel: 040/390 776, e-mail: ms@ck.tel.hr

NetCom, tel: 051/212 608, e-mail: netcom@ri.tel.hr

PCX, tel: 01/3097 401, e-mail: pcx@pcx.hr

PentagramEcom, tel: 01/6191 698,

e-mail: pentagram@pentagram.tel.hr

REING, tel: 051/262 133, e-mail: prodaja@ri-ing.hr

Spin Informatica, tel: 031/203 020, e-mail: spin@spin.hr
Storm Computers, tel: 01/2337 219, e-mail: storm@storm.hr
Tamada, tel: 052/540 487, e-mail: tamada@pu.tel.hr
TehnoTrade, tel: 023/313 120, e-mail: tehnotrade1@zd.tel.hr
Times Computers, tel: 01/3872 233, e-mail: times@times.hr
Ventex, 051,/214-170, e-mail: ventex@ventex.hr

\ kac:llko sumnjitebda nleiﬂ .ptrold?vacgés&a)lgaz r;e;zlzg;!rijl PAZ’ DA .’E .
! Business Softuare Aliance  SOTVET, Nazovite besplatni telefon: -32-32-32 li
N pisite na E-mail: hotline@bsa.hr e@ no
&

www.microsoft.com/croatia
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Ako ste zapeli u nekoj igri, ne
ocajavajte. Hackerov SOS tim na
celu sa samozatajnim Denisom
Kovacdi¢em ¢e apotekarskom pre-
ciznoscu secirati i analizirati vas
problem i ponuditi vam rjesenje
jer jos se nije pojavila igra koja bi
Hackerovoj readkciji polomila
zube. Pisma nam saljite:

POSTOM  “Janus-Lingua d.0.0.”
(SOS)

Petrinjska 11/1V,
.................................... 10,000 ZAGREB
MAILOM janus@zg.tel.hr

(u SUBJECT stavite
SOS)

NAPOMENA

Molimo vas da vodite raéuna da
vasa pisma imaju oznaku SOS u
adresi (ako $aljete postom) ili
SUBJECT-u poruke (ako saljete
mailom) jer ée ih u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste (&itaj: lektorica Ankica)
automatski lansirati u Recycle Bin.

MEDIEVIL (PSX)
Dosao sam do nivoa
o"ENCHANTED EARTH” i ne
mogu proci dva zmaja na tom
nivou, a ne otvaraju se novi nivoi.

Ako misli$ na krilate demone protiv

kojih se bori$ na platformi, protiv njih
je najbolje rabiti samostrel ili samostrel sa
zapaljivim strelama - ne udaraj ih oruzjem
za blisku borbu jer su prebrzi. Kad ih pobi-
jedis, otvorit ¢e ti se put za dalje.

Vlasnik sam PSX-a i igram
Medievil, ali nikako ne mogu
izadi iz Hall of Heroes.
Roko Matic

Da bi iza%ao iz Hall of Heroes, mora$

stati ispred jednog od kipova heroja.
Ako si se prvi puta nasao u tom Hallu, to
je prvi kip slijeva - stani na plo¢u s ucr-
tanom ¢asom i poslusaj $to Ce ti heroj redi.
Zatim izadi putem kojim si i usao (preko
teleporta u maloj sobi). Sljede¢i put kada
dodes$ u hall, potraZi heroja spremnog za
razgovor (sa svakim moze$ razgovarati 2
puta).

GANGSTERS (PC)

Ne znam kako igrati Gangsters.
Mozete li me malo uputiti u
igru? Kako ubijam?
Zeljko Piperkovi¢

Za pocetak ti preporuc¢ujemo da ne

ubijas nikoga dok nisi dovoljno jak jer
¢e$ navudi bijes konkurencije koja Ce te,
najblaze re¢eno, zgaziti. Skupi Sto vedi broj
ljudi i osiguraj Sto vece podrucje “zastite”,
a tako zaradenom lovom kupuj zgrade i
zapo¢ni neki ilegalni biznis kojeg ¢es pokri-
vati legalnim (8to su oni medusobno sli¢ni-
ji, to bolje) - ti su poslovi idealan izvor
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HELP LINE

Na vrucoj listi problema za ovaj mjesec i dalje su avanture, pogotovo Grim Fandango, za koji u ovom
broju objavljujemo i prohod pomo¢u kojeg éete sigurno prijeéi igru. Vasa pitanja i dalje saljite na
poznatu adresu, a Denis Kovaci¢ ¢e se potruditi, kao i svakog mjeseca, da vam skrati muke.

zarade. Odrzavaj dobre odnose s drugim
bandama, uzmi i odvjetnika jer ¢e$ ih
poslije mo¢i ba3 preko njega muciti. To ¢e$
udiniti tako da slijedis gangstera (trail), a
potom potplati$ policiju da napravi raciju.
Vjeruj mi, ucinak je puuuno bolji - pro-
tivnik ¢e biti zgaZen, pola mu je ljudi u
zatvoruy, i policija je kriva, a ne ti. Inace,
sve ove stvari rade se prije pocetka radnog
tjedna, u planeru. Ako tijekom tjedna vidis
nekog protivnickog gangstera na svom
teritoriju, moZe$ svome narediti da ga
ubije (desnim klikom na nj - naredba kill, i
na gangstera kojeg Zeli$ ubiti). Pozeljno je
takoder pauzirati tjiedan dok izdaje3
naredbu. Inace, tjedan je prili¢no dosadan
pa ga moze$ malo ubrzati - malu kazaljku
na satu (iznad velike koja pokazuije vri-
jeme) pomakni udesno. Ljude iz zatvora
oslobadas tako da potplatis tuZitelja li
nekog na visokom polozaju, a ako ne ide,
plati jamdevinu.

BROKEN S. 2 (PC)

Dobila sam Broken Sword 2 i

OZapela na prvom CD-u ¢ak u
Ouberivoj kuéi. Ubila sam pauka
i odvezala se, pobrala sam sve iz
torbice i iz ladice te strelicu i
nekakav cilindar ukljuéujucéi i crva,
ali ne mogu iza¢i iz kuce.
Iva

U donjem dijelu police je mala ladica -
klikni na nju. Naci ¢e$ vré s kljucem.
Kada uzmes cilindar, kombiniraj ga s
rasprsivacem sode (soda dispenser) i njime
ugasi vatru. Izadi iz prostorije, idi dolje.
Pogledaj pokraj telefona i uzmi novine.
Proudi i njih i Lobinaouovo pismo. Nazovi
ga. Klikni na vazu, nadi ¢es klju¢. Otkljucaj
vrata i izadi.

SANITARIUM (PC)

Imam problem u Sanitariumu.
U chapteru “The Hive” kad raz-
govaram s baby cyclops o tome

da bi poslusao njihovu pjesmu,
moram otic¢i do konzole i ponoviti
taj isti zvuk. Problem je sto ja
nemam zvuinike na kompu. Ako
mozete, kazite mi kojim redom
trebam klikati na larve da bi se
¢ula melodija?

Kombinacija koju trebas3 klikati je: lije-
vo, desno, desno, dolje lijevo, gore,
dolje desno.

FIFA 99 (PC)

1) Gdje na Internetu nadi stra-
Onicu na kojoj mogu igrati FIFU
99 protiv prijatelja?
2) Molim vas za trikove i tajne
poteze u igri FIFA 99.

Adresa je httpi/fly.cc.ferhr/

~greiner/fifa99/. Sto se ti¢e
trikova i tajnih poteza, preporu¢ujemo
ti Hacker broj 44 (sijecanj 1999.) u
kojem smo objavili dodatne savjete,
tablicu poteza i trikove za igranje
najbolje nogometne simulacije na
svijetu.

Svaki istinski ljubitelj FIFE 99 ima
prosli broj Hackera u kojem smo na
dvije stranice FIFA 99 tips’n’trick
¢lanka objavili dragocjene savjete
i trikove za holje igranje.

GRIM FANDANGO (PC)

Poslije filma na pocetku igre pokupio sam pismo u cijevi ispred
mene, pokupio sam karte u kutu sobe i Sto mi je dalje ¢initi ?

Dario iz Karlovca

lzadi iz ureda i produZi do dizala za garazu (na lijevoj strani hodnika, kod sekre-

tarice). Spusti se dolje i kreni prema kudici u kutu garaZe. Pokucaj i razgovaraj s
Glottisom: “Hey, you a driver?”, “I am Calavera. Manny Calavera.”, “Looks like | need a
new driver”, “You want to be my replacement driver?”, “Come on, Glottis. | need you
to be my driver.”, “You're not too big. The cars are just to small”. Dobit ¢e§ Work
Order. Vrati se dizalom, udi u drugo i izadi iz zgrade.

Imam jedan mali problem - ne znam kako pro¢i prvi nivo na Grim
Fandagu. OtiSao sam u svijet zivih ljudi i pokupio onaj mali kostur te
ga polio nekim cementom....i $to sad?

Martin Schatten

Vrati se dizalom u predvorje zgrade, ondje ¢e$ sresti domara zaduzenog za cijevi.

Poslusaj ga i izadi iz zgrade. Idi do klauna. TraZi neka napravi lik od balona (bilo
koji) i jo$ uzmi dva prazna balona (dead worm). Na obliznjem kiosku uzmi kruh. Vrati
se u zgradu i idi desno. U jedan prazan balon stavi jednu kiselinu, a u drugi drugu. Idi
u ured. U cijev gurni prvo jedan balon, a zatim drugi. Vrati se u predvorje i idi lijevo (u

sobu s cijevima).

Imam jedan problem u igri Grim Fandango. Zapeo sam na prvom
CD-u. Nakon $to sam poubijao vatrene zvijeri, ne znam $to treba
uciniti kraj onoga stabla na koje se Glottis penje i kraj labirinta stabala

Kreso

Kod stabla na koje se Glottis penje mora$ pomocu tacki tako namijestiti stroj da

pumpe na svakoj strani istodobno rade. Pumpu sinhroniziras prelazeéi ta¢kama po
cijevima koje vode do nje. Ako sve dobro napravis, cijela ¢e se konstrukcija poceti tresti.
Iskljudi stroj, Glottis ¢e se popeti, ponovno ga ukljudi. Izadi iz vozila, uzmi znak i nosi
ga do Sume, na gornjoj lijevoj strani ekrana. Kada ga god

zabije$ u zemlju, strelica ¢e se okrenuti pokazujudi ti novi
smjer gdje ga treba odnijeti. Cini to 3to &edce jer ¢e¥ jedino
tako vidjeti kamo trema dalje. Tek kad ga zabije$ u pravo mjesto,
otvorit ¢e se pecina. Udi unutra, idi do znaka, protresi ga i dobit
ées klju¢. Vrati se do vozila i kreni prema stjenama (gornji lijevi dio
ekrana). Kada sredi$ dabrove, izadi i otklju¢aj vrata.

THE DIG (PC)
Ne mogu uéi u prostoriju ispod
grobnice. Kako dalje?
Zelimir iz Novske

Kada udes$ u grobnicu, vidjet ¢e$ plo¢u
& na podu. Otkopas i je lopatom, pojavit
¢e se rupa. Udi u nju i uporabi plavi kristal.
Zatim idi do oznake s dva mjeseca. Kad se
otvori poklopac, zaglavi ga pomocu Sipke.
Izadi. Na lijevoj strani od ulaza u grobnicu
vidjet ¢e$ prasinu. Ocisti je i pojavit ¢e se
statua. Dotakni je i ona Ce nestati, a ti se
vrati unutra i modi ¢es uéi u prostoriju ispod
grobnice.

HEROES OF MIGHT &
MAGIC 2 (PC)

Prvi put piSem i molim Vas
Ocheatove za igru Heroes of
Might & Magic 2.

Tipkaj sliedece Sifre
1134 za 100 Titans
1135 za 100 Arch Mages
1136 za 100 Steel Golems
1137 za 100 Rocks
1138 za 100 Haflings
1991 - prebacuje te na
zavrsni nivo
321675 - 5 crnih zmajeva

FALLOUT
PC)

Nedavno sam

dobio Fallout.

Dosao sam u
Shady Sands i rijesio
stanovnistvo
Radscorpiona. ISao
sam u Vault 15, prié¢vrstio uze za
dizalo i pobio sve stakore, ali nema
water chipa. U Junktownu sam
pobio sve stanovnike osim jednog
strazara i jednog frajera. Gdje se
nalazi water chip? U nekim brojevi-
ma ste napisali da se treba raspiti-
vati, ali ne znam kod koga.

Filip iz Zagreba

Trebas pricati sa svima i odjednom e ti

ljudi poceti pricati o gradu koji ne treba
dostavu vode. Cip se inace nalazi u
Necropolisu.

Zapeo sam pri kraju Fallouta. Ne

znam $to udiniti nakon $to ubi-
jem onog ruznog Mastera. Imam
300 sekundi da nestanem iz Vaulta
prije samounistenja, ali ne znam
gdje i kako. Pomo¢ Denise!

Aljosa iz Splita
RjeSenje je jednostavno: istim putem
kojim si usao u bazu izadi i van.



PROBLEMI S (V.90) MODEMIMA

Kupio sam GVC 56Kbps interni modem, i gle ¢uda, umjesto da se spaja barem na nekih 46000,
? on neée da se spoji na vise od 16800. Pokusao sam $to sam znao, ali ne radi. To me pomalo
Zivcira jer ja hocu da on ide makar “malo” brze. Do HPT-ove veze nije problem (¢udo da veza ne
lema) jer prijateljev 33600 modem ide bez problema na toliko. Nadam se da mi zahtjevi
li kad sam ga ve< platio, neka barem radi

pravi prol
nisu prevel:

Ovoga mjeseca posebno su vas mucili modemi. No, i problemi s
grafickim karticama su jos uvijek itekako prisutni. Neki se nikako
ne mogu odluciti Sto kupiti, a mi smo ovdje da vam pomognemo!

Kupili ste novi hardver, a ne radi?
Komponente u racunalu otkazuju
jedna za drugom? Ne znate koju
graficku karticu odabrati? Sve
probleme vezane uz hardver i
funkcioniranje vaseg racunala
saljite Hackerovom timu hardve-
rasa na ¢elu s Patrikom
Pencingerom. Pisma nam saljite:

POSTOM “Janus-Lingua d.o.0.”
(BEZ PANIKE)
Petrinjska 11/1V,
.................................... 10.000 ZAGREB
MAILOM janus@zg.tel.hr
(u SUBJECT stavite

BEZ PANIKE)

NAPOMENA

Molimo vas, vodite racuna da vasa
pisma imaju oznaku BEZ PANIKE
u adresi (ako Saljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako 3aljete
mailom) jer ée ih u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirati u
Recycle Bin.

SUKOB MODEMA 1|
ZVUCNE

Imam malen problem u vezi

sa zvuénom karticom i mode-
mom. Prije kupnje modema zvuk
je dobro sljakao, a poslije ga uvi-
jek moram slagati. Kad modem
izvadim, zvuéna kartica radi
dobro. Modem je “Prolink
Internal,Voice,Speakerphone, 56K
Modem” a zvuéna je “CS32-3DI
Sound Card” Mozete li mi
pomoci?

Alen Kuzimski iz VaraZdina.

Nasa je pretpostavka da ti ni

modem ni zvuéna kartica nisu
Plug’n Play. Problem koji te mu¢i je kon-
flikt u zauzecu IRQ-a izmedu zvuéne kar-
tice i modema.No, nemoj odajavati, izva-
di upute za zvuénu karticu ili modem te
pogledaj gdje se nalaze kratkospojnici (ili
DIP prekidaci) za promjenu IRQ-a kojeg
zauzimaju. Dovoljno je promijeniti
postavku samo na modemu. Nakon
ovoga bi sve moralo raditi!

FIFA 99 PROBLEM

Javljam vam se zbog toga jer

imam jedan problem s
odliénom igricom FIFA 99. Naime,
u 3D setupu igre namijestio sam
svoju karticu, a to je ATI RAGE
PRO sa 4MB. U readme fileu igre
procitao sam da bi igra bez prob-
lema trebala podrzavati navede-
nu karticu. Problem je u tome da,

S

~—

kada startam igru i zapoénem
utakmicu, grafika je u redu, 3D,
samo su mi svi igraé¢i nekako
prozirni, a teren mi je uvijek isti
(bilo da pada snijeg, kisa, ili grije
sunce). Kada stavim bez 3D-a,
onda je sve normalno pa me
mudi pomisao da se sve to
dogada zbog moje 3D kartice.
Molio bih vas da mi savjetujete
Sto da ucinim.

Nikola iz Opatije!

Nikola, da si malo bolje pro¢itao

readme.txt, saznao bi ovo $to ¢éemo
ti i mi sada napisati. Problem jest u tvo-
joj grafi¢koj kartici. Ne preostaje ti nista
drugo doli skinuti najnovije upravljacke
programe (drivere) za svoju grafi¢ku kar-
ticu i instalirati najnoviju verziju DirectX-
a. Ako ni to ne pomogne, moguce je da
nesto nije u redu s grafickom karticom.
Odli¢no mjesto na internetu za Fifu 99
je www.fifa99.net!

KAKAV JE
BANSHEE?

Imam pentium 200MMX sa 32

MB RAM i rado bi uz to i
jednu 3d karticu da poboljsa
moju grafiku. Posto se nikako ne
mogu odluéiti koju kupiti,
pomozite. Postoji li Voodoo
Banshee sa 16MB i je li to dobar
izbor? Preporucite mi jednu
2d/3d karticu, jeftinu. Hvala.

Voodoo 2 Banshee temeljena kartica

je odli¢no rjeSenje! Postoji i PCI
inacica sa 16 MB memorije.
Preporucujemo ti Creative Labsovu ili
Asusovu Banshee karticu sa 16 MB.

OPTIMALNA NADO-
GRADNJA

Imam Pentium Celeron A 300

32 rama S3trio 64V+
Diamond Voodoo1. Igre mi ne
rade bas najbolje, sto se tice
prikaza, a i performansi. Molim
vas recite mi $to mi nije uredu s
konfiguracijom. Sto da kupim?
Voodoo2? Rivu TNT? Ili da ¢éekam
Voodoo3? Ili da nadogradim jo$
rama.

Dario Karabaic¢

‘ Racunalo ce$ uvelike ubrzati ako

dokupis jos 32 MB memorije i zami-
jeni8 graficke kartice s jednom brzom
Rivom TNT. Ako su novci problem, pred-
lazemo ti Voodoo 2 Banshee koja
takoder ima odli¢ne performanse, kako
2D, tako i 3D!

G200 1 200 MMX
Zanima me hocu li moéi ugra-
diti Matrox Millenium G200

karticu u svoj kompjutor. Imam

P200 MMX, 32 MB Ram, i S3 Virge

DX (375) karticu.

ing. Desni k vl
General pod C si - koji ra paj HiNet.
g |zaberite kartic - =
ng. Evo Init Stringova za ni
Diamond Supra 56e Pro
GVC 56K interni
GVC V.90 U&:grade
Prolink V.9

at+ms=56,1,300,56000,1,0,33600
at+ms=56,1,300,56000,1,0,33600s95=43
ats95=43
at+ms=56,1,14400,56000,1,0,33600

Da, ako ti mati¢na plo¢a ima AGP
utor.

VOODOO 2 PROTIV S3

Imam Pentium 166 mmx s

mat. plo¢om Etequ od 512 kb,
S3 virge graf. karticu i Win98.
Sad sam dobio Diamond Monster
Voodoo2 od 12 mb. Grafi¢ka mi
normalno radi, ali mi se zasteka
kad pokrenem 3d igre, npr. NFS3,
Formula 1, Incoming, Quake 2 itd.
Molim vas za pomoé¢. Nesto ne
stima sa Directx-om (6.0 ver.)?
Steka li glide? Trebam li reinstali-
rati Win98? Kada mu u Displayu
prebacim na Glide, vrati mi
Direct 3d!! Sve su to pitanja na
koja ja nemam odgovora te se
nadam da éete mi vi pomodéi jer
ste THE BEST.

Unaprijed hvala, sgracin@yahoo.com

vezu za uSpostavt;an;e ks:kai !
mreze brzine otprilike 10 Mbit
to zazivi kod nas, onda ¢e$ “putem
je” modi skinuti virus s interneta i zagadi-
ti si ra¢unalo, te, nemas Ii srece, lzgubm
podatke.

Ako ti je grafi¢ka kartica temeljena

na ¢ipu S3 968 ili S3 868, tvoj prob-
lem rijesit ¢e zakrpa koju mozes skinuti
sa Details i izaberi Central European, stisni
www.3dfx.com/docs/s3_fix_kit/s3 OK i potom Apply. Windowsi ¢e instalirati
fix_kit.html . Ako to ne upali, pred- potrebno, resetirati se i ti ¢e$ imati
lazem ti skidanje i instaliranje najnovijih hrvatske fontove, i jo3 neke sitnice pri-
upravlja¢kih programa (drivera) za S3 lagodene Hrvatskoj (valuta, zapis datuma
Virge (www.s3.com) i Voodoo 2 karticu itd.). Ako hrvatske fontove ve¢ imas, a
(www.3dfx.com). Ako ni tada stvar ne Zelio bi instalirati dodatne, klikaj na
proradi, moguce je da je Monsterica Control Panel-Fonts te potom na Eile- .
neispravna! Predlazem ti da je isprobas Install New Font. Odaberi font koji Zelis
kod prijatelja. Posljednja opcija neka ti lns_tahran iz direktorija u kojem se nalazi i
bude reinstalacija Windowsa... to je to!

HRVATSKI FONTOVI VELIKI PROBLEM
1 WIN 98

Imam jedan veeeeeeliki prob-

lem. Moja konfiguracija je
P166MMX,32 MB RAM,HD WDC
2560. Problem je u tome sto,
nakon $to snimim neku igru ili
program, dobijem poruku: not
enough free memory to start this
; ! program. Usput mi se kompaé
Gordan Celar iz Splita.  nenadano resetira vise puta usred
2ixjl rada. Pomagaijte!

PiSem svoj prvi e-mail i, nar-

avno, kome - svome
najdrazem listu! Imam jedno
pitanjce za vas: kako da na svoje
Win98 ugradim hrvatske
fontove?

Irstel/Uninstal Windows Setup | Statup Disk | llija Gunjaca, Split.

To add or remove a component. select er xha-:hankhmlf & o s 5 3

the check bo is shaded, ony part of the companent wil Mozda ti memorija nije dovoljno

installed. To see what's ncb:bdnacormﬂrmdbkmtm ‘. y .

s utaknuta u slot. lli je mozda neisprav-
@ intemet Tooks ToMB 4] na. Mozda je graficka neispravna, ili su

¥ &3 Microsoft Dutiook Express 5.4MB samo driveri stari. Ovo su samo pret-

2 | postavke na osnovu malo informacija koje
@omsmw 0oMB %] si nam dao... Mislim da je najbolje da
P e S el o posjeti$ prodavaca racunala i zatrazis
Space required: 00MB pomoc jer je popis mogucih kvarova
Space available on disk: 3665.9 MB e
ool S uistinu dug.

AddsAbardegam Bduuﬂm.tmch,EmmGradg
T s Sva e ot 2" BRZO ILI SPORO?

Molim Vas, recite mi kako bi se

Rally ponasao na PII 333
Celeron racunalu sa 64 MB RAM-a i
ATI All-In-Wonder Pro 8MB AGP
karticom. Molim Vas, isto mi recite
i za Need For Speed 3.

Ako ti prilikom instalacije nije

ispravno postavljena regija u kojoj si,
neces imati hrvatske fontove. Postupak
ispravljanja je sljede¢i: U CD-Rom ubaci
instalacijski CD Windowsa. Klikni na My
Computer-Control Panel-Add Remove
Programs-Windows Setup-
Multilanguage Suport. Potom klikaj na

Damir Kurtovi¢

Navedene igre vrte se izvrsno na
doti¢noj konfiguraciji!
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Grim

Fantang

Tek $to je stigla nova avantura iz majstorske radionice LucasArtsa, mi ve¢ dobi-

L(i(ll{

/:/'avl

PROHOD

jamo gomilu vasih upita. Nakon ovog prohoda vise nitko nece imati problema
sa igrom, tim vise $to nas Help-Line tim ne prevodi rjeSenja s Interneta ve¢ se
potrudi svaku igru prijeci do kraja. Slijedi jedini pravi prohod...

PISE Mislav Mataija

pocetku igre idite do cijevi,
uzmite poruku i procitajte je.
Uzmite komplet karata, izadite i

krenite do dizala za garazu (nalazi se na
lijevoj strani hodnika kod sekretarice).
Spustite se dolje i idite do kucice u kutu
garaze.

Pokucajte i pricajte s Glottisom
sljedecim redoslijedom: “Hey, you a dri-
ver?”, “| am Calavera. Manny Calavera.”,
“Looks like | need a new driver”, “You
want to be my replacement driver?”,
“Come on, Glottis. | need you to be my
driver.”, “You're not too big. The cars are
just to small”.

Dobit éete Work Order. Vratite se
dizalom, udite u drugo i izadite iz zgrade.
Krenite desno i udite u mracnu ulicicu,
idite sve do uzadi koja visi s krova.
Popnite se i udite kroz otvoren prozor u
Donov ured. Na kompjutoru promijenite
odgovor u “Ah, cripes Eval Just sign it
yourself, will ya? I'm busy!” Vratite se do
Eve, probusite kartu busilicom sa stola i
dajte joj Work Order da ga potpise. Kad se
nadete u Land of Living, kosom razrezite
vreéu. Nakon animacije vratite se dizalom
u predvorije zgrade. Srest ¢ete domara
zaduzenog za cijevi. PosluSajte ga i izadite
iz zgrade. Idite do klauna. TraZite da vam
napravi neki lik od balona (bilo koji) i
uzmite jos dva prazna (dead worm). Na
obliznjem kiosku uzmite kruh. Vratite se u
zgradu i idite desno. U jedan prazni balon
stavite jednu kiselinu, a u drugi drugu.
Idite u svoj ured. U cijev gurnite prvo
jedan balon, a zatim drugi. Vratite se u
predvorje i idite lijevo (u sobu s cijevima).

Na metalnim vratima (vrata kod stro-
ja) okrenite bravu tako da se ne mogu
zatvoriti i popricajte s domarom: “Who
would do a terrible thing like this?”, “Well,
| gotta split”.

Domar ¢e se zapaliti, a vi Cete ga
uspjesno ugasiti. Uzmite aparat za gaSenje
poZara i izadite iz sobe, a potom se
ponovno vratite. Udite u prostoriju sa stro-
jem i gurnite probuSenu kartu u crvenu
cijev.

Klijentici recite:"Excuse me, but |
have to go straighten this mess out.”

Idite u Donov ured. Zavrsit Cete
zatvoreni u Glottisovom uredu.

Pokucajte na vrata i razgovarajte
sljedecim redoslijedom: “I'm thinking
about getting out and getting even. That's
it.”, “The DOD runs a crooked game, and |
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i stozer.

i dol have to do?”,

intend to prove it.”, “I'm gonna blow the lid

off this place.”.

Salvador ¢e vas odvesti u svoj tajni

Popricajte s njim: “ Okay, I'm in. What
“You want me to be your

messenger?”, “If | grab some pingeons

from the roof, will you let me go?”, “I'm
Eooff”.

Izadite i popnite se po uZetu na krov.
Idite ulijevo do predzadnjeg prozora i udite.

¢ Vrecu za udaranje udarite tri puta i uzmite

i dio zuba koji je pao. Otvorite ladicu radnog
¢ stola i uzmite koralj. Vratite se do uzeta i
uzmite kraci kraj i stavite na nj koralj. UZe
i zatim bacite prema ljestvama i popnite se.
i Nakrovu idite do ventilatora u obliku tanju-

ra. U nj prvo stavite lik od balona, a zatim
nadrobite kruh. Malo se odmaknite. Kad se

i golubovi razbjeZe, uzmite jaja i spustite se
¢ natrag u uliicu. Udite u garazu i idite u :
i Glottisov ured. Na dio zuba stavite Fill - A -
: Dent iz stroja. Izadite iz garaze. Okrenite se  :
i tako da vam lik ne gleda nigdje i uporabite
i dio zuba. Ispred kamere (oko lika na zidu)

i mahnite rukom i dizalom se spustite u

i stozer. Jaja dajte Salvadoru, a dio zuba Evi.

U Sumi idite desno. Kad Glottis padne,

i krenite onamo gdije je bacio srce. Uzmite

i kost, stavite je u mrezu i na njoj uporabite
i kosu. Vratite se do Glottisa, uzmite srce |

i stavite ga opet u nj. Nakon animacije naci
i Gete se u vozilu. Idite na desnu stranu

i ekrana. DoCi Cete do stroja. Pomocu kolica

namjestite ga tako da pumpe rade istodob-

no na svim stranama. Uskladit cete ih tako ~ :
i dakolicima prelazite po cijevima koje vode i
do njih. Ako sve dobro napravite, cijela

konstrukcija e se pocCeti tresti. Iskljucite

stroj, Glottis ¢e se popeti, a vi ga ponovno
¢ Ukljucite. lzadite iz vozila i uzmite znak.

Nosite ga do Sume na gornjoj lijevoj strani

ekrana. Kad ga god zabijete u zemlju, stre-

lica ¢e se okrenuti u smjeru u kojem ga

i treba odnijeti. Nosite ga i svako-malo zabi-
¢ jajte u zemlju da vidite kamo treba dalje.

i Zabivsi ga u pravo mjesto, otvorit ¢e se

i pecina. Udite unutra, idite do znaka, malo
i ga protresite i dobit cete kljug. Vratite se do
i vozila i krenite do stijena (gornji lijevi dio
i ekrana). Dodite do vrata i otvorite ih. Izadite

i ponovno udite. Dodite do ruba kostiju (do

zelene tocke) i uzmite tri. Idite na lijevu
i stranu do rijeke katrana. Bacite u nju kost i
i brzo pripremite aparat za gaSenje pozara

(upravlja ga ENTER i L i R). Kad vatreni

dabar skodi u rijeku, u zraku ga poprskajte

pjenom iz aparata za gasenje pozara.
Ako ga koji put promasSite, vratite se

¢ n't gone ahead of you?”,
i your wife. What did she look like?”
i | better go see how my other clients are
¢ doing....".

i po kosti i sve ponovite. Kad svu trojicu
i tako sredite, izadite i kljucem otvorite
i Vrata.

U Rubicavi idite u restoran i razgo-

varajte s Celsom: “What are you doing
i here?”,
: Celso.”

“You must love her very much,

", “How do you know your wife has-
I'll help you find
, “Well,

DRUGA
GODINA

Udite u ured i uzmite Salvadorovo pismo
sa stola. |zadite iz ureda i kazite Lupe:
“Okay, back to work”, izadite van iz
kafica (izlaz je lijevo).

Nakon jo$ jednog spaSavanja popricajte
s Velascom: “Alright, I'm ready to sail!”,
“I'll work!”, “Okay, if | get Glottis some
tools, can we board?”, “Who's the one
guy who hasn’t boarded yet?”, “What if
Naranja doesn’t show up? | can fill his
spot, right?”, “So let me get this
straight...”, “I'd better go finish pack-
ing.”

Vratite se u svoj kafi¢. U baru uzmite
zlatnu bocu i idite u prostoriju s ruleti-
ma.

Sjednite do Charlija i razgovarajte s
njim: “Right. So what are you doing in
it?", “How did you point fake betting
stubs?”, “What else can you counter-
feit?”, “Can you make reasonable union
card?”

Dobivsi VIP
propusnicu,
odnesite je
Glottisu. Idite do
skladista i
pomaknite polugu
da bi izvukli most.
Prijedite ga i udite u
zgradu. Idite u sobu
gdije je veliki punjeni
macak. |z nje idite desno
i kod konzervi potrazite
otvarac za konzerve. Uzmite
ga. Vratite se natrag u
predvorje i idite gore po
stubama, a potom po
onima koje se nalaze
pokraj prostora za kladenje.
Kada dodete u restoran,
idite u kuhinju i uzmite

-

|zadite i krenite u maglu.

Kad se osvijestite, spustite se stuba-
ma dolje i popricajte s Velascom: “Well,
don’t let me interrupt your car talk”.

Pokazite mu sliku i kazite: “How do
you know she sailed out of here? | don’t

belive it!”, “Well, don't let me interrupt
your car talk”.

Dobit ¢ete knjigu. Otidite u restoran i
pokaZite je Celsu. w

batak. Pricekajte konobara. Kada ude u
ormar, zatvorite ga i stavite kosu preko
vrata. Kad Glottis zavrSi s vinom, udite u
kuhinju, popnite se ljestvama i otvaracem
za konzerve otvorite bacvu. Udite u nju i
Gekajte. Kada se nadete u podrumu, udite
u viljuskar i odvezite se do dizala. U diza-
|u se okrenite prema lijevoj strani ekrana
parkirajuci se tako da vilice viljukara
budu u ravnini s ogradom dizala. Sidite,
pritisnite tipku i Sto brze ponovno udite u
viljuskar. Kada dizalo bude pokraj velikih
vratiju, krenite viljuSkarem naprijed. Ako
ste krenuli na vrijeme, viljuSkar ¢e ga
zaglaviti. Ako niste uspjeli, spustite dizalo
opet dolje i pokuSajte ponovno. Kada ste
zaglavili dizalo, izadite iz viljuSkara i
pomaknite polugu lijevog blatobrana.
Prodite kroz vrata. |dite hodnikom do
kraja. Uzmite kovéeg. Dobivsi sindikalnu
iskaznicu, idite u Blue Casket i u straznji
dio bara. Nakon susreta s Lolom i Oliviom
recite: “Well, catch ya later, hep chick”.
Udite u kuhinju i napunite batak vodom iz
sudopera. lzadite i krenite prema tetovi-
radu. Do njega Gete doci tako da idete
do mosta koji ste polugom produZili
i krenete na desnu stranu ekrana
(pratite tracnice). Kad se nadete unutra,
krenite u straznji dio. Otvorite hladnjak i
ladicu u njemu, a zatim brzo idite do
boce. Kada se mornar okrene na lije-
vu stranu, u bocu ulijte
vodu iz batka. Kada
se mornar nade
na krevetu, pretrazite ga i nadite
plogice. Uzmite ih. Vratite se do kla-
dionica i krenite stubama do vrha.
Kad budete kraj detektora metala,
popijte iz zlatne boce i prodite kroza
nj. Carli recite: “Hey, Carla that's an
awfully nice metal detector you
have.”, “Yes”.
|dite do mjesta gdje ste uzeli otvarat
za konzerve. |zvadite kosu i idite do



TRECA
GODINA

Udite u brod i spustite se ljestvama. Krenite
ka sredini hodnika. Glotiss ¢e vas spasiti. U
kontrolnoj sobi podignite desno sidro (pri-
tisnite tipku na desnoj strani). Idite do
komandi i pomaknite brod desno. Spustite
desno sidro, podignite lijevo. Pridite pro-
zorGicu na lijevoj strani i pomocu kose zak-
vacite dva sidra. Podignite desno sidro. Brod
¢e se prepoliviti. Pridite kontrolama i
pokrenite brod unatrag. Kad potonete, idite
do ruba svjetla i Cekajte Chepita.

Kada se pojavi, kazite: “Well, | don’t
wanna break your stride there.”

Prici ¢e vam. Zgrabite mu lampu i
okrecite je prema Glottisu. Kada dodete do
ruba stijene, idite na desnu stranu. Kod sti-
jene s pipcima idite oko nje u smjeru
suprotnom od smijera kazaljke na satu.

Chepito Ce biti uhvacen. Udite u dizalo, idite

desnim hodnikom i udite kroz vrata.

Kada se nadete u svom uredu, poprica-

jte s klincima: “Why do you want to bite
me?”, “What are you two doing in this
cage?”, “Listen , children, I'm here to
help.”, “I'm here to help you get out of this
cage.”, “My hand are not too big to make
light bulbs.”, “I just don't have any of those
little, tiny tools, that's all.”, “Okay, back to
work.”.

mosta u sredini. Hodajte po njemu i
svako malo uporabite kosu, sve dok
Manny ne nade detektor metala. Kad ga
nade, idite u mrtvaCnicu. Bacite ploCice
na jedan od leSeva a detektor metala
dajte Membrillu. Idite u Blue Casket,
ondje vas Cekaju tri kostura za stolom.
Pridite im i razgovarajte s njima, a onda
im pokazite Salvadorovo pismo. Uzmite
knjigu sa stola. Idite na dokove do
pcela i dajte im knjigu.

|dite u restoran (ondje gdje Glottis pije
vino) i razgovarajte s Nickom: “Nick, |
need a lawyer.”, “Friend of mine is in
the slammer.”, “An excellent lawyer.”,
“The very best is good enought for
me.”, “You are, Nick.”. Ponovne pricajte
S njim: “Virago, | REALLY need a
lawyer”, “| could tell Max about you and
Olivia.”. Nick ¢e otici, a vi uzmite
tabakeru i odnesite je Carli. Njoj odgov-
orite: “I don't know. | found it under
your desk.”, “Yes”. Dobit ¢ete kljuc.
Idite do svjetionika, otkljucajte vrata i
udite. Uzmite kartu koja je ostala.
Vratite se u svoj kafi¢ i kartu dajte Lupe.
Kada dobijete jaknu, okrenite se tako da
Manny nigdje ne gleda i pretrazite
kaput. Naci Cete papir. Idite do Tota
(tetovirac) i pokazite mu papir. Idite do
kladionice. Iz inventara izvadite printer
za karte i podesite kartu za tjedan 2,
Tuesday, utrka 6. Isprintajte je i dajte
sluzbeniku. Dobit ¢ete sliku.
|dite u restoran kod Nicka i
pokazite mu sliku. Vratite se
u svoj ured i
uporabite svoj
stol. Kada bude
upaljena kra-
jnja desna
lampica, pritis-
nite magnet da bi
kuglica otiSla na neki
drugi broj. -

: ured. Pomaknite
da Meche strese

i svoje Carape
vam isprve). Kada

e dizalom i iite

Uzmite maleni
Cekic sa zem-lje i
idite u Mechein

pepeljaru i to tako
pepeo cigarete na

(pokusajte vise
puta ne uspije li

baci ¢arape u ko,
uzmite ih. Spustite

na lijevu stranu
ekrana. Idite do Chepita, dajte mu gekic i
Carape. |dite do dizala i onda na desnu

stranu ekrana. Pomaknite polugu da pokret-

na traka promijeni smijer. Popnite se na nju
i izadite iz vode (idite prema lijevoj strani
gkrana). Udite u kran, pomaknite gana *
suprotnu stranu i spustite hvataljku. |zadite
iz krana, idite do hvataljke i pneumatskom
busilicom je odvojite od lanca. Vratite se u
kran. Spustite lanac u zupcanike i podignite
ga. Vratite kran tamo gdje je bio, spustite
lanac. Vratite se u more do pokretne trake.
Povucite polugu dva puta. Lanac bi se tre-
bao zapetljati oko sidra. Ako je tako,
idite u kran i podignite lanac. Udite u
kran i vratite se na pocetno mjesto. _
dite u Mechin ured i uporabite ¥

CETVRTA
GODINA

Spustite se stubama do kovcega i otvorite
ga. Bruno ¢e vam dati Salicu. Vratite se
gore. Nakon animacije, krenete li prema
stubama, dobit ¢ete poruku. Idite dolje, ali
ne do kraja, nego do polovice stubista.
Udite u sobu ispod tracnica.

Pricajte s Glottisom: “What can | get
you? Will anything help?”, “Can't we make
a new hot rod?”.

Idite u kuhinju, objesite Salicu na
kukicu. Otvorite ladicu, uzmite krpu. lzadite
iz kuhinje i umocite krpu u ulje koje je na
batvi uza zid kuhinje. Vratite se u kuhinju i
stavite ulje u toster.

Idite kod Velasca do dokova. Kad on
ode, uzmite bocu s brodom. Idite u Blue
Casket, u kuhinju. Nalijte iz bacve pice u
bocu. Odnesite je Glottisu. Kad je isprazni,
popricajte s njim. Idite do tetoviraca i iz nje-
govog ormari¢a na zidu uzmite tekui nitro-
gen. Polijte njime Glottisovu bljuvotinu. Idite
do bombe i deaktivirajte je. Od ubijenog
vojnika uzmite ruku. Idite do Meche i prica-
jte s njom. lzadite iz skrovita. Idite ljestva-
ma gore, ravno kroz hodnik i opet |jestvama
gore. Uzmite vrC s kavom i popnite se ljest-
vama na zgradu. lzlijte kavu po Thunder
Boysima. Sidite, vratite vr¢ s kavom. Idite u
prostoriju za Sminku (vrata desno od mjesta

gdje su stajali decki). Kada
izadete, ponovno se popnite
ljestvama i okrenite se.
Stavite ruku u posudu i podig-
nite ih zajedno. Sidite i udite
u prolaz kroz koji ste dosli.
Skrenite desno, u kazino.
dite do kostura u kaputu
koji igra na aparatima i
njim razgovarajte dva puta.
dite do Meche i pri¢ajte s njom. Kada vam
da plahtu, bacite je na Charlia i brzo dodite
do vojnika (kostur u kaputu) i pricajte s
njim. Udite u kupaonicu, a zatim se vratite u
skloniSte. Uzmite sliku iz kante za smece.
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pistolj pred njom. Izadite iz ureda i idite do
blindiranih vratiju. Pomocu busilice skinite
zastitu s brave (s desne strane vratiju).
Okrecite kota dok sve Cetiri brave ne budu
otvorene s desne strane. Stavite kosu i
otvorite vrata. Kada udete, zatvorite vrata i
kosom dotaknuti kutiju iznad vratiju. Udite u
tajnu prostoriju. Kosom udarite po sustavu
za prskanje vodom (cijevi iznad vas). Idite
do cijevi i odvrnite veliki ventil. Zapamtite
kroz koju je kocku voda istekla. Idite u
prvu prostoriju (tamo gdje ste usli) i
uzmite sjekiru s poda. Odvucite je do
kocke kroz koju je voda istekla i razbijte
je. Nakon animacije, na podmorni-
ci izvucite kosu, okrenite se i
udarite oko hobotnice. ¥

Golubu dajte poruku koju imate kod
" sebe, a zatim i sliku. |zadite iz skloniSta
i idite do Glottisa. Uzmite daljinski. Idite

i U tunele desno. lzvadite kanticu s rukom i

svako malo prskajte po podu. Ako ste na
dobrom mjestu, pojavit e se zeleni trag.

i Poprskajte put sve do ulaza u tunel. Kada
i budete u vozilu, idite naprijed koliko god
i motzete, izvadite daljinski i aktivirajte ga.

|zadite iz vozila na skelu i krenite naprijed.
Pocnite se spustati ljestvama, a kada se

¢ krokodil okrene prema vama, popnite s i

i aktivirajte daljinski. Spustite se i idite do cvi-
¢ jecarnice. Unutra izvadite kosu i s njom

i odrezite traku iznad vratiju. Ponovno udite i

: dobit cete pistolj i streljivo. Idite u kazino.

¢ Dodite do Cuvara ispred dizala i razgovarajte
¢ s njim. On ¢e vam postaviti jedno pitanje, a
: odgovor je zadniji broj koji se pojavio na

¢ velikoj stropnoj plogi. Ako ne pogodite iz

i prve, pokuSajte ponovno.

Kada dodete gore, pricajte s Celsom:
Actually, | work for Hector. He sent me to

i answer your questions.”, “The real question
: s, don't you feel that you are worth it.”,

“What exactly are you saving money for? A
rainy day?”, “Well, enough about you guys,

i let me tell you about my problems.”, “I just
¢ got back from the worst vacation I've ever
: had!”.

Nakon animacije idite do ljestava.
Pridite zidu i to na mjestu gdje je ruka

: reklame. Na tom mijestu uporabite kanticu s
: rukom i zatim Sproutellu. Popnite se ljestva-
i ma.

Idite do kuce cvijeca i udite unutra.

i Kada izadete, uporabite nitrogen na sebi.

i Idite do auta i pogledajte na straznje sjedalo.
: Razgovarajte sa Salvadorom. Idite do kovce-
i gai otvorite ga. Uzmite kartu koja je otila

¢ Salvadorovoj glavi i s njom idite iza kuée

i cvijeca. Hodaite okolo i slusajte kartu. Kada
i se nadete na pravom mijestu, karta ¢e skociti
i na zemlju. Uzmite kljug s leSa. Idite do auta.
i Otkljucajte prtljaznik. Idite do vodotornja i

i pucajte u nj. dite do kuce cvijeca i otvorite
i vrata. 4

hackermanija

101 THE AIRBORNE
INVASION OF NORMANDY
Mozda neceti spasiti vojnika Ryana, ali ¢ete
zahvaljujudi ovim 3iframa jednostavnije i lakse
sti¢i do kraja igre.

Tijekom igre otipkajte sljedece kodove:
AirNormandy - vojnici ponovno skacu u
Normandiju

AngryManDinners - vojnici dobivaju hranu
Iknow - pokazuje sve Nijemce, vrece s opre-
mom i unutradnjost zgrada

TraitorTraitor - trenutacni vojnik se predaje
PrisonPod - uklanja sve padobrane
Weasel - svi vojnici na karti postaju dostupni
YouGoSquishNow - svi Nijemci na karti su
mrtvi

STAR WARS: ROGUE
SQUADRON

Han Solo i ostala ekipa nije nikad poginula u
filmu jer ih je ¢uvala Sila, neka ¢uva i vas
pomocu sliededih Sifri:

Otipkajte tijekom igre:

DIRECTOR - mozZete vidjeti sve meduscene
MAESTRO - moZete slusati sve glazbene
terme

IAMDOLLY - neogranicen broj Zivota
TOUGHGUY - unaprijedeni projektili i sl.
USEDAFORCE - otkrijte sami

TOME RAIDER 3

Da bi prelijepa Lara bila jo3 ljep3a i samo
vasa, pomodi ¢e vam nase Sifre.

- za prelazenje nivoa bilo gdje u igri
napravite ovo:

izvucite pistolje, jedan korak natrag, jedan
naprijed, cucnite- ustanite, tri puta se okren-
ite i skocite naprijed.

- za sva oruzja napravite ovo:

izvucite pistolje, jedan korak natrag, jedan
naprijed, u¢nite - ustanite, tri puta se okren-
ite | skodite unatrag

BLOOD 2: THE CHOSEN
Mozda je Calebu pokraj vas potrebna i mala
pomoc. Pa neka mu bude.

Pritisnite T za pri¢anje i otipkajte:

MPGOD - God mod

MPKFA - streljivo, oklop i zdravije
MPHEALTH - maksimum zdravije
MPAMMO - maksimum streljiva
MPARMOR - maksimalan oklop

HERETIC 2

Nije lako prezivieti u svijetu punom cudovista,
zmajeva i ostalih nakaza. Nekoliko Sifri i tajna
dugovjegnosti i nije vise neka tajna, zar ne?
Za uporabu sljedecih kodova pritisnite -~ i
otipkajte ih u konzolu:

playbetter - God mod

twoweeks - powerup

meatwagon - ubija sva ¢udovista osim
3efova

victor - ubija sva ¢udovidta ukljucujuéi i
Sefove

HALF LIFE

Razlicite aliene pravi junaci pobjeduju zah-
valjujuci pameti, ljepoti, lijepim Zenama i sl. ,
a Vi uz pomo¢ $ifri.

Da biste dobili konzolu, morate startati
datoteku hl.exe s nastavkom console
(hl.exe - console). MoZda ¢ete morati prvo
otipkati u konzoli sv_cheats 1. Kada se kon-
zola starta, na raspolaganju su vam sljedece
komande:

GOD - God mod

NOCLIP - idete kroz zidove i letite

GIVE xxx - gdje je xxx jedno od sljedeceg:
item_airtank, item_antidote. jtem_battery,
item_healthkit, item_longjump, item_security,
item_sodacan, item_suit

weapon_357, weapon_9mmhandgun,
weapon_crowbar; weapon_gauss,
weapon_9mmAR, weapon_crossbow,
weapon_egon, weapon_handgrenade,
weapon_hornetgun, weapon_glock, mp5,
weapon_rpg, weapon_shotgun,
weapon_tripmine, weapon_python,
weapon_satchel, weapon_snark
ammo_357, ammo_9mmAR,
ammo_9mmbox, ammo_9mmclip,
ammo_Argrenades, ammo_buckshot,
ammo_crosshow, ammo_egonclip,
ammo_mp5clip, ammo_gaussclip,
ammo_glockclip, ammo_mp5grenades,
ammo_rpgclip,
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cjelovito rjeSenje.

PISE Berislav Jozi¢

Pretpostavivsi da se znate kretati i boriti,
opisao sam samo posebnosti svih nivoa.
Itekako je vazno ubijati neprijatelje jer je to
jedini nacin da zaradite kaleZe pomocu
kojih onda dobivate nova oruzja (kalez
mozete pokupiti tek kada na tom nivou
poubijate dovoljno neprijatelja - bit ¢e vam
ispisana poruka na ekranu). U borbama
mozete rabite oruzje po zelji, mada ¢u vam
kojiput i ja preporuiti koje bi bilo najbolje
za rjeSavanje pojedine situacije - za razbi-
janje zidova ili kamenja nuzna je batina ili
Cekic (trebam i to i spominjati).

*DAN’S CRYPT

Kad nadete batinu, vratite se ovdje i unistite
zid Cudne boe iza kojeg Cete pronaci novac.
Ovdje nema kaleza.

* HALL OF HEROES

Ovdje dolazite pokupivsi kalez. Stanite
ispred jednog heroja i on ¢e vam dati neku
nagradu (obicno oruzje ili novac), a Zelite li
izaCi, stanite na zlatni krug pomocu kojeg
ste i dosli.

* CEMETERY

Jednostavan nivo. Ako udarite kip andela,
otvorit ¢e se vrata prema kojima se okrenuo
- kaleZ je desno (tek kada pobijete dovoljno
neprijatelja), a bocica energije lijevo.
Mozete se vratiti na ovaj nivo nekoliko puta
i prikupiti mnogo bocica energije - bit e
vam mnogo lakSe prije¢i ostatak igre.

* CEMETERY HILL

Krecuci se uz lavu, popet Gete se na cestu
koja leZi lijevo od nje, a onda skocite dolje,
u podrucje iza tri kamena, pokupite batinu i
razbijte kamen na ulazu u vjesticju spilju.
Unutra prvo razbijte ormar za knjige, a zatim
batinu zapalite na vatri i njome potpalite
plamen u sobi s kavezima (kad udete u
glavnu sobu, samo idite lijevo). U kavezima
su kaleZ, novac i talisman.

Vratite se van i popnite na brdo izbjegava-
juéi kamenje - skrijte se u udubine sa
stubama. Od sivog kamenja se mozete Sti-
titi i Stitom, ali je zamorno. Razbijete i sit-
nije kamenje batinom, dobit Cete energiju.
Ne otvarajte kutije s mrtvackom glavom!

*HILLTOP MAUSOLEUM

Na ovom se nivou
Cuvajte  sitnih

HACKER A(C"A 1

Mnogi od vas javili su nam se s pitanjima vezanim uz ovu
izvrsnu igru, stoga smo odluéili rijesiti vase muke i objaviti
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¢ lopova koji vam kradu oruZje - dobit éete ga
¢ natrag jedino ako ih ubijete. :
i U kapelici razbijte poklopce grobova batin-
¢ om i uskoGite u onaj iz kojeg se Siri svjet-
: lost. Staklo razbijte batinom i prvo obavite :
i posao u lijevom tunelu (pazite - pod ée se :
¢ urusiti kad pokupite zelenu runu), a onda
i idite u onaj u sredini. Popnite se stubama, :
i napunite energiju i prodite kroz vrata te
i pokupite crvenu i plavu runu. :
i Prodite kroz sobu s obojanim staklom i kroz :
i kapelicu se vratite dolje. Ovaj puta idite :
¢ kroz desni prolaz i pokupite note i energiju. :
¢ Vratite se gore i note dajte kosturu koji svira
: - to ¢e vam otvoriti put do kaleza. Nakon :
i toga idite do sobe u kojoj je potrebno
¢ uporabiti crvenu runu i prodite kroz vrata.
i Oltar odgurajte ispod zamrznutog srca,
i vratite se u sobu s obojanim staklom i ubi- :
i jte demona na sljede¢i naéin: drzite se
i suprotnog kraja sobe i izbjegavajte njegove
i napade, a kad uzleti, gadajte ga u srce
i nekim dalekometnim oruzjem. Pokupite
: kljuc.

* RETURN TO THE GRAVEYARD

i Ovaj ste nivo prosli, ali u suprotnom
¢ smjeru. Prije nego krenete do velikih vrati-
: ju i otkljucate ih kljucem, mozete oti¢i u
¢ fajni dio i pokupiti novac. Do njega dolazite
i Cekajuci ispod mosta dok ne doplovi lijes
¢ na koji onda stanete.

i ProSavsi kroz vrata, idite na vrh brezuljka i
: gdje cete naci Zutu runu. Njome otvorite
: prolaz do kaleZa. Kada dodete do stijena,
i proSetajte se unaokolo i dogurajte 3 stijene
¢ do rupe u sredini - popunili ste rupu u
: mostu. Vratite se na most i potucite pse
¢ Cuvare udarivsi ih ¢im se materijaliziraju
i (najbolje cekicem).

o THE ENCHANTED EARTH /

: ANT'S NEST
i Uporabivsi talisman pokraj lonca, prizvat :
i Cete vjeSticu. Ona Ce vas smanjiti i poslati
i U mravlje gnijezdo gdje trebate pokupiti 7
i komada jantara i osloboditi male vilenjake.
i Prvog oslobadate tako da cekicem razbijete
i okruglu mrezu na ulazu u spilju, a on ¢e
i vama otvoriti portal. Setajuéi se po mravin-
i jaku, ubijajte mrave jer je jantar cesto skriv-
i enunjima. Kada sve sakupite, slijedi borba :
i s mravljom kraljicom. Izbjegavajte njezine
¢ hice, ubijajte mrave ratnike i gadajte je
: dalekometnim oruzjem u trbuh ¢im se
¢ podigne i pocne bacati kamenje na vas.
i Kad izadete, od vjestice Gete dobiti pilecu
i nogu. :
i Na ovaj Cete se nivo ponovno vratiti kada :
¢ pronadete Shadow Artifact.

* SCARECROW FIELDS

Na ovom se nivou ne smijete dugo
zadrzavati u kukuruzu. StraSila je teSko
ubiti, ali je to nuzno. Najbolje je
pokrecete tako da ih sa strane

CHEAT MODE
CHEAT 1:

CHEAT 2:

rabiti  zacarani ma¢. Kola

PlayStation "
PROHOD

i udarite Gekicem. Boreci se s mehanickim
: oklopom, najprije ga sprijeda gadajte u
i glavu, zatim mu se provucite izmedu nogu
i | straga gadajte vozaca.

i Kada naidete na Stagalj, prodite pokraj
i njega, nastavite prema vijetrenjaci te se
: provucite kroz maSineriju. Na kraju cete

naci “harvester part”, i s njime se vratite do

i Staglja. Pomaknite kola i prodite kroz rupu u
i zidu. Dogurajte jednu kutiju do druge i
i skogite do prekidaca, uporabite ga i traktor
i Ce se spustiti. Na njemu uporabite “har-
i vester part” - krenut Ce i ocistiti vam put do
i kaleza. Put do izlaza ponovno vas vodi kroz
i masineriju.

* PUMPKIN GORGE

U tunelu desno je plava runa koju treba

pokupiti. Pomocu nje otvorite vrata na kuci,

i udite unutra i trCite u krug dok se pod ne
i digne, a onda pokupite crvenu runu. Kada
: njome otvorite vrata, ne ulazite u prva
i sljedeca koja vam se otvore, nego u druga,
i i ondje pokupite zelenu runu. Pomo¢u nje
i otvorite vrata i popnite se na visoki stup na
: kojem Cete naci Zutu runu i srebrni Stit.

Okrugli zid oko kuéice mozete razbiti i uéi u

i nju, a izaci Cete na mjestu s kojeg ste
: krenuli. Idite lijevo i udite kroz prva vrata, pa
i preko gljiva do Zutih.

i Unistivsi sve izdanke, doci cete do bijele
i rune te pomocu nje otvorite oboja vrata. Na
: desnoj vas strani ocekuje energija i

raskrSce. Desni put vodi do izlaza, a lijevi

i vas vraca natrag. Nastavite Ii do ulaza u
i nivo, vidjet ¢ete tunel koji ste primijetili na
¢ pocetku. Potrazite trgovca (kip) i razbijte zid
i s njegove desne strane. U tunelu iza naci
i Cete kaleZ.

* PUMPKIN SERPENT

Kraj kotla talismanom prizovite vjesticu,

Postoje dvije Sifre za varanje u Medievilu, a obje se unose tek kad pauzirate igru:

drzeci L2, pritisnite DOLJE, GORE, KVADRAT, TROKUT (2), O, DOLJE, GORE, KVADRAT, TROKUT

i unistite sve izdanke i veliku bundevu

(najbolje kopljima - ako ih imate). Vratite

se do vjeStice i dobit cete dragon gem.
i Kalez cete naci skoCivSi u bunar pokraj
¢ ulaza u nivo.

* SLEEPING VILLAGE

: Na ovom nivou NE UBIJAJTE opsjednute
i seljake (izbjegavajte ih koliko god moZete
i skakaknjem)!

i Nadite stube koje se spuStaju u kanal i
i uporabite prekida¢c da dobijete runu s
i fontane. Njome otvorite knjiznicu i unutra
¢ uniStite ormar da dobijete kalup. U jednoj
i od preostalih kuéa nadite plavu runu i
i uporabite je u ku¢i koja ima sobu s
i batvom, prekidacem i ogradom. Bagvu
i odgurajte na prekidaC, i sidite. Razbijte

bacve i produzite desno, pa gore, i uzmite

zelenu runu. Odnesite je dolje i otvorite
i ogradu. Uporabite prekidac, vratite se gore

i pokupite poprsje (sada se na ulicama

i pojavljuju strazari koje treba ubijati).

¢ Nadite kovacnicu, stavite kalup i poprsje na
: vatru te skacite po mjehu dok ne dobijete
i kriz, koji treba staviti na zid u crkvi. Zatim
i uzmite kljuc i prodite kroz vrata koja vas
: vode u prostor pokraj jezera. Popnite se na
¢ Supu, zatim na krov kuce i kroz dimnjak se
i spustite unutra. Uporabite |i klju¢ na sefu,
: dobit cete shadow artifact i prekidac koji
i vam otvara vrata za izlaz.

i Nadite druga velika vrata. Strazare koje
: ondje nadete pobijte. Vratite se do velike
¢ kuce i prodite kroz rupu u kamenoj ogradi,
i dobit cete kalez. Izlaz je preko mosta iza
i kamenih vratiju.

*THE ENCHANTED EARTH

Popnite se dizalom na visoko drvo i iz gni-
: jezda pokupite zelenu runu, njome otvorite
i vrata. Uporabom shadow artifacta, otvorit

drzeci L2, pritisnite TROKUT, O, TROKUT, 0 (2), TROKUT, LIJEVO, o, GORE, DOLJE, DESNO, O, LIJEVO (2). TROKUT, DESNO, 0, LIJEVO (2), TROKUT, O, DOLJE, O (2), DESNO.
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Gete shadow gate. Kad udete, morate stati
na kamenje u odredenom redu (meni je bio:
vatra, zemlja, voda, zrak, ali mislim da se
moze mijenjati). Ovdje pokupite shadow
talisman, a poslije se vratite po kalez.
Izadite i ubijajte demone dok se ne otvore
vrata (platite trgovcu da vam zacara mac -
vrlo je koristan). Pomocu shadow talismana
iskljucite zastitu kod prostora iza bazena.
Udite i pokupite Zuti talisman te ubijte dva
lete¢a demona (priliCno su opasni, tresu
vam tlo pod nogama, pa pazite. Od oruzja
preporucujem samostrel).

Kad dodete na vrh, napunite energiju, pri-
jedite mostove i upadnite u rupu. Pobijte
preostale demone i vratite se po Kalez.
Zutom runom otkljucajte izlaz.

 ASYLUM GROUNDS
Za rjeSavanje prve zagonetke razbijte
sve drveée u obliku zvijezde. Prvo je kraj
ulaza, drugo ispred njega, trece pokraj
zvona, a Getvrto preko puta mu, u malom
prostoru s crvenom travom. Vratite se do
ulaza.
Druga zagometka traZi od vas da
okrenete sva metalna lica prema klaunu.
Da nadete tu sobu, udite u labirint, idite
lijevo i iza ugla, do dvaju kamenih zidova.
Tamo okrenite sva lica, osim srednjeg,
tako da budu jedan okret od ispravne
pozicije, zatim na brzinu udarite dva lica
odjednom, a zatim i srednje (preporucu-
jem uporabu maca - zbog brzine).
Treéa zagonetka - ubijte grm-hobot-
nicu (kraj trave u obliku crvene ribe) da
dobijete runu, koju uporabite kraj ulaza.
Natjerajte miSa da vas slijedi (hodajte
polako) i, izbjegavajuéi sive macke,
dovedite ga do grma-slona.

rta zagonetka - udite u novi dio
labirinta i upadnite kroz reSetku. |zadite iz
sobe i dogurajte lampe do prozora na
zidovima kamene sobe pa udite u nju.
Posijednja zagenetka - idite do novog
dijela labirinta i nadite Sahovsku plocu.
Udarajte figure dok ih ne namijestite na
odgovarajuce obojana polja (najbolje
Cekicem).

Kalez je pokraj grma-slona.

© INSIDE THE ASYLUM

Ovdje morate pobiti sve mrivace i ludake u
sve Cetiri sobe (savjet: rabite kruzni udarac
macem). U petoj je gradonacelnik, novac,
dragon gem i kalez.

 ANCIENT POOLS OF THE DEAD
Napomene - vitezove ubijate tako da ih
odbacite u blato (Cekicem); kada pokupite
Zlatni $ljem, okolni mostovi se ruse; na
ovom nivou budite JAAAAKO oprezni pri
skakanju. 6 kaciga je na otocima (prvo
pokupite njih), a dvije su iza vratiju.
Pokupite crvenu runu na jednom od otoka
(tu je i kaleZ) i uporabite je na vratima lije-
vo od trgovca (do kraja desno). Pazite kad
prilazite kolima - ugao kamere se iznenada
mijenja. Prodite pokraj njih i idite dolje po
posljednju kacigu. lzmaknite se pred koli-
ma koja se kotrljaju za vama i pobijte
vojnike i leteCe vitezove, pokupite kaleZ i
vratite se do brodara.

*THE LAKE

Pokupite crvenu i zelenu runu i ubijajte o€i.
Vratite se na mostove i nadite ljubicasti

: metalni dio (na uglu), pa udarite (dva puta)
¢ po Sipki u sredini. Rune stavite u strojeve
i oko vira da se zaustavi. Zatim skogite unutra
i | pokupite novac (i kalez je ovdje).

¢ Vani ete nadi Zutu runu i prekidaC koji
i otvara vrata - i mnogo oCiju. Vratite se do
i prvog otoka, udite u kucu, a kad izadete,
: uporabite Zutu runu za izlaz iz nivoa.

: CRYSTAL CAVES

: Jedan od jednostavnijih nivoa. Kalez cete
i odmah vidjeti, ali se vratite poslije po nj.
i Nemojte zaboraviti ofi¢i iza vodopada.
: Dragon gemove stavite u o¢i zmaja
i izrezbarenog na zidu.

i Borba sa zmajem je prilicno zanimljiva.
¢ Udarajuci po podu, srusit ¢ete mu na glavu
: kamenje sa stropa. Kada umre, pokupite
i dragon armour.

i ©THE GALLOWS GAUNTLET

i Prvo uporabite dragon armour da biste
¢ proli kroz vatrena vrata. Zatim pritisnite
i Cetiri prekidaca na podu, pobijte neprijatel-
: je i u jednom od kaveza pritisnite i peti
i prekidac pa pokupite kalez. Zutom runom
: otvarate vrata za izlaz.

i o THE HAUNTED RUINS

i Najprije otjerajte kokoske do hrpe Zita kraj
i mosta. Samo HODAJTE iza njih i pazite da
: ih ne preplasite. Kad se most spusti, pop-
i nite se na zid i pokupite crvenu runu (lije-
i vo). Zatim poubijajte demone prije nego
¢ oni Zrivuju tri farmera (munja je vrlo koris-
i naovdje; jedan ¢e demon stalno bjezati pa
i ga ustrijelite lukom). PRIJE nego oslobod-
i ite farmere pogasite vatre Cekicem i pritis-
i nite prekida¢ da oslobodite farmere i
i otvorite vrata. Iza lijevih vratiju je kalez i
i bazen ulja, a desno je energija. Uporabite
i crvenu runu na vratima pokraj stuba. Ako se  :
i bojite vatre, samo uporabite dragon armour
i i prijedite most.

i U kraljevoj sobi éete saznati da morate naci
i njegovu krunu - padnite kroz vrataSca u i
i podu (sa Zutim znakom) i naci Cete se u :
: podzemlju. Lijeva vrata vode do krune a :
i desna do izlaza na povrSinu. Uporabite :
i krunu kod kralja i past ¢ete u veliku sobu,

gdje morate potuéi dva kamena diva
(uporabite dragon armour i srusite ih s
ruba). Nakon toga uporabite prekidac u sobi
gdje ste nasli krunu i bjeZite - imate samo
dvije minute! Pokupite zelenu runu, upora-

¢ bite je u sobi s uljem blizu ulaza, pokupite
¢ kaleZ i prijedite ulje. Uporabite prekida¢ da

pokrenete kamen, past ¢e na katapult i
razbiti zid. Na kraju i vi skoCite na katapult.
Poginete li pri pokuSaju bijega, krecete

i ponovno od bitke s divovima.

© < THE GHOST SHIP

Za prelazenje ovog nivoa potrebno je

i mnogo energije - pribavite je prije nego
i krenete dalje. Ne brinite za posadu, nego
: pobijte Casnike (u plavim jaknama). Plava
ioruna je U osmatracnici na jarbolu.
i Uporabite je na pocetka nivoa, i iza vratiju
i pokupite Zutu runu i energiju. Prijedite
: pomicne daske, dodite do batava i upora-
i bite zutu runu. Crvena runa je desno iza
i topova, pokupite je i otvorite vrata. Nakon
i mnogo skakanja po mreZama i daskama,
i koje Ce vas izludjeti, te borbe s posadom,
: Dorit cete se s kapetanom broda. Da biste niste, vidjet éete obicni.

i ga ubili, zapalite svoju batinu i njome pot- : Pogledajte oba. 4

i palite topove koji pucaju po njemu.

Kalez ¢ete naci tako da se vratite na stroj u
obliku vjetrenjace i skoCite u viseci kavez
koji ¢e vas odnijeti gore. |zlaz je ondje gdje
ste se borili s kapetanom.

« THE ENTRANCE HALL

Ovdje nema nista osim kaleza (spustite se
desnim stubistem) i prilike za popunjavan-
je energije.

* THE TIME DEVICE

Idite lijevo i van. Iza leptira uporabite preki-
dac i pokupite bijelu runu. Popnite se na
veliki sat, nastavite kosinom i uporabite
bijelu runu. Kad dodete do sljedeceg lepti-
ra, zapamtite vrijeme na satu koji ¢e pasti i
namjestite isto to vrijeme na velikom satu
pomocGu dvaju gumba. Zatim prodite kroz
vrata, idite oko stroja pa desno i pokupite
crvenu runu. Ponovno idite oko stroja i pri-
jedite most (lijevo od leptira). UskoCite u
cijev da dodete gore.

Udarite kamen s lubanjom - to e ugasiti
sva elektricna polja na nivou - ali samo na
tri sekunde. Brzo udarite i jedan od laser-

i skih vodova da se iskljuci struja. Pokupite
i zelenu runu (lijevo), pa se vratite do mjes-

ta gdje ste usli, idite do leptira desno i
zapamtite vrijeme na satu koji padne.
Namjestite isto vrijeme na velikom satu, §to
Ce otvoriti vrata. Pokupite energiju, vratite
se na vrh velikog sata i idite naprijed (morat
¢ete ponovno otvoriti vrata). Idite preko
mosta i otvorite vrata zelenom runom.
Okrenite ravnu Sipku stroja prema izlazu,
skocCite na nju i idite do viaka te skoCite na
Siljasti dio.

Kad vlak stane, pokupite plavu runu (lije-
v0), poubijajte strazare i vratite se na viak.
Otvorite plava vrata i okrenite stroj tako da
viak bude okrenut prema vratima, a ravna
Sipka prema ulazu u sobu. Popnite se na

i viak. Kada stignete, lijevo je energija, a
i ravno prekidac - uporabite ga. Put iza vodi

do joS jednog prekidaca koji treba takoder

i uporabiti, vratiti se natrag viakom i otici po

kalez. Da razbijete barijeru, udarajte
laserske vodove dok se ne posloze u
kvadrat. Vratite se do izlaza.

 Z0RAK’S LAIR

Ovo je posljednji nivo, a sastoji se od 3
borbe. Kada udete, otvorite sanduke,
pokupite posebnu munju (good lightning) i
napunite energiju. Stanite na sivi krug da
pozovete svoju vojsku.

U bitci protiv vojske kostura dajete svoju
energiju svojim trupama pomocu good

: lightninga - uporabljujete je kad se oboje
: Zuto ili crveno. Poslije bitke pokupite

energiju.

Zatim se borite protiv kostura-konjanika.
Izbjegavajte ga dok mu je Stit podignut, a
kad ga spusti, gadajte ga magicnim lukom.
Na kraju se borite sa Zorakom koji se pret-
vara u Cudnog guStera. Najboljie ga je
udarati magi¢nim macem, i to samo onda
kad mu nestane zastitno polje i propne se
na straznje noge. Potrebno je dosta vreme-
na i strpljenja. Nemojte mu se previse pri-
blizavati!

I to je kraj. Ako ste sakupili
sve kaleze, vidjet cete

i pravi zavrsetak, a ako
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HOD

PISE Berislav Jozi¢

Ovo sam rjesenje napisao igra-
juéi PAL verziju igre za
Playstation. lako ne vjerujem

da postoje bitne razlike, ne
mogu 100% jaméiti da je
rjeSenje primjenjivo za NTSC i
japansku verziju igre.

Ostani ljiga do
kraja

Ako vam se ba$ nikako, pa ¢ak ni
pomocu rjesenja, ne da igrati
posteno, evo i Sifri koje ¢e vam Larinu
pustolovinu jo3 vise olaksati (sve Sifre
unosite tijekom igranja i to BEZ
PAUZIRANJA):

Dobivanje Race Keya u Larinoj
kuéi:

R2, L2(3), R2, L2(6), R2, L2(5),
R2, L2(2).

Ako ste dobro unijeli Sifru, Lara ée
reéi “No”

Preskakanje nivoa:

L2, R2, L2(2), R2, L2, R2, L2, R2,
L2(4), R2, L2, R2(4), L2.

Ako ste dobro unijeli Sifru, Lara ée
reé¢i “No”

Sva oruZja:

L2, R2(2), L2(4), R2, L2, R2(2),
L2, R2(2), L2(2), R2, L2(2), R2.
Ako ste dobro unijeli Sifru, Lara ée
zavikati.

Sve tajne (SECRETS):

L2(5), R2, L2(3), R2, L2, R2,
L2(2), R2, L2(2), R2, L2(2).

Ako ste dobro unijeli Sifru, Lara ée
reéi “Aaaahbbb”.

Puna energija:

R2(2), L2, R2, L2(6), R2, L2(3),
R2, L2(5).

Ako ste dobro unijeli Sifru, Lara ée
reci “Aaaahbhb”.
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Nakon recenzue Tomb Raidera 3 koja je u Hrvatskoj premijerno objavljena u pretproslom broju Hackera, ovaj ¢asopis
medu prvima u svuetu donosi veliki megaprohod dosad najtezih avantura gdice Croft. lako j je Bero ovaj tekst pisao na
temelju PSX inadice igre, verzija za PC se bitno ne razlikuje tako da i PC-asi mogu koristiti ovaj prohod.

'INDIJA

The
Jungle

Odmah na pocetku preskocite kos-
inu s vase desne strane skliznuvsi do
zaravni. Skocite do Zutog kamena,
cucnite i naci ¢ete SECRET 1 - pusku.
Sada se spustite po dugoj kosini,
skocite i uhvatite se za granu. Ubijte
majmuna, skocite dolje i skliznite do
zaravni smjestene izmedu bodlji.
Zaokrenite ulijevo, skocite i skliznite
do izbocine s prvom pomodi. Ako
zacujete buku, aktivirali ste zamku,
pa se $to brze pomaknite unatrag ne
biste li izbjegli kotrljaju¢i kamen.
Skocivsi na plohu iza drveta, pronadi
Cete SGK i SECRET 2. Sada skliznite
do dna i nastavite kroz lijevi prolaz.
Pokupite SGK i uspnite se po stupu
iza njega. Na lijevoj strani pokupite
streljivo i vratite se do zida po
SECRET 3. Cahure cete pronadi u
prolazu s lijeve strane slapa, a strelji-
vo u tre¢em prolazu. Sada krenite
udesno, kroz luk, do velikog prosto-
ra i ondje ubijte majmuncica, a zatim
idite iza malog grma i pronadite pro-
laz koji vodi do prekidaca. Povucite
polugu i vratite se do vratiju koja ¢e
sada biti otvorena. Prodete li kroz
njih, spustit ¢ete se u mracni hodnik.
S vase lijeve strane je zamka s bodl-
jama, a zdesne prekidac. Povucite
polugu i brzo se popnite u nisu da
vas ne zdrobi pokretni zid. Kada

pomaknite do

prode, krenite na drugi kraj hodnika i
popnite se do izlaza. Idite do uZeta i
po njemu se spustite u podnozje cetvr-

| taste stijene, a onda se popnite na nju.
: Zaletite se i skocite u prolaz. Padnete i

u vodu, pustite da vas odonese kroz

i tunel do malog jezerca iz kojeg cete

lako izaci van. Dok ste u vodi, ¢uvaijte

se pirana. Kada prodete dalje, napast
i Ce vas tigar - upucajte ga. Nadite
i Suplje drvo i u njemu povucite polugu

koja otvara vrata aktiviraju¢i pritom i

zamku. Izbjegavsi kotrljaju¢i kamen,

uputite se do mjesta s kojega se
pokrenuo i povucite polugu koja

i otvara vrata iza ugla. Udite u sljede¢u

prostoriju i upucajte tigra, krenite
udesno kroz grmlje da biste na maloj
izbocini lijevo nasli metke.

Krenite dalje, ubijte tigra, i nastavite
hodati sve dok se magla ne pocne
dizati s poda. Ispod je rupa s bodlja-
ma, zaobidite je zdesna i pokupite
metke izmedu drveca, a zatim se
uvucite pod sruseno deblo, ubijte tigra
i pokupite SGK. Stanite na rub debla,

skodite i uhvatite se, te se popnite na
i drvo. Ovo podrudje je SCRET 4. Da iza-
i dete odavde, SPUSTITE SE (ne skacite)

u jamu s bodljama u kojoj se nalaze
kosine. Skacite po njima naprijed-
natrag dok ne dodete do kraja bodlji.
Pokupite streljivo pokraj kamenja,

i spustite se u tunel i prodite pokraj

bodlji. Popnite se van, i vratite do

debla s kojeg ste krenuli. Idite prola-
zom do izbocine s bodljama i ubijte

majmuna, te prodite (HODAJTE!)
izmedu bodlji. Zaletite se i skocite te se
uhvatite za vanjski rub hodnika.

i Skotite na kosinu povrh hodnika, ski-

iznite po njoj i pri padu se uhvatite za
rub te se, vise¢i na rukama, pomicite
udesno dok ne dodete do mjesta s
kojeg se mozete popeti gore i pokupi-
ti SGK.
Popnite se vise¢i na rukama
tamnog prolaza.
Upalite baklju, osvijetlit ¢e majmuna i
prekida¢ na drugom kraju. Ubijte ga i
povucite polugu koja otvara vrata nize,

¢ alii aktivira zamku. Brzo se zakotrljajte

i istréite iz prolaza. Kada se kamen
otkotrlja, vratite se unutra i pronadite

i skrivenu izbotinu iznad prekidaca.
i Skocite i popnite se da biste pronasli

SECRET 5, a zatim skocite dolje.
Spustivsi se u prasumu, ugledat cete
majmuna koji ¢e vas odvesti do nove

zamke. Dok pretréavate ovo polje,

prema vama se zakotrljalo okruglasto

i kamenje. Kada se i posliedniji, tre¢i

kamen, zaustavi, krenite uz kosinu do

grmlja. Budete li se penjali uzbrdo
i drzedi se desne strane, ubrzo cete naci

rupu iza grmlja. Pokupite prvu pomocg,

i spustite se u rupu i brzo se uhvatite za

jelo, prvo treba ispuniti prostoriju

izbocinu da ne padnete na bodlj()
Podignite se i udite u prolaz u kojem
se nalazi SECRET 6 i SGK.

Okrenite se i preskocite na drugu
izbocinu. Okrenite se i ponovno
skocite, uhvatite se i izvucite iz rupe.
Vratite se, prodite polje sa tri kotrlja-
jua kamena i idite do rijeke.
Zaronivsi, plivajte udesno pa cete na
obali pronadi streljivo. Iskocite na
otodi¢, skocite i podignite se na
izbocinu te povucite polugu koja
otvara udaljena vrata. Zaletite se i
skocite s otoka te se uhvatite za
izbodinu pokraj stupa i spustite se
po razapetom uzetu dolje, nastavite
ulijevo, do prolaza. Kad budete na
vrhu stupa, mozete uzeti SGK i ubiti
dva tigra.

Sada morate uéi u otvor zdesne
strane vodopada. Da bi vam to usp-

vodom. Krenite ulijevo, u tamni pro-
laz. Prijedite bazen i pokupite baklje
sa srednje izbocine. Krenite desno
dok ne dodete do kraja. Povucite
kameni blok dok se ne otvore
obliznja vrata. Udite i povucite
polugu koja otvara podna vrata iza
kamena koji ste maloprije vukli.
Uskocite unutra i vratite se u prijasn-
ju sobe, popnite se na uski most na
kojemu mozete povuci poluge na
oba kraja - otvaraju jos jedna vrata
koja vode u drugu sobu. Vratite se
do njih i udite. Okrenite i taj preki-
da¢, i to ¢e poplaviti onu sobu.
Otplivajte ponovno u prijasnju sobu
i prodite kroz vrata izmedu baklji do
sobe koju ste upravo poplavili.
Otplivajte do slapa i izadite iz vode,
pa nadite prolaz iza slapa. Idite do
ljestava i popnite se po njima.
Prodite kroz slap pa se popnite na
drugi i iz zaleta preskocite na prvi.
Pronadite prekidac koji otvara pod-
vodna vrata. Uskodite u vodu i pron-
adite zelene stube. |zadite i popnite
se na visoku izbocinu, iz zaleta
preskocite na sliede¢u i pokupite
SGK. Uskodite opet u vodu i prodite
kroz vrata koja ste posljednja otvo-
rili. Ubrzo cete uplivati u sljedecu
prostoriju u kojoj ¢ete nadi strerljivo i
¢ahure, no prije morate ubiti tigra.
Kad ste to napravili, popnite se po
liestvama i krenite iza ugla. Ubijte
majmuna koji bjezi s klju¢em Indra.
Pokupite

klju¢ i ubijte tigra koji vreba dolje, pa
se spustite. Izbjegavajudi Zivi pijesak
(moze se primjetiti da podrhtava),
podite do platforme gdje mozete
klju¢em otvoriti vrata. U maloj nisi
lijevo od vratiju nadite jo3 nesto
streljiva, pa kroz vrata izadite iz

nivoa. »
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INDIJA
Temple
Ruins

Krenite putem pokraj drveta i pobijte
zmije. Ako vas slucajno ugrizu, morate
odmah uzeti prvu pomoc jer ¢e vam
inace energija pasti na nulu. Prekidac¢
pokraj jedne zmije otvara podna vrata.
Spustite se unutra i upalite baklju.
Ubijte zmiju i pokupite prvu pomoc,
prodite dalje. Pazite, voda u sljedecoj
prostoriji vrvi piranama! Zaronite i
brzo otplivajte do izbocine prekrivene
tek s malo vode, izadite van i nastavite
po putu do prekidaca. Povucite polugu
koja otvara podvodna vrata izmedu
dviju podvodnih izbocina, pa zaronite
opet u vodu. Otplivajte kroz ta vrata i
izadite iz vode. Ispred vas je hrpa
smeca, a u njoj jedna ravna platforma.
Skocite na nju i prodite uokolo do
izbodine s lijeve strane, a s nje pak
preskocite na kamenu izbocinu. Idite
po njoj dok ne dodete do prolaza kraj
drugog slapa. Udite unutra, pokupite
SGK, zaletite se i skoc¢ite na drvo. U
granama cete pronadi streljivo i baklje
pa se vratite na glavnu granu, zaletite
se | skocite ulijevo, uhvatite se i
povucite na izbocinu. Ponovno se
zaletite i skocite na slap, a preko njega
do drugog. Visedi na rukama, pomicite
se udesno do nise u kojoj se nalaze
Cahure. Puzite dok ne dodete do mjes-
ta na kojemu se moZete uspraviti, te se
spustite na sljede¢u platformu.

Slijeva je izboc¢ina na koju morate
skociti, uhvatiti se i povuci gore.
Otpuzite do pecine i ubijte par zmija.
Spustite se niz kosinu pa povucite
kameni blok zdesna. Iza njega su
cahure, pokupite ih i udite u prolaz iza
kamena. U tom ce trenutku oZivjeti
kameni kip, a vi morate pobje¢i preko
sve one prljavstine do izbocine sa SGK.
Mnogo se krec¢udi, ubijte kip puskom,
nadite rupu u podu i spustite se
unutra. Povucite polugu prekidaca
koja otvara vrata, pomaknite kameni
blok pokraj njega i udite u sljedecu
prostoriju. Puzite da vas ne bi pogodile
otrovne strelice, spustite se u rupu
gdje Cete naci SECRET 1- prvu pomo¢,
pa brzo izadite van da vas ne pokupi
kotrljajuci kamen. Puzudi, pokupite jo$
i cahure, baklje i prvu pomo¢ pa se
vratite do sobe s kipom. Prodite kroz
vrata i oprezno prijedite preko blata,
stalno se kre¢uci , da ne zavrdite u
glibu. Popnite se po kosini, zaletite se,

i skotite i uhvatite se za izbocinu te se
i povucite gore. Idite prolazom dok ne

dodete do prekidaca. Povucite polugu
koja vam otvara vrata u blizini. Udite u

i sliede¢u sobu te brzo preskocite
i ostricu koja iskodi, a zatim odjurite

dalje dok vas ne probodu pomi¢ne
bodlje. Popnite se po stubama do
kaveza pokraj kojeg se nalazi prekidac
koji otvara ona vrata iznad. Prije nego
ga povucete, izvucite kameni blok iz
zida, gurnite ga ulijevo i popnite se na
nj. Skocite, uhvatite se i povucite na
izbocinu. Iza ugla su ljestve, skocite i
popnite se po njima da nadete SECRET

i 2 - sobu punu korisnih stvari.

Povucite polugu te se spustite
ponovno dolje. Tek sada povucite
polugu pokraj kaveza, odgurajte

: kameni blok i popnite se na nj da biste
i mogli skoditi na izbo¢inu. Idite kroz
i vrata, a potom zaronite u vodu.
i Povucite polugu da biste otvorili
i sliedeca vrata, uplivajte kroz njih i nas-

tavite plivati do onih dviju poluga.
Povucete li obje, otvorit ¢e vam se
otvor na stropu, otplivajte ondje i

: udahnite zrak. Uskocite u bazen i

povucite par poluga smjestenih jedna
drugoj nasuprot, Sto ce aktivirati
kipove koji e izbaciti vatru. Posljednja
poluga otvara vrata (sama se nakon
nekog vremena zatvaraju pa budite
brzi) iza kojih je SECRET 3 - viSe koris-
nih predmeta. Vatra iz kipova ce
vidljivima udiniti prikrivene lebdece
platforme iznad Lare. Skocite i uhvatite
se za prvu, preskocite na sljede¢u, pa
na izbocinu s prekida¢em. Povucite
polugu pa se spustite dolje i pokupite
SGK, te protrite kroz vrata ulijevo.
Vrata se nakon nekog vremena
automatski zatvaraju, stoga pozurite ili
¢ete morati sve ponoviti. Povucite

i polugu pokraj kaveza s bodljama, $to
i otvara kavez na kraju hodnika, a onaj
i pokraj vas pokrete prema vama.
i Odjurite do kraja hodnika, pokraj
i kaveza, i pokupite klju¢ Ganesha.

i Prodite kroz vrata i

saCekajte da produ
bodlje, pa se vratite u
hodnik i pokupite
strelivo i prvu
pomo¢ pokraj
prekidaca. Vratite
se u sobu s
bazenom koji se
pretvorio
blato. Popnite
se po njem i
udite u desni
prolaz. Pronadite
baklje pa se popnite
po stubama, $to ¢e
pokrenuti zamku.
Vratite se una-
trag i skrijte se u

i nidu slijeva dok se kamen ne otkotrlja.
: Popnite se ponovno po stubama do

mjesta gdje su dvoja vrata i rupa u
podu. Krenite desnim puteljkom, $to
¢e pokrenuti zamku na onom lijevom,
povucite polugu i udite kroz vrata.
Nemojte se priblizavati rupi u zidu jer
cete poginuti, nego idite ravno do
velike sobe s kipovima, SGK i reSetka-
ma na podu. Nastavite i¢i hodnikom,
ubijte  majmuna i pokupite prvu
pomoc. Spustite se i objesite za ruke,
pa se spustite po zidu na pod. Sada ste
ponovno u onoj sobi gdje ste prije ubili
ozivljeni kip. Popnite se po hrpi do
izbocine na kojoj se nalazi par preki-
daca koji otvaraju vrata ispod. Spustite
se ponovno na pod i kroz vrata udite u
sliede¢u sobu. Idite pokraj jame do
sliedecih vratiju. Preplivajte do preki-
daca i povucite polugu. Pazite na vatru
iz kipova! Ako se ipak zapalite, skocite
u vodu i ugasite se. Poluga ¢e otvoriti
podvodna vrata. Otplivajte kroz njih
izbjegavajudi otrovne strelice koje izli-
jecu iz zida. Pokupite prvu pomo¢ na
obali i idite do skliske izbo¢ine s ljest-
vama koje vode do izbocine iza vas.

i Kada se popnete iznad nje, skodite na

nju unatraske. Zaletivi se, preskocite
na sliede¢u izbocinu ispred vas, pa

i opet na sljedecu, okrenite se i popnite
i uza zid. Ponovno se okrenite i

preskocite na drugu izbodinu, pa se

: okrenite prema izbocini sa zmijom.
i Ubijte je i skocite na tu izbotinu, te jo$

jednom skocite do sobe s kotrljaju¢im
kamenom.

: Kamen cete izbjeci krecudi se ulijevo

pokraj zamki s otrovnim strelicama
ispod kojih je najbolje propuzati.
Pokupite prvu pomo¢ s lijeve strane,
zaletite se, skocite i uhvatite se za nisu

i u kojoj se nalazi SGK. Vratite se do

rupe u podu i skocite u nju u bilo koji
kut. Prodite izmedu ostrica, ¢uénite i
otpuzite kroz tunel do male sobe u
kojoj zmija cuva SECRET 4 - streljivo.

: Spustite se u vodu, pa se vratite do

mjesta gdje ste pokupili posljednji
SGK. Pomaknete li pokretni blok u
kutu, otkrit cete sljededi pokretni.
Gurnite ga vise puta i otkrit Cete
skriveni prekidac koji ¢e poplav-
iti rupu. Podite u sljede¢u
prostoriju, $to ¢e aktivi-
rati  zamku, brzo
odsprintajte i krenite
ulijevo te preskodite
preko rupe s bodljama.
Pogledajte u nju i
spustite se u onaj dio
prekriven vodom.
Otplivajte do sljedece
sobe u kojoj se nalaze
kipovi koji bljuju vatru.
Sada se nalazite u jami koju ste
maloprije potopili, pa zaronite i
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povucite polugu koja vam otvara
vrata. Otplivajte kroz prolaz da nadete
drugi klju¢ Ganesha, pa se vratite na
povrsinu i izadite van. U sljedecoj su
prostoriji vrata zaklju¢ana dvama
klju¢anicama, koja morate otkljuéati i
proci kroz njih. U sobi ¢e se na vas
poceti spustati strop s bodljama, pa
protrcite do zida i popnite se ljestvama
do novog SGK. Izvucite kameni blok u
kutu, popnite se na nj i iz zaleta
preskocite na izbocinu s prekidacem.
Povucite polugu, okrenite se i iz zaleta
skocite na sljedecu izbocinu s preki-
dacem. Povucite polugu koja ¢e vam
otvoriti vrata, ali i aktivirati zamku.
Izbjegnite kotrljajuce kamenje
odskocivsi u stranu. U sljedecoj sobi su
dva puta koje cuvaju kipovi s vatrom.
Izbjegavajte plamenove koristeci se
sprintom. Kada se poc¢nu gasiti, poju-
rite prema njima i okrenite se prije
nego se ponovno upale. Kada udete u
sljedecu sobu, kip u njoj ¢e oZivjeti, pa
ga ubijte na isti nacin kao i prijasnji te
mu uzmite mac iz ruke. Popnite se na
izbocinu na kojoj se nalazi naoruzani
kip, $to ce ozivjeti onaj drugi ispod vas.
Ubijte i njega pa mu uzmite mac, te se
vratite do gornjeg kipa i stavite mu
maceve u ruke, $to ¢e otvoriti prolaz u
sljedecu sobu. Udite i provucite se kroz
rupu. U sljedecoj se sobi spustite na
pod te podite do sljedece prostorije u
kojoj ¢e vas napasti jos jedan ozivjeli
kip. Ubijte ga i pokupite klju¢ Ganesha
u sredini sobe, te krenite do vratiju
koja ¢e se sama otvoriti. Zapalite
baklju, pojurite u sobu i na drugom
kraju povucite polugu. To ¢e pokrenu-
ti strop koji ¢e se poceti spustati na
vas, pa brzo povucite drugu polugu
koja ce otvoriti resetkasti otvor u podu
da se spustite unutra. Pokupivsi drugi
Ganesha klju¢, bit ¢e vam otvorena
vrata - vratite se u sobu u kojoj ste
pronasli prvi klju¢. Nastavite u
sliedecu, u kojoj se u zraku nalazi SGK.
Jaka struja e vas odnijeti do bodlji na
zidovima sobe, pa brzo otplivajte lijevo
ili desno i povucite polugu pokraj njih.
Vratite se plivajudi u prednji dio sobe
pa povucite i drugu polugu, sto ce
zaustaviti vodenu struju. Prije nego
isplivate iz rupe, pokupite i tredi
Ganeshin klju¢. Pridite zidu na kojem
su tri kljucanice, i iskoristite svoje
kljuceve da biste otvorili vrata navrh
stubista. Popnite se stubama i kroz
vrata izadite iz nivoa. W
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INDIJA
Ganges

Nemojte odmah na pocetku iskusavati
Quad, nego se popnite uz kosinu i
spustite se sa strane (ne skacite).

glavom dok skacete, i na kraju, nakon
male udubine, skocite jedanput una-

prema prvoj kosini i skocite na nju,
zatim jo3 3 puta skocite i uhvatite se za
rub platforme na kojoj se nalaze meci.
Vratite se do Quada.

U punoj brzini skocite preko kosine i
nastavite voziti uza zid do male rupe.
U blizini ¢ete vidjeti ljestve pa se njima
spustite do SECRET 2. Nakon toga,

zida (zbog zaleta) i preskocite rupu.

koju ste preskodili i uskotite u prolaz.
Puzite dok ne dodete do mijesta u
kojem mozZete ustati, pa ubijte dvije
zmije u sjenama. Nastavite dalje,
preskocite rupu i ubijte majmune koji
Cuvaju prekida¢. Uporabite prekida¢ i
vratite se do Quada. Vozite kroz
otvorena vrata do SGK.

A

Spustite se stubama lijevo i pripremite
za seriju skokova. Pazite da ne udarite :

trag, jos jednom naprijed i dodi ¢ete :
do SECRET 1. U ovoj sobi okrenite se i

popnite se ponovno na Quad. Idite do :
izbocine, povucite se unatraske sve do

Dodi Cete do zlatnih vratiju, gdje sidite :
s Quada. Pogledajte zid kraj kosine :

Ako ovdje idete desno, doci ¢ete do
kraja nivoa relativno brzo, ali ¢ete pro- :

pustiti tajne, stoga opisujem duzi put.
Ostanite na glavnoj stazi drzedi se
desnog dijela kosine, a potom skocite
(veliki skok). Pri prizemljenju zabijte se
u zid, $to ¢e vas usporiti, nastavite
uzbrdo i skrenite desno u veliku sobu.
Zaobidite rupu i uspnite se po kosini
van. Kada dodete do vrha, sidite s
Quada, pokupite streljivo, skocite i
uhvatite se te uvucite u uski prolaz
gdje cete, puzudi, prona¢i SECRET 3
(tu je i SGK). Vratite se na Quad i idite
kosinom do hodnika podijeljenog na
dva dijela. Koji god slijedili, do¢i cete
do velikog otvorenog prostora, gdje se
treba popeti po uzvisini (prilicno je
krivudavo) i na kraju preskoditi rupu.
Pokupite SGK i spustite se ljestvama u

blizini, pa se okrenite lijevo. Idite po\
gornjoj izbodini i skocite iz trka na
sliedecu (tu ubijte leSinara).
Ponovno skocite iz trka na kosinu,
skocite, uhvatite se i popnite, pa
upuzite po SECRET 4. Nakon toga
skocite ponovno na kosinu i jos$ jed-
nom skocite preko rupe.

Sa izbocine iznad slapova vidjet cete
malu izbocinu dolje desno. Skocite
na nju i brzo ubijte 3 lesinara,
pokupite streljivo, a tu je i pukotina
koja vodi do SECRET 5. Kad je
pokupite, skocite iz trka i uhvatite se
za izbodinu i, vise¢i na rukama, idite
desno. Nastavite do vode, prodite
ispod slapova i popnite se po kamen-
ju do izlaza iz nivoa. ™

INDIJA
Caves o)
Kaliya

Ovaj je nivo pravi labirint pa necu
spominjati prolaze koji ne pomazu u
zavrSavanju nivoa. Na prvom krizanju
idite lijevo po baklje. Sljedece se sasto-
ji od dva slijepa puta desno, i prolaza
kroz koji treba puzati lijevo. Nakon
toga idite hodnikom lijevo do rupe u
podu. Spustite se i pokupite baklje pa
se vratite do pocetka nivoa i idite
desnim putem.
Nakon puzanja, trcite (sprintajte) da
biste umakli kamenu i na kraju kosine
skrenite s puta. Budete li i8li prolazom
lijevo, primjetit cete mali prostor
desnoa (upalite baklju po potrebi).
Nastavite hodnikom i ¢im zacujete
kotrljanje kamena,
tréite natrag i

skrijete se u
spomenutu udu-
binu. Kada
kamen prode, nas-

tavite hodnikom,
skocite i uhvatite
se za platformu, te
se popnite i uvucite u
prolaz. Pazite na zmije lije-
vo iza ugla. Vratite se do
niskog prolaza, te puzite onim

desnim do metaka. Vratite se do
krizanja triju putova te sada idite onim
koji se nalazi nasuprot onog kojim ste
puzali (desno). Slijedite hodnik do
uzdignutog dijela poda. Lijevo cete
primijetiti kamen, gurajte ga pokraj
uzdignutog dijela i otkrit cete prolaz
za desno. Idite tim prolazom, a na
sliede¢im krizanjima idite: desno, lije-
vo, desno - trebali biste doci do kraja
hodnika i rupe u podu.

Spustite se u rupu i idite hodnikom do
mjesta gdje morate puzati. Kad
dodete do krizanja, idite hodnikom
ravno do SGK i metaka. Kad pokupite
sve, spustite se u rupu spremni za
borbu. Cetiri zmije su prili¢no opasne,
no budete li stajali na biljci u centru

: sobe, ne¢e vam modi nista. Tu je jos i
i kotrljaju¢i kamen, te jo3 nekoliko zmija
i pokraj kosina na drugom kraju sobe
i (moj savjet - prvo uzmaknite kamenu,
a onda se pobrinite za zmije). Nakon
i svega, slijedite kamen koji se otkotrljao
i do prve pomoci i SGK.

i Opet se spremite na borbu, spustite se

kosinom i idite lijevo od platforme.

i BOSS (Ce vas zasipati mecima, a vi
i skadite i pucajte ledima okrenuta
i prema zidu. Kad umre, pokupite bacac¢
i granata i granate s izbocina (prije
: borbe ne zamarajte se s njima jer, cini
i se, daje frajer otporan na granate). Na
¢ kraju pokupite Artifact s centralne
i platforme.

i nastavak u sljedeéem broju M
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Py U prvom nastavku Vodi¢a govorit éemo o
neprijateljima,
gijama, te dati neke opcenite informacije

Najbolja akcijska igra godine,
desetljeca, najbolja akcijska igra
medu granicama ovog svemira...
Sve je to lijepo, ali kad vas tri
grunta stjeraju uza zid, situacija
nije nimalo ruzicasta, zar ne?
Zato smo mi tu.

U ¢emu je tajna Half-Lifeovog uspjeha u
obje domene — singleplayer i multiplay-
er? Half-Life u

singleplayeru pruza daleko najbolje i
najatmosfericnije iskustvo akcijskog
Zanra dosad. U multiplayeru, pak, velik
izbor fenomenalno balansiranih oruzja
¢ini deathmatch nezaboravnim. U prvom
dijelu Vodica govorit ¢emo ponajvise o
singleplayeru.

tegije i savjeti
Prvo Sto morate uciniti je prodi tutorial
(Hazard Course). Bez njega necete znati
izvesti neke apsolutno nuzne poteze kao
3to su skvrceni skok ili dugacki skok.
Obnavljanje zdravlja i oklopa je moguée
izvesti na vise nacina, osim uporabe
stanica za obnavljanje te konvencional-
nih health/armor packova. Na posljed-
njim nivoima cete naidi i na izvanze-
maljske stanice za obnavljanje zdravlja:
bazene u koje je potrebno samo stati i
zdravlje ¢e se postupno napuniti.
Takoder, uporabite li tipke na automati-
ma za pice, naj¢esce se nalaze u
razli¢itim menzama, kafeterijama i sl.,
dobit ¢ete nesto malo zdravlja. Razli¢ite
vrste odtecenja razlic¢ito utjeu na vas i
va$ oklop. Primjerice, ako padnete s
velike visine, HEV ¢e ostati netaknut, ali
ne i pod paljbom mitraljeza. Na streljivo
i oruzja naslagana na jednoj hrpi, nailaz-
it ¢ete samo povremeno i na to¢no
odredenim mjestima, najc¢e$¢e dobro
Cuvanim, zato je potrebno traZiti temelji-
tije. Pregledajte svaki vojnicki le$ i ne
zaboravite, kad zrak bude ¢ist, razbiti
svaku pojedinu kutiju jer se u njima, bez
nekog reda, krije streljivo, zdravlje i
oklop. Half-Life je ogromna igra, njeni
su nivo pretrpani detaljima, zato je svaki
njegov djeli¢ potrebno pregledati vrlo
temeljito, osim na nekim dijelovima kad
treba jednostavno pobjeci najkraéim
putem. Buduci da je cijela Black Mesa u
osnovi jedan nivo, nema takve linearnos-
ti koja bi vas natjerala da prodete cijelu
mapu. Recimo, ve¢ na pocetku poglavija
Office Complex mozete imati pajser,
granate, 9mm pistolj i sa¢maricu s pris-
tojnom koli¢inom streljiva, a ako ste
neoprezni, imat ¢ete samo pajser i 9mm
s vrlo ograni¢enom zalihom metaka.
OruZja su sjajno balansirana — dakle,
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oruzjima, specifiécnim strate-

nema nadmoc¢nog oruzja koje odli¢no
funkcionira protiv svih mogucih nepri-
jatelja. Tijekom igre cete se kojiput nadi i
u vodi, stoga imajte na umu da sva
oruzja ne rade u vodi. U vodi rade: pajs-
er, 9mm pistolj, ruéne granate, satchel
charges, tripmines, samostrijel, baca¢
raketa i hornet gun.
Oruzja
= Ah, pajser... Narodni
izbor za najsredstvo za
zastitu od TV inkasatora.
Takoder, iznimno korisno
za razvaljivanje kutija,
stakla i ostale ambalaze
(za $to kod ostalih oruzja
treba ogromna koli¢ina
streljiva), te za provaljivan-
je u redakciju - kad Zelite pokrasti

najnovije igre bez natezanja s glavnim
urednikom

Dobri stari pouzdani
gospodin devet-
milimetarski...
Dosta koristan za
ubijanje udaljenih
headcrabova, i kod
akutnog nedostatka streljiva za ostalo
oruzje. Sekundarna paljba je brzo ali
neprecizno ispaljivanje.

Dobar dan, ja sam Prljavi
Harry i za potrebe ubi-
janja rabim samo i jedi-
no .357 Magnum.
Fenomenalno oruzje
goleme vatrene modi, ali
s dugim punjenjem. Za
izvanzemaljce dusu dalo! Frekvencija
ispaljivanja je odli¢na, a u multiplayeru
ima i sniper mod.

Saémarica je
uvijek pouzdano i
svestrano oruzje.
Za razliku od
ostalih sli¢nih
igara u kojima je
sa¢marica bila “jedna i jedina”, ovdje
nije preporucljiva kod brzih neprijatelja
ili neprijatelja u skupini zbog sporog
pucanja i punjenja. Ipak, njena ¢e vam
mo¢ paljbe (u sekundarnom modu iz
obje cijevi) ¢esto dobro dodi.

MP5 je apsolutno
najbolje i najsvestranije
oruzje i u singleplayeru i
u multiplayeru. S iznim-
no brzom paljbom i
rijetkom potrebom pun-
jenja, ovo je oruZje
manje-vise najbolje za ubijanje agilnijih
neprijatelja, a u kombinaciji sa sekun-
darnim modom (ispucavanje granata)
postaje nepobjediv.

Samostrijel
ima dosta
ogranicenu
uporabu zbog
R spore paljbe i
potrebe za izrazitom precizno3cu, ali ¢e
samo jedan precizan udar pokositi mar-
inca. Prava snaga samostrijela je sekun-
darna paljba kojom se pretvara u pre-
cizni snajper, idealan za daljinsku borbu.

RPG iliti iliti Rocket

Propelled Grenade

Launcher iliti Raketni

Potiratelj Gamadi ima

lasersko ciljanje i

najvecu vatrenu moc¢.

Pomocu njega cete na

naj¢is¢i moguci nadin razarati tenkove,
helikoptere i sl. Svojim sporim punjen-
jem i moguéno$¢u drzanja samo jedne
rakete u spremniku odjednom postaje
beskoristan za druge tipove borbe.
Sekundarna paljba je pucanje bez laser-
skog ciljanja, tako da neprijatelji ne
mogu saznati gdje se nalazite.

Tripmines, omiljeno oruZje za obo-
galjivanje svekolikog pucanstva, izvanze-
maljskog i zemaljskog. U singleplayeru,
nazalost, ima malu primjenu, ali je koris-
no nacickati sobu njima kad znate da
protivnici dolaze.

Gauss Gun Cete
dobiti razmjerno
kasno u igri, ali ¢e
biti iznimno koristan,
L8 iako je za nj tesko

® nadi streljivo. Izvrsna
je kombinacija preciznosti, snage i
brzine paljbe, i uopce ga ne treba puniti.
Nije narocito ucinkovit na ve¢im udal-
jenostima. Sekundarna paljba omogucu-
je unistavanje zidova.

Egon rabi
istu streljivo
kao Gauss
Gun, ali se
nesto drukdije
ponasa. Emitira Siroku zraku energije
koja radi dosta lijep graficki efekt. Ovo je
iznimno moc¢no oruZje, jace od svih
ostalih. Jedine mane su brzo troenje
streljiva i sekunda potrebna da bi se
opet pokrenulo kad prestanete pucati.

Hornet Gun
(baca¢ striljenova) je
alienovsko oruzje
koje izbacuje strsl-
jenove koji sami
pronalaze metu, tako da je vrlo korisno
za prociscavanje prije ulaska u neki pros-
tor. Nece se zaustaviti dok ne nade Zivu
metu (ako takve ima). Sjajno je to za nj
uopce ne treba streljiva, sam stvara strsl-
jenove. Odjednom moZe drzati osam
komada, a jednom kad ih ispalite,
polako se stvaraju novi, tako da se brzi-
na paljbe smanjuje. Vrlo lose oruzje u
bliskoj borbi, sekundarnom paljbom
puca bez trazenja mete nesto ve¢om
brzinom.

Ako TV inkasatori
napadnu u veéem
broju, evo rjesenja.
Klasi¢ne granate.
Marinci bjeze od
njih, ali su ipak
korisne za rascis¢avanje odredenih
situacija. U jednom trenutku mozete
nositi samo deset. Sto ih duZe drite,
prije ¢e eksplodirati.

Satchel charges su
sli¢ni pipe bombama u
Duke Nukemu. Bacite
jednu i radijski je
aktivirajte po zelji. Vrlo
korisno, narocito u
deathmatchu i protiv Assassina.
Sekundarna paljba vam omogucuje da
ih bacite vie prije aktiviranja. Ne mozete
ih, nazalost, baciti narocito daleko
poput klasi¢nih granata.

Ovi su malci
(snarkovi) vjecito
gladni. Narocito
draga poslastica su
im marinci, koji pom-
ahnitaju ¢im ih vide.
Jednostavno ih
bacite i prona¢i ¢e plijen. Samo
zapamtite da ni vama nisu narocito
skloni: ako ne nadu plijen, napast ¢e
vas, a onda su vrlo neugodni. Korisni su
i za cis¢enje minskih polja.

Headcrabovi znaju
i biti vrlo iritantni.

| Drze se tamnih kuta-
| ka i vise od svega

b Zele se trajno nastan-
= iti na vadoj mozdanoj
tvari. Najjednostavniji nacin da ih se
rijesite kad se priblize je pajser, a iz
daljine dva precizna pucnja iz 9mm pi3-
tolja ili nekog drugog lakog oruzja. Vece
skupine dosta dobro ¢isti Hornet Gun.

Zombiji su ljudi na
kojima su se head-
crabovi nastanili. Vrlo
su spori, pa ih
moZzete unistiti i
pajserom rabedi
hit'n’run taktiku, u
suprotnom cete
potrositi mnogo streljiva.

Alien Slave je prilicno
nezgodan neprijatelj
kojeg cete susresti dosta
rano. Napast ¢e vas stru-
jnim impulsom koji je vrlo
neugodan. Na srecu,
treba im neko vrijeme da
se napune strujom.
Apsolutno najbolji nacin za ubijanje ovih
napasti je Magnum koji ih kosi jednim
pogotkom, a i MP5 je koristan. Jednom
kad vidite da se oko njih prikuplja
zelenkasta svijetlost, maknite se s puta
brzim strafeanjem i opet ih napadnite.

Barnacle zna biti neugo-

dan protivnik. Nastanjuje se

na stropovima i svojim

dugackim jezikom koji pod-

sjeca na uze mami neo-

prezne prolaznike. Ako vam

nije na putu, pokusajte se

oduprijeti napasti lisivéi ga

njegove gadne egzistencije; u suprot-
nom, razvalite ga sa¢maricom (samo
pogoci u usta ga ostecuju). Ako vas
ulove, brzo ih odalamite pajserom, a ako
su na vrlo visokom stropu i povuku vas
gore, nema vam spasa.

Houndeye je gotovo

bezopasan ako nije u

vec¢im skupinama. Kad

vas vidi, ispustit ¢e

piskav zvuk i nakon
nekoliko sekunda, $to je vise nego
dovoljno da ga ubijete bilo ¢ime, ispustit
¢e nekakav energetski udar.

nastavak u sljedeéem broju »
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EPSON Stylus COLOR 440
s rezolucijom od 720 dpi

najekonomiéniji model nove
EPSON Stylus generacije

&RECRO"

RECRO d.d. Trg sportova 11, Zagreb
Tel. 01/ 3650 - 777 Fax. 01/ 3650 - 716

e-mail: recro@recro.hr http://www.recro.hr

EPSON Stylus COLOR 640
s nevjerojatnom rezolucijom od 1440x720 dpi
i brzinom do 5 stranica u minuti,
pisac je Sirokih moguénosti

Vrhunska Epson
piezo
ink jet tehnologija!

x*“"

e

EPSON Stylus COLOR 740
s nevjerojatnom rezolucijom od 1440x720 dpi
i brzinom do 6 stranica u minuti
vrhunske brzine i kvalitete ispisa

EPSON
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l]l Hackgra
_ [troskove
postanne

Bsigirj svos
orimjerak!

PRE'I'PI.A'I'A na Hacker:

| ~ ' O podaci o narucitelju
brojeva 5 kn

ime i prezime (naziv tvrtke)

kn
bro;eva 2 ; O ulica i broj
' | mjesto

broleva 3 7

LLIEIEIE

podtanski broj

tel./fax e-mail
broja 4 kn

JMBG / matiéni broj tvrike

datum potpis

nacin placanja

. pouzecem - plaéanje podtaru " kreditnom karticom
| pri preuzimanju posiljke O American Express
O EuroCard MasterCard O Visa

) uplatom na Ziro-raéun : ;
broj kartice

O Diners Club

30105-603-28346
svrha doznake: upisujete sadrZaj vade narudzbe

primatelj: Janus -Lingua d.o.0., Petrinjska 11/4., 10000 Zagreb kartica vruedt do

u rubriku POZIV NA BROJ upisujete Va3 JMBG ili mati¢ni broj tvrtke

Kopiju uplatnice i popunjenu narudzbenicu OBVEZATNO posaljite postom na
nasu adresu (za ODJEL PRODAIJE) ili nam je faxirajte.

NAPOMENA:

Zainteresirani mogu zeljene narudzbe izvriti i esobno u prostorijama
redakcije u Petrinjskoj 11 (4.kat)

od ponedijeljka do petka (od 10 do 15 h)

Za sva pitanja i informacije nazovite

Odjel prodaje na nase tel. 01/43 51 79, 42 78 83, 42 98 10



 HACKER

Jedini klub koji nagraduje!
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EKSKLUZIVNIdemo

~_Lehotkai Robert,
Serbo Jakov, Zac
Laksar Martin, O
VFHQ‘JJVQHEW*‘“”E
Spanic Davor, Bjelova
F)':}Wlf;‘l Daniel, Kolan

Herenda Dejan, Rijeka

Hacker SOUTHPEAK™
v INTERACTIVE
u drustvu s

'urk Pavle, Gerovo & -i ]
najboljimat

sunko Mario, Korcul

SR TS R
Batelja Krunoslav, Ja

Kosovic Vjekoslav, Vuk

BoZikovi¢ Dominik, Zac

Zujic :»;;jit:, imotski

Bili¢ Jaksa, Zagreb

| Bano Mislav, Sl. Brod
Hofman Bruno, Zagreb

Bano Mislav, Si. Brod ETNGHER
e === § dok su
= Kucko Zeljko
Orelj Danilo, DreZnica - > Donja Stubica
: - Bukovac Mihovil
Vrbovec

Obuljen Antonio, [

Vranjes Sinisa, Zagreb

Hofman Bruno, Zagreb

‘ T
;. o ! [ [
Cavko Marko, Zagreb mal lEa
1 ]

Novosel Hrvoje, Zagrek

dobili luksuzni

stigla je u ruke dvojice pretplatnika

Ursic Antonio, Mokosic

=> Keller Ivan

Socev K‘r'i:;i{iym, Zagreb Zagreb SRR
= Caba Kre$imir

Hofman Bruno, Zagreb Sesvete
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PENTAGRAM ECOM

CCOMMPLUUOTERS

us ; EU'R0OCARD
' Mastai f&
™ PENTIUM II 300 | iy T
MB EX 440 TRITON AT 627 s 5 MB EX 440 TRITON AT 627
CPU 300 Mhz INTEL CELERON A CPU 333 Mhz Intel CELERON A
S-DRAM 32 MB DIMM 100 Mhz S-DRAM 82 MB DIMM 100 Mhz
FDD 3,5" FDD 3,5" TEAC
HDD 3200 MB WD UDMA/33 DLG HDD 3200 MB WD UDMA/33 DLG
VGA S3 3D,4MB SGRAM AGP VGA S8 3D,4MB SGRAM AGP
conanuoxm'onpml.ms COLOR MONITOR PHILIPS

14“,104E, L.R..N.I,, DIGITAL
PCI CED

CR;...I\T!V"'

EQEATI\J’& LABS

W PENTIUM II 333

N PENTIUM 11 350
‘.! KLAMATH VA

DESHUTES 100 Mhz
MB EX 440 TRITON AT 627 MB BX 440 ATX 100 Mhz 628
- CPU 333 Mhz Intel KLAMATH CPU 350 mmmsmmswg::
S-DRAM 32 MB DIMM 100 Mhz 2 S-DRAM DIMM 100
FDD 3,5" TEAC DOPLATA : FDD 8,5" TEAC
HDD 3200 MB WD UDMA/33 DLG 32 NA 64 MB DIMM S-DRAM - 359 En HDD 3200 MB WD UDMA/33 DLG
VGA S3 3D,4MB SGRAM AGP 14 PHILIPS 104 E NA 15" PHILIPS 1058 - 399 Kn VGAS!;{SD'MSGRAMAGP
1m4". 1 mm]‘ mm“’ mamm HDD 3.2 GB WD NA 4,3 GB WD ULTRA ATA - 99 En 1°°“°4.Jm“°“" IR ’N“’RJ_‘ Dmmm
PCI o pc:mmncmi
UART NTROLER UART 16550
m m‘wv.-sw:.o : =
- MINI TOWER MINI TOWER
MIS GENIUS+PODLOZAK MIS GENIUS+PODLOZAK
4.899,00 KUNA+PDV 5.299,00 KUNA+PDV

EPSON

ZAGREB, SAVSKA 120, TEL:01/61 916 94, 61 916 98, 61 916 99 FAX:01/61 916 85
SPLIT, A.G. MATOSA 35, TEL/FAX 021/362 969, 487 66
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CRTA | PISE GORAN STANCIC

PEEKINI S RADOM , DIELATNICE |
VRIIEME Je DA STARE MEHANI-
Zre BLAGAINE ODU U ZABORAV.

=

RACUNALD SAMD N
12@63UNAVA PoREZ
PRIREZ | PEDEVE !

A GDIE JE
: POTSTIK 2

OVA PC BLAGAINA PO— Gl
VEzZANA TJE SA STANIEM
U SKLADIZTA | 2ALIHAMA.

o

Evo, DANAS ¢ SKLADISTU
IMA PET STAKORA VISE 4 0 JUTEE

ON 3 RAZUWWIJE U RACUNALA.OVA
Hu Pc BLAGATMA NEYE B PRABLEM

UTAJENCG Wi PoRe2A
PRIRE2A | PEDEVEA, 810
JE ove ? kAN TE TO
NEPREGLEDNI Rep ?

EVo, ROSLODAVGE, ODMAH U T4 | SAMOD
DA 2AVERSIM OVAD NIV, NISAM ZNA0 DA

OVA Pc BLAGATVA TAe DOBRo VR IGRE !
SKORD kAD
KOD MENE

goran@agram.com



www.hp.com/go/drops
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HP DESKJET PISACI s
HP PhotoREt Il tehnologijom

SAMO STVARNOST IZGLEDA STVARNIJE.

Ova izvanredna slika stvorena je trenutaéno najnaprednijom dostupnom tehnologijom viseslojnih boja - HP PhotoREt Il .
Ona omogucava nasim pisacima da u svaku tocku nanesu, gotovo da ne povjerujete, i po 16 kapljica tinte. To znaci da se svaka nijansa
boje koju zamislite moze upotrijebiti u stvaranju fotografskih ispisa i na obi¢nom papiru. To jo3 vise iznenaduje
kad uzmete u obzir da se ova boja proizvodi pri brzinama pri kojima ostali stolni pisaci mogu proizvesti samo
crno-bijelo. Zapravo, nista nije tako blizu. Osim, naravno, same stvarnosti. Potrazite HP pisace kod ovlastenih prodavaca.

A cackaro

[Expanding Possibilities}
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The simulotion with sheet smorts

PIayStanonm - PlayStation. | PlayStation.



