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CPU INTEL PENTIUM 111 450 MHz, FIC VB-601 PENTIUM 11 INTEL BX, AGP, ATX

DIMM 64 MB PC100 7ns, HARD DISK 8400 MB IBM, MATROX MILLENNIUM G200
AGP 8 MB SDRAM, CD-ROM 40 x SPEED PHILIPS, CREATIVE LABS LIVE VALUE

$B4670 SOUND BLASTER, ZVUCNICI 120 W, US ROBOTICS FAX-MODEM-VOICE
56K V.90 INTERNI, MICROSOFT INTELLI MOUSE + PAD, KEY TRONIC TASTATU-
RA KT2000, PHILIPS COLOR MONITOR 105E 15" LR, NI, DIGITAL KONTROL

CPU INTEL P1l CELERON 333, 128k, FIC KA-6130 P1l APOLLO BX, AGP, ATX,
SOUND ON BOARD, DIMM 64 MB PC100 7ns, HARD DISK 4300 MB WESTERN
DIGITAL, DIAMOND SPEEDSTAR A50 AGP 8 MB , CD-ROM 36 x SPEED PHILIPS,
ZVUCNICI 120 W, JATON FAX-MODEM-VOICE V.90 56K INTERNI, MOUSE + PAD,

11. Kn
1.955,00 KEY TRONIC TASTATURA KF3000, PHILIPS COLOR MONITOR 105€ 15" LR, NI
MATIGNE PLOGE DIGITAL KONTROL
699,00 Kn
699,00 Kn
. LOCA PENTIUM 1l KA-6100 VIA 99,00 K 5.745,00 Kn
2.003,00 Kn
3.342,00Kn  MODEMI
SRAFICKE KARTICE s US ROBOTICS FAX-MODEM-VOICE PCI V.90 56K INTERN) 494,00 Kn
702,00 Kn 825,00 Kn
CREA 6 B STRAM 796,00 Kn 1019,00!(11
DIAMOND VIPER B AGP SORAN 0 891,00 Kn 336,00 Kn
W 887,00 Kn  PISACI
ZVUGNE KARTICE N EPSON STYLUS COLOR 440 INK JET, A, 4 STR/MIN, 720 0PI, 160D. JAMSTVO  EIRPZXTICY
PY:CN11 ) W EPSON STYLUS COLOR 640 mx JET. 14, 5 STRINIR, 1440 DPI, 2 6.JAHSTV0 1.526,00 Kn
CREATIVE LABS SOUND BLASTER LIVE VALUE SB4670 RETAIL 734,00 Kn 2.119,00 Kn
€D RECORDERI 3.106,00 Kn
3.146,00 Kn 1.291,00 Kn
2.630,00 Kn 1.758,00 Kn
SKENERI
1.a4s,ooxn | MICROTEK SCANNER PHANTOM 336 CX A4 USB, 36 BTA 00600 0P ST X103
PEEZT G MICROTEK SCANNE :11.:.;; OM 636 M. SES], 36 BITA, 3004600 0PI 990,00 Kn
G LCIE MICROTEK SCANNER SCA 1.990,00 Kn

U CIJENU NIJE URACUNAT PDV

Zagreb, Gruska 22, tel. 01/6153 - 500, fax. 01/6152-733
http://www.autronic.open.hr, e-mail: autronic@open.hr
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HACKER JE U TRI UZASTOPNA
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U posljednje vruem‘ca jasovno igraju *
Heroes of M&M 3. KreSimir Laus$ se upustau = x :

istrazivanje ovisnickih navika da bi i sam & ﬁé :
postao ovisnik o Trojki o mjﬂ
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Los Angeles, Californ

“g3 je jedinstvena prilika da uronite u svem
interaktivne zabave i vidite to je na horizontu..
(The New York Times:

I GR
KONZOL
EDUKACI JI

PC 16 &I
ZABAV/

N TERNE]

__digitalne interaktivne zabave
& redakcijom Hackera

Redakcija Casopisa Hacker ce poslati svoj
novinarski tim u Los Angeles na najveci medijski
dogadaj u industriji interaktivne zabave.

Nasi citatelji imaju jedinstvenu priliku saznati
iz prve ruke, od ljudi kojima se vjeruje, sve o
novitetima prikazanim na E3 sajmu i proCitati
ekskluzivne intervjue sa talentima koji stvaraju
igre koje volite.

12.-15. svibanj 1999,

\

...zato jer je Hacker
jedini ¢asopis s kojim se igr:

HACKER

JEDINI EASOPIS S KOJIM SE IGRA

Los Angeles
California

\

u broju za lipanj
donosi posebni E3 prilog.

oslukuje bilo
industrije interaktivne zabave
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Potpisnik ovih redaka je u proslom broju Hackera
iznio neke $pekulacije o tehnickim karakteristikama nove
konzole na kojoj Sony, navodno, radi i iznio stav redakcije
kako je “sve super i sve je za pet”, ali da glasine osta-

ju glasine sve dok se Sony sluzbeno ne oglasi.
Neposredno po izlasku tog broja na kioske
diliem Hrvatske, faksovi i mailovi u redakciji
su poludijeli jer je, kako se ispostavilo, Sony
odlucio prekinuti svoju Sutnju i sluzbeno
se izjasniti o PlayStationu 2. Naime,
japanski div je pozvao 1500 novinara iz
cijelog svijeta na raskosnu press konferen-
ciju u Tokiju, a dogadaj je trajao, kako i
prili¢i poznatoj tradiciji iznimne japanske
gostoljubivosti, nekoliko dana. Tek su posljed-
njeg dana boravka u Japanu novinari shvatili da
se sprema nesto krupno jer su na govorni¢ku pozor-
nicu stupile najvece Sonyjeve glavonje i direktori prikazavsi
na velikom platnu demonstraciju moguénosti svoje nove
konzole koja je sve nazoéne ostavila bez daha (govorimo
o ljudima koje nije lako impresionirati). Medutim, kada je
direktor Sonyja na kraju svog govora obznanio da ¢e nova
konzola moci pokretati sve postojece PlayStation naslove -
masa je u deliriju odusevljenja stala na noge pozdravivsi
ovakvu odluku dugim, gromoglasnim pljeskom.

Nevjerojatno je koliku podrsku i entuzijazam industrija
pokazuje za PSX 2. Pitate se zasto? Vjerojatno stoga $to je
rijec o prvoj konzoli koja u industriju unosi standardizaciju
i kompatibilnost, ¢emu se godinama tezilo, ali to nitko
nije uspio posti¢i osim Mr. Sonyja. lako nismo odletjelo u
Tokio na raskosnu prezentaciju PSX-a 2, na Hackerovom
CD-u cete nadi ekskluzivni video isjecak koji pokazuje fan-
tasticne mogucnosti “Emotion Engine” hardvera
ugradenog u PSX 2, a viSe detalja moZete saznati u
novom broju ¢asopisa “PSX".

eeecee

Ne Zeleci u uvodniku prepricavati sadrZaj ovog broja
Hackera (kao $to to rade neki moji kolege), prelazim na
drugu vijest koja se odnosi na sadrzaj sliede¢eg broja
Hackera. Naime, u stalnoj Zelji da vam donosimo
svjeZe recenzije, ovaj puta smo nadmasili sva

fies Eais # 188 P10 FE

HELPLINE-2Q. Grsn paniiveat 22 gt

RAKD PROGHAMIRATI
SERvSTATON R *

19. travnja e se pojav-
iti novi broj PSX-a kod
prodavaca novina dil-
jem Hrvatske. Drugi
broj smo uspjeli
napraviti jos$ boljim od
prvoga.

ILI EVO MENE

OPET

nasa dosadasnja dostignuca pa tako svibanjski broj Hackera
(u prodaji je 3. svibnja) donosi ekskluzivnu hrvatsku recenziju
igre Aliens vs. Predator. Kako je u proslom broju u vasim pis-
mima bilo nesporazuma oko uporabe pojma
"ekskluzivno”, vierujem da ¢e sljededi broj jednom
za svagda rijesiti to pitanje s obzirom da je nas
Casopis, kao rezultat visemjesecnih pregovora
s Electronic Artsom, uspio osigurati
recenziju ove igre mjesec dana prije
bilo koje druge tiskovine u
Hrvatskoj (ostali ¢e je ¢asopisi imati tek
b mjesec dana nakon svibanjskog broja
Hackera). Kako igra izlazi krajem svibnja,
jasno je da smo ovaj puta svjeziji ¢ak i od
vecine nasih stranih kolega, a ¢injenica da je
Electronic Arts u Hrvatsku poslao samo jednu tzv.
build verziju igre znadi da ¢emo znati, ako netko objavi
recenziju paralelno s Hackerom, kakvim kana-lima su dobavl-
jeni materijali za takvu recenziju.
eeeco0e
Isto tako, ne namjeravamo stati ovdje pa smo tako do
kraja godine dogovorili 10-ak ekskluzivnih recenzija koje
¢ete modi Citati samo u Hackeru (naravno, ne¢u vam redi
o kojim se igrama radi). Nadalje, u sliedecem broju ¢ete
modi procitati i posebni Star Wars prilog na kojem su
radili Patrik DVD Pencinger, Dario X Rakovac i Damir
Durovi¢, strucnjaci za filmski, narativni i igracki aspekt
neiscrpnog Star Wars svemira. Kako bismo na svoj nacin
proslavili premijeru Star Wars Episode I.: Phantom
Menace, u sljedecem broju vas ocekuje i vrlo vrijedna Star
Wars nagradna igra u kojoj poklanjamo LucasArtsove Star
Wars naslove, a u pismima Citatelja vas ocekuje izne-
nadenje koje ¢e vas svakako oboriti s nogu! Kao $lag na
kraju, redakcija se temeljito priprema i za odlazak u
Kaliforniju na najve¢i medijski dogadaj - svjetski sajam
interaktivne zabave poznatiji pod nazivom E3. Sve
to je samo dio iznenadenja koje vam u ovoj
& godini priprema kreativna ekipa izdavackog
poduzeca Janus-Lingua d.o0.0. na ¢etvrtoj
[ razini ispod zemlje u Petrinjskoj 11.
\ Citamo se 3. svibnja.

Kristijan Zibreg

glavni i odgovorni urednik

Igra o kojoj

cGete Citati u sljedecem
broju bi, navodno, trebala
iza¢i na hrvatskom jeziku
u izdanju Algoritma -
priéa se po zagrebackim
kuloarima.

TKO SU NAGRADENI?

Bozidar Kova¢, Varazdin
Zeljko Culek, Donji Miholjac

Ilvan Simunovi¢, Knin
KresSimir Delija, Zadar
Vedran Mati¢, Dubrovnik

Popis nagradenih u
Algoritmovoj nagradnoj igri
Puzzle mozete na¢i na str. 36

Fragmaster:

Branimir Kovaé, Kneginec
Millenium 3D Inceptor:
Danijel Culo, Sesvete

Top Gun:

Tihomir Begovi¢, Osijek
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PISMA CITATELJA

Pismo gde Aide Mujki¢ vas je kona¢no probudilo i potaknulo da pokrenete sive
mozdane vijuge. Kako smo u trenutku zakljuéenja ovog broja dobili posiljku vasih
dosad najoriginalnijih pisama, u sljedecem broju vam na ovim stranicama pripremamo
iznenadenje koje ¢e vas oboriti s nogu...

POSTOM  “anus-Lingua d.0.0.” plsmo MJESECA
(PISMA CITATEUA),
Petrinjska 11/1V, Pisem vam ovo pismo kao osvrt na pismo mjeseca gospode Aide Mujki¢. Slazem se gotovo u potpunosti sa
10 000 Zagreb stavovima koje je izloZila, ali mislim da je negdje i pretjerala. Naime, u pravu je da djeci treba ukinuti pornografi-
MAILON " janus@zg tel it | ju. ali ne i blagu erotiku. Neka se i djeca malo zanimaju za Zensko tijelo, a ne samo za racunala; ta i oni ¢e

(u SUBJECT stavite
PISMA CITATEUA)

NAPOMENA

Sva vasa pisma pristigla postom ili
mailom obvezatno moraju imati
navedenu naznaku, u protivnom ée
zavrsiti u Recycle Binu

jednog dana imati obitelj, Zenu, djecu, psa... Ni mi ni itko drugi ne Zeli da ta mala bica koja vjecito bulje u ekran
budu homoseksualci, biseksualci, transseksualci, “ljubitelji Zivotinja” i sl. Toliko o tome. Onda je doti¢na gda
navela da treba napisati je li igra nasilna i za koji je uzrast. | tu je u pravu, ali veéina igara je ipak nasilna, bio to
Duke, Crash Bandicoot, Gex ili Tekken, a da ne spominjemo Thrill Kill,
Carmageddon, Quake i dr. Pazi sad ‘vamo, ako uzmemo, recimo, Dukea i
oduzmemo mu oruzje, cjelokupnoj igri maknemo krv, dobivamo nevinog,
nabildanog ¢ovjeculjka koji traZi svoje pravo glasa i pokusava ga dobiti gazedi
sve pred sobom. To je to $to se ti¢e Dukea. Drugi primjer je, recimo, Gex 2 —
tipicna igra za djecicu. Stavite slatkog, malog, zelenog guster¢ic¢a u prvo lice,
dajte mu pracku, igri dodajte malo krvi, Zlicu Vegete i $to ste dobili? Od
slatkog malog Gexa dobili ste krvoZednu azdaju koja kolje sve pred sobom.
Tipi¢na igra za djecicu koja bi se zvala Gex Nuk’em ili tako nekako. Istina je da
malenoj djecici (<10 godina) treba ukinuti nasilje, ali to je zapravo

:'i"’m"f”" » nemoguce. To je isto kao da alkoholi¢aru pokusate oteti alkohol. Nadam se
Erantis da se nikome nisam zamjerio, a ako jesam — duboko se ispricavam. Puno usp-
ma opus- jeha u daljnjem radu Zeli vam

f::t'; e Miladen Rajkovi¢ iz Osijeka

nevine igre.
Sto bi na ovo

PS. 4 Miladenu ide igra za gospodu:

,r;:;:igfa o Diana iz Rijeke SUCKS! Ima li ona pojma o i¢emu? Ako joj se Hacker ne svida,  odli¢an EA Sportsov golf Tiger
' neka ga ne kupuje. Woods 99

Mladen Rajkovié, Osijek

KOLAC JE GROZAN

Jest, vi ste recenzenti i jasan
omi je vas posao, ali ne moze
Damir Rukavina igru Vigilance
usporediti s poljoprivrednim kat-
alozima. Jest da se previjam od smi-
jeha citajuci njegovu recenziju, ali
mi je, primjerice, Dario Rakovac
konkretniji jer ne kaze kao Rukavina
“kola¢ je grozan”, nego “dobar je,
ali nedostaje Secera”.

Marko Fried| iz Splita

PlayStation s konkretnim opisom
NetYarozea — posebnog “crnog”
PlayStationa namijenjenog pro-
gramerima i onima koji to tek zele
postati. Sto se tice knjiZice, nismo je prelistas nekoliko proslih brojeva
definitivno otpisali — no neka to naseg Casopisa jer nije istina da
zasad ostane nasa mala tajna. doti¢ne zauzimaju 50% Hackera.

_ Sto se ti¢e TR-a 3, dobro si primije-
tio, recenzija se doista odnosi na
PSX verziju. Kako je PC verzija
gotovo identi¢na, mislili smo da
nema smisla ponavljati opis.

Odgovor na retoricko pita-

nje: to se nikada nece
dogoditi. Sto se ti¢e Recenzija Plus,
mozda bi bilo dobro da ponovno

TOMB RADIER 4?

Znam da je prerano za ovo
opitanje, ali znate li nesto o
Tomb Raideru 4 za PSX? Da li se ta
igra uopce radi i kada je mozemo,
po vasoj procjeni, ocekivati?

Luka Bori¢, Zgb

Damir i Dario su primjeri
dvaju dijametralno suprotnih
pristupa pisanju recenzija, stoga i

wariag.  FINAL ANTASYVIL

4. Prvi broj Hacker Plusa je jos uvijek
trazen, najviSe zbog dragocjenih sav-
jeta za Tomb Raider 2

lospjevima Citatelja.

HACKER PLUS ILI PSX?

Pozdrav
Molio bih vas da mi posaljete

onaj Hacker Plus gdje su na
naslovnici Lara Croft i Crash

KAKO PROGRAMIRATI

Drago mi je da ste poceli
uvazavati konstruktivne prijed-

1 PSX inacica Tomb Raider 4 je
u pripremi i trebala bi izaci
oko Bozica, sto je vrlo realna

4. Men In Black, tj. NetYaroze - namjera-
vate li programirati igre za PSX, trebat

Bandicoot 2. Igram Tomb Raider 2 i

jo$ se mucim oko glavolomki pa ¢e

mi Hacker Plus itekako dobro dodi.
Natasa Junici¢, Zgb

P.S%

Niste najdeblji, al’ ste najbolji.

lea§ srece jer nam je ostalo
jos nekoliko primjeraka prvog
broja Hacker Plusa u kojem su
savjeti koji ti trebaju. U posiljci
¢emo ti poslati i PSX - nas novi
Casopis samo za vlasnike
PlayStationa koji je u neku ruku
nasljednik Hacker Plusa.

10 HACKER TRAVANJ 1999.

loge. Osim Sto pisete o igrama,
mogli biste napraviti stanku-dvije,
posvetiti se nama neznalicama i
objasniti nam kako napraviti “home
made igricu”. Nije mi jasno zasto ne
vratite knjizicu jer vam je posljednja
bila odli¢na. Drago mi je da ste vratili
omot za CD i $to ne izlazite ¢esce jer
bih inace bankrotirao.

Aron Miserd, Split

OUpravo takav ¢lanak
pripremamo u novom broju
PSX-a, u kojem Bero konkretno
objasnjava kako se stvaraju igre za

¢e vam ovaj crni PlayStation

RETORICKO PITANJE

Ja imam jedno retori¢ko pitanje:
Oéto ako u jednom mjesecu ne
izade nijedna igra? Cekam va$ odgov-
or... Inace, od Recenzija Plus nema
dobitaka, sve su to igrice koje e biti
hit tjedan dana pa ¢e nam dosaditi —
i jo$ su na 50% casopisa. Sto je s opi-
som TR3 za PC? Cini mi se da je -
opisan samo za PSX.

Ivan Klari¢, Kastel Luksic¢

procjena jer su svi dosadasniji
Tomb Raideri izasli upravo na
Bozi¢.

Hoceli )
Lara biti
napokon
gola u
&etvrtom
dijelu
serijala?




REAGIRANJA

Znam da vas svi hvale, i ja takoder mislim da
ste najbolji ¢asopis za igre, ali bih htio nesto
prokomentirati. Procitavsi 45. broj, posebno
pisma Citatelja (posebno nagradeno pismo)
primijetio sam da ste sinu dr. Aide poslali
Locney Tunes: Cosmic Capers, jednu vrlo tesku
i intelektualno zahtjevnu igru! Ja takoder
imam 13 godina. Presao sam Commandos i
trenutacno igram Half-Life (po drugi put),
Carmageddon? i Starcraft (pozdrav Damiru
Rukavini). Ja mislim da moji vr3njaci ¢ine veliki
postotak ¢itatelja. Mislite li da je neka od gore
navedenih igara preteska za nas, ili nesto
drugo, ne znam. Znam da ste (bar po mom
misljenju) uvrijedili odredeni postotak vasih
citatelja - podcijenili ste “mladi uzrast”. Jo$ vas
uvijek volim, zbog kreativnosti i kvalitete
clanaka.

lako najveci postotak naseg citateljstva ima,
u prosjeku, 20 godina, nije nam bila namjera
uvrijediti “mladi uzrast”. Ako smo to ipak
nehotice ucinili, javnu se ispricavamo svima
koji su se osjetili povrijedenima i
ugrozenima. Sin gde Aide Mujki¢ je dobio

Looney Tunes, igru koja je bila prikladna s
obzirom na tematiku njenog pisma, a vjeru-
jem da bi promijenio misljenje da si vidio
igru jer nije rijec o “edutainment” naslovu
koji je uvreda za djecju inteligenciju, nego o
odli¢noj igri koju su rado igrali i “stariji”
suradnici naSe redakcije.

A KORISTIM SIFRE

OK, ja koristim Sifre. Zar sam zbog tog “poro-
ka" nekakva niZa rasa ili nizi stupanj igraca?
Zar se okorjeli igra¢ postaje ako u zivotu nikad
ne pogledas Sifru ili pisac onog pisma samo
pokusava sebe malo podiéi u vasim oc¢ima, a
kad ga nitko ne gleda, upise sve Sifre kojih se
sjeti za Quake 117 Ja ne tvrdim da ih spomenuti
koristi, nego isticem da se on mozda htio
samo pokazati kao neki super-pametni-sve-
prelazedi igrac kojemu je jedina bit Zivota pri-
jedi igricu bez sifri.

Covjek-koji-koristi-sifre, via -email

Ono ¢udo In-Out u sekciji Novosti nema
nikakvog smisla. Pa i djeca u vrti¢u vec znaju
da je Daikatana samo legenda o kojoj bake
pricaju price.

Matko, Ploce

Dopusti da te upozorim kako u slu¢aju
Daikatane nisi dobro informiran jer se na
Netu nedavno pojavio i demo koji ipak
nismo stavili na Hack CD jer je rije¢ o on-
line deathmatch demou koji se, usto, moze
igrati samo preko Mplayer.com servisa.
Dakle, Daikatana se ipak materijalizirala.

Zelim vam kazati da bi bilo bolje da ste C&C:
Tiberian Sun opisali na 10 stranica kad izade
konacna verzija igre, nego da je najavljujete
vec drugi put. A bit ¢e i jos jedna najava
mjesec dana prije izlaska “gold” inacice igre
koju cete Vi, pretpostavljam, dobiti.

Luka, Zgb

Pogresno — u Electronic Artsu (koji su kup-
njom Westwooda postali izdavaci TS-a) su
nas upozorili kako za Tiberian Sun nece pos-
tojati tzv. pre-release review code iliti “gold”
inacica koja je inace namijenjena novinarima.
Isto tako, na Internetu nece biti sluzbenog
demoa! Ovakva tajnovitost i oprez bi mogli
znaciti da EA nije siguran u potencijale TS-a
ili je igra ve¢ sada toliko dobra pa zele
postici medijski spektakl njenim nenadanim
izdavanjem.

“Pricate li viceve o plavusama pred vasim Cosmo deckom - Darijom Rakovcoms”

Tihomir Bengeri, Vz.

NE DAJTE SE SMESTI

Nadam se da primjedbe onih

klinaca ne uzimate preozbiljno
mislim da bi bilo blesavo da neko
Jubi posao zbog toga Sto je neki
nac umislio da je ta i ta igra
sluzila Cistih 100% i zbog toga
‘e tolku strku. Po mom misljenju,
% jedna danasnja igra nije zasluzila
e od 80%.

Mario via e-mail

PSX | HACKER
Sada kad ste uveli casopis PSX,
Onapravite nesto od njega.
emojte da bude kao Hacker Plus
* je Hacker Plus, s oproStenjem,
5 smece! PSX je odli¢an ¢asopis,
zar ne bi bilo bolje da mu
vecate broj stranica te da PSX
ide Casopis za sebe. Iz Hackera
bacite sve vezano uz PlayStation, a
= to Sto je izbaceno iz Hackera
tavite u PSX. Oni koji imaju PC
ipovat ¢e Hacker, oni koji imaju
“layStation kupovat ¢e PSX, a oni
imaju i jedno i drugo kupovat
Hacker i PSX.

“SX-u slobodno povecajte cijenu jer
e tako imati i viSe stranica
Mato Njavro via e-mail

lako necemo tvoj prijedlog
sprovesti u cijelosti,

PlayStation ¢e u Hackeru dobivati
sve manje i manje prostora, Sto je i
logitno jer sada izdajemo i casopis
posvecen iskljucivo vlasnicima
PlayStationa. Ipak, kako je Hacker
ponajprije Casopis o industriji igara

(doduse, s velikim naglaskom na
PC igrama), PlayStation nece nikad
nestati s nasih stranica - i dalje
¢emo vas obavjestavati o svim bit-

nim novitetima za vasu konzolu.
|

.m Abe’s Exoddus » IS5 Pro '58
smuses Crash Bandicoot 3 © Xenogear.

=5

KAKO PROGRAMIRATI
PLAYSTATIONIGRE. @

rigeedios_ ot
DETALJAN OPIS

Need for Speed 4

4. Novi broj “PSX-a” je u prodaji od 19.

travnja, a naslovnica mu je prava
BOMBA

KUPUJETE LI ORIGINALNI
SOFTVER?
Ponukan Vasim izjavama tipa “niti
sudjelujete u piratstvu niti ga
poticete”, zanima me da li bas
svaku igru Vasi recenzenti kupuju
kod ovlastenih distributera tj. kupu-
ju li originale.

Davor Vidi¢, via e-mail

Nasi recenzenti igre dobivaju
izravno od izdavaca na “gold” CD-
ima, tj. zlatnim CD-ima koji sadrze

“Casopis PSX vam je odli¢na zamisao - mnogi imaju tu

Cudnu kutijicu.”

Matko iz Ploc¢a

build code - verziju igre koja e
se pojaviti i u prodaji.
Zahvaljujuci tome, i moZzemo
svaki mjesec objaviti recenzije
igara koje samo $to se nisu
pojavile u trgovinama jer
obicno prode i vise od
mjesec dana dok izdavac
zavrinu verziju igre
pripremi za umnozavanje

i posalje u police trgov-
ina.

i 1)
s Tom == 1)
S e
i~ 2=

lako izgledaju kao piratski CD-i, ovo
su tzv. review i preview inacice igara
koje redovito od izdavaca stizu na
nasu adresu

PROVALA MJESECA

U Win9X postoji cijela igra i to simulacija letenja! Evo kako doéi do nje:
1. Otvorite Start->Settings->Control Panel->Game Controlers.

2. Oznadite vadu igracu palicu, kliknite na Properties.

3. Otvorite karticu Test i - vozil Cilj igre je da vam igra¢a palica bude 3to
manje u centru.

Stjepan Pavuna via e-mail

Game Controller Properties (21

Test the game controller. If the controller is not funclioning properly, it may need

to be calibrated. To calibrate it, go to the Settings page.

-Byms - -+~ Point of View Hat —

+
1ixland2 (5]
 Buttons B COR S I
4 Zahvaljujuéi Stjepanu,
sada znamo i da Win9X
ima skrivenu simulaciju
K] Coel || letenja:)
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~=1 DUNGEON

Tamnicar iz Petrmiske 11 uskoro i U vasem kvartu

VIVNO.

Konzolaski
ratovil

Svakom pa i najneupucenijem cov-
jeku na ovom malom planetu danas
je poznato znacenje pojma konzefa.
Vecina ik odmah pomisk na Sony i
njihovu Playstation konzolu koja je
u danadnje vrijeme najrasirenija
igraca kutijica. No, nije uvijek bilo
tako: Sega, Sony i Nintendo poceli
su prije nekofike godina borbu za
previast izbacivsi svoje konzole na
triiste. Naravno, ishod je poznat.
Sony svoj uspjeh, osim Cinjenici da
imaju dobar proizvod (ali ne i
najbolji}, moZe zahvaliti ponajprije
izvrsnem marketingu. Segi i
Nintendu je nakon poduZeg
Zivotarenja pokraj diva u kakvog je
Sony izrastao postalo jasno kakve
su pogreske utinili te da im se vise
ne smije dogoditi takva greska u
koracima. Na trZiStu racunainih
igara do€i e danas, it za kojih god-
inu dana, penovo do velikeg rata
medu proizvodatima konzola jer
trenutno nijedna od triju vefikih
turki nije povukia neki izrazito
pogresan potez. Istina, Sony uZiva
veliko povierenje medu svojim
kupcima, no ne uspije H ispuniti bro-
jne i priliéno astronomske karakter-
istike obecane za novi PlayStation

ako smo o Dungeon ; kako to obi¢no biva kada

el L Keeperu 2 pisali u , se informacije %ire po
2000), povjerenje bi moglo biti kolik S
itekako naruseno, cime gubi pred- nekolixo navrata u principu “rekla-Kazala

nost u utrci. § druge strane, Sony je Hackeru, mahom su to s drzali smo se dlstanctra—

jedina tvrtka Eija ce nova konzola T et = e
biti kompatibiina sa svim starim bile vijesti 0 odgodama Jer, vda vas podsje no od takvih izjava sve dok sam EA ne
Playstation naslovima, §to znati da timo, igra je trebala izadi jo$ proslog odludi progovoriti. | tako, pred samo

vec u startu Playstation 2000 pos-
jeduje veliku postojecu bazu naslova
i kupaca. Nakon ove ofigledne pred-

Bozica. Poznavajudi perfekcionizam ljudi u zakljucenje broja, u urede nam je stigla
Bullfrogu i prisjecajuéi se golemog zakasn- : obavijest da ¢e sluzbeni Hackerov tamniéar

:::“}i?i:i“s'j:j:ik:m::d:e::“:j:, jenja s kojim je stigao prvi Dungeon konacno izadi iz ¢etvrte razine ispod zeml-
p,iﬁﬁgs;,.?,,,,,,,,m e Keeper, ne treba cuditi Sto smo vec polako i je negdje oko srpnja. Da bi to “doista

generacije, stvorivi si tako godinu postali sumnjicavi, tim vise $to su posljed- moglo biti tako” pokazuju i najnovije slike

dana prednosti pred tvrtkama koje s . o . e L o pony i W
30 takaderin Birti2a priviastina njih mjeseci iz ureda El'ectromc”Artlsa stiza iz igre po“kopma se vidi da je igra uistinu
trzistu konzola. Istina, po speci- le neuvjerljive i maglovite obavijesti o i velikim dijelom zgotovljena i zasad nam

;"ﬁ;’:i&ﬁzﬂ:ﬁ:zr;ﬁ;ﬁ; novim odgodama. U proslom broju nas je i ostaje samo da ¢ekamo i vidimo da li ¢e
umjesto CD-a rabi napredng DVD posebno osupnula nesluzbena informacija i perfekcionisti u Bullfrogu uspjeti izbalansir-
tehnologiju. Ipak, ni tu Sega nije da je izlazak igre pomaknut za Bozi¢, no  : ati sve detalje na vrijeme.
ostala bez aduta: ako se sjecate, :
njen operativni sustav je okfjastrena
verzija Windowsa, $to Dreamcastu
donosi dosta veliku knmpatlhllnnst H
PC racun ima ili, bolje reci,

izrazito laku p
igara s PC-ja na Dreamcast i obrnu-
to. U svu tu strku nije se sve do
neki dan uplitao Nintendo koji bi,
ako dobro odigra sve karte, mogao
pobrati svo vrhnje s trziSta racunal-
nih igara. Naime, Nintendo je
nesl no potvrdio rad na novoj
konzoli, istaknuvsi da je vet sada
osnovana i tvrtka za razvijane igara
za tu novu konzofu. Buduci da
Nintendo stiZe na kraju | toéno zna
Sto njegovi konkurenti nude, pa tako
i koliko se mora ponuditi Zefi i ih
prestici, moglo bi se zakljutiti da se
ova tvrtka nafazi u prificno zavid-
nom poloZaju. No, treba podsietiti
da je Nintendo vec jednom bio u
takvoj situaciji, ali je utinio kobnu
pogresku uporabom cartridgea -
vjerujemo da se takvo Sto ovaj put
ipak nece dogoditi. Jo$ je prerano
razmisljati o mogucoj previasti
jedne od tvrtki iz velike konzofaske
trojke, afi sve ce biti jasno za god-
inu-dvije, kada bi se sve ove konzole
(osim Dreamcasta koji je ve¢ iza-
Sao) trebale premijerno pojaviti na
japanskom trZistu a potom i diljem
svijeta. Bilo kako bifo, Zefimo im
mnogo srece - zahvaljujuéi ni-
hovom rivalstvy, iz dana u dan raste
kvaliteta igara namijenjenih
spomenutim konzolama.
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Hackerova nova Iin& tabela
donosi prikaz ovomjesecnih
trendova.




John Romero nam se konaéno
smilovao i izdao prvi igrivi demo

TECH INFO

U ovom broju vam, pored standardne
borbe proizvodaca 3D ubrzivaca,

Procitajte najavu Drivera - novog hita
koji mnogo posuduje od popularnog

OTKRIVEN
PSX 2!

Daikatane! d i pregled d ¢ih zbivanj; Carmageddona Sony je konaéno
. & Ureduje: odluéio progo-
- voriti!
Ureduie | Dam"_ 0 Donosimo
'fv eauje | Purovic tehnicke karak-
pise Pite: teristike PSX-a

Damir
Purovic

2 koje nikoga
nece ostaviti
ravnodusnim

Vedran
Janus

Pa dobro tko je taj...

Westwootl

Po rije¢ima osnivaca tvrke Brada Speryja, sve je zapoéelo
davne 1985., kada su on i njegov prijatelj poceli polako i
nesigurno s razvojem svojih prvih igara u garazi iz ¢ega je
poslije iznikao renomirani Westwood kakvoga danas svi
poznajemo

edu hrpicom naslova koje su izdali u pocetku nasli su se i
M neki jos i danas zanimljivi poput Eye of Beholdera, Dragon

Strikea te Battletecha. Tijekom 1992. Westwood je sklopio
ugovor o suradnji s Virgin Interactivom, sto mu je donijelo veliku
izdavacku potporu ali i znatna financijska sredstva koja je mogao
uloziti u razvoj svoga poslovanja. Zahvaljuju¢i uspjesnoj suradnii tih
dviju velikih tvrtki , iz Westwooda je ubrzo poceo izlaziti hit za hitom
od kojih su spomena vrijedni Lands of Lore, Command&Conquer,
Dune 2 i brojni drugi, da bi poslije talenti ove tvrke jos viSe zablistali
izdavanjem velikih naslova koji ¢e se uvijek pamtiti - posebice fan-
tasti¢ni Blade Runenr. Danas Westwood nije vise u vlasnistvu Virgina
koji je zapao u velike financijske dugove i veéinu je svojih soft-
wareskih razvojnih timova morao rasprodati. Upravo tu je uskocio
uvijek budni Electronic Arts i s velikim zadovoljstvo prigrabio
Westwood u svoje ruke. Unatoc¢ povecim promjenama koje su se u
Weswtoodu dogadale posljednjih godinu dana, integritet razvojnoga
tima ostao je netaknut te, ako nista drugo, promjena izdavaca/vlasni-
ka uspjela je Westwood potaknuti na jos vece napore pa ¢emo upra-
vo ove godine, zahvaljujuéi njihovim
kreativnim umovima, na trzistu racu-
nalnih igara ugledati barem jo3$ dva
naslova oko kojih se digla velika prasi-
na: Lands of Lore 3, koji je prvi u
tome RPG serijalu napravljen u 3D
tehnologiji (uporabom poznatog
Westwoodovog voxel enginea), te
Comand&Conquer: Tiberian Sun koje-
ga velike mase obozavatelja ve¢ duze
vrijeme zeljno ocekuju. Bilo kako bilo,
Westwood je tvrtka u cijem je sastavu
velik broj kreativnih umova zahvaljudi
kojima ¢emo u buduénosti sigurno
vidjeti jo$ velik broj hitova.

Quake 3 Arena |d Software/Actlwsxon

v

BIack&Whlte Llonhead/EIectromc Arts

» Prema najnovijim informacijama, Tiberian Sun nece biti u prodaji prije ljeta, ali i
to je upitno - svi znamo da je ljeto vremensko razdobolje u godini u kojem se,
nazalost, proda najmanje racunalnih igara.

Da je ekipa iz
Westwooda uvijek
spremna na $alu
pokazuju i ove slike na
kojima su ¢lanovi razvo-
jnog tima Lands of
Lorea 3 umontirani na
pozadine iz igre »
v

oy

. D su dva posljednj I
Lands of Lore serljala zaosta)ala
barem za milimetar za konkurenci-
pm ako ni po éemu a ono barem po

u nas-
tavku Westwood se pobrinuo da se
takva greska ne ponovi.
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UKRATKO
Activision
ponovno kupuje
Kako bi ostao u igri za
mijesto vodeceg izdavaca
racunalnih igara,
Activision je najavio kup-
nju jos jedne
proizvodacke kuée koja
se uglavnom bavi razvo-
jem budget price naslo-
va (igrama ¢ija pocetna
cijena ne prelazi 20%).
Njeno je ime Expert
Software, a ta bi ih
transakcija stajala oko
23 milijuna dolara.

Carmagedidon 2
zabranjen u
Brazilu

Cini se da su se stvari
vezane uz izlazak
Carmageddona.2 pocele
zakuhavati. Naime, sredi-
nom ozujka brazilska je
viada donijela odiuku o
njegovu povlaéenju iz
prodaje u svim brazil-
skim trgovinama. Osim
toga, zabranjeno je
objavljivanje bilo kakvog
materijala vezanog uz
ovu igru na brazilskim
internet stranicama na
koje njihova viada ima
utjecaja. Nakon ovakvog
razvoja dogadaja uskoro
bi se mogle ofekivati
zabrane u jos nekim

P ETGER

interpliay odbacio
Infinite Worlds
Prema najnovijim infor-
macijama, VB Designs,
tvorac Infinite Worldsa,
nastavka popularne
shareware RPG igre
Mordor, raskinuo je
ugovor s Black
Isieom/interplayeom o
izdavanju novog naslo-
va. Ipak, prema rije¢ima
David Allena, predsjedni-
ka VB Designsa, igra nije
ostala bez izdavaca -
izja$njavanje novog
izdavaca o preuzimanju
igre tek slijedi.

Trilobyte zatvorio
vrata

Tvrtka Trilobyte koja je
svojih pet minuta slave
stekla stvaranjem 7th
Guesta i 11th Houra je
jednom zauvijek zatvo-
rila vrata svojih ureda
zbog lose financijske
situacije. Da vas podsje-
timo, Trilobyte je upravo
radio na razvoju igre
Extreme Warfare o kojoj
smo par puta progovo-
rili i mi na stranicama
ovog ¢asopisa.

14 HACKER TRAVANJ1999.

INFO

Mjesec ozujak ¢emo svi pamtiti po tome sto je John Romero kona¢no materijalizirao
Daikatanu - nazalost, demo je zasad ogranicen samo na Internet multiplayer death-
match. Donosimo pregled ostalih zbivanja u mutnim vodama igracke industrije

STAR TREK: NEW WORLDS

Beam me up Scotty

Donedavno je prava za proizvodnju
ratunalnih igara po filmskoj Star
Trek licenci imao samo Interplay, a kon-
cem prosle godine se tu upetljao i
Activision sklopivsi petogodisnji ugovor
s Paramountom i stekavsi ekskluzivna
prava za sve Star Trek serijale/filmove,
Sto znaci da Interplayu za izdavanje nji-
hovog novog naslova, Star Trek: New
Worlds, treba dopustenje Activisiona
koje, dakako, neée dobiti bez popriliéne
novcane naknade, no to je ionako veé
sredeno. Ostavimo prepucavacke glu-
posti izdavacima, prijedimo na kraci
opis ove po mnogo¢emu drugadije igre
od prethodnika u Star Trek serijalu.
Mnogi od vas su, ugledavsi naslov ove
igre, vjerojatno pomislili da je zacijelo
rijeC o nekoj novoj svemirskoj simu-
laciji u kojoj se, upravljajuéi tko zna

kakvim enterpreisom ili koje¢im drugim,

borite protiv uvijek zlih klingonaca.
Srecom, stvari stoje malo drugacije:
New Worlds je prva real time strategija
u Star Trek svijetu. Zvugi ¢udno? Da,

WEREWOL

THE APOCALYPSE - THE HEART OF GAIA
K

a0 $to je vec bilo spomenuto u prijaSnjim brojevima ovog
Casopica, ASC Games radi na stvaranju 3D pucacina uteme-
liene na White Wolfovoj (poznati izdavag pencil&paper RPG-ova) igri

tocno, jer ako ste i jedan od najzesScih
ljubitelja i pobornika Star Treka (ili, jed-
nom rijecju, treker), vjerojatno se ne
sjecate nikakvih velikih ratova na povrsi-
ni planeta razbacanih diljem galaksije, a
kamoli bilokakve raznolikosti bojnih
vozila zaduzenih za povrSinsko ratova-
nje. Upravo je u tome Interplay otiSao
korak dalje i u suradnji s Paramountom
stvorio jo$ jedan mali, moglo bi se reéi,
sasvim novi Star Trek svijet - onaj koji
je viSe posvecen planetarnoj tehnologi-
ji, poput povrSinskih letjelica, utvrda na
planeti i slicno, za razliku od dosadas-
njeg “gigantskin” letjelica koje su bile
sastavni dio svake prijasSnje Star Trek
igre. Dodamo li nabrojanim zanimljivo-
stima jo$ zavidno dobru 3D grafiku koja
se moZe pohvaliti vihunskom kvalitetom
vizualnih efekata, poput eksplozija i
slicno, te ubacimo li u to i iskuSanu
priCu o borbi triju nacija, u ovom sluca-
ju federacije, klingonaca i romulanaca,
za prevlast nad novotkrivenim galaksija-
ma za koje Ge se ovaj put morati boriti

4

po povrSinama nimalo gostoljubivih
planeta, dobili smo dovoljno inovativan
i zanimljiv RTS naslov kojemu nitko
nece moce dodijeliti naziv klona neke
od postojecih igara toga Zanra jer to
zasigurno nije. Uostalom, pricekajte
lieto, kada ¢e Star Trek: New Worlds
pojaviti u prodaji, i uvjerite se sami.

. Vizualni efekti su iznimno vjesto izve-
deni u Star Trek: New Worldsu, to je i
bilo za oéekivati pored sve sile razornog
oruZja koje rabite tijekom igranja

Raznolikost terena, tj. planetarnih povrSina na
kojima ¢e se igra odvijati izrazito je velika pa
¢ete se neprestano morati prilagodavati ratovanju
u razliéitim uvjetima

Prve slike iz nove horor

¢ stavljamo u okviru ovoga teksta. Inace, za kona¢no uZivanje u zavr$noj
i verziji ovoga naslova jo$ cete se priliéno nacekati
¢ jerje grubo zacrtani datum izlaska tek

Werwolf: The Apocalypse po kojoj igra uostalom i nosi ime.
Apocalypse je inace jo$ jedan u nizu naslova utemeljenih na
Unrealovom licenciranom engineu, ali se od njih razlikuje brojnim
preinakama Sto su ih ljudi iz ASC-a unijeli u modificiranu verziju
enginea Zeleci ostvariti jedinstvenost svoje igre, a upravo jedna od

njih je i 3D morphing koji omoguéuju u realnom vremenu transforma-

ciju bilo kojeg 3D objekta u totalno drugaciji 3D objekt, $to je u ovoj
igri, dakako, iskoriSteno prilikom transformacije/morphinga glavnog
lika iz Covjeka u vukodlaka, a kona¢an uginak, u $to smo se i sami

mogli uvjeriti, djeluje vrlo impresivno. PoGetkom oZujka, u javnosti su

se pojavile prve slike iz Werewolf: The Apocalypse koje vam pred-

kraj ove ili pocetak iduce godine.

Ovako ce otprilike izgledati
glavni lik u svom “agre-
sivnijem” i pokretnijem
obliku



Raven, tvorac Heretic serijala, objavio je da u suradnji
sa Activisionom radi na novoj 3D pucacini smjeStenoj u
swijet Star Trek Voyager serijala. Igra je osmisljena kao
st person shooter sli¢an Klingon Honor Guardu ali je
zasada nepoznato koji e je graficki engine pokretati. Iz
Activisiona smo dobili obavijest da ¢e detalji vezani uz
igru biti otkriveni tek na ovogodisnjem E3-u u Los

NOVOSTI

Bez ohzira na brojna nastojanja igrace publike da izvuce
barem nesluzbenu potvrdu od Blizzarda da je zapoceo razvoj
Warcrafta 3, to im jos uvijek nije poslo za rukom. Sluzbene
osobe iz Blizzarda uporno odgovaraju neutralnim izjavama
ne zeleéi opovrgnuti ali ni potvrditi €injenicu o mogucem
razvoju novoy nastavka. Bilo kako bilo, ake ne prije, na E3-
u ée se saznati postoji li ili ne spomenuti projekt.
Blizzardovci ne Zele nista otkriti o sveojim novim naslovima
zato Sto ih Cuvaju, kao i mnogi proizvedaci, za ekskluzivne

Dokaz da se jedan od nekad vrio usp-
jesnih izdavackih divova, Sierra, nasao
u financijskoj krizi su velika otpustanja
koju su uslijedila tijekom prosiog mjese-
ca. Naime, Sierra je otpustila ¢ak 50%
svojih radnika u Dynamixu, jednom od
neko¢ uspjesnih razvojnih timova, a
uskoro planira otpustiti oko 30% ljudi iz
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Angelesu.

predstavljanje na toj znacajnoj konvenciji.

VAMPIRE: THE
MASQUERADE
REDEMPTION

RPG iz ruku tvoraca Jedi Knighta

Zanimljivo je da se su sa svega tjedan dana raz-
i |ike otkriveni detalji, poglavito vizualne karakter-
“xe, dvaju igara koje su trenutano u razvoju, a
=melje se na pencil&paper RPG svjetovima White
\2lfa. Ako ste pozorno progitali naSe info stranice,

onda shvacate da mislimo na Werewolf: The

Apocalypse i igru koju vam upravo nastojimo

i predstaviti, Vampire: The Masquerade -

: Redemption, koja se svojim vizualnim Karakteris-

¢ tikama poprilino istiCe u masi brojnih RPG naslo-

va koji Ce osvanuti na trzistu tijekom ove godine.

¢ 0d pocCetne, ne bas blistave verzije enginea koji je
pokretao Redemption, na kraju se, zahvaljujuci

i izvrsnim programerima koji su, izmedu ostalog,

i zasluzni za razvoj proslavljenog Jedi Knighta, ipak

i uspio iskristalizirati u stvamo sofisticirani 3D
engine na kojem bi ovoj igri pozavidjele i neke
novije 3D pucacine. No, da vas podsjetimo i na
samu pricu, koju zapocinjete kao mladi krizar koji
igrom slucaja postaje vampir te se punih osam
stoljeca bori za vlastiti opstanak pokuSavajuci se
pritom osvetiti ljudima koji su ga zauvijek ucini
besmrtnim pretvorivsi ga u bi¢e no¢i. Prema
rijecima ljudi iz Nihilistica, tvoraca ove fantasticne
igre, Redemption bi, osim vrlo detaljne i epske
price koja prati single player igranje, trebao imati i
stvarno zanimljivo osmisljen multiplayer dio o
kojem ¢emo nesto viSe nastojati progovoriti u

: opsimoj najavi ovog naslova koja ¢e se u Hackeru

¢ vrlo vjerojatno pojaviti neposredno nakon E3-a,

gdje Nihilistic i Activision kane otkriti detalje o

i Vampire: The Masquerade - Redemptionu Gije se

i pojavljivanje na policama lokalnih distributera
ocekuje najranije krajem godine.

Nema niéeg boljeg od
veceri provedene na
kuglanju

Barem tako tvrdi Fred Flinstone, poznati lik iz
serije crtanih filmova svima poznate kao
Flinstonesi (iliti u HRT-ovom prijevodu, Kamenko i -
Kremenko). Southpeak Interactive tvrtka je koja se
posljednjih nekoliko mjeseci priliéno opasno
posvetila izdavanju naslova napravljenih po uzoru
na niz poznatih crtanih serija medu kojima je i
mnostvo Warner Brossovih naslova. Stoga nas nije
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svojih ureda u Oregonu.

DAIKATANG
DEATMACH
DEMO

Tek kapljica u moru

Vjerovali ili ne, obecanije koje je lon Storm ili,
tocnije, tvorac Daikatane John Romero dao
prije dva mjeseca obistinilo se - izaSao je deat-
mach demo Daikatane, istina, s par tjedana
zakas$njenja, no to smo ionako ocekivali. Znaci
li $to izlazak prve demo verzije ove veé pola
desetljeca ocekivane igre, ne znamo, niti
zelimo iSta unaprijed zakljucivati jer je deat-
mach demo verzija tek kapljica u moru: da su
ljudi iz lonstorma Zeljeli, mogli su je izbhaciti
znatno prije, pa ipak ovo je koliko-toliko pozivi-
tan pomak unutar lon Storma uz koji se
posljednjih nekoliko mjeseci ili, bolje reci, god-
ina vezu vecinom negativne konotacije.
Daikatanu u svojoj prvoj deatmach demo verziji
moéi cete pronaci ve¢ na iduéem Hackerovom
CD-u ne uspije li se tih nekoliko megabitea na
vrijeme ubaciti na ovomjesecni CD..

& Na kraju krajeva, Daikatana djeluje kao
cisto pristojna igra, no finalnu éemo
ocjenu prepustiti nasim recenzentima
nakon sto se (i ako se) konaéno pojavi
finalna verzija igre.

nimalo zacudila objava iz Southpeaka da krajem
godine, tj. za hozi¢ne praznike, kane izdati jos jednu
sliénu igru - otkacenu simulaciju kuglanja
smjestenu u veseli svijet Filnstonesa. Ovu priliéno
otkacenu zamisao za jednu racunainu igru pred-
sjednik Soutpheak Interactivea, Armistead Sapp,
ovako je komentirao: “Postoje oni koji tvrde da su
moderna tehnoloska dostignuca poput aluminijske
bejzhol palice ili palice za golf napravljene od
titanijuma oduzela sve ¢ari altetskim i sportskim
igrama. Mi vjerujemo da ¢e veci dio igrace publike
dobro prihvatiti nasu izazovnu no¢ hosonogog
kuglanja granitnim kuglama i éunjevima istesanim
iz kamena popraéenu dobrim humorom, a to je
upravo ono Sto nasa igra Flinstones Bowling nudi”.
Ljubiteljima kuglanja i Flinstonesa savjetujemo
neka navala na ovu igru ¢im se pojavi, a ostalima
neka je nastoje zaobici u krugu od par stotina kilo-
metara.
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PC CENTAR economy AMD

kutiSte minitower AT

MB SIS chipset BX (up to 450 MHz)
procesor AMD K6-2 300-100 MHz
24 MB SRAM 100 MHz, FDD 3,5", -
VGAPCIAGP 8 MB, HDD3,26GB, ;
soundblaster, tipkovnicaHR PS2,
mis Targa, Targa monitor 15"

kuiste minitower ATX
Osnovna plota QDI Briliant 1MB BX
procesor Intel Pentium Il Klamath 350 MHz

RAM 64 MB DIMM 100 MHz,
HDD 6,45 GB Seagate Ultra DMA
FDD 1,44 MB Mitsumi, (D ROM 40x LiteOn
VGA adapter ATI 8 MB 3D AGR
monitor 17" TARGA TM 4267, = i '/
tipkovnica Siemens Win95,
mis Targa PS2
WIN 98
WORD 97
WORKS ENCARTA99 | - .. |
AUTOROUTE EXPRESS 98
GREETINGS 99

TARCA

monitori i racunala F
njemacka kvaliteta
36 mjeseci jamstva

PC CENTAR economy Intel

kutiste miditower ATX

'MB Intel chipset BX (up to 450 MHz)
procesor Intel Pentium 300 Celeron 128 KB
24 MB SRAM 100 MHz, FDD 3,5",

VGA PCI AGP 8 MB, HDD 4,3 GB, 1 Q6= A
soundblaster, tipkovnicaHRPS2, - o
mis Targa, Targa monitor 15" ¥ i it

PC TARGA profesional Il
kugiste minitower ATX
Osnovna plota QDI Briliant 1MB BX
procesor Intel Pentium I Klamath 400 MHz
RAM 128 MB DIMM 100 MHz,

HDD 10,2 GB Seagate Ultra DMA

FDD 1,44 MB Mitsumi, CD ROM 40x LiteOn
VGA adapter ATI 8 MB 3D AGP

monitor 17" TARGA TM 4296 Diamondtron,
tipkovnica Siemens PS2 HR,
mis Targa PS2

Hrvatska, 10000 Zagreb, Zajceva 34,

tel/fax +385-1-2431-432, + 385-1-2431-433
‘ ) Email: centar-informatika@zg.tel.hr

http://www.centar-informatika.hr

CENTAR _informatika d.o.o



Warhammer+
Panzer
General=dobitna

okazalo se, iz iskustva, da su

~ dosad sve igre napravijene po
Scenci Games Workshopovog
Warhammer svijeta medu igraéom
publikom imale pozitivan odjek.
$aga je SSI, renomirani tvorac
sategijskih turn based igara,
mapoceo rad na jos jednom
¥arhammer naslovu. Kao pokretac-
4 engine, SSl-jevci su iskoristili
wwoj iskusani i potpuno doradeni
eagine koji ste imali priliku vidjeti
» Panzer Generalu 2 i People’s
Seseralu. Ipak, buduéi se
Warhammer 40k kao karakteristicni
wijet buduénosti odlikuje razno-
iascu, od SSI-jevaca se ocekivalo
42 maprave neke promjene na
. emgineu ne bi li se sto holje uprizo-
#le cari ratovanja u dalekoj
Ssducnosti. Kao primjer navedimo
petpuno animirane jedinice, $to
#esada nismo imali u ostalim
Semeralima, pa ¢ak i animirane
#ielove pojedinih bojista ne bi li
atmosfera hila sto realnije
daarana. Inace, igra je kao i pri-
isaji Generali podijeljena u 24
wisije unutar kojih se na jednoj od
zaracenih strana, gracioznih Eldara
# Imperial Guardova i alienskih
Tyeanida, horite za prevlast nad
sednim strategijski znac¢ajnim pla-
s=tom. Spajanjem ovih dvaju ele-
menata, Warhammer svijeta i Pazer
Seneral 2 enignea, SSI je defini-
Swme povukao dobar potez, stoga s
selikim zadovoljstvom ocekujemo
pejavijivanje Rites of Wara koje bi
- a2 trebalo dogoditi tijekom godine.

N. &
'e_i &

« Raznobojnost i raznolikost
jedinica upravo je glavna i
najizrazajnija karakteristika
Warhammer svijeta koja ce i u
Rites of Waru biti posebno
istaknuta

DRAGON HOARD

Niste li oduvijek zeljeli biti zmaj?

Podnaslov ovoga Clanka nije slucajno

odabran jer igra zasad znana samo po rad-

nom nazivu Dragon Hoard upravo ispunjava tu
Zelju. Posljednjih nekoliko mjeseci ili, bolje
receno, nakon ponovnog procvata RPG 7anra,
brojne su tvrtke pozurile brze-bolje na trziste

izbaciti svoje najrazlicitije zamisli, a medu njima

bih posebno istaknuo podzanr hibridnih RPG
igara. ZaSto hibridnih? Stoga $to su proizvodaci
doticnih naslova svoje igre Zeljeli uCiniti

priviacnijima i inovativijima dodavanjem eleme-

nata iz nekih drugih posve razlicitih Zanrova pa

smo na kraju dobili, primjerice, RPG koji je vise

sli¢io na pucacinu nego li na ono $to je trebao

biti. Tvrtka koja je ideji hibridnog RPG Zanra pris-
tupila na puno pametniji i oprezniji nacin zove se
Blue Fang Games, a jedan od njenih osnivaca je

poznati Adam Lavesque, Covjek zasluzan za igre
poput Nascar serijala i sl.. Blue Fang igru na

kojoj trenutacno radi nazvao je Dragon Hoard i u

njoj je pokuSao objediniti pravi roleplaying

ugodaj sa zanimljivo izvedenim strategijsko/akci-

jskim dijelom vrlo izrazenim unutar igre. No, u
Dragon Hoardu su njegovi tvorci napravili nesto

Sto do sada nitko u industriji racunalnih igara nije

iskusao: glavni su lik stavili ovaj put u ulogu

Zmaja, a ne heroja na kojem lezi teret spaSavanja

svijeta. Sama Cinjenica da vam je dana uloga
ovako moénog i misticnog fantazijskog bica ne

povlaci nuzno za sobom i ideju da ste zao tiranin

: koji terorizira sve oko sebe, nego vam igra

: jednostavno daje na izbor slobodnu interak-
: ciju s vaSim okoliSem, tako da ¢e se vas lik

i vremenom, ovisno 0 ponasanju prema
: ostalim, inferijornim rasama, profilirati u
¢ izrazito plemenito i dobro bice ili u sasvim

suprotno, sve u nastojanju da zadobije pre-

viast u svojoj rasi sprjecavajuci na ovaj ili
i onaj naci druge zmajeva da ucine isto. O

i samom engineu kao i o bilo kakvim vecim
i detaljima vezanim uz igru ne postoje -

¢ zasad - nikakve druge informacija jer se

¢ naslov nalazi tek u predprodukcijskoj fazi

¢ (izrada enginea i sli¢no), a s obzirom da bi
¢ igra svjetlo dana trebala ugledati tek sredi-
nom 2000., to nije nimalo zabrinjavajuce.

4. Zmajevi su prema brojnim legendama
: oduvijek bila mitska bica velike snage,
sposohna ¢ak zbrisati cijela kraljevstva
sa zemljine povrSine - istu priliku cete

dobiti i vi u Blue Fangovoj novoj igri

CORSAIRS

Ruska verzija Piratesa ili nesto drugo?

Malo se tko od starijih igraca, u svijetu
i kod nas, ne sjeca legendarnih
Piratesa s dobrog starog Commodorea 64.
Igra je svoje mjesto u dvorani slavnih zauzela
svojom perfektnom imerzivno3¢u,
nelinerarno$cu te, za to doba, “dobrom”
grafikom. Nekoliko godina poslije Piratesi su
zajedrili i vodama PC radunala pojavivsi se u
izglancanoj i vizualno priviacnoj Pirates Gold
verziji. Proslo je skoro pola desetljeca, vri-
jeme je da se legenda o hrabrim gusarima
koji pustose Karibskim morem nastavi. Ovaj
put nije rije¢ o izravnom potomku samih
Piratesa, nego o modificiranoj verziji iste
ideje za koji su se pobrinuli dizajneri ruske
tvrtke Akella. Kao Sto smo rekli, ideja
Corsairsa je ostala ista - igru zapocinjete kao
miadi kapetan prilicno malenog i neoprem-
lienog plovila pred kojim je moguénost ost-
varivanje karijere na nekoliko desetaka razlici-

tih nacina. Razlika izmedu ove igre i Piratesa
je u tome Sto se, kao prvo, radnja igre ne
odvija na stvarnom zemljopisnom podrucju
nego na imaginarnom malenom otocju za
Ciju se prevlast bori niz svjetskih sila. Druga
najuocljivija promjena u Corsairsima je 3D
grafika koja je zastupljena u svakom elementu
igre, od istrazivanja, kopnenog ratovanja pa
do velikih pomorskih bitki. Da ne bi igra osta-
a tek blijeda kopija Piratsea s brojnim
poboljSanjima, dizajneri su joj dodali jo$ par
blagih fantazijskih elemenata, tako da éete na
svojim putovanjim sretati i brojna morska
Cudovista koja ¢e vam predstavljati vecu pret-
nju od bilo kojeg Zivuéeg gusarskog
kapetana. Ako se sva obecanja razvojnog tima
koji radi na igri ostvare, Corsairsi ¢e uistinu
biti jedinstvena igra kojom Ce svaki ljubitel]
strategijskih pomorskih bitki, ili gusarskog
Zivota opcenito biti oCaran.

“.  Zastupljeni su svi elementi samo da hi Corsairse hila §to savrSenija igra: prekrasna atmos-
fera originalnih Piratsea objedinjena je s novim 3D vizualnim efektima i dozom fantazijskih
elemenata

NOVOSTI

UKRATKO

Jos licenci za
Soutpheak
Southpeak Interactive je
vjerojatno tvrtka koja je
posljednjih nekoliko
godina prikupila najveci
broj licenci za proizvod-
nju racunalnih igara
temeljenih na razlic¢itim
filmovima i crti¢ima.
Redeno potvrduje i €i-
njenica da su nedavno i
s Warner Brossom pot-
pisali ugovor o razvoju
raéunalnih igara uteme-
ljenih na nadolazecem
filmu Wild Wild West,
nastalom po uzoru na
istoimenu seriju.

Wing Commander
The Movie
premijera

12. su ozujka diljem
Amerike odrzane prve
premijere filma Wing
Commander, naprav-
ljenog prema
istoimenom Chris
Robertsovom poznatom
serijalu racunalnih igara.
Za produkciju filma
zaduzeni su Digital Anvil,
na ¢elu s Chris
Robertsom, i 20th
Century Fox. Premijeru
na nasim prostorima
ocekujte tijekom ljeta.

igra koju
svaki strate-
gijski freak
mora imati U

svojoj zbirci
Microsoft je nedavno
najavio skori izlazak
svog novog kompi-
lacijskog paketa Age of
Empires Gold koji ¢e
objedinjavati originalne
Age of Empirese i Age
of Empires Expansion:
The Rise of Rome.
Doticni paket koji bi
trebao biti sastavni dio
svake kolekcije i naj-
manjey ljubitelja strate-
gijskog Zanra prodavat
¢e se za cijenu jedne
igre, ¢ime ste, dakako,
viSestruko ustedijeli u
slu¢aju da ste namjer-
avali u skoroj
buduénost nabaviti obje
igre. Age of Empires
Gold se, dok ovo ¢itate,
vec nalazi na policama
racunalnih trgovina dil-
jem Amerike a kod nas
se o¢ekuje negdje
sredinom proljeca.
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AKTUALNI CJENICI NALAZE SE NA
www.melcomp.hr

MNe

Najprodavanija
racunala

N
Y

T Odaberite - mi imamy ==
BIEST = |
sve §io Irebiate

UVLJEK NAJBOLJI | PRVI

Najpouzdaniji CD-RW snimaci

TOSHIBA
ADAPTEC
0 seagate

i

(D)
0

TECHNOLOGIES INC.) S8

NUDIMO VELIKI IZBOR KVALITETNIH
MONITORA RENOMIRANIH PROIZVOBACA
PO NAJPOVOLINUIM CLIENAMA

= compute

- Yamaha 2/4 , 4/4 4/16 speed SCS| PCD Writer-i

- Matrox Milenium G-200 video kartica sa 8 Mb SD/SG ram-a
+ PHILIPS monitori 14"-21", telefaxi, telefoni

- NOKIA 15", 17", 21" TC092/TC095 i 17* monitor

- Panasonic telefaxi, centrale, telefoni

ekran) - D-Link mrezne kartice, PCMCIA, ISA, PCI, hubovi i ostala opr.

OSTALO ...

- Monitori: Philips, dtk, NOKIA, CTX, Sony, NEC, Samsung
CD-ROM: Toshiba, Mitsumi, NEC, Plextor 12x, HP 8-24x
HD: IBM, Western Digital, Quantum, Seagate, MaXtor, Toshiba

- Kutije: modeli za eksterni CD-Rom i HD (IDE i SCSI)

- Modemi: US Robotics, OEM-GVC, Boca, Supra, Motorola
Tipkovnice: Mitsumi, Cherry, POS Cherry i Tipro + OEM

- Video kartice: Creative, Hrecules, ATI, Diamond, Matrox, Miro
Skeneri i tableti: EPSON, HP Artek, Qtronics, Summagrid

Izdvajamo iz ponude -NOVO !!
- 3COM FLASH X2 i Massage plus Externi modemi
3COM Palm Il organizer
- dtk Notebook Pentium 333MHz/80Mb/6Gb
- SONY 17" 200EST, 19" 400PST i 21" F500 monitor (ravni

dtk kompjutori, Notebook Pentium 233-333MHz, -80MB,
monitori 14°, 15", 17"
A4 -Tech misevi, TrackBall

- PC-Conference TV i Hauppage TV-teletekst-radio Card
D-Link PCMCIA CP-Card, PC-Card+Modem 56K
- Microsoft USB multimedia zvuénici

- MACOM 17",19" i 21" najjeftiniji monitori
- HP 895Cxi, HP 6P/MP
VideoConference kamere KAMERE ( Kodak USB, Creative)

1z ponude !!
- US Robotics Sportster modemi - interni, eksterni i PCMCIA,
brzine 14400, 28800, 33600, voice

- Typhoon aktivni zvugnici, multim. kartice, mikrofoni, slusalice
- Asustek Pentium, double Pentium SCSI MB
- Microsoft Win95/98, Office, OEM i ostali licencni software,
miSevi, Zvutnici

HP Vectra (razni modeli), HP NetServeri LC+, LH, LS serije,
scaneri, InkJet, laser, DesignJet, toneri, papiri i folije
- Tl nauni, ruéni i stolni kalkulatori, Data bank, organizeri sa

- MiSevi, trackball: A4-Tech, dtk, Microsoft, Logitech, Quick

Shott

- Strimer, Zip i DAT: HP Colorado, Seagate, iOmega

- Toneri i riboni: HR EPSON, KMP Pelikan, Canon, Fujitsu, Xerox

- Printeri, laseri i POS printeri: EPSON, Star, HP Canon, Fuijitsu
Diskete i trake: Maxell, Fuji, Sony, Verbatim, Polaroid, 3M

- Diamond / Supra PCI VGA karte i interni modemi 33600 P&P
- Creative SB 16VibraP&P 128 Value, Live | P&P muz. kartice

mogugnoséu PC Win transfera

DEALERI - VELEPRODAJA: GLOBUS PARTNER (01) 481 77 00, TEHNICAR COMPUTERS (01) 3837 163,
KERNER (01) Zagreb 3862 141, RODAR (031) Osijek 209 395, INFRA (031) Osijek 297 132, TEXPERT
(031) Pakovo 816 439, BMB NETCOM (047) Karlovac 621 823,COMWARE (021) Split 40 096, KOM-
PAST (049) Krapina 371 409, IRl ECONOMIC (051) Opatija 422 749, OFFICE COMPUTERS (021) Hvar
741 749, FOTON (049) Krapina 376 710, HOBIT (051) Rijeka 215 566, LIMEX (040) Cakovec 314 656,
KONTO (034) Pozega 272 069, ARKA SERVIS (048) Koprivnica 642 322, JES (035) Nova Gradiska 362
482, FARN d.0.0. (052) Rovinj 830 333, IBIS (048) Virje 897 232, PRO-TRADE (021) Split 357 150
DEALERI - MALOPRODAJA: BIROSTROJ COMPUTERS (01) 3841 439, HOBIT (O51) Rijeka 215 566,

IN SERVIS (042) 665 074, PRODAINI CENTAR 93 (01) 481 77 01, MISLAV (035) SI. Brod 443 149,
MISLAV INFORMATIKA (00387 86) Odzak 761 901
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SCI-Fl PINBALL

Fliperi buducnostl

"ajcesce spominjano geslo medu

izdavacima u raéunalnoj industriji odu-
w2k je bilo "vrijeme je novac, a zbog novca
smo ovdje". Fox Interactive je, sukladno
*=Eenom, na brzinu sklepao novi filper vise-
manje zadovoljavajuce osnovne mehanike i
2ualnih efekata i sve to zapakirao u celofan

zaimljivih filper stolova Gije su teme

sosvecene poznatim SF filmovima i serijalima

: na koje Fox Productions ima prava i koje
: izdaje. Medu tim istaknutim naslovima

¢ nalaze se i Alien, Predator, The Fly, Buffy
: The Vampire Slayer i jo$ pokoji. Ako

i nemate pametnijega posla nego igrati

¢ fliper na vlastitom ragunalu, onda u redu,
: U protivnom radije skoknite do lokalnog

i birca te razbacite koju partiju uzivo i sve
to zalijte prikladnim napitcima.

“ Primjeri stolova iz Foxovog Sci-Fi Pinballa: prvi je, kao $to moZete opaziti, posveéen Alienu, a
drugi Predatoru

Fleet Command

5to se kuha u JANES-uU

Sinonim za kvalitetu u Zanru ratnih simulacija oduvijek je bio i ¢ini se da ¢e jo$ dulje
vrijeme i biti Electronic Artsov razvojni tim svakom obozavatelju simulacija znanom
«a0 JANES Simulations. Upravo pred samo zakljucenje broja dobili smo od njih infor-
maciju da rade na novom naslovu nazvanom Fleet Commander. Nisu htjeli odati o ¢emu
e rijeC, no saznali smo da u igri nije naglasak na simulaciji pojedine vrate ratovanja, $to
01 se dalo pomisliti po samom imenu ovoga naslova. Ipak, dobili smo obec¢anje od EA da
cemo U svojim rukama vec dok ovo Citate imati najnoviji press kit posveéen Fleet
Commandu, stoga za iduci broj pripremamo detaljniju najavu spomenute igre.

M 4 Hoée Il Janes i Fleet

Commanderom podici
veliku praSinu kao i
obiéno!?

SLAVE ZERO 12

Sports
o],
GT

Meﬁu velikom konkurencijom
svakodnevno rastuce
kvalitete trkacih simulacija uskoro
¢e se naci i impoznatni Sports
Cars GT koji zavidnom kakvocom,
harem Sto se vizualnih karakteris-
tika tice. moze konkurirati i
najboljima u ovome zarnu, a
znamo li da je ime tvrtke koje se
nalazi iza produkcije ovoga naslo-
va EA Sports, uspjeh je zajamcen.
Igra se vec pojavila u Playstation
verziji, a uskore dolazi i na PC
racunala. Ako ste sretni viasnik
Playstation konzole, procitajte is-
crpnu recenziju u iducem broju
PSX-a.

& Vrhunski dozivaljaj voznje
kojim ova igra odiSe ost-
varen je ponajprije zah-

valjujuci vrlo dobroj vizual-

noj izvedbi igre.

NOVOSTI
UKRATKO

Novi engine iz
Monolitha

| Monolith, koji je svoj
| Litech engine uspjesno
| iskoristio u dvjema

glatko prihvacenim igra-
ma, Bloodu 2 i Shogo:

| MAD-u, objavio je da je

nedavno zapodeo rad na
novoj verziji istoimenog
enginea inacice Litech
2.0. Na takav su se potez
udlucili iz potrebe za
podrzavanjem brojnih
novih funkcija
nadolazece racunalne
tehnologije posebno
imajuci u vidu brzi razvi-
tak 3D kartica. Jedna od
posljednjih igara uteme-
ljenih na orginalnoj ver-
ziji Litecha trebala bi biti
Sanity, Monolithova
prva igra iz perspektive
treceg lica koja na taj
nacin iskoridtava ovaj
kvalitetan 3D engine

EAX 3.0
U drugoj polovici mjese-
ca ozujka Creative je lan-
sirao novu verziju svog
Enviromental Audio soft-
vera i to ovaj put u
inacici 3.0 koja dodava-
njem novih elemenata i
ispravijanjem nekih sta-
rijih manjih pogresaka
uvelike podize standarde
prostorne audio-
kvalitete. Ako ste viasnik
jedne od Creativeovih
Sound Blaster Live kar-
tice, pozurite do nji-
hovog siuzbenog web
sitea nabaviti novu verz-
iju drivera

). necete
pozaliti.

Games Developer
Conference
Godisnja konvencija
GDC(Games Developer
Conference), kao sto joj i
samo ime kaze, strogo
posvecena proizvodaci-
ma racunalnih igara
odrzana je sredinom
prosioga mjeseca. O
cemu se ove godine
raspravijalo na GDC-u
modi cete vjerojatno
Citati vec u iducem
broju.

Impresivno!? Ili
mozda ipak ne....

Vreéa puna velikih obecanja

Naialost, Accolade nam nije sa svojom
posljednjom linijom racunalnih igara
2520 Das u najboljem sjecanju pogotovo

on odbacivanja pojedinih projekata (treceg
S :/ka Star Controla). No, ostavimo market-
"¢z odluke njihovim "specijalistima’, valjda
W najbolje znaju svoj posao. PraSina koja se
W2 puta pocela dizati oko novog
“icoladeovog projekta vezana je za naslov
Save Zero - da, nazalost, joS jednu 3D
sucacinu. Sto nam zapravo programerski tim iz
“:tloadea moZe ponuditi svojom novom igrom
: 22 to dosad nismo vidjeli ili necemo vidjeti
=0eCih mjeseci kada ¢e se poceti pojavljivati

.rf

w1 Daikatane? Accolade je obecao brda i

: doline razmecuci se posebno Karakteris-
: tikama grafikog enginea koji pokrece
: Slave Zero, detaljnije karakteristike o
Gie njem kao'i ve¢ otrcanoj prici i nesto
saslovi visokog profila poput Quake 3: Arene pa : zanimljivijem konceptu samog igranja
i moZete saznati (ako vas nakon brojnih

¢ razoaranja uopce jos zanimaju
£ naslovi veterana industrije i
i poput Accoladea) veé u
 iducem broju iz pera neu-

¢ mornog Vedrana Janusa.

¢ Dotad, pogledajte ove slike.
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NOVOSTI

UKRATKO

Promjene v
SONYJU

Samo nekoliko dana
nakon objave detalja o
nasljedniku Playstation
konzole, Sony objavijuje
veliku reorganizaciju u
svojim redovima. Uz
razne promjene koje
viasnicima Playstationa
nisu toliko znadajne,
vazno je da Sony postaje
100 %-tni viasnik Sony
Interactive
Entertainmenta za dijeg
je predsjednika i CEO
postavljen poznati Ken
Kutaragi. 2a igrace, to
znadi da Sony poviaci
dijelove resursa iz nekih
grana posvedujudi se jos
vise Playstation konzoli.
Osim toga, objavijeno je
i partnerstvo izmedu
Sonyja i Animation
Science Corporation,
tvrtke koja se bavi
kreiranjem tehnoloskih
3D efekata i ponasanja
{(laickim rijeénikom ~
rutina za 3D engine).
lako to u izjavi nije
spomenuto, njihova
najnovija dostignuca
povezana s kompleksnim
animacijama cestica te
kombiniranim kretanjem
velikog broja objekata
(tj. eksplozije, dim, vje-
tar, kretanje zivotinja u
stadu, ljudi u rulji i s1.)
vjerojatno ¢e biti isko-
riStena u konzoli koja ¢e
naslijediti Playstation.

Toast Parappa
Jedan od najludih pred-
meta vezanih uz
Playstation igre nedavno
se pojavio u japanskim
prodavaonicama. Rijed je
o tosteru s likovima iz
igre Parappa the Rapper,
koji, osim $to kriske
kruha pretvara u tost, u
njih utiskuje i lik
Parrappe. Cijena mu je
poprilicna {oko $60), no
vierujem da <e je mnogi
obozavatelji rado platiti
samo da bi svog
malenog idola mogli
“pojesti za dorucak”.

Toy Story 2
Usporedo s filmom, koji
bi se trebao poceti
prikazivati ove jeseni,
razvija se i igra temelje-
na na nastavku popu-
larnog crtica. Zasad se
zna da ¢e biti rijec o "3D
platformskoj igri s
istrazivanjem okolisa” i
da ¢e usporedo izadi
verzija za Playstation,
PC, N64 i Dreamcast ~- a
sve u izdanju
Activisiona.
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PSX INFO

lako je ozujak u znaku Sonyjevog konacnog otkrivanja fantasti¢nih tehnickih karakteristi-
ka PlayStationa 2, odli¢ne igre ce jo$ dugo vremena izlaziti i za stari PSX. Pro€itajte najave
novih naslova na ovim stranicama, i recenzije istih u novom broju ¢asopisa “PSX”.

| NFO

DO YOU FEEL THE NEED.....
Need For Speed: High Stakes

Brzi auti vracaju se na nase konzole u cetvriom nastavku
popularnog NFS-a. Kako se u grafickom pogledu nije ni
moglo mnogo toga promijeniti jer je NFS 3 bio gotovo savrsen,
programeri su odlucili u novi nastavak unijeti neke nove
mogucnosti | nacine igre. Sada je, kao u Gran Tourismu, moguce
kupovati dodatke za svoj automobil noveem zaradenim na utrka-
ma. Za samo sudjelovanie u utrci trebate platiti pristupninu, a
izgubite li - moZete se zaduZiti kod banke. | policijske kazne Ge
vas “lupiti po dzepu”, a i auto treba malo popraviti nakon svake
utrke, Sto takoder treba platiti, pa sve skupa vise slici na financij-
ski management, nego na vozacku simulaciju. Hot pursuit mode
Ce ostati, ali sada moZete birati ulogu policajca-lovca ili bjegun-
ca. U oba vam je slucaja na raspolaganju radio kojim mozete,
ako ste policajac, traziti pomo¢ dodatnih timova i postavljanje
zapreka na cesti, a ako ste bjegunac, slusati spomenuto dogo-
varanje i na nj reagirati. Ovo bi trebalo biti mnogo zabavnije nego
liprijadnja jurnjava ispred kompjutora, osohito igrate Ii udvoje
protiv prijatelja, $to nam takoder obecaju. Glavna inovacija je High

G-POLICE -

WEAPONS

OF JUSTICE

Nastavak Psygnosisove aviosimulacije (ako se to moze tako

nazvati) priblizava se datumu izlaska koji je najavljen za

lipanj. Prema izjavama producenta, GP2 ¢e ispraviti ono éemu su u
prvom nastavku igraci najviSe prigovarali — problematicne kontrole.

Osim toga, donijet ¢e i 30 novih misija, 25 oruzja, nova vozila i

neprijatelje te bolju umjetnu inteligenciju, a priéa se nastavlja na

prvi dio.

stakes mode, u kojem se utrkujete protiv drugog vozaca, a kao zalog
Stavljate vlastiti automobil. Na taj nagin moZzete izqubiti svog “lju-
bimca”, kojeg ste mukotrpno poboljSavali tesko stetenim noveem,
ali i zaraditi protivnikov automobil. Jo$ kad kazem da je u “ergelu”
NFS automobila uvrsten i porsche, i da su proizvodaci automobila
konacno pristali da se njihovi automobili prikazu s razlicitim Stupn-
jevima oStecenia, a sve u svrhu vece realnosti. Recenziju ove igre,
koja se u trenutku zakljucenija broja ve¢ pojavila u redakeiji, mozete
procitati ekskluzivno samo u ¢asopisu “PSX” kojeg potraZite kod
vaseg prodavaca novina 19. travnja.




NOVI HORROR
iz CAPCOMA

Dino
Crisis

ako se Resident Evil 3 razvija za Dreamcast,
M Capcom nece horor trziste Playstationa olako
prepustiti konkurenciji. Nova igra sliéne te-
matike trebala bi se pojaviti ovog ljeta, a glavni
junak (zapravo mislim da ¢e hiti junakinja - eh,
sto radi Lara) ce istrazivati vojni kompleks na
pustom otoku koji su “pregazili” dinosauri.
Umijesto sporih zombija, horit cete se s brzim
raptorima i gladnim tyranosaurima, no atmosfera
bi trebala hiti slicna onoj iz RE 1 i 2. Stil grafike
je malo promijenjen, pa ce vas kroz igru pratiti
pomicna kamera, a kretat cete se kroz poligo-
naino, a ne prerenderirano okruZje. Prvi screen-
shotovi dosta ohecavaju, ali pokazuju i veliku

kolic¢inu krvavih detalja, koji bi u europskoj verz-
iji mogli hiti cenzurirani.

FIGHTER

MAKER

SCIl nam za ovo proljeée spre-

ma varijaciju na temu uobica-
jene 3D tucnjave. Ovaj je put teziste
na ¢injenici da ¢e igra¢ moci sam
odabrati (i koreografirati) udarce koje
njegov lik izvodi, zvuk koji e
proizvoditi, kolicinu Stete koju ce
nanositi i slicno. Naravno, postojat ¢e
i ve¢ ponudeni likovi, no daleko je

vedi uZita

riti se s vlastitom kreaci-

jom. Ideja je da igraC kreira svog
borca kojeg potom snimi na memory

PUSH START

card i odnese prijatelju koji je orga-
nizirao turnire. Zvuci zanimljivo, a
kakvo Ce zaista biti — vidjet cemo.

NOVOSTI
UKRATKO

MGS se prodaje
k'o alva

Nakon $to je u prva dva
dana prodaje u Europi
prodan u vise od 65 000
primjeraka, prodaja
Metal Gear Solida se i
dalje penje, te se vjeruje
da ce europska verzija
premasiti broj od milijun
prodanih primjeraka.
Unatoc strahu da ce veli-
ka koli¢ina piratskih
kopija smanjiti opseg
prodaje te prilicno
visokoj cijeni od 39,99
funti (preko 400,00 kn),
igra se i mjesec dana
nakon izlazenja prodaje
nesmanjenom Zestinom.

WWW, a nije na
internetu

Nije jer je rijec o kratici
za film Wild Wild West s
Willom Smithom u
glavnoj ulozi koji hi se u
kinima trebao poaceti
prikazivati tijekom ljeta.
Vjerojatno {e vas zani-
mati da se prema filmu
radi i igra, i to PC i
Playstation inacici, koje
<e se medusobno jako
razlikovati. Prava je
otkupila relativho
nepoznata kompanija

South Park interactive, a

Warner Bros e imati

stalni nadzor nad razvo-

jem obiju inadica.
STAGE

va igra
VJerOJat—
no nece stici
dalje od
Japana pa ne
vjerujem da ce
biti ikada
opisana na
nasim strani-
cama. Rije€ je
o reklamnoj
igri Pepsi kompanije u kojoj igra¢ preuzima ulogu metalnog junaka i u stilu Crash Bandicoota treba prijeci
nekoliko nivoa i usput napojiti (znate kojim piéem) Zedne prijatelje. Zanimljiv marketindki potez, koji bi usko-
ro mogle slijediti i druge kompanije.

ctmsmn je daleko napredovao s konverzijom ove poznate 3D

ucacme za Playstation. Najnoviji screenshotovi koje ovdje vidite
svjedoce da je prelazak izvrSen prilicno dobro te da niska rezolucija
Playstationa nece predstavljati preveliki problem. Na jedan od pravih
problema programeri su naisli u metodi kontrole. Naime, upravljanje
misem i tipkovnicom (na PC-ju) dopusta vrlo brze okrete i oStra skretanja,
knja je Playstation controlerom tesko izvesti, a originalni Quake 2 pun je
wskih prolaza i krivudavih hodnika kakve je controllerom tesko savladavati.
Nivoi su zato morali biti malo izmjenjeni - da bi ih se na Playstationu
maglo igrati - ali ne toliko da se izgubi osjecaj klaustrofobije i Quakeovska
atmosfera. Naravno, oruzja su ostala ista, a glasine o nekoliko novih
seprijatelja kojih nema u PC verziji provjerit cemo kada dobijemo preview
kopiju.
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NOVOSTISPECIAL REPORT

PL AVSTATION.~
< PENTIUMA >

_ Nakon visemjesecnog iscekivanja, konacno smo dobili prave infor-

Na luksuznom partyju u Tokyju koji je Sony . . . . . Sv] . . .
macije o novoj Sonyjev li. Tebni da kao i
priredio 2. oZujka je bilo nazoéno 1500 novinara /e J PR konzo Cki R o3

it ljolog swijsiokafi-sb weaterli katado nagadanja i najave §to bi se sve s njima moglo uciniti, no datum
Sonyjev glavonja obznanio mogucnosti PSX-a 2, izlaZenja gotovog proizvoda jos je uvijek obavijen tajnom
izvrsili grupni sepuku (harakiri) :

Intelovim produktima, podsjetio bih ga da
Playstation pokrece samo 33 MHz - a $to ¢e
tek biti kada bude 10 puta brzi. Koli¢ina
podataka Sto ih ovaj procesor moze obraditi
omogucuje mu prikazivanje animacija u real-
nom vremenu koje se gotovo ne¢e moéi raz-
likovati od digitaliziranih slika, a golem broj
poligona kojima moze baratati znaci da likovi u
igrama viSe nikada nece biti kockasti. Ime
povezano s emocijama procesor je dobio zbog
mogucnosti da u realnom vremenu prikazuje
promjenu izrazaja ljudskog lica — pogledajte
demoe na HackCD-u Zelite li znati $to to znadi.
Ni koli¢cina memorije nije brojka po kojoj ¢e se

% SONY

o

Vjerno prikazati osjecaje na ljudskom licu

dosad je u igrama na konzolama bilo gotovo
nemoguce. Emotion Engine ce to promijeniti
postavivsi potpuno nove standarde u izradi
igara

modi izmjeriti snaga ove konzole: PS2 bit ¢e
dizajniran da teksture i grafiku prikazuje izravno
s DVD-a ostavljajuci tako velik dio memorije slo-
bodnim za ¢isti kod.

Sto se ti¢e Graphic sintetizera, mislim da ¢e
biti dovoljno usporediti njegov “fill rate” od 2.4
milijardi pixela s onim sada$njeg Playstationa -
66 milijuna. Rije¢ “fotorealizam” mi se muva po
glavi, ali ima jo3 jedna ljepsa usporedba — s
ovoliko snage, Tomb Raider 4 (ili 5) na PS2
izgledat ¢e bolje nego sto sada izgledaju FMV
sekvence izmedu nivoa u TR3.

Kao i na polju grafike, Sony je i na polju
zvuka napravio velik korak naprijed. Zvuéne

" mogucnosti ove konzole omogucit ¢e kvalitetu

zvuka kao u najboljim kinima, s efektima koji
kao da dolaze iz prostora oko vas pa ako vas
takvo ozvucenje ne uvuce u atmosferu igre, ne
vjerujem da ce ista drugo.

ijest koju smo svi ¢ekali izasla je na

svjetlo dana 2. oZujka, na Playstation

Meeting ‘99 odrzanom u Tokiju. Sony

je otkrio tehnicke podatke konzole koja

ce naslijediti Playstation (ime jo$ nije
definirano pa ¢emo je zbog jednostavnosti nas-
taviti zvati Playstation 2). Preporucujem da,
prije nego nastavite dalje ¢itati, pogledate
tablicu stvarnih specifikacija ove konzole koju je
objavio Sony.

Pojasnimo
neke stvari

Emotion Engine je procesor $to su ga zajed-
ni¢kim snagama razvili Toshiba i Sony Zele¢i
zaprijetiti Intelovom monopolu nad procesori-
ma za Siroku uporabu. Ako netko kaze da je

- 300 MHz sporo u usporedbi s najnovijim

Komunikacija s izvanjskim svijetom je vrlo
vazna, a i na tom polju ¢e PS2 biti korak ispred
ostalih konzola. Firewire i USB portovi
omogucuju iznimno veliku brzinu prijenosa
podataka; predvida se da Ce se, osim za kon-
trolere, miseve i joysticke, mo¢i rabiti i za
prikljucivanje videokamera, videorecordera,
tipkovnica i ostalih uredaja. Takve Siroke
mogucnosti otvaraju vrata ovoj konzoli kao

PIRATA TPC-JAY-

'0CU GA SAD!

Vozacke simulacije
su medu najigranijim
igrama na Playstationu. S ve¢om snagom
PS-a 2, one ce dobiti na realnosti izgleda, ali
i fizike vozila, te zvucne kulise.
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etmiéké specifikacije PS2

128 bit “"Emotion Engine”

Moguci broj pokretnih objekata na ekranu i
mjihova detaljnost bit ¢e mnogo veci nego
§to ih danasnje konzole, pa ¢ak i najbrzi
PC-ji, mogu prikazati

teljskom uredaju za zabavu. lako nema
0 podataka o modemu koji ¢e takoder
= dio uredaja, zna se da je Sony nedavno
“hupio prava na uporabu Jave, $to jasno i
0 znadi — internet. Osim igranja u mrezi,
tno Ce biti moguce i surfanje, te upora-
=maila i sl.
‘1ako ¢e uredaj imati DVD drive, prve igre
= vjerojatno biti na DVD-u, nego na CD-u, a
some koliko ce brzo trziste prihvatiti ovaj vise
oliko novi medij ovisi i pojavljivanje prvih
ara na DVD-u. Glasine o tome kako ¢e PS2
prikazivati DVD filmove vjerojatno nisu
=40 od istine, ali se Sony o tome nije izjas-
J najgorem slucaju, podrska za DVD fil-
oci ¢e u obliku hardverskog dodatka
12 sadasnji Movie Card za Playstation, o
=m ditajte u sljedecem broju PSX-a).

A moj stari
Playstation?

“2ga nemojte bacati! Kao prvo, PS2 ¢e biti
% kompatibilan sa starim softverom, s§to

ADPCM - 48 kanala na SPU2 + dodatni kanali definirani
softverom

znaci da cete svoje omiljene igre modi igrati i na
novoj konzoli. Unato¢ glasinama da ce stare igre na
PS2 izgledati bolje, Sony je izjavio da takvih
poboljanja nece biti, no mozemo ocekivati barem
krace vrijeme ucitavanja. Jednako kao i softver, i
hardver ¢e se modi iskoristiti — svi kontroleri, pistolji,
memorijske kartice i ostale sitnice moci ¢e se bez
problema rabiti i na novoj konzoli, iako ¢e ona
nesumnjivo donijeti i mnogo noviteta na svim tim
poljima.

Drugi. razlog za ¢uvanje sadasnje konzole jest
cinjenica da PS2 stize tek za godinu dana, a kroz svo
to vrijeme izlazit ¢e igre za Playstation ne bi li vam
¢ekanje ucinile ugodnijim i laksim. Konzolu za tre¢e
tisucljece docekat ¢cemo igrajuci se
na najboljoj konzoli ovog

“tisuclieca. <

Potpuna realnost znaci i to da ce djevojke u
igrama imati mnogo viSe Sarma... Kako [i ¢e
tek na novoj konzoli izgledati Larino
poprsje?

REKLI SU...

Mnogi strucnjaci, novinari i, uopce,
zainteresirane osobe imaju svoje
misljenje o Sonyjevoj najavi koje
nisu ni pokusali skriti. Donosimo

vantnih pojedinaca.

Bernie Stolar

(predsjednik i COO Sega America):
“Na papiru Sonyjev uredaj izgleda impre-
sivno, no cinjenica je da je jo$ uvijek na
papiru, a Dreamcast je ovdje i sada.” —
Citamo li to strah od konkurencije izmedu
redaka? Bilo kako bilo, Dreamcast ¢e imati
godinu dana da se dokaZe | osvoji trziste
prije nego se Sonyjevo cudoviste pojavi u
trgovinama.

(urednik tehnolodkog magazina T3):
“Nakon najavljenih moguénosti dolazeceg
Emotion Enginea, mislim da je vazno na
novu konzolu gledati ne samo kao na sus-
tav za igre, nego cijeniti i njezin potencijal
kao ishodista kompletnog kuc¢nog
zabavnog i multimedijalnog sustava.” —
Kao da slusamo Sonyjevu reklamu, a ovo
Jje ipak Covjek koji se razumije u tehnicka
dostignuca i tesko da ga je Sony potplatio
da kaZe nesto ovakvo.

(menader u DMA Design):
“Imam osjecaj da ¢emo 2001. docekati s
jednim racunalom i jednom konzolom.
lako mi ne bi bilo drago da vidim kako
Aplle, Sega i Nintendo ispadaju iz trke, ne
mogu se otresti osjecaja da se nad nama
nadvija znacajna promjena.” - No, to bi
bilo sjajino — nema vise razli¢itih standarda,
sve je kompatibilno, zna se tko je tko i
nema: moje je bolje od tvojeg. Ali ostaje
Bill Gates. U svakoj sreci ima i nesrece.

Nick Cook

(direktor razvoja - Pumpkin Studios):
“Ono $to vam mogu zasigurno redi je da
e se programeri “potrgati” da zarone u
ovaj novi potencijal. Ako mislite da su igre
na Playstationu sada dobre, zabiljeZite ovaj
datum i sjetite ga se za tri godine. Do tada
¢e programeri u cijelosti ovladati novom
platformom, a danasnji ¢e prozivodi izgle-
dati kao antikviteti.” — Naravno, nekima ce
Sony na pocetku platiti da se “potrgaju”,
kao sto je bilo i kada je PST krenuo u
osvajanje svijeta.

(direktor Digital Image Design):
“Dreamcast ¢e prezivjeti nekoliko godina
bude li imao nekoliko jakih naslova...
Razvoj igara za konzole i racunala se opas-
no priblizio te je udarac PS2 vjerojatno
najveca stvar koja je IKADA udarila ovu
industriju. Za tri godine PS2 ¢e BITI indus-
trija igara.” — Sega mu bas nece biti zah-
valna, no ostatak je uglavnom tocan — a
kaZu da vecina uvijek pobjeduje.
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TECH INFO

lako se trudimo predstaviti vam u Tech Infu dogadanja na polju zabavne elektronike, nekako je
posljednjih mjeseci naglasak na grafickim karticama. lako je racunalno trziste propulzivnije nego
ikad, razvoj grafike je uvijek jedan korak ispred svega ostalog. To potvrduju i ovomjesecne vijesti...

Proizvodac visokokvalitetnih grafickih kartica
Matrox otkrio svijetu svoj novi u tajnosti razvijan
2D/3D/video ubrzivaé...

1 6 ozujka odjeknula je Internetom
@poput munje vijest koja je uzbunila

sve oboZavatelje Matrox
grafickinh kartica. Uslijedila je
ubrzo nakon Sto su ostale tvrtke
(S3, STB-bivsi 3Dfx, nVidia)
sluzbeno najavile svoje proce-
sore nove generacije. Novi Gip
nastavak je G serije kartica, a ovaj
put nosi brojku 400. Rijec je o
Cipu Seste generacije nastalom u
Matroxu izradenom u 0.25 mikron-
skoj tehnologiji. Od ostalih grafickih
rieSenje razlikuje se svojom posebno
razvijenom 256-bitnom Dual Bus
sabirnicom (rijeC je zapravo o dvjema 128-bit-
nim sabiranicama koje rade paralelno.) Podrska
za AGP 4X je standardna, a pristup memoriji je
sada 128-bitan. G400 ¢e podrzavati do 32 MB
SGRAM-a ili SGRAMA. Novorazvijeni nagin ren-
deriranja 3D prostora, kako tvrde, je trostruko
brzi od onog videnog kod prijasnjih generacija
procesora (misli se na G200). Vibrant Color
Quality2 rendering (VCQ2) tehnologija jaméi

\
\
%
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najvisu mogucu kvalitetu prikaza. Rije¢ je o ekstra-
preciznoj internoj obradi tekstura i ostalih vizualnih
informacija u 32 bppa. Razlika u
kvaliteti demonstri-
rana na Litech 3D
engineu iznenadu- @
juca je. G400 ¢e od
L APl-ja podrZavati
L DirectX6 (ili visi) i
OpenGL (kon-
| acno!). Dakako,
L u cijelosti su
L podrZane sve moderne 3D
funkcije. Izbacivanje nove
kartice pomno je planirano
da bi se iskoristile pred-
nosti Sto ih donose novi pracesori (K7 i Pentium
3), Intelov AGP4X chipset i Microsoft Window
2000. Maksimalna velicina tekstura koje kartica
podrzava je 2048x2048 pixela, a maksimalna 3D
razlucivost 2048x1536 pixela, uz potpunu podrsku
: za 32bpp renderiranje. Jo$ jedna nova i zanimljiva
¢ tehnologija na novim G400 Karticama je MVR
¢ (Motion Video Rendering) koja omogucava prikaz

Asus 50X CD-ROM

D Citaci sve su brzi i brzi. Najnoviji dokaz je Asusova bestija koja
kompakine diskove Cita maksimalnom brzinom od 7,5 mb/s,

: videa TV/DVD kvalitete u stvarnom vremenu u 3D
+ prostoru! Kartica podrzava DVD Video te je,
: naglaSavaju u Matroxu, po performansama uz bok

: prikazivati identicnu sliku kao na prvom, prikazivati
¢ na drugom monitoru dio slike s prvog, samo

i uvecan, spojiti dva monitora u mamutski desktop i
¢ sliéno. Odlicna stvar koju ovo donosi sa sobom je
: Sto moZete, primjerice, istodobno igrati igru na

i monitoru uz 100 Hz osvjeZavanie ekrana i isto to

: prikazivati na televizoru u 50/60 Hz. Vlasnici kartica
s TV izlazom znat ¢e ovo cijeniti. Novi Cip iscrpno
se testira i usavrSava od posljednjeg kvartala proSle
: godine, a predstavljanje na svjetskom trzistu

i doZivjet ¢e u drugom kvartalu ove godine, znaci

* prije kraja 6. mjesecal

hardverskim Mpeg 2 dekompresori-
ma. Zaljubljenici u DVD video znat
Ce cijeniti TV izlaz kojim ¢e omiljeni
film moci usmijeriti ka velikom TV
gkranu. Dual Head Display tehnologi-
ja omogucava kontroliranje dvaju
monitora istodobno s jednim G400
¢ipom, Sto otvara mnoge mogucnos-
ti: mozete na drugom monitoru

IBM najavio nove NT radne stanice
temeljene na Pentium 3 procesorima

l
I
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IBM predvodi dinami¢nu smjenu u raunalstvu radnih
stanica za intenzivne aplikacije s objavljivanjem [BM

Tek smo se navgéili na PC100
memoriju, a veé je na pomolu
nova, koja ée omoguéiti 30%
brzi rad racunalima!

naravno, samo ako je ratunalo dovoljno brzo. Nadamo se da éemo
ovo Cudo tehnike uskoro imati na testu jer nas zanima jesu Ii velika
glasno¢a motora i vibracije koje proizvodi mala cijena za tako veliku
brzinu. S druge strane, tu je Kenwoodov CD ¢ita Ciji uredaj poseb-
nom tehnologijom Citanja postize rezultate 52X brzinskog ¢itaca uz
vrtnju medija od samo 4800 rpm, Sto odgovara brzini 24X cd Gitaca.
Hmm, ve¢ su dosadni s tim CD-ima, za$to ve¢ jednom ne prijedu na
DVD-e, hehe....

Sensaura

lako zvuci japanski, iza ovog se imena krije
skupina Britanaca koji ¢e revolucionarizirati 3D
pozicionirani zvuk na PC racunalu...
Na ovogodisnjoj konferenciji tvoraca kompjutorskih igara
objavila je britanska kompanija Sensaura plan za stvaranje
& nove zvucne tehnologije koja ¢e nadmasiti Creativov EAX,
B Aureal 3D i Microsoftov DirectSound. Ime zagonetne nove
tehnologije je MacroFX , a iznimno ce se lako imple-
> mentirati u igru ne zahtijevajuéi dodatan posao od
programera igre. MacroFX tehnologiju nadopunjava
MultiDrive tehnologija koja jam¢i prirodniji viSekanalski zvuk
iz nekoliko zvucnika. Takoder je i prostor sweet-spota, u
kojern se ambijentalni zvuk najbolje Cuje, proSiren.
Zanima li vas viSe o ovoj tehnologiji, posjetite
www.sensaura.co.uk.

ajavljen je skori izlazak na trziste PC

133 memorije. Rije¢ je 0 normalnoj
memoriji koja se od klasi¢ne na 66 MHz i
100 MHz razlikuje u kvaliteti izrade, te je
sposobna izdrZati brzine do 133 MHz. Nova
¢e se tehnologija na trziStu pojaviti otprilike u
6. mjesecu, a nedugo iza toga (treéi kvartal)
najavljen je izlazak Direct RDRAM memorije
koja nudi joS bolje performanse. Sve u
svemu, do kraja godine Ce se pojaviti dosta
novih vrsta memorije, a od tog rata standarda
profitirat ¢e - kupac...
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IntelliStation E Pro i IntelliStation M Pro visokih perfor- 3
mansi. Obje radne stanice obiljeZava Intelov novi
Pentium 3 mikroprocesor. S Pentiumom 3 koji ima brz-
inu od 450 MHz (1) i 500 MHz ovisno 0 modelu,

Pro predstavljaju NT radne stanice
koje nude novu Fire GL 1 graficku
karticu dizajniranu u IBM-u. Ona podize 2D/3D graficku

izvedbu daleko iznad bilo kojeg prija$njeg standarda za

ovu klasu radnih stanica koje rabe aplikacije dizajnirane
za Windows okruZje. Rije€ je o prvom racunalu na svije-
tu napravljenom od 100% recilirane plastike.

e

Senso, jedna od hrvatskih informatickih tvrtki, krece
8.3.1999. s dodatnim sadrzajima na svojim web strani-
cama. Velika novost je burza rabljenih racunala koja je
potpuno besplatna i potpuno slobodna za sve koji Zele
oglaSavati. Burza je utemeljena na ASP tehnologiji Win
NT web serveru i on-line bazi podataka.

Prodavati i nuditi mozete bilo §to iz polja informatike;
kompletne strojeve, monitore ili pojedinaéno kompo-
nente. Osim $to moZete kupovati i prodavati, mozete
svratiti i na razgovor o problemima koji vas muce.
Informacije na www.senso.hr




Creative je jedan od prvih koji su na trziste izbacili
DVD snima¢, pa makar to bio DVD-RAM, a ne pravi
DVD-R!

Vec kojih pola godine mozete

preko Interneta unaprijed naruéi-

ti Creativov DVD - RAM uredaj po

cijeni od 499 dolara. Konaéno se

doticni uredaj pojavio na trzistu,

Creative je priredio zanimljive

pakete u kojima ga prodaje. Za

6995 (preporucena cijena) kupac

dobija DVD-RAM pisac kapaciteta

5.2GB po mediju (2,6 GB po

TNT2

Samo dan prije Matroxa, iz nVidie nam je
stigla sluzbena obavijest o0 novom
»2"Ckom procesoru koji uskoro dolazi na trziste
2o imenom Riva TNT2. Rije€ je 0 nas-
wwiu serije TNT procesora.
W12 je izraden u 0.25
“iwonskoj tehnologiji, a
wmel] grafickog sustava
* 2 TwiN Texel tehnologija
W02 Ce mu U najbrzoj verziji
wmoguciti propusnost od 350
Woeela po sekundi. U nVidii tvrde
240 Jedino oni iskoriStavaju potenci-
& .25 mikronske tehnologije, Cemu moramo

srovati znamo |i da Ati i S3, koji ve¢ imaju 3D
“rtice na trzistu, pogone iste brzinama od 90-

) MHz. Predvida se da ¢e najbrze TNT2 kartice

1 na 183 MHz. Kazu da je novi TNT2 €ip

Hoéce li nVidiin TNT 2 €ip ponoviti
veliki uspjeh TNT-a i opet zasjeniti
konkurenciju?

kompleksniji od Pentium 3
Cipova. 32 MB nepisani je
standard za sve graficke kartice
koje zele preZivjeti na trZistu u
drugoj polovici ove godine.
32bpp renderiranje podrZzano je u
P cijelosti, a da se ne pojavljuju

* razli¢iti artefakti pri renderiranju,
brine se 32bpp Z-buffer. Zasad su
najavljeni brojni proizvodaci TNT2 kartica
i - Asus, Canopus, Diamond Multimedia, ELSA,
Guillermot, Hercules, itd. , a podrZane rezolucije

+ idu sve do 2048x1536 u 32 bitnoj boji. Riva TNT2
: kartice spadaju u cetvrtu generaciju procesora

: razvijenu u ovoj iznimno brzo rastucoj kompaniji.
i Agp4x i 2x podrska je, kako smo nekoliko puta ve¢
: spomenuli, standardna. Najavljena je podrska i za
: Digitalne monitore. Od 3D API-a podrzani su

: Direct3D i OpenGL. Ubrzanje DVD reprodukcije je
: standardna funkcija. Pojavit ¢e se nekoliko TNT 2
kartica razlicitih po frekvenciji procesora. U
usporedbama ranih verzija TNT2 i Voodoo 3 karti-
: ca u istom rangu po performansama u 16 bita, po
¢ kvaliteti prikaza TNT 2 je barem dvije stube vie.

CreativeLabs CRCZ/TIVLE

Umiljen nam snabdjeva¢ multimedijom najavio je izlazak novog EAX3.0 API-ja koji ¢e do kraja
“scijediti mogucnosti 1000 Mipsa brzog procesora na Soundblaster Live! karticama. Novi AP
“2araden je na Cvrstim temeljima EAX-a 1.0 1 2.0. Nove moguénosti ukljucuju uporabu i namjes-
“ane| raznovrsnog reflektiranja i prostornog morfiranja zvuka, te daljnje unapredenje prirodnosti

- wiekanalskog sintetiziranog zvuka. EAX SDK (Software Development Kit) bit ¢e objavljen sredi-

~ nom mjeseca svibnja. Naglasimo i to da ¢e programiranja u novom SDK-u biti uvelike oglasano.

Top ljestvica
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vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca...

strani), Encore DXR2 DVD
Mpeg2 dekoder i 5 medija na
koje mozete zapisivati
podatke (jednom je cijena
30%). Imajte na umu da ovo
nije finalni DVD-R standard,
trenutacno ih ima jo$ u dora-
di i razradi. Creativov uredaj
¢ita i normale DVD medije pa
se uz hardverski dekoder
kojeg dobijate u paketu pret-
vara u mocan izvor signala

za kuc¢no kino. DVD-RAM rabi UDF format zapisivanja, $to znaci
da na medij mozete zapisivati datoteku po datoteku, a ne sve
odjednom! Brzina zapisivanja ekvivalentna je 9.2x brzini
temeljnog CD standarda i iznosi 1385 kb/s. DVD ROM-ove uredaj
¢ita brzinom od 2700 kb/s (2x DVD) a CD-e 20X brzinom.

CREATIVE
LABS

Od vodeceg svietskog
proizvodaca racunaine muiti-
medije i kerefeka koje se pod
mulitimediju trpaju stizu nam
novi 4-kanaiski zvuénici?

Zanimuivo, ali i pomalo sablasno koliko nas je
press obavijesti, o kojima Gitate u ovom Tech
Infu, zapljusnulo gotovo u jednom danu! Naime, od
Creativea smo dobili press izvje$ée o novim zvugnici-
ma isti dan kada i za Matroxovu G400, a dan poslije
od TNT dvojke. .. No, dosta s praznovjerjem, bacimo
Se na posao. FourPointSurround najnoviji su u seriji
Creativeovih 4-kanalskih zvuénika namijenjenih za rad
s 4-kanalskim zvucnim formatima koji se rabe u racu-
nalnim igrama, DirectSoundom 3D, EAX 1.0i 2.0, te
Aureal 3D (1.0 1 2.0). Subsat dizajn prostornost
postize inteligentnim razmjestajem Getiriju satelitskih
zvucnika kojima snagu i mesnatost zvuka daje snazan
subwoofer. Ove zvuénike od ostalih zvugnickih konfig-
uracija odvaja mogucénost izravnog spajanja na digi-
talni (DIN) izlaz Soundblaster Live! kartice (ne Value!),
Sto je, po naSem skromnom misljenju, prilicno
beskorisno, ali, kako god bilo, rije¢ je o dobrom mar-
ketinSkom triku koji ¢e privuéi mnoStvo Amerikanaca
Zeljnih “digitalnog zvuka”. Predlozena cijena za kom-
plet je 1998, tj. oko 1500 kuna. Zgodan dodatak
cijelom kompletu koji je viden i u prijasnjem vrhun-
skom Creativeovom zvuénickom paketu su stalci za
straznje zvucnika koji uvelike olakSavaju postavljanje
istih. Nadamo se da ¢e domaci zastupnik uskoro
dobiti ove zvucnike i da ¢emo vam vam ih onda moci
opSirnije predstaviti...

TRAVANJ 1999. HACKER 25



steirer

dezign:

40
o % Sectente
geefertroirittiTh
A, N

N, Ny < %
R Ok GA <

W

EM&%&' . @ HEWLETT 1
=8 computer Gateway. TOSHIBA Bieheties Microsoft: [ 550sT [ omemmrd creamive EPSON [ITLITT FU’

AUTHORISED
RESELLER

Gateway logo s a registered trademark of Gateway, Inc.




[

[l

XEROX

Kupite sad!

Senso vam umjesto 14~ daruje 15 IDTK colior monitor!

DT CELERON "366A

DTK PRM-0089!

Intel Celeron” procesor, 366MHz
Intel®440LX AGPset

64MB SDRAM DIMM memorija
SVGA S3 Trio AGP 4MB

CD-ROM 32x SONY

P
&
HARD DISK 4.3GB \\_)

FDD 1.44MB

3COM” ETHERLINK 10/100
MINI TOWER ATX kuciste
CHERRY tipkovnica

MisS i podloSka

DTK® color monitor 14”
GARANCIJA: 24 MJESECA

CIJENA: 1499%

10,493.00kn

usteda:

mp2,383.00kn

Microsoft® Windows NT 4.0 Server (5 licenci)

Microsoft’WorksSuite 99

= MS Word 97

m MS Works 4.5 (+Works Calendar)
=) MS Money 99 Basic
B MS Encarta 99 Encyclopedia

B Graphics Studio Greetings 99
=) MS AutoRoute Express Europe

IDEALNA RADNA STANICA, UJEDNO | SERVER !

XEROX :
WORKCENTRE XE84

Xerox® WorkCenter™ XE84

Kopirka i laserski printer u jednom
Digital Laser Quality

Rezolucija: 1800*600 (print)
8str/min (Windows) laserski printer
Zoom smanjivanje i povecavanje
Rezolucija: 600*600dpi (kopiranje)
6 kopija/min kopirka

CIJENA: 799%

usteda:
mp 1,437.00kn

5,593.00kn

NI
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R O R
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URRENEIN AJAVE

Carmageddon za puritance?

DRIVER

CURRENT FEE

“All night on the beach, till the break of dawn...

welcome to Miami.”

NAJAVUUJE Vedran Janus

PROIZVO
IZDAVAE
I
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...Speeding (100)...

“Like a glove!”

ST je zajednicko fil-
movima Reservoir
Dogs, Heat i desecima sli¢nih
gangsterskih filmova? Vozac
automobila kojim se bjezi
redovito prvi doc¢eka svoj metak.
U svakom slucaju, ti filmovi nisu
dobar uzor za igrace razvikanog
novog projekta Reflections
Softwarea Driver... osim ako niste
jedan od onih koji
tjednima igraju
prvu misiju.
Ima ih. Doista.

LUDILO
SEDAMDE-
SETIH
Kao $to se iz kratkog naslova
igre moze zakljuditi, vi ste —
vozac¢ automobila, ni manje ni vise.

Radite za onog tko najvise plati, bilo
da je rije¢ o lokalnoj bandi, poslu
za mafiju ili nekoj manje izlozenoj,
anonimnoj stranki. Svaku misiju
pocinjete sami, u dijelu grada uda-
lienom od mjesta zlocina, na kojem
se morate pojaviti u tocno
odredeno vrijeme. Ako dodete
prekasno, vasi klijenti ¢e (ako jo3
nemaju lisice na rukama) biti vrlo
loSe raspoloZeni i nece se stidjeti to
izraziti. Ako dodete prerano,
mozete zapeti za oko policiji i tako
si oteZati posao. Nakon $to
pokupite svoje putnike, slijedi pot-
jera u kojoj morate iskoristiti sve sto
znate da biste umakli policiji i svoje
musterije doveli na sigurno.

Izvedba igre je nesto doista
posebno. Priznajem, uhvatio me bio
entuzijazam pri najavi Loose
Cannonsa, no kao $to mozete vid-

3150

jeti iz prilozenih shotova, Driver
graficki obecava mnogo vise.
Reflections, koji iza sebe ve¢ ima
Destruction Derby serijal, narocito
je ponosan na detaljnost i realis-
ti¢nost modela svojih automobila
utemeljenih na najpoznatijim amer-
ickim modelima iz Sezdesetih i
sedamdesetih godina. Modelima su
imena promijenjena da se ne bi na
svako ime morala placati licenca,
no vrlo éete lako prepoznati zvi-
jezde poput Pontiacovog Firebirda
ili Ford Torina.

Igra se odvija u nekoliko grado-
va (Los Angeles, Chicago, San
Francisco, Miami...) izmodeliranih
na dosad neviden nacin. Prvi korak
pri izradi bila je 3etnja od nekoliko
dana tijekom koje su dizajneri snim-
ili sate videosnimki svake ulice bitne
za igru. Potom je sve prebaceno na
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Kod Drivera se, nazalost, pojavio jedan novi aspekt vjecnog rata izmedu pro-
gramera i nadobudnih moralista. Rije¢ je o jednoj mnogo suptilnijoj, ali i opas-
nijoj pojavi — autocenzuri. Za pocetak, ve¢ su sami programeri krenuli s jednom
vrlo ¢udnom postavkom: odlucili su napraviti igru u kojoj se mozete sa 100 km/h
zaletjeti medu gomilu pjesaka ne prolivsi ni kap krvi. Kako je to moguce? pitate
se. Odgovor je: kvalitetan tjelesni odgoj u osnovnim skolama... Kako inace
objasniti to sto je ama bas svaki pjesak u Driveru dovoljno izvjezban da poput
tigra skodi u stranu i tako vas izbjegne. Autori kao opravdanje navode komediju
‘The Blues Brothers’. Zar ne bi bilo bolje da postoji mogucnost gazenja pjesaka,
nakon cega igra¢ biva kaznjen? No, to nije sve. Poznato je da su u Reflectionsu
vrlo dugo dvojili oko odabira svog izdavaca. Ono na sto treba obratiti pozornost
je sljedece: nakon sto je ugovor potpisan, u Driverovoj prici su se pojavili neki
dodatni detalji. Glavni lik sad vi$e nije bio kriminalac, nego detektiv na tajnom
zadatku. Njegov je cilj razotkriti bande organiziranog kriminala pozirajuci prit-
om kao profesionalni vozac. To bi se mozda jos i moglo progutati da se nije
dogodila sljedeca patka: jedan od klju¢nih detalja igre je natjeravanje s polici-
jom. No, nemojte se zavaravati, to ne znaci da ée vam biti lakse ‘odglumiti’ svoju
ulogu - vas zadatak je toliko tajan da ni policija ne zna za vas. Ako vas uhvate,
igra je gotova. Da ne spominjemo apsurdnu postavku prema kojoj vi razotkri-
vate kriminalce pomazuci im u desecima pljacki, ubojstava i ostalih delikatesa
nakon ¢ega primate novac kojim mirne duse kupujete nove automobile i opre-
mu.

Prili¢no je ocigledno da je navedena prica naknadno nalijepljena da bi cijela
stvar prosla kroz moralni filter nekoga tko o igrama pojma nema. Najtuznije od
svega je sto je ovdje nije rijec o cenzorima sa strane, nego o samom izdavacu
koji je svojim potezom potencijalno odli¢nu ideju sveo na mediokritet. Osobno,
ne vjerujem da ce to drasticno utjecati na prodaju tehnicki savrSeno izvedene
igre, no mislim da bi bilo zabavno kojiput odigrati igru u kojoj je glavni lik krim-
inalac, a da se izdavaci pritom ne moraju ispricavati. Ne, gradovi se nisu pretvo-
rili u klaonice nakon izlaska Dooma. Ne, drzava nije pala u anarhiju nakon sto
smo zavoljeli igrati sa Zergovima. Ne, GT Auto nije povecao postotak krade auto-
mobila. Zadrzimo zdrav razum.

“Ako ZzZivite u Los Angelesu, U jednoj od
vlica v igri naci ¢ete svoju kuéu.
Reflections Software bi mogao ¢ak i
zazaliti zbog trenutaéne velicine nivoa.
svaki grad ima 150 000 zgrada, Sto je
rezultiralo nivoima gigantskih proporcija.”

Lance Seymour, odnosi s javnoscu, CT Interactive

wodnicu (skriiiik), po moguénosti

pir, i na kraju u kompjutor. ASFALT, ULJE |

zultat su mape grada na kojima SPALJENE GUME

unatot umjetnickoj slobodi pri- U redakciji smo vidjeli Driver u
;**. zzrade,,_ veé n.a prvi p_ogIEd akciji, i moramo priznati da je igra
- creciSiE e pinieno uspjela postici jedan poseban duh.
) ma, od raz_rf‘_d_e”(’g sust'ava Rijec je o ludackoj atmosferi natjer-
emafora do razlicitih privatnih avanja iz najboljih (starijih) filmova,
e kol'mf' se:mozete S,k”.t'_' s mnogo $kripe, napetosti i, nar-
m?’de' voznje trebao bi _blt' . avno, razbijanja okoliga. Svi vozaci
",mlbo“ih elemepata reg!l_zma ! medu vama koji su barem jednom
kade. Jedan od najosnovnijih u Zivotu pozeljeli poludjeti za
Peeza bit Ce skretanje uz rucnu volanom, sad ¢e moci krsiti sva
pravila koja su im i8la na Zivce, od
stajanja na crvenom do zabrane
voZnje po privatnim travnjacima.

ACTION"!
Akcijska sekvenca skinuta s Playstation verzije. Rezolucija je u odnosu na PC niska,
mo fu su golemi gradovi, a i nezdrave koli¢ine adrenalina su na maksimumu.

z crveno (ponovno i ponovno...).
i¢i zabavno, zar ne?

Nedostaje vam zelenilo? Gas do
daske i ravno kroz ogradu!

Ne samo da igra obecava ludu
akciju za igraca, u Reflectionsu su
razvili i vrlo detaljan editor snim-
lienih replay sekvenci pomocu kojeg
moZzete svoje vozacke ludosti
pretvoriti u prava mala umjetnicka
djela koja ce vasi prijatelji (za prom-
jenu) doista htjeti pogledati! Tome
¢e pridonijeti i izrazito realisti¢ni
osjecaj akcije, kretanja automobila i

0S Angele pone

razlicitih objekata koje silom micete
sa svog puta. Rezultat svega toga je
da su sekvence koje smo mogli vid-
jeti u redakciji dostojne velikog
ekrana. Sudeci po reakcijama
javnosti na izlozene materijale,
Driver se vec sada Zeljno ocekuje.
Ako u Reflectionsu uspiju odrZati
dobru atmosferu kvalitetnim diza-
jnom cijele igre, najvjerojatnije ce
im biti uspjeh zajamdcen i na PC i na
Playstation trzistu. 4

i
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| VOZIT €ETE LUDO | NEOD(

GOVORNO ZATO STO: |

* u Driveru to mozete ciniti u pravim gradovima
« ste uvijek htjeli unistiti travnjak na adresi Beverly Hills 90210

* vam mama to ne dopusta
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NOVOSTIINWNWEN:

SYSTEM
SHOCK

Nastavak jedne od najboljlh igara svih vremena, ali ljudi to jos ne znaju...
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NAJAVUUJE Vedran Janus
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Zelim sve te divne igracke!
Shock

SYSTE bio je

ispred svog vremena, to je danas
neporecivo. U trenutku kad je
izdan, 1994. god., publika jednos-
tavno nije bila spremna za nj. Kako
inace objasniti da je igra koju su svi
Casopisi bez iznimke svrstali medu
najbolja ostvarenja godine prosla
gotovo nezapazeno na trzistu, a
zasluZenu slavu pobrala samo kod
jedne manje grupe ljudi?

Problem je, najvjerojatnije, bio u
tome Sto je mainstream publika kroz
Doom tek srameZljivo ulazila u 3D svi-
jet i nacin razmisljanja. |, naravno, to

$to su nakon Dooma ljudi Zeljeli iskljucivo
sve krvavije FPS-ove. Looking Glasﬁov
System Shock je, s druge strane, bio
visokotehnoloska FRP/avantura smjestena
u FPS engine. U igri ste dobili i mnogo
akcije i mnogo mozganija, a sve je bilo
povezano najkompleksnijom pricom i
strukturom igre ikad videnom u tom
Zanru. Nesto se sli¢no nikad vise nije
pojavilo. Vi ste bili (1) hacker, mladi digi-
talni lupez koji je jedne veceri nepromis-
lieno odabrao vojni site za ispucavanje
svojih provalnickih sklonosti. Od trenutka
provaljivanja u server do dolaska
antiteroristicke jedinice nije proslo ni
nekoliko minuta. No, umjesto da po

Upoznajte Shodana, cetrdeset godina
mrZnje samo za vasu zabavu

kratkom postupku bude osuden i
zatvoren, pruzena mu je druga prilika.
Obavi li jedan posli¢ za vojsku, bit e slo-
bodan i opremljen najmodernijim vojnim
cyberspace-¢ipom neprocjenjive vrijed-
nosti. Bila je to ponuda koja se ne odbija.
Posao je bio jednostavan, no tek kad je
bio obavljen, pokazale su se njegove
prave implikacije. Hackerovi poslodavci
pristupili su Shodanu, umjetnoj inteligen-
ciji koja nadgleda sve sustave na
svemirskoj stanici Citadel, gdje se i vi




&%

kibernetski ubojic

Ste u to vrijeme. Shodan, osloboden
et ih stegovnih algoritama, razvija
Ssestenu licnost, preuzima kontrolu nad

m pocinjudi ubijati osoblje i pret-
A u mutante. Na pocetku igre

e

N
Suiie se u bolnickom odjelu i krecete na
S8 put spasavanija viastite glave na kraju

S | Shodan dobiva svoje. Ili mozda
e

CENOCIDALNA
PSIHOZA STARA
CLETRDESET GODINA

I Son incidenta na Citadelu, TriOp,

pemodadi Shodana, pavsi u nemilost
Wt bili su prisiljeni prezivljavati u polu-
Wsimnosti. To je stanje potrajalo

1 Seideset godina, sve dok TriOpovi

nici nisu prvi u svijetu razvili FTL
za putovanje brzinom vecom od
#iosti. Ta je mogucnost bila neprocje-
a paravojnu organizaciju UNN
“ed National Nominate) koja je

o otkrica, po kratkom postupku,

R

\esiupila TriOpu i pruzila im $ansu da
Sierave prototip svog izuma. Rezultat je
S Won Brown, prvi svemirski brod s FTL
svsnom. No, kako je TriOp jos uvijek
S peilicno sumnjiv, UNN nije htio
et Von Brown bez kontrole. Zato su

pricvrstili vlastitu ratnu krstaricu,

backer, Cija ¢e posada na prvom

drzati stvari pod kontrolom.

ja koja je tako nastala sli¢ila je
wmom svemirskom simbiotu, narocito

"¢ biomehanicke komponente koja

oda drZi zajedno. Putovanje poci-

sim povremenih sitnih svada

= edu vojske i civila, ne dogada se nista

Sesetno sve dok nakon nekoliko tjedana

brod ne dobije poziv u pomo¢ koji dolazi
s neistrazene tocke u svemiru udaljene
tisuce svjetlosnih godina. Kapetan
Rickenbackera objavljuje izvanredno
stanje i krece prema izvoru emiti-
ranja. Vi ulazite u igru tjedan dana
poslije. Budite se iz hibernaci-
jskog sna obrisanog pamcenja.
Ne sjecate se tko ste, ni bilo
cega $to dogodilo prije vase
operacije. Docekuje vas
svemirski brod prepun leSeva i
mutanata na kojem je vrlo mali
broj ljudi prezivio. Jedino $to
vas vodi je poziv dr. Polito koja
vas je upravo operirala.
Tijekom igre otkrivate da su se
na brodovima pojavile dvije nove
zastradujuce nazocnosti. Jedna je
The Many, bioloska komuna sa
zajednickom svijes¢u koja unistava
sve pred sobom. Druga je do tad
Zivjela samo u pri¢ama, zove se
Shodan, preZivjela je svoj udes i
sad se, uvjerena u svoje bozansko
podrijetlo, vraca po svoju osvetu.

“WE CREATE
WORLDS"”

U novom Shocku iskorije-
njene su neke izrazite stare mane, a
dobre stvari su poboljsane. Najvece zam-
jerke prvom nastavku odnosile su se na
komplicirano korisnicko sucelje. Raspored
tipki se nije mogao mijenjati te je trebalo
popriliéno vremena da se pohvataju svi
detalji (akhem. pravi igraci se na to nisu
zalili). Novo sucelje jo$ uvijek nudi

mnogo opcija, no sada je sve organizirano
na vrlo intuitivan nacin lak za uporabu.

elite deathmatch! Kupite Quake!”

Irrational Software

ANTARBL BAR ADEL
Cini se da je trend napustanja mati¢nih tvrtki i stvaranja vlastitih kompanija
postao stalna pojava u industriji igara (Sid Meier/Microprose-Firaxis, John
Romero/ID-lonStorm, Peter Molyneux/Bullfrog-Lionhead). Nakon izadavanj
prvog System Shocka, veéina odgovornih za njegovo stvaranje napustila je
Looking Glass osnovavsi viastitu tvrtku, Irrational Software. Ubrzo su potpisali
ugovor s Multitudeom za igru FireTeam, no projekt je neslavno propao. Looking
Glass je, s druge strane, postigao velik uspjeh igrom Thief: The Dark Project. Tad
je pala ponuda. Looking Glass je Irrationalu predloZio da se pridruze i naprave
novu visokotehnolosku igru rabeci Thiefov Engine. Odgovor je bio jednoglasan:

System Shock 2!

‘Zelite krv? Shodan vam daje krv.
Zauzvrat Zeli vasu

Remember Citadel - Shodanova morhid-
na posjetnica

Sigurnosni bot, model Dabar. Vrlo je emocionalan. Kad vam se priblizi, raznese se u
komadice od miline

“System Shock je mozda bio previse
napredan. Nadam se da System Shock 2
nije ispred svog vremena. On je za ovo
vrijeme.”

Ken Levine, glavni dizajner, Irrational Software

Naravno, stari engine vise ne moze biti u
uporabi, no i to je rijeSeno — System
Shock 2 razvija se u Thiefovu Dark
engineu (Vidi Santabarbarijada).
Grafika je, zasad, 16-bitna, no to
se jos uvijek stigne promijeni-
ti. Ono novo u igri je: jos vise
detalja, moguénosti, kom-
pleksnosti... O, DA! U prvoj
igri imali ste predodreden
lik. Ovdje cete ga kroz
efikasno napravljen charac-
ter generator modi stvoriti
po Vlastitoj Zelji. Sam lik
odreden je osnovnim statis-
tikama (inteligencija, snaga
itd.) te vjestinama u ruko-
vanju oruzjem (mijenjanje,
konfiguriranje i popravak),
uporabi cyberspacea (hack-
ing, popravljanje, istrazivanje
novih tehnologija) i psihickih
moci (strujni udari, zbunjiva-
nje neprijatelja, telepatsko
smrzavanje...) za koje je
najbliza usporedba Force iz
Jedi Knighta. Moci cete tijekom
igre u sebe instalirati i razli¢ite
vrste softvera i implanata
(moZete aktivno rabiti samo
jedan od svakog). S obzirom da
se cijela igra dogada u nekoliko
dana, dizajnerima je bilo apsurd-
no staviti moguénost povecavanja

snage i sl. Umjesto toga, s iskustvom ¢e
vam se povecavati kibernetske
mogucnosti. Stvaranje lika organizirano
je kroz tri uvodne virtualne misije u

“UNN-ovom kampu tijekom kojih se
moZete upoznati sa svim mogucénostima
igre. Vada Cetvrta misija je svemirsko
putovanje. | kao sto to obi¢no biva, na
njoj ¢ete nauciti vide nego u cijelom
svom Zivotu.

Deathmatcha u System Shocku nece
biti. S obzirom na golemu kolicinu
mogucnosti koje igra pruza, bilo bi skoro
nemoguce izbalansirati sve parametre da
bi se dobila efikasna DM kombinacija.
System Shock nije takva vrsta igre, niti to
Zeli biti. Naravno, to ne zna¢i da multi-
player nije podrzan. Igru mozete igrati
preko modema ili mreze s drugim ljudi-
ma, Sto omogucava stvaranje efikasnog
tima u kojem je svatko specijaliziran za
drugo podrucje. Broj i raspored nepri-
jatelja mijenjat e se ovisno o broju ljud-
skih igraca, $to osigurava nesmanjenu
teZinu u multiplayeru.

Spajanje Zanrova je uvijek bio petljav
posao. Mnoge su igre to izvodile nespret-
no, ubijajuci tako interes kod igraca.
System Shock je to izveo besprijekorno
proizvevsi jedno od najvjernijih virtualnih

iskustava na trZistu, no rezultat je za
mnoge bio prezahtjevan. Pet godina posli-
je stize System Shock 2. Sad smo spremni.
Vrijeme je da se odraste, zar ne? 4

SYSTEM SHOCK 2 BiITI €E BOC | BATINA ZATO STO:

* u sebi ispreplice sve Zanrove ne bi li vam pruzio savrien filmski

dozivljaj

*se njegovi tvorci ne boje rabiti vlastiti mozak i mastu
*ja tako kazem! I tocka! Nema vise!
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URRUEEEN AJAVE

Nova revolucija ili
najveci vapourware u
povijesti videoigara?

DAIKATANA

DEATHMATCH

NAJAVUUJE Vedran Janus

PROIZVOBAC lon Storm

IZLAZI

JOH Romero. Sto bismo ti
mogli reci, Johne?
Dao si nam Wolfenstein, Doom i
Quake. Hvala ti od srca. Volimo te,
Johne Romero. Ali zasto, o zasto.
(hajdmo skupa: Joh-ne Ro-me-r
pazio? Zasto si se, dovraga, moj
Romero, toliko razmazio? (Hvala,
hvala.)

Tko jo3 ne zna za Daikatanu? Nakon
8to se JunioR odvojio od ID Softwarea,
osnovao je ION Storn i zapoceo rad na igri
koja bi, po onom to znamo, trebala svo-
jom mastovitom single-player strukturom
oznaciti revoluciju u svijetu FPP-ova.
Projekt je u razli¢itim fazama izrade bio
popracen golemom medijskom pompom
koja se Sirila po cijelom planetu... Sjecate
se, Hacker je ovu igru najavio prije vise od
godinu dana. Svijet je bio zreo za prom-
jene i ocekivao je Romerovo prvorodeno
dijete otvorenih ruku. No, ¢ini se da se u
to uplela strana, mracna sila -
Daikatana je bila odgodena prvi put, drugi

“Sreco, nasmijesi

Demo iza$ao u oZujku, datum izlaska

put, i tako u nedogled. “Kada Romerova
Daikata napokon izade, ve¢ ¢emo imati
lijek protiv AIDS-al” kaze Antonio iz

osice (heh :). Antonio, ¢ini se da te
Romero ¢uo, i pritom se trgnuo: polovicom
ozujka ION Storm je konacno shvatio da su
; jalni kupci Zeljni krvi i na Internet je
izbacio 35MB velik paket nazvan Daikatana
Deathmatc

Kao $to i sami mozete zakljuciti, rije¢

liko nivoa igre (to¢nije, dva) bez

bilo kakvih monstruma. Romerovo obraz-
loZenje za ovaj potez je sliedece: s obzirom
da je poznato da se u ION Stormu koncen-
triraju na single-player misije, kompanija je
ovim potezom Zeljela pokazati kako ni mul-
tiplayer aspekt nije zanemaren. Ovim
izdanjem su ujedno pokusali sprijeciti
Daikatanin prelazak u moderne mitove i
opravdati nemilosrdno medijsko bombardi-
ranje javnosti tijekom prosle godine.
Hacker taj demo ve¢ posjeduje, no nemo-
jte ga uzalud traziti na novom Hack CD-u.
Nismo ga ondije stavili iz vrlo jednostavnog
razloga - ne bi vam bio od koristi. Naime,
moguce ga je igrati jedino preko servera
Mplayer.com, kome je brzina pristupa iz
Hrvatske katastrofalna. ION Storm je zbog

Jegow glasnogovornici jo§ uvi
prokomentirali razlog takvog ograniéavanja
uporabe deathmatch-paketa (vjerojatno
sponzoriranje na odredeno vrijeme). No da
ne biste ostali neizvjesteni, u ovom vam
broju donosimo kratak, ali detaljan opis tog

- ' & s
Po Insomniji, Jake je 100% zao.

sel” Calebe, ¢uvaj se.

posebno naglasio da letjelice
Star Warsa moraju biti prljave. *
Decki iz Insomnije su toga
itekako svjesni

HACKER "=..200 128c

poklona i reagiranja publike na - sad kon-
acno - otkrivenu Daikatanu.

Iz onog $to smo mogli vidjet, ri
o proizvodu koji ima svoje dobre i lode
strane. Ako Romeru treba nesto priznati,
neka to bude priznanje da je kralj izrade
dobro strukturiranog deathmatcha. U
ovom demou posjedujete pet mastovitih
oruzja. Osnovno je Disruptor Glove, nam-

sadagnjem, ‘usporavajuéem’ trendu. Sto se
akcije tice, Daikatana Deathmatch namece
vrlo brzi, bjesomucni tempo viden u
Quakeu 1

NaZalost, moramo navesti i tamnu
stranu medalje. Neke su stvari, u usporedbi
s postojecim standardom, jednostavno zas-
tarjele. Sami nivoi su kompakini i efikasno
dizajnirani sto uvelike pridonose borbi, no

“"Ekskiluzivitet Mplayera nad Daikatana DM-om
trajat ée samo kratko vrijeme. Nakon toga
€éemo izdati verziju DM-a za cijeli svijet.”

jesten tako da, za razliku od sli¢nih oruzja
videnih u Quakeu, ima i svoju svrhu. Ta
rukavica unistava protivnike jednim
udarcem, no da bi to upalilo, morate se
protivniku dovoljno pribliziti i biti pritom
dovoljno brzi. Drugo oruZje je lon Blaster
ciji se projektili najvise triput odbijaju o
zidove, i pritom gube snagu. Shotcycler je
kombinacija saémarice i chainguna. Na
jedan pritisak okidaca ispalit ¢e nekoliko
rundi zaredom, nakon ¢ega nastupa kratka
pauza za novo punjenje.Vrlo je ucinkovito
na malim udaljenostima, no ako niste pre-
cizni, morate se znati brzo izmaknuti.
Nema viSe reSetanja do smrti. Na kraju, tu
je Sidewinder, bacac raketa po djelovanju
sli¢an onom iz Quakea 1 (mozete ga rabiti
i za rocket jump). Sva oruzja su dobro
izbalansirana, a sama je borba, po
Romerovim rijecima, napravljena suprotno

“Warriors, come

John Romero

njihov izgled vrlo jasno pokazuje da su
zapoceti jako davno. Sastavne strukture su
prejednostavne, previse asociraju na
Quakeovske blokove, a mnoge stvari (npr.
graficki efekti prilikom uporabe oruzja) su za
danasnje pojmove osrednje napravljene. To se
odnosi i na animacije smrti likova, koje su u
usporedbi s Half-Lifeovim i Sinovim realiz-
mom jednostavno smijesne. Ti i drugi detalji
pOkaZLIJU kako je ovaj demo na brzinu skrpan
i bacen na trziste da bi se medijska masinerija,
nakon polugodignje pauze, ipak nastavila
okretati, Daikatana Deathmatch je jedan
korektno napravljen proizvod, nista vise ili
manje. Sad znamo da se u ION Stormovim
uredima nesto ipak radilo sve ovo vrijeme. Da
bi te silne reklame doista bile opravdane, na
testiranje treba staviti konacan proizvod, ciji
Ce se Single Player morati mijeriti s Half-
Lifeom. Do tada, Zivimo zdravim Zivotom. 4

out to playiyyy...”

Teksture grafita na zidovima
su savrSene. Tocka.




Vedran Janus

dobro ste procitali. Jedan
od naslova u pripremi koji
wih dana diZe najvise medijske
prasine je Decay, Svedske grupe
Wsomnia Software. Uzrok silnom
webudenju su zadivljujudi screen-
Wetovi koje mozete vidjeti na ovoj
Weanici i jos nevjerojatniji odgovori
geugramera Insomnie na upite o
swgucnostima njihovog enginea. No
Swprije malo o samoj igri...
je smjesten u zamisljenu verz-
svijeta gdje stvari stoje vrlo, vrlo
“jelokupna svjetska ekonomija se
a. Drzavne institucije su smijurija.
pca anarhija i kaos. Okoli§ je

, 8to znaci da ste svakim
bliZi smrti. Kriminal je toliko
u policijske snage uvele novi
n se svakom osudeniku nudi
strani zakona. Jedino se tako mogu

Ramolika oruZja jedan su od Daikataninih aduta

Jedan od najbjesomuénijih, bt i
ludaéki brzih multiplayer jos ljudi
paketa

Daikatana Deathmatch

kodnevni gubici od tisucu
policajaca. Cini se da je netko u Svedskoj
imao vrlo gadnu probavu dok je ovo

smrt. Na samom pocetku igre se j

zna jeste li trebali biti osudeni ili ne. U
svakom slucaju, prosli ste kroz opaki tren-
ing policijskih kampova te sada,
naoruzani jeftinom ruskom strojnicom
istocne proizvodnije, krecete u akciju s
dvadesetak drugih ljudi. ‘Pravi’ policajci
se prema vama ophode kao da ste niza
vrsta, no to vas ne zabrinjava - ionako
imate druge planove. Tijekom jedne od
misija oslobadate se svojih kontrolera i
bjezite na slobodu. Doglo je vrijeme da se
srede stari racuni.

Sama je igra strukturirana kao ‘vise
nego obi¢ni FPP’. Na pocetku sami
odredujete statistike vaseg lika. Mozete
mijenjati snagu, izdrZljivost, brzinu i
odabrati posebne vjestine koje cete rabiti
tijekom borbe. Izmedu misija mozete
nabavljati novo oruzje i opremu (nesto
kao u X-Com Alliance) ne biste li se sto
bolje pripremili za ono Sto dolazi. Igra ce,

cijskih, sadrzavati i druge ele-
¢no System Shocku i Thie
Sve ce biti tako strukturirano da cete
modi sami odabrati nacin prolaska misije
koji vam najvise odgovara. Dok ¢e vam
kojiput vise odgovarati unistavanje svega
na horizontu, kojiput éete, ako Zelite,

1383
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u se posa’, krvave mu o€i, narasla mu k

danasnjice - ovakve

Wi

Sljedeci kraljev-
ski 3D engine
mogao bi stici iz -
Svedske?

modi stvari obaviti na tih, nski nacin,
bez potrebe za potpunim ¢is¢enjem cijelog
nivoa.

Kao $to vidite, osnovne postavke igre
obecavaju dobru zabavu i vecu dugov
jecnost od standardnih FPP: no ono §to
je doista izdvaja iz mnostv nevjerojatne
tehnicke specifikacije grafickog enginea.
Neke od najimpresivnijih stvari na dugom
popisu su 32-bitno renderiranje po

Postoje li danas
koji
igre
igraju bez misa?

KiliCreek, Zena koja je spektakularno pobijedila slavnog
Romera, danas dizajnira nivoe za ION Storm

u slucaju uporabe sljedece generacije
videoubrzivaca stvar tako dobro funkcioni-
ra da ¢e vam biti dostatan i relativno slab
procesor. Rezultat svega toga je izrazito
visoki framerate, ¢ak i u softverskom
modu, koji u veéini postojecih igara, ip
sluzi samo za ukras. Sveti gral ovog
enginea je DV amic Visibility
Analysis), novi revolucionarni pristup koji
prema navedenim statistikama stvari racu-
na nekoliko puta brze, $to je postignuto
posebnim rekurzivnim algoritmom koji
koli¢inu potrebnih operacija svodi na min-
imum. U mnogim se igrama zna dogoditi
da procesor mora izracunati koli¢inu
podataka 2-3 puta vecu od onog $to se
prikazuje na ekranu, ovdje je svo salo
odsjeceno, a jedino 3to preostaje je Zivot-
injski jak, izrazito precizan engine za koji
mnogi kazu da u real timeu stvara bolje

Igrivost je predugo trpjela zbog neukusne demonstracije nove
tehnologije, i mi to kanimo promijeniti. Na primjer, DVA engine
posjeduje izrazito napredno osvjetljenje, ali u nasoj igri necete vid-
jeti pretjerano zasi¢enje scena samo zato da bi se to pokazalo.
Ocekujte ulaz u svijet stvaran poput pravog zivota i umjetnicki

iran poput najboljeg filma. Uzivajte...
Jim Malmros, glavni programer, Insomnia Software

defaultu, viSeslojno racunanje grafickih
podataka (podrzava i dual procesore), real
time promjenjiva geometrija svih objekata
(ukljucujuci i skeletalne animacije izraza
lica koje se sad ne svode samo na mije-
njanje teksture), real time izraunavan
bumpmapping, 24-bitno RGB osvjetljenje
Bezierove krivulje (o¢ekuju se jos samo u
Quake Areni), NURBS povrsine i jos stosta
drugo - $to god vam padne na pamet, ova
igra to ima, u najboljem izdanju. Bomba na
kraju je sljedeca vijest: na platformama s
postojec¢im karticama softversko renderira-
nje bi trebalo biti brze od hardverskog, dok

slike od 3D-Studia, §to znaci da e (osim
ako sve ovo nije dio neke prljave vapour-
ware kampanie) po izlasku ove igre jedna
mala grupica Svedana postati prljavo
bogata, a milijuni igraca diliem svijeta
zamrziti softverske firme ¢iji su ih proizvo-
di tjerali na kupnju nehumano skupog
hardvera samo zato 3to se njihovim pr
gramerima nije dalo temeljito napraviti
svoj posao. Na fiksnim platformama poput
Amige i Playstationa osrednji rad nikad
nije mogao proci. Mozda Insomnia
Software konacno uspije na taj standard
dovesti i PC. 4
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NAJAVUUJE

Berislav Jozié

KAD je prije neko-

liko tjedana u
Japanu izasao Final Fantasy 8,
redovi ljudi koji su ¢ekali na nje-
govu kupnju protezali su se ulica-
ma. Amerikanci su, kao i u drugim
sli¢nim slucajevima, uvezli nesto
japanskih primjeraka ne bi li
skratili cekanje na americko izda-
nje koje se treba pojaviti tijekom
jeseni. Kako se inacica za nase
podneblje jos ne nazire, potrudio
sam se nabaviti japansku - da
barem pogledam kako izgleda, kad
ve¢ ne mogu igrati s razumijeva-
njem.

Izgleda super! Jaka tocka igre FF7
bila je grafika, a tako je i ovdje, s tim
Sto je svaki detalj poboljsan ako ga je
bilo moguce poboljsati. Likovi ko-
nacno vise nisu smijesne karikature (i,
8to je vazno, izgledaju jednako u igri,
borbama i animacijama), nego

NovosTIINWRWAES IGRALI SMO |

FINAL FANTASY 8

lako ne razumljem japanskl, morao sam pogledatl tek izaslu, Japansku inacicu ove |gre.
EEELZE Mozda nisam trebao jer mi je sada jos vise Zao Sto europska nece stici jo$ nekoliko mjeseci

izgledaju realno, $to je rezultat
uporabe motion-capture tehnike. Ista
je tehnologija primijenjena i za kreira-
nje mnogih drugih vizualnih dijelova,
Sto cijeloj igri daje ve¢u dozu realnosti
omogucujudi i starijim igra¢ima, kojima
je crti¢-stil FF7 bio neozbiljan, bolje
uzivljavanje u igru. Slike bi vam trebale
pojasniti o cemu govorim, ali ipak ne
predstavljaju igru dovoljno dobro —
treba ih vidjeti u pokretu. Naime, ani-
macija likova je ovaj puta dovedena do
granice savréenstva — pokreti u borbi,
tréanje pa cak i plesanje toliko su
Zivotni da biste mogli pomisliti da gle-
date film sa Zivim glumcima (mozda
malo pretjerujem, no vidjet cete i
sami). Zvucni dio je kvalitetno uraden,
no pomalo je “tanak” tijekom animaci-
ja, $to moze stvoriti dojam da gledate
nijemi film — viSe digitaliziranog govora
bi dobrodoslo (mada japanski ne razu-
mijem).

PRIEA DJELO KRASI

Japanska inacica znaci tekst na japan-
skom, no, sreom, postoji internet,
gdje je tematika igre detaljno opisana.
Igra govori o skupini mladih pitomaca
elitne vojne akademije koji dobivaju
svoj prvi zadatak. To $to su likovi
neiskusni tinejdZeri ne zna¢i mnogo —
stvari koje ce im se dogadati nisu

niposto djetinjaste ili nezanimljive, a
njihova ce se kratka misija pretvoriti u
avanturu koja ¢e obuhvatiti prostor
cijelog planeta (po nekim nagovjestaji-
ma naslucujem da ce izaci iz njegovih
granica). Ovaj put kroz igru se proviaci
i ljubavna prica, a kako je vaznih likova

glavnom igrom. Kada smo kod pred-
meta, jedna ¢e vas Cinjenica iznenaditi
— nema kupovanja oruzja i oklopa.
Likovi imaju svoje oruZje koje se
tijekom igre moze nadograditi, cini se
da su njihovi glavni aduti guardian
spirits i druge sposobnosti pa oklopi

prethodnika,

no to joj ne umanjuje

sansu da postane jos veéim hitom

mnogo manje nego u FF7, oni su
detaljnije ocrtani — ako je vjerovati pro-
gramerima na rije¢. Nacin kretanja u
velikoj je mjeri preuzet iz prijasnjeg
nastavka, s prerenderiranim (ili motion-
capturiranim — kako kada) pozadinama
po kojima se krecu likovi. Borbe su
takoder slicne prijasnjima, iako je sus-
tav carolija i “materie” zamijenjen
necim sto se zove “guardian spirits” i
predstavlja spoj izmedu dodatnog lika i
prijasnjih summoning carolija. Od mini
igara koje su bile uklju¢ene u FF7
(Chocobo race, takticka borba ...),
ovdje je ostala samo nekakva kartaska
igra (barem ja nisam vidio ostale), koja
Ce razveseliti ljubitelje “Magic: the
Gatheringa”. Karte skupljate na razli¢ite
nacine, a one osvojene mozete zami-
jeniti za posebne predmete, Sto je zan-
imljiv nacin povezivanja mini igre s

nisu ni potrebni. Jo§ jedno pojednos-
tavljivanje RPG elemenata je dobivan-
je novih nivoa nakon svakih 1000
iskustvenih bodova, a svaki ubijeni
neprijatelj donosi istu kolicinu njih.
Mada ¢e ovo pojednostavljivanje
vjerojatno razocarati “tvrdokorne”
RPG fanove, treba odigrati igru (s
razumijevanjem!!) barem do pola da
bi se moglo prosuditi je li time uZitak
igranja povecan ili smanjen.

Eto, to je bio prvi pogled na FF8.
Ako mu je prica uistinu tako zanimlji-
va i “ozbiljna” kao sto to tvrde
Squareovci u svojim reklamama,
mogao bi opravdati sva Cetiri (da 4!)
CD-a na kojima dolazi. Tehnicka
doradenost, a posebno vizualni dojam
svakako ¢e mu osigurati mjesto medu
najigranijim Playstation igrama ove
godine. 4

Samo neki od

dvadeset podrzanih

automobila

Vozaéi, poklanjamo vam virtulni raj.
Nemojte pretjerati, bit ¢e vam zlo

_- HACKER TRAVANJ 1999.

Podrzite Golfove sponzore. Kupite minidisc i sluSajte Grasu
ili Majke tijekom voznje

Snijeg,

no¢,

magla - samo za

profesionalce




B Miran Zen-vrt otkriva japansko
_ podrijetlo igre

-

i o T
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to je dio igre

CREY

Ne, ovo nije animacija, 2

%

Svjetlost i njezin
nedostatak su
ovaj put mnogo
bolje iskoristeni
nego u prethod-
nom nastavku

A ni ekstravagantnih ani-
macija, dakako, ne nedostaje

INTERNATIONAL RALLY

CHAMPIONSHIP 99

NAJAVUUJE Vedran Janus

EurupreiélsA

Moz ET li zamisliti
Zivot u
Ssgem nesto usavrSavate desetljeci-

! Europress razvija simulacije auto-
mobilskih utrka ve¢ 15 godina.
Majvise uspjeha poznjeli su upravo
ssojim Rally serijalom koji se prodao
% wise od 1000 000 kopija. Ova najava
pusvecena je kruni njihove karijere,
Wternational Rally Championshipu

03 na ECTS-u "98 Rally 99 je podi-
veliku praginu. Ukratko, igra je
a toliko nevjerojatno da je bila
ice spominjana tijekom cijelog
Bio je to prvi reli koji je imao
senu fotorealisticnu grafiku, briljantne
re, potpunu slobodu kretanja, a sve
je bilo nevjerojatno igrivo,
no i, naravno, ludacki brzo. U
s je bila tajna? Odgovor je jednosta-

van. TeZilo se savrienstvu, §to se u ovoj
igri oCituje u svakom detalju.

Za pocetak, brojevi. U igri cete
modi voziti 20 razlicitih automobila na
36 nivoa. Na raspolaganju vam je
600km simuliranih cesta kojima Sibate
po svim vremenskim uvjetima, po kisi i
snijegi, po ledu i blatu. Mnogi ¢e
pozadinski objekti (vjetrenjace, vodopadi
idr.) biti animirani, $to takoder pridonosi
ve¢ nabrijanom osjecaju realizma. Kako
bi ceste bile potpuno vjerne stvarnosti,
za svaki je nivo potroseno mnogo filma i
videovrpce, a poslije je sve precizno
rekonstruirano. Niste voljeli brisati plocu
u 8koli? Kako i je kamerom snimati 600
kilometara ceste?

Jedno od najvecih ogranicenja
igara slicnog Zanra bili su
tzv. idljivi
zidovi’, odnosno
granice na rubu
ceste preko
kojih vase vozi-
lo jednostavno
nije moglo prijeci.

Dok je u simulacija-

ma sofisticiranih vozila

to jo$ mozda i prihvatljivo, u sim-
ulacijama reli utrka to je velik
nedostatak. Zbog toga ¢e vam Rally 99
pruziti mogucénost da slobodno vozite po

njegovim nivoima i nagutate se blata
koliko god vam srce zeli. Uostalom, ako ne
mozete uletjeti u grabu, nije ni zabavno,
ha? No nemojte me krivo shvatiti, sloboda
kretanja se ne svodi samo na raznoliko sli-
jetanje s ceste. U ovoj igri na pocetku
svakog nivoa imate to¢no odreden cilj, a

Collin McRae
Ce pasti!

ne ponasa isto, sve ovisi o odabiru vozila.
Svaki automobil ima druge statistike pon-
asanja prilikom prevratnja, poskakivanja
pri udarcima i izgleda nastale 3tete, i
prema tome se i ponasa. To se odnosi i na
3D unutrasnjosti vozila, koje su zahvalju-
juci ulozenom trudu (sveukupno nekoliko

“Ralily 99 daje dojam stvarnosti zato sto

je stvaran. Mi jednostavno modeliramo

svijet oko nas, $to znaci da ¢ce proizvod
biti isto takav. To je najlaksi nacin?’

kojim cete putom do njega doci vasa je
stvar. Eto, takav realizam trazimo.
Nacin na koji su simuli-
rani automobili posebna
je poslastica. Uklju¢eno
je sve. Posebno je
razradena simulacija
Stete na vozilu te inter-
akcija s okolisem i ostal-
im automobilima (npr.
gore spomenuto blato i snijeg
nakupljat ¢e vam se na karoseriji dok vam
se blatobrani ne deformiraju). Sva Cetiri
amortizera na vozilima su posebno simuli-
rana. Rezultat toga je izrazito realisti¢no
ponasanje automobila i u voznji i za vri-
jeme sudara. Valja naglasiti da se taj model

Shaun Southern, programer, Actualize

tisuca fotografija, te precizni podaci o
svim dimenzijama karoserije za svaki
automobil) savrSeno rekonstruirane Ne
zaboravimo spomenuti ni moguc¢nost
pogleda s mjesta navigatora kome je glas
za ovu igru posudio svjetski prvak u reliju
Derek Ringer.

| za kraj nekoliko vaznih tehnickih
specifikacija. Igra ¢e rabiti 24-bitnu boju,
§to znaci da ¢e vam vjerojatno biti
potrebna neka od jacih AGP 3D kartica.
Podrzani procesori su Pentium 3 (1) i

AMD K6-2, i mozete biti sigurni da
¢e ova igra iz svog tog hardvera iscijediti i
posljednji MHz. Silni realizam ima svoju
cijenu, no za dozivljaj koji ¢e Rally 99
ponuditi, mnogi ¢e je platiti. 4
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GAME BO | :
u dzepnom formatu super grafiku
u super zarkim bojama (56 od 32.000 ¢ak i istovremeno),
koje se prezentiraju u bojama: cool grimizno-ljubicastoj, u bistro
purpurnoj, malina crvenoj, tirkiznoj, Zutoj i neon zelenoj boji. Do kraja godine mozes
odabrati izmedu 100 fantasticnih Game Boy Color igara. Svi do sada objavljeni
Game Boy naslovi mogu se igrati u boji na novoj, super, mega cool konzoli!

[ ———————

2l Nmrenno“




A o
)
. <

3
8
3
=
g




RECENZIJE

- EA Sports je na prepad osvojio jos jedno podrucje u sportskim simulacijama u kojem nije bio prisutan: simulacije moto-
ra. Ovaj put su posao odradili vrlo studiozno jer se radi o naslovu kojeg krase sve poznate odlike igara koje izlaze iz

studija EA Sportsa. To je samo jedan od naslova kojeg vam predstavljamo na nekoliko desetaka stranica koje slijede.

|
1 . 24 = &
i “29i 19 Ime igre . Platforme
| "1 1 Metal Gear Solid PSX 40 Superbike World Championship
i : : KONAMI f 44 Heroes of Might & Magic 3
A 2 5 EFIFA:A99 SPC/PSX/NM 48 Rollcage
- 3 6 The Rugrats g | 52 Starsiege
i D) 56 North vs. South
v 4 5 A BIDI§§E¢lfe PC/PSX 58 Speed Busters
E "8 2 South Park N64IPSX 60 Rainbow Six - Eagle Watch
A 4 ACdUA g 62 Combat Flight Simulator 75 Liath
» : 6 | - :Tomb Raider 2 :PC/PSX/AC
e PLATINUM/EIDOS : 64 Land.er 77 Mad Trax
_ 7 7 :Rollercoaster Tycoon [ 66 Redline 78 C3 Racing
.. MICROPROSE/HASBRO 68 SkullCaps 78 Fighter Pilot
' 8 : EP re'G"';Eel\;Lmanager 99 : eI 69 Southpark 79 Brave Fencer Musashi
: 9 9 EStar Wars: Rogue Squadrong PC/NGA 72 Ancient Conquest 79 Rugrats Search For Reptar
- NINTENDO/LUCAS ARTS : 73 Granstream Saga 81 Populous The Beginning
» ;105 - (Br 'acgé'g\;zsgggket eI 74 Incoming: Subversion 82 Streak Hoverboard Racing
PLAYSTATION NINTENDO 64 PC CD-ROM
' 1 1  Metal Gear Solid 1 - FIFA'99 1 . 1 !Rollercoaster Tycoon
‘ : : KONAMI : : EA SPORTS : : MICROPROSE/HASBRO
‘i : 3 i The Rugrats 2 | 1 :South Park 2 : 2 : Superbike World Cham.
; : : THQ . : ACCLAIM : ; EA SPORTS
. 2 A Bug's Life 3 | 2 Star Wars: Rogue Squadron 3 | - :Brian Lara Cricket
- | DISNEY/SONY i | NINTENDO | CODEMASTERS
: 4 FIFA '99 4 . -  Mario Party 4 : 3 :Sim City 3000
EA SPORTS NINTENDO MAXIS/EA
'5 6 :Roll Cage 5 | 3 :Zelda: Ocarina of Time 5 | 7 ' Half-Life
PSYGNOSIS : : NINTENDO i : CENDANT

{ KRESIMIR LAUS
+ Uvijek razo€aran (pre)brzim zas-
stisuu i jednom  : tarijevanjem PC tehnologije,
jek kriv i odgovoran & Kreso u posljednje vrijeme pre-
rkos pressingu, Chris ¢ viSe psuje i prigovara, no to se
e izvrSava s iznimn- & ovaj mjesec nije odrazilo na
odgovornoscu. : njegove litrarne sposobnosti
filmove i PlayStation.  : koje je ponovo dokazao vrsnim
i recenzijama.

Redakciju Hackera Cini uigrani tim mladih (i onih koji se tako osjecaju) entuzijasta i i
urednika, koji opet nosi odgovornost ispunjavanja tiskarskih rokova za poslo

i DAMIR “p” RUKAVINA
: Kontroverzni Damir Rukavina je
: raspalio “narodne mase” svojom

: ocjenom Starcrafta od 80%

: kojoj joS uvijek, kako kaze, ostaje
: Kao $to se moglo naslutiti, reak-
: cije "Sirokih narodnih masa’
* njegovu recenziju Brood Warsa su

: joSZedce.

"na

graca od glave do pete koji svaki

| i Vm{'esec nose odgovorni teret ispunjavanja deadlineova za
vea. Predstavijamo vam ljude koji ve¢ éetiri godine stvaraju ovaj Gasopis...

: KRISTINA JEREN

: Ljubiteljica dobre obleke, tam-
+ nih naocala i dobre mjuze,

: Hackerova ljep3a polovica voli

: Zivjeti Zivot u stilu. Inace,

+ Kristina nije u nikakvim rodbin-
: skim ili ljubavnim vezama s

: glavnim urednikom.

i MISLAV MATALJA

: Mali Mislav, kako ga od milja

+ zovu iskusni redakcijski Stakori,
+ nastoji uvijek biti prema svima
: ljubazan i tipicni je decko

: kakvog bi svaka majka voljela

: imati u susjedstvu. Brije po

+ avanturama i voli se slikati.

pri

: DARIO “X” RAKOVAC

< Ljubitelj svih misterija i fantazija,

ez obzira je i rijec 0 X-Filesima,

tar Warsima ili Star Treku, Dario
sagradio ime svojim

posloviéno odliénim” recenzija-
a.

: 1GOR “LEO” DUIC

: lgor i dalje uZiva zatrpan

: gomilom Thrustmasterovih

: igracih palica. U meduvremenu,
< otkrio je da mogu posluziti i za
: razne druge uZitke, a kao i

: ostatak redakcije - i Dujkan se j
¢ “ponovio” sa Sonyjevom sivom
¢ kutijicom za interaktivnu zabavu. £

STRIK “DVD” : BERISLAV “BERO”

PENCINGER : JOzZIC

“Wov smisao za prakticno i ¢ Bero, Sef PlayStationa u

tavi svaki komad : Hackeru, odusevljen je trenu-

koji mu dode u ruke su : tacnom ponudom PSX naslova

= li uredivanje svih
v ¥a u Hackeru

: netko kaze da je nama u
+ Hackeru tesko :)

N ¥

: ALAN “NAPOLEON”
: GRAF

i Alan sebe najbolie vidi u ulozi

+ velikog stratega i spreman

r T + graknuti na urednika ako mje-
+ koje mu hrvatski ducani softvera
: posuduju na recenziranje. | neka :

strategije u ruke

secno ne dobije neku pravu

: DAMIR BUROVIC

: Damir je odgovoran za izvrstnu
+ informativnu sekciju Novosti

: Na$ Sherlock Holmes voli

: neprimjetno $njofkati redakei-
: jskim prostorijama tragajuci za
: mogucim skandalima koje bi

MIROSLAV “MIRO”
: PULJIZ

: Miro je veliki ljubitelj sportskih
+ simulacija kojih, istina, u

: posljednje vrijeme bas i nema
+ previse. Najvise voli simulacije
+ zimskih sportova, a redovito sa
+ svojom Skvadrom “visi” na

t FIFA-i

e

+ listovima i tako se obogatio.

: prodao visokotiraznim dnevnim

MARIO BOSNJAK
: lzgleda da Mario voli brze aute
< (i lijepe Zene) jer je i u ovom
broju dobio na testiranje taj Zanr
gara. Nakon pogetnog razdobl-
: ja, Mario je uistinu zasluzio da
* postane stalnim ¢lanom nase
: ekipe.

: HRVOJE HERCEG

: Nedavno unovacen, Hrvoje je

+ Vlasnik PSX-a i u milosti i

: nemilosti Bere koji mu daje

: PSX recenzije. Sre¢om, Hrvoje
: jeu Casopisu “PSX” znatno

: povecao svoj stvaralacki opus.
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Electronic Arts je svojoj bogatoj sportskoj ponudi pridodao prvu sluzbenu simulaciju

motociklistickih utrka

Brzo kao metak!

PISE Dario Rakovac

PROIZVOBAC Milestone

40 HACKER TRAVANJ 1999.

Pretjecanje je umjetnost koja trazi veliku kon-
centraciju i osjecaj za pravi trenutak

Prolasci zavoja iz prvog lica pruzaju vam jedno sasvim novo iskustvo u utrkivanju

SUPER"::

izvrstan
primjer dobrog poslovnog
poteza. Ova vrlo iS¢ekivana igra
koju je razvijao talijanski
Milestone trebala se na trziStu
pojaviti pod okriljem Virgin
Interactivea. No, kako je u rujnu
prosle godine Electronic Arts
kupio neke njegove dijelove,
ukljucujuéi Westwood Studios,
tako je “igrom slucaja” dobio i
ekskluzivna prava na objavljiva-
nje ove igre. Kako je rije¢ o prvoj
licenciranoj igri koja ukljucuje
sluzbene staze, ekipe i vozace,
ali i izvrstan engine i prezentaci-
ju, Electronic Arts je ovaj put

samo dodao kozmetiku pobravsi
slavu i iskupivsi se za nedavni
fijasko s Moto Racerom 2.

lako mi utrke motorima nisu
nikada predstavljale pojam najbo-
lieg od najboljeg u auto-moto
sportu, lagao bih kada bih rekao da
me istodobno nisu i impresionirale.
Vjerojatno su mi “najgori” trenuci
uvijek bili oni u kojima vozadi uli-
jecu u zavoj naginjuci se gotovo do
razine zemlje, kada se ¢ovjek jed-
nostavno mora zapitati- pa kako ne
padnu? Fiziku na stranu, meni i
sli¢nima, koji ne vjerujemo nicemu
$to ima manje od Cetiri kotaca, takvi
su prizori dovoljni da bismo osjetili
strahopostovanje prema onima koji-

ma je to sasvim normalna stvar.
Koliko se god zastrasujuce cinilo,
uvijek postoji nesto u covjeku sto ga
tjera da se suoci sa svojim strahom i
okusa se u takvoj vratolomiji.
Naravno, u stvarnosti nema te sile
koja bi me na to natjerala, ali u
kompjutorskoj igri - zasto ne?
Superbike World Championship na
jedinstven nacin pruza moguénost
da i sami upoznamo brzi svijet
motociklizma. On ima sve elemente
koji ga cine najboljim pred-
stavnikom cijelog ovog Zanra. q
Graficki je savrsen, realnod¢u

osjecaja i snagom umjetne
inteligencije viSe nego dobar, a ima
i sluzbenu licencu, $to mu daje




Na sluzbenom web siteu Svjetkog prvenstva u Superbikeu mozete pronaéi pre-
grst zanimljivih, a mozda i korisnih informacija o vasim omiljenim vozacima, nji-
hovim timovima i o utrkama. Kako ¢e ovogodi3nja sezona odmicati, bit ¢e tu sve
viSe podataka koji ¢e nedvojbeno privuci vadu pozornost, i omoguciti vam da

Okolis svake staze je autenticna has kao i oma sar
pozornost posvecena detaljima kao Sto su rekiame na vo:

Pogled sleda nije tako pregledan kao
onaj izvanjski, ali je ipak daleko laksi za
snalazenje nego igranje iz prvog lica
pravi “8tih”. Opcenito, ve¢ na prvi
pogled mozemo zakljuciti da je ovo
o5 jedan “ pogodak u sridu”
Electronic Artsa!

IZVEDBA ZA PET
PLUS!
¥ada god opisujem neku trkacu
gru, uvijek se zapitam Sto tu uopce
moze biti novo? U svakoj imate
dreden broj novih staza, vozila i,
navodno, bolji fizikalni model. Sto
se potonjeg ti¢e, pomaci i unapr-
edenja su toliko sitni da ih je vrlo
tesko osjetiti i kvantificirati, a staze i
vwozila ovise o vrsti utrke, tako da
zapravo i nema noviteta. Ipak, ono
“ime nas proizvodaci svaki put
znova oduseve je sve bolja i kom-
oleksnija grafika te osjecaj brzine
«0ji se danas bez po muke moze
mijeriti s pravom utrkom. Iz tog
razloga, prvo ¢emu ¢u u ovom

pisu posvetiti pozornost bit ¢e
spravo izvedba. Sto se grafike tice,
«omentari su suvisni. Igra izgleda
zvrsno. Staze su vrlo precizno
skinute i prili¢cno bogate okolnim
bjektima. Motori su izvrsne mod-
elirani. Zanimljiva je injenica da su
4 Superbikeu po prvi puta modeli
vozaca potpuno odvojeni od moto-
ra. U dosadasnjim igrama vozac i
motor bili su jedinstvena cjelina, sto
e izgledalo nekako beZivotno,

vdje to nije slucaj - primijetit cete

Y ; S

uacija je svakako start. Ako

kroz prve staze prodete uspravno, onda su
vam izgledi za ostatak trke sasvim solidni

kako se vozacevo tijelo mekano i
realno giba, kako mu se glava nag-
inje u zavoju, pogotovo kada dode
do sudara ili pada; tada vozac leti
na sasvim drugu stranu - i svaki se
objekt ponasa potpuno neovisno.
Taj se efekt dobro moze primijetiti
igrate li iz prvog lica. Jedan od
mogucih pogleda je kroz virtualni
kokpit, gdje se, vrlo primjetno, vase
vidno polje mijenja razli¢ito od ori-
jentacije motora pa vam komandna
ploca, naoko, stalno bjeZi. Igrati jos
mozete tako da gledate preko sta-
ticnog kokpita (poput zrac¢nih simu-
lacija), zatim moZete birati pogled
sleda ili pak udaljeni pogled sleda
koji preporucujem svim pocetnici-
ma jer tako dobivaju najbolju sliku
o tomu $to se zbiva na stazi. U
svakom slucaju, cuvajte se virtu-
alnog kokpita jer se tu vrlo zorno
vidi grozota naginjanja u zavoju
kada vam motor u potpunosti zak-
lanja pogled pa stvarno nemate
pojma kuda idete. Sto se pak
osjecaja brzine tice, moram vas
upozoriti da je igra iznimno brza.
Na osrednjem P2 racunalu s 3D
podrskom jednostavno leti. Vrijeme
reakcije pred zavojem je vrlo kratko
i treba vam dosta vjezbe da biste se
nosili s konkurencijom ve¢ na
prvom stupnju tezine. Osjecaj real-
nosti je tesko opisiv jer tko je od
nas ikada vozio takav motor? Ja

usporedite svoje rezultate s onima stvarnih vozaca.

R
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1 Hoie

4. Site je vrio pregledan i hogat podacima.

“Ako je brzina ono s$to trazite, nasli
ste pravu igru!”

svakako nisam, ali koliko mogu pro-
cijeniti prema ulascima u zavoje,
drzanju piste i osjetljivosti na
komande pri razli¢itim brzinama,
motori se dosta dobro ponasaju.
Osjecaj realnosti pojacava stvarno
dobar force feedback efekt koji vas
prati tijekom cijele voznje, a ne
samo u odredenim situacijama.
Primjerice, palica ce trznuti pri
svakom mijenjanju brzine, pruzati
otpor u jakim zavojima, a da ne
spominjem sudare i prelaske preko
rubnjaka ili trave. Osjecaj je stvarno
dobar i kada sve opisane elemente
povezete u jednu cjelinu, mozete
zakljuciti da je rije¢ o vrlo kvalitet-
noj prezentaciji motociklistickih
utrka.

STO ZNACI
SLUZBENO?
Sluzbena licenca
svakoj trkacoj
igri uvijek daje
onih dodatnih

par postotaka. Svi se mi viSe
volimo utrkivati s pravim asovima,
na pravim motorima, a nista
nebitnije nije ni spoznaja da vozi-
mo po jednoj od stvarnih staza jer
svoj u¢inak mozemo usporedivati
sa stvarnim rezultatima, pa nas
veseli kada znamo da smo “bolji".
Nema dvojbe da ce velik dio pub-
like odabrati ovaj naslov samo
zato da bi postao dijelom
Ducatijeve pobjednicke mom¢adi
i utrkivao se s imenima poput
Carla Fogartyja ili Johna
Kocinskog. Stovise, jedan od
jamaca kvalitete ove igre je upra-
vo Ducati, ¢ija je
ekipa prosle
. godine osvojila
naslov prvaka i
' to bas s

i 3
2

-.. predstavljaju vam lokalizirano izdanje Superbike World Champioshipa. Da,
istina je. Superbike je jos jedan od naslova koji ¢e na policama trgovina osvanu-

ti u hrvatskoj kutiji s uputama i prirucnicima na hrvatskom jeziku. Ovime jo$
jednom treba odati priznanje Algoritmu koji je na ovaj nacin zadao jos jedan
tezak udarac piratima. Niza cijena i hrvatska oprema... Legalno se ipak isplati!




0d vaseg prvog crteza,
do profesnonalnog ispisa, Epson !
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Sp&takui rni padovi paktl no su zastitni znak Sﬁperbike utrka. Né'r;v;o,k ni u igr

ne nedostaje

Modeli motora i vozaéa u ovoj su igri doista hez premca

Superbike podriava i nagle promjéne
wemena. Pokusajte se sada onako nag-
imjati u zavojima...

gartyjem. Oni su aktivno sud-
wvali u izradi igre pruzivsi diza-
nerima sve potrebne podatke da
se motori ponasali potpuno
“ealno. Konacan zbir predstavlja-
autenti¢ne staze, i to svih
“vanaest sa svjetskog prvenstva, i
wipe s vozacdima. Velika je
zornost posvecena detaljima
su logotipi svih sponzora jasno
iljivi na svakom vozacu i nje-
govom motoru, a ¢ak su i vrste
rveca uz stazu autenti¢ne. Sto
samog nacina igranja tice, dos-
spna su vam dva osnovna moda.
“2 pocetnike, tu je akcijska utrka
x0joj se moZete razbijati i nat-
eravati do mile volje, s tim da je
:inost svedena na minimum. S
ruge strane, za poznavatelje tu
pravi simulacijski mod koji vas
ii na put oko svijeta kroz

Jedan od brojnih kadrova koji ovu igru
priblizavaju kvaliteti televizijskog pri-
jenosa

dvanaest staza. Tu nista nije pre-
pusteno slucaju, a konkurencija
ne oprasta ni najmanju pogresku.

Ovdje ¢e na svoje doci svi oni koji

uZivaju u preciznom namjestanju
vozila i maksimalno realnom
osjecaju voznje. Svaka se ovakva
utrka sastoji od tipi¢nih slobodnih

treninga, kvalifikacija, zagrijavanja

i same utrke, naravno. Tijekom
priprema, moZete iskusati sve
moguce postave motocikla, da
biste za utrku bili spremni i
najbrzi, a po volji mozete igrati
pojedinacnu utrku ili prvenstvo.
Za kraj, tu je i multiplayer koji
omogucuje najvise osam igraca
odjednom, i to putem interneta,
te preko lokalne mreze ili mode-
ma. Standardno, ali jednako
kvalitetno kao i svi ostali elementi
igre.

MOTORI SNOVA NADOHVAT RUKE

Evo kratkog opisa svih motora koje u igri mozZete voziti. Inace, standardno je kod
EA Sports naslova da uz igru dolaze i brojni tehnicki i statisticki podaci, pa ovdje
nismo previse ulazili u detalje. Mislim da ¢e vam i ovo biti dovoljno da odjurite
do najblize trgovine softverom i raspitate se o Superbikeu...

| Obujam motora

Masa praznog motora 162 kg

Masa praznog motora 162 kg

749 ccm

Masa praznog motora 162 kg

749 ccm

150 KS

Masa praznog motora 162 kg

“Ysavsi U Zavoj, srce ¢ce vam jace
zakucati!”

Superbike World Champion-ship
je ono sto smo cekali. Apsolutno
realna ili, pak, samo zabavna simu-
lacija motociklistickih utrka s nev-
jerojatnom grafikom i brzinom koja
nam itekako moze docarati osjecaj
prave voznje. lako je igra prije svega
namijenjena ljubiteljima motora,
nesumnjivo ¢e naci svoj put i do svih
drugih poklonika brzinskih sportova.
Nevezano za temu, mozda ce vas
zanimati ¢injenica da je Electronic
Arts nedavno potpisao ugovor s
Berniem Ecclestoneom o ekskluzivn-
im pravu na razvoj buducih simulaci-
ja Formule 1, a ve€ su stigle i prve
najave da sportski odjel ovog softver-
skog giganta priprema FIFA tip
Formule 1. Ako se barem donekle
moze suditi po Superbikeu, onda
nas od Electronic Artsa uskoro ceka-
ju jos ljepsa iznenadenja. 4

MOTOCROSS MADNESS

Ova izvrsna Microsoftova simulacija pokazat ce
vam kako to izgleda kada pistu zamijene blato i
kaljuza.

MOTO RACER 2

Electronic Artsov promasaj godine. Pokusaj
mije3anja krosera i trkacih motora urodio je
prilicno gorkim plodom, ali ako ste raspolozeni
za arkadnu igricu ili vas veseli viastorutno

kreiranje staza...
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RECENZIJE

Treéa sreca?

HEROES OF MIGHT

AND MAGIC

The &
1

Oprostite, gospodo, biste li htjeli izvrsiti kolektivno samoubojstvo da ne moramo trositi kamenje na vas zid?

e keesimiriow: MEROES ® .
ig

NASA PREPORUKA”~"'P200, 64MB, Tincni monitor
: A
MULTIPLAYER MACROBUTTON NoMacro (LAN, modem,

Internet, split-screen itd.)

G

ALTERNATIVNO
HEROES 112
Sto da vam pridam, kad vam je veé sve jasno

A4 HACKER TRAVANJ 1999.

and Magic 3!? Dakle, sad ga
stvarno pretjerase! Ljudi dragi,
gotovo svaka druga igra koja
pristigne na recenziju u nase
urednistvo, za sobom vuce i neki
brojcani sufiks. Dosada su te bro-
jke uglavnom bile dvojke, ali se u
posljednje vrijeme te vrijednosti
povecavaju. Nastavci su postali
prava posast, gotovo novoizmis-
ljeni igraci zanr, i kako onda da
ja objektivno recenziram ovaj
proizvod i pritom zadrzim zdrav
razum? Mozda bih si trebao
utuviti u glavu da je Heroes 3
vrlo dugo ocekivani nastavak koji
bi morao biti vrijedan moje
pozornosti vec zbog odli¢ne rep-
utacije i ustaljenog statusa
prethodnika. Uostalom, koenacno
smo dobili pravog nasljednika te

legendare fantazijske turn based
strategije za razliku od proslo-
kvartalnih add onova i golden
editiona. Je li se c¢ekanje isplati-
lo i jesmo li doista dobili nesto
potpuno novo, kao sto éete vid-
jeti, ipak ostaje upitno.

STORY SO FAR...

Nadam se da nikomu nije potrebno
objasnjavati $to je i kakva je igra
bila Heroes2, jer su se oko nj
lomila mnoga koplja i ¢uli mnogi
komentari. No ipak, za svaki slucaj.
Heroes duologija, sa svim dodatnim
misijama, oduvijek je bila vrlo kon-
troverzna hrpa turn based mitskih
strategija Cija je kontroverznost
lezala upravo u cinjenici da se igrala
na poteze, a ne u realnom vre-
menu. Taj je prilicno zastarjeli nacin
igre mnogima bio dovoljan da s
gadenjem okrenu glavu od Heroja i

posvete se neCem zeS¢em, po
mogucnosti u real time sferi. No
Heroesi su ipak uspjeli prikupiti
grupu fanatic¢nih sljedbenika koji su
dane i no¢i provodili pred ekranom
namjeravajuci skupiti dovoljno
resursa za samo jo$ jedan upgrade
ili novi nivo ¢arobnog tornja te
spokojno oti¢i na spavanje.
Spavanije je redovito bilo odgodeno
polubudnim maglovenjima scena iz
igre, ali sto se moralo, nije bilo
teSko. Znam o ¢emu pri¢am jer sam
i sam bio jedan od takvih. Upravo
su ti ljudi, u i$c¢ekivanju nastavka,
odigrali sve kampanje i single misije
koje je nudila dvojka (i svi dodaci)
vje¢no mastajuci o tome kako ce to
tek izgledati u trojci. Svaki objekt
na mapi, svaki lik i cudovite trajno
su im se urezali u mozak, a medu-
sobna hvaljenja tipa “¢ovjece, nabio
sam magic power na 14" nisu bila




RESTORATION

OF ERATHIA

Ako vam ve¢ na spomen maca i ¢arolija zatitra srce, od ovoga bi mogli dobiti infarkt

Ovakva graficka detaljnost moguéa je
tek pri viSim rezolucijama

nimalo neobi¢na u takvom drustvu.
Upravo je takvim ljudima i namije-
njen ovaj tekst, mrzitelji Heroja vec
su ionako okrenuli stranicu.

TRECE PA MUSKO?
Ajmo sad krenuti s mojim impresi-
jama... Pocetni dojam koji me
obuzeo kad sam prvi put pokrenuo
trojku bio je euforija i radost.
Naime, dugo ocekivane FMV ani-
macije koje tako dobro pridonose
atmosferi konacno su bile tu.
Uistinu visokokvalitetna smacker
animacija fino ¢e vas napaliti na
igru i uvudi u njezin misti¢ni svijet.
Osim to je atmosfericna, konacni
je dokaz da se na PC-ju mogu
napraviti visestruko kvalitetniji
filmi¢i nego na Sonyjevom cedu
(800*600 u 16bita i 25FPS-a).
Nakon odli¢nog uvoda docekala me
fenomenalna MP3 glazba, cija je
kvaliteta i orkestralnost zastitni znak
cijelog serijala. Doslo je vrijeme za
pocetak igre. Vec¢ u fazi biranja liko-

Shema va§egﬂlri'k'ziws'|‘irl<(‘bvito brikazuje
uporabu artefakata koji pojacavaju
vase moci

va i pocetnih gradova bilo je vidljivo
da je cijeli interface brizno doraden
i nesto kompleksniji nego u dvojci.
Osim 3to je oku ugodniji i stilski
dotjeraniji, sadrzi mnostvo dodatnih
opcija o kojima zbog ogranic¢enog
prostora ne mozemo mnogo reci.
Sto se ti¢e osnovnih modova igre, i
dalje su zadrzane kampanje, ovaj
put njih Sest, a svaka ima posebnu
pri¢u, animacije i likove. Tu su
takoder i vrlo brojne single misije
koje ¢e vam dobro do¢i kao vjezba
prije nego Sto se uputite u sveopCi
rat. | ovdje je multyplayer vrlo
kvalitetno podrzan, i uglavnom
nepromijenjen. Stupivsi konac¢no u
samu igru, docekat e vas poznata
slika i raspored njenih elemenata. |
dalje je sve poznato; slijeva je
mapa, a na drugoj strani ekrana svi
potrebni “alati” za baratanje likom,
resursima i gradovima. Jedina bitnija
novina samog igrackog sucelja je ta
da je inventar vaseg lika ovaj put
prikazan kao u pravim FRP-icama,

Carolije iz mage towera su uglavnom
nove, ali ima i nekih poznatih

Detaljnost mape te hogatstvo artlfakéia
i detalja jednostavno je nevjerojatno

na stilskoj figuri ljudskoga tijela. Taj
detalj mozda i nije pretjerano koris-
tan, ali svakako pridonosi “auten-
ti¢nosti”. Osim tih osnovih stvari, za
oko ¢e vam najprije zapeti nevjero-
jatna graficka detaljnost svijeta
kojim se krecete, Sto prije svega
mozemo zahvaliti
¢injenici da igra
radi u 800*600
rezoluciji i 16-bit-,
noj boji. Ako ste
mislili da su u
Heroesu 2 autori
iskazali maksimum
pedantosti i minucioznosti,
Heroes 3 ¢e vam dokazati da
ste u krivu. Svaki i najmaniji
element mape brizno je
nacrtan i animiran, a sve
biste detaljcice vidjeli tek
nakon visetjednog pre-
trazivanja ekrana
povecalom!
Fenomenalno i nev
jerojatno, u ovom su

polju autori nadmasili sami sebe.
Nadalje, gradovi, osnove vase moci
u kojima stvarate svoje vojske,
takoder su dostigli graficko-
animacijsku perfekciju,
bas kao i
podanici
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SVE JE KONACNO TU!

Da bismo utazili vase apetite, donosimo slike svih potpuno razvijenih gradova iz igre te pripadajucih krea-
tura koje se u njima “kote”. UZivajte u slikama i konacno saznajte jesu li vasa mastanja o izgledu trojke bila

u skladu s ponudenom stvarnoscu!

“ouma upravljate. Svaki je grad svi-
¢ za sebe, s hrpom detalja i
wadevina koje mozete nadogradi-

% po nekoliko puta, stoga cete ih
wworati upoznati i nauditi njima
wravilno baratati iako mozda
“eroese 2 znate napamet. Upravo
» 12 madtovistost i raznolikost
ilja, gradova i podanika ono sto
“weroese 3 Cini dostojnim nas-
“wkom. Sve skupa prati i odlicna
W3 glazba karakteristi¢na za svaki
wedini dio karte ili priliku (borba,
wravak u gradu, Setanje po karti),
amci dobru atmosferu. Sustav
Wagija sada je jos razradeniji, a

je stvaraju vrlo primamljive
“ko-zvucne efekte. Zasad je,
“%aci, sve na razini, ali, uvijek mora
B jedno “ali”.

DEJA VU AGAIN!
~wosna priroda nastavaka kao

«n uvelike nagrduje i Heroese3.
#me, osnovne su konceptualne
weiavke ostale nepromijenjene,
a evolucija grafike i neke sitnije

"

promjene nece biti svima dovoljne
za odluku o kupnji ove igre. Sve je
ostalo uglavnom isto, od kretanja
po karti i susretanja razlicitih neu-
tralnih bestija preko poznatog naci-
na stvaranja vojski i njihove manip-
ulacije pa do samih borbi koje se i
dalje odvijaju na heksagonalnom
polju u obliku turnova. Ne kazem
da, osim grafike, nema nista nova,
npr. osim obi¢nog, dodan je i
podzemni svijet, vas lik moZe kopati
u potrazi za blagom na bilo kojem
mijestu, tu je sva sila novih artefaka-
ta, carolija, likova i gradova, ali sve
to jednostavno nije dovoljno. Zasto?
Zato jer bi ¢ak i najfanaticniji igraci
Heroesa 2 mogli osjecati odbojnost
prema trojci saznavsi da se moraju
ispocetka upoznavati s novim stvari-
ma u Heroes svijetu, a da ¢e sam
osjecaj i nacin igranja ostati manje-
vise nepromijenjen. No preko toga
se mozda i moze prijeci zahvalju-
juci nekim pozitivnijim pomacima.
Naime, ono $to je u dvojci bilo pril-
i¢no frustrirajuce- nesrazmjernost

snaga pojedinih kreatura - ovdje je
ispravljeno. Drugim rije¢ima, najs-
labije jedinice sada su jace, a naj-
jace nesto slabije, ¢ime je postignu-
ta fina ravnoteza koja omogucuje
da prave vrijednosti u borbi kon-
acno budu taktiziranje i strategijsko
razmisljanje, a ne bezumno gomi-
lanje jakih trupa. Osim toga, umjet-
na inteligencija je nesto pametnija -
nece na vas bezveze naletavati s
dvojicom seljaka i jednim patuljkom
ako zna da su pod vasom koman-
dom dvije “satnije” sivih zmajeva.
Svi ti dodaci dobro su dogli i
olaksavaju igranje pa se ponekad
zapitate zato nisu bili implementi-
rani i ranije. No sve su to tek kon-
fekcijski bonusi bez kojih bi se dalo
preZivjeti, stoga se ne mogu oteti
dojmu da se moglo, i moralo,
promijeniti nesto iz temelja - ovako
sve skupa sli¢i na ulastenu, ispoli-
ranu i naSminkanu inacicu jedne te
iste igre. Steta. Na kraju, kao i
obicno, ipak ostaje pitanje isplati li
se sve to ili vam je bolje na cijelu

Kao i sve drugo, i igraci interface je
priliéno dotjeran i osuvremnjen

Komentari tipa
“Cowvjeée, nabio
sam magic
power na 14"
nece biti nimalo
neobiéni...

stvar zaboraviti. Veteranima ove
trilogije tesko da je i potrebna neka
preporuka, njima je Heroes oduvi-
jek bio nesto vise od igre, gotovo
nacin Zivota. Onim drugima, pak,
treba reci da je ovaj proizvod vise
od turn based strategije (Ciji vas
nacin poteza ne bi trebao odvratiti
prosjecnog tipa, igra takve mastovi-
tosti i fantazijskog kalibra koja kad
vas jednom zgrabi ne pusta lako.
Ako nikada niste igrali prijasnje nas-
tavke, jo3 bolje, jer mozda je onda
ba$ ovo trenutak da uplovite u
¢arobni svijet Heroja maca i magije
i jednom zauvijek budete opijeni
njegovom snagom i &arolijom. 4
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Psygnosis je pokrenuo novu revoluciju trkacih igara. Zaboravite
na sva pravila i posvetite se Cistoj, nesputanoj jurnjavi!

Lider raketa pronaci ¢e vas ma koliko brzi hili!

PISE

PROIZVOBAC Attention To Detail

ALTERNATIVNO

NEED FOR SPEED 3

Konzervativnim trkacima Sto drugo preporuciti
doli ovog klasika medu arkadnim jurilicama.
WIPEOUT 2097

lako PC inatica nije prola najbolje, Wipeout je
jos uvijek legenda. Uostalom, rijet je o zaCetniku
Zanra futuristicnog ufrkivanja.

48 HACKER TRAVAN) 1999.

Dario Rakovac AKO pricamo o futur-
isticnim utrka-

ma, Psygnosis je prava legenda
- ta je tvrtka svojim poznatim
Wipeoutom, tako re¢i, stvorila
taj zanr. Zbog Wipeouta su pro-
dane stotine tisuca Playstationa,
a i PC svijet je dobio svoju
inacicu. Istina, ona nije postigla
golem uspjeh jer su graficke
mogucnosti onadasnjih racu-
nala bile daleko iza konzola,
no, danas se situacija korjenito
izmijenila. Psygnosis je na
trziste izbacio novu futuristi¢nu
jurilicu koja i na PC-ju leti jed-
nako brzo kao i na konzoli, a
izgleda za nekoliko mjera bolje.
Rije¢ je o igri koja ¢e potpuno
promijeniti vase shvacanje
utrka i utrkivanja, rije¢ je o
Rollcageu!

O ¢emu je tu zapravo rijec?
Zamislite utrku u kojoj

nema granica.

Nije bitno

vozite li po

zidu, ili

stropu ili

prolazite kroz

zgradu. Vase je

vozilo neunigtivo, juri brzi-

nama od 500 km/h i nema

te prepreke koju ne moze

savladati! Vozite svuda, radite

§to hocete, a najvaznije je na

cilj sti¢i prvi. Originalno, zar ne?
Psygnosis se, ¢ini se, kona¢no probu-
dio i vratio onome 3to najbolje
zna.Decki su Rollcageom dokazali da
posao uistinu znaju. Igra je jednos-
tavno fantasti¢na. Brza je, eksploziv-
na i totalno kaoti¢na. Obje inacice, i
PC i PSX, izgledaju fenomenalno

RACE 00:52:26

j utrci to bi znﬂ:iihm kraj. u Rolicageu ¢im padnete na tio - gas do daske!

dosezuci, dakako, sve limite
danasnje tehnologije.
Konzolna inaci-
ca, koja je prva
stigla do redak-
cije, odusevila
me iznimno
brzom i kvalitet-
nom grafikom koja
izvla¢i maksimum iz
Sonyjeve sive kutijice.
No, niSta me nije moglo
pripremiti za Sok koji je nastu-
pio kada se na mom racunalu
prvi puta zavrtio PC Rollcage u
svom njegovom 3D ubrzanom sjaju.

JE LI TO STVARNO
TAKO DOBRO?

Itekako! Zanemarimo li sve 3D
efekte, force feedback i ostale
“trikove” kojima nas programeri




i\ i °
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Rollcage je istodobno izaSao na PC i PSX platformama. lako se ove dvije inadice
tesko mogu mijeriti, povucemo li paralelu na crti vrijednost - novac, vraéamo se
na vjecno pitanje. Naime, na PSX-u igra izgleda izvrsno. Iznimno je brza, mozda
cak i brza nego na PC-ju. Svjetlosni efekti su solidni, no ne mogu se mjeriti s
onima kakve nam pruzaju mocne 3D kartice. No, ako sve to stavite na stranu i
promotrite stvar s gledista igrivosti, tada gotovo i nema razlike. Pitanje koje se
namece je zasto ne igrati igru koja zajedno s konzolom stoji manje od 3D kar-
tice? Danas kada smo toliko razmazeni da nas ni najbolja 3D grafika vise ne
impresionira, mozemo se bahatiti s mogucnostima jednog igraceg PC-ja, ali ¢&i-
njenica je da za puno manje novca mozete dobiti jednako kvalitetno igrace
iskustvo. Pogotovo u slucaju ovakvih igara koje su kao stvorene za konzole. Izbor
igre ovisi o platformi koju posjedujete no, ne treba zaboraviti da je Wipeout sam

5%

Dok ste pod zastitom energetskog stita, pro-
tivnicke smicalice nece vam moci nauditi

Zele zaprepstiti, ostaje vam Cista,
100%-tna adrenalinska igrivost.
Rollcage je kona¢no donio nesto
novo. Brzina, lijepi autici, sve je to
vec videno i neimpresivno, no
sbacite i u to jednu totalno
tkacenu ideju kao sto je “a sto bi
se dogodilo kad bi se vozilo popelo
na strop?”, eto vam Rollcagea. Igra
«as jednostavno tjera na kojekakve
wratolomije i ludosti koje, ubrzo
shvacate, nisu ni nemoguce ni lude.
Rollcageu nema ni pravila ni
granica - sve je dopusteno, sve je
moguce. U jednom trenutku jurite
o dugom ravnom dijelu, ispaljujete
ivije rakete ne biste li srusili okolne
zgrade i protivnicima zakr¢ili put,
ia biste potom stigli do tunela,
naglo skrenuli prema zidu, popeli se
7a strop, gdje se kriju novi power-
spovi. Stigavsi do kraja tunela, past
ete na pod, ali necete se prevrnuti,
ritidcete gas do kraja i jednostavno
nastavljate dalje. To je prava stvar!
Nema stereotipa, nema cak ni
staze! Bit je ove igre u Cistoj jurn-
avi. Naravno, za takve utrke, mora-
1 postajati i odgovarajuca vozila. Ta
su mala ¢udovista ime dobila po
«avezu u kojem se vozac nalazi i
«0ji rotira zajedno s vozilom
sblazavajuci udarce pri prevrtaniju,
uvelike podsjecaju na one poz-
nate autice na daljinsko upravljanje
«0ji se isto tako prevréu i voze s
bje strane (otkud samo dizajneri-
ma takva ideja?). Iznimno su brza: s
:kocom dosezu brzine do 500
«m/h prijanjajuci za cestu kao da su
:alijepljena za nju. Velike im G-sile
mogucuju voznju po zidovima i
stropovima, a Cvrsta ih konstrukcija
ni neunistivima. Sudar sa sti-

L 321...

Protivnik ispred vas upravo biva uvuéen
u crvotocinu

jenom, izravan pogodak raketom ili
trostruki salto u zraku samo ¢e ih
usporiti, ali ¢im se nadu na zemlji
ponovno ce krenuti punom
snagom. Osjecaj voznje takvim
¢udom postaje stvarno jedinstven.
Razvojni tim je proveo cijelu godinu
u optimiziranju i balansiranju nji-
hovih performansi pa smo u kon-
acnom proizvodu dobili lako
upravljive i brze mrcine koje,
vjerovali ili ne, djeluju poput
stvarnih vozila. No, nije sve u brzi-
ni. Da bi vam olaksali/zagorcali
Zivot, dizajneri su u smjesu ubacili i
set originalnih power-upova razasu-
tih svuda po stazi. Bit ce tu svega,
od klasi¢nih ubrzivaca pa do
pametnih raketa koje traze vodeceg
u utrci ili pak wormholea koji ulove
ciljanog protivnika postavivsi ga na
vase mjesto, a vas na njegovo. Tako
utrka postaje pravom ratnom
zonom: biti brzi i bolji od protivnika
zapravo ne znadi nista, treba biti
podliji! Ako vozite konzervativno i
drzite se (smijeh) idealne trkace lini-
je... vratite se Need For Speedu!

KAKO TO IZGLEDA U
PRAKSI?

Isto tako dobro. Naime, da je samo
ideja dobra, a izvedba osrednja,
ovaj bi opis zavrsio na pola stranice.
Ne, ne. Proizvodac Rollcagea ne
zove se bez veze Attention To
Detail! PC inacica igre je pravo
remek-djelo. Ve¢ pogled na luda
vozila koja jure prekrasnim krajolici-
ma i stazama u visokoj rezoluciji
oduzimaju vam dah. Refleksije na
karoseriji, odbljesci eksplozija, dim
koji vas okruzuje, sve izgleda tako
dobro da PSX izdanje pada vrlo

prodao tisuce Playstationa. Mozda ¢e i Rollcage ponoviti ovaj uspjeh.

4 Nije tako sjajno
kao PC-ju, ali
nije ni za baciti

© Eto crvotoiine
na PSX-u

© Niza rezolucija
ne znaéi da
eksplozije ne
mogu biti
efektne

137

Vatra nije nikakva prepreka za ova ¢udovista na Cetiri kotaca

¢ ;M

e J27..

Ovaij je svijet bivsa rudarska kolomija -
prepun tunela i skrivenih putova!

rvotocine koja

Provezavsi samo jednu stazZu U
Rolicageu, sve Formule i sliéne djecje
igre past ¢e u zaborav...
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Otkud li se ovaj stvorio?

Tijekom éitave utrke, automobili padaju
s neba, eksplozije ni¢u svuda oko vas...
Morate pokusati da biste shvatili Sto
znati igrati u takvom okoli$u

Totalna ludnica

brzo u zaborav. Staze su podijeljene
na karakteristicne svjetove kojima
dominira snijeg, more ili pak lava,
no o kojem se god okolisu radilo,
vrlo je Zivopisan. Odvezete li se do
obale, vidjet cete kako valovi
zapljuskuju obalu i mnostvo sitnih
detalja koji redovito promi¢u u igra-
ma ovog tipa. Istina, tko ima vreme-
na brinuti o okolidu jureci 500 na
sat, ali lijepo je vidjeti da su se ljudi
pak potrudili i dali vam potpuni
sjecaj. No, vratimo se zbivanjima
na stazi. Vozila se izvana razlikuju
samo po boji, ali su im vozne karak-
teristike bitno drugacije s obzirom
na brzinu, ubrzanje, snagu te grip
drzanju na cesti). Dakako, one ovise
o vozacu. U neku ruku, dobro je
da postoji moguénost izbora, no on
nije presudan za samu utrku - sa
svakim ponudenim vozilom, Sanse

BEST
RACE 01:47:40

sesT
RACE 01:16:18

2w

£E

Kada je na stazi prevelika guzva... zasto

ne hismo skratili put po zidu!

Briver.pi

4 i\
tenny J
Vozila se , naoko, ne razlikuju, ali svako

od njih ima izrazene prednosti i mane
koje su zorno prikazane dijagramom

U 360 stupnjeva!

za pobjedu su vam iste. Bitnije je
znati rabiti stazu i poboljsanja.
Primjerice, na stazi postoje
uzdignute plohe sa strelicama koje
vas ubrzavaju (¢esto na tesko dos-
tupnim mjestima), a ne treba zane-
mariti ni okolis. Staze su prepune
precica koje na prvi pogled nisu
uocljive, ali vam mogu donijeti
znacajnu prednost. Treba obratiti
pozornost i na oruzja kojima
moZete privremeno onesposobiti
neprijatelje (viSe procitaj u okviru).
Koji puta nije loSe biti drugi jer ako
netko ispali raketu koja slijedi lidera,
on ¢e je pokupiti, a vi ete se naci u
vodstvu. S druge strane, ako vi
vodite, jednostavno zakocite, pro-
pustite nekog da pokupi lidericu i
bit ¢ete opet na celu. Rollcage je
prepun takvih sitnih trikova koji ga,
uostalom i ¢ine tako posebnim.

I SOUNDTRACK PO MJERI!

Sto bi natjeravanje i napucavanje po ovako divljim pistama bilo bez odgovara-

juce glazbene podloge...

Za Rollcage sviraju Fat Boy Slim koji su Psygnosisu

“posudili” dvije stvari sa svog novog albuma. Osim njih, tu su imena poput: £Z
Rollers, Aphrodite, Hoax, Ed Rush and Nico, Pressure Rise, Ashley Beedle
Presents, Pascal, Freestyles, Les Rosbifs, Ratman i Dan Massa. Kvaliteta do kraja!

ARSENAL PO MJER

Evo kratkog opisa svih power-upova koje mozete pokupi

na stazama Rollcagea.

Opisivati sva vozila nema smisla jer se ionako po izvanjskom izgledu malo raz-
likuju. Osim toga, u igri su vam vrlo zorno prikazane karakteristike svakog od
njih. No, oruzja su sasvim druga prica, u to cete se brzo uvjeriti.

TURBO
Kratkotrajno
povecava brzinu
vozila. Idealan
za pretjecanje
na dugim
ravnicama, ali
pazite u zavo-
jima jer bi se
lako mogli naéi u
zraku

RAKETA
Ovaj projektil
trazi vodeceg
u utrei i
pogada ga.
Jedini naéin
da ga izhjeg-
nete je pustite
drugog vozacéa
ispred sebe, pa da se
on nade na éelu utrke

LOCK ON
RAKETA
Moze se ispaliti
samo u smjeru
u kome

vozite, a
pogada drugo
vozilo ili
okolne zgrade

WORMHOLE
Pojavljuje se iza
vozila, a ako ga
uhvati, prenosi
ga na vasu ~
poziciju, a
vas pak pre-
bacuje na nje-
govu poziciju

Jedanaest je staza u single pla-
yer modu, rasporedene su na Cetiri
svijeta i razvrstane u lige koje su
progresivno sve teze - sliedeca vam
se otkriva tek kad pobijedite u
prethodnoj. Stari, iskusani koncept
jos uvijek radi: dio ih je posvecéen
iskljucivo multiplayeru, a postoji i
trening staza. Naravno, ako ste oso-
bito uspjesni, mozete otkriti jos
nekoliko deathmatch staza, a u igri
postoji i skriveni lik do kojeg je
dosta tesko dodi. Rollcage je bogata
igra koja ima dovoljno sadrZaja da
vas duZe vrijeme zadrZi ispred racu-
naa. Prvo vrijeme, cak su i easy lige
pravi izazov, a ne moram vam ni
reci sto se zbiva kad stignete do
hard moda. Zbog kaoti¢nosti cijelog
sustava, mnogima Ce trebati dosta
vremena da se naviknu na ovaj novi
nacin igranja. U neku ruku, to je
jedina mana ove igre. Naime, vrlo
se lako gubi orijentacija, 3to jako
frustrira ako cijelo vrijeme vodite i
zbog jedne lose procjene zavrsite u
zraku - lako moZete izgubiti utrku
pred zadnjim zavojem jer se niste
na vrijeme snasli i okrenuli u

STIT
Ime sve govori!
Energetsko
polje pruzit
¢e vam
privremenu
zastitu od
“elemen-
tarnih”
nepogoda

DRILLER
RAKETA
Ispaljuje tri
projektila
koji spira-
Ino lete
prema cilju.
Oni mogu
srusiti okolne
objekte ili
izbaciti protivnike s
ceste

LEDENA
PLOHA
Zaleduje dio
povrsine,
tako da
vozila gube
80% gripa.
Vrlo dobro u
tunelima!

TIME WARP
Privremeno
usporava sve
suparnike,
Sto vam
omogucuje
da nadok-
nadite i
izgubljena
mjesta. Osobito
korisno u sprezi s
ubrzivaéem

pravom smjeru. No, to je stvar
navike. Rollcage je stvarno posebna
igra, a za takvue se isplati malo
pomuciti.

Heh, isplati li se nabaviti
Rollcage? Bas smijesno. Igra pred-
stavlja prekretnicu u trkac¢em zanru
i ne smije se propustiti. Naravno,
ako vise volite simulacije,onda ovo
definitivno nije za vas. No, ako vam
je, kao meni, bitnija zabava i natje-
ravanje od realnosti voznje...
Rollcage je najbolji izbor. Hardverski
je, doduge, dosta gladan, ali za
takvu brzinu i kvalitetu morate imati
jak hardver. 3D kartica i P2 racuna-
lo su minimum za pravi doZivljaj
brzine koji je Rollcage kadar pruziti.
Ako vas stroj odgovara navedenom

- sve je jasno! 4

Svjeze, Inovatlunn i
tehnicki savrseno!
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Mama, stlicek u velikom jobotu

STATUS

PISE Kres$imir Laus

PROIZVOBAG

ALTERNATIVNO

lako ve¢ odlazi u igratu povijest, ovo je jedna od

najboljih simulacija mech rata.
EARTHSIEGE 11 2

Pogledajte tko su bili prethodnici ovog bisera.

SHOGO
Ako ste strogo akeijski tip i ne volite pamtiti
komande, mi$ u ruke i perite!
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Joj, Sto volim rohote!

STARSIEG

nam je zgazio kucu \w\tw““\“\

Pogledi izvana su, nazalost, okrnjeni glupom
16:9 veli¢éinom ekrana

Prekrasna gljivasta eksplozija uzdiZe se iznad svakog unistenog ﬁerca :

ST je to toliko mag-

i¢no u mech igra-
ma $to nas poput magneta vuce
k njima? Kakve se misti¢ne cari
kriju u golijatskim borbenim
robotima koji svojim celi¢nim
nogama gaze sve pred sobom, a
mocénim oruzjem utisavaju i
najljuéeg neprijatelja? Na sam
spomen igara ove tematike oci
se zacakle, a tlak naraste. Koje
su to arhetipske misli svakog
pravog muskarca koje nas tjera-
ju da sjednemo u cockpit
jednog takvog stroja ne bismo li
pod prstima osjetili iskonsku
mo¢ metala?

Doista, igre poput
Mechwarriora, Shogoa ili
Earthsiega oduvijek su imale speci-
fiéna, gotovo obredna svojsta.
Uostalom, tko ne bi sjeo za pult

jedne takve zvijeri iskalivsi sve
svoje nagomilane bjesove i frus-
tracije makar u virtualnom svijetu?
Proizvod koji je oduvijek najbolje
znao eksploatirati nase snove i zelje
o totalnoj dominaciji bio je legen-
darni Earthsiege. To je bila jedna
od prvih igara u kojoj smo na pri-
licno uvjerljiv na¢in mogli iskusati
takvu vrstu futuristicnog rata. Nije
stoga ni cudo Sto je Sierra, .
developerska ku¢a Dynamix, dogu-
rala i do trecega dijela. Jos se
sjecam razli¢itih promoanimacija
koje su kolale mrezom prije vise od
godinu dana u kojima se naziralo
svo bogatstvo tada tek nadolazece
igre. Skriven iza prili¢cno neagre-
sivne medijske kampanje,
Earthsiege 3 iliti Starsiege konacno
je tu i ¢ini se da je u stanju ispuniti
sva svoja obecanja.

OPROSTITE, LJUDI,
DOSLI SMO VAS
ZATRTI

Earthsiege serijal je oduvijek imao
snaznu i uvjerljivu pricu koja je sin-
gle player igranju davala posebnu
Car. Epska je borba izmedu ljudi i
kibernetskih strojeva cybrida u
tre¢em dijelu konacno potpuno
objasnjena i integralni je dio igranja.
Sve je zapocelo prije vise od tisucl-
jeca (od sadasnjeg vremena igre),
kada je korporacija Sentinel
Cybertronix napravila prvu visoko-
razvijenu umjetnu svijest u kaneci
svojim borbenim hercovima (hercu-
lianima) na bojistu zamijeniti ¢ovje-
ka i tako jednom zauvijek okonca
gubitak ljudskih Zivota. Ali kako to
obi¢no biva, vrhovnik umjetne svi-
jesti, Prometheus, odlucio je da je
Al vrjedniji od ljudskih “Zivotinja” i




Prijateljski konvoj pod paljbom nepri-
jateljskog artiljerca

Uz malo taktiziranja, kooordinirat cete »
ovakve pobjedonosne akcije

satro je ljude s Majcice zemlje.
Prvotne borbe i konacno izgnanstvo
cybrida u izvanjske sfere Suncevog
sustava opisane su i odigrane u prva
dva dijela, a tre¢i pocinje nakon
duljeg razdoblja mira. Naime, Zeleci
utvrditi Zemlju, iz straha od
ponovnog cybridskog napada, car
Petresun malo je pretjerao. Potpuno
e “ogulio” i zapustio ljudske koloni-
e Veneru i Mars, $to se kolonistima,
o¢ito, nije svidjelo jer su nakon
pronalaska stare, izvanzemaljske
tehnologije pobunili protiv carstva.
Ovdje negdje zapocinje sama igra -
kao jedan od mnogih mladih
pobunjenika, zajasit ¢ete mehcinu i
upustiti se u boj. Treba naglasiti da
se pri¢a nastavlja i dalje poprima-
uci stvarno megalomanske propor-
cije - negdje nakon prve trecine igre

Starsiege ¢

efekti oruzja su p

-1 N v
Unistavanje zraénih meta je prava
poslastica

cybridi ponovno pokucaju na vrata.
A tada se otvara sam pakao! Toliko
o scenariju, sve ostalo, do detalja,
cete saznati potrudite li se procitati
minuciozno razradenu povijest rata
koja se pise kako vi igrate.

HEAVY METAL

A sada ono bitno! Naime, uz evolu-
ciju price, uvelike je evoluirala i
sama igra. Najocitiji napredak je,
dakako, onaj graficki. Otvorena
bojista, gdje vidljivost seze kilo-
metrima daleko, bit ¢e odli¢na
kulisa za borbe titanskih razmjera.
Fino osjencan i teksturiran teren
vierno ¢e docarati Mars, Veneru,
Mjesec, Zemlju i druge planete Sol
sustava na kojima cete provesti
svoju ratnu karijeru. Veliki, mno-
gopoligonalni hercovi bacat ¢e

prilicno intuitivno, nece vam biti
nikakav problem nabrijati svog mil-
jenika. Osim $to je zabavno, podesa-
vanje robota je i imperativno jer
razli¢ite misije zahtijevaju i razlicite
borbene sustave. Primjerice, zelite li
imati topnicku podrsku, morate staviti
laserski oznadivaé. Takoder, razlicita
oruzja imat ce razlic¢ite ucinke na
neprijateljske hercove. Sljedece slike
docaravaju ugradnju motora, ener-
getske jedinice, oruzja, senzora itd.

Konfiguriranje vaseg herca prije borbe svojevrsna je igra u igri. Posto je suéel]e

Virtuailni je svijet u cijelosti

razraden te borba nikada nece
biti monotona

pravilne sjene u odnosu na izvor
svjetla, a kada otvore vatru, shvatit
Cete zaSto ste si kupili 3d karticu.
Mada je grafika prilicno impresivna,
na prvi pogled ne Sokira toliko kao
ona iz Heavy Geara2 (demo verzi-
je), a uzrok tomu je vjerojatno pre-
dug razvoj samog engina. lako
djeluje kao da je trebala iza¢i na
vidjelo prije kojih 3est mjeseci,
vjerujte, u zaru borbe to necete ni
primijetiti. No, zato je borba
zadrzala sve najbolje osobine pred-
hodnika, ali i dobila zavr$ni polish
pa sada sve kona¢no funkcionira
kako treba. Rat zapocinjete kao
podredeni prasinar, ali ¢ete vec¢
nakon nekoliko misija dobiti vlastiti
wing kojem cete zahvaljujuci
odliénom sustavu radiokomunikaci-
je zadavati jednostavne, ali zato
prakti¢ne i efektne naredbe. Sest-
sedam osnovnih komandi bit ée
dostatno za takti¢ko upravljanje
odredom bez kojeg, vjerujte,
necete daleko dogurati. Naglasak na
kompjutorski vodenoj braci po
oruzju prili¢no je velik - na njih
morate stalno paziti ne Zelite li da
izginu - jer je njihov broj ogranicen.
Sam Al je prili¢no dobar, jedino $to
vam se momci tu i tamo znaju
zaplesti pod noge ometajuci vas u

PRICAJ MI PRICU

borbi. Neprijateljske su jedinice
takoder prilicno inteligentne, $to
cete ubrzo primijetiti kad te bestije
pocnu ciljati odredene dijelove
vaSeg borbenog sustava. Naime, kao
i u prijaSnjim Eartsiegevima, vazno
je u koji dio herca usmjeravate vasu
paljbu jer im, primjerice, preciznim
pogocima mozete otfikariti oruzja,
energetskim izbojima poremetiti
unutrasnje sustave ili odlu¢nim
rafalom iz mitraljeza otkinuti nogu,
a kada postanu invalidi, nema im
pomoci - odmah ¢e poljubiti tlo i
ostati u vasoj nemilosti. No, takav
pristup ima i svojih negativnosti -
neki ¢e konstantno ciljati upravo u
papke jer e to biti najbrzi nacin da
se rijeSe smetala , ali kada vas
napadnu tenkovske ili zra¢ne
jedinice, to nece znaditi nista. Jest,
osim hercovima, bojiste vrvi i svim
drugim tipovima borbenih strojeva,
Sto razbija monotoniju razaranja.
Osim toga, redovito cete uniStavati i
neprijateljske instalacije, zra¢ne
luke pa i same gradove! Virtualni
svijet razraden je u cijelosti pa
borba nece nikada biti monotona -
pred vama ce biti cijeli spektar bor-
benih zadataka. Osim nezaobi-
laznih search and destroy misija,
svako malo ¢ete morati braniti

svoju buducu slavu moci uvelike zahvaliti odli¢noj i dobro razradenoj prici koja je vrlo bitna za osjecaj single player igranja. Svako malo ¢ete uzivati u real

time animacijskim sekvencama, a kao Sto vidite na slikama, i prenrenderirani uvod je vrlo efektan. Jo$ da cujete zvuk! Inace, to se tice multyplaya, nemajte brige,
Starsiege sadrzava sve suvremene nacine spajanja i modove igre, a na Webu ve¢ postoje serveri za medusobno klanje.
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Savska 9, 10000 Zagreb
tel: 4829 551, fax: 4829 517
megastore@continental-film.tel. hr

Earthworm Jim
Flying Corps
Day of the Tentacle
Unfinished Business

Championship Manager 3
5 £ ¢ The Curse of

pri kupnji igara: KLINGON, SIN, GANGSTERS,
FALLOUT 2, CARMAGEDDON 2 imaju popust' O"/
(]

Toca 2 Monkey Island
Flangers 2.0
Indiana Jones: The Inferno Machine

CD veé od jilmovi vec od
19kn 50%n

PlayStation

Nudimo volane, kontrolere,

& memorijske Hartice,

adaprere...

u Savskoj 9




KAKO DO POBJEDE

Kad je o borbenoj taktici rije¢, prvo
prodite kroz sve tutorijal misije gdje je
sve lijepo objasnjeno. Savjetujem vam
da dobro promislite koje éete robote i
koje wingmane uzeti u borbu jer o
tome ovisi ishod rata. Rabite topnistvo
kad god mozete jer ¢ée ono prije
fr Inog pad ksati nepri-
jateljsku obranu. U borbi jedan na
jedan pokusajte biti precizni u ciljanju
te prvo otfikarite sva oruzja s nepri-
jatelja. Najsigurniji, ali ne i najlakse
izvediv naéin rjeSavanja gamadi je
gadati ih u slabo oklopljene noge.

Zap ite: bez timskog rada, nista!

Na poéetku, odigrajte training misije,
dobro ée vam doci

© 0dabir sposobnih wingmana i odgovara- © Dobro prougite mission briefing

juéih hercova bit ¢e presudan u borbi

e

Dalekometno topniStvo nuzno je u
nekim misijama

vlastite baze, stititi konvoje, unista-
vati zracne transporte, obilaziti
zgrade i tako dalje. Sve cete to Ciniti
pomocu nevjerojatno brojnih oruzja
od kojih su neka energetska (rabe
energiju hercovih baterija), a neka
projektilska, poput rotirajucih
mitraljeza ili samovodenih raketa.
Managment oruzja i njihovo skup-
janje nakon borbe takoder je vrlo
vazno, a potjece jos iz prvoga
dijela. Poslije svake uspjesne misije
u vas Ce se borbeni arsenal upisati
svi iskoristivi dijelovi i “igracke”
smrti koje su ostale cijele nakon
neprijateljskog poraza. Stoga, kad
dokrajcite neki herc, nemojte unis-
tavati dijelove koji ostanu na tlu jer
ce vam dobro doci. Osim ovih stan-
dardnih elemenata borbe, dodani
su i neki novi. Kao prvo i osnovno,
u Starsiegu vam je na raspolaganju i
topnicka podrska koja ¢e posluziti
za omekavanje jacih utvrdenja. Tu
< i sva sila novih borbenih sustava
poput radarskog ometaca, sofistici-
ranih kompjutorskih “mozgova” s
mogucnodcu hijerarhijskog pohranji-
vanja neprijateljskih jedinica u

Dops, oprosti, stvarno nisam htio!

; A7 s
Ovome nema spasa. Nakon gubitka
noge, poljubit ée Majéicu zemlju

memorijsku jezgru, zoom, itd. Ima
ih stvarno previSe da bismo ih sve
nabrojali, ionako cete se s njima
upoznati prije no $to krenete u
akciju. Da, prije svake misije morat
Cete odabrati svoje wingmane,
dodijeliti im hercove, pa i sebi
odrediti nekog ljepotana. Nakon
toga slijedi konfiguriranje samog
herca i svih borbenih sustava poput
motora, energetske jedinice, Stitova
i oruzja. Uostalom, pogledajte okvir.

DA MI JE JEDAN ZA PO
DOMA!

Nakon $to se malo izvjezbate i
naucite sve tipke i kratice, uprav-
lienje hercom bit ¢e pravi uzitak, s
proplanka ¢ete promatrati kako
vade jedinice okruzuju neprijatelja
te ga polako ali sigurno ga dokrajcu-
ju. Ipak, ovdje bih imao i jedan
prigovor: u igru je implementirana
hrpa kontrola ¢ije default postavke
nisu bas najsretnije rjesene pa cete
morati odvojiti neko vrijeme za
konfiguriranje najprakti¢nijeg seta.
Osim toga, ima ih previse - jer vam
je za odigravanje misija dostatno

Tragovi u snijegu...

lzmaglica u gradu od kojeg uskoro nece
ostati nista

Cut scene animacija iz igre. Look ta the
size of that Herc!

-..odiuénim izbojom iz mitraljeza
mozete mu odfikariti nogu...

svega pet- est osnovnih tipki. No,
za zadrte ljubitelje simulacija, ovo ¢e
biti prava poslastica jer je Starsiege u
portretiranju vjernosti i “autenti¢no-
sti” ovakvoga rata otiao najdalje.
Zbog toga se ova igra definitivno ne
moze svrstati pod arkadnu raspu-
cacinu, nego u ozbiljno razradenu
simulaciju “mechoidnog” sukoba.
Starsiegeva razradenost vidljiva je i u
mnostvu drugih detalja, poput
geometrijski pravilnih sjena, tragova
herculianovih stopala, nezaobilaznih
lanse flareova i u mnogim drugim
Stosevima kojih se sada ne mogu
prisjetiti. Mozda je jos vazno pohva-
liti i zvucni sustav, s neizbjeznim
zenskim glasom borbenog kompju-
tora koji vas na vrlo fin i smiren
nacin izvjes¢uje o svemu bitnome za
vas herc. Vjerujem da poruke

tipa “Pozor! Topljene
energetske jezgre za
dvije sekunde”
nisu tako opusta-
juce, ali su

barem uhu
ugodne. Glazba
koja vas prati pri
freneti¢noj borbi
je takoder totalno
pogodena i potpuno
razli¢ita dok uprav-ljate

hercom ili cybridskim borbenim
mechom. Pa da, nisam vam rekao!
Ako vam dosadi ljudska kampanja,
sjednite u cybridski “bolid” i ljud-
skim Zivotinjama pokazete tko je
inteligentniji. Moja je preporuka da
prije toga ipak zavrsite ljudsku kam-

panju, jer je cybridska nesto
naprednija i dosta teza, premda ¢e
uZivanje u “borgolikim” glasovima i
sintetsko-kibridnim efektima biti
neodoljiv mamac. Sto jog reéi o
ovoj nadasve kompleksnoj igri?
Starsiege je dosad najuvjerljivija
mech igra koja gazi sve svoje
konkurente kao herc mrava. Godine
razvoja itekako se vide, ali ima i
nekih negativnosti poput ne bas up
to date grafike. No, kompleksnost
svijeta, odli¢ne kampanje (nema
veze 5to nisu dinami¢ne nego skrip-
tirane), i raznovrsnost misija pot-
puno nadoknaduju sve mozebitne
nedostatke i Starsiege stavljaju na
tron ne bas tako brojnih “imam
velki robot” igara. Stoga, ako imate
dostatan hardver (koji ovdje ne
mora biti previSe jak) i Zudite za
moci, nema razloga da ne sjed-
nete pred svoj monitor u
Starsiegovom drustvu masta-
juci kako bi to bilo da imate
jednog parkiranog ispred
kuce. Tesko da bi se susjedi
usudili buniti. 4

4 Lanse flareovi i uvjerljive sjene
obvezni su adetivi svakoj 3D
ekstravaganci

%
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LTI
NORTH V
SOUTH

PISE Alan Graf

PROIZVOBAC

Erudit Snftware

SID MEIER'S GETTYSBURG
Neusporedivo bolja igra od gore navedene
NORTH & SOUTH

Ako imate jaaaako staro racunalo ili Amigu

RAT izmedu Sjevera i
Juga je uvijek bio
zanimljiv tvorcima racunalnih
igara, jos od vremena
Infogramesovog legendarnog
North & Southa koji je tada
uiivao ugled jedne od grafiéki
na tu temu. Potom su uslijedile
igre poput Civil Wara - igre koja
je, uz vrlo zanimljiv real time
strategijski mod, donesila i
povecu enciklopediju o ratu
Sjevera i Juga, a u novije je vri-
jeme jos jedna igra zavrijedila da
joj se posveti pozornost, Sid
Meierov Gettysburg. Najnovija

56 HACKER TRAVANJ 1999,

Jedino $to u igri uistinu valja je grafika

igra te tematike zove se North vs.
South, stize iz Interactive
Magica, programerske kuce poz-
nate po naslovima Seven
Kingdoms i serijalu Great Battles.
Srpanj 1861., dvije potpuno
nove i neiskusne vojske smjestene
su jedna nasuprot drugoj na rijeci
Potomac nadajuci se da ¢e bitka biti
kratka i posljednja. Svaki preZivjeli
vojnik vratit ¢e se doma, na junacku
dobrodoglicu, ovjencan slavom, a
nesporazum izmedu Unije i
Konfederacije ¢e biti rijesen. Bila je
to bitka zvana Battle of the Bull Run
i, na nesrecu obiju strana, nije
oznacila kraj Americkog gradanskog
rata, nego njegov pocetak. Tog je
dana bitku izvojevala Konfederacija,
ali je bila preslabo organizirana i
vec iscrpljena te nije mogla zadati
zavrdni udarac. Obje strane su se
povukle, pregrupirale, i pocele
pripremati za bitke koje ce tek usli-
jediti. Vojske su dignute na noge i
pripreme za posvemasnji rat su
pocele. Vojnici i generali Sjevera i
Juga su se sastali na “poljima Casti”
u jednom od najkrvavijih i naju-
pamcenijih sukoba u americkoj
povijesti.
ENCIKLOPEDIJA U
HTML-U
Kako je bilo davnih 1860-ih, saznat
¢ete u uvodnom dijelu igre u obliku

kratkog dokumentarca. Nakon
uvodne animacije i kratkog ucita-

%) for 1 morale

Rat Sjevera i Juga
@ senastavija .. ..

Stigla je nova igra zvu¢nog naziva koji podsjeca na
neke vrlo zanimljive i gotovo legendarne igre. Je li
sve samo u naslovu?

Igra omugucava tri stupn]a Zumiranja

ja-a-x-b'mnd-

£ 2 828 B&;

m}. D aahivtanyHistory v

lzvadci iz enciklopedije

vanja pojavljuje se vrlo jednostavan
i intuitivan izbornik s ve¢ standard-
nim opcijama poput Start Battle,
Start Campaign i sl. izmedu kojih
mi je jedna posebno privukla
pozornost: History. Klikom na nju,
ubrzo se podignuo Internet Explorer
s povecom kolicinom teksta, tabela,
i nekoliko slika koje ukratko opisuju
vaznije dogadaje od 1861. do
1865. Zanimljivo, no u ovo doba
multimedije ¢ovjek bi ocekivao
nekakve dodatne sadrzaje poput fil-
mova, ili malo vise slika iz tog doba
(napomenimo samo da je igra Civil
War koja je izasla prije kojih 5 godi-

na imala hrpu tekstova, fotografija,
te zvucnih zapisa pjesama
popracenih rijecima). Ne kazem da
je ovo lose, ali sumnjam da ima
mnogo ljudi kojima se da buljiti u
monitor s IE na kojem je hrpa
takvog teksta, ili koji ¢e potrositi
poprilicne koli¢ine papira na print-
anje takvih stvari. Drugim rijecima,
moglo je i bolje ! Jedina stvar od
priru¢ne literature koju treba
pohvaliti je detaljni manual u pdf
formatu. Igra nudi moguénost
zapovijedanja snagama Sjevera ili
Juga u sljedecim bitkama: 1st Bull
Run, Gaine’s Mill, Cedar




trzavo i nerealno napravljena.
Najvise me je smetalo $to je
bojno polje podijeljeno na hek-
sagone (ljubitelji Panzer

WAR MEETING!
., - Wi Generala, uzivajte). Glazbeni dio

\ 3 i ne bi bio tako lo$ kad bi bio

INGSVILLE!

multiplayer s moguéno$c¢u potez
po potez igranja, zatim preko
modema i LAN-a te editor dodat-
At TOWN HALL, it scenarij.a.w AT :
Naturday Evening, Suguasi 2d, T Zak“yC]mi ovashiigeislla
dobra kad bi prosla neke
A S EEA XK. drasticne promjene, tek tada bi
mogla stati uz bok nekima koje
L. N SHERMAN, Exg. o S ey :
' s 2 smo vidjeli ve¢ prije kojih godinu
- L | = i dana. Ovako je to igra koju pre-
T EerIBIETS iox bomRate il
" ’ ; " vremena i ne znate kako ga
pametnije iskoristiti, ili pak ako
ste teski zaljubljenik u to povjesno

" Ovako su izgledali posteri za vojacenje
Izbornici su vrlo intuitivni i jednostavni

iz 1861. godine !!!

"-‘.ogntain, 2nd Bull Rup, GRADANSKI RAT NA pod“oq“_“iivo' R e
Antientam, Brandy Station, POTEZE no mogl° ie i e
:.ettysburg, T.he' Wildemes, - Cinjenica da su sve bitke radene <

“edar Creek i Five Forks. Valja bolje

takoder napomenuti da sve bitke epatesEbl Lis Ieant o

skljucuju vise scenarija i “Sto bi
lo, kad bi bilo...” varijante.
Preporucujem da se prije igranja
«ampanja iskuSate u par bitaka i
ipoznate s komandama i naci-
om zapovijedanja, koje su,
moram priznati, vrlo konfuzne.

najveéih iznenadenja u igri. Turn-
based strategije jo$ nisu izumrle,
$to je jasno pokazao Sid Meier u
svojoj igri Alphi Centauri, i primje-
na tog sustava u ovakvom tipu
strategija znatno povecava
mogucénost nadzora i lakse upravl-

pomaknem svoje i pobijem ti pola
ljudi.” Nekad su za postojanje
turn-based strategija vrijedila
opravdanja poput preslabi proce-
sori, premalo memorije i sl. no
nakon nekoliko gore navedenih

b L, wa L itaad

Uvodna animacija u niskoj rezi

A : janje jedinicama, ali straSno loSe igara koje su fenomenalno radile i Vidio sam da fjudi u
:)mceis :ar?d?ama naliﬁ% Sy utjece na ukupnu atmosferu i znat-  na vrlo slabim Pentiumima (neke i posljednje vrijeme
e Pl ont L no joj umanjuje igrivost. Bilo bi na 486-icama) jasno je da su daju iznimno visoke
gsporedene, jedino Sto treba vrlo zanimljivo da su gospoda otezi u ovom tipu strategija Cisti ocjene smecu od
reko vrijeme da biste pohvatali J SR P Sk e iR igara. Buduci je ova
b deilie kel Ulysses S. Grant i Robert E. Lee promasaj. Opci dojam popravljaju igra simpaticna, a
::iinieciarjne [iot r||z|d atii od?ﬂg o mogli reci:”Cuj stari, pomaknuo si prekrasna i vrlo detaljna grafika, nije nista pm;m! %
';fedbu neslciefd gy sve svoje vojnike, sad cekaj dok ja no kretanja jedinica su pomalo takva je i ocjena

v
email: internet@globalnet hr

IX. juzna obala 18, 10000 Zagreb

tel: 01/6555-255
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Brzinolomcl

SPEED BUSTERS

Odli¢ni demo ove igre je nekoliko mjeseci privlacio mnoge igrace. Je li i finalna inacica tako dobra?

PISE Mario Bo$njak

PROIZVODAG Ui Soft

P

DETHKARZ

Odli¢na futuristitna arkadna utrka. Cool grafika i
vrtoglave brzine!

VIPER RACING .
Simulacija legendarne ameritke zvijeri na kotaCi-

ma.
NEED FOR SPEED 3
Jo§ uvijek No.1 za prave automobilske simu-

lacije.
u B Softov prvijenac u
utrkama je bio
POD, arkadna utrka s futuristic-
nim elementima. Kad su nakon
toga izdali sofisticirani F1 Racing
Simulation, svi su bili iznenadeni.
Njihova najnovija igra Speed
Busters: American Highways tezi
jednostavnosti kakvu je imao
POD, ali se odlikuje i jako
dobrim modelom fizike. Dobili
smo igru koja ima dobre ele-
mente, ali ... tko radi taj i grijesi.
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Grafika je glavni adut ove igre

Ah ... tipi¢an ljetni dan u Fallow
Springsu, malom gradicu u
Arizoni. Sve je mirno ... previse
mirno. Dosadno. Gledate kroz
prozor, a na ulici nema Zive duse.
Svi su doma, valjda gledaju turnir
u golfu. Iznenada, sinu vam odlic¢-
na ideja. Tréite niza stube, uzi-
mate kljuceve i uskacete u svoj
klasi¢ni model Bel Raya iz
pedesetih. Okrenuvsi klju¢, motor
zagrmi. Ubacili ste u prvu i lupnuli
nogom po gasu. Fallow Springs
polako nestaje iza vas, a vi i dalje
ubrzavate. 120km/h, 140km/h,
160km/h. U posljednji cas
opaziste komada kako stopira i
jedva uspijevate zaustaviti. Cura
ulazi, vi joj napominjete da se
zaveze (sigurnost na prvom mijes-
tu) i opet ubrzavate. 140km/h,
160km/h, 180km/h. Bas kad ste
mislili izvu¢i maksimum iz motora,
opazili ste rotitajuce svijetlo iza
vas. Policija vas prati, a vi st3¢ete
gas do daske. Auto polako ubrza
do 200km/h, ne moZe vise, a poli-
cija vas i dalje prati. Ipak, lagano
usporavate zaustavljajuci se sa
strane. Policajac vam prilazi, a vi
namjestate prijateljski smjesak.
Polako zavlaci ruku u dzep, ali -
ne vadi zapisnik. Ne, ne moZete
vjerovati, policajac vam stavlja u
ruku hrpu love!

Mislim da su pretjerali s veli¢éinom ovog krokodila

LUDI POLICAJAC

I tako, nakon poduzeg uvoda (malo
sam skratio) saznajete pricu vezanu
za utrku. Neki policajac je dobio
milijun dolara na lottu, malo prolu-
pao i odlucio organizirati utrke u |
kojima je cilj (osim biti prvi ) sto
brze proci kraj triju policijskih
ophodnja. Veca brzina, veci bonus.
No, dosta je price, vrijeme je da
nesto kazemo i o samoj igri. Kao
voza¢, mozete birati izmedu
Arcade, Championship i Time Trial
moda. Arcade mod se zasniva na
prolazenju kroz odredene check-
pointe u zadanom vremenu. Ako
vrijeme istekne, igra je gotova. U
Championship modu, kao $to ve¢

vjerojatno znate, ne mozete birati
staze, nego idete po redu. Na
pocetku imate odredenu svotu
novca za kupnju auta, ali nije dobro
sve odmah potrositi. Vidjet cete
zadto. Novu lovu zaradujete od
policije i od konacnog plasmana.
Ako ne budete barem cetvrti (od
Sest), nista od love. Sigurno se
smjeskate misleci kako ne znam
voziti, ali vjerujte mi, igra je teska!
Nije to samo zbog opasnih pro-
tivnickih auta, nego i zbog samih
staza. Osim $to su nepredvidive i
pune zavoja, na njima je i mnogo
prepreka. Odbjegli dinosaur, King
King, vodoskok, kotrljajuce kame-
nje, uzarena lava, njihajuca sjeciva,



Zar nije prekrasno obojan ovaj auto

Taktika izguraj protivnika u vruc'l:l.!avu
uvijek upali

razlicite bacve i kutije ...the list
goes on! Ne, nisu staze loSe dizajni-
rane, ali ove prepreke znaju Zivci-

rati jer je svaka sekunda dragocjena.

Zamislite sljedece: drugo ste mjesto
i polako sustiZete prvoga. Jos malo,
jos metar... Iznenada, bez ikakvog
upozorenja, udari vas auto sleda i vi
izlijecete sa staze. Dok se vratite na
nju, vec ste peti i vise ih ne mozete
sustici. Tako zavravate utrku i nista

" 7‘

-2
e

$to je danas lijep i sunéan daaan...

od love. To zna Zivcirati (prov-
jereno)! Novaca uvijek morate imati
jer poslije utrke auto morate
popraviti i napuniti ga nitroom, a
dakako - sve se placa. Napredujuci
kroz Championship mod, dobivat
Cete i nove staze i auta. Na pocetku
su otvorene tri staze, a ako budete
jako dobri - dobit cete jo3 Cetiri. S
obzirom na tezinu igre, samo
najbolji i najuporniji ¢e ih vidjeti

Ako mislite da ¢cete ovdje bjezati
od policije - think twice!

sve. Ako mislite da Cete to jednos-
tavno rijesiti nekom Sifrom, sretno!
Mi je nismo nasli. Automobili su
uglavnom inspirirani modelima iz
pedesetih, ali ima ih nekoliko i iz
novijeg doba. Nisu imali licencu za
prave modele, ali i ovi su jako
dobri. Na svima se vide ostecenja
kad ih unistavate prilikom sudara.
Opcenito, grafika je vrlo lijepa i
brza (na brzom stroju). MoZzda nije
tako realisti¢na kao u

NFS3, ali joj moze
konkurirati —
detaljna, socna,
zivih boja, s
razlicitim trans-
parency i par-
ticle efektima
koji pri-
donose real-
isticnosti.
Glazbena ce
podloga biti
ugodna prom-
jena nakon vec

standardnih techno/beat pjesmica.
Svaka staza ima svoju glazbenu
temu koja ovisi o okruzenju, a pre-
vladava neki moderni blues stil. Za
igranje s prijateljima, na raspolagan-
ju su Inrernet, modem ili mreza do
Sest igraca - ako imate i Cetiri

umrezena racunala, moZete se sma-
trati sretnim covjekom. Da su stavili
i split-screen, ponuda bi bila pot-
puna.

Speed Busters: American
Highways je solidna igra, a mogla je
biti mnogo bolja. Ima odli¢nu
grafiku i neke originalne fore koje
zasluzuju pohvalu. TeZina je minus
ovoj igri, kao i bugoviti izbornik na
pocetku igre. Da su stavili neku

opciju za namjestanje broja
prepreka na stazi ili dodali
neka oruzja za napucavanje,
igra bi dobila jos 5 bodova.
Mozda to naprave u nas-
tavku. Sve u svemu,
nabavite je i
zabavite se jureci
pokraj policije -
ne pruza vam se
za to prilika svaki
dan. 4

OCJENA |
Zanimljiva igra koja

je mogla hiti hit da

nema par propusta

i gresaka.

AGFA 2 FOTOMAT

O

UTER AGFA

ZAGREB, HEINZELOVA 48, Tel: +385 1 45660-315: Fax: +385 | 4660-317

VELEPRODAJA AGFA FOTOMATERIJALA

e LABORATORISSKI POTROSNI MATERIJAL

TECHNOTAPE

e FILMOVI SVIH PROIZVODPACA (AGFA,
KODAK, KONICA | FUJl)

 SONY BATERWE, AUDIO | VIDEO KAZETE
e ZASTUPNIK YASHICA | SAMSUNG

FOTOAPARATA

Sve na jednom miestu nz osigurano parkiraliste

THKALCICEVAS
428 595
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RAINBOW
EAGLE WATCH

Tango down!

1X

Kad vam je dosta Quakea i Zelite ukljuciti mozak, a ipak drzati pusku u ruci, posto;e dvije mogucnostr postati pro-
fesionalni pljackas banaka ili stati na stranu good guysa zavrtjev5| nove misije Rainbox Sixa na vasem CD-u

Ova slika lovi esenciju igre, pognuti stav, Heckler&Koch i savrsen dizajn

Goran Racié

ALTERNATIVNO

DELTA FORCE

Zgodna igra, ali loSe grafike.

SPEC OPS

Igra solidnog sadrzaja, ali joj nedostaje ono
nesto.

RAINBOW SIX
Bog i batina medu antiteroristickim simulacijama

OTKAKO:
prvi
put vidio Doom igre i ostale
klonove, moje je malo srce kucalo
u nadi da ée netko izdati igru u
kojoj ¢u biti profesionalac koji ¢e
zahvaljujudi svojoj vjestini i godi-
nama provedenim u tajnim
sluzbama kr¢iti put modernom,
civiliziranom svijetu braneci ga od
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svih zala. Ali moje Zelje nisu
dugo bile ispunjene - tek 1998.
ostvarili su se moji snovi

Odigrao sam svasta, ali kada je
Rainbow Six dosao u moje ruke,
bila je to ljubav na prvi pogled.
Nakon jadnog Delta Forcea ¢eznuo
sam za igrom gdje bih bio moderni
Robin Hood s Heckler&Kochom u
ruci. Na prednjoj je strani bilo ime
Toma Clancyja, jednog od najvecih,
Covjeka koji je svojim pisanjem pri-
blizio obi¢nom ¢ovjeku ono $to
rijetki mogu vidjeti, a kamoli
dozivjeti. Antiteroristicke jedinice
obucene u maskirna odijela, s
maskom na licu i vec prije
spomenutim Heckler&Kochom bile
su sve $to jedan obicni, mali ¢ovjek
moZe sanjati. Bili su to likovi u
Rainbow Sixu. To sam zavrSio i kon-
acno je doslo ono pravo. Eagle
Watch je savrdenu igru podigao na
novu razinu.

IiMI .50 DESERT EAGLE
Dobio sam ono 3to sam htio. Pet
novih misija smjestenih na mjesta o
kojima bi pravi teroristi mogli samo
sanjati. Taj Mahal, Big Ben, lansirna
rampa ruskog spaceshuttlea,

Zabranjeni grad i na kraju ponos i
dika ovog mission packa - sena-
torsko krilo u Capitolu. Osim novih
misija dobio sam, tj. dobili smo i tri
nova oruzja: desert eagle 50 kalibar
(probija oklop, nazalost, ima samo 6
metaka, ali zaustavlja Zivu silu s
efikasnos¢u dosad nevidenom),
HKG36K (najnovije od HK, kompak-
tna jurisna puska pogodna za borbu
u skucenim prostorima, sa svojim
5.56 milimetarskim zrnima probija
vecinu oklopa) i HKG3A3 (standard-
na juridna puska, meni vrlo draga;
kako ta beba puca, divota je gledati,
samo zamislite 7.62mm); najprecizija
puska u arsenalu).

Da bi netko nosio to novo
naoruZanje i pomogao vam da
zavrSite svoju duznost spasavanju
svijeta, tu su i Cetiri nova operativca.
Necu ih sve nabrajati, izdvojit ¢u
samo jednog - Louisa Louisella iz
Francuske. Ovo bi ime trebalo biti
poznato Clancyjevim Citateljima, ali
za svaki slucaj provjerite okvir.

Koncept igre je ostao isti, a
prica se uklapa u sve to. U orginalu
ste Cistili teroriste kroz Sesnaest misi-
ja ocuvavsi mir i red u svijetu, sada
to cinite u tako dobro dizajniranim

Vasa ekipa na treningu

misijama da Cete sve ostaviti i prijaviti
se u antiteroristicke jedinice. Za
mene je posljednja misija kodnog
Eagle Watch vrhunac ovog paketa.
Inace, cujete li da neki dio igre nosi
isti naziv kao igra sama, znajte da ste
do grla u...

...OLOVU

Misije kao Zabranjeni grad su lagane,
jer je Al relativno slab kada je rijec o
otvorenim prostorima, ali ona koja se
odvija u Big Benu ce vas natjerati da
zamrzite stube, uglove i posaljete sve
do vraga - kad je Al smjesten u
unutra$njosti, onda tu ono |
(inteligencija) stvarno dolazi do
izrazaja. Tangosi uvijek imaju skoro
savrsenu liniju paljbe, vasom neo-




A K GE POSTANU IGRE...

...i likovi iz knjiga postaju umjesani. Pa tako se i Louis
Louiselle nasao u Rainbow Sixu.Taj lik iz Clancyjevih
romana nasao se u nezavidnoj ulozi u virtualnom svijetu.
Louis je roden u Parizu 1968. i rastao je u mirnoj obitelji u
Avignonu. Bivsi ¢lan padobranske divizije dodijeljen je
DGSE-u, dijelu Rainbow Sixa.U meduvremenu se ozenio, u
braku je tri godine. Na zadacima je hladnokrvan ¢lan,
kojeg nije lako prestrasiti. Strucnjak je za borbu prsa o prsa
i kao takav nezamjenijiv. Slobodno vrijeme provodi ¢itajuci

U ovakvim situacijama tesko je ne pripu:

cati po klececem neprijatelju

prezno3¢u zavrsavate ljubedi pod, a
va3a Ce obitelj brzojavom biti obavi-
jestena da ste se preselili u vje¢na
lovista. U orginalu sam znao cesto
isfurati Rambo stil upadanja u pros-
toriju ognjem i macem i ve¢ nakon 3
sekunde pobio bih 20 ljudi. Da
pokusate to u Eagle Watchu,
docekao bi vas terorist s olovnim gru-
menom i rije¢ima:"Pa gdje si tako
dugo?”. Sada Cete se svako malo naci
u unakrsoj vatri; dobro odmjereni
hitac u vase mozdano deblo bit ¢e
dovoljan da tango stavi jo$ jedan
zarez na svoj remen. Ako, pak, imate
srece i dobu taktiku pa vi zapucate
na tangose, pobjeci Ce, ali ¢e im
usljed pucnjeva “frendovi” doci u
pomod. Igra je teska i to jako, ve¢
spomenuti Eagle Watch dio igre mi je
tjerao suze na oci. Kad viSe nisam
mogao kontolirati Zivce, prebacio
sam u Full Watch mod i nakon
isplanirane akcije pustio da decki
sami pokusaju, ja sam samo davao
upute i gledao iz prvog ili treceg lica,

Izbor oruzja za svakog ¢lana i odabir puta
je vazan takticki dio

ali sam ih ipak na kraju morao sam
dokrajciti. Al se kona¢no ponasa

ljudski: tangosi ¢e se, Cuvsi pucnjavu,

poceti braniti, a ne ubijati taoce kao
$to je to bilo u orginalu - gdje bi ih
ve¢ na prvi pucanj pogubili bez
prigusivaca u mafijaskom stilu (jedan
metak u glavi i par u trup).

Planiranje ima klju¢nu ulogu u
ovoj igri, nije dovoljno imati prst na
okidac¢u (mi$u), treba znati kombini-
rati i otprilike predvidjeti gdje bi se
tangosi mogli pozicionirati te suklad-
no tomu naoruZzati svoje jedinice.
Koji put me do ludila dovodila
umjetna inteligencija koja je
upravljala mojim ljudima -
zapeli bi u nekom kutu
ili pokraj vratiju, ali $to
se tice borbe, decki su
je izvriavali vise nego
dobro -pokrivali su
jedni druge. Dakako,
mogo toga ovisi 0
uigranosti momcadi i
realizmu.

ili sa svojom Zenom Elaine.

Louis glavom i bradom )

Ovo je prvi put da priéa o spasava-
nju civiliziranog svijeta ima smisia

Multiplayer igra je samo za
“ozbiljne” igrace. Zahtijeva moméad-
ski rad (osim u scatter misijama, gdje
ste mrtvi u prvih pet sekunda jer vas
racunalo razbaca bez ikakvog reda,
najc¢esce izmedu dvojice terorista),
poznavanje taktika, pokrivanje leda i
sve ono §to biste trebali raditi u
stvarnom zivotu. U multiplayeru pre-
porucujem da zaigrate Terrorist Hunt
jer je napet do samog kraja, pogoto-
vo ako su momcadi dobre. Nazalost,
da biste glasovno komunicirali,
morate skinuti patch s Red
Stormovih stranica.

Red Storm je jos jed-

dobila onaj “stimung” kakav rijetko
vidamo u virtualnom svijetu.
Nazalost, ova igra nije zabava za
cijelu obitelj. Ako mislite da Half
Life ima akcije, da je Al odli¢an, da
je pric¢a povezana i teSka, ostanite
kod njega. Za prave igrace, koji vole
realnost i koji smatraju da je jedan
metak dovoljan da srusi covjeka, tj.
sve one koji su voljeli originalni
Rainbow Six, ovu igru toplo pre-
porucujem. Uostalom, samo hard-
core igraci su pobjednici. 4

HARDVER
SOFTVER

MULTIMEDIJA
DIZAJN

Continuum d.o.o.,

ersiavic

va 3, 10000 Zagreb

tel/fax:01/427-125, tel:01/428-366
http://www.continuum_.hr, E-mail: info@continuum.hr

RIS TVMASTER

ovlasteni distributer za Hrvatsku

puna brzina, puna kontrola

Formula 1, Formula Sprint,
Formula RacePro - vrhunski
volani s pedalama za PC,
PlayStation i Nintendo 64

gospodari neba

Top Gun, Millenium 30, F-16, F-22 Pro
joystici i flight control sistemi

355

NAJNOVIJE! FragMaster 4
specijalni kontroler
7a FPS igre

pomaknite granice moguceg

Rage 30, Fusion, Premier,
ShockHammer - programabilni
gamepadi za PG i PlayStation

@ﬂ’

T e Jedan od najocéeki-
nom do azao. é.i )e ilo . vanijih mission
pametno unajmiti Clancyja ackova za 1999.
za rad na igri jer je tako teta $to ima
samo 5 misija 4
4 Good guys dress in black %
remember that
15
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OVLASTENI PRODAVAC: "BINEL” d.0.0. , DARUVAR, Slavik 5
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Flight simulator s topovima!

OMBAT FLI
IMULAT

HT

Danas vec legendarna serija Flight Simulatora kona¢no je dobila svoje borbeno izdanje! Moze li se ono mjer-

iti s oStrom konkurencijom na po

PLATFORME

ALTERNATIVNO

WWII FIGHTERS

Tehnicki najnaprednija simulacija zracne borbe u
Drugom svjetskom ratu koja, poput Combat
Flight Simulatora, pati od loSe dizajniranih misija.
EUROPEAN AIR WAR

Primijer igrive i zanimljive simulacije Cija je pak
slaba tocka ponesto zastarjela izvedba.
LUFTWAFFE COMMANDER
Luftwaffe Commander jo$ nam jednom pruza
mogucnost borbe na strani sila osovine, i to od
Spanjolskog gradanskog rata pa sve do kraja
Drugog svjetskog rata.

M I c Ro softov Flight
Simulator
star je koliko i cijeli Zanr ra¢unal-
nih letackih simulacija. Rije¢ je o
jednom od prvih i, po mnogima,
jos uvijek najboljem simulatoru

62 HACKER TRAVANJ 1999.

lju letackih simulacija smjestenih u razdoblje Drugog svjetskog rata?

letenja dosad. FS je oduvijek bio
namijenjen ponajprije ljubitelji-
ma civilnih simulacija, u kojima
je naglasak na cistom letenju,
zbog ¢ega ve¢ godinama gubi
vecinski dio ljubitelja simulacija
koji uzivaju u letenju, ali i u akci-
ji. Microsoftov se razvojni tim
bacio na posao i trzi$tu kona¢no
ponudio borbenu inadicu.
Combat Flight Simulator (CFS)
je jedan od onih naslova koji vas
stavljaju u ulogu pilota borbenog
zrakoplova u Drugom svjetskom
ratu. U posljednje je vrijeme bilo
nekoliko vrlo kvalitetnih igara koji
su se bavile istom tematikom:
Jane’sov WWII Fighters,
Microproseov European Air War te
SSl-jev Luftwaffe Commander. Sve
su one imali svojih prednosti i
mana, no kako se s njima nosi
Microsoftov proizvod? Prije svega,
treba naglasiti da se na trZistu
pojavio prije svih spomenutih
(nazalost, mi smo ga dobili s popril-
i¢nim zakasnjenjem, $to, naravno,
ne umanjuje njegovu vrijednost), ali
se zapravo malo razlikuje od svih
konkurentskih proizvoda koji su

ubrzo potom uslijedili.

FS SVIJET

Sto je gotovo poslovi¢no za sve pri-
padnike FS serije? Naravno, to su
izvrsni letni modeli koji su oduvijek
bili bez premca te apsolutna pri-
lagodljivost kojom se igra da nam-
jestiti na minimum ili maksimum
realnosti. Uostalom, to je i za oceki-
vati od igre koja je u cijelosti
posvecena letenju i docaravanju
osjecaja upravljanja zrakoplovom.
Na nasu srecu, isti je trend nastavljen
u borbenom FS-u. Poput civilne
verzije, letni modeli svih raspoloZivih
zrakoplova su na visini. Bilo da je
rije¢ o nekom Messerschmittu ili
Spitfireu, igra¢ u svakom trenutku
moZze osjetiti limite letjelice i prepoz-
nati njene prednosti i mane. Druga
karakteristika FS-a su prekrasni, foto-
realisti¢ni prikazi terena - konstanta
koja je odrzana, ali koja pati od
nedostatka urbanih objekata. Naime,
gledani iz velike visine i teren i
gradovi izgledaju prekrasno, ali kada
se spustite na kojih tridesetak
metara, spojevi tekstura na terenu
postaju vrlo primjetni, a siroma3ni
reljef otkriva tek poneki objekt

Eto nas nad nesto osiromasenom london-
skom arhitekturom... Tu i tamo pokoja poz-
nata zgrada, ali je okoli$ ipak priliéno prazan

o A @

Polijetanje s travnatog aerodroma. Bas
kao u dobra stara vremena

Sve dobro na sto
smo navikli kod
Flight Simulatora
plus akcija!

(poput Eiffelova tornja ili zgrade
Reichstaga). No, opce je poznata stvar
kod simulacija da detalji na tlu nisu
bitni kad se borite visoko gore protiv
eskadrile protivnickih zrakoplova.
Microsoftove igre, inace, imaju jo3
jednu prednost u odnosu na
konkurenciju — u cijelosti rabe pred-
nosti svoje force feedback tehnologije.
CFS je etalon pravog force feedback
osjecaja, spada medu rijetke koji
putem palice docaravaju utjecaj sile
teze na pojedine manevre zbog Cega
ponekad imate osjecaj da se hrvate s
palicom, a ponekad da ona ima neku
svoju viziju kretanja, $to, po meni,
uistinu omogucuje pravo uzivljavanje
u situaciju. Naravno, podrzano je i
rulanje po pisti, pucanje i svi ostali
efekti koji se mogu docarati putem
palice.

MISLJE | KAMPANIJE
Stizemo do polja na kojem CFS
pocinje kasljati - a to su misije i kam-
panje. Naime, kao i neki njegovi
sliedbenici (posebno WWII Fighters),
CFS pati od bolesno monotonih kam-
panja koje nisu nista drugo do set pre-
definiranih misija. Igra¢ ih, navodno,




Mission

Date/Time.
Airfield:

Player aireraft:

Eriafing

Today you will conduct a fighter sweep over
and around Amsterdam. The Americans
have made repeated intrusions in this sector
looking for battle. This affront cannot go
unanswered. Good hunting! YOUR DUTY:
Shoot down atleast half of the Allied
fighters, and make sure at least half of your
squadmates survive

Tipiéna misija u njemackoj kampanji. Nazalost, njen ishod nema nikakve veze sa

situacijom na hojistu

Kad na vietrbbraﬁu pffmi]etite ovakve
karakteristicne rupe, vrijeme je za poni-
ranje u gustom dimu...

slijedno obavlja s time da nema veze
e li prijasnju zavrsio ili se srusio. Isto
iko, misije nemaju random efekt pa
e svaki put biti potpuno iste i pred-
vidive, $to ubija faktor ponovljivosti.
Jmjetna inteligencija je prolazna, ali
e s vremenom protivnike biti odvec¢

Nema veceg uzitka od napada na bom-

barder bez lovacke zastite

lako rusiti, Sto umanjuje izazov igran-
ja (na manjim visinama ponekad se
sami ruse). Za one koji se smatraju
pravim fanovima FS serije igara,
Microsoft je ukljucio i tzv. free flight
mod koji nije nista drugo doli krnji
FS s jednim od osam borbenih

Ono $to CFS jedino uistinu izdize iznad konkurencije je moguénost uvoza mapa
i zrakoplova iz ostalih FS igara. Dakle,
kada vam je dosta jednih te istih pozadi-
na, jednostavno unesete neku mapu nad
kojom ste letjeli kao civil, a po volji
mozete kombinirati i razlicite zrakoplove.
Prakti¢no, sve $to vam treba za izradu
vlastitih zracnih snaga je malo maste,
enciklopedija i dosta slobodnog vremena.
Buduci je najavljen i editor misija za CFS,
mozda ipak ima nade za ovu zasad samo
solidnu igru. FS zajednica je velika, pa bi SN
se na razlicitim siteovima moglo pojaviti a 7elite Ii, mozete importirati i
brdo novih mapa, misija i zrakoplova,
¢ime bi CFS itekako dobio na vrijednosti.

zrakoplova koji su vam na raspola-
ganju tijekom igre. Nesto radosti u
vas zivot unijet ¢e multiplayer, ali i to
vise nije neka specijalna prednost jer
ga svaka igra danas ima. Osim toga,
prava je umjetnost pronaci nekoga s
kim biste uopée mogli odigrati jednu
multiplayer simulaciju. Internet u
pravilu otpada jer su veze preslabe,
a Microsoftova Zona je daleko od
brzog igraceg servera, barem za
korisnike iz nasih krajeva.

Na upit bih |i kome preporucio
CFS, nije lako odgovoriti. Vidjevsi
naslove koji su uslijedili nakon njega,
ne mogu reci da je tako lo3. Ima
bolju i brzu grafiku od European Air
Wara, a $to se misija i kampanija tice,
mozda je cak i bolji od WWII
Fightersa. Zanimljivo je da Jane’s nije
unaprijedio svoje kampanje ni nakon
Sto je svima bilo jasno da je dinamic¢-
na kampanja obvezatni dio ovakve
simulacije, a jos je gore §to nisu
ukljucili nikakav force feedback.

Figh Sndaer 78w fcmerid FghtShep *
Sk G i
e % 500 - conpien weh fcvnczobe) waspors e

e e o more Seply 3 b et
o ivased
Featis s

LAl a3
HowE 9

dvokrilce poput ovog Sopwith Camela

Moje je misljenje i dalje da je, una-
toc losijoj grafici, European Air War
najpotpunija od ovih igara. No, CFS
ima tu prednost $to je povezan s
citavim FS svijetom, Sto mu daje
razvojne mogucnosti koje nijedan od
konkurentskih naslova nema. Stoga,
ako imate neku od verzija FS-a i
imate se volje igrati s razlicitim karta-
ma i zrakoplovima, tada je najbolje
odluciti se za CFS kao ekspanziju na
postojeci FS svijet. Ako pak trazite
samo dogfight s propelercima... Sve
su te igre toliko sli¢cne da ne mozete
pogrijesiti. Prelistajte prosle brojeve
Hackera, pa odlucite! 4

Dobri letni modeli,

moguénost importi-

ranja zrakoplova i

force feedback idu

u prilog, ali slabe

kampanje i skripti-

rane misije ne o,
pruzaju dovoljnu %
dozu igrivosti

INOSVN S ONAACVZ JINHLO NVLATINOM

HGSPOT

Brune BuSica 17, Sredisce, Novi Zagreb
Tel.: 01/66 37 666, 66 37 266

Fax.: 01/66 37 267

e-mail. prodaja@hgspot.hr

Celeron A 333 MHz

MBO BXcel, zvu¢. kartica, 100 MHz
32 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD, VGA 3D 4Mb AGP
14” mon. dig. CD 32x + miS, tipkovnica i podloga

UKUPNO: 4.893,00 kn

Celeron A 400 MHz

MBO BXcel, zvu¢. kartica, 100 MHz
32 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD, VGA 3D 4Mb AGP
14” mon. dig. CD 32x + mi$, tipkovnica i podloga

UKUPNO: 5.546,00 kn

P-11 350 MHz, BUS 100 MHz

MBO DFI, P2XBL, BX, 100 MHz bus
64 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD, VGA 3D 4Mb AGP

3}0

15” mon. dig. CD 24x, SB 16 comp.
+ mi§ PS/2, tipkovnica PS/2 i podloga

UKUPNO: 6.782,00 kn

SVE CIJENE SU ZA GOTOVINSKO PLACANJE
S URACUNATIM PDV-om!

Svakom kupcu noveg racunala poklanjame
jednemjesecni pristup Internetu!!!

MOGUCNOST PLACANJA
KREDITNIM KARTICAMA,
MASTERCARDOM DO 24 RATE!

VN ALIZVHLOd WOAANOd WONIONOTELD
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Zahoravite autopilote!

LANDER

Vecina igara zahtijeva tek rudimentarnu oko-ruka koordinaciju, no ako se zelite dokazati pravim

igracima i pritom uzivati u prelije

=

oy o

poj grafici, Lander je igra za vas!

Ne, ovaj prekrasni krajolik ne zahtijeva RivuTNT , vrti se glatko i na Voodo 1!

PISE Kres$imir Laus
]
PROIZVORAG Psyanosis

........ B S I T ol IO TR BB ket 4 oo b

ALTERNATIVNO

VIRUS g
Sli¢an nain upravijanja i prastara ideja s Acorn
Archimedesa. Opis u pretproSlom broju.
THRUST

Ako vam C64 skuplja prasinu zaboravljen na
tavanu, ocistite ga i sjetite se kako je to neko¢ bilo

CI N I se da stizu dobri

dani za nostal-
gicare jer retro-gaming je opet u
modi. Uzimanje prastarih ideja i
igracih koncepata iz vremena
Gumice i Debeljka, za
neupucenije, Spectruma i
Commodora 64, nekim je autori-
ma posluzilo za nastajanje

G4 HACKER TRAVAN) 1999

“svjezih” recepata koji dobro
dodu u ovoj dosadnoj poplavi
nastavaka i klonova. lako su te
ideje zbog svog datuma nastan-
ka svjeze i mirisne poput
krepane sove zagubljene u nekli-
matiziranoj mrtvacnici, novim ée
generacijama igraca igre uteme-
ljene na njima donijeti nova i
zanimljiva iskustva. No, stari i
prekaljeni dzojstik veterani ce se,
docim prvi put vide Lander, sa
sjetom prisjetiti 2D vektorice s
C64 imena Thrust.

€64, TKO JE TU LUD?

Vec kao da cujem glasove: kakve
sad, pobogu, ima veze ta prastara
igretina iz 82. ili 83. s ovim
prekrasnim Voodo ili Direct 3D
akceleriranim slikama po kojima
slinim na ovoj stranici? Itekakve, jer
je zaboravljeni Thrust Landeru,
hvala Bogu, osim po graficko-
tehnickoj strani, apsolutni uzor pa
c¢ak i konceptualni pradjed. Naime,
osnovne su postavke tog starca bile
sliedece: sa svojim 2d poligonalnim
brodi¢om spustali ste se u
podzemne baze, rudnike i tunele
ne biste li ondje pokupili kakav

artifakt i vratili se sigurnosti
povriine. Cijelo to vrijeme borili ste
se s gravitacijom i ostalim zakonima
Newtonove fizike poput inercije,
tromosti mase, centripetalne i cen-
trifugalne sile jer je spustac kojim
ste ulazili u utrobu planeta imao
samo jedan motor, smjesten na
svom dnu tj. trbuhu pa ako ste
htjeli promijeniti smjer leta, morali
ste prvo zarotirati brod, a onda
upaliti motor i potiskom postici
Zeljeni kut i pravac kretanja. No,
bududi su na sve objekte djelovale
spomenute sile, stvari su se znale
zakomplicirati, a ni psovke i esta
zaletavanja u zidove nisu bila
rijetkost.

Situacija u Landeru je gotovo
identi¢na opisanoj, s tim da je igra
osuvremenjena lens-flare-obojim-
te-svjetlom 3D grafikom, a sve je
postavljeno u siru perspektivu tako
8to je igri dodana prica i hrpa
novih koncepcijskih detalja. No, ne
vjerujem da ce se itko zamarati
potkom u kojoj nekakve futuris-
ticne megakorporacije od vas traze
da im pomognete u obavljanju
razli¢itih prvljavih poslova diljem
Suncevog sustava, svi Ce se radije

Kad za sohom vuéete neki predmet, njego-
va tezina utjece na ponasanje vase letjelice

Dinamicno osvjetljenje na Psygnosisov
nacin

Zatim se, poput
poznatog kadra
iz odiseje 2001,
spustate U samo
srediste
planeta

posvetiti igri i njenom svladavanju.
Da, svladavanju, jer ako ne Zelite
imati problema s tlakom, viskom
adrenalina u krvi i izjedajuc¢om
zelu¢anom kiselinom, najprije cete
se morati upoznati s upravljenjem
vaseg sletaca. Ako je Thrust sa svoje
dvije dimenzije bio tezak, zamislite
si kako to tek izgleda u tril No, ne
dajte se obeshrabriti, Psygnosis je
omogucio vrlo inteligentno cus-
tomiziranje letnih kontrola bilo na
midu, josticku ili tipkovnici, s
mogucno$¢u snima-nja zeljenih
postavki za svakog pojedinog
igraca. Ipak, privikavanje od kojih
sat-dva bit ¢e nuzno, no kada ga
jednom svladate, let ¢e biti pravi
uzitak jer su u Landeru moguci vrlo
fini, precizni i mekani pokreti te
biste, potaknuti ljepotom letenja,
mogli postati i pravi virtuozi! No,
posto su ovo ipak devedesete,
specifi¢no upravljanje letjelicom i
sila teza ne bi trebale biti jedine
stvari na kojima se zasniva igra pa
je tako, osim osnovnog cilja
pronalazenja predmeta i njegovog
izvla¢enja na povrsinu vu¢nom
zrakom, dodana i sva sila drugih
detalj¢i¢a. Naime, tu i tamo cete




Ulazak u podzemne komplekse u kojima se odvija veéina igre

Kada vam zid zakljanja vidno polje,
automatski postaje proziran. Vrlo
inteligentno i korisno!

lako napucavanja ima,
Landerov glavni adut

ono nije

nailaziti na smetala kojih cete se
lako rjesavati svojim mnogobrojnim
oruzjima, ponekad cete morati

aktivirati razli¢ite prekidace da biste
si otvorili put, pokrenuli kakav
mehanizam ili uklonili pokoju

zamku. Dodajmo tomu i odli¢an
dizajn nivoa, gdje prvo u brisu¢em
letu krecete s povrsine planeta i
zatim se, poput kadra iz Odiseje
2001, spustate u njegovu srz, i bit
ce jasno da je oko osnovne ideje
izgraden kompleksan igraci svijet.
Osim toga, razliciti planeti ¢e vas
privlaciti i razli¢itom gravitacijom,
na nekim ¢e biti simularani i vre-
menski uvjeti (kisa, snijeg, grmljav-
ina) te doba dana, pri ¢emu ce do
izrazaja dodi odli¢an i vrlo brz
graficki engine. No tek kad se
spustite u podzemne komplekse,
pocet Ce prava igra i pani¢na
borba protiv svih prirodnih i
neprirodnih sila koje ¢ete morati
pokoriti da biste se dokopali cilja i
novca nakon uspjesne misije.
Novac ¢e vam ponajprije trebati
za obnavlja-nje 8tita i goriva (gori-
vo Cesto zna biti problem jer ga
zna uzmanjkati u kriti¢nim
trenucima), a nadogradnja vaseg
broda i kupnja veceg i boljeg
podrazumijeva se sama od sebe.
lako ¢e sve spomenuto Landeru
produziti trajnost (osim frustrira-
juceg goriva), sva bi ta Sminka
izgubila sjaj da on u svojoj srzi ne
sadrZi tu mozda ne bas tako
svjezu, ali zato recikliranu i origi-
nalnu osnovu. lako zbog svoje
grafike na prvi pogled djeluje kao
tipicna pucacina koja se prolazi u
jednom popodnevu, jos jednom
treba upozoriti da je Lander prije

svega igra za strpljive koja bi zbog
svojih glavnih osobina mogla odbiti
Siru igracu masu. No pravi, pedant-
ni igraci znat Ce je cijeniti jer ¢e im
spustac priustiti sate i sate
istrazivacko-letacke zabave. All in
all this is NOT another brick in the
wall, Lander je odli¢na i
zaokruzena igra koja nakon duzeg
igranja poprima gotovo hipnoticka
svojstva i svojim vas Sarmom ne
pusta dalje od monitora. Stoga,
imate li dovoljno Zivaca, nabavite
ga i uZivajte u pravoj i
nepatvorenoj igrivosti. Necete
zazaliti! 4

LANDER DVD

Jos jedna od posebnosti koja krasi
Landera je i ta da je ovo prva igra na
Svijetu radena i za DVD platformu!!
Da ne bi bilo zabune, bilo ih je i
prije, ali to su bili tek portovi sa
obi¢nog CD-roma, tako da je Lander
ipak prvi koji ¢e u potpunosti isko-
ristiti sve mogucnosti DVD medija.
Osim visokokvalitetnih MPEG2
filmica, DVD verziju igre upotpunit
¢e i Dolby digital 5.1 zvuk! U jedno
budite sigurni, kad se docepamo
ove verzije vi Cete to prvi saznati iz
svog omiljenog casopisa.

OCJENA |

Igra originaine, iako
reciklirane ideje,
koja ce se svidjeti
upornijim i str-
pljivijim igrac¢ima

%

SILNICA d.o.0.
HR 7 10000 Zagreb
Medve$cak 67
Tel/fax:
01/4666 888
E-mail:
silnica@zg.tel.hr

PlayStation

JEDINI €

Pregradujemo Vade kompjutore
u najsuvremenije Celeron,
MMX ili PENTIUM 2 teme po
najnizim cljenama. Dogradujemo
CcD ROMove, soundblastere,

Nove NAJNIZE' modeme, RAM, HDD, VGA cards.

\c_'_muuﬂm

Zagreb, Sokolgraﬂs a 28 \
tel/fax:3098-198, 3098- 29—l

Kredm do 24
te bez uéesc

acue i Kompon en’t

http:/lwww.iridisgcom/ |nfolab/

Vrhunske kompjuw

Pentium 233§ 3
rix,16 MB
4.3GB,S3

2829kn ‘
| 08" PC Kasa sa
isacem i
adicom

HKINE 5679kn
CD ROM 40x

Bvewkonfigurdcije su
najkvalitetnijih dijelgva,
ouzde Naved
Ipamo

bor komponenti, opreme i perif

! j=2ritiniji
.mlu;':u]ji

uy r4elz1 1]
] uper

Monitor 15“
LR , digital
1280 x1024

1279kn

Voodoo 2
3DFX, 12MB
PCI, ubrzwac

1099kn

> Infol AB E.I. d.o.0. je oviasteni INTEL ™
Product Integrator (P! Partner 22268) Il
i od INTEL corp. LTD UK., oviasten ig
educiran za isporuku | ugradnju g
originainih INTEL BOX proizvoda-
(CPU, MB, VGA, Ne!worklng' 'S

‘Vrhunska tehnologua color tlntnog lsplsa na svim medulma do 1440 dp:”'
Kvalitetni, pouzdani, brzi, tihi, najjeftinija tinta, veliki izbor medija za ispis.

BJC 250, A4..889kn BJC 2000, A4..1239kn

ovlasteni servis i prodaja

SONY

i A
HI-FI, GSM, TV i VIDEO uredaja

Sve cijene su sa PD :

SONY
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REDLINE

Quake u autima. Kako interesantno. Ako itko ikada smisli nesto ovako originalno, bit ¢e mi
uistinu drago rukovati se s njime i Cestitati mu

Pohjesnjeli

Velika srlriiai.l?ta eksplozii'a..'.r.

PISE Damir Rukavina

REDLINE"....
LT I o osmisljen kao 1st person
PROIZVODAC Accolade  shooter koji bi igracu dao uvid u

dubinu price koja obavija ovaj
postapokalipticni svijet nasilja i
droge. Naravno, sve se vrti oko
besmislene price o teroristima
koji napadaju druge bande koje
se brane i koje...ah, mislim da
vam je sve jasno.

Nadalje, likovi u igri pucaju kao
vodeni baloni kada ih pogodite,
zgazite ili... Dakle tu je i
Carmageddon. Dakle, tu je i novi
graficki engine. Recimo, va3 lik je
tesko naoruzan, govori kao promuk-
li medvjed, a drugi likovi doslovce
hropéu od macoizma. Dobro, $alu
na stranu. Redline je nesto izmedu
Wing Commander wannabea i ok-
ljastrenog Quakea. Tu su razgovori

ALTERNATIVNO
QUARANTINE

Svi ga se sje¢amo, zar ne?

RAD U PILANI

Nemate nikakve ideje koliko je to zapravo za-
nimljivo.

DIZANJE TIJESTA

| time se netko bavi, zar ne?
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mora da je ovo dobro!

(potpuno
nepotrebni raz-
govori, ali hej), tu
su likovi koji jedni
drugima nabacuju
blesave prigovore, a
tu su i mutanti koji
ce, nazalost, u igri
imati prosjecan
ostanak na ekranu pet
sekundi po komadu.
OruZja koja nosi sam lik
su, recimo, zanimljiva.
Formirana kao klasi¢na
samarica, vasa puska
mijenja modove paljbe zaokrecuci
cijevi. S druge strane, tu je i borba
u automobilu koja podsjeca na
tumbanje po kavezu. Vasi nepri-
jatelji su, pak, inteligentni (znaju se
pametno zakotrljati po tlu kada
ispalite prvi metak), iako im ni to

previse ne pomaze u
borbi protiv frajera
) kakav ste vi. Vi ste
naime, toliko opaki da
vam na majci pise
: “opak”, vozite auto,
nikada ne govorite
mnogo (Stovise,
sumnjam da ikada
i govorite), sugov-
ornici vas pune
beskrajnim nabo-
jem morala (nijansa
zanimljivih zapazanja o vasoj
majci itd.), a Zene vas zatrpavaju
donjim rubljem (iz kojih razloga,
nemam pojma...).

PUSKE I NOZOVI
Glavni lik se, kao §to veé znate,
vucara po postapokalipti¢noj
Americi ubijajuci spriteove koji




pucaju po njemu. Naravno,
intelektualni naboj cijele situacije
bit ¢e nenadmasan kada upadnete
u stanicu punu turreta koji unis-
tavaju sve, pa i vas. Nadalje, inter-
face kojim vodite va$ auto/lik bi
bio mozda stabilan kad cijela stvar
ne bi funkcionirala odvojeno za
oba stila napucavanja (auto i
pjesak). Naime, formiranje koman-
di preko klasi¢nog Quake formata

POKUSAJTE 1 sAMI

Da, narode...na nasem novom HackCD-u imate nevjerojatan demo koji ce vas

—uvudi u predivan svijet Redlinea. Usput, demo zauzima masivnih 40MB zazipan
i, po navodu naseg glavnog urednika (G’d bless his brave soul), predstavlja
superhit ovomjesecnog przenog komada plastike. Uzivajte!

Sad ce$ rad
dim...Jasno?

ono $to ti ja nare-

7 Morén{‘ovo kupit!

intelektualni naboj cijele situacije je
nenadmasan

nije previse funkcionalno, tako da
¢udna ali pomalo funkcionalna
kombinacija koju imate na kraju ne
zadovoljava osnovni zahtjev za
nekom realnom borbenom alatkom
i ne moze biti ostvarena. S druge

impresionira svojim imageom. No,
svejedno, nudi divnu grafiku i

poneki zanimljiv lighting efekt.
Stoga, uzdravlje! 4

strane, graficki engine je O.K., ima Engine je dobar, prléa ?
tu lighting efekata, promjenjivih tek- ie najgore od naj-
stura, poneki zgodan efekat, hi-res goreg, a likovi
teksture i nenormalno usporavanije SU...panjevi...no
segmentima s vise neprijatelja. to nas ne prijeci

Zasto Redline nije fenomenalna da je zavrSimo, zar
igra? Ne uvladi igraca u pric¢u, ne ne?

Veleprodaja i maloprodaja 10000 Zagrob
Vincenta iz Kastva 10-12

(ugao Selske | Horvaéanske)

tel, 01/3841 439, fax 01/3841 448
http://www.birostroj.hr

e-mail: birostroj-computers@zg.tel.hr
Radno vrijeme: 8-20 sati, subotom 8-14 sati

M

Canon v

*'}Tneside 'J
mODTK pentium* |
= Computer

HEWLETT®
[ﬁ/’ PACKARD
- Western
":ﬁ Digital

e e RS,
ot ‘e PHILIPS|
b
Expertencer &

PHILIPS
Uredski i potro&ni materijal, servis
i odrzavanje informati¢ke opreme
i mreznih sustava

ZAGREB, Vebera Tkaldeviéa 22,
Tel. 257-356, 253-558, Fax 257-35¢
PREDSTAVNISTVO ZADAR,

Lipavska 17, Tel. 023/261-084

E-mail: mt-ureds
hitp:/lwww.ador.hr/imt

E HEWLETT®
fﬁi UAsrdame
- | o™
- * PISACI « TONERI
* INK JET PUNJENJA « PRIBOR ¢

e
FUJITSU

* PISACH

noKia S
« MONITORI »

*TELEFONI « GSM « TEL
* DIGITALNE | ANALOG

KOMPLETNA PONUDA UREDSKOG PRIBORA,
BESPLATNA DOSTAVA »
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Ri\ Together Now

SKULLCAPS

U dalekoj proslosti ili u jos daljoj buduénosti, kako god Zelite, Zive mala ¢udna bica. Ne, nisu to ni
Strumfovi ni graskici, ali niste daleko od to¢nog odgovora

Za svako zanimanje u svakoj kuéi postoj
prostorija u ko
B o

s S . =

P A -
Decki su tek sa

joj se odredeni pesao obavija |

SETTLERS

U svom treem izdanju nastavljaju tradiciju
jedne od boljih RTS igara.

POPULOUS

Vet ste ga trebali odavno zavrsiti!
THEME HOSPITAL

Prastara, ali jo§ uvijek simpati¢na igra u kojoj
glumite kreatora bolnice.

D A nije jednostavno igrati
ulogu Boga, sigurno ste
ve¢ naucili igrajuci Populous. U
poplavi slatkih malih RTS-ova sa
slatkim malim likovima pred-
stavljamo vam cool decke skul-
lies, bucmaste likove koji furaju
overalls i, ako je potrebno, lete
poput andelci¢a. Oni su marljivi,
druzeljubivi, poslusni, ali nikako
ne mogu podnijeti one zloceste
hairiese koji im kradu ribu.
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Tako otprilike pocinje zaplet ove
pricice o naoko miroljubivim, ali zato
Zestokim patriotama skulliesima. Za
njih bi prihvatiti teror neprijatelja bilo
jednako smrti. Vi, u ulozi Boga, imate
njihovu sudbinu u rukama. Postupak
je klasican: usmjeravate male cov-
jeculjke Sto da rade. Pocinjete od
gradnje najjednostavnijih kuca koje
onda nadogradujete i odredujete im
razlicite funkcije. Kad se stvore uvjeti,
zapocinju istrazivanja, jacanje i kon-
acno napad na neprijatelja. Cilj je,
naravno, unistiti ga.

ZELITE LI BITI BOG?
Ocekuje vas neznatna promjena na
samom pocetku igre. Umjesto da ste
odmah baceni u okrutni realni svijet,
dobit ¢ete deset tutorial nivoa, na
kojima mozete kvalitetno nauciti
kako najefikasnije postupati s malim
skulliesima. Moram priznati da mi je
to itekako pomoglo poslije u stvarnoj
igri. Tako cete nauciti kako ih usmjer-
avati da cine ono Sto Zelite i rukova-
nju orudem i oruzjem. Cijelo je vri-
jeme u uglu ekrana jedan skullie koji
vas obavjestava o trenuta¢nim potre-
bama vaseg malog svijeta. Naravno,
superpametni mogu preskociti tuto-
rial nivoe i odmah krenuti na prvi (i
jedini u tom trenutku). Svaki nivo
predstavlja neku realnu drzavu ili
zemljopisno povezanu grupu drzava.
Prva je Velika Britanija i Irska, potom
Francuska, Njemacka, pa sve do
Rusije preko Amerike i Australije.

>

Builder

Scientist

Target Build

Pickup

gradili ovu kuc’;u, aveé iure' izgraditi drugu

Zanimljivo je spomenuti da se tu
nalazi i Hrvatska, doduse, nije sama,
ali nije ni u kombinaciji s ex-Jugo
drzavama, nego u prili¢no ne-
logicnom, pomalo utopistickom teri-
torijalnom obliku zajedno s
Bugarskom (39. nivo). Nakon kraceg
percipiranja zemljopisne karte,
shvatili smo da je to zapravo ex Juga i
Bugarska, samo $to pise Hrvatska i
Bugarska, pa sad vi to shvatite kako
god Zelite. No, vratimo se mi na sam
proces igre. Vasi skulliesi su ras-
poredeni u Cetiri skupine zanimanja,
graditelji, radnici, vojnici i znanstveni-
ci, a na vama je u svakom trenutku u
igri imati optimalan broj ¢lanova
pojedine skupine. Za svaki proces
koji se odvija naveden je minimalni
broj potrebnih covjeculjaka koje
morate osigurati, a uzmanjka li ih, to
e vam javiti onaj tip u uglu ekrana.
Skullie ne mora imati isto zanimanje
kroz cijelu igru, mozete mu u
svakom trenutku dodijeliti novo, ali
ne moze imati dva zanimanja u isto
vrijeme. Svatko obavlja svoj posao:
graditelji podizu velebna zdanja u
kojima znanstvenici obavljaju
istrazivanja, izmedu ostalog i na
Zivotinjama, razvijaju oruzja i zamke
te vode populaciju u napredak.
Zadatak je radnika napraviti jos vise
skulliesa (ba$ mi i nije jasno kako to
uspijevaju bez ijedne Zenske, ali
dobro), a vojnici brane teritorij i
napadaju neprijatelja Sakama, puska-
ma i topovima. Odvojite si malo vise

Ovi zlocesti bradati decki u plavom su
upravo dobili po nosu

Vi odluvcéujete o

opstanku cijele

jedne rase. Sto
jos cekate?

slobodnog vremena ako mislite igrati
ovu igru (mislim da vam to nece
tesko pasti) jer u njoj postoji Cetrde-
set potencijalnih izuma koje vasi
znanstvenici mogu izmozgati,
pocevsi od trivijalnih, kao $to su
nagazne mine ili rupe koje se otvara-
ju u tlu pa sve do nevjerojatne
eksplodirajuce krave (moram priznati
da me ta ideja malo podsjeca na
Wormse). Pozamasnu kolicinu od 50
nivoa mozete, ako ste bas toliko
uporni i stvarno imate viska slo-
bodnog vremena, odigrati sami ili
najvise s tri umrezena frenda.
Pobjednik je rasa koja najduze
opstane, a za to ¢e biti potrebno
kalkulirati i taktizirati, jer samo
pomocu sirove snage necete daleko
dospjeti.

Volite li ovakav tip igre, a
nemate nekih vecih prohtjeva sto se
tice vizualizacije (jer grafika bas i nije
u punom sjaju), tocnije, ne posjedu-
jete bas pilu od racunala, jamcim
vam da Cete odigrati dvadesetak
nivoa, ali vam nikako ne jam¢im da
Cete odigrati i svih pedeset. 4




Selo moje malo

SOUTHPARK

Koliko duboko moze potonuti ljudsko razumjevanje? Vrlo duboko, predpostavljao sam. No, pisuci
ovaj heading, i sjecam se Redneck Rampagea.... i sad mi se Cini da je ta Xatrixova igra trebala izgle-

dati ovako. No, svejedno... slijedi izlet u mra

A\

PISE Damir Rukavina
8 RS Iguana
\TOAVAE Acclaim

ALTERNATIVNO

REDNECK RAMPAGE

Sranje od shootera ispunjeno seljackim prosto-
tama. . .gubitak vremena.

TUROK 2

Isti engine, druga igra, ista fizika

REN & STIMPY

Gledajte Comixed i shvatit éete $to propus-
fate...hehe..

JEDNA:; "
stoji na
raspodjelnom stupcu zabavne
animacije je njena kvaliteta.
Southpark to (po normalnom
shvacanju) nema. Raden prema
superpopularnom i super-
bizarnom crti¢u za malo odraslije
(17+...ne samo zbog eksplicitnih
provala, nego zbog cijele furke),
ovaj Acclaimov novi shooter ne
predstavlja nista nova, osim
zabave, a da ne govorim o
drzavo-moralno-kulturalnom sus-
tavu uvredljivih radnji (pokolj
purica aliena za Dan zahvalnosti).

" Bbil...mhmm...

Moral-bashing, glavni kuhar koji
kuha gradsko hit jelo (salty choco-
late balls) sumnjivog sastava, klinac
koji konstantno mrmlja i u svakoj
epizodi gine na najmorbidniji nacin,
domace Zivotinje homoseksualci i
slicne smijurije samo su neka krasna
obiljezja gradi¢a u Coloradu. No,
kako nista ne zaobilazi ovo drustvo,
tako nemamo nijedan razlog zbog
kojeg zao... ne...cisto zao meteor
ne bi pao na zemlju.
Naravno...nakon toga bi, po sce-
nariju, prouzrocio nekoliko bizarnih
fenomena koje ce klinci iz
Southparka srediti i samim time
spasiti drustvo od kolapsa (kao da
vec nije u raspadnom stanju).

OMYGOD...THEY
KILLED KENNY

Ovdje je zapravo rijec o vrlo
zabavnom (dakako, i bizarnom)
prvoperspektivnom shooteru u
kojem kontrolirate glavne likove
Southparka. Koncepcijski,
Southpark je briljantno sastavljen.
Stovige, usudujem se re¢i da kocept
igre pobija Quakeov samo zato $to
je na svakom nivou drugaciji.. U
redu: i dalje pucate na sve Sto se
krece, no bez obzira na to, radite
blesave stvari kakve su, primjerice,
obrana policijske blokade od klono-
va zatvorenika-homica ili upadanje
u leglo purica aliena (matica
ukljucena). No, to nije sve. Tu se
puca na krave, zeceve, purice, pse,
i Stosta drugo. Naravno, oruzja koja

¢ni dio...ma zaboravite!

Come here you son of a b****, i'm gonna :
kick your ass!

Solithpark u puﬁom sjaju!

Get down with the Chef...

Radit cete blesave stvari, primjerice,
braniti policijske blokade od kionova
zatvorenika-homiéa

rabite su pravo ludilo. Kenny se,
recimo, rabi dodgeballom i gru-
dama koje se ponekad
pomokre radeci tako splash
damage (1). Za ostala oruzja
necu pricati jer bih vam
pokvario ugodaj igre. No,
S druge strane, tu ima i
promasaja. Naime,
Southpark pati od klasi¢ne
turokovske ukocenosti
(smanjenja manevrabilnos-
ti...Steta), nedostatka detalja,
low res tekstura i pokojeg kroni¢nog
turnoffa poput prebizarnog
naoruzanja (ako ste zaljubljeni u
minigunove, a ne u puske na
gumene strelice, na primjer). No,
osim toga, cijela igra ostavlja solid-
nu koncepciju kakva itekako
nedostaje mnogim drugim igrama.
Nije loge...

Southpark je definitivno
najbolji Tst person shooter
raden po televizijskom ili

strip predlosku. Bez

nekih kroni¢nih
pogresaka, poput tro-

mosti, mogao je biti

 hit, ovako ce se,

' predpostavljam,

" svidjeti Southpark
fanovima i onima

kojima je kompjutorska

igra doista zabava. 4
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Neka okretaji rastu

PIayStation C3 nije treci nastavak neke igre, nego kratica za Car Constructors Championship.

PISE Hrvoje Herceg

NEe -
Ty SR R Eutechinyx
VO ... Infogrames

Memory card, Analog
Controller, Dual Shock

ALTERNATIVNO

GRAN TURISMO

S mno$tvom automobila i iznimnom realnoscu,
najbolje Sto u ovom trenutku mozZete zaigrati.
COLIN MCRAE RALLY

Za sve ljubitelje brze voznje i rallyja, naslov
koji se ne smije propustiti.

NEED FOR SPEED 3

Utrkujte se vozeéi superskupe i superbrze auto-
mobile bjeze¢i pred policijom.

c Racing je jedan od

najsvjezijih naslova sto
ga u ovom trenutku mozete
zavrtjeti na svom PSX-u. Rijec je
o arkadnoj voznji automobila. Po
¢emu bi to moglo biti posebno?
Ovaj je put rije¢ o automobilima
koje mozete vidjeti na nasim ces-
tama, a neki su mozda i u vaSem
posjedu.

Modi Cete voziti 25 automobila,
a neke od njih po starom dobrom
obicaju otkljucavate samo po-
bjedama u prvenstvu. Ponuda je
uistinu raznolika, od Nissana Micre,
Peugeota 206 i Renaulta Clio pa do
nekih opasnijih zvijeri poput Toyote
MR2, Nissana Skyline itd, ras-
poredenih u Cetiri klase. Nazalost,
nisu vjerno odsimulirani pa razlike
izmedu njih u voznji nema - glavni
razlog za odabir nekog automobila
lezi u njegovom izgledu i dostup-
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nosti u odredenom trenutku.
Proizvodaci najavljuju dvadesetak
stvari koje cete moci regulirati na
svom autu prije svake utrke ne bi i
Sto bolje ubrzavali, lezali na cesti
itd. No, radije tu mogucnost
preskocite - izgubit cete vrijeme, a
pretjerane koristi od toga necete
imati. Tijekom voznje izmjenjuju se
razliciti vremenski uvjeti, poput sni-
jega, kise, magle i grmljavine, a kad
budete vozili po mraku, vas ¢e auto
biti opremljen svjetlima, dugim i
kratkim, koja bih tesko nazvao
dostatnim za brzu voznju. Mozete
ih i ugasiti, ali je to ravno
samoubojstvu. Razlog tomu su
prepreke na stazama koje ¢e vam u
pojedinim trenucima zadati dosta
nevolja. Moja je velika zamjerka
ovoj igri voznja na razlicitim pod-
logama poput zemlje, trave i blata,
sto nikako nije odgovarajuca podlo-
ga za ponudene automobile. Svaki
pokusaj kracenja zavoja mogao bi
zavrsiti pogubno jer se uz rub staze
(samo na nekim stazama) nalaze
hupseri koji ¢e katapultirati va3
automobil visoko u zrak, §to ¢e vam
oduzeti dosta vremena, a katkad i
Zivaca. Za razliku od ostalih igara
ovog tipa, ovdje mozete biti trajno
udaljeni iz utrke. To se ne dogada
klasicnom sudar-prevrtanje
metodom, za vas ¢e utrka biti
zavrsena ako na odredenom dijelu
staze izgubite kontrolu nad vozilom
i padnete u vodu. Prilikom svakog
sudara iz automobila ¢e frcati iskre,
a vas ce ljubimac dobivati oziljke

[UHUYIERY Sugerira li brojka u nazivu ocjenu ili je ona ipak viSa, provjerite sami

Nema jurnjave dok je maglovito. Kolega u crvenoj Toyoti na to nije obraéao pozornost

Brzi zavoji su uvijek predstavljali izazov

koji ¢e vas podsjecati na vase voza-
¢ke nezgode. Ipak, zaglibite li
negdje ili se previse udaljite od
staze, automatski Cete biti vraceni
na nju i auto popravljen, ali ¢ete
izgubiti i neSto vremena. Al pro-
tivnika je ovdje vrlo relativan
pojam. Kompjutorski se vozaci u
jednom trenutku ponasaju kao idi-
oti, a u drugom su genijalci koji bi
posramili bilo kojeg profesionalog
vozaca danasnjice, zbog cega
voznja protiv CPU-a brzo dosadi,
sto se donekle kompenzira dobrim
multiplayerom koji ¢e ipak
produziti vijek ove igre.

Pogledajmo malo kako sve to
izgleda. Ako ste sami na stazi, igra
se odvija iznimno brzo. Kada
naidete na protivnike ili na neke
slozenije objekte uz stazu (drvece,
kuce itd.), osjeca se usporenje i
lagano trzanje, $to rezultira tezim i
nepreciznijim upravljanjem. Dizajn
staza je lijep, i dosta kompleksan, a
sve se zbiva u pravom 3 D okolisu.
Na automobilima ovdje treba jako
poraditi jer se svojim izgledom
slabo uklapaju u igru. Ovaj

Stvarni avutomobili uz nestvarne
vozne sposobnosti jedno je od
obiljezja ove igre

Utrke u pustim kanjonima pogodne su
jer ondje nema policije da vas oglobi
zhog neprilagodene brzine

nedostatak najbolje se ocituje u
replayu, gdje automobili, pogotovo
oni iz slabijih klasa, izgledaju smi-
jesno zbog premale sirine i preve-
like visine. Glazba u igri je jedna
od stvari na koju su tvorci ove igre
vrlo ponosni. Zvuk automobila je
za sve automobile gotovo isti, dok
su ostali zvucni efekti osrednje
kvalitete. Sto se upravljanja tice, tu
je preporucena stara digitalna
metoda, jer analogno upravljanje
ovdje nije najbolje rijeseno, prije
svega zbog nemogucnosti konfig-
uriranja.

Na kraju mogu re¢i da sam
ostao razocaran. Ocekivao sam
igru koja bi mogla, ako ne dostici,
a ono barem se pribliziti GT-u.
Nazalost, od svega toga nista, osta-
je nam samo cekati da netko
napravi pravu automobilisticku
simulaciju koja ¢e nas prikovati za
PSX duze vrijeme. Kad smo kod
toga, Gran Turismo 2 je najavljen
za ljeto. 4

Gledano u cjelini ova
igra se malo izdize

iz prosjeka. Ipak
premalo da bi se
priblizila vrhu




Zelda Killer? Ne bih rekao...

RECENZIJA

- 7 S“z:i 5
Trgovme imaju razl
vidjeti rade li ili ne

ALTERNATIVNO

BLAZE & BLADE

Ako igrate sami, akcijsko-platformski stil ove
igre je vrlo slican Musashiu.

ALUNDRE

Jo§ jedan RPG s real-time borbom i potrebom
7a skakutanjem.

ST drugo ocekivati od
Squarea doli — RPG.
Ovaj puta rijec je o igri koja vise
sli¢i na razli¢ite arkadno-plat-
formske igrice kojima Playstation
obiluje (Gex, Spyro, Croc) nego na
standarni, fantastikom obilujuci,
poluavanturisti¢ni predlozak.
Osim toga, igra je utemeljena na
stvarnoj povijesnoj licnosti.
Zanimljiva kombinacija, zar ne?
Musashi je legendarni japanski
pjesnik, samuraj, filozof i zacetnik Ni
Tenchi Ryu metode macevanja.
Ovdje je uvucen u izmisljeni svijet,
gdje mora spasiti otetu princezu,
ukrasti ¢arobni mac i izbaviti
napaceni narod Zeli li se vratiti kuéi.
Da bi sve bilo jo3 teze, carolija kojom
je Musashi prizvan u Yaquinik (kral-
jevstvo u kojem se odigrava radanja)
je iz nepoznatog razloga dovela
Musahija djecaka, a ne moénog ratni-
ka koga su svi ocekivali. No, ako ste

ito radno vrijeme, a po otvoremm vratima ve¢ izdaleka mozete

voljeli likove u FF7, Musasghi ¢e vam
se sigurno svidjeti (ako vec¢ ne ostal-
im likovima u igri). Legendarni lik je
vrlo slican Cloudu — tanke ruke,
malo tijelo, te ogromna frizura i mac.
Sliénost sa Squareovim hitom nije
samo u likovima - cijela se igra odvi-
ja u detaljno nacrtanom 3D okolisu,
no stil grafike se moze okarakter-
izirati kao pomalo “neozbiljan” —
pogledajte slike i shvatit cete na sto
mislim. NaZzalost, i animacije su izve-
dene u istom enginu, pa nemojte
ocekivati raskosne uratke kao u FF7.

MIJESAVINA STILOVA

Da, to je ova igra. Misija koju morate
izvrsiti priliéno je linearna (a sto biste
i ocekivali od japanskog RPG-a) i
podsjeca na vecinu sli¢nih igara. Dok
se ne maknete iz grada, i vi cete
pomisliti da je ovo tek jedan u seriji
slicnih RPG-oba jer kupujete i pro-
dajete predmete, razgovarate s ljudi-
ma i radite sve $to u sli¢nim sitauaci-
jama nude i ostale Squareove igre.
Tek kada krenete u akciju, shvatit
cete gdje je neobi¢nost Musashija.
Naime, vase se misije odigravaju u
atmosferi arkadno-platformske igre —
tr¢i, skaci, tuci neprijatlje i tako do
kraja nivoa. Jest da usput morate
spavati, skupljati predmete, a
ponekad vam i sposobnosti narastu,
ovisno o iskustvu koje sakupite, pa
ipak, ovaj dio nema gotovo nikakve

BRAVE FENCER
MUSASHI

PlayStation

Sqare nastavlja seriju RPG-ova zabavnom kombinacijom akcije i avanture
vezanom uz povijesnu licnost srednjovjekovnog Japana

—
<Musashiz
*«h 7 .’-'i' 0 :‘( i

Vjerojatno neka snaznua psovka ne bi bila dobro prihvacéena, ali “Ah shoot!” je zaista
glupo. (MoZda su se programeri zabunili i umjesti “i” napisali “00”.)

kovi u igri se stalno “caste” uvredama i
ama, u éemu prednjaéi sam Musashi
- Gudno za inace pristojne Japance

veze s RPG-ovima na kakve smo
navikli.

Glavno je pitanje hoce li se ovaj
mis-mas dovoljno svidjeti i igracima
izvan Japana (moram li govoriti da se
Musashi ondje izvrsno prodaje?).
Potreba za spavanjem, kupovanjem
hrane i drugih predmeta moze se
uciniti zamorna onima koji su navikli
na jednostavan “trci-skaci” stil.
Djetinjasto ponasanje i ¢udni razgov-
ori mozda ¢e odbiti igrace navikle na
ozbiljniju zabavu. No, moglo bi se
dogoditi da se Musashi svidi svima
potaknuvsi ih da promijene svoje
stavove prema igrama koje su do
sada prezirali.

To Ce svakako pospjesiti vrlo
kvalitetan soundtrack i opcenita
ugodna atmosfera u igri. Na $to mis-
lim? Pa na to da su kontrole vrlo pre-
cizne (tu je i podrska za dual shock),
opcije razumljive, i cijela igra vrlo
“user-friendly” nastrojena. Kao prim-

Malo prekomplicirano za platformsku
igru, ali previse akcije za “pravi’ RPG

‘Vasa snaga/energija i

sliéne osohine
trebale bi rasti s vasim iskustvom, ali to
se zapravo odvija bez uocljive
povezanosti s Musashijevim akcijama

jer navest ¢u snimanje pozicije, koje
je u Playstation igrama uvijek bilo
teska boljka. Ovdije je to rijeseno
tako da su uokolo razbacane “mem-
orijske kutije” pomocu kojih mozete
snimiti priviemenu poziciju (u efektu
snimate u RAM), dok pravo snimanje
vrsite u krémi. Snimanje u memoriju
je vrlo brzo i korisno — sporo sni-
manje na memory card vrsi se samo
kada odlucite da vam je “dosta za
danas”, tj. jedanput tijekom igranja.
Tehnicki kvalitetan, sa zan-
imljivom pri¢om i mnogo detalja,
Musashi ce se sigurno svidjeti mnogi-
ma, a osobito onima koji ne odskacu
od igre s mnogo akcije. Fanovi
“tvrdih” RPG-ova ce ga vjerojatno
(iako neopravdano) zaobici, okarak-
teriziravsi ga kao “predjetinjastog”. 4
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U hoj, u boj za narod svoj !

ANCIENT CONQUEST:
THE GOLDEN FLEET

Igrali ste Pirates Gold, i sad vam je Zao $to nije izaslo nista slicno toj fenomenalnoj igri. Vase ce

zZaljenje prestati s izlaskom ove igre. Zasto? Vidjet cete sami !

{ mmm—— ¥ 4
Na samom poéetku imate samo ribarske

brodove koji su u potrazi za - ribama

PISE Miroslav Puljiz

R e e
i R e MegaMedia.
ZDAVAC MegaMedia

NASA PREPORUKAP200 MMX, 32 MB RAM-a, WIN 98,
DirectX6

ALTERNATIVNO

TIDES OF WAR

Novija igra koja se moze pohvaliti s grafickim
suteljem i jedina prava zamjena za Ancient
Conguest At Sea.

PIRATES GOLD

Sada ve¢ stara i poznata igra u kojoj takoder
trgujete i ratujete protiv gusara

SETTLER 3

Vet po samom pocetku, gdje morate sagraditi sve
potrebno da biste proizvodili alate i radili razlicite
brodove, vuce na Settlers serijal jer su mnogi
dijelovi, zacijelo, izvadeni upravo iz te igre.

DAVN I rat izmedu
dvaju nar-
oda, Grka i Perzijanaca, u doba
jedrenjaka na kojima su robovi
veslali, a topovi pljuckali
Zeljezne kugle u nadi da ce
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pogoditi na pravo mjesto. Da to
je Ancient Conquest: The Golden
Fleet.

Softverska kuca MegaMedia
Australija je gotovo nepoznata, ne
moze se pohvaliti naslovima koji bi
bili vrijedni spomena. Ovom igrom,
¢ini mi se, napokon ce postici
zeljeno: probiti debeli led i doc¢i u
sam vrh racunalnih igara.

TKO TO TAMO KOGA
GADA ?

Pirates, pa Pirates Gold, nakon toga
i Tides of War, a na kraju $lag. Da,
dobro ste culi. Tko je god volio
igrati stari dobri Pirates ne¢e moci
odoljeti ovoj igri, kao 5to nisam
mogao ni ja.

Ancient Conquest je igra iz
onih vremena kada su ratovali grcki
junaci poput Herculesa i Zetesa.
Osim na uobicajenim brodovima,
plovit ¢ete i na legendarnom povi-
jesnom brodu Argo.

Ovo je real time strategija s
izometricnim pogledom, tj. pogle-
dom iz pticije perspektive.
Rezoluciju mozete maksimalno
povecati na 800x600 s 256 boja.
Kako sam ve¢ spomenuo, u igri su
dvije civilizacije, grcka i perzijska.
Ako igrate na grckoj strani, mozete

Na nekim su otocima uistinu veliki “pilici

odabrati scenarij u kojem je ukupno
14 misija. Naravno, najprije morate
procitati Sto vam je ciniti, u pro-
tivnom cete uzalud lutati trodeci
nepotrebno novac i streljivo. Ako
hocete igrati pojedinacno svaku
misiju, mo¢i Cete birati ¢ak izmedu
40 razlicitih misija. Ako igrate prvi
put, obvezno stavite na najlakse
igranje jer pocetnik o pobjedi na
tezem nivou moze samo sanjati. Da
vam igra ne bi bila dosadna, moci
Cete kreirati svoje vlastite nivoe i
krenuti u dalje pobjede. No ako ni
to nije dovoljno, onda zaigrajte
multiplayer igru preko Interneta,
modema ili serijskog spajan-
ja (moze se prikljuciti
najvise osam igraca).
Ako vam je i takav
nacin igranja dosadio
te zelite izadi iz igre,
vasi prijatelji, tj. nepri-
jatelji nece ni primijetiti
da vas nema jer kontrolu
nad vasim brodovima preuzima
racunalo.

Osim ratovanja na moru,
mozete ratovati i u gradovima,
kupovati roblje, vojnike i, naravno,
hranu. Da biste imali za sve to,
morate ponesto i ukrasti, tj. zapli-
jeniti od protivnickih brodova koje

Ako sagradltggh|pya}d, mozZete radit
sve, od ¢amaca do ratnih brodova

No, ne uspijete li zavrsiti misiju, dogodit
¢e vam se upravo ovo !!!
Dodaijte igri Pirates i
Settiers 3 malo zaci-
na i soli, kuhajte sve
na laganoj vatri oko 5
min, a nakon toga
posluzite se toplom i
vkusnom igrom
Ancient Conquest

ste zarobili ili unistili. Hrana nece
pristizati samo iz grada, morat cete
i¢i i sami u ribolov. No da bi bilo jo$
vise iznenadenje i neprilika, u moru
vas ocekuju razli¢ita cudovista -
velike meduze ili minotauri, ali i
ostale Zivotinje - morski psi ili
krokodili.

Volite li misticna mjesta, povi-
jest o Herculesu ili grékim bogovi-
ma i velikim cudovistima poput
minotaura, dosli ste u pravu igru -
igru punu iznenadenja. Uz malo
srece i iskustva, proci cete je bez
vecih problema, ali ako upadnete u
klopku, pozdravite se sa zivotom ili
se pomolite grckim bogovima da
naprave nemoguce 4

4 Kao sto vidite, ¢im sagradite
ratni brod, moZete krenuti u
pobjede - uniStavati gradove,
neprijateljske brodove ili
samo trazili blago

Grafika, a pogotovo
igrivost su joj na
visokoj razini,
upravo joj razno-
likosti hrodova i
gradova daje tako
visoku ocjenu




JoS jedan anime

GRANSTREAM SAGA

PIayStation U poplavi kompliciranih RPG-ova, jednostavni Zelda-stil ove igre pravo je

Za horbu su vam u pocetku potrebni dobri refieksi, ali ¢e vas, kad ih steknete, sve <4

sljedece horbe pomalo zamarati

PISE Berislav Jozi¢

PROIZVOBAG Shade

ALTERNATIVNO
EXCALIBUR 2150
ako s ovom akcijsko-platformskom igrom ima
malo veze, Granstream Saga donosi gotovo
dentican stil borbe kao i nesudeni TR kion.

VEc su mi dosadile igre
u kojima moram
paziti ima li moj lik dovoljno
hrane, novca i odjece, je li zado-
voljan, odmoran ili mu je zima.
Granstream Saga je RPG koji
takve sitnice odbacuje nudeci
¢istu akciju — mjesavinu brze
borbe i rjeSavanja zagonetki koje
su Zeldu ucinile popularnom na
“jednoj drugoj konzoli”.
Eh, 3to volim kada prica nije
radena po kligeu. Lik nad kojim u
voj igri imate kontrolu siroce je
epoznatih roditelja (ve¢ njusite —
» n-ti put istrazujete svoje podrijet-
kojeg je odgojio stari mudrac.

No, kada lebdeci kontinenti koji
c¢ine njegov dom pocnu polako
padati u more, on (tj. vi) mora
pomocu izgubljenih prastarih tajni
spasiti civilizaciju od propasti. Tu je
negdje jos skrivena i romansa, a sve
je umotano u svijet maca i magije i
nazvano Granstream Saga.

CRNO-BILJELI SVIJET
Ova je igra sastavljena od kontrasta.
Koliko je prica zanimljiva i razrade-
na, toliko su sture i kratke replike
likova pa vecinu stvari morate
zakljuciti sami. Dijelovi igre vise
slice avanturi - kada treba naci
rijeSenje za odredeni problem, sve
pomalo podsjeca na Discworld ili
nesto slicno, dok su neki dijelovi
konstantna akcija — stalne borbe
protiv raznovrsnih protivnika. Ova
neujednacenost prelijeva se i u
tehnicki dio: animacije koje se peri-
odi¢no pojavljuju su uistinu
kvalitetne, a kretnje likova prirodne
i realne, no teksture su vrlo siro-
masne, a kompletna igra pati od
nedostatka detalja pa tako likovi
nemaju prste na rukama, oci, nos i
usta na licima i sl. Ni sustav borbe,
koji kao da je preuzet iz Zelde, nije
bez svojih mana. Kao u rijetko kojoj
RPG igri, borba se odvija u
stvarnom vremenu, a sastoji se od
udaraca i obrana hladnim oruzjem

Prw neprijatelj — da hl vam hilo Iakse -

ima samo jednu ruku

[DHUAYIEEY osvjezenje koje dopusta igracu da se opusti i ude u svijet fantazije

Vas prvi zédatak je da u kolibi pronadete i
skuhate ¢aj - intelektualni izazov, nema $to

igra uz koju ée vam ugodno proéi vrijeme
- ne predstavija izazov, ali nije ni dosadna

te uporabe carolija. Nazalost,
mozete se boriti samo protiv
jednog neprijatelja odjednom, a
ako ga i ubijete, ponovno ce
oZivjeti izadete li iz te prostorije i
poslije se opet u nju vratite. Prvih
nekoliko borbi bit ¢e vam vrlo
zanimljive, no naucivsi osnovna
pravila obrane i udaraca, sve
daljnje postaju prilicno zamorne.
Zagonetke, kojima igra obiluje,
najcesce su zanimljive, ali nikada
preteske — i za najkompliciraniju
nece vam trebati vise od 5 minu-
ta. Cijela je igra vrlo lagana pa ni
neiskusniji igraci nece imati vecih
poteskoca, a iskusnima ce
posluziti kao odmor od komplek-
snijih RPG-ova.

Ukratko, savjetujem vam da
posuditi ovu igru u nekoj od posu-
dionica i odigrate je u dva dana.
Animacije su uistinu lijepe, a prob-
lemi i borbe ce vas ugodno zabaviti
— nakratko. Kako ju je lako zavrsiti
u nekih 12-13 sati igranja, tesko da
e postati klasik - Granstream Saga
nije igra koju biste Zeljeli imati u
svojoj zbirci. 4

Kratakaﬂmsimﬁiv
RPG, tije brojne
kvalitete ublazuju
mane.

Kako je naziv igre na naslovnom
ekranu napisan vrlo Kkitnjastim
fontom, ova je igra medu lokalnim
piratima prekrstena u “Branstream
Saga”. To me podsjeca na vremena
C64, kada su neki pametnjakovici
“War in Middlearth” (napravijen
prema Tolkienovom roamnu) pro-
davali pod “Rat u sredozemlju”. Ah
iskustva starca...
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Isto, samo bez izvanzemaljaca. . .

SUBVERSION

Dobri stari Incoming dobio je prvu sluzbenu
za negdasnjeg kralja 3D igara?

PISE Dario Rakovac
RN
PROIZVODAC Instant Access

AAAAAAAA e R T B COE A e o b SR

Instant Access

P200, 32 MB, 3D Kartica

.......... R e A R b B S B e L

30 PODRS! Direct 3D
Spli

ALTERNATIVNO

ROGUE SQUADRON 3D

Primjer danasnje 3D pucatine. Koncepcijski,
nema mnogo razlike, ali misije su detaljnije,
neprijatelji inteligentiji... lgra je jednostavno
dublja i trazi barem minimuma razmisljanja bez
obzira na to Sto je rijec o arkadi.
INCOMING

Zapravo je rije€ o istoj stvari, ali ako imate
Incoming, a niste ga odigrali... Gle alternative!
BARRAGE

Jo§ bljeda igra koja takoder pokuSava proci na
raéun grafike. Eh, nije svaka Incoming!

RAGEOVA;:"
puca-
¢ina Incoming postala je poznata

po vrhunskoj uporabi 3D ubrzi-
vacke tehnologije, ali i po tome

P4 HACKER TRAVANJ1999.

Mora se priznati da igra jo$ uvijek dobro izgleda

Sto dolazi u paketu s gotovo svim
karticama na trzistu. Nije to bez
razloga. Ako vam treba test koji
¢e vam pokazati svu mo¢ vase
nove kartice, Incoming je ide-
alan, ali kao igru - vrijeme ga je
pregazilo. Danas fenomenalna
grafika vise nije dovoljna da bi
igra postala hit.

Kako za koga, naravno. Svi
¢emo se mi sloZiti s tvrdnjom da je
grafika bitan aspekt svake igre, no
Incoming i sli¢ni svoju popularnost
duguju iskljucivo izgledu. Sama je
igra relativno mlaka. Jurcate lijevo-
desno, pucate po svemu $to se mice
i uzivate u krajoliku. Nije bog zna
$to, ali u doba izlaska Incoming je
predstavljao pravu revoluciju u
arkadnom svijetu. Danas, kada
gotovo svaka igra ima isto tako
dobru grafiku i efekte, potrebno je
malo vise da bismo igru proglasili
revolucionarnom.

SVE PO STAROM
Subversion je prvi ekspanzijski disk
za Incoming koji, za¢udo, nije iza-
$ao iz mati¢ne tvrtke. Doduse, Rage
ga je potvrdio kao sluzbeni, ali nje-

ekspanziju. Ima li jo$ nade

govi su tvorci ljudi iz Instant
Accessa, tvrtkica koja se i inace bavi
upravo ovakvim stvarima. Iz njihove
su radionice stizali dodaci za Grand
Prix 2 i sli¢no, tako da decki nisu
bez veze. Ipak, u slucaju Incominga,
ne mogu reci da su obavili osobito
dobar posao. Naime, covjek bi
ocekivao makar neke novine, kom-
pleksnije misije, originalniju pricu -
ali od svega toga nista. Prica kaze
da je proslo mnogo vremena otkako
su izvanzemaljci pobijedeni, a
Zemaljske su snage prestale ulagati
u obranu. Ovdje se javlja domaci
neprijatelj, korporacija Gen Tech
koja zeli zavladati svijetom... Da
biste pobijedili tog opakog nepri-
jatelja, trebate proci ukupno 48
novih misija tijekom kojih cete
upoznati nove krajolike i borbena
vozila (zemaljska, zra¢na i pomors-
ka). Problem je u tome Sto sve to
skupa previse podsjeca na stari
Incoming.. Cak je i redoslijed misija
slican, s time da su originalni svje-
tovi bili ljepsi i raznovrsniji od ovih.
Radite |i dodatak za igru koja je
sama po sebi prazna, tada ni nove
misije ne mogu biti zanimljive. Ova

Prvi nivo ostao je gotovo identican.
Kupola i mnogo kr$a u zraku

&
s

Objekti na terenu jos uvijek su rijetki, ali
dobro modelirani

Efektne eksphﬁije su ostale Incomingdv
zastitni znak

Oova je ekspanzija
stigia prekasno
da bi imala
ikakvog utjecaja
cak i na tvrde
fanove

ekspanzija, zapravo, govori kako bi
Incoming prosao da se danas
pojavio na trzistu. Daleko od toga
da ne bi bio zanimljiv kao kratka
razbibriga i demonstracija 3D
tehnologije, ali da bi dobio sve one
hvalospjeve -tesko.

Treba biti iskren pa reci da
Incoming moze pruziti nekoliko sati
zabave. No, da bi netko zaigrao i
dodatni set misija nakon sto je
zavrsio originalnu igru, igra mora
biti stvarno dobra. Tako jak
Incoming ipak nije. Ako nekim
¢udom nemate barem OEM
Incoming, ne nabavljajte Subversion
jer on bez originalne igre nece radi-
ti. Ovu ekspanziju mogao bih pre-
poruciti samo zagrizenim fanovima
igre koja je obiljeZila svoje razdoblje
i danas je treba promatrati samo
kao stubu u razvoju. 4

OCJENA |
lako je rijec o
ekspanziji, oéeki-
vao sam harem
nesto novo...
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Gdle si lijo, majke
ti ga spalim?

Avantura...aha...point and click avantura... aha...s mracnim tipom sijede kose koji baulja po spektakularnom

Damir Rukavina

T SRS
PROIZVORAC

PISE

DISCWORLD 2

Jedna od najboljih point & click avantura
GRIM FANDANGO

Po osobnom dojmu, jedna od najjadnijin
Lucasartsovih avantura.

GLEDANIJE X-FILESA

Nova sezona...i ja nisam pogledao prvu epizo-
du...pas mater!

, da. Jeste li zapazili da u

Half Lifeu nas junak nikad
ne govori i da su svi likovi
muskarci? Black Mesa, ha?
Bolje bi odgovaralo Pink Mesa.
No, svejedno; ono $to sam ovaj
put dobio na recenziju je point
and click avantura pomalo
nepoznatih autora koja je po
defaultu graficki dovedena do
savrSenstva.

Liath stoji na mjestu...jupi

Liath je zapravo ime vaseg juna-
ka, bjelokosog mladca s fluores-
centno zelenim carolijama
zatecenog u obalnom, prekrasno
izrenderiranom gradu u kojem ga
zbog ¢udnog prorocanstva ubace
u tamnicu iz koje se vrlo brzo
oslobada i pocinjete rjesavati pot-
puno besmislene slagalice nasto-
jeci shvatiti zbog ¢ega to ¢ini.
Osim toga, sastaje se s
nekolicinom nevjerojat-

no fasciniraju¢ih NPC-
a rabeci doslovce naj-
gori interface ikada
viden u avanturi. A
NPC-i (joj majko) su
gomila nezanimljivih
panjeva koji na ¢udan
nacin odgovaraju oko
dvije minute klopocu¢i ustima
kao ribe nakon sto voiceover
zavrsi. Mozda bi pokusaj razgovo-
ra s automobilskom svjeé¢icom bio
zanimljiviji. Naravno, komunikaci-
ja je doslovce nemoguca, a, ako
uracunamo i povremene
pateti¢ne pokusaje ubacivanja
humora, situacija je daleko gora:
u svakom pogledu razmisljanje o
pocetku dijaloga s nekim likom
ne daje nista osim “joj, ne opet
pet minuta” osjecaja. Nadalje, tu
je i pop up point and click inter-

o

svijetu ne izgovorivsi nijednu jedinu rijec. Dode mi da se zapitam ne zove li se tip zapravo Morgan Freeman?

L
%

Prekrasni eksterijeri...vrhunski posao

avrittan o Hie coffials b

Bolje od ovoga ne moze, zar ne?

Mogu ti dati zilatni kijué, ali mi
donesi mrkvu

face kod kojeg su interaktivne
zone razmjestene gotovo zloci-
nacki lose. Da bude jos gore, svi
predmeti u vasem inventaru se
opisuju pomi¢nim tekstom koji
podsjeca na slide reklame u tram-
vajima. Osim toga, interak-
cija s predmetima u
igri je toliko losa
i spora jer
morate pro-
laziti kroz
citav niz
izbornika da
biste uopce
mogli ista
" izvesti. Ako tome
Sr— dodamo.i “mogu ti
dati zlatni klju¢, ali mi donesi
mrkvu” motiv slagalica, pred
sobom imamo nakazu nad
nakazama. Pitate se Sto bi ovu
igru moglo spasiti? Grafika, eto
Sto!

SPAS JE U PLASTICI
Crafika je, za razliku od svega
ostalog u igri, izvrsna. Dizajn
ovog misti¢nog svijeta je doslovce
zapanjujuci. Prekrasno izrenderi-
rane gradevine i divno inkorpori-

ran pozadinski zvuk (koji, eto,
moram spomenuti) daju igri
specifican dojam. Nadalje, glavni
lik se po ekranu, iako nerealno,
krece vrlo glatko i zapravo izgle-
da poprili¢no kulerski. Njegovi
sugovornici su, s druge strane,
naprav-ljeni prili¢cno jadno (riba
na suhom efektu). Scene se,
same po sebi, prelijevaju iz jedne
u drugu, $to izgleda stvarno lije-
po. O ostatku grafike nemam
nista viSe za reci. Super je, ren-
derirana je, interesantna je i
tocka.

Liath je pateti¢no lo3a igra
ostvarena u predivnom svjetlu.
Jedini pravi savjet koji bi kao
recenzent mogao dati Liathovim
graficarima i dizajnerima je:
nadite si posao negdje drugdje, u
Amberu gubite novac i vrijeme. 4

%
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DEJA VU ili nesto vise?

Lap Time

gr:g0:86
Lap Time

a
o00:00:00

PISE Kristina Jeren

DETH CARS

Sliéne ideje i slicne nadrealisticne realizacije.
Provjerite sami.

CARMAGEDDON I

Za one koji nisu zadovoljni samo utrkivanjem.

TVRTKA
zeli
izboriti mjesto u golemoj
konkurenciji automobilistickih i
sli¢nih vozackih igrica mora
ukljuciti mastu i uloziti velik trud
jer se svako malo uz neke ve¢
etablirane i hiperpropagirane
naslove pojavi i neko novo ime
za koje nemamo nikakvih jamsta-
va o kvaliteti. No, trebamo se
osloboditi predrasuda i hrabro
ispitati sve Sto nam se nudi. I mi
smo ovdje da vam priblizimo sve
Sto vas zanima.

oY .

Neki dijelovi znaju biti impresivni

MAD TRAX

Dosta vam je suvislih i realnih utrka? Pa Sto cekate, imate Mad Trax?!

Pos
3/8

Lap

1/75

Nemojte se dati prevariti misieci da
je ovo samo jos jedna u nizu
dosadnih utrka

Ovo je jos jedna igra u kojoj nije
najvaznije prikazati sto realnije si-
mulaciju utrku, nego napraviti fan-
tastican svijet futuristiénih automo-
bila. Cilj je, dakako, ostao isti -
ostaviti protivnike da se uguse u
vasoj prasini - samo su metode malo
drukcije, Naime, malo vam pomazu
razli¢ita oruzja koja mozete skupljati
putem, potrebno je samo malo
bolje nanisaniti i buuum, probiti se
do prvog mjesta.

NE STEDITE BENZIN!
Sigurno ste pomislili da ste sve to
vec vidjeli i odigrali milijun puta.
Ali, nitko nije ni tvrdio da je ovo
neki revolucionaran izum, jednos-
tavno usavrdavanje postojecih stan-
darda tece tako brzo da nas gotovo
svaka malo ozbiljnija igra iznenadi
nekim detaljem. Mad Trax je
pripremljen po starom receptu uz
dodatak novih zacina koje treba
kugati. Odmah na pocetku ocekuje
vas prilicno inovativan uvodni
izbornik. Ondje odabirete single
race, ligu odnosno championship ili
time attack-borbu izmedu vas i vre-
mena, bez ostalih protivnika. Ako
ste |ogi, ispadate, ako ste dobri,
popet Cete se na pobjednicko pos-

tolje. Automobili koje birate na
samom pocetku razlikuju se jedino
po vanjskom obliku, performanse su
im jednake. Poslije cete dobiti i bolji
automobil, po zaslugama.
Razumljivo, tu su i bonus staze i sve
one popratne nagrade $to ih dobiva
dobar voza¢. A dobar vozac u ovoj
igri moze, uz malo vjezbe, postati
svatko jer je karakterizira visoka
igrivost, pogotovo kad je rije¢ o
upravljanju automobilom koje se
pomalo razlikuje od ostalih igara -
nekako je fluidno pa jednostavno
klizite cestom. Drugi veliki plus u
ovoj igri je iznimno kvalitetna i
detaljna grafika, pogotovo u obradi
okolisa i stvaranju ugodaja. Nazalost,
bez 3D ubrzivacke kartice nista od
svega toga. Svaka je staza prica za
sebe i atmosfera za sebe - od
snjezne planine do nadrealisticnog
grada koji stvara pomalo psi-
hodeli¢nu atmosferu svojim crvenim
svjetlima i bizarnim zgradama. Vidi

_ se da je ulozen trud u stvaranje

vizualnog identiteta i prepoz-
natljivost ove igre. Jos je jedna za-
nimljivost kad je o optickoj
dopadljivosti rijec - postoji opcija
koja uklju¢uje motion blur koji ée
vas u pocetku mozda malo i zbuniti,

Kristalna slika zasigurno nece nikome
smetati

Zgodno je Sto se moZete vozit
strmim dijelovima ceste, ali ne valja
pretjerivati

&* '?;"\ .;'QW

Ovo se dogada kad ne paéite

ali ¢e vam se ve¢ nakon nekoliko
minuta svidjeti jer pridonosi opcoj
eufori¢noj atmosferi igre.
Razumljivo, u pozadini se ¢uje
odgovarajuca glazba. Veliki minus
ovoj igri je Sto, osim neuporabljivog
split screena, nema nikakvog multi-
playera pa necete modi izazvati
rodaka iz Australije na dvoboj sve
dok ne odete k njemu, a split
screen nikako nije nesto zbog ¢ega
biste zaprasili u daleku Australiju.

Ako ste medu onima koji mora-
ju iskusati svaku trkacu igru, necete
se razocarati ni ovom, a ako ste
vikend-konzument, onda vam je
preporucujem - spoj tehnologije i
maste ovdje je smijesan u pravom
omijeru. A ako ste bas zapeli za
multiplayer, onda ovo nije igra za
vas. 4
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0caj svih ocajal

FIGH'I'ER PILOT

Nevjerojatno, ali istinito — Electronic Arts je potpisao jednu od najgorih
arkadnih simulacija letenja svih vremena!

DEFEND MH-EZMEERLEY
YAHOO HUST ESCAFE

= KILL AWTI-RIR THREAT 1
B iIlL ANTI-RIR THREAT 2
KILL AHTI-RIR THREAT 3
KILL AHTI-RIR THREAT Y
KILL AWTI-RIR THREAT &

L AHTI-RIE THRERT B
TI-AIk THREAT 7

Ako niste sigurni Sto vam je Einiti, ¢im
dodete u domet pojavit ¢e se veliki nat-
pis SHOOT! SHOOT!

A0, - WERE WITH QU

Grafika bi moZda izvukla Fighter Pilota kada bi on imao barem osnovnu Direct 3D podrsku. Ovako, ako nemate 3Dfx karticu, igra izgle-

da poput pucaljki s pocetka devedesetih

E-15

Ako Zelite pravu simulaciju, F-15 je ve¢ odavno
postao sinonimom za to.
INDEPENDENCE DAY

Kada sam prvi puta vidio FP odmah sam se
podsjetio ove prastare konzolne prerade. Rije¢ je
0 solidnoj arkadnoj simulaciji koja ima sve ono
$to FP-u nedostaje da bio bio igriv — brzinu, jed-
nostavan letni model i uzbudljivost koju daje
spoznaja da u igri moZete biti srusenil

LETACKE::.

potpisom Electronic Artsa nastale u
suradniji s Jane’s-om, u pravilu,
spadaju medu najkvalitetnije igre
tog Zanra. No, ovaj se put tim
predvoden Andy Hollisom
(Longbow, F-15) odlucio za
samostalan projekt. Ideja je bila
napraviti arkadnu simulaciju sman-
jenog realizma u kojoj igra¢ treba
samo naciljati i pucati. Ideja
mozda zvuci privlacno, ali je njena
realizacija sasvim druga prica!

78 HACKER TRAVANJ 1999.

Svi mi koji volimo simulacije letenja
kojiput pozelimo zaigrati jednostavnu
igru. Zasto bismo ba3 uvijek morali
provoditi sate i sate upoznavanja sa
svim sustavima nekog borbenog
zrakoplova, pa zatim sate vjezbanja
polijetanja i slijetanja, zra¢ne borbe i
tko zna cega sve ne, kada je sve $to
Zzelimo vinuti se u visine i napucavati
neprijatelja? Nemojte me krivo
shvatiti. Opce je poznato da vise od
svega cijenim dobru, realnu simu-
laciju koja stavlja na test sve moje
sposobnosti, no ponekad ¢ovjek
osjeti potrebu za nec¢im jednostavni-
jim. Andy Hollis, poznati lisac iz
Electronic Artsova odjela za simu-
lacije, i opet je pokusao naslutiti $to
trziste traZi odlucivéi mu ponuditi
svoje rjesenje. Tako je roden Fighter
Pilot, potpuno arkadna simulacija
letenja u kojoj nema ni r od realnosti
i koju moze igrati i onaj tko nikada
nije ¢uo za zrakoplov. Izreka kaze:
Pazi sto Zeli§ jer bi to mogao i dobiti!
Konacno mi je postalo potpuno jasno
njeno znacenje!

KAO PO GLINENIM GOL-
UBOVIMA

Fighter Pilot je jedna od onih igara
koje vas, cak i kada mislite da ste vid-
jeli sve, ipak uspiju iznenaditi. U njoj
nema apsolutno nic¢ega ¢emu bih
mogao uputiti jednu jedinu pohvalu.
Ne sje¢am se je li mi se takvo $to
dogodilo otkako radim ovaj posao,

ali eto, za sve postoji prvi put. Ideja
je sljedeca: vi ste novi as u elitnoj
eskadrili americkog zrakoplovstva
koja se nasla u Perzijskom zaljevu i...
Sve je jasno. Izvedba je: arkadna sim-
ulacija letenja u kojoj je jedini cilj
srusiti sve protivnike prije nego $to
oni srude vas. Opet je sve jasno. No
nije mi jasno kako netko ¢ak niti na
tako isfuranoj ideji nije uspio napravi-
ti makar igrivu pucaljku! Naime, igra
se odvija kroz odredeni broj misija
koje izvravate slijedno, a koje ¢ine
nekakvu nazovikampanju. Na raspo-
laganju su vam cetiri zrakoplova, F/A
18, F-117, Su-35 i F-22. Svaki od njih
namijenjen je odredenoj misiji i svaki
ima svojih prednosti (Citaj specijalno
oruzje!?) i mana (koje nisu uocljive
jer se svi ponasaju potpuno isto).
Prije svake misije postoji briefing koji
komotno moZete preskociti jer su svi
ciljevi ionako ispisani s lijeve strane
ekrana tijekom citave igre. Sama se
igra odvija iz treceg lica, $to znaci da
svoju letjelicu promatrate straga.
Osim nje, na ekranu mozete vidjeti
podatke o naoruzanju, brzini kao
pojednostavljeni radar na kome je
velikom crvenom strelicom prikazan
smijer iz kojeg dolazi neprijatelj — sve
Sto trebate znati! Puni nade, usmjera-
vate se prema najblizem banditu,
ruka je ¢vrsto na palici i prst spreman
na okidacu. Gas do daske i eto vas
na repu protivnika. No, eto ¢uda! On
ne trza, ¢eka da ga mirne duse

Ima li Sto holje od dogfighta u “ne-
vidljivom” F-117? Topovi, Sidewinderi...
Ma tko je tu lud!?

Brojni protivnici samo cekaju da ih
skinete. Manevri, protunapad? To je
nesto za Sto ovi momei nisu uli!

Fighter Pilot je
toliko los da ne
prolazi ni kao
arkadna
simulacija!

skinete!? Idete do sljedeceg — opet
isto. Nekoliko puta i gotova misija.
Zurno prolazite kroz dva izbornika i
podegavate teZinu igre na visi stupanj
(slobodno krenite do kraja). Opet
isto! Da stvar bude gora, sam pilot
(zakleo bih se da je u kabini Beavis)
cijelo vrijeme baca komentare o
tome kako majmuni lete u tim zrako-
plovima. Uzas zivi. Nakon nekoliko
misija shvacate da ste besmrtni i da
vas je prakticno nemoguce srusiti,
naoruzanja imate toliko da mozete
potuci sve iracke zracne snage u
dvije misije, a ako netko i zapuca po
vama, pa vas cak i pogodi... pih!
Skinut ¢e vam tek nekih par posto
“zdravlja”! UZasnuti, izvadit ¢ete CD
iz drivea i potraziti onoga tko vam je
dao/prodao ovu igru.

Ovu recenziju nisam mogao
opisati drugacije negoli opisati kako
izgleda tipi¢na misija. Da sam vam
rekao bilo §to drugo, mislim da mi ne
biste vjerovali. Ova igra ¢ak i ne
zasluzuje takav naziv jer u njoj nema
osnovnog elementa - izvjesne doza
straha od neuspjeha koji vas tjera da
pazite $to radite. Ovdje toga nema,
tako da se ne moZe proglasiti ni
arkadom. Neprijateljski Al ne postoji,
cijelo vrijeme mislite da pucate po
glinenim golubovima. Fighter Pilot
nema ni tocku na pocetnom slovu
rijeci izazov i to ga ¢ini nedostojnim
ijedne kune koju biste eventualno
dali za nj. 4




NestaSna
djecica

RUCRATS

SEARCH FOR REPTAR

Sjecate se kakve ste sve nepodopstine i gluposti radila kao dijete? Prisjetite se

RECENZIJA

Buaaa! Maamaaa, ona m
neda keeksee! Nista gore od §
zle, starije sestre

Bum! Bum! Umri zli Marsovée!

PISE Hrvoje Herceg

L AR
PROZVODAE

ALTERNATIVNO

CRASH BANDICOOT 3
Posljednji nastavak popularnog Crasha svaki
pravi arkada$ mora imati.

GEX 3D

Vodite malenog gustera u borbi protiv svih zala
koje njegov svijet moZe ponuditi.

AKUJI THE HEARTLESS

lgra koja se temelji na Gexovom grafickom
engineu, a ima i dozu brutalnosti.

danasnje vrijeme, kada se

vecina proizvodaca igara
okrece nasilju ne bi li povecala
popularnost i prodaju svojih
igara, rijetkost su igre koje svoju
publiku nastoje steci pomocu
nekih zabavnih i jednostavnih
stvari. Jedna od takvih igara je i
Rugrats: Search for Reptar, koja
vam daje mogucnost da se
odli¢no zabavljate bez nasilja i
galona krvi na ekranu.

Clavni likovi ove igre su djeca
predskolske dobi. Vrlo su nestasni i
zaigrani i vole raditi svakakve glu-
posti. Upoznat cete ih u uvodnoj
animaciji, kao i njihove roditelje, te
djeda i baku. Odmah ¢e vam biti

prikazan i glavni zadatak - skupljanje
svih djelova slagalice koja tvori sliku
dinosaura $to Cete ostvariti ispunja-
vanjem odredenih zadataka na koje
je igra podijeljena. Zadaci su razlicite
tezine, ali jednom istreniranom
arkadasu nece predstavljati nikakav
problem. Kroz nivoe cete voditi
jednog od Sest klinaca, a moci cete
upravljati i njihovim kucnim ljubim-
cem, psom. Bit ¢e tu igranja skrivaca,
utrke do kuhinje, borbe s izvanze-
maljcima, unistavanja duhova i sli¢nih
stvari koje se od djece te dobi mogu
ocekivati. Bududi se radnja igre odvi-
ja uglavnom u kuci, za potpuni usp-
jeh morat cete nauciti raspored soba i
ostalih prostorija. Osim glavne radnje,
ponudeno vam je i igranje odredenih
igri (activities): skupljanja nov¢ica u
parku, utrke za kolacima, skupljanje
jaja i mini golf koji je iznimno jednos-
tavan i vrlo zabavan za igranje, tako
da se isplati nabaviti igru samo radi
njega. Realizirana je i igra u vise
igraca, tako da svoje znanje u mini
golfu mozete odmijeriti s vasim pri-
jateljima. Maksimalan broj igraca u
mini golfu je Cetiri, dok igru moze
igrati samo jedan.

Pogled na likove je iz treceg lica.
Kamera koja ih prati katkad to ne ¢ini
ba najbolje pa mozete naici na neke
probleme glede preglednosti, sto se
na neki nacin rjesava pritiskom
odredene tipke - kada se kamera
pozicionira iza vaseg lika. lzgled

tih trenutaka igrajuci Rugratse

-

4

P

Behacu kao Sto je ovaj na slici
i zatvorena vrata mogu pred-
stavljati nepremostiv problem

b 3

.

Zaradite svoj prvi novac skupljajuéi kovanice u parku

Strah od mraka i duhova uspjesno se
lijei baterijskom lampom

¢e ovu igru za-

Odliéan mini golf
nimljivijom

Zavrsivsi igru, posvetite se mini
golfu koji je u nju ukijucen.

svega u igri maksimalno je pojednos-
tavljen, Sto je i normalno za ovakvu
igru. Likove karakteriziraju neporo-
porcionalno velike glave, ali su im
pokreti dobro animirani, a cijela se
igra odvija kao animirani film.
Zvucni efekti u igri su odli¢ni,
pocevsi od glasova dodijeljenih
likovima. Ovisno o situaciji u kojoj
se nalaze, osjetit cete drhtanje u
glasu kad se plase, odnosno smiju-
lienje kad nekog zafrkavaju ili se
vesele. Doduse, broj samih zvu¢nih
efekata je ograni¢en pa ce se Cesto
ponavljati, ali ih je ipak zabavno
sludati. Glazba u igri je tipicno djec-
ja, brza s puno veselih melodija te
odli¢no prati sve $to se dogada na
ekranu.

Upravljanje klincem u pelenama
bilo mi je uistinu zabavno, bas kao i

vodenje starije mu sestre u borbi
protiv Marsovaca. NaZalost, zabava
dosta kratko traje, jer je igru lako
zavrSiti ¢ak i osrednjim igracima.
Jedino mini golf donekle popravlja
situaciju. Svejedno, igru mogu pre-
poruciti roditeljima koji traze naslov
kojim bi razveselili svoju djecu, a da
nije krcat nasiljem i brutalno$¢u
koje sve vise danasnjih igara nudi.
Dakle, klinci, a i vi nesto stariji,
navalite. 4

Vrlo zabavna arkad-
na igrica koja ce

se najvise svidati
najmladima

%
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fax (01) 6529-248 fax (01) 3094-583

trgovinal@zola.hr
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Bogovi su se
presellll na PSX!

POPULOUS

THE BEGINNING

PlayStation

RECENZIJA

T

Grafika je zadrZala priviaénost u okvirima rezolucije TV zaslona

PISE Dario Rakovac
B T
PROIZVODAG Bullfrog,

ALTERNATIVNO
CIVILIZATION 2

Jos jedna od legendi medu igrama stvaranja
koja je takoder dosla na PSX.
CONSTRUCTOR

Simpati¢na igra stvaranja s elementima Sim
Cityja i klasiénog RTS-a.

The Be-
Popl"-ous ginning
je na PC platformama postigao
golem uspjeh. Preko noci je
osvojio svijet i danas, nakon
Cetiri mjeseca, igra se gotovo jed-
nakom Zestinom kao i u trenutku
izlaska. Konacno, evo, je zaZivio i
na Playstationu!

Za rijetke koji o novom

Populousu nisu ¢uli nista, ponovit

u ukratko pricu. Dakle, rijec je o
trecem nastavku prve “bozanske
gre”. Radnja se zbiva prije vremena
radnje dvaju proslih nastavaka, a
grac preuzima ulogu Shamana,
luhovnog vode svog plemena koji
nastoji osigurati prevlast svojim
sunarodnjacima, a sebi mjesto u
bozanskoj lozi. Eto, toliko o pozadi-
i. Necemo se zadrzavati na prici i

Izbornik za gradnju dobivate jednestavn-
im pritiskom R2 gumba

Proslo je vrijeme proslo smo pisali o tre¢em izdanju Populousa. Sada kada je
pred nama konzolna prerada, pitamo se zasto smo je tako dugo cekali?

Carolue su lzguhlle nesto sjaja u ndnosu
na PC, ali i dal|e impresivno izgledaju

Vece grupe Iiudi mozete selektirati tako da
odgovarajuci broj puta klikate na odredenu
vrstu podanika u ovom izborniku

“Zanimljivo je koliko dobro igra moze
izgledati na stroju koji zajedno s igrom
stoji manje od bolje 3D kartice...”

detaljima vezanim uz igru (o tome
Ce vise rijeci biti u sljede¢em broju
PSX-a), osnovna nam je ideja bila
povudi paralelu izmedu PC i PSX
verzije te ustanoviti osnovne razlike,
prednosti i mane. Zato, krenimo...

VJECNI DVOBOJ

Eto nas ponovno pred vje¢nim
pitanjem - $to je bolje? U slucaju
Populousa i svih sli¢nih igara, PC jest
i bit ¢e najbolja platforma, ali dok su
neke konverzije za konzolu jednos-
tavno pokusaji koji potvrduju ovu
tezu, PSX izdanje Populousa je prica
za sebe. Naime, nesto duzi razvoj
konzolne verzije imao je za
posljedicu vrlo dobru integraciju
sucelja sa standardnim dual shock
kontrolerom. U ovom slucaju defini-
tivno nema govora o na brzinu pre-
orijentiranoj igri cija je jedina svrha
zgrtanje novca. Ne, Bullfrog si je pri
preradi Populousa kao glavni cilj
postavio postizanje istog stupnja
igrivosti, u ¢emu je nedvojbeno
uspio. Naime, cijeli je sustav uprav-
ljanja, kako jedinicama, tako i svije-
tom, prenesen na tipke i palice
analognog kontrolera. Tako lijevom
palicom pokrecete kursor, desnom
pokrecete mapu, dok tipke L1 i R1
sluze za njenu rotaciju. L2 i R2
trenutacno otvaraju izbornike s mag-
ijama i ljudstvom, a kvadrat, krug i
ostali znaci sluze za selektiranje,

bacanje magija i centriranje nad
Shamanom. Naoko izgleda slozeno,
ali ve¢ nakon kojih pola sata igranja,
komande postaju tako brze i pre-
gledne da vam uporaba misa ne
pada na pamet. Istina, pokretanje
kursora analognom palicom pomalo
je neprecizno, ali to nije kriti¢no.
Povrh toga, dodana je dual shock
podrska, tako da kontroler vibrira pri
bacanju cini i slicno, sto jo3 vise
podize atmosferu u igri. Sto se same
atmosfere tice, ona je ostala ista -
vrhunska. Svjetovi, unato¢ nizoj
rezoluciji, nisu nista manje atrak-
tivni. Istina, obrisi nisu tako ostri te
je pojedine podanike koji put tesko
naciljati, ali bolje, nazalost, ne ide.
Animacije su, s druge strane, ¢ak i
kvalitetnije nego na PC inacici, a
glazba je jednako dobra i atmosfer-
i¢na. Dakle, po svemu sudeci, rije¢
je o izvrsnoj preradi. No, postoji
jedan problem. Sve ovo vas veseli
tako dugo dok ne pokusate snimiti
poziciju: igra za snimanje traZi pot-
puno praznu memorijsku karticu, jer
save file ima punih 15 blokova! Da
stvar bude gora, snimanje traje
dobrih nekoliko minuta, $to u
trenutku kada se Zelite osigurati prije
napada ili, ne daj boze, zelite neko-
liko puta snimati i ucitavati, unistava
i najtvrde Zivce. Nije mi jasno zasto
je taj aspekt tako katastrofalno
rijeSen, ali bolje ocito nije i8lo.

Svijet je ostao okrugao, ‘a gréﬂévine |
dalje imaju onaj blago zaobljeni look

I na konzoli éete znanje stjecati u
grotesknim kamenim glavama...

Gledamo li igru u cijelosti,
moram priznati da je rije¢ o jednoj
od najboljih konverzija koje sam
vidio. No, o¢ajno snimanje pozici-
je strahovito snizuje igrivost.
Snimanje pozicije je u ovakvim
igrama vrlo bitna stvar, nerijetko se
dogada da tijekom jedne misije
snimamo i po desetak puta.
Uzmete i u obzir da proces traje
tri do Cetiri minute, matematika je
jednostavna. Steta, jer sve su ostale
znacajke kojima Populous duguje
svoju popularnost ostale na istoj
kvalitativnoj razini. Jedini izlaz je u
minimalnoj uporabi memorijske
kartice, a u tom slucaju igra (pogo-
tovo na visim nivoima) dobiva
jednu sasvim novu dimenziju... 4
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Jurcanje futuristickim TRE AK
skateboardom
HOVERBOARD RACING

P|ay5[a[i0n San je svakog boardera i skatera odlijepiti se Sto vise od zemlje, a Streak vam
LDNYAREY nudi da cijelo vrijeme budete u zraku

Odmijeravanje snage s prijateljima jedna je od jacih strana Streaka

NRD: .
PROIVODAG . . . ... Singletrack_
12D GT Interactive

PODRZA Memory card, Analog
Controller, Dual Shock

Ne hojte se, gemblade ne zagaduje
okolis

ALTERNATIVNO ,
11TH HOUR

Slican graficko-idejni lajt motiv, no potpuna
besmislene (ne)logicke zackoljice.
SANITARIUM

Ako Zelite poludjeti i uZivati u tom ludilu, ovo
ne smijete propustiti!

 Zastitna ogir;ﬁ;ﬁr'ifiééi vas da izletite sa staze e b

Zbrojite Cool boarderse i Wipeout,

nedostatku ideja, proizvo-  TREET T AR podijelite sa dva i dobit éete Streak
daci igara posezu za jed- jeti malo snijega

nostavnim rjesenjima - pre-
bacuju igre u buduénost. Tako negdje bolja upravljivost gem- Samopouzdanje ¢e vremenom Igrajuci neko vrijeme ovu
Streak predstavlja, mogu slo- bladeom, po ¢emu se uglavnom i polako opadati, tako da za igru, mogu reéi da me nije ni sa
bodno reci, cool boardere u razlikuje 10 likova u igri. lako su najbolje performanse morate ¢ime posebno zadivila, ali ni pret-
nekoj dalekoj (a mozda i ne u pocetku ograniceni svojim non-stop izvoditi neke egzibicije. jerano razocarala. Siguran sam da
tako dalekoj) buduénosti. karakteristikama, moc¢i Cete ih To, naravno, nece biti nimalo ¢e medu igracima Zeljnim utrki-

Hoverboard Racing vas stavlja ~ poboljsavati tijekom same voznje. lagano jer je voznja gembladeom vanja pri bjesomuc¢nim brzinama
u ulogu streakera, svojevrsnog Ovdje nije rije¢ ni o kakvim pow- uzasno brza i za uspjeSno naci svoje poklonike, dok ¢e oni
skatera/boardera buducnosti, erpackovima nego o samom okoncanje utrke morate imati Zeljni malo kultiviranijih igara
kojem je glavno orude njegova nacinu voznje. Sa svakom dobre Zivce i izvrsne reflekse. preskociti ovaj naslov. ¢
daska futuristicnog imena gem- akrobacijom ili visokim skokom, Samoj brzini pridonosi i vrlo
blade. Clavni vam je cilj postati vasem liku raste samopouzdanje dobar graficki engine koji vrti igru
najbolji streaker na planetu i (Citljivo na confidence metru), iznimno brzo i glatko, s konstant-
osvojiti streakersko prvenstvo. ¢ime se povecava njegovo no visokim brojem fpsa. Glazba je

Svoje Cete znanje pokazati ubrzanje i maksimalna brzina prepustena vama na volju - kad
vozedi se na jednoj od dvanaest kojom se moze kretati. Ako pad- se sve ucita, ubacite svoj glazbeni
vrlo raznolikih i zahtjevnih staza. nete vi, i samopouzdanje pada, a CD u Playstation i uzivajte
Negdje ce se traziti brzina, a time i navedene karakteristike. tijekom voznje.
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Intemet
Explorer 5.0

S izvjesnom sumnjom docekujem sve novo §to dolazi od Microsofta. Kada sam ¢uo da
ce IE 5.0 biti u Officeu 2000, to me stvarno razljutilo i samo sam ¢ekao novu tuzbu
protiv Billa. Imao sam iskustva s posijednjom inacicom IE (4.0), koja bas i nije bila

najbolja, zato sam se pripremio.

sam instalirao na dva
stroja. Jedan na 333
MHz i 64MB rama s
Windowsima 98 i
Officeom, a drugi je bio

133 MHz s 16 MB rama i
Windowsima 95 OSR2 (to moZete
vidjeti po slikama, one Sarenije su
iz 98-ice, a ostale su iz 95-ice,
koja je bila bez desktop tema).
Tek toliko da ne bude dosadno,
na 98-icu sam stavio Outlook 98
da vidim kako se IE 5.0 snalazi
ako je koja aplikacija ve¢ instali-
rana. | znate $to se dogodilo? Za
razliku od IE 4.0 koji je tako
usporio rad na racunalima da mi
je bilo zlo, IE 5.0 je na oba stroja
radio brzo. Na Win98 IE je
preuzeo sve stare postavke,
pitao me hocu li uvesti mailove i
sve ostalo iz Outlooka 98 te
obavio posao u rekordnom roku.
Sve je proSlo bez problema, a
desktop je bio bogatiji za tri iko-
nice. Normalno IE je dobio jednu,
Outlook Express drugu i Connect
to the Internet trecu. Namjestivsi
sve parametre, posljednja ikona
automatski nestaje s desktopa i
mozete poceti “ozbiljan rad".
lako sam rekao da bas i ne volim
nove proizvode iz Microsoftove
ergele (jo$ uvijek sam na 95-ici),
ovaj je novi IE veé nakon nekoliko
sati uporabe nasao mjesto u
mom srcu.

olmgt i TUTORIAL

fa

Na 95-ici je bila ista stvar:
instalirao se bez problema i veé
kada sam mislio da ¢e me traziti
da instalira aktivni desktop,
produzio je dalje bez pitanja i nije
ga stavio. Konac¢no. Stavivsi IE
4.0, iz puke sam znatizelje
dopustio da stavi aktivni desktop
- formatirao sam disk jer je to
bilo nepodnosljivo. Sada IE uzima
stare postavke i ne gnjavi vas sit-
nicama.

(5 Avonst Intermet Exploren

" Migrosoft

Yersion: 5.00.2014.0216
Cipher Strength; 40-bit (Undate Information )y
Produict 1D

A

4 On sam

A kako sve to izgleda? Jako
dobro. Sucelje je ostalo sli¢no:
malo je uSminkanije, krasi ga par
novih funkcija, ali ni po ¢emu ne
biste mogli u prvi mah odrediti je
li to petica ili Cetvorka. A onda je
dovoljan samo jedna klik i odmah
se vidi da je to novi klinac u kvar-
tu a ne ona raga od Cetvorke.
Zapravo, mozemo odrediti koji je
koji po onom malom gumbu Go
(koji sluzi umjesto Entera kada
ukucate neku www adresu.) i po
radio toolbaru, ako je uklju¢en. U
Win98, ako IE nije ukljucen, jedi-
no po ¢emu moZzete vidjeti je li IE
instaliran je otici na start meni,
programs, i stisnuti desnim gum-
bom miSa na neki direktorij. Osim
standardnih opcija, tu je i jedna
nova, Sot by name. Dobro da su
to stavili, vidao sam toliko ne-

Giosa
20|
4. Dobro sredene veze W Pocetak svega U e e
Explosor and intsanct ool P B s e 8
i B

Welcome to Setup for Internet
Explorer and Internet Tools

indows Update setup vizad qukdes o tecugh
s of Widows.

s e e kot oo azseiert Vou o scoept
sreecmert to confrise the usdate

[SUPPLEMENTAL END USER LICENSE AGREEMENT g
FOF MICROSOFT SOFTWARE

IMPUFTANT, HEAD CAREFULLY « These Merosolt
(Corparaion ' Microsclt) operatng ssten componsnts,

© | geoept the sgresment
1 ort ccept th agreemar
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4. Pocetak mora biti veseo

organiziranih izbornika kod pri-
jatelja bas zbog toga Sto se
nakon instalacije novi program
naselio na posljednje mjesto, a ne
po abecedi. U Win95 nema takvih
problema.

Prije nego se posvetimo
otkrivanju noviteta u IE, recimo
nesto i o Outlook Expressu koji
dolazi uza nj. Kao i kompletni IE, i
Outlook je dozivio dosta promje-
na. Odmah na pocetku, kod prvog
pokretanja Outlooka i stvaranja
novog profila (indentiteta) ako
ve¢ nije importiran iz nekog pri-
jasnjeg programa, ako nemate e-
mail adresu, Microsoft vam nudi
da se koristite uslugama njihovog
(beplatnog) Hotmaila, zasad
jedinog podrZanog servisa, ali
Microsoft obeéava da ¢e ponudu
povecati. Ovo je jako dobra stvar
- oni imaju besplatnu reklamu, a
mi besplatnu uslugu. Bravo za
Microsoft. Zatim, tu su veé
spomenuti identiteti, tj. korisnicki
profili koji se lako konfiguriraju, a
mogu se zastititi lozinkom i tako
sprijeciti neZeljene goste koji
jedva ¢ekaju da prionu Citanju
vaseg maila. Svaki identitet mozZe
konfigurirati svoj Outlook po Zelji,
od sucelja do svog ra¢una na
kojem Cita poStu, preuzimanje
newsa, a ima li potrebe, moze
baratati s viSe racuna u svom
identitetu, tj. profilu.

Select Folders

4. Bezbolni Impot

Bududi da zivimo u dobu
spama, junk maila, svaki se pro-
gram oboruzao filtrima za ukla-
njanje i blokiranje poruka koje
nam idu na Zivce, koje su besko-
risne ili nas jednostavno ne zani-
maju. Ni Outlook nije iznimka, a
filtri se mogu konfigurirati po

Zelji, tako da ce vrlo malo
neZeljenih sadrZaja do¢i do vas ili
vaseqg djeteta.

Konacno smo dobili
mogucnost staviti viSe signature
“fajlova". Dakle, kada piSete mail
, onda moZete staviti neki tekst
(mozda kakvu mudru izreku,
moZda vasu e-mail adresu ili broj
telefona) koji ¢e se automatski
pripisivati svakoj poruci koju sal-
jete. To je signature, rabi se u
mailu, kao i na newsima.

Switch ldentities

ﬁ Hain [dentity fs the current identity

To switch ideniities, select the name below. To add of
modify an identity, click Manage |dentities,

Log Off Curent Identity
Devil In e

Carcel |

Manage Identiies.. | 0K

4 Program za cijelu obitelj

Dio Outlooka koji sluzi za
baratanje mailovima je dobar,
StoviSe odlican, no onaj dio koji
se bavi newsima nije bogzna Sto.
MoZda je to subjektivno misljenje
jer ja preko Agenta citam news,
a starih se navika tesko rijesiti.
Nemojte misliti da je taj dio lo§,
nije, ali jednostavno ne nudi
toliko mogucénosti koliko bi
odredenim korisnicima trebalo.
Za pocetak, kada se tek upozna-
jete s news servisom, bit ¢e vam
viSe nego dovoljan.

[ About Dutiook E xpress
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. Da vidite da se ne zezamo

Jedna funkcija se provlaci
kroz Outlook i kroz IE, a to je
synchronize funkcija. Ako u IE




uzmete neke stranice da biste
pogledali offline (nova funkcija) i
pokupili newse, s Outlookom
mozete namjestiti da se sve to
sinkronizira u jednom valu i da se
automatski nadopuni tj. da se
izvrsi update odredenih materi-
jala. Zato tu i dolazi scheduled
tasks (poznat iz Win98), da bi se
moglo namjestiti automatsko
osvjezivanje stranica.

A Novi Express

| prije nego opiSem neke
odlike IE-a, iznijet ¢u vam svoj
zaklju¢ak. Ako me ove godine i
odusSevio neki program ili kakav
dio za racunalo, onda je to novi
IE 5.0. Zeli li do svoje 5.0 verzije
napraviti browser koji bi pokosio
|IE, Netscape ¢e imati pune ruke
posla i pitanje je hoce li u tome
uspjeti. Makar sam dosad preferi-
rao Netscape, ¢ini mi se da IE
nudi viSe. Pricekat ¢u da i on
izbaci svoju 5.0 verziju, a onda
¢u odluditi. Do tada je IE ono Sto
se mora imati - brz je, pouzdan i
nadasve jak.

IE na _
modnim
pistama
SEARCH JE SVE
BOLJI | BOLJI

Search moguénost nije novina, ali
je jako unaprijedena u novom IE .
Prije, kad biste upisali neku rijec,
IE bi se povezao na neku trazilicu
i izlistao sve Sto je pronasla. To
je bio tzv. pametni search. Ako to
isto ucinite i sada, IE se poveze
na trazilicu, izbaci podatke
istodobno se povezujudi na site
koji najviSe odgovara vasem
upitu. | to stvarno radi. To nije |
sve, mozete traziti tako da pritis-
nete search gumb na toolbaru u
IE-u, otvorit ¢e vam se na lijevom

kraju okvir u koji upisujete pojam, | |

odredite Sto trazite (imate kate-
gorije radi lakS8eg snalazenja) i
pritisnete search. Ako niste
zadovoljni rezultatima, pritisnete
samo next i pokazat ¢e vam se
rezultati s neke druge trazilice.
Ako vam se svida sadrZaj koji
gledate, tu je sada related links

|| 82 it vt it 1)
|| G home.cret fhome. cet.com)
|| 2 microsot twwm mcrosott o

| | 6 vetome feme et
|| 2 veveeme s (vwieme et )

koji vam daje linkove koji vode na
slicne sadrZaje. Ruku na srce,

| ima to i Netscape u svojoj verziji
| 4.51, ali dobro.

4 Novi search... a
«..i njegov pomocénik |

History i
Favorites

' MOJ NAJDRAZ|

DIO

History, kao i mnogi drugi dijelovi
IE-a, sada ima jo$ par podfunkcija
koje su uvijek dobrodo3le. Sada,
ako hoéemo pogledati $to smo
sve pregledali, tj. prosurfali,
mozemo “narediti” da se tou

History folderu prikaze po

abecednom redu ili po datumu ili
po najposjecenijim siteovima...
Isto tako, da ne bismo morali

| kopati po silnim linkovima, dobili

smo i search: samo upiSemo
odredeni pojam, i search ce
prekopati History i naéi ono Sto
trazimo (ovaj novi IE je pogodan
za nas ljencine, jel' da?).
Favorites je isto tako
uSminkan. Ako stavljamo neku
stranicu u favorites, odmah dobi-
vamo moguénost da je sacuvamo
i vidimo i offline. Ta me opcija
odusevila jer nema vise prekopa-
vanja po webu u potrazi za
necim zanimljivim kao prije. Ali

| najveci je problem Sto offline

stranice imaju vrijeme trajanja
nakon ¢ega se moraju
“osvjeziti"”.Tu ulazi sinkroniziran-

| je i automatski update. Da biste
| to sprijeéili, sada u save as opciji

imate mogucnost spremanja
kompletne web stranice, sa svim
njezinim elementima, $to sam
dugo ¢ekao! Normalno, imam i tu
prigovora. Mogli su staviti nesto

| pomocu ¢ega bismo sve to orga-

| nizirali u nekakav red, moZda u
.cab datoteke ili nesto sli¢no. Ali

| moraju nesto ostaviti i za verziju 6.

;Jummm)
(3 chkpt dnet chikpt et com]
51 cnet {vww.cret com)

31 My Comguter

33 recinect wred ediect wred com)
]
(3} soarchmcrosolt frearch miciosal. -

Odsad i search

4 Organizacija nije bila
nikad bolja

Kako brz

moze biti

jedan
rowser

KAD VAM JE
- VEZA 19200717

U takvim trenucima (koji su sve
cesci u posljednje vrijeme) da
imate ne znam 3to, brzina je
nikakva. Ali ako je veza dobra ili
ako imate neke dokumente na
disku ili u lokalnoj mrezi u HTML
formatu, onda se ve¢ moZe go-
voriti o tome koji je browser brzi.
Microsoft se hvalio da je novi IE
brZi od ostalih. Pa da vidimo. Na
testu koji je sadrzavao tekst i
grafiku novi IE je ubrzao za
dobrih 25%, ali to je jo$ uvijek
premalo da bi se sredio Netscape
4.5 koji je jos 12% brzi. Ali Sto se
tice prikazivanja velikih Gifova,
tu je IE brzi za 24%, a Sto se tice
Jave, i tu je situacija blistava za
IE - ima bolje performanse od
Netscape 4.5 za 36%. Najveci

| poraz koji je Netscape pretrpio
od IE-a je ucitavanje stranice s
nested tablicama, gdje je IE 78%
brzi.

s Brpuser tests on Win 95 +| 4 Pokazatelj
brzine

- Java performance (utteioena)

1 ¥
BIES0 BIE4O DiNav. 45

U Microsoftu su nasli nov

| nacin kako ubrzati ucitavanja

| cachea: IE je u tome brzi od

Netscapea za 86%. IE kombinira

podatke o layoutu stranice i

grafici pa tako sada, pritisnuvsi

| back gumb, ne ¢ekamo da procuri
par bajtova prije nego se po¢ne

‘ prikazivati stranica koja je u

| cacheu. Par puta sam ostao u

| Eudenju kada sam nakon back
gumba dobio stranicu na moni-

| toru za manje od sekunde. Jako,

| jako dobro, ali ako se ovako nas-
tavi, kome ce trebati ISDN ili
ADSL?

Veli¢ina instaliranog IE se
moze kretati od minimalnih
25MB, pa do maksimalnih
144.7MB.

PodrzZane platforme su
Windowsi (3.x/95/98/NT), te

hacker.net

Ostatak
IE-a se
isto tako
dobro drzi

Da ne bi bilo nismo znali, IE je u
globalu sreden do kraja. Samo da
napomenem da se u Security
dijelu Internet optionsa krije velik
broj opcije kojima moZete osigu-
rati da vas viSe nikad nista na
webu ne iznenadi. Tako, osim za
Internet i intranet, moZzete srediti
postavke za svaki taj dio, mozete
staviti i odredene strane u dvije
kategorije. Onima kojima vjeru-
jete moZete dati slobodu da
izvr$avaju sve i svasta, a one
druge moZzete strpati u drugu
kategoriju, gdje ¢e im biti zabran-"
jeno bilo kakvo izvrSavanje skrip-
ti i bilo ¢ega drugog.

U novim Internet optionsima
me je najviSe obradovala kartica
connections. Na njoj sada
mozemo konfigurirati koje ¢e se
dial-up veze koristiti, kada i kako.
MoZete odrediti (Sto ja toplo poz-
dravljam) da se za odredenu vezu
koristi proxy, a za drugu ne. Sada
se tako lako moZe konfigurirati
veza da je to divota. Sve je tako
jednostavno.

Jedna od pogodnosti koja se
viSe tiCe webmastera nego
surfera je dio CSS 2.0 koji se
naziva Dynamic Properties i

. omogucuje da umjesto cijelih

skripta stavite samo sytile infor-
maciju mijenjajuci tako dijelove
sadrzaja da biste se prilagodili
browseru koji trenutacno proma-
tra tu stranicu. JoS jedna novost
je dio koji se zove Dynamic HTML
Behavior, a omogucava webmas-
terima da viSe ne stavljaju
skripte i ostale dodatke u kod
stranice nego da ih stave poseb-
no, Sto bi nama omogucilo brze
surfanje.

Sto zahtijeva IE 5.0?

i HP-UX, Solaris i Mac.
i Konfiguracija potrebna da se
{ IE udomaci na Windows plat-
i formi je ona koja moze zavrt-
{ jeti Windowse s minimalno

i 16MB rama.

svijet bio
siguran
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' going deeper

underground

Microsoft ponovno jaSe, prema svim pokazateljima. Sto je sada tata Bill
napravio. Pa recimo samo jedno: da je u stvarnom svijetu, to bi se klasificiralo

kao provala i ulaz

PISE Goran Raéié

ata Bill je u Microsoft
Windows 98 ugradio zgod-
nu stvar koja se zove jedin-
stveni indentificirajuci
kompjutorski broj koji je,
osim popisa dokumenata na
vaSem racunalu, pokupio i infor-
macije o hardveru i sve to fino
poslao Microsoftu kada ste se
pokusali on-line registrirati.
Microsoftov glasnogovornik je
rekao da ti ID brojevi nisu
rabljeni za stvaranje neke baze
korisnika ili neceg slicnog, nego
su tu da pomognu help sluzbi. Na
Microsoftovim se stranicama
pojavio patch koji popravlja tu
gresku, ali Steta je ve¢ nacinjena.
Jos je bolja fora (barem meni)
bila Sto je glasnogovornik rekao
da oni nisu rabili ID broj da bi
pratili marketinski korisnike...
Ako taj broj nije dizajniran za tu
namjenu, a za §to je dizajniran?!
Glasnogovornik je nastavio gov-
oriti spomenuvsi da vecina koris-
nika ne zna niSta o kompjutorima
i da vec to izaziva skepsu... zato

o= WET SECURITY &

Vragovi jedni

se u posljednje vrijeme toliko
govori o povredi privatnosti. Aha,
znaci prema Microsoftu, krajnji
korisnici su jadnici koji nista ne
znaju o racunalima i zato ih treba
maltretirati i gaziti njihovu pri-
vatnost gdje god se stigne. Veliki
brat nas ne gleda, on Zivi veselo
medu nama. Njegovo je ime
Microsoft.

Dok je kod Microsofta "doma"
jako veselo, na drugoj strani svi-
jeta, u Koreji, Cujte sad ovo,
uhvacen je superhaker, 15-
godisnji Kim koji je poslao
mailom "supervirus" koji su dobi-
la 152 korisnika. Nakon Zalbi poli-
ciji, klinac je strpan u kombi i
odveden u policijsku postaju.
Najbolje je od svega Sto je
glasnogovornik policije rekao da
je viruse bilo gotovo nemoguce
virtualno pobijediti.Valjda je onda
netko sjeo za racunalo i obrisao
datoteku s virusom :)
Glasnogovornik je nastavio u
stanju slicnom dileriju govoriti
kako je Kim nacionalno blago, da
¢e se odsad baviti samo legalnim
poslovima i da ga ¢eka sjajna
buduénost. Kako to obi¢no ide,
Kim ce pasti u zaborav ili je
moZzda moja definicija superhak-
era drugacija?

Jos je jedan slican slu¢aj zabi-

liezen i u drzavi New York, SAD.
Ondje su dva superhakera nacini-
la dva ¢eka na racunalu i prose-
tala do obliznjeg ducana unovgiti
ih.Uhvaceni su, ali ne na djelu. a
lokalne su ih novine proglasile
superhakerima napisavsi
svakakve izmisSljotine o njima.
Nema veze, par superhakera
viSe-manje.

Posljednjih mjesec dana
zabiljezena je ¢udna navala haki-
ranja - hakeri su na hakiranim
stranicama ostavljali razlicite
slike Zivotinja, od vjeverica do
ovaca.

Greenpeace bi se radovao ovom
ekoloskom pristupu da i njih nisu
hakirali. :), oni su dobili malo dru-
gaciji tretman.Vesela je ekipa
ostavila poruku trazeci Kevinovo
oslobadanje (pa nisu ga oni ni
zatvorili) i ostavila dvije slike. Na
prvoj je goli muskarac koji
pokusava oploditi drvo (ha, ha,
ha, ha), a na drugoj je mali tuljan
i ispod toga poruka da e pretuci
50 malih tuljana ako Kevina ne
puste.

Dok se jedni zabavljaju, drugi
muku muce s hakerima. Na tom
se popisu nasao i Pentagon.
Njihov glasnogovornik kaze da se
nesto "vrlo cudno dogada", broj
pokusaja hakiranja naglo se

Hackeri koji
su razveselili
Moju mamu

Ova je vijest jako razveselila moju
mamu, i mene. Decki koji su dugo
bili neaktivni, irc.phychick.com,
ponovno su se probudili: hakiran je
(ponovno) site Monice Lewinsky.
Na njenom siteu

hitp: monicalewinsky.com
mijenjao se sadrzaj dok je davala
intervju na televiziji, ali bez volje
web mastera. Ostavljen je mali esej
u kojem se govori da je Monica
ruglo, da je unistila ugled SAD-a
pred svijetom i da je ispitivanje
Clintona bila

sramota za

americki

povecao posljednjih mjeseci.
NajviSe su zabrinuti $to najvedi
dio poku3aja provala dolazi iz .ru
domene (Rusija), pa se boje
nekog novog rata. Postavlja se
pitanje je li ruska vlada narucila
od slobodnjaka neki posao ili je
Rusima dosadno pa zezaju
Pentagon.

hl tr

33hugg3rz.

d0n't 4get t0 tle ur Ittle memb3r up b4 venturlng int0 the frest.

w3 supplrt envIr0nmental pritect10n, s0 we R begglng certdin

Novi pristup produzivanju vrste

0 tome Sto je zapravo hakiranje vodio se raz-
govor i u norveskom sudu. Ispalo je da se skani-
ranje portova (port scanning) ne ubraja u hak-
erske aktivnosti, tako da slobodno mozete prov-
jeravati koji su portovi otvoreni na umreZenim
racunalima ako niSta ne poduzimate. Sud je
zakljuCio da je skaniranje
portova kao kada poku-
cate na necija vrata. Sve
je zavrsilo na sudu kada
su ljudi iz Norman Data
Defense System A/S
(Oslo, Norveska) na javnoj
televiziji skanirali portove
SveuciliSta u Oslu ne bi i
provjerili kakva je sig-
urnost zato $to su bas oni
proizvodaci firewallova i
antivirusnog  softvera.
Ingrid Torsen, podpred-
sjednica tvrtke, je rekla da
su samo skanirali portove

. Kriminalci ili
pustolovi?)
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da vide jesu li otvoreni. Vidjevsi da nisu, krenuli
su dalje. | ¢emu strka?

Budemo li imali imalo srece, spam ¢e se uskoro
tretirati kao zlogin. Cini se da ¢e u SAD-u (pa
onda i drugdje u svijetu) uvesti zakon po kojem
¢e se spam smatrati kriminalnom radnjom,
pogotovo ako se zbog toga srusi neki server ili
dode do zaguSenja mreznog prometa ($to se uvi-
jek dogodi). Kazne bi mogle biti od 10$ pa do
250009 po danu ako server prestane raditi. Zivi
bili pa vidjeli!

Cyberkriminala i hakiranja je sve vise, stoji u
godiSnjem blitenu Computer Security instituta iz
San Francisca. Makar je dosad najveca prijetnja
dolazila od ljudi udaljenih i nepovezanih s kom-
panijom u koju provaljuju, ovih se dana taj broj
izjednacio s ljudima koji rade u odredenoj kom-
paniji i pokuSavaju prodrijeti u viastite sustave.
Hm... to ja zovem postojanjem unutrasnjeg
neprijatelja.

Danas viSe niSta nije niSta sigurno: Macromedia
je ovih dana nasla bug u svom Shockwaveu 7.

Ovaj su ga put otkrili na Appleovim racunalima,
ali samo zato Sto je Macromedia prisutna na
svim platformama. Bug u Shockwaveu (inace to
je plug-in koji omogucuje da se vrte razli¢iti mul-
timedijalni sadrZaji na Internetu) je slao razli¢ite
passworde na Macromedijin FTP site kad je
autoupdate opcije bila uklju¢ena. Kad se autoup-
date logirao na FTP site, poslao je poruku da je
korisnik posjetio site i zatraZio update. Ali ako
ste pristupali pomo¢u passworda, i on je usput
poslan. To nije tako veliki bug glede sigurnosti
korisnika (Macromedija je ovako i onako davala
te passworde) jer se podaci kodiraju prije slanja,
ali predstavlja veliki rizik kad je rije¢ o
Macromedijinoj mreZi.

‘ciPsychic.co

4. Sorry Monica




Christian Valor

VOL.2

Prvi covjek koji je otkrio da u Valorovoj prici nesto ne valja bio je nas stari

znanac Penenber koji slovi kao jedan od respektabiln

sse

iji

h novinara kad je rijec o

hakerima. Prvi je primijetio nedosljednosti Valorove price koja se Sirila medijima.
Nije se pouzdavao samo u njegove izjave, nego je kopao malo dublje

azgovarao je s mnogim
sluzbenicima zakona, ai s
hakerima, sluzbeno i
nesluzbeno. Medu tim ljudima
nasao se Gene Weinschenk
iz US Customs Cybersmuggling
divisiona (jedan dio carine koji se
bavi cyberSvercom) i grupa Ethnical
Hackers Against Pedophilia (EHAP)
koja se obvezala da ¢e legalnim
putem suzbiti on-line pedofiliju.
Weinschenk sada kaZe da nikada
nije vidio siteove koje je Valor haki-
rao, nego da je samo ¢uo za nje-
gove "pothvate".Glasnogovornik
EHAP-3, ¢ije je pseudonim Neville
Farmer, kaZe da nikada nisu vidjeli
njegovih ruku djelo, a u podzemlju
se obi¢no sve zna, pogotovo ako je
neka velika akcija.
Autor ¢lanka koji je Valorovu pricu
objavio u Newsdayu, McAllester,

4 Valor nika-
da nije
uspio nau-
diti malom
pingvinu,
zastitnom
znaku
Linuxa

Treba li )
Valora
baciti iza
resetaka?

tvrdi da se sjeca da je s nekim raz-
govarao u newyorkSkom uredu
tuzitelja o Valoru, ali kada su ondje
pitali, oni su rekli da za Valora
nikada nisu ¢uli, pa toliko o tome.
Jos jedan u nizu ljudi koji nikada
nisu vidjeli Valorove pothvate, a
razgovarali su s njim, bio je i
voditelj emisije koji je razgovarao s
Valorom, Winn Schwartau.

Kako Penenberg kaze, tesko je
kada morate provjeravati neku
pricu o hakiranju jer onda ne znate
komu vjerovati. Kad je god napisao
nesto o hakerima, dobio bi anon-
imni mail od nekog hakera koji je
tvrdio da ti ljudi niSta ne znaju i da
su bili orude drugih ili nesto sli¢no. |
kome sad vjerovati?

Richard Thieme je joS samo jedan u
nizu koji je objavio dva intervjua na
svojim stranicama s Valorom. On,
kao i drugi, nikad nije vidio Valora
na djelu. Danas ga izbjegava i kaze
da je Valor socijalni inZenjer kojemu
su glavno orude usta. Thieme je
istaknuo glavnu €injenicu kojom se
Valor branio kada bi netko spome-
nuo da nikad nitko nije vidio haki-
rane stranice koje je on srusio, a to
je da bi, ako ga netko prijavi, sam

Sarlatani u cyberspaceu

Univesse: Millenium edition ver 1.0

Nitko ne vjeruje da je Valor rabio stvarno
neki softver za provaljivanje

sebe oznacio kao pedofila.Valor je
stvarno znao $to radi i kako
zavarati ljude i Siru javnost.

Valor se predstavljao kao moderni
Robin Hood, samo Sto on nije
pljiackao bogate i davao siromasni-
ma nego je pomagao da se Internet
ocisti od pedofilije. Da nije iSao u
krajnost i pretjerivanje, tko zna
bismo li ikad otkrili da je on za bolji-
tak Interneta napravio jedno veliko
niSta, samo je doveo na lo$ glas
mnoge ljude. Gomila ¢lanaka u
kojim se Valor dizao na neku vrstu
trona, intervjui, izjave samog
Valora, sve je to pridonijelo presud-
nom nedostatku skepticizma kod
novinara kada se govorilo o djecjoj
pornografiji, tj. pedofiliji. Sve se to
dogada zbog svojevrsne cyber-
panike koju mediji jednostavno
moraju iskoristiti da bi nasli novo
Cudoviste o kojem ¢e se govoriti.
Kako je danas sve podloZno svo-
jevrsnoj kompjutorizaciji i kako je
Internet prakticki svugdje, velika
vecina novinara zapravo nema
pojma o €emu je tu rije€ i kako gle-
dati na sve te nove stvari jer je

Ihe Endw_
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i Na kraju se Rabey javila mailom

| | novinarima koji su napravili prvi

é | €lanak o Valoru:"Spremna sam

.| propjevati.” Kada su zatrazili

§‘ Valora da im otkrije barem jednu
|

osobu koja je vidjela njegovo

| | hakiranje, on je rekao da najéesce
{ | zivi sam pa da to nije moguce.
| Poslije je naveo Rabey, rekavsi
' | da su napravili hakiranje pred
| | kamerama za MSNBC. Rabey je
| rekia da slike koje je on pokazao !
| novinarima nisu bile pedofilske =

| nego je na njima bila Valorova -
. | bivsa djevojka (ha, ha, kako se

| jadnica osjecala vidjevsi svoje
| sli¢éice na televiziji, muhahaha,
| | ha).Uglavnom, hakiranje je bilo
| | laZno.
| | Na kraju svega Valor se branio
. | izjavama da su njegovo namjere
- | imale posStene korijene, ali kada
~ | je pri€a doSla u medije, mediji su |
. | se hranili njome i tako se ona i
' | prosirila. Kako narod kaZe, put u | |
- | pakao poplocen je dobrim nam= ;
| | jerama. Novinari nisu htjeli Suti I8
~ | Sest siteova, nego Sezdeset.

2 |

Tpgaas

4

Computes senunity search engwe ¥ |

“4. Da su svi hakeri kao Valor, [
sigurnost ne hi bila problem

Internet samo u par godina
povezao cijeli svijet, a mnogi ljudi
nisu mogli pratiti taj razvoj. Mnogi
¢lanci nemaju onu podlogu koju bi
trebali imati da se sve razjasni (ako
je to uopée moguce).

| kako se sve blizilo kraju, Valoru
na rep nisu stali novinari nego nje-
govi suradnici iz New Dimensions
Internationala. Razlog zbog ¢ega je
Pete Shipley prestao predavati uz
Valora/Se7ena bio je taj $to bi mu
se "ucenici" obracali kao
Se7enovom asistentu i svako malo
bi ga netko pitao kako je to kada
ga poducava Valor/Se7en. Nije htio
da ga netko stavlja uz (ili ispod)
osobu koja nije imala pojma o cemu
govori.

Brian Martin je rekao da mu se
Valor stvarno svidao, ali mu je iSlo
na zivce $to mu je stalno lagao.
Neprestano se hvalio Sesterozna-
menkastim nov¢anim iznosima i
NSX trkacim auto, ali kada ga je
trebalo vidjeti, uvijek bi iskrsnuo
neki razlog zasto auto nije u upora-
bi. Na kraju krajeva, Martin je
stavio Valora na svoju listu Sarla-
tana koju objavljuje na svojim
stranicama (jos$ jedan kojeg znamo
iz ovog ¢lanka se nasao na toj listi,
Winn Schwartau).

@roo shellle,

Na kraju, kada se dim rascistio i kada se sva prasSina slegla, ostala je
samo sramota.Cija? Valorova zasigurno, ali i novinarska jer se
pokazalo da se, da bi se doSlo do senzacije, ne biraju sredstva - kada
se nanjusi i najmanji trag, mozak se iskljuci i ostatak Cinjenica se

zanemaruje. MoZda ipak treba sve gledati sa zdravom dozom sumnje.
0Od velikog hakiranja desetljeca ostalo je jedno hakiranje, hakiranje
medija.
Posljednje Valorove rijeci prije nego se povukao iz javnosti bile
su:""Dosao sam do tocke gdje sam odrastao.” Njemu je za to trebala
gomila laZi i medijske pompe. U¢imo na njegovom primjeru jer mozda
jedan od smrtnih grijeha postane i laganje.
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Hakeri protiv atoma

Vecina hakera danas, ako provaljuje u sustave, ¢ini to ili radi znanja, otkrivanja
novih rupa ili radi profita, sto je rijede, ali se ipak dogada. Rijetko vidimo da
hakeri, pogotovo oni miadi, rabe hakiranje u politicke svrhe ili one mirovne, no
to se dogodilo bas prosie godine, kada je hakerska grupa MilwOrm ostavila svoju
elektronsku posjetnicu na jednom indijskom siteu.

o ne bi bilo niSta neobi¢no
da to nije bio site Bhabha
Atomic Research Centre
(BARC) u Indiji, tj. site
Bhabha nuklearnog istraZivackog
centra. Znamo da su prosle godine
Indijci izvodili nuklearne pokuse.
Cilj tih pokusa (slika beyond.qgif
Ima li nade?) je bio podici moral
zemlje koja grca u siromastvu i
posijati strah o mozZebitnim va-
njskim neprijateljima. Politi¢ari,
Cini se, Zive u nekom svom svijetu,
pa su ljudi iz MilwOrma odlucili
poduzeti nesto. NiSta ne bi bilo
cudno da grupu MilwOrm ne ¢ine
tri mladi¢a od kojih je najstarijem
18 godina (obi¢no mladi hakeri
imaju pojma o unistavanju podata-

ka i ego veli¢ine dvosobnog stana).

Makar su u istrazivackom centru
tvrdili da na provaljenom serveru
nije bilo nista vazno, MilwOrm su
poslali mail Wired newsu u kojemu
se jasno vide mailovi izmedu
znanstvenika i njihove rasprave o
atomskom oruzju.

Zanimljivo je da je par dana prije
nego je MilwOrm probio indijski
site, Pentagon izdao izjavu u kojoj
se govori da vlada opasnost od
mladih hakera i da se mora nesto
glede toga poduzeti. Na kraju se
ispostavilo da je veca opasnost
atomska bomba, a da su zlobni
mladi hakeri zapravo mirotvorci
koji pokuSavaju upozoriti svijet da
atomsko oruzje nema Sto traZiti u
stvarnom svijetu. Uz sve ostalo, u
Pentagonu su rekli da treba suzbiti

takvu Zelju u mladim hakerima da
se ne bi u buduénosti dogodili
cyberratovi.

Ako povucemo paralelu, prije
tridesetak godina pojavili su se u
SAD-u dugokosi ¢udaci koji su
propagirali ljubav i koji se put
hranili LSD-om. Pojavila se tada i
grozna rock glazba i ljudi su bili
uvjereni da je to pocetak kraja i da
¢e uskoro sve vode biti zatrovane
drogama.Vise od trideset godina je
proslo, svjetske vode jos ne sadrze
droge koje su ti Cupavci trebali
baciti u njih, nego samo otrovne
kemikalije koje su ondje ostavili
ozbiljni ljudi u odijelima. Zato ne
vjerujem da ¢e se u buduénosti
voditi cyberratovi zbog dana$njih
hakera. Ako cyberrat i izbije, to ¢e

Sto se to zhiva sa svijetom kad mladi
moraju sprjecavati nuklearne ratove?

biti zbog vojnih ciljeva, a za nj ce,
zna se, biti krivi ljudi u
odijelima.Vecina hakera ne
razmislja o uniStavanju, kao viade
koje ih stalno optuzuju.

U intervjuu Sto ga je MilwOrm tro-
jac dao na IRC-u (Internet Relay
Chat) preuzeli su odgovornost za
napad na indijski server rekavsi da
su preuzeli kontrolu nad Set od
osam racunala u *.barc.ernet.in
domeni. SavecOre, jedan od hak-
era koji je upao na sever, odmah je
potkrijepio svoju tvrdnju vec ranije
spomenutim mailovima koji su
sadrzavali diskusije o nuklearnom
oruzju.Uz downloadane podatke,
hakeri su obrisali sve s dvaju
servera u znak protesta protiv
nuklearnog oruzja.

Tko su zapravo MilwOrm

Normalno, pravi indentitet ljudi iz MilwOrma je nepoznat, ali se ipak zna nesto o
njima. MilwOrm se sastoji od tri ¢lana:

na golu savecOre - 17-ogodiSnjak, mjesto stanovanja nepoznato

na beku VeNoMous - 18-ogodiSnjak, mjesto stanovanja negdje u Novom Zelandu
i centar JF - 18-ogodiSnjak, mjesto stanovanja negdje u Engleskoj

Tako mala ekipa, ali tako jaka. Znate ono, kad se male ruke sloZe...

Do dana danasnjeg mailovi Sto su ih MilwOrm
poslali nisu potvrdeni kao izvorni, ali nisu ni
odbaceni, tako da su najvjerojatnije pravi.
Glavni razlog nedemantiranju svega toga bila je
Indijska ambasada u Washington DC-u koja je
odbila suradnju.

Trojica hakera su rekla da su u to vrijeme tek
poceli citati mailove u kojima je analizirano pet
nuklearnih eksplozija cije je testiranje Indija
zapocela 11. svibnja prosie godine.

MilwOrm su bili izravni:"Htjeli smo protestirati
protiv pokusa s nuklearnim oruzjem.".

""Zio mi je od tih nuklearnih sr...." rekao je
VeNoMous$S koji je napomenuo da je uéio kako
hakirati kod Ehuda TeneBauma aka Analyzer,
izraelskog miadog hakera koji je prosie godine
poveo napad na racunala viade SAD-a.

"Ako imate informacije koje bi vas mogle stajati
Zivota ... barem ih osigurajte™, rekao je
savecOre.

Hoée li buduénost izgledati kao film Terminator?

0080800800000 00000000000000000000000000000000000000000000808088

Nakon napada, na pocetnim stranicama BARC-
a bio je gljivasti oblak (svima nam poznate
atomske bombe) i tekst "Ako nuklearni rat
pocne, vi ¢ete biti prvi koji ¢e vristati...”
Uskoro je sve bilo sredeno, samo $to su serveri
bili off~line par dana.

Hakerski trojac je rekao da se domogao roota
ili administratorskog racuna preko ranjivog
Sendmail programa. MilwOrm tvrde da su u
BARC-u rabili staru i bagovitu verziju mail
programa. Proces provale je trajao 13 minuta i
52 sekunde (vidi§ kako su decki tocni i pre-
cizni).

"Neke su dijelove zastitili do "kostiju", dok su
neki bili prakti¢no bez ikakve zastite", rekao je
savecOre.

Hakeri su u to vrijeme imali namjeru provaliti i
u Pakistanski kompjutorski sustav, a cilj im je
bio ukrasti topografske mape da bi mogli bolje
prouciti planove u razvoju nukiearnog
naoruzanja.

Peter Neumann, stru¢njak za sigurnost kod SRI
Internationala, je rekao da hakerska trojka nije
bila teroristi¢ka prijetnja, ali je napomenuo da
je Indija daleko iza SAD-a $to se ti¢e sigurnos-
ti kompjutorskih sustava. Najveéa prijetnja je
sama sigurnost, tj. njezin nedostatak.

Da bi pokazali svoju ozbiljnost, JF je ostetio
sadrZaje na viSe od 800 web stranica i

Na Internetu se
moze naci
puno siteova
koji sadrzavaju
rijeé war u
svom nazivu

2
3
3
§
v
¥
v

postavio sliku nuklearne gljive. Ostavio je i
antinuklearnu poruku:"Mi bismo trebali i¢i
prema miru u novom mileniju, a nukliearni rat i
testiranje NISU napredak. To moZe unistiti
svijet.”

Do tog velikog napada je doslo sfu€ajno, kad je
JF provjerao rupe u sigurnosti na EasySpace~-
ovom siteu koji pruza usiuge web hostinga.
Nakon njihova otkrivanja, za sat vremena su
sve web stranice na EasySpaceovim serverima
bile zamijenjene slikom nukiearne gljive.
Normalno, uz sliku je bio i tekst antinuk-
learnog sadrZaja: "Napetost nije dobra, plasi
vas isto kao i nas. Ovo bi moglo eskalirati u
veliki sukob izmedu Indije i Pakistana, mozda
i u treéi svjetski rat, a to se NE SMIJE
dogoditi.”
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Besplatni weh prostort

Prosli smo put govorili o besplatnim e-mail adresama. Za komuniciranje preko Interneta, e=mail adresa je
prijeko potrebna, web stranice nisu. Ali kako je covjek znatiZeljno bice, sve Zeli iskusati. Takvim avanturis-
tima otkrivamo besplatne web prostore na kojima mogu iskazati svu svoju kreativnost.

vim ljudima spojenim na
Internet s malo duha i
kreativnosti Zelja je barem
pokusati izraditi web stran-
ice, a na kraju svoje radove
negdje i objaviti. | mene je to
drzalo kad sam tek dobio modem:
prvo S$to sam ucinio bilo je
eksperimentiranje s web strani-
cama. Moje stranice na Srcu su
dozivjele tri obnove, a onda kada
se brojka na brojacu popela goto-
vo na 400, shvatio sam da je
dosta i da ¢u nesto objaviti tek
kad budem imao Sto pametno
pokazati. Ali pokusao sam i bilo
je, ako niSta drugo, poucno.
Za sve takve postoje besplatne
web stranice koje nude odreden
prostor, a mozda i e-mail adresu.
Pa pogledajmo Sto nam mreza
nudi!

Andeli na
http://www.angelfire.com bas i
nisu odve¢ dareZljivi. Daju
vam samo 5MB besplatnog
prostora, ali se ipak nekako
iskupljuju. Kako? Stavite li
svoje stranice na njihov
posluZzitelj, bit ¢e vam dostu-
pan velik izbor grafike i
zvukova. Na njihovim strani-
cama mozete naci sve, od
ikonica, pozadinske grafike,
animiranih ikona, a o zvukovi-
ma bolje da ne govorimo - ras
poredeni su u kategorije pa
cete ih naci za svaku prigodu.
Ti materijali se ne ubrajaju u
ponudenih 5MB, a ne treba se
niti uploadati i trositi dragoci-

uCinite ono Sto sam i ja neka-
da Cinio - otvorite dva ili vise
racuna. :) Promijenite koris-
nicko ime, na nekom foward

moramo se nekako snalaziti.
Na Angelfireu su dosta strogi,
na njihovim stranicama ne
smije biti golotinje, seksa,
prostih rijeci, nelegalnih
stvari, propagande mrznje,
raznih prijevara i piramidalnih
shema ili linkova na takve
stranice (znaci, iskljucili smo
90% Internet sadrZaja). Ne

Andeoska vatra

: smijete imati nikakve oglasi
¢ niti promovirati neki proizvod,
¢ u protivnom obrisat ée vasu
stranicu bez objasnjenja ili

: ranije obavijesti, a ako u roku
i od 60 dana na stranicama ne
bude pristupa ili editiranja,

: one se automatski brisu. | na

¢ kaZu da zadrZavaju pravo izm-
: jene pravila bez obavijesti
: korisnicima. Znaci, ni Internet

: kada smo rekli $to se ne
smije, pogledajmo $to nude.

: Osim spomenutih 5MB-a i

i razli¢ite grafike i zvukovlja,

¢ nude i razli¢ite alate koji nam
jene impulse. Ali ako je "frka",
i stranice. Tu su i razligiti edi-

¢ tori, napredniji i osnovni. Sto

i se ti¢e veze, ona nije neto

i posebno. Za o&ekivati je da ce
servisu otvorite par aliasaida :
vidite, prostora kao u pri¢i. Pa :
i stvarno osjeca nedostatak
brzine. Za prvu ruku nije loSe.

Najbolje od
besplatnog

Geocities (http://www.geocities.com)
je najpoznatiji i najveci besplatni
servis ove vrste, ma koliko mi
Sutjeli o tome. Usto, zaraduje
najvise od svih, a to je najbolje u
cijeloj prici. Organiziran je kao
virtualni grad, gdje su web stran-
ice razvrstane po kvartovima.
Svaki kvart ima svoje kuce s
kuénim brojevima. Ako, surfajuci
kroz kvartove, ugledate prazan
kuéni broj, jednostavnim klikom
na nj pocnite svoje useljavanje.

Pravi virtualni grad, uselite se ¢im prije

kraju krajeva, na Anglefireu

nije bas slobodni mjesto, ali
dobro, nek' im bude. Sada

pomazu napraviti Sto bolje

smanjeni kapacitet dati vecu
brzinu, ali nije tako, koji put se

: Jedan od prvih

Kako je Geocities ogroman, bilo
bi suludo surfati kroz sve te
kvartove, jednostavno zatraZite
pomo¢ u traZenju svog novog
doma. Nakon toga morate ispuni-
ti ponudeni obrazac (ime, prez-
ime, e-mail adresu, hocete i
svoju geocities e-mail adresu i
ostale sitnice), i tek onda mozete
nakrcati svojih 11 besplatnih
megabajta.Osim ove usluge,
Geocities nudi razli¢ite vrste
izdavanja prostora, ali to vise nije
besplatno. MozZete uzeti 25MB
prostora za 4.95 $ na mjesec ili
otvoriti virtualni dué¢an za 24.95
na mjesec. Ali to nas ne zanima.
Geocities je dobro opskrbljen ala-
tima koji vam pomazu da sto
bolje napravite svoj novi dom,
zato su tu on-line editori HTML-a;
¢im ispunite obrazac, generira se
HTML kod i odmah se objavljuje.
Postoji i napredni editor koji
omogucuje da prckate po Cistom

kodu ili da ubacujete svoju
grafiku, Java skripte i joS mnogo
toga. Normalno, mozete sve
srediti doma i ubaciti na
Geocities. Geocities podrzava 50
tipova dopustenih datoteka, Sto
je stvarno mnogo, i daje vam
veliku slobodu da izrazite svoj
genij do krajnjih granica.

Na Geocitiesu ne podrzavaju cgi-
bin skripte koje vi hocete staviti
(ne znam koji servis to podrzava
jer bi onda doslo do velike prijet-
nje u sigurnosti), nego imaju
popis svojih. Tu su razli¢iti bro-
jaci, guestbookovi i sli¢ne sitnice
koje Zivot znace. Jedino $to me
kod Geocitiesa ne odusevljava je
duzina adrese pri pokuSavaju
pristupanja nekoj stranici na
serveru. Ako imate kvalitetan
site na koji mnogo ljudi navraca,
Geocities ¢e vam dati koji
megabajt viSka i odmah vas
staviti na listu najposjecenijih.

La one koji Zele Sto vise i vece
Za takve je Netcolony

(http://www.netcolony.com), koji nudi

35MB besplatnog web prostora.

Netcolony je jedna od najbrze rastucih

web zajednica - osim koli¢ine web

prostora, imaju i dobro organiziran

site, priviaéni dizajn, mnostvo alata i

mogucnost za nadogradnju. Ako vam

35MB besplatnog web prostora nije

dosta, mozete za simbolicnu svotu od

6.99$ na mjesec upgradeati svoj site na SOMB, ne trebate viSe stavijati nji-

hove reklame, domenu koja ima izgled www.vaseime.com . Za vrio malo novca,
dobivate tako mnogo!

Zekoslavci i ekipa

Sjecate li se iz crti¢a o Zekoslavcima onih slova ACME? E, to je kompanije
koja ima veze s njima. Na Acmecity (http://www.acmecity.com) moZete dobiti
besplatnjak 20MB prostora. Sajba, ha? ALI, ima tu jedna caka. Na njihovim
stranicama moZete objavljivati grafiku s njihovog sitea. Nije nuzno, ali je
pozeljno, ¢ak to i preporucuju. Ali ako ste jedan od oboZavatelja
Zekoslavaca i ostalih likova iz njihove ponude, ovo je kao stvoreno za vas.
Uclanjenje je jednostavno: obrazac, pitanje-dva i to je to. Ako ste neznalica
Sto se ti€e HTML-a, normalno da ée vam

ACME pomodi napraviti web stranice.
Svoje ¢e banere obvezatno staviti na g
svoje stranice, ali tako je svugdje.
MoZete izabrati viSe kategorija- glazbu,
film, animaciju i televiziju. Kada sve to
sredite, moZete slobodno napraviti
nesto u njihovom stilu. Kao stvoreno za
fanove Zekoslavaca i ekipe.

ACME

Ja sam Zeko, a ja Slava, a mi smo
Zekoslavei...
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hacker.net Besplatni weh prostori
Howdy Neighbor

Site na
http://www.howdyneighbor.com :
nije nista posebno, nema

neku karakteristiku kojom bi :
se posebno isticao medu :
drugim stranicama sto ih
nude druge tvrtke, a daje
samo 2MB prostora. Pa :
zadto ga onda uopce spom- | mente s HTML kodom
injem? Zapeo mi je zaoko daleko od guzve velikih
svojim nazivom koji me pod- | siteova. A ako vam je vaZna
sjeca na pozdrav susjeda i brzina uéitavanja, otvorite
Homera Simpsona, Neda.

ondje svoje stranice, a svu
Mali site s ne toliko mnogo : dodatnu grafiku i zvukove
korisnika jam¢i brzinu, a

i prebacite na neke vece
time i komfor. Lagano ruko- siteove (kao Geocities,
vanje, ali ipak nema tu sve  : sjecate se $to sam govorio
one pomoci oko gradnje i za otvaranje vi$e ratuna?).
sitea. Ako znate raditi svoje Dobit ¢ete brze uéitavanje
web stranice, onda vam to  : stranica, osnovna ¢e grafika
nije problem i ako ne nam-  { i¢j brzo, a sve §to se nam-
jeravate rabiti web prostor } jerava downloadati ili je mul-
za nesto veliko, onda je i timedija i¢i ¢e s velikih
HowdyNeighbor savrsen za

! siteova pa ¢e se dobiti
vas. Pogodan je za eksperi- : odredeni sklad u brzini.

Treba njegovati dobrosusjedske odnose

Vrhunski besplatni servis

www.freeservers.com me do¢ekalo nemalo izne-
nadenje. FreeServers je besplatan site na kojem vam daju
sliedece: 12MB besplatnog web prostora, ime domene koje
izgleda http://www.vaSeime.freeservers.com, neograni¢ene
e-mail adrese, izravan FTP pristup i besplatan broja¢. Toliko
toga, a ne placate nista. Ali najveca fora mi je web adresa,
super. Ako ste mladi i nadobudni, moguénost za upgrad su

Xoom (http://www.xoom.com) je za mene favorit u izdavanju besplatnih web
prostora sa svojim kapacitetom od 11MB, svojom brzinom i userfriendly suce-
ljem. Da biste napravili kvalitetnu web (slika xoom.tiff Moj favorit) stranicu,
tu je Easy Page Builder koji je jako dobar ako vam znanje HTML-a $teka. Tu
su i predioSci, a onda ne trebate ni znati $to je HTML da biste napravili svoju
web stranicu. S gomilom cliparta, XOOM je oduvijek plijenio pozornost. Ima
preko 150000 sli¢ica koje se prodaju i na CD-ima za neke sitne novce, a
pruzaju izvrsne matrijale za izradu web stranica. Ako ste webmaster, taj cli=
part je kao stvoren za vas. Kada su konacno vase web stranice gotove,
mozZete odahnuti i pribiljeziti ih u XOOM=-om popis stranica razvrstanih po
kategorijama.

Ni na XOOM-u nije dopustena uporaba vasih cgi-bin skripta, ali zato vas
upucuju na stranice gdje se te skripte mogu povezati s vaSom stranicom a da
ne riskirate sigurnost cijelog XOOM-a. Ako vec i ne smatrate da vam XOOM
moze dati neku kvalitetu (po mom misljenju, XOOM je super), barem navratite
do njih da vidite kakve sve slicice mozZete dobiti besplatno.

Posljednjih se godinu dana XOOM probio kao davatelj besplatnih web prostora.
Dok u prvom (slika log.gif Za €lanove, tu je velika koli¢ina cliparta) mjesecu
1998. godine nije bio ni medu 100 najposjecenijih siteova na Internetu, veé u
sedmom se nasSao na drugom mjestu te pretiZne liste koju svi webmasteri
gledaju sa zavi$¢u. Tijekom dvanaest mjeseci prosie godine stopa rasta
XOOM-a isla je od 1.7% do nevjerojatnih 29.5%. Danas ima u prosjeku
20000 novih ljudi na dan. Kada sam ja doSao na site, bilo ih je 6 407 742, a
ako par puta stisnete Refresh ili Reload na vasem omiljenom browseru, vidjet
cete kako pred vasim ocima raste populacija na XOOM=- u. Nije li taj broj
najbolje jamstvo kvalitete? Ne budite tvrdoglavi, navratite i vi.

The taximeter is running

Nettaxi (http://www.nettaxi.com) je joS

koji vam pomazu da optimizirate

podijeljene u tri
skupine, odnosno po
cijeni. Imate od 9.95%
na mjesec pa do
89.95% na mjesec, ali
vrijede svakog
novcic¢a. Ako vas
odusevljava, kao
mene, da vasa web

FreeServers.com

HONE SUPPORT WOLES ADVETISE UPORADE  BIONUPI
FUEE 12M8 WED SPACE + YOUN 09N SSMAIN NARE + BUHNTED ENANL AUDSESSES + 117 ACESSS

adresa nosi vase ime,
OBVEZNO navratite.

Mnogo glazhe, a besplatno

Tripod jos jedan dio Lycos mreze

Kao i Anglefire, i Tripod
(http://www.tripod.com) je potpao
pod Lycesovu mrezu koja se svakim
danom poveéava. Za razliku od rela-
tivno slabasnog Anglefirea, Tripod je
malo jaci. Nudi velikih 11IMB koje cete
vec nekako iskoristiti. Jako brojni, pa
onda i jaki, oduvijek su predstavijali
dobar izbor ako ste traZili besplatni
web prostor. Kada se prijavite kao korisnik, $to je jednostavno par
pitanja i gotovo, morate se jo§ samo useliti, a pregrst alata koji ¢e
vas ondje docekati pomoci ¢e da preseljenje prode $to bezbolnije.Tu je
i svojevrsni "carobnjak™ koji ¢e vam srediti stranicu samo ako mu
kaZete Sto hocete. Nasuprot njemu, tu je i Custom Page Builder koji
vam sluZi kao on-line editor i u kojem moZete prékati po HTML kodu.
U sekciji koja se zove Homepage Housekeeper su alati za odrZavanje,
upload stranica i ostale €arolije. Zavrsivsi gradnju svojih stranica,
mozZete ih prijaviti u Podove koji su svojevrsni ekvivalent imenicima u
kojima se nalazi popis stranica.

Pridruzeni ¢lan Lycos mreze

jedan oldtimer koji se bavi usluga-
ma davanja besplatnog web prosto-
ra. NaZalost, ako ne promjeni svoju
"taktiku" i ako malo ne unaprijedi
svoje usluge, zasigurno ¢e pasti u
zaborav. Daju samo 3MB slobodnog
prostora, i to je tako ve¢ dosta
dugo. Neki siteovi daju po 20MB
prostora (sjecam se da sam negdje
vidio site koji daje 50MB, da
pedeset megabajta "besplatnjak”,
ali da me ubijete ne mogu se sjetiti
gdje je to bilo), onda je Nettaxijevih
3MB stvarno mizerna brojka. Ali
da vidimo Sto pruza, moZda se jos
iskupi.

NajviSe ga spasava mnostvo
besplatnih stvari i alata koje
pruza.Tu su nezaobilazni pomoénici
koji ¢e vas uputiti kako napraviti
web stranicu, pomo¢i vam, savjeto-
vati vas, tu su razlic¢ite animirane
ikonice i slicni sadrzaji (nije tako
opsezno kao na XOOM-u, ali za
prvu ruku je zadovoljavajuce). U
CityHallu moZete promijeniti svoje

osobne podatke i ostale sitnice koje

Zivot znace. Meni najdraza usluga
koju Nettaxi pruza je Website
Garage, sastavljena od pet koraka

: svoje web stranice i uklonite neke

i Eeste gredke (nesto sli¢no kao
Norton Utilities, samo za web i jos

i je besplatno). Load time check
provjerava koliko treba da se stran-

i ice utitaju ljudima koji ih posjeéuju.
i Site popularity check provjerava na
Yahoou koliko je linkova usmjereno
i na vase stranice (ovo zna biti
porazno, pa one sa slabim egom

i odgovaram od ove funkcije). HTML
design check usporeduje vas site s

i najboljim siteovima, da vidi sli¢nos-
¢ ti i predloZi pobolj$anja. Spell

i checker ne trebamo posebno

i obja$njavati: provjerava kako sto-
jite s pravopisom. | na kraju, Dead
link check provjerava jesu li svi

¢ linkovi na vasim stranicama "Zivi"
¢ ili stvar na koju vode ne postoji,
: obavjeStavajuci vas da to sredite.
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: Star, polako na umoru

This is the end my only friend

HACKER TRAVANJ 1999.

Besplatni web prostori su savrSena stvar, omogucuju novim internauti-
ma provjeriti svoja znanja, nauciti nesto novo i razviti kreativnu stranu
svoje osobnosti. Tko je god zainteresiran (znaci, tko je god spojen na
Internet), neka pokusa. Nece pogrijesiti.



Uskrs on-line

'

Pile moje malo

I tako, pocela je jos jedan igra asocijacija u Kviskoteci. Hajde, hajde, na sSto vas
asociraju zecici, pisanice, cokoladna jaja i piceki? Na gurmansku veceru na kojoj
se klopaju zecevi! Pa ljudi moji, na Uskrs.

a Internetu svasta mozZete
nacdi, pa tako i o blagdan-
skom slavlju. Ako malo bolje
pogledamo, internautima je
jedini cilj niSta ne raditi,
slaviti i surfati.To je Zivot.
| tako, sjedim ispred racunala, malo
surfam i mislim da bi bilo zgodno
pogledati kakva nas hrana ¢eka za
ovaj Uskrs ili hocu li, mozda,
kakvog cokoladnog zeca dobiti od
susjede. Znam da sam ve¢ "veliki" i
da sam na faksu, ali to mi je bas
guba.

G e B

Slma . oM.

Kako naziv kaze, sretan Uskrs

| kud ja okom, tud modem skokom i
vec¢ sam na
http://www.happy-easter.com i gledam
$to ima novo.Oho, pa tu je on-line
bojanje pisanica! Joj, pa daj
pogledaj! Ak' sada iskaZzem svoj
umjetnicki talent i prijavim svoju
pisanicu za natjecanje, mogao bih
dobiti 100 funti ili oko 160S$. Ba$
sam razmisljao o nekom novom
SoundBlasteru 128, nek se nade.
Super, super, trljam ja ruke bojajuci
pisanicu pomocu Shockwavea. E da,
ako nemate Shockwave, ne brinite,
imate link na kojem moZete pokupi-
ti ovaj zgodan plug-in. Pa ako i ne
zaradite lovu, mozda saznate nesto
o Uskrsu, a moZete poslati i kakvu
virtualnu €estitku. Eh, nisam se vec
dugo javio svojoj rodbini u SAD-u,
pa bi ovo mogla biti zgodna prigo-
da.

Listam dalje, trazeci neki recept za
jelo i ubrzo stizem do
http://www.heathersholidaze.com
easter/, gdje me prvo docekuje upit
dopustam li pokretanje ActivX
komponente. Ne volim bas kad me
to pitaju jer je odgovor ne. Nema
valjda na stranicama sa zecekom
nefeg opasnog? Kazem da i
zapocinje glazba. O,
k'o zmaj. | zecici tu
skakucu. | da to ne
bi bio samo jo$
jedan uSminkani

Cokoladni zec

"Happy Faster!"
| g
e H
& i i
%, §
§
3
i
i

Site s veselom glazhenom podlogom

site, na tim stranicama mozZete naci
najrazlicitije prijedloge za uskrne
darove, podsjetnik $to trebate
uciniti (slika hoppy-easter.jpg
Skakutave pisanice, i jedan, i dva...)
za ovaj Uskrs i, normalo, nesto o
Uskrsu. | opet nema nista o jelu.
Pa, kaj ti ljudi misle, da ja gladan
hodam okolo?

Konaéno nesto od cokolade

http://www.easter.co.nz/ me vodi u

Novi Zeland. Bas da vidim kako oni
slave Uskrs. Aaaaaa, zec od ¢oko-
lade, to te ja pitam! Da malo
pogledam Sto tu ima. Konacno
pronalazim site koji ima nesto o
uskrsnim jelima. Uz ve¢ spomenute
recepte, tu su i savjeti o darovima,
a da ne bi bilo nismo znali, moZemo
poslati on-line Cestitku.
Jednostavno ispunimo upitnik i
"okinemo" posalji i prepustimo sve
elektronima.

| Fhotosop Mogged o

Zeko hop, ha, ha

Jos jedan site pretrpan pricama i
pjesmama o Uskrsu je

http://www.night.net/easter/ . Na ovoj

stranici mozete naci ideje za pisa-

Wetcome
»
Rovie's Easter Basket

There s bots of gosdiics Bere.
Junt <k, wxglore. swed bave faa!

a3

Lov na pisanice, k'o zmaj

,.xstcrr.-a\T RA

m-

Ides beba, kolko ¢okolade

nice (makar se ne dijele novci),
recepte. Zgodna mi je i igra lov na
pisanice.To mi se oduvijek ¢inilo
super. Ma znate ono iz filmova kad
se dje€ica nadu s mamama trazeci
pisanice koje su skrivene negdje u
blizini (dvoriste, vrt, autoput,
zezam se).To mi se kao klincu €inilo
super, ba$ mi je Zao §to toga nema
kod nas. A moZda i ima, a ja to i ne
znam.

Mnostvo sli¢ica slatkih Zivotinjica

Onima koje razmisljaju da naprave
neku web stranicu posvecenu ovom
blagdanu skre¢em pozornost na
http://desktoppublishing.com/easter-
clip.html, gdje moZete nadi dosta cli-
parta posvecenog ovoj tematici.
Ako clipart koji pronadete nije
dosta dobar za vas (makar je meni
tak' dobar), ima jo§ mnogo linkova

hacker.net

na stranice s basplatnim sli¢icama.
0.K., znam da je danas mnogo toga
virtualno, ali ovo je previse. Na
http://www.virtualchocolate.com/easter
index.cfm moZete nadi jedan
proizvod koji, nadam se, nikada
nece postati kompletno virtualan.
Cokolada. Zapravo sve to nije poti-
caj da se Cokolada izbriSe s lica
zemlje, nego jos jedna vrsta virtual-
nih razglednica, ali ovaj puta s
c¢okoladnim zecekima i pisanicama.
Zgodno, ha?

T Sblr!s & Mousepads
Emass - €A

Virtualna ¢okolada?!?

| na kraju da vam bas Uskrs ne
pretvorim u nesto virtualno, jo$
jedna stranica pa smo gotovi.To je
http://www.netfix.com/poptart,
easter.htm. Jedna od meni zgodnijih
jer ima ponesto o hrani i kolacima
(Covjek bi pomislio da puno jedem
kada govorim toliko o hrani, a
zapravo sam mrsav, ali me drZe u
Hackerovim tamnicama dok ne
zavrsim &lanak, vrijeme je novac).
Osim hrane, tu su i neke ideje za
igre, mnostvo linkova i par izne-
nadenja. Zgodna stranica za pogle-
dati ako vas "trese" uskrsno raspo-
loZenje.

Sad je dosta s tim on-line Uskrsom.
Ako ga obiljeZavate , provedite ga s
obitelji, a ako ne, pokusajte upiti
onaj feeling. Ajde, a sada log off. :)

Ovo mi je jedna od najboljih slika
koje sam nasao na mreZi u posljednje
vrijeme

Da biste sretnije surfali

Postovani korisnice,

Sredinom prosle godine HiNet je
dobio poseban pozivni broj "077"
za sve vrste modemskib ulaza na
HiNet. Od tada paralelno su
radili brojevi ulaza 9761 i novi
broj 077/100-000.

Zbog prelaska na novi tip
opreme, tijekom sljedeceg mjeseca
ée se postupno smanjivati broj
modema na broju 9761 pa ée
potpuno biti ukinuti pozivi na taj
broj.

HPT je objavio sljedecu vijest:

Molimo Vas da promijenite broj
koji trenutacno zovete sa 9761 na
077100000, Vise podataka o
novinama na HiNet-u uvijek
moZete naci na nasim web strani-
cama https//www.hinethr , gdje
Cete moéi naéi i detaljne upute
kako se konfiguriraju svi popu-
larniji programi za spajanje na
Internet.

Za dodatne informacije obratite
se nasem belpdesku na telefon
01/455 10 45 ili e-mail:

helpdesk@tel.hr
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) VioRIE KrOZ KOMPIUTOSKE KLUBOVE

Dragi Citatelji, igraci, vlasnici racunalnih klubova. Ne znate gdje se najkvalitetnije igrati, gdje nauditi koristiti Windowse  Igor Duié
ili iskusiti ¢ari igranja u mrezi? Sva sreca da imate Igora Duica koji iz broja u broj sastavlja vodi¢ kroz ra¢unalne klubove
koji vam pomaze da se lakSe snadete u raznovrsnoj ponudi kompjuterskih klubova i igraonica.

PTANDE MESS"
RAC UN ALA d d :i::']i:illlTannem-rﬂl:lmﬂlﬂ@lu.tel.llr

Radno vrijeme: 9:30-20:30
Kapacitet: 7 umrezenih Pentiuma 200 MMX s 32 MB

Tandem racunala Vam nude usluge prodaje i servisa ra¢unala, igranja bez granica i ra¢unalnu uéionicu. Pozivamo sve nase ¢lanove da se
prijave na tecaj informatike gdje ¢e nauciti osnove koristenja raéunala, operacijskog sustava Windows 95, Interneta i tekst procesora
Microsoft Word. Upisi osobno ili s roditeljima na nasoj adresi. | to nije sve - kod nas mozete uzivo iskusiti ¢ari 3Dfx Voodoo ¢arolije.

Info

01/ 6240 686
dsego@bbm.hr
10-20

Igraonica s najvecim izborom

Quake 2 ludosti, divljih utrka
ugr'aonlca i umrezenog pucanja.

Provjerite zasto smo i dalje najbolji!

pocudba Playstationa | CD-a

Viasnik ste racunalnog kiuba i Zelite rezervirati mjesto svome kiubu u Hackeru? Ime, adresu i telefonski broj kiuba
posaljite u redakciju (Petrinjska 11/1V, 10 000 Zagreb) ili faksirajte podatke na broj 01 427 883. Ne zaboravite nam
mailati logo vaseg kluba u nekom od vektorskih grafickih formata. Vise informacija mozete dobiti na tel. 01435 179.

_——

EKSploz

HACKER

jedini ¢casopis s kojim se surfa
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MACOM?

...more than just a box!

MACOM monitori (jamstvo 3 godine)

157 F70 Macom, D.C., Philips cijev, MPRII, (1280x1024), digital, 0SD. 0.28mm
177 S70 Macom, D.C., Flat Screen, MPRII, (1280x1024), digital, 0SD, 0.28mm
17" S96 Macom, Hitachi, 96 KHz, TCO 95, (1600x1200), digital, OSD.
177 S96D Macom, D.C., Diamondtron, TCO 95, (1600x1200), digital, OSC
19” N95S Macom, D.C., Samsung cijev, (1600x1200), digital, OSD, 0,26mm
21" E96 Macom, D.C., Diamondtron, TCO 95, (1600x1200), digital, 0SD
12,17 LCD Macom, TFT, TCO 92, 50 KHz, digital, OSD, (ekvivalentno 15°
15" LCD Magcom, TFT, TCO 95, 62 KHz, digital, OSD, (ekvivalentno 17" 1

e}

Video kartice

* Diamond Monster 3D

« Diamond Monster 3DII - 8 MB, 12 MB

« Diamond Viper V550, AGP.
(Riva 128 TNT chip) 16 MB SG RAM

= Creative BANSHEE 128-bit Voodoo engine,
PCl, 3D blaster, 16 MB SD RAM

« Creative Riva TNT

* ASUS Riva TNT TV out/in

opusti
p 'bro

BEST BUY!

BEST BUY!

TRAXDATA, SONY, KODAK

PC konfl uracije
éaada ]n] ’

Erazer
Play Station
Master Drive

INFO GAMA
Zagreb, Pociteljska 4
Tel: 01 3098 302, fax: 01 3098 008

E-mail: info-gama@zg.tel.hr

100 kn
TOMB RAIDER i
VIRTUAL CHESS 2
CREATURES 2
NBA LIVE 98

NHL 98

LEISURE SUIT LARRY 7
G-POLICE

JAZZ JACKRABBIT 2
NEED FOR SPEED Il
HEXEN 1l

WORMS 2
PANDEMONIUM I
DUNGEON KEEPER

cijenama

otove




DVD

Grad
andela

GLAVNE ULOGE Nicholas Cage, Meg Ryan

REDATELJ iy Brad Siberling
TRAJANEE ~ 110min
TIP DISKA - DS-SL (dvostrani-jednosloji)
ZVUK i & Dolby Digital 5. |
SLKA N e
1ZDAVAE 3 Warner Bros (Issa FLIm_ | Video)

Grad andela prerada je
kultnog njemackog filma
Nebo nad Berlinom (Der
Himmel tber Berlin). Film
nudi gledatelquzanimljivu
premisu. Andeli postoje, no
u jednom potpuno drugadi-
jem obliku od ustaljene
predodzbe o ovim
nebeskim bic¢ima. Andeli
hodaju medu nama, no,
nazalost, mi ih ne vidimo,
nude nam utjehu kroz
Zivot, promatraju nas i,

MEG RYAN

kada dode nase vrijeme, odvode nas na drugi svi-

jet. Nicholas Cage u ulozi je Setha, andela koji se
zaljubljuje u prekrasnu kirurginju Maggie koja ne
vjeruje u andele i zagrobni zivot jer se u Zivotu
nagledala i previse smrti. Zaljubljuje se i odlucuje
napustiti svoj besmrtan Zivot ne bi li ostatak
smrtnog Zivota proveo s njom. Kraj filma je
snazan, i prilicno neobican za film u koji je

9@ HACKER TRAVANJ 1999.

PREMIJERE

GLUMCI

REDATEL]
TRAJANJE

ZANR
IZDAVAC

T

uloZeno dosta novca, no odli¢nu je integriran u
cjelinu!

: SPECIJALNI SADRZAJI:

: Grad andela je najbogatiji specijalnim

« sadrzajima od svih dosad videnih filmova kod
¢ nas. Na A strani diska nazali se film,

+ uobicajeno pretrazivanje po kadrovima

: te podaci o produkdiji, dok je ¢itava B

+ strana sacuvana za specijalne sadrzaje.

« Tu su kratki intervjui s Alanis Morisette i

E Peterom Gabrielom. Making Angels je

+ dokumentarni film nastao na snimanju

E koji vam odaje kako je film sniman i kako
¢+ je postignuta visoka vizualna kvaliteta. Ne
+ smijem zaboraviti ni moguc¢nost gledanja
s filma uz komentar B. Siberlinga i L.

+ Klingmana. Jedinu zamjerku uputili bismo
+ sitnici koju smo uocili na verzji ovog filma
+ za Regiju 1. Naime, izmedu ostalih specijal-
+ nih sadrzaja, ondje su bili i glazbeni spotovi koje
< bismo rado vidjeli i na diskovima Regije 2.

Fallen

GLAVNE ULOGE Denzel Washington, Donald Shuterland, John
Goodman
Gregory Hoblit

s L e el
S-SL (dvostrani-jednoslojni)

REDATEL)

Doley Digial 5.1
23511331
__ Wamer Bros (Issa Film | Video)

IZDAVAC

Fallen nije tipican horor/triler mada ¢e vam se,
dok ga gledate, itekako zavudi jeza u kosti! Malo

Sean Penn, John Cusack, George
Clooney, Woody Harelson, Jared Leto, Nick

Terrence Mallick

Ratni/Akcija/Drama

Continental Film

anka crvena linija je ratni film
koji ide koracima SpaSavajuci
vojnika Ryana. No jedina je
slicnost izmedu ova dva filma ratna
tematika. Radnja koja se odvija na
otoku Guadalcanal tijekom 2. svjet-
skog rata prati skupinu vojnika koji
se bore da bi preuzeli otok od
japanske kontrole. Thin Red Line je
prilicno komleksan film za shvacanije,
ponajvise zbog svoje iznimno kom-
pleksne narativne strukture. Temelj
svega je paradoks postojanja rata.
Da bismo zastitili civilizaciju i sve $to
nam je drago, spremni smo u rat
poslati mlade ljude koji ¢e se ondje
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je krvi, zaplet je inteligentan, a opet rijec je o jed-

Nolte

70 minuta

nagledali svakakvih grozota i vratiti
se kudi psihicki osakaceni.

Redatelj pokusava izbjeci uobicajene
stereotipe. lako ima dosta herojskih
scena, nema prepoznatiljivog pojed-
inca koji bi se isticao kao heroj. Film
traje cak tri sata, a trebao je trajati i
duze. Redatelj Malick prvo je 100
sati snimljenog materijala srezao na
devet sati, sto je bilo potpuno nepri-
hvatljivo. Potom je film srezan na 6
sati. No, zamislite da morate 6 sati
sjediti u kinu! Zavrsna verzija ima 3

nom od najstrasnijih filmova koji sam gledao.
Film se igra s vasim umom tjerajudi vas da se
stavite u poziciju glavnog junaka i pokusate naci
izlaz iz strasne situacije. U Americi ovaj film nije
dobro prosao zato Sto vizualno
pri¢anje pretpostavlja objasnjavanje
zapleta kroz razgovor, Sto Amere
Zivcira jer se moraju potpuno
posvetiti filmu i malo razmisljati
dok ga gledaju zele li shvatiti rad-
nju. Denzel Washington je John
Hobbes, detektiv odjela za
umorstva pred kojeg je stavljen
nerjesiv problem: uloviti i
nekako ubiti demona koji je u
stanju dodirom prelaziti iz tijela
u tijelo preuzimajuéi kontrolu
nad njim. |, koliko god voljeli
vidjeti na filmu trijumf ljudskog roda, to se
nece dogoditi. Kraj je vrhunac filma, daje mu
dodatni $tih realnosti.

SPECIJALNI SADRZAJI:

Ovaj film predstavlja svojevrsni presedan koji ¢e
znacajno pridonijeti popularizaciji DVD-a u nas.
Naime, prvi je od filmova koji na jednom disku
imaju Widescreen (2.35:1 ) i verziju filma refor-
matiranu za normalne 1.33:1 televizore. To znadi
da moZete birati hocete li gledati widescreen
verziju filma i podijeliti redateljevu viziju ili vas
crne trake pri vrhu i dnu ekrana Zivciraju te zelite
sliku razvucenu preko cijelog ekrana mada tako
gubite ponekad i vise od 40% vizualne informaci-
je filma. Od ostalih specijalnih sadrzaja, tu je pre-
trazivanje filma po scenama, trailer iz kina kao i
podaci o produkciji.




sata. Ovo objasnjava nevjerojatno
kratke, gotovo cameo uloge
nekih od glumaca kojima se film
hvali (Travolta, Clooney). Film je
vizualno spektakularan, a paleta
odli¢nih iznimno popularnih
glumaca ¢ini ga odlicnim mam-
cem za publiku. Na vama je da
odlucite koji vam je film bolji,
Saving Private Ryan, ili Thin Red
Line. Oba su nominirana za
Oskara, a dobitnici se ve¢ znaju
dok ovo ¢itate. Scene borbe
zauzimaju vecinu sredisnjeg dijela
filma, i tehnicki su izvrsno izve-
dene. lako su nesto manje bru-
talne od onih u Saving Private
Ryanu, jo3 uvijek ostavljaju iznim-
no dubok dojam gadenja prema
ratu na gledatelja.

Ubojstvo
u bijeloj
Kuci

GLAVNE ULOGE Wesley Snipes, Diana Lane

REDATELJ
S
TIP DISKA
ZVUK el ; Dolb;/ Dig:tal 5.1
suKkA R - 1.85:11.33T
1Zoavaé  Warner Bros (Issa Film | Video)
(AN ANt
Svaki Amerikanac zna tko stanuje

na adresi Pennsylvania Avenue
1600. To je, naime, adresa Bijele
Kuce, dom predsjednika Amerike i
7 mijesto gdje se donose odluke o
kojima ovisi sudbina ¢itavog pla-
neta. No, dogodilo se ubojstvo, i
cini se da ce se to pokusati
zatadkati. Tko je kriv? Zasto?
Pitanja su to koja muce detektiva
Harlana Regisa (Wesley Snipes).
Na putu do otkri¢a dogadaju mu se ¢udne stvari,
a opasno postaje kada dode do zaklju¢ka da je
ubojica netko iz samog vrha... U potrazi za istin-
om detektivu pomaze Diana Lane u ulozi speci-
jalne agantice...

SPECIJALNI SADRZAJI:

| ovaj film dolazi u dvije inacice na DVD-u. Na
jednoj je strani “Full Screen” 1.33:1 inacica, dok
je na drugoj ona sa sacuvanim kino omjerom
slike 1.85:1. Interaktivni izbornici vode vas kroz

008080800000 000000000000000000006006000000000060000000000000800000000000000000000000000000009
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Eto, nase spekulacije o specijalnom izdanju RATOVA ZVIJEZDA, iz
dana u dan su bliZe istini. U javnost su procurili podaci da ¢e se
DVD premijera 4., 5. i 6. dijela Star Wars sage na DVD-u poklopiti
s onom prvog filma trilogije Phantom Menace koja je odrZana
19.5. Filmovi ce biti izdani u formatu &

Dolby Digital 5.1, no najavljen je

izlazak i u novijoj 6.1 tehnologiji koja

je otprilike godinu dana udaljena od

trista kucnog kina. Diskovi ¢e imati

mnogo dodataka, nikad prikazanih

scena i dokumentarac Making Of, a

navodno ce se sve to odraziti i na

cijeni. Takoder, za izlazak na trziste

sprema se i Indiana Jones trilogija.

Nadamo se ekskluzivnom izvjescu s

americke premijere filma!!!

pregledavanie filma po scenama, podacima o
produkciji i glumcima, a Zelite li, mozete pogle-
dati i trailer prikazivan u kinu.

ssssscvcas

Dave

GLAVNE ULOGE Kevin Kline, Sigourney Weaver ¢

REDATEL] Ivan Reitman s
TRA |AN|EWW"7M ‘ ~ [05mins
TIP DISKA DS-SL (dvostrani-jednoslojni E
vk  DobyDgita5t
suKa T 1.85:111.331%
1ZDAVAE ~ Warner Bros (Issa film | Video) o

Zanimljiva komedija.
Kevin Kline igra Davea,
obi¢nog gradana koji
neobicno slici predsjed-
niku Amerike.

Vlada ga unajmi da na
odredenoj dobrotvornoj
manifestaciji zamijeni
predsjednika da bi se ovaj
mogao neprimjetno
izvudi i pobjedi s ljubavni-
com. Splet dogadaja vezanih uz ljubavnicu
dovede do toga da predsjednik doZivi sréani udar ¢
i vise ne moze obnasati duznost. Podpredsjednik is
ostali ¢lanovi viade odluce krenuti mimo zakona - ¢
zadrzat ¢e Davea na predsjednickom mijestu kao
marionetu kojom ¢e upravljati kako pozele. Ni
prva dama Amerike nema nista protiv jer je veé
duze vrijeme odvojena od muza i ne moZe ga
podnijeti. No, Daveu dosadi takva uloga te odludi
uzeti stvari u svoje ruke...

8000000008000 00000000000000000000

SPECIJALNI SADRZAJI:
Pohvalno je sto je i ovaj film na jednom disku u
1.33:1 i 1.85:1 inacici. Ostali specijalni sadrzaji

908 R900000000089000000000000

ukljucuju interaktivne izbornike, podatke o pro-
dukciji i intereaktivni pristup scenama.

Risky

Business

GLAVNE ULOGE Tom Cruise, Rebecca De Monray

REDATEI.] Paul Brickman
TRAIANJE o
TIP DISKA ' e
ok Dolby Digital 5.1
SLIKA ReSnsad
liDA\;Aé Warné}igliq; (Issa Fifm | Video)

Risky Business je najstariji od filmova koje vam
predstavljamo ovoga mjeseca. Tom Cruise je Joel
Goodsen, nadobudan i ambiciozan sedamnaesto-
godisnjak koji bi jednog dana trebao zavrsiti na
fakultetu. No problem je $to su mu ocjene nesto
slabije. On je dobar momak i roditelji mu pot-
puno vjeruju. No, mozda ne bi trebali! Jedan
vikend, kad oni odu, posegne za picem, razvali
glazbu do daske, uzme ocev auto i krene u
potragu, naravno, za curama. Odli¢na komedija o
dvojbama tinejdZerskog
Zivota, siguran sam da ce se
mnogi od vas poistovjetiti s
Joelom.

SPECIJALNI SADRZAJI:
Dvije verzije filma, za
Widescreen i normalne
televizore, te uobicajeni
interaktivni izbornici,
pristup scenama i podaci
o produkciji.
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DIGITALNI VIDEO DISK - SVJETSKI STANDARD TRECEG TISUCLJECA...
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NAJBOLJI FILMOVI, BOLJI NEGO IKADA,
OD SADA | U VASEM DOMU.

I'IN Cup
BATMAN «. RoBIN

PHILIPS
DISTRIBUCIJA: ANTE GRUP d.o.0.
e MAKSIMIRSKA 99, Zagreb, tel.ffax: 01 / 216-943

Buena Vista
Home Entertainment
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M Ako zna3 tocan odgover, . M
_ ne oklijevaj - napiSi ga na

L dopisnicu i § izrezanim kuponom L
posalji na adresu redakcije:
Janus Lingua d.o.0.

M (za N.I. Thin Red Line) [}

Petrinjska 11/IV
Zagreb [ ]

|
|
L |

U obzir dolaze odgovori
M pristigh zakljutno do
L

23.4.1999. i | N
Imena sretnih dobitnika = {: ' ‘ THIN RED LINE
i potraiite na uvodnoj THIN RED LINE : ' ULUVKU
_ stranici sljedeceg broja. TU RBU THIN RED LINE

ko znaS tokan odgovor, nagiSi ga na dopisricu i poSali s [Z/EZanim Kuponom-
@) GUADAL CANAL |

Gdje se odvija radnja filma b) KRK
¢) USKRSNJI OTOCI




Razliciti

Najbrze §to mozete kupiti... .
Autronic (tel. 6153-500)

nazvati

elznimno brza, ali priliéno

|

skupa konfiguracija

Pentium 3

U raljama zahtjevnih igara

TESTIRAO  Patrik Pencinger

ad nam je Autronic
K ponu-dio testiranje
Pentium 3 konfiguracije,

bili smo iznenadeni brzinom
tog domaceg dobavljaca, jer
je konfiguraciju spremnu za
testiranje imao ve¢ nekoliko
dana nakon svjetske premi-
jere (26. 2. 1999.) koja je
oznacila nov korak u evoluciji
procesora za kuéna racunala.
Jedan dan, koliko je trajalo od
dogovora do preuzimanja racu-
nala, smisljali smo nacine kako $to
vise izmuciti novi procesor. Treba
otkriti koliko ¢e nove instrukcije
ugradene u procesor ubrzati

igranje igara. Je li rije¢ o polumar-
ketinSkom triku ili o pravoj mrcini? :

Naravno, tek danono¢nim igranjem

dobit ¢emo dojam o brzini novog :

procesora, he...he. Da sve ne bi

ostalo na nivou subjektivnog pro-
sudivanja i broja postignutih okvi- :
ra u sekundi, pomoci ¢e nam nova :
verzija Benchmark programa koji
smo vam predstavili u jednom od :
prodlih brojeva. Rijec je o 3D Mark :
99 Max paketu. Inace, proizvodadi :
ovog programa obecali su novu :
verziju svakih 6 mjeseci, a ovom su :
dokazali da znaju odrzati obecanje.
Najveca novost u ovoj verziji je 3D :
engine koji je posebno optimiziran !
za K6-2 i K6-3, Pentium 3 te ostale !
¢emo
vam predstaviti ostale komponente :
konfiguracije za koje u Autronicu :
smatraju da su dostojne raditi s :
najnovijim Intelovim procesorom.
Sva masinerija smje$tena je u:
prekrasno ATX kuciste, koje je':
trzistu.
Modularna konstrukcija dopusta :
lak pristup komponentama skidan- :
jem jedne stranice kudista, a ne:
cijelog limenog pokrova. CD ¢ita¢ :
je vrhunski Philipsov model 40x :
maksimalne brzine ¢itanja. Cvrsti :
disk je Western Digitaloy, ¢ijih ¢e :

Intel procesore! No, prvo

medu najljepSima na

REZULTATI TESTIRANJA:

640x480 (16 bpp) | 640x480 (16 bpp)
+ podrska za P3

7053 3D Marka
3642 3D Marka

8,4 GB biti i previse vecini korisni-

u Sv0joj Value

Roboticsov interni

voice, fax i caller Id funkcije.
Graficka kartica je Matroxov G200,

mislimo da bi
itekako dobro doslo u procesiranju
onih  masnih velikih tekstura.
Tipkovnica  je Keytronicova.

mnogima, najbolji glodavac na svi-
jetu, Microsoftov
1.1A, ciji kotaci¢ uvelike olaksava
baratanje sadrzajem prozora.

racije. Rije¢ je o Philipsovom 15"
modelu
razlucivosti  od

malne radne

4275 3D Marka
3328 3D Marka

3D Mark 99 MAX , Pentium 3 450 MHz, 64 MB RAM, Matrox G200
*Napomena: Rezultati postignuti s programom 3D Mark 99 MAX nisu kompatibilini niti usporedivi s onima

postignutim programom 3D Mark!!
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i ka. Za zvuk je odabran odli¢an :
i Creative Labsov Soundblaster Live! :
inacici. :
Komuniciranje s cijelim svijetom
omogudit ¢e vam odlican U.S. :
56K V.90 i
modem. Na Internet smo se spajali
brzinama od 49.333-50.666 bps. :
Ovaj modem posjeduje napredne :
i Prvo da spomenemo nekoliko $oko- :
i va koji su nam se dogodili. Naime, :
SMo :
zaprepasteni Cinjenicom da matic- !
na plo¢a ne prepoznaje procesor :
"obi¢nim” :

2D/3D ubrziva¢ s 8 MB memorije.
Kvaliteta prikaza je izvrsna, iako i
dodatnih 8 MB
: proglasivéi _
{ Pentiumom 2 na 450 MHz. Sli¢an |
. %ok dogodio nam se u Windows
. System Properties dialogu koji :
: takoder tvrdi :
nalazi Pentium 2. Ovaj je problem :
i rjediv skidanjem najnovije inacice :
. BIOS-a s Interneta za vau mati¢nu :
plo¢u. Da je u ra¢unalu Pentium 3, :
¢ uvjerili smo se tek otvorivsi kuciste :
koje se prili¢no razlikuje od onog i
kod Pentiuma 2. Ime novog paki-
i ranja procesora je SECC2 (Single :
Edge Contact Cartridge), a kako :
mu i ime kaZe, nalazi se samo na :
jednoj strani tiskane kartice koja :
i la 100% snagu Pentiuma 3. No,
i Cini se da ce se situacija promijeni-
i ti izlaskom Quakea 3... Imajte na
i umu da ce do iskoristenja potenci-
i jala Pentiuma 3 prodi jo3 neko vri-
i jeme dok proizvodaci grafickih kar-
‘ tica
. mizirane drivere (od kojih je, zasad,
: najavljen samo onaj za kartice
: temeljene na S3 Savage 3D &ipu.).

Iznimno je robustna. Mis je, po :

Intellimouse :

Monitor je najslabija to¢ka konfigu- :

105E maksimalne razlu-
civosti 1024x768 pri 60 Hz, a opti- :

800x600 uz osvjezavanje ekrana od
85 Hz. Memorije ima 64 MB, a sve :
kartice i komponente ujedinjuje :

640x480 (32bpp)
+ podrska za P3

7092 3D Marka
2988 3D Marka

i odlicna FIC-ova BX ploca s Award :
BIOS-om. Da, za nove Pentium 3 :
procesore ne treba vam nikakva i
fancy nova ploca, posluzit ¢e bilo :
koja Slot 1 BX-ica na 100 MHz, 3to
uvelike smanjuje trosak nadograd- :

nje. | kona¢no dosao je red na...

upalivsi racunalo, ostali

ga

da se u

640x480 (32bpp)

4273 3D Marka
2898 3D Marka

racunalu :

Puni potencijal Per;t}uma 3
poCet ce se ispunjavati tek
idu¢ih mjeseci. Vedi monitor
ne bi skodio

Prvi koraci nove tehnologije,
koja ¢e vladati od druge

polovice ove godine pa nadalje!

§sadr2ava procesor, dok je druga

“gola”. Ovakav topless dizajn
objasnjen je boljim hladenjem pro-
cesora. | stvarno, novi je procesor
kojih 5 celzijevaca hladniji od brata
po frekvenciji, Pentiuma2 na 450
MHz. Veliku prednost u brzini nad
trenutacnim procesorima Pentium
3 trebao bi postic¢i na rac¢un svojih
70 novih SIMD instrukcija koje uve-
like ubrzavaju FPU porciju proceso-
ra, koja je od Zivotne vaznosti za
3D igre, prepoznavanje govora ,
Photoshop, 3d Studio Max i sli¢ne
aplikacije. Na trzistu trenutacno
postoji samo nekoliko igrica koje
podrzavaju nove instrukcije (npr.
Expendable, Wargasm) i nekoliko
tehnoloskih demoa. Novi DirectX
6.1 donosi podrsku za Pentium 3.
Trenuta¢no nema na trzistu nijedne
ultrapopularne igre koja bi iskoristi-

ne izbace posebne opti-



Celeroni napadaju...

UH...koliko novih

TESTIRAO

U

preplavili

Slot 1 i Socket 370 procesore.

Donedavna najbrzi Celeron na :
trzistu (ne overclockan...) vrtio se na :
333 MHz. Bio je to Slot Tmodel s 128 :
kb “Full Speed” L2 priru¢ne memorije. :
U prvom mjesecu je Intel odluio satr-

ti konkurenciju u”nizem” segmentu

trzidta, tj. Best Buy racunala. AMD se :
svojom K6 serijom opasno pribliZio :
vodecem Intelu, kako zbog velikih brz- :

ina procesora, tako i zbog nize cijene.

Upravo zato izbatena je nova serija :

Celeron A procesora. Napretkom u
proizvodnji,  Intel je

memorije u sam procesor, $to uklanja

potrebu za “karticama” koje idu u Slot
1 utore. Celeroni na novim frekvencija- :
ma izbaceni su i u Slot 1 i u Socket :

370 inacici. Socket 370 procesori su

Patrik Pencinger

ozujku su novi procesori :
trziste. :
Vrhunac svega bila je, :
naravno, premijera Pentiuma :
3, no one koji nemaju mnogo :
love, viSe ¢e zanimati razvoj :
dogadaja vezanih uz Celeron A :

ostvario :
mogudénost postavljanja L2 cache :

na prvi pogled vrlo sli¢ni onima koje
smo pikali u Socket 7 podnoZja, no :
pomnijim pregledavanjem uocavamo
dodatni red pinova. Usporedbom :
¢ Socket 370 i Slot 1 Celerona dogli smo
i do zakljutka da su im performanse
identi¢ne. Naravno, za uporabu ovih :
novih Socket 370 procesora trebat ce
i vam nova mati¢na plo¢a... Trenutacno :
na trzistu mozete nac¢i Celerone A na :
i 333,366 i 400 MHz u Slot 1 i Socket :
: 370 inaici. Cijene Slot 1/Socket 370 :
procesora iste frekvencije su podjed- :
i nake (a Intel mlati dodatnu lovu na :
srezanim trokovima proizvodnje...). :

Svi ovi

procesori rade na frekvenciji sabirnice
: od 66 MHz, $to Intel Zeli podmetnuti :

Ulitrabrzi DVD ¢itaé treée generacije...

TOSHIBA DVD $SD-M1202

TESTIRAO

N

imali na

predstaviti.

Uredaj je sposoban citati DVD-e
pri maksimalnoj brzini 4.8x brze od :
temeljne brzine DVD specifikacije koja :
iznosi 1350 kby/s. Jednostavnom racu- :
nicom dobija se brojka od zapanju- :
ju¢ih 6,5 MB/s. Osim velike brzine i :
pouzdanosti DVD-a, CD c(itad se:
odlikuje i odli¢nim performansama s :
klasi¢nim CD-ROM medijima uz mak- :
simalnu 32x brzinu prijenosa (4,8 :
MB/s). lako je pri uporabi CD-ROM :
medija maksimalna brzina prijenosa, i
teoretski, manja nego kod DVD- :
ROM-a, u praksi je situacija nesto :

drugacija jer sofisticiranoj elektronici

fokusira laser na povrsinu DVD-a, $to

Patrik Pencinger '

abrijano Pentagramovo :
racunalo $to smo ga':
testiranju :
dolazi s odli¢énim DVD ¢&itaéem
koji smo vam odluéili poblize :

¢ tehnologiji
treba ipak nesto vise vremena da

kupcima kao glavni razlog da plate
dvostruko vise za P2 Deschutes koji
radi na sabirnici od
Usporednim testovima dosli smo do

Celerona 400/66 A i Pentiuma 2
400/100! Celeroni imaju zaklju¢an

sabirnice. Novi Celeroni koji ¢e se
pojaviti na trzistu radit ¢e na frekvenci-
jama od 433, 466, 500 (?) MHz. Ako
ste neodlucni i ne znate je li bolje uzeti
Slot 1 ili Socket 370 rjesenje, poslusajte

cipseta. Uskoro Ce se pojaviti tzv. Zx-66
ploce koje ¢e imati sabirnicu samo na

pa podacima na CD-u (90 ms nasum-
ce odabrani sektor, 105 ms odredeni
sektor) nego na DVD-u (105 ms
nasumce odabrani sektor, 135 ms
odredeni sektor). Odli¢ne perfor-
manse ovaj ¢ita¢ 12.5-centimetarskih
diskova djelomi¢no mora zahvaliti
potpune konstantne
brzine vrtnje (tzv. Full CAV) nezavisno

i od poloZaja glave DVD/CD ¢jtada.
uzrokuje bolje (manje) vrijeme pristu-

Prosjecno vrijeme do prvog popravka

i iznosi (MTBF) 100 000 sati rada, a
i hvataljke za medij unutar (¢itaca
i omogucuju vertikalnu ugradnju ure-
i daja. Pri dizajniranju uredaja Toshiba
i se strogo pridrZavala industrijskih
i standarda, tako da uredaj bez greske
: ¢ita DVD, CD, CD-R, CD-RW medije i
i podrzava specifikacije za buduce
: DVD-R(W) medije. Toshiba je kao
i elektronski gigant odigrala znacajnu
: ulogu u razvoju i standardizaciji DVD

100 MHz. !

{66 MHz da bi
zakljutka da je razlika unutar 5% kod :

Manli

Socket 370 maticna ploca
HGSpot (tel. 6603 122)

3 516 kn I
*66/100 MHz

sabirnica.
“Jumperless”  pode3avanje

brzine procesora

*Samo dva utora za memoriju
Odli¢na Socket 370 ploca,
nadamo se da e i budude biti
takve, a ne ograni¢ene na 66
MHz!

Intel
Celeron A 333 Socket 370
HGSpot (tel. 6603 122)

693 kn

2 intel
Ceeron A 400 Sot 1

HGSpot (tel. 6603 122)
1491 kn

bilo  potpuno

onemogudéeno overclockanje!

¢ Predlazemo vam Slot 1 rjeSenje, pogo-
i tovo radi lakSe nadogradnije, vise pros-
mnozitelj, tako da je overclockanje :
moguce samo povecanjem brzine :

tora za memoriju itd.
Sliedeca velika stuba u Intelovom

{ razvoju procesora jest Pentium 3 u
i 0.18 mikronskoj tehnologiji koji ¢e na
i trziSte biti izbacen u tre¢em kvartalu.
Cini se da ¢e i on hiti rijeden u obliku
i Socketa, i prili¢no je izvjesno da to nece
nas savjet. Socket 370 ploce rade na :
i ZX cipsetu koji je okljastrena verzija BX

biti Socket 370! Na kraju ispada da je

i Slot 1 samo prijelazno rjesenje dok
i Intel ne bude sposoban smjestiti CPU i
i L2 Cache na isti komad silikona... ¢

Pentagram Ecom (tel. 6191694)
nazvati

*Brzina, Full CAV tehnologija

Vrhunske performanse kod
Citanja CD-a i kod C¢itanja
DVD-a

: tehnologije. DVD se kao medij sve
: vige &iri i, prema nekim procjenama,
i mogao bi u sliedece 2 godine u
 cijelosti zamijeniti CD kao medij dis-
i tribucije softvera (programa i igrica).
: Mnoga nova
: proizvodaa dolaze s DVD ¢&itadem
i umjesto CD ¢itada, $to je, drzimo,
i odlican trend. SS-SL (jednostrani-jed-
i noslojni) DVD nudi sedmerostruko
: vedi kapacitet nego CD-ROM, a za
i dvoslojni dvostrani medij od 17 GB
i ostavljamo da izra¢unate sami. Sve u

racunala domacih

svemu, to je medij buduénosti u koju

i se mozete ukljuciti ve¢ danas kupivsi

neki od naprednih uredaja trenu-

i tatno zastuplienih na trzidtu medu
i kojima je Toshibin model u samom

vrhu! 4
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32 MB memorije!!!

ATI RAGE MAGNUM | FURY

TESTIRAO

M

Patrik Pencinger

orije! Procitajte sto mislimo o
novom Rage ¢ipu nakon !
mjesec dana uporabe. :

Zanimljivost: ¢ak si je i na$

urednik Kristijan nabavio kar-
ticu s Rage 128 ¢ipom!

U proslom smo broju predstavili prvu
karticu temeljenu na ATl-jevom novom
Rage 128 procesoru. Za ovaj smo vam

proizvodaca, s istim Cipom, ali s vise
jama. Izmedu ostalog, kartice su imale

jem veljace. Ako ste kupili Ati Rage 128
temeljenu karticu prije tog datuma,

pojavile su se u zanimljivo vrijeme. Po

sve zbroji) najbolji izbor. Stabilnost je
odli¢na, ne zagrijavaju se mnogo,
kvaliteta slike je genijalna, a $to je

izlaz/ulaz funkcije koje ATl odli¢no

razreda. Dominacija ATl-ja na trzistu
nec¢e, nazalost,

Konaéno sazreli divljak...

TESTIRAO
U brojeva predstavili
smo vam Hercu-
lesovu karticu temeljenu
na S3-ovom Savage 3D
¢ipu koja se unato¢ nekim
iznimno obecavajuc¢im ¢in-
jenicama nije bas proslavi-
la, bila je to prva graficka
kartici u svijetu ciji je cip
napravljen u 0.25 mikron-
skoj tehnologiji. Upravo na
tom cipu temelji se kartica
relativno nepoznatog
proizvodaca, Manli, koju
smo dobili na testiranje.

jednom od proslih

100 HACKER TRAVAN) 1999.

jesec dana nakon pre- : 3 : : R
mijors ATtjova movoy 5 £ U Grce norg 10 51
C¢ipa donosimo test : ] :
dviju novih kartica na njemu :
utemeljenih, ¢ak s 32 MB mem- :

i lza

i najnoviji
i ATl-jev 5
i podrzan &ak s

i 32 MB memori- A
i jellll Sjecanja na
broj pripremili jo3 dvije kartice istog :
i od pola MB memorije su
memorije i naprednim izlaznim funkci-
i Ova dva modela ATl-jevih
i najnovije ATl-jeve drivere pristigle kra-
: svemu, osim $to Fury,

i ima dodatni TV izlaz
upucujemo vas na www.atitech.ca, :
gdje mozete skinuti drivere, samo, :
pazite, imaju 8 MB... Rage 128 kartice !
¢ zoru. Podrzane rezolucije i
nasem misljenju, trenutacno su (kad se :

Patrik Pencinger :
¢ vacu s 8 MB memorije. lako karti-
: ca podrzava AGP 2X, upora-bom

i napi-sanim softverom, perfor-
i udvostrucuju, a Sto se

i teksturama tice,
¢ teoretski
i varaju AGP 2X u
i AGP 4X sabirnicu.

¢ tako su se od pocetnih klimav-
¢ ih drivera razvili i ovi danasnji-
i prilicno stabilni. Kartica, inace,

nove ultrabrze kartice. Premijeru ce
dozivjeti Voodoo3-2000, S3 Savage4 i
nVidia TNT2. No, nemojte zaboraviti

¢ TNT-u ili Voodoo dvojci, u ovim igra-
i ma (s novim driverima) ATl primjenju-
¢ je nekakvu posebnu vrstu ditheriranja

koje se kod mirnog ekrana manifesti-

i ra kao titranje pixela. Neke ¢e ovo

i jako Zivcirati, dok drugi ne¢e ni prim-

Magnum & Fury
ova dva
mo¢éna

imena §
krije  se

cip

stare graficke kartice
negdje daleko u proslosti.
kartica identi¢na su u .
koji vam omogucava
igranje igrica i gledanje
DVD filmova na televi-

brzine osvjezavanja su bolje nego 3to

igara nije sve u brzini. Ako su slike koje
jure ekranom blijede, ruzne, ispik- :

i selizirane, nema nikakve koristi od :
implementira na svoje kartice viseg :

velike brzine. Ati Rage 128 ¢ip pred- :

! stavlja zanimljivu mijedavinu kvalitete
dugo potrajati - :
najduze za mjesec dana pojavit ¢e se :

prikaza. Dok su stare igre koje rabe
DirectX5 ruznije nego na, primjerice, :

: ijetiti. Napominjemo da se ovo ne
i primjecuje kada se krecete kroz 3D

prostor, nego samo kod stati¢nih

lo na Incomingu, Forsa-
kenu i Carmage-
ddonu 2! S

druge stra-
ne, pak, u igrama
koje pogoni DirectX6, 6.1 ili
OpenGL ATl Rage 128 briljira. Igre

¢ tipa Turok 2 obiluju bojom, no nema
i nikakvih artefakata ili fantomskog
i titranje kod ditheringa. Puni potenci-
i jal Ati dozivljava pokretanjem demon-

podrzavaju monitori 99. 99% (itatelja, Aiipdlarag, delineloskag . pragrama

i znadi, tu nema brige. Sve vise i vide :
i igra¢a potinje razumijevati da kod :
najvaznije - brze suiu 16 i u 32 bita. :
Ne smijete zaboraviti ni napredne TV :

koji, izmedu ostalog, podrzava i
Bump Mapping i anizotropno filtri-
ranje, gdje postize najbolju kvalitetu

i 3D prikaza na trzistu! | 2D kvaliteta je

REZULTATI TESTIRANJA:

3D slika. Ovo nam se dogodi-

AT Technologies

Foanelr(teI. 364 9553)

nazvati

*Sveukupne  performanse,

stabilnost

*Mala brzina procesora za
.25 mikronski procesor (“95-
105 MHz" prema 143-166
kod novih najavljenih kartica)

ATl je napravio zaista odli¢an
posao i necete pogrijesiti
kupite li njihove nove kartice.
Nece vas otpuhati brzinom
(iako je ukupno gledajudi
najbrzi), ali ogekujte vrhunsku
kvalitetu prikaza!

© na visini, Ati Rage Fury i Magnum kar-
: tice smijestili bismo uz bok Matroxu
i G200, znadi u sam vrh. Fury inacica

kartice dolazi s TV izlazom i to u

> f’* RCA i S-Video varijanti. Podrzana

r je rezolucija do 800x600 pri

16bpp. Sve smo to odmah isku3ali
i na testnom Panasonicu 100Hz 32"
¢ Najbolje performanse postigli smo s
i igrama tipa NFS 3 i Carmageddon 2,
i gdje sitni detalji na ekranu (npr. sitan
¢ tekst) nisu bitni za uspje$no igranje.
i Moramo pohvaliti dobri stari PC, koji
i u istim igrama na televizoru Sisa PSX
i za dobra dva reda velicine kvalitete. ...
i Zakljuéno
i Najbolja kartica koju TRENUTACNO
 mozete kupiti. Jo$ kada malo
i iztweakaju drivere (da nema onog
i treperenja kod starih igara) i kada
i izade Quake 3, nece joj biti premca.
i Dok ne izade neki novi brzi Cip...

(Pentium 3, 450 MHz, 192 MB memorije)

(640x480x16 bpp) 2604 3D Marka

(640x480x32 bpp)

sSavage 3D

Rije¢ je o AGP 2D/3D ubrzi-

posebnih algoritama za kompresi-

ju tekstura S3TC (koji su malo

ispred svoga vremena), s ispravno

manse ove kartice se

baratanja  velikim

S -
pret- o>
L
- "'!'
.!".

Kako je vrijeme prolazilo,

radi na 100 MHz. Ono $to nas je
iznenadilo na kartici ovog cjen-

i ovnog ranga je izvrstan TV izlaz u

S-Video i RCA varijanti. Prikaz slike
mogu¢ je simultano na TV-u i
monitoru! Maksimalna podrzana
razlucivost

TV izlaza iznosi

2335 3D Marka

~Manli SR
HG Spot (tel. 6603 122)
437 kn

TV izlaz, relativno niska cijena
«Performanse bi mogle biti i

bolje

800x600 pri 32 bpp. Cip na karti-
ci od pregrijavanja Stiti pasivni
hladnjak. Tijekom testiranja karti-
ca nije pravila probleme, nije bilo

blokiranja  sustava. Kartica
podrzava Direct

»~ 3D i OpenGL

£ APle.  Sve u

svemu, rijec je o
prili¢no dobroj kar-
tici obzirom na cijenu
koju placate! Od S3
ovog cipa Savage 3D smo
mnogo ocekivali, ali smo se na
kraju ipak malo razocarali.
Nadamo se da ce Savage 4 koji
izlazi upravo dok ovo citate biti
bolji. Ocekujte uskoro opis.




Najbolja TNT Ekartica?

TESTIRAO

D

ugo nismo imali u
rukama neku TNT kar-

provijeriti...

Proslu godinu ne mozemo naz-
vati najboljom u povijesti Herculesa,
proizvodaca videohardvera.
Voodoo 2 kartice pojavile su im se
na trzistu iznimno kasno, a tu je bio
i fijasko sa Savage 3D karticom.
Ipak, situacija se mijenja nabolje
ovom TNT temeljenom karticom!
Instalacija zapocinje to¢nom detek
cijom Windowsa, a zavriava
rebootom nakon uspjesnog instali-

Western Digitalov DIV...

Patrik Pencinger '

ticu. Herculesova je na
glasu kao najstabilnija i :
najbrza u klasi. Odlucili smo :

‘ranja  dri-
ivera s CD-a.

. Hercules je
‘isprogramirao
. posebne drivere koji
i omogucuju vecu slo-
i bodu

i postavki
i osvjezavanje ekrana,
: OpenGL, Gamma nivoa i sli¢no.
: Ovakvu kvalitetu drivera prije smo

podesavanja
vezanih uz
Direct 3D,

DVIICIIIIIte TNT

vidali samo kod
Diamonda. Uz

ova se kartica

videokartica

mansi, brzina kartice kreée se

Mamutskih

Patrik Pencinger

i nije slucajna,

tvrdog

i puno odstupa od klasi¢nih WD-
i ovih zaobljenih linija. Sli¢nost :
WD je licencirao :

i odredene IBM-ove tehnologije

TESTIRAO
rije mjesec-dva pred-
stavili

P gigabajtni

nam je tada bio veelik,
neispunjiv... Radom

ra¢unalu i 10 GB se popuni, :

no tu je Western Digital
koji je dosko¢io tom prob-
lemu novim diskom od
mamutskih 20.4 GB!

Novi nas
pocetku odusevio. Otvorivsi
antistati¢nu vrecicu u kojoj je

pomislili da su nam dali krivi
disk.

umjesto WD-ovog...” Tek pom-

nijim razgledavanjem prona§|i§
jasno :

smo naljepnicu na koj Oj
pise Western D|g|ta| Vjerujte i
vi biste se zbunili, j

na:

:U svakodnevnom radu
racunalo nekako lakse

i dise, a potpuna

i neopterecenost

{0 preostalom
i prostoru na
i tvrdom disku je
je WD ve¢ na'
‘ juca. Kako smo se
:u disk tijekom viged-
dosao, zacudili smo se jer smo :
i top
odlu¢ili smo ga smjestiti u na$ i
i glavni server, kao glavni disk za i
pohranu podataka na kojem se :
nalaze svi materijali vezani uz :
{ Hacker. Toliko mu vjerujemo... i
jer disk pot- : '

“Gle, stavili su nam IBM-ov :

ne bi li pobolj$ao svoje diskove. i
smo vam 10:
disk koji :

Performanse diska su odli¢ne,
bolje od starih WD diskova.

nekako opusta-

nevnog testiranja u desk-
racunalu zaljubili,

Inace, disk radi na 5400 rpma,

no po performansama ne biste :

to nikada zaklju¢ili. U stvarnom
Zivotu brzina pisanja na disk je

: pomo¢ i
i aktivnog coolera i kamenoévrstih i
i stabilnih drivera,
: pokazala iznimno otpornom na
ruSenje sustava, cak i kada smo je
i overclockali s 90 na 115 MHz
i (overclockanje
i moguce je pomocu programdcica
: Powerstrip)! 111 Sto se ti¢e perfor-

HGSpot (tel. 6603 122)
- nazya® * ol SPRAS JUTH

*Brzina, stabilnost kod over-

clockanja

*Nema bundle, nema TV-

izlaz

Odli¢na TNT kartlca sa odl\an
im driverom i odli¢nom

kvalitetom izrade!

i unutar 1-2% s ostalim TNT-ovka-
: ma.
¢ promijenila kada smo mijerili brzinu
¢ overclockane kartice
{ MHz). Na Pentiumu 3 450 MHz i

No, situacija se drasticno
(115-125

192 MB memorije performanse su
skocile za 10-15%. Naravno, ima-

jte na umu da je overclockanje uvi-
i jek
i uvelike ovisi o kvaliteti Cipa. lako je
i nama sve

riskantno i da mu uspje$nost

radilo stabilno, bez
pojavljivanja ¢udnih artefakata po

: ekranu, ne bismo vam preporudili
i da diZete karticu na vise od 100
{ MHz.
¢ odlitnom proizvodu i vjerojatno
. posliednjoj TNT kartici opisanoj u
! Hackeru prije pojave TNT dvojke o
i kojoj

Sve u svemu, rije¢ je o

Sapce cijeli igraci svijet.
Sredina Cetvrtog mjeseca bit ce

i zanimljiva...

Western Digital

PCX (tel. 3097-402)

2621 kn (+PDV)

-Ve\i&, 7ogroman, neispljr{jiv
kapacitet, odli¢na cijena!
enista S

Hard disk koji utire Western

Digitalu put u sam vrh

u prosjeku otprilike 6 MB/s, dok

i je brzina citanja oko 10 MB/s.
¢ Naravno, ovo uvelike varira ovis-
ino o velicini
i Zanimljivo je da je ovaj 20 GB
i disk eftlml od 18 GB modela
(kOjI,
i rpma), trenutacno ima apsolut-
i no najbolji omjer MB i cijene na

datoteka i sl.

doduse, radi na 7200

trzistu!
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It’s a Sony....

Novo
Sonyj

} -
eve

muitimedijalne ergele

TESTIRAO

nova modela zvuénika iz

P redstavljamo vam dva :

multimedijalne (¢éitaj: jef- :

tini zvucnici namijenjeni
uporabi uz PC)
porodice svjetskog
megakoncerna Sony. |
Oba se zvuéna susta-
va odlikuju neobién-
im dizajnom, i nekim
novim tehni¢ko-dizajn-
erskim rjeSenjima.
Otkrijte jesu li bas ovi
Sonyjevi modeli ono sto
ste trazili!

Prvi zvucnici koje vam
predstavljamo namijen-

jeni su ugradnji na moni-
tor. No, ako vam se
takvo rieSenje iz bilo

Patrik Pencinger :

£ % o =

Iznenaduje brojnost ulaza na ovim
¢ zvucnicima. Ne, ne cine ovaj uredaj
{ samo zvudnici. To je kompletna
multimedijalna konzola koja vam
i olak3ava cesto prekopcavanje razli¢i-
tih multimedijalnih uredaja na
~ PC uredaj. Sjetite se samo
- koliko ste se puta zavladili
pod stol ne biste li nesto
prestekali na kompjutoru.
Na prednjoj je plodi izlaz za
slusalice, ulaz za dodatni
_, uredaj (npr. Discman), ulaz
soxt . 73 mikrofon i, pazi sada,
7 kompletni AV ulaz koji se
sastoji od video i stereo
f‘ audio ulazal!! Sa straznje
strane je jo$ jedan ulaz,
na koji se spajaju “cinc”
-~ konektori. Na prednjoj
plodi su kontrole za BASS
te glasnocu.

S

kojeg razloga ne
svida, mozete ih
postaviti na stalke S )

koje cete dobiti uz njih.

Ovako postavljeni zvu¢nici zbog neo-

bi¢nog dizajna efektno izgledaju. !
Zvucnici su aktivni, ukupne snage i
pojacala od 5W (tj. 2.5W po kanalu). | |
PMPO snaga zvuénika (Peak Music | ©
Power Output — snaga koju zvucnici :
mogu podnijeti unutar 1 ms) iznosi :
50W(!?), $to je, naravno, istaknuto i |
golemim slovima na ambalaZi ureda- | |
ja. Da bi bili poboljgali duboki tonovi, :
u zvuénike je ugraden “Intelligent | -
BASS BOOST" sustav. Zvucnici mogu :

biti uporabljeni za simultanu repro- :
dukciju glazbe iz dva izvora, npr. iz
kompjutora i Discmana. Izlaz za sub- :
woofer je prava stvar. Na zvuénicima :
je i izlaz za slu3alice te kontrole za :
glasno¢u i visoke tonove (treble). :
nema dubokotonskih i |
(Bass) kontrola. Kvaliteta zvuka je, za :
svoju klasu, iznimno dobra, kao i
komfor uporabe ($to uostalom dici :

Zanimljivo,

sve Sonyjeve uredaje.).

Ovakvu vrstu multimedijalnih zvuéni
ka rijetko sre¢emo. Rije¢ je 0 zvucnici
ma koji stoje ispod monitora. Posebn

izradena konstrukcija brine o pravil- :
nom rasporedivanju teZine monitora :
da ne bi doslo do ostecenja plasti¢ne |
Kvaliteta :

zvucnicke  konstrukcije.
zvuka je zadovoljavajuca, kao i kod
vecine ostalih PC zvuénika, iako nesto

slabija od prije opisanog modela.
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Sony

Pro-Axis (tel.216-746)

Nazvati! L R e th
*Dopadljiv, neobi¢an dizajn;
moguénost montiranja na
monitor, ili postavljanja na

priloZene stalke

*Slabi basovi

 Aktivni zvuénici SRS-PC51

“Zwuénici se odlikuju zan-
imljivim dizajnerskim rjesenji-
ma koja izgledaju odli¢no, ali
su i funkcionalna! Klasu iznad
ostalih “klasi¢nih” PC drecali-
ca, no nikako najbolji!

Sony

. CSS-B100

Pro-Axis (tel.

Nazvati!

*Pristupaéni ulazi na glavnoj
konzoli uredaja, izmedu osta-

log i video ulaz!

*Zvuk je prihvatljive kvalitete
jedino ako sjedite za kompju-
torom, kada su vam zvuéne
~ jedinice usmjerene prema

glavi!

dena u svemu, osim,

~ nazalost, u kvaliteti zvuka

Zanimljiva ideja, odli¢no izve-

iMac je kod 42 % kupaca prvi kompjuter
Razlog: jednostavnost upotrebe.

66% kupaca iMac prikljuci na Internet ve¢ prvi dan.
Razlog: jednostavnost prikljucivanja.
(Polovica ih to napravi za manje od 15 minuta.)
Svakih 15 sekundi se negdje u svijetu prikljuci na
Internet jedan iMac korisnik.

Razlog: Omiljenost? Rasirenost? Dostupnost?

SVE SKUPA!

Casopisi Bug, PC Chip i Vidi izabrali su iMac za kompjuter godine!

ViD)
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Apple u Hrvatskoj zastupa: ACS - Adria Computer Systems d.o.0.,
10431 Sv. Nedjelja ® Samoborska bb e tel.: 01 33 22 666 © fax.: 01 33 22 667

s

http: //apple.imc.hr/
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WIDESCREEN FORMAT SLIKE

U tekstovima vezanim uz DVD-e i kucno kino cesto smo spominjali widescreen i neke na prvi pogled
kripticke brojke: 2.35:1, 1.33:1, 16x9 i sli¢no. Cak i mnoge igre podrzavaju opciju za widescreen
televizore (tzv. Letterboxed). O ¢emu je zapravo rijec? Sto dobijate widescreenom, a $to gubite?

pratimo sliku skoro kvadratnog oblika. Ovo ogranicenje

nametnula je katodna cijev u televizoru. Stranice tele-
vizora odnose se 4:3, tj. 1.33:1, Sto znaci da je vidljiva
povrsina televizora 1.33 puta Sira nego visa. U pocetku su
i kinofilmovi snimani u tom formatu, ali kako je televiziji
svakim danom rasla popularnost, valjalo je smisliti nacin
kako opet privuci publiku u kina. | smiSljen je. Na filmskom
smo platnu dobili mnogo $iri format slike nego Sto je onaj
ostvariv na televizoru. Posto su ljudske oci postavljene u
horizontali, logi¢no je da vidimo mnogo vise u Sirinu nego
u visinu. Zato je widescreen filmove mnoog prirodnije gle-
dati. 0d mnoStva standarda koji su se pojavili tijekom god-
ina, u kinima trenutacni primat imaju dva. Prvi je tzv.
Panavision, kod kojeg je odnos Sirine i visine ekrana
2.35:1, te drugi, nesto uZi, Cija se Sirina i visina odnose
1.85:1 (pribliZzno kao odnos stranica 16x9 widescreen tele-
vizora). Pogledate i nekoliko stranica dalje opise DVD fil-
mova, uocit ¢ete da ova dva odnosa prevladavaju na svim
opisanim DVD-ima. E, sad do problema dolazi pri remas-
teriranju kinofilmova za televiziju. Poznato vam je, vjeru-
jem, da se nijedan film ne snima u televizijskom formatu,
nego se svi rade primarno za kino. Postoji viSe nacina
remasteriranja filmova, a najpoznatiji su Pan&Scan i Soft
Matting. Kod Pan&Scana visina filmske slike odgovara onoj
u kinu, dok je Sirina smanjena cak do 45%. Prozor¢i¢ u
film koji predstavlja nas televizor se, srecom, pomice lije-
vo-desno prateci koliko-toliko akciju na gotovo dvostruko
vecoj povrsini filma nego je TV ekran. To je paniranje iz
Pan&Scana. Kako biste bolje percipirali koli¢inu koja se
gubi, pogledajte primjere koje smo vam pripremili.
Postupkom reformatiranja filma za prikazivanje na televi-
ziji gubi se velik dio vizualne informacije, a samim time ni
gledatelju se ne prennosi u cijelosti redateljeva vizija
filma. Drugi naCin, Soft Matting, takoder je kompromisni:
unutar 4:3 televizora stavi se windescreen slika pune

Iz povijesnih je razloga prednji dio televizora na kojem

Sirine i gotovo dvostruke visine. Jedan od najpoznatijih fil-

mova u nas reformatiran tom tehnikom je “Kad jaganici
utihnu". Ipak, reformatiranje se mora dogoditi jer bi
mnogi izgubili Zelju gledati (posudivati, kupovati) video i
DVD naslova da su dostupni samo u widescreen inacici.
Naime, ako Zelite gledati widescreen materijal (program,
film, glazbeni spot) na klasicnom 4:3 televizoru, pojavit ce
se zloglasne crne crte na vrhu i pri dnu ekrana. Omiljeni
film gledate ak u manjem formatu nego Sto vam dopusta
velicina vaseg televizora. Likovi i detalji bitni za radnju su
umanjeni, a pozornost i koncentraciju smanjuju vam crne
crte.

Rjesenje problema

Jest u nabavci widescreen televizora ili projekcijskog
platna i projektora. S napretkom tehnologije, cijena
widescreen televizora izjednacava se s cijenom ekviva-
lentnog 4:3 televizora. Mnogima se nece svidjeti kompro-
misi kojima ce morati pribjeci kod gledanja 4:3 programa,
no za filmofile widescreen televizori jedino su pravo
rjeenje. Sirina widescreen televizora odnosi se prema
visini kao 16:9 (1.78:1), a kada na widescreen televizoru
gledate film Panavision 2.35:1 formata, dolazi do pojave
crnih crta, no mnogo manjih nego kod 4:3 televizora.
Zanimljivo je da mnoge kompjutorske igre imaju opciju za
igranje na widescreen televizoru.

Kako do widescreen
materijala?

Na televiziji se tu i tamo moze vidjeti neki widescreen
materijal, npr. svojedobno Alien 3. Na satelitskim je pro-
gramima malo bolja situacija, neki ¢ak sav program emiti-
raju u 16x9 formatu. Kod nas je prije pojave DVD-a bila
ocajna situacija glede nabavke filmova. Doduse, ponesto
se i moglo nabaviti, no cijena je bila potpuno napuhana jer
se to narucivalo izvana. Pojava DVD-a donijela je
widescreen filmove i u naSu zemlju. Konacno su filmofili
dobili pravi format za sebe, za skupljanje i arhiviranje fil-
mova. Zapamtite, widescreen je format filma kakav gle-
date u kinu. Umjetnicka vizija filmasa u cijelosti e biti
prenijeta u vasu dnevnu sobu.

Widescreen
televizori
vec su se
fino
udomili kod
mnogih
filmofila

James Bond 007 “Sutra
nikada ne umire'" sniman je Panavisin
lecama u formatu 2.40:1. Pri transferu na video u
Pan&Scan verziju izqubljeno je 45% originalne video
informacije.

Skare u transferu na video nisu zaobisle ni
Ratove zvijezda. originalno snimani u
formatu od 2.20:1, u transferu na video izgubljeno je
preko 40% video informacije. Slike su iz AE verzije.

Ni Star Treknie
zaobiden, a pri kresanju s
originalnih 2.32:1 na 1.33:1
odbaceno je 42%
vizualne informacije!
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HELP LIN

Is¢ekujuéi uskrsne hitove okrenuli ste se, ¢ini se, starijim naslovima od kojih neki i dalje zadaju glavobo-
lje. Tu ponajprije mislimo na Broken Sword za koji vam preporu¢ujemo da prolistate stare brojeve u

potrazi za prohodom jer ce sljedeéi mjesec na red do¢i vasi problemi u novim igrama

Ako ste zapeli u nekoj igri, ne
ocajavajte. Hackerov SOS tim na
¢elu sa samozatajnim Denisom
Kovacicem ce apotekarskom pre-
ciznoséu secirati i analizirati vas
problem i ponuditi vam rjesenje
jer jos se nije pojavila igra koja bi
Hackerovoj readkciji polomila
zube. Pisma nam 3aljite:

POSTOM

“Janus-Lingua d.o.0.”
(S0S)

Petrinjska 11/1V,

000 ZAGREB
janus@zg.tel.hr
(u SUBJECT stavite
SOS)

NAPOMENA

Molimo vas da vodite racuna da
vasa pisma imaju oznaku SOS u
adresi (ako $aljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako Saljete
mailom) jer ée ih u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirati u
Recycle Bin.

MAILOM

Nalazim se u Montfauconskoj

crkvi, dao sam sveéeniku neka
izgla¢a posudu i pregledao sam
grobnicu na straznjem zidu. Ne
znam kako uporabiti leée na
scrollu na statuinoj ruci.

Unaprijed hvala, Alen iz Pule

Dok svecenik polira posudu,
provjeri statuu i pogledaj kroz

scroll. Vidjet ¢es$ dio slike s prozora.
Stavi lece u scroll i ponovno
pogledaj kroza nj. Sad ¢e$ vidjeti
templara i datum. Pricaj sa
svec¢enikom dvaput. Pretrazi drugu
grobnicu na straznjem zidu. Nadi
¢es grob Don Carlosa. Idi do
Andrea.

THE SETTLERS 3

Imam igru The Settlers 3.
Problem je $to kada sagradim
Iron Smetling Works, on mi
proizvodi praséice.
Ivan

Jedini je problem to Sto imas
piratsku verziju igre. Tu su zasti-
tu napravili proizvodaci da bi spri-
jecili neovlasteno kopiranje igre.
Takoder ( ne znam jesi li primijetio),
u piratskoj verziji igre ne raste
drvece kada ga Sumar posadi.

GRIM FANDANGO

Upravo sam dobio igru Grim
Fandango. Problem je taj Sto
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sam stao ve¢ u prvoj godini.
Otisao sam u grad, vratio sam se
s covjekom, stavio ga u kemikali-
je. Kemikalije sam nasuo u
balone sto sam ih uzeo od klau-
na, poslao ih kroz postu, zaéepio
je ali je domar uvijek odéepi.
Unaprijed hvala, Branislav

OKada posaljes kemikalije kroz
cijevi, idi u sobu s cijevima (lije-
vim dizalom u predvorju). Ondje
na metalnim vratima (vrata pored
stroja) okreni bravu tako da se
vrata ne mogu zatvoriti i razgo-
varaj s domarom: “Who would do
a terrible thing like this?”, "Well, |
gotta split”. Domar ¢e se zapaliti.
Uzmi aparat za gasenje pozara i
ugasi ga. lzadi iz sobe i ponovno
se vrati unutra. Udi u prostoriju
stroja i gurni probusenu kartu u
crvenu cijev.

U proslom ste broju detaljno
opisali samo prvu godinu.
Mene zanima: na pocetku druge

godine, nakon $to me stari
kapetan ponovno spasio, trebao
bih se (po vasem) vratiti u svoj
kafi¢, ali nikako da ga nadem.
Molim vas pomozite!!

Do kafic¢a dolazis tako da se

dizalom odvezes na vrh i onda
se popnes stubama (koje se nalaze
iza dizala) gore.

Imam jedan problem u igri
GRIM FANDANGO. Zapeo sam

na prvom CD-u. Nakon $to sam
ubio one vatrene dabrove izasao
sam van i kljuéem otkljué¢ao veli-
ki lokot na vratima. Otisao sam
natrag do mjesta gdje su bili
dabrovi i vratio se, a lokot se
otvorio. Dosao sam do njega s
namjerom da otvorim vrata, ali
mi lik kaze da ih ne moze otvoriti
vlastitim rukama, pa se onda
pocne ljutiti Sto nije zadrzao neki
ru¢ni alat koji je dobio od
Domina. Eto tu sam zapeo, u
Hackeru sam procitao da se
treba otkljucati i otvoriti vrata,
ali kao sto sam napisao - lik ih
neée OTVORITI.

Marin

OKada otkljucas lokot ,udi u
auto i kreni naprijed.

Zapeo sam u Siriji. Platio sam
vozacu 50$ da me odveze, ali
kaze da mu se pokvario auto. U
rjesenju (32. broj) pise da mu
trebam dati rucnik. Kako i gdje
trebam nadi taj ruénik.
Upomod, Kristijan

¢e se nesto dogoditi.

O

Budi sretan $to je to samo igra i $to takve mjere ne poduzima nasa
BSA. Stvar je prilicno jasna. Imas piratsku verziju

igre i sve nabrojano je posljedica
zastite koja se aktivirala. Ako ti se
igra TOLIKO dopala, kupi je u trgovi-

ni, a ne kod lokalnih pirata. To bi tre-

bala biti lekcija tebi i svima drugima.

Razmisli koliko je isplativa kupnja igara kod

pirata?!

Rucnik ¢es na¢i u WC-u Alamut
kluba.

LBA 2

Problem je $to sam zapeo u
igri LBA 2. Nikako ne mogu
izvrsiti treci zadatak, kada treba
oti¢i na otok “The Dome of Slate”.
Sto trebam napraviti da oslobod-
im Ralpha? Kako izlijeéiti Dino Fly?
Unaprijed vam zahvaljujem, J.B.

OKada izlijecis Dino Flyja, reci mu
da te odnese na Dome Slate
Island. Treci zadatak je prije¢i mali
labirint cija se karta nalazi na ulazu.
Ako zelis, mozes je precrtati.

2. Ralph se nalazi u 3pilji na planini
Croniche (planina iznad grada, kod
prvog znaka skreni desno). Da bi ga
oslobodio, moras uzeti svoju tuniku
iz muzeja.

Kada zavr3is drugi zadatak u carobn-
jackoj skoli, dobit ¢es “Counch of
Triton"” i njime izlijeci Dino Flyja

BROKEN SWORD 2
Zapeo sam na Karibima. Sve
sam napravio, otjerao svinju,

pronasao kamen, usred éistine

objesio sam teodolit, mrezu i ono
zeleno $to je otpalo s neadlea kad
sam se pokusao popeti na nj. Kod
sebe imam teodolit, a nemam
pojma gdje ga uporabiti. Citavu

Sumu sam obisao nekoliko puta,

ali nema izlaza - samo se vrtim u

krug.

Dujo Krivic

@Trebaé pronaci vrh otoka i ondje
staviti teodolit. Mjesto ¢e$ pre-

poznati po trima rupicama u zemlji.

Kada ga stavis, pogledaj kroza nj i

Na Hackerovom CD-u sam pronasao demo igre
Gangsters. Demo mi se toliko svidio da sam jed-
nostavno morao nabaviti cijelu igru. Cim sam je
pokrenuo, niSta mi nije bilo jasno. Svi su mi ljudi u
zatvoru, stalno sam sumljiv FBIl-ju, svaki tjedan mi dodu
ljudi u civilu i uhite me. Kad mi dodu novi ljudi, ja ih 1
posaljem na zadatak, no oni ni ne izlaze iz zgrade govore¢i
da su uhi¢eni. Jednom sam éekao ¢ak 20 tjedana nadajuci da

Molim pomoc, Pjer Zukanovic

pronadi marker. Klikaj na stjenu koja
se nalazi u liniji s markerom.

MEN IN BLACK

Imam problema u igri Man in

Black. Ne mogu prijeéi prvu
misiju, pretrazim sve kuce, ubijem
onu dvojicu i ne znam sto dalje. Vi
ste objavili u Help lineu da moram
u jednoj prostoriji prekidaéem
upaliti elektriénu energiju, a ja ne
znam gdje je taj prekida¢, a svaku
prostoriju sam pogledao vise
nego jedanput, pokupio sve pred-
mete, sve procitao i pregledao.

Miro

OKada dodes u kuhinju, idi u
najudaljeniji dio prostorije,
okreni se ocekujuci napad. Uzmi
streljivo za sa¢maricu s tijela. Otvori
podna vrata i kreni dolje. Uporabi
sjekiru za led (ice axe) na swinging
beer i uzmi dio koji padne. Idi gore
stubama. Vidjet ¢e$ kako neko
pokusava otvoriti vrata, ubij ga iz
pistolja. Uzmi streljivo s tijela. Prodi
kroz vrata koja je pokusavao otvoriti
i aktiviraj prekidac na zidu
dvostrukim klikom.

DARK EARTH

Imam problem u igri Dark
Earth. Nalazim se u Night
Clubu gdje bih trebala nagovoriti
plesacicu Deliu da pode sa mnom
do Bogdarana , no ona ne zeli

pri¢ati sa mnom. $to sada?

@Kada dodes u bar, pogledaj sou.
Prodi kroz vrata i pricaj s
Deliom. Ona ce zatraziti dar, a ti joj
daj disk (zrcalo) i jos jednom razgo-
varaj.



3D ILI 3DFX
5 Molim vas da mi objasnite razliku izmedu 3D i 3Dfx kartice

° (ako je uopée i ima). Koju mi karticu preporucujete za moju
konfiguraciju - P200 MMX, 32 MB-RAM? Kako sam proéitao u broju

46, za P133-P233 preporucujete Voodoo 2 i Banshee. Je li to

toéno?

Unaprijed zahvalan, Mihovil

ﬁ 3D kartica je svaka kartica koja podrzava hardversko ubrzanje nekih funkcija

Lako se izgubiti u moru novog ($to jeftinog, $to manje jeftinog) hard-
vera i no-name komponenti kojima je hrvatsko informaticko trziste
naprosto preplavljeno. Hackerov vrijedni hadrverski tim na éelu s
Patrikom je i ovaj mjesec pomogao mnogima rijesiti dvojbe i nedoumice

Kupili ste novi komad hardvera i
ponasa se ¢udno? Nesto $to je
prije radilo, sada misteriozno
odbija poslusnost? Zanimaju vas
tajne operativnog sustava? Muéi
vas kako nadograditi ra¢unalo, ili
koju karticu kupiti? Hackerov tim
hardverasa odgovara na vase
upite!PiSite nam:
POSTOM “Janus-Lingua d.0.0.”
(BEZ PANIKE)
Petrinjska 11/1V,

MAILOM

janus@zg.tel.hr
SUBJECT: BEZ PANIKE)

NAPOMENA

Molimo vas, vodite racuna da vasa
pisma imaju oznaku BEZ PANIKE
u adresi (ako Saljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako saljete
mailom) jer ée ib u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirati u
Recycle Bin.

NADOGRADNJA

Imam p133, 32 rama, 2mb S3

Trio64, te namjeravam kupiti
Voodoo 2. Znam, znam, pre-
porucujete mi Voodoo 1, s
obzirom da nemam P2. Ali imat
€u ga... Samo vas pitam je li bolji
Creativeov Voodoo?2 ili
Monsterica 2. Recite mi i najma-
nju cijenu u gradu (Zagrebu).
Imam i jos par “mudrih” pitanja...
Je li moguce na Rivu staviti
Voodoo2 i je li u tom sluéaju boja
16 ili 32 bitna?? Hoé¢u li PUNO
propustiti ako na P2 ploé¢u stavim
PCI graf. karticu (a ne AGP)? Koja
je najbolja (i dosta jeftina) 2D
AGP kartica??

Voodoo 2 je odli¢an izbor za

graficku karticu, pogotovo ako usko-
ro namjerava$ nadograditi procesor.
Creativov i Diamondov Voodoo 2 zapra-
vo su identi¢ni po kvaliteti i brzini. Imaj
na umu da jo3 jeftinije mozes proéi kup-
njom Voodoo 2 temeljene kartice nekog
od manje poznatih proizvodada, no te
kartice obi¢no imaju nesto losije uprav-
ljacke programe (drivere), a uz njih ne
dobije$ ni bundle (originalne igre).
Moguce je iskombinirati Rivu TNT i
Voodoo 2, no drzimo da je to pomalo
besmisleno jer je Riva TNT bolja kartica
od Voodoo 2. TNT podrzava i 16 i
32bpp renderiranje, dok Voodoo 2
podrzava samo 16bpp renderiranje.

OPET V.90!!!!
Imam Jatonov modem The
Modulator V.90... Kako ga nat-
jerati da se spoji na 077 790 000?
Imam sve nove drivere, ne znam
sto dalje...

SR

Kupio sam novi modem (v.90

1456VH, prolink, pora corp.) i
molio bih vas da DETALINO
napisete kako da se spojim na
077790000 jer sve mi na modemu
radi, ali ne mogu se spojiti!! Kaze
mi:THE COMPUTER YOU ARE DIAL-
ING IN TO IS NOT ANSWERING
Molim vas, pomozite!!!

Internet ulazi koji podrzavaju V.90
standard ve¢ su duZe vrijeme na
pokusnom radu. No, dok god se ne izjed-

naci kvaliteta telekomunikacijske infra-
strukture i modema, bit ¢e problema sa
spajanjem na V.90 standard. Ako se ni
nakon upgrade-a BIOS-a i upisivanja
ispravnog init stringa za Va$ modem ne
uspijevate spojiti v.90 standardom, ¢ini se
da je problem u kvaliteti Vase telefonske
linije, ili mozda modema... Predlazemo
da se obratite trgovini u kojoj ste kupili
modem te ih pitate kako se spojiti na
Internet v.90 standardom.

TNT2

Javljam vam se prvi put zato

Sto trebam struénu informaci-
ju. Naime, zanima me kada bi tre-
bale izaci graficke kartice bazirane
na RIVA TNT 2 chipu. Odlucio sam
se za kupnju ASUS AGP V3400 TNT
graficke kartice sa 16 SGRAM
memorije. Isplati li mi se kupiti
ovu karticu ili ¢ekati RIVA TNT 2.
Moja konfiguracija je: P2-
300MHz,64 MB RAM memorije,
ASUS P2B BX mati¢nu plo¢u, 6.4
GB HARD DISK i CD-ROM 32X.

Pozdravija vas Ivan Ferenc.

O novoj TNT2 kartici moze$ procitati

u Tech Info rubrici. Kartice temeljene
na Riva TNT 2 &ipu trebale bi se pojaviti
na trzistu dok ovo ¢itas (doduse, amer-
ickom, a nekoliko tjedana nakon toga i
kod nas). Ne mozemo ti reci koju je kar-
ticu isplativije kupiti jer nismo imali
nikakvih iskustava s TNT dvojkom, no po
informacijama koje su dostupne na inter-
netu - itekako se isplati!!!

TNT ILI RAGE?

Koju mi 2D/3D karticu pre-
porucujete (Rivu TNT ili ATI
Rage 128) i od kojeg proizvodaé¢a?

Vanja

Navedene kartice podjednakih su

performansi, no ukupno gledajudi
Rage je nesto brzi. Rage je napravijen u
.25 mikronskoj tehnologiji (TNT u .35
mikronskoj), sto znadi da se znatno
manje zagrijava od TNT-a i podrzava vecu
koli¢cinu memorije (32 prema 16 MB kod
TNT-a).

PSX CD-R?

Ponosni sam vlasnik Teacovog

CD R55S recordera i muéi me
jedan problem. Nedavno sam
dobio playstation i nije mi jasno
kako da si na PC-u presnimavam
igrice za svoj PSX ??? Treba li mi
Emulator ili nekakav drugi soft-

za prikaz 3D grafike. Gotovo sve nove grafick

kartice, osim onih najjeftinijih,

podrzavaju 3D ubrzanje. 3Dfx je, pak, tvrtka cije su 3D ubrzivacke kartice bile (i
jos jesu) toliko popularne da je 3Dfx postao svojevrstan sinonim za 3D ubrzivac.
Ono $to se naziva 3Dfx karticom zapravo je 3D ubrziva¢ temeljen na Voodoo
Graphics Chipsetu, popularno prozvanom Voodoo 1. Trenutacno je ta tvrdnja
daleko od istine jer gotovo svi proizvodaci grafickih kartica proizvode kvalitetne
3D dipove, npr. Matrox, nVidia, S3, ATI itd. Tvojoj konfiguraciji najbolje bi odgo-
varala Voodoo 2 ili Voodoo 2 Banshee graficka kartica.

ver? Trebam li posebne medije
za snimanje ili $to? Molim Vas
da mi odgovorite jer padam u
duboku depresiju gledajuéi svoj
PSX bez igrica.

Ivan Separovi¢

ONaialost, nista od tvoga nauma jer
je u konzolu PSX ugradena zastita
koja joj ne dopusta ¢itanje ikojeg dru-
gog CD-a doli originalnog. Ovo je
ugradeno ne bi i se sprijecilo
neovlasteno kopiranje igara (piratstvo).
Znadi, kada bi i uspio presnimiti PSX
CD, tvoja ga konzola ne bi htjela pro¢i-
tati!

KOJU GRAFICKU?

Ne znam koju grafi¢ku kar-

ticu da kupim pa se nadam
da cete vi rijesiti moj problem.
Moja konfiguracija je: Pentium
166MMX, 16 MB-RAM, i imam
grafi¢ku karticu SiS6215. Pa ako
mozete rijesiti ovaj sluéaj, bit
¢u vam jako zahvalan.

Ivan iz Vinkovaca

Predlazemo ti Voodoo 2 Banshee

temeljenu karticu koja je odli¢an
2D/3D ubrziva¢, nema prevelike zaht-
jeve prema procesoru, jeftina je, a pos-
toji u AGP i PCl inacici imas li slu¢ajno
Socket 7 plocu koja nema AGP utor.

QUAKE 2 GL

Kako pokrenuti Quake Il u

3dfx verziji? Pokusao sam s
vaseg CD-a skinuti 3dfx patch,
napravio sam sve po postupku,
ali nije uspjelo. Nemojte mi pre-
poruciti da zaigram Unreal jer
sam ga presao.

Kratko i jasno, pod vrstom 3D

ubrzanja u opcijama igre valja
izabrati 3DfXGL, namjestiti Zeljenu
rezoluciju i to je to! Ne treba instalirati
nikakav patch (osim ako nemas
Voodoo 2 Banshee karticu), jedino je
preporudljivo instalirati zakrpu za
Quake koju moze$ skinuti sa

NOVI DRIVERI ZA
BANSHEEA!

Imam Pentium 133, 32 MB

RAM, SB16, 1.2HDD, 56k
modem i 3D Blaster Banshee u
¢emu i je problem. Naime,
mogu pokrenuti samo
Incoming, koji sam dobio s kar-
ticom. Radi savréeno i bez
trzanja, dok neke druge igre ne
mogu ni pokrenuti s tom karti-
com. Kartica je original Creative
Labs. Ako postoji riesenje,
odgovorite.

Grizelf

Tvoji problemi bit ée rjeseni skida-

njem najnovije inacice inaée
odli¢nih Creativovih drivera s Internet
adrese

GRABANJE SLIKA

Kako se u programu
Hypersnap-Dx mogu skidati
slike iz igara?
Josip Musac

Hypersnap je genijalan program, i

redakcija Hackera ga rabi za lovljenje
slika iz igara. Zeli$ li i ti hvatati slike, moras
namjestiti parametre po kojima to zeli§
raditi. Ako igra radi preko DirectX-a, ili ako
rabi$ neki Glide ubrziva¢, treba ukljuditi
specijalni mod hvatanja slike (Capture-
Enable Special Capture), a potom namjesti-
ti nacin snimanja. Predlazemo Quick save,
koji je najpogodniji za vadenja veceg broja
slika. Odaberes format i ime za snimanje
slike, pokrenes igru i hvatas slike pritiskom
na Scroll Lock.

CYRIX

U vasim élancima na internet
Ostranici, u hardware zone pisete o
3D karticama, te navodite “vlasnicima
srednjih i jacih ra¢unala”, konkretno u
tekstu o Banshee karticama. Molio bih
Vas da pojasnite $to to toéno znadi, ili
ako biste mogli re¢i u koju skupinu
spada racunalo s cyrix procesorom
PR200+, te preporuditi 3D karticu za
takvo racunalo....

Spomenuti procesor spada u najslabije

na trzistu i vise se ¢ak i ne proizvodi.
Radi na manje od 200 MHz i ima iznimno
slabo racunanje s pomi¢nim zarezom, $to
ga ¢ini losim izborom za igre. Stanovito
poboljsanje doZivio bi kupnjom Voodoo 1
ili Voodoo 2 kartice, iako bi ti se vise
isplatilo kupiti novi procesor.

KAD €D “NE VIDI"...
Hi! Imam jedan problem¢i¢ -
Oimam BTC-ov CD-rom ¢itaé BCD
8x, ali mi ne moze oéitati TRAXDA-
TA-ine,VERBATIM-ove i jo$ neke CD-
e dok mi TDK CD-i normalno rade.
Pokusao sam te CD-ove kod frenda

i sve radi najnormalnije (ima
Hitachi CD ¢ita€). Skinuo sam i
novi DRIVER s BTC-ovog sitea ali i
dalje niSta. UNAPRIJED HVALA.
VJERNI PRETPLATNIK | B.B.B IVAN

Stvar je u CD-Romu. Glupa

zeljezarija mi ne ¢ita Traxdata
Gold CD-ove (samo njih neée -prov-
jereno na 3 komada). Svi ostali
rade. Kupio sam CD ¢ista¢ za leée i
opet ne Zeli uéitati. Ja ga lijepo
stavim unutra, ali lampica se uopée
ne pali. Mislio sam da je do CD-a,
ali u drugom CD-rom pogonu radi.
Ve¢ sam ga dvaput rastavio i poéis-
tio prasinu, ali vrag ne radi
je BTC 10x. U éemo je stvar
Ajde, Mabheri, rijesite ovo! (i odgov-
orite mi brzo, oéajan sam!)

Unaprijed Hvala

Cini se da BTC-ovi modeli CD-Roma

imaju prilicno problema s ¢itanjem
snimljenih CD-a! Predlazemo vam ¢&iséen-
je, a ako ni to ne upali, obratite se servisu.
Problem je gotovo sigurno hardverske
naravi.
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Tomh Raidér 3

]B(l

lako smo u proSlom broju greskom naveli da je objavljeni prohod bio posljedniji dio velikog prohoda Tomb Raidera 3, to nije
toéno pa se ovom prilikom ispri¢avamo za poéinjenu gresku i, eto, objavljujemo uistinu polsjednji dio prohoda. Napominjemo
da u novom broju ¢asopisa PSX mozete naéi prohod jednog uistinu ogromnog tajnog nivoa u igri. Samo za odlikase!

PISE Berislav Jozi¢

VAZNO"!
Ovo sam rjeSenje napisao igra-
juéi PAL verziju igre za
Playstation. lako ne vjerujem

da postoje bitne razlike, ne

mogu 100% jamditi da je
rjeSenje primjenjivo za NTSC i
japansku verziju igre.

Crash
Site

Prelaze¢i mocvaru, skacite svaki skok
iz trka jer cete tako preskodite
opasne zone. Prije posljednjeg skoka,
okrenite se lijevo, skocite i popnite se
u malu udubinu sa SECRET 1. Skocite
iz trka s donjeg kraja da biste se
vratili do mjesta odakle ste i krenuli
te izadite iz mocvare (uhvatite se pri
skoku).

Naprijed u magli skriva se raptor
kojeg treba ubiti. Popnite se po stije-
nama do mijesta gdje Ce vas slijeva
napasti jo$ jedan. Kad se i njega
rijesite, idite desnom stazony do
velikog drveta, pa mra¢nim prola-
zom iza drveta, gdje Cete nadi jos
raptora, ali i nekoliko predmeta. Da
izadete, prekidacem otvorite vrata.
Sliededi otvoreni prostor je pun rap-
tora. Idite prolazom desno od
vodopada, a kad dodete do ljestava,
popnite se i skocite unatrag na kos-
inu, pa na granu i ubijte raptora tako
da padne u vodu. Skocite i uhvatite
se za visoku granu pa oprezno hoda-
jte po njoj do SECRET 2.

Zatim skocite u vodu i uporabite
prekidac (pirane jedu raptora i neée
vas uznemiravati). U sljede¢em pro-
lazu ubijajte raptore i idite do
mracne sobe s puno prekidaca. Kad
god uporabite neki od njih, napast
¢e vas novi raptori. Najbolje ih je
poubijati stojeéi na kutiji. Kada
uporabite sva tri prekidaca, skocite s
kutije do gornje platforme, ondje
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Coastal
Village

Na ovom je nivou moguce pokupi-
ti cak tri tajne od moguce Cetiri!
Kako? Slijedite rjesenje.

Na pocetku idite desno pa otpliva-
jte u lagunu. Ispod vas je kamen i
klju¢ - pokupite ih. Isplivajte na
plazu, pokupite prvu pomo¢ i
produZite do stijena. Iz trka skocite
na kosinu i pri padu se uhvatite te
na rukama nastavite desno sve
dok se ne budete mogli popeti.
Preskodite sljedecu ravnu povrsinu
te skodite iz trka i popnite se na
platformu po SECRET 1.

Udite u kolibu i klju¢em otkljucajte
poklopac, prodite kroz prolaz i
skocite iz trka da izbjegnete
zamku. U sljedecoj se $pilji popnite
do baklje i ubijte urodenika.
Prebacite se sa obliznje platforme,
padnite pa se popnite po zelenim
stijenama desno. Popnite se do
ugla iznad ulaza pa se prebacite
preko, do kristala. Skocite na kos-
inu i skliznite dolje pa preskodite
pukotinu na dnu da dodete do
nasuprotne platforme. Pazedi se
urodenika, skocite i uhvatite se za
liestve pa se po njima popnite do
prve pomodi. Uhvatite se za plat-

C)rmu i na rukama idite lijevo po

i SGK, nastavite prema velikom zidu.
i Sada ste na mostu. Nastavite do
i velike sobe, ali ne izlazite iz sjene.
i Pronadite i uporabite prekida¢ da
i iskljucite zamku, i pokupite SECRET
i 2. - neidite prolazom do sela, nego
i se vratite na most i skotite na stup
i desno, a s njega na platformu sa
i SERPENT STONE 1.
i zakamuflirana platforma na koju se
: popnite po SECRET 3. Skliznite do
i zemlje i produZite prema vodopadu.
i Padnite dolje i
i Slijedite stazu do mjesta gdje
i mozete skociti u mracni dio iza
¢ vodopada.
i STONE 2 i izadite. Preskotite do
i kosine, nastavite hodati do plat-
¢ forme u sredistu slapova -
i popnite ljestvama. Slijedite hodnike
i i nastavite se
i urodenika koji vas ¢eka na platfor-
! mi, a onda skotite iz trka do
i sliedece. Odavde skotite oko ugla
i (pokraj baklje) i pokupite SERPENT
i STONE 3. Nakon toga skliznite dolje
i i ubacite tri kamena u rupe koje su
i predvidene na njih u zidu hodnika,
i Sto e otvoriti prolaz u selo.

i Udite u selo i ubijte urodenika na
i platformi iznad, potom se pobrinite
i za jo$ nekolicinu njih koji dolaze sli-
i jeva. Pokupite prvu pomoc i raketu
i iz jedne od koliba pa nastavite lije-
i vo, ubijajuc¢i usput urodenike. Na
i kraju cete dodi do kotaca koji treba
¢ okreniti.
i urodenike, pa
i novootvorenim prolazom. Urodenici

Iznad vas je

pokupite SGK.

Pokupite =~ SERPENT

ondje se

penjati. Ubijte

Vratite se u selo ubijajudi
nastawte

i vas Cekaju u zasjedi iza koliba, a\

i Ovdje ubijte urodenika i nastavite

vatre. Budite brzi.

i Zatim kliznite unatrag i uhvatite se

na obliznjoj platformi ¢ete pronaci
metke. Da nadete SECRET 3,
morate proc¢i mracnim prolazom
izmedu koliba i u¢i u $pilju. Kad to
obavite, idite do kuce na drvetu,
popnite se na platformu i
pretrazite kolibe dok ne nadete
kota¢ - okrenite ga (Cuvajte se
urodenika). Iskocite kroz prozor
kuce na drvetu na kosi kroy,
potom skocite joS jedanput,
uhvatite se i popnite u prolaz.

hodnikom, pazeé¢i na rupu u
podu. Idite do vrha kolibe, lijanom
se prebacite na drugi kraj, pa idite
desno, zatim lijevo na raskrizju
putova. U sljedecoj kuéi cete naci
gumb koji otvara redetku i
omogucuje vam da prodete kraj
Pritisnite prvi
gumb, okrenite se i ubijte
urodenika, prosprintajte pokraj
rotirajucih ostrica i okrenite kotac.

prije nego padnete na kosinu
ispod vas. U vodi je ogromni

i krokodil pa je bolje 3to brze ispli-
i vati i slijediti hodnik do izlaza iz
¢ nivoa.

>

pokupite klju¢ i ubijte jos nekoliko
raptora koji vas cekaju.

Vratite se do razbijenog zrakoplova
ubijaju¢i raptore (ako ih niste sve
ubili prije - najbolje ih je srediti
granatama kada ih bude vise na
okupu u hodniku). Ondje ¢ete pron-
aci mali prolaz kojim treba produZiti
do vidikovca. Pokupite metke i idite
prema vojniku (ne pucajte na
vojnike, pa oni nece pucati na vas).
Kada mu se pribliZite, napast ¢e vas
jos dva raptora, ali ih NEMOJTE ubi-
jati, nego se vratite do platforme,
spustite dolje i idite prema gnijezdu

T-Rexa. Kada iz njega uzmete klju¢,
pojavit ¢e se i sam ogromni guster.

E, sad moZete sami pucati na T-Rexa
ili pustiti da ga vojnik i raptori
zaposle dok vi otvorite vrata. U
svakom slucaju, sprintajte do baklje
na drugom kraju i uporabite preki-
da¢, Sto ¢e vam omoguditi prilaz
sliedecem prekidacu. Kada i njega
uporabite, otvorit ¢e se izlaz, kroz
koji ¢e udi raptori koje niste ubili na
pocetku nivoa (ako ih ima). To i nije
lose, jer ¢e vedina napasti T-Rexa, a
ne vas. Prije nego izadete, skocite i
popnite se na granu s platforme

ispod nje, pokupite SECRET 3, pa
skocite do drveta i na platformu - te
pokupite baklje.

Vratite se do zrakoplova i potrazite
stup u mracnom dijelu. Skocite i
popnite se na nj, odakle se mozete
popeti na drvo i prebaciti preko.
NjiSite se na grani dok se kamera ne
udalji, a onda padnite. Sidite niza zid
i na rukama idite lijevo, popnite se te
puzite prolazom. Zatim se spustite
po stijeni u malu nisu i prebacite se
do vratiju iznad velike sobe.
Uporabite prekida¢ na platformi
ispod, popnite se okolo, <



Upce napomene

Budete li slijedili nase upute, proéi ¢ete sve nivoe i naéi svih 59 tajni (u tekstu
- SECRET), $to je nuzno da bi vam se na kraju otvorio i tajni nivo. Ovdie neéete

naci upute za ubijanje neprijatelja - to prepustam vama

Taktika koja gotovo uvijek pali je: skaku¢uéi naokolo, pucati, izbjegavajuéi tako nepruateijske»
napade. Ne zaboravite PUSTITI gumb za pucanje kada jedan od protivnika padne da bi Lara mogla
promijenila cilj u koji nisani. | odabir oruZja prepustam vama, s tim da je najbolje ona jaca Sted-
jeti za najteZe protivnike jer vam je i streljivo tu ograniffeno Necu vam savjetovati na kojem mjes-
tu da snimite poziciju; o tome koliko lma’ce kristala za snimanije igre (u tekstu - SGK) morat cete

sami brinuti.

Posljedniji savjet: prosetajte malo po Larinoj kuéi, da naudite sve pokrete, ¢ak i ako ste igrali pri-
jasnja dva nastavka (pronadite i Race Key, provozajte se Quad Bikeom - to ¢e vam biti korisna

vjezba).

padnite i uhvatite da biste dosli do

platforme s drugim prekidacem koji
takoder uporabite.

Vratite se do prvog prekidaca i
ponovno ga uporabite da biste
mogli do¢i do treceg. Prebacite se
preko do zida, okrenite se i spustite
niza zid drzeci se na rukama, pa s
liestava skocite unatrag do skrivene
platforme s tre¢im prekidaéem.

Uporabite ga i skocite natrag na

i ljestve te se popnite do platforme
i lijevo. Skocite iz trka do kosine usred
i velike sobe i
i iznete,

pa na

i skokom iz trka dodite na zrakoplov.

i Udite unutra i ubijte raptora, pa
i uporabite kljuceve u kokpitu da
uhvatite se kad skl-
rukama nastavite i
i udesno do mjesta s kojeg mozete
i skociti unatrag na centralni stup.
i Skocite i uhvatite se za uzZe i izadite
i kod zrakoplova. Skotite iz trka i
i uhvatite se za granu, pa jo3 jednim

upalite motor. Idite dublje u zrako-
plov i uporabite prekida¢ da biste

i izvukli top kojim pucajte na raptore.
i Usput napravite rupe u zidu zgrade s

druge strane rijeke. Kada se sve smiri,

i izadite iz nivoa kroz rupu u zidu.

Madubu |
Gorge

Prvo pregledajte pocetnu lokaciju i
pocistite neprijatelje. Spustite se
po stupovima pa skocite do
velikog kamena u sredini, s kojeg
mozete skoditi i uhvatiti se za sti-
jene. Na rukama idite desno i
uporabite prekidac¢ da biste otvo-
rili vrata na pocetku nivoa. Ako
zelite malo metaka, skocite una-
trag s kosine do kamena nasred
rijeke i vratite se na pocetak (ako
ne trebate streljivo, vratite se
manje opasnim putem). Metke
potrazite ispod platforme.

Vratite se do srednjeg kamena,
skodite natrag do stijene i na ruka-
ma idite ulijevo. Spustite se i
uhvatite za donju platformu.
Prebacite se do druge strane ka-
njona prate¢i put uz obalu.
Preskocite kosinu i sletite na ravnu
platformu kraj otvora u stijenama.
Prodite pokraj vratiju i spustite se
na platformu. Skocite, pa ponovno
skocite unatrag preko trave upuza-
vSi u mracni prolaz. Napast ce vas
guster, sredite ga i nastavite do
SGK na kraju prolaza. Pazite se,
dok izlazite, jo$ jednog gustera.
Idite do stuba i poubijajte sve
neprijatelje. Pritisnite gumb i idite
u prolaz iza vratiju koja su se otvo-
rila, te iza slapova pokupite
SECRET 1. Prebacite se do plat-
forme iznad kosine, pa skliznite
dolje, skocite i uhvatite se za stup.
Skocite iz trka do srednjeg stupa,
pokupite SGK i nastavite u istom
smjeru. Izadite odavde i skocite iz
trka do stijene, uhvatite se i pop-
nite do vrha pa idite desno. Skocite
Lunatrag s platforme do kosine

uhvativsi se dok padate. Na ruka-

ma nastavite udesno i padnite do

i platforme te u kolibi nadite

i SECRET 2.

i Skocite iz trka s platforme natrag
i na glavnu stazu i u zraku upora-
! bite hvatanje, $to ¢e malo skratiti
i va$ skok i necete udariti glavom.
i Vratite se do staze na kojoj ste bili
i prije secret 2. Dodi ¢ete do drugog
i kajaka iza zatvorenih vratiju.
! Prekida¢ koji ih otvara je pod
vodom, ali ga cuva nekoliko
i krokodila. Kada imate kajak, prvo
i malo vjezbajte upravljanje pa onda
: idite kroz vrata.
Veslajte unatrag, da se usporite, pa
idite prema bazenci¢u desno i
uplovite u nisu sa SGK. Vratite se
na rijeku, prijedite prve slapove i
: drzite se desno da izbjegnete sti-
i jenu. Nastavite oko zavoja i
usporite kada vas struja povuce
i udesno. Zakacite uze da iskljucite
i oStrice pa idite preko sliedeceg
odopada. Pazite se velike stijene
ijevo i usporavajte po potrebi dok
dete prema mracnoj $pilji. Slijedite
: je desno i izbjegavajte uzad uspo-
i ravajuci po potrebi. Na kraju vesla-
te unatrag da napravite ostar
avoj te idite naprijed kroz uski
: procijep. Izbjegavajte travu drzedi
i se lijevog dijela, a zatim idite
i zajedno sa strujom do velike 3pilje.
: |dite do 3pilje s bijelim vodopadom
veslajte iza njega da nadete SGK i
SECRET 3, kao i nekoliko predmeta
: na obali koje mozete pokupiti i
i kasnije zajedno sa Secret Chime.
i Zatim idite zelenim prolazom,
i pobjegnite krokodilu, tako da
: mozete iza¢i na obalu i ubiti ga, pa
i se prebacite preko Spilje pazedi na
i vatre. Skocite na platformu i

i pokupite Rocket Launcher. Popnite :

i se po stijeni i slijedite prolaz natrag
i u 3pilju s bijelim vodopadom.
i Preskotite slapove da dodete do
i metaka, pa se vratite natrag do
i obale i popnite na lijevu platformu.
! Skotite i uhvatite se za uZe pa se

i penjite do sredine dok ne Eujete\
i Simise. Okrenite se lijevo i padnite

i do zida da pokupite metke (lijevo),

i pa se prebacite natrag preko rijeke

i i skotite oko ugla na kosinu.

i Skotite na platformu, pa natrag,

i uhvatite se za zid i popnite gore.

i Kada
i desnoj
i kamenije saginjudi se. Kada udete u
! sobu sa stazom, krenite malo
i naprijed, pa se vratite i na rukama
i idite preko vatre te se popnite na
i drugom kraju. Preskocite vatru u
i hodniku i izbjegnite kamen koji ¢e

izadete, nadite tunel na
strani, pa izbjegavajte

pasti prilicno brzo. Kad se vratite

i do rijeke, iz trka skocite na platfor-
i mu desno i upuzite u prolaz. Kad

izadete, skocite na srednju platfor-
mu a s nje iz trka skocite opet na
platformu. Pronadite kabel i po
njemu skliznite do donje plat-
forme, skocite s njega i popnite se

i po zidu - Cuvajte se gustera desno.
¢ Udite u hodnik i uporabite preki-
i da¢, $to ¢e prizvati jo¥ jednog
i gustera. Vratite se natrag do kaja-
i ka i idite do vira - drzite se RUBA.

i Kada kona¢no dodete do donjeg
! dijela,
¢ vodom koji

na¢i cete prekida¢ pod
otvara izlaz, ali

i oslobada i krokodile koje mozete
i ubiti s obale.

nackermanija

WAROFTHEWORLDS
Utipkajte sijedece kodove tijekom igre dok ste
na Battle map ili na War map.

ICOMEBACK  pokazuje sva istraZivanja
ATCHOO Cisti sve Marsovce (vrijedi
samo na Battle mapi)
PUNYHUMANS <isti sve fjude (vrijedi samo
na Battle mapi)
YOULIKEIT Efikasnost podize na 100%
BUSHIDO BLADE 2 (PSX)

Ako Zelite igrati kao Zenski gunfighter, morate
pobijediti u Slash modu za manje od 15 minuta
bilo koji lik iz Narucagami 3kole.

Ako Zelite igrati kao Katze, morate pobijediti u
Slash modu za manje od 15 minuta bilo koji lik
iz Shanito 3kole.

Da biste mogli igrati u Slash modu, morate
imati deset od dvanaest likova.

ROCKEY MOUNTAIN TROPHY

Ukucajte ove Sifre na glavnom ekranu:

Bgshow pokazuje Zivotinje

Bgurine Zivotinje idu prema vama

bgtrack nevidjivi mod

bgvampire krv na karti tamo gdje ste
pogodili Zivotinje

Bgyogi za medvjeda

PERF!

Da biste igrali s Cyborgom Blakeom, pauzirajte
igru i pritisnite R1 + R2 + trokut + krug.
Sifre:

1. Miesec XSXSSCSC
2. Mjesec CXXTCCXT
3. Mjesec CTSCSSTT
4. Mjesec CXXXTCTT
5. Mjesec XXSXSSTC

Za neograniteno zdravije: tijekom igre pauzira-
jte igru i istodobno pritisnite krug +kvadrat
+ desno, a zatim istodobno pritisnite R1 +
R2 + lijevo.

Za odabiranje nivoa pauzirajte igru i pritisnite
L1 + L2 + krug + kvadrat.

Da bi svi likovi imali velike glave, pauzirajte igru
i pritisnite L1 + L2 + R2 + dolje.

Utipkajte ove Sifre u konzoli:
ADD-MRCRANKY - dodaje jednog neprijatelja
ADD-MOB - dodaje 10 novih neprijatelja
IAMBECOMEDEATH - dodaje Nuke
NOHEISENBERG - dodaje Mescn Cannon
BETTERTHANTESLA - dodaje EMD
ONESHOTONEKILL - dodaje HIVE projektile
TAKETHESTICK - ukijuéuje autopilota
IMAWUSS - zavrsavate misiju
IMASISSYCRYBABY - ukljucuje Success/Fail
stanje

ZEUS-23 - ukljucuje Autocannon
GO-ME-THE-GHILLIE - dodaje kamuflaZu
WHO-DAT-WHO-DAT-HUH - dodaje Avionics
Package

TOGE MAX 2 (PSX) 2 Sl Oy
Za sva vozila na naslovnom ekranu pritisnite |
drzite L1 + R1 + R2. Driedi te tipke, pritisnite
gore + trokut. Drzite i dalje sve dosad pritis-
nute tipke i pritisnite start.

Za sve staze, kada se pojavi "Push Start
Button”, pritisnite i driite X + Select + krug
+ Start. Driedi i dalje te tipke, pritisnite gore
+ L2. DrZite i dalje sve tipke i pritisnite kvadrat.
Da biste vozili oveu, pobijedite sve protivnike u
“School” modu. Zatim odaberite “School” mod
“free trial”. Drzite Select + krug prije nego
udete na Zero 4 stazu da biste vozili oveu.

Otipkajte ove 3ifre na Instant Action Password
ekranu da biste dobili pristup sljede¢im nivoima:

Cheese nivo 2
Toast nivo 3
Butties nivo 4
Kebab nivo 5
Gateaux svi nivoi

Da biste aktivirali cheat mod, odaberite War
Web i uzmite bilo koju mapu. Startajte sce-
nario, a kada dodete do Deployment ekrana,
otipkajte "40hourweeks” i pritisnite Enter.
Vratite se na glavni meni | odaberite Options pa
zatim Details. Kiikajte na Cheats | dobit cete
beskona¢no streljiva, oruZja i moguénost da
udete u bilo koje vozilo (¢ak i neprijatelisko).
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(T emple
op Puna

Odmah na pocetku nivoa naci ¢ete
se pod napadom. Brzo poubijajte
urodenike jer ce vas inace njihove

pogode, ubijte ih Sto vise prije
uporabe prve pomodi. Idite u doniji
dio, gdje cete vidjeti vrata koja
Kvode do BOSS-a, pa idite u veliku

: sobu. Dok se budete penjali stuba-
i ma, napast ¢e vas jo$ urodenika.
¢ Sredite ih, i kad dodete do vrha,
i upuZite u sobu s rotiraju¢im ostri-
i cama. Skotite s gornje platforme i
! sprintajte u desni kut. Okrenite se
i ledima prema kutu i kada ostrice
i produ, brzo uporabite prekida¢ i
i vratite se u sigurnost ugla. Zatim
i sprintajte do suprotnog kraja sobe.
i Usporedo s osi ostrica preskocite
strelice otrovati. Ako vas ipak i
i sliedeceg ugla. Ponovite proceduru
i dok ne uporabite sva Cetiri preki-
i dacta (ponekad je lakde iz ugla
i skoditi unatrag, tako da ste odmah

rupu izmedu njih i sprintajte do

: okrenuti prema prekidacu). Kada
i se vrata otvore, jo$ samo pokupite
i SGK i sprintajte kroz vrata. Skliznite
i kosinom u sljede¢u sobu, ondje
i brzo ukljucite tri prekidaca da
i zaustavite spustajudi strop (HINT:
i ako vam se ne da Zuriti prvo i
! povucite kutiju). Spustite se kroz i
i rupu u veliku sobu, ukljucite svjet- :
i lo i sprintajte hodnikom da pob-
i jegnete kamenu. Prodite kroz vrata
i i idite desno prema SGK, drzedi se
i sredine prolaza. Sigurno mjesto je
i izmedu dviju kosina, a ako ste pro-
i pustili SGK, moZete otpuzati po
i njega.

: Kad se vratite u hodnik, napast c’e\
i vas urodenici s obje strane. Krenite

i stubama i primijetit ¢ete otvor

¢ visoko gore. Sa stuba skotite preko

i zida i na rukama idite lijevo do

i otvora sa SECRET 1, pa prodite
kroz vrata i skliznite u sobu s
BOSSom.

Puna ce vas napasti, a vi se STALNO

i KRECITE, jer vas tako ne moze

i pogoditi. Skacite naokolo i pucajte,

i a kad prizove pomagace, prvo ubi-

i jte njih, pa poslije toga svratite

i pozornost na njega. Kada ga ubi-

i jete, pokupite prvu pomo¢ s plat-

i formei relic, $to je i kraj ovog nivoaj

©00900000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Antarctica

Na pocetku nivo ste u vodi, ali brzo iza-
dite ako se ne zelite smrznuti (imate
novi mjerac koji ¢e vam pokazati kada je
vrijeme za izlazak). Ako zaronite,

mozete pokupiti metke. Slijedite obalu i
i boriti da ga pokupite. Nakon toga se
i vratite do rupe kroz koju ste malo prije
i pali. Udite u obliznju 3pilju, gdje ubijte
i jo$ strazara, pa se prokotrljajte kroz
i vrata da vas ne zdrobe. Nastavite se

pokraj kolibe i preskocite preko vode
kraj broda, pa brzo otplivajte i popnite
se na ledenu platformu. Jo3$ jedno pli-
vanje dovest ¢e vas do kopna pokraj
prednjeg dijela broda, gdje se mozete
popeti i prebaciti
Pronadite rupu u palubi da udete
unuta, gdje Cete se boriti s mornarima
na svom putu do strojarnice.

Uporabite prekidac lijevo od stroja,
padnite kroz prolaz i nastavite hod-
nikom ubijaju¢i mornare. Na raskriZju
cete vidjeti rupu na stropu na lijevoj
strani, koju upamtite, jer vodi van iz
broda. Nastavite do narancaste cijevi i

ubijte jo$ jednog mornara prije nego ‘i
i Uporabite sva tri gumba i uzmite Gate
i Key sa stola, pa se vratite do Zodiaca.
i Udite u zgradu u koju ste provalili,
i uporabite klju¢ i

padnete kroz prolaz. Nastavite ubijati
mornare dok idete do prozora kroz koji
¢ete primjetiti Zodiac (bodi¢), koji
spustite u vodu pritiskom na gumb.

Sada se vratite i kroz onu rupu izadite i
i zgrade, pa se vratite do Zodiaca i nas-
i tavite prolazom. Na lijevoj je strani plat-
i forma, gdje parkirajte Zodiac i potrazite
njoj koji skriva SECRET 1. Sa straznjeg :
i kolibe. Zodiacom
i se vratite na poce-
i tak nivoa i
i otkljuajte kolibu

van, pa idite do straznjeg dijela broda.
Kada dodete do palube, idite desno sli-
jededi stijenu dok ne pronadete otvor u

dijela broda skocite u Zodiac, pa vozite
oko broda, pokraj stijene i kroz kanal.
Prodite pokraj kolibe i izadite iz broda
kad dodete do platforme u tunelu.

Upalite baklju i skliznite, skocite i i
i SECRET 3. Nakon

uhvatite se za platformu, pa upuzite u

prolaz. Na desnoj strani je SECRET 2, :
i natrag prolazom,
i prodite kroz vrata i

pokupite ga i vratite se natrag prolazom
te padnite u vodu. Zaronite po streljivo

pa se vratite u Zodiac. Vozite dublje u :
i vidite kolibu. Ubijte
i strazara penju¢i se |
i do kolibe cija su
! vrata ujedno i izlaz
" iz nivoa.

tunel, do vratiju, gdje izadite i poubija-
jte neprijatelje koji vas ocekuju.
Prebacite se preko ograde i na raskrizju
idite desno, pa padnite kad put zavrsi.
Nastavite hodnikom ubijajuci strazare i
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do platforme. i
i do poznate
i mracnog prolaza. Popnite se u zgradu i
i uporabite prekida¢, pa crowbarom (il ti
i po naski “pajserom”) otvorite vrata.

i Padnite dolje i pogledajte mapu na
i kojoj je oznaceno koji ventili moraju biti
i podeseni. Vratite se u sobu s genera-
i torom, uporabite prekida¢, pa se vratite
i do Stenare i pobijte pse prije nego

Antarctica

pse do zgrade s otvorom na jednoj
strani. Pritisnite gumb pa idite lijevo i
oko zgrade. Nadite rupu (iza ugla) u
koju padnite i plivajte lijevo, pa brzo

i izadite kraj ventila za gorivo. Hodajte
i kroz vodu do ljestava i popnite se u
i sobu s generatorom. Izadite van i sli-
: jedite stazu ulijevo, pokraj $tenare do
¢ hrpe neprijatelja i nekoliko zamki. Ispod

mosta je streljivo, ali ¢ete se morati

boriti penjuci se po crowbar. Vratite se
rupe, pa natrag do

udete u zgradu.

pritisnite  gumb.
Spremite se na borbu pri izlazu iz

skrivenu nisu dolje desno u kojoj je klju¢

da dodete do

toga vratite se

iskrcajte  se kad

[Rx-T ech Mines

B

Idite hodnikom, trcite desno kroz vrata (ima ih nekoliko) dok drugi
put ne cujete Skljocanje. Okrenite se i idite novootvorenim prolazom.
Tu Cete sresti ovieka s bacacem plamena. Ovi likovi obi¢no nisu
neprijateljski raspolozeni dok ne zapucate na njih (samo ponekad
jesu), pa nemojte pucati PRVI. Idite u prvu sobu s trojim rudarskim
kolicima i ukljucite svjetlo u kontrolnoj sobi. Ubijte mutanta (pazite
se otrova i nakon Sto umre) i popnite se do vrha kontrolne sobe.
Padnite dolje i uhvatite se pa na rukama idite do ljestava kojima se
spustite SKORO do kraja, skodite unatrag, okrenite se u zraku i
uhvatite, pa se popnite u malu sobu po SECRET 1.

Vratite se u prijasnju sobu, udite u srednja kolica i provozajte se. Ne
kocite i naginjite se u zavojima da dobijete $to vecu brzinu za skok.
U prolazu pritisnite prekidac i izadite iz kolica kada stanu. PuZite
ispod busilica i pogledajte pukotinu u lijevom zidu, pa idite lijevo.
Ubijte mutanta pa padnite dolje na stazu i spustite se do donje plat-
forme. Na rukama idite niz svaku pukotinu koliko god moZete i tek
tada se spustite i ponovite isto u suprotnom smjeru. Kada dodete do
lijeve strane najnize pukotine, moZete se popeti u hodnik. Tu ¢e vas
cekati jo$ neprijatelja, koje sredite na putu do otvorenog prostora.
Ovdje vas Ceka joS mutanata, ali i novi crowbar (na metalnoj plat-
formi). Pronadite hodnik u zidu u blizini mutanata i puzite njime.
Idite do kamenja desno, skocite do stijene i na rukama idite do pro-
laza kojim puZite da uporabite prekida¢ unutra. Nakon toga popnite
se snjeznim kosinama (preko ravnih dijelova), udite u hodnik i sag-
nite se da izbjegnete strojeve pa idite uz kosinu i ubijte mutanta na
vrhu. Vratite se u kolica i okrenite skretnicu da se moZete vratiti u
glavnu sobu. Pajserom otvorite vrata i pokupite Lead Acid Battery.
Nakratko se vratite do mjesta gdje ste nasli prvi secret, pa udite u
novootvorena vrata po SECRET 2. Vratite se u glavnu sobu i udite u
donja kolica. Vozite lijevo stalno ubrzavajuéi za veliki skok (svakako
se saginjite zbog raznih prepreka). Kad se kolica zaustave, iskoite i
idite prolazom u donji hodnik. Sredite mutante i pretrazite mali pro-
laz ispod staze s parom. Puzite kroz prolaz i ubijte mutanta pa pre-
traZite bazen kraj dizalice, s ¢ijeg dna pokupite Winch Starter (pazite
se ledene vode). Vratite se do poznate glavne sobe i udite u gornja
kolica.

Kada voznja zavrsi, bit cete kraj dizalice koja drZi malu podmornicu.
Uporabite Lead Acid Battery i Winch Starter da je spustite u vodu,
pa udite u podmornicu. Morate do¢i do
povrsine u sljedecoj sigurnoj prostoriji,
pa nastaviti dolje izmedu svjetala pa
nadesno. Rabite prvu pomo¢ po potre-
bi dok ne dodete do mjesta za iskrca-
vanje. Ovdje ne napadajte Covieka s
bacacem plamena, nego se spustite do
platforme ispod mosta i gledajte
mutante koji vam se prikradaju. U
ponoru nastavite skakati s platforme na
platformu dok ne dodete do kuta donje
platforme i SECRET 3. Vratite se do
mosta, gdje skocite i popnite se u malu
zgradu i to je kraj ovog nivoa. j
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Tinnos

Prvo malo istrazite okolis, pa idite do gornjeg dijela
obliznjim ljestvama. Uporabite prekida¢ da otvorite
vrata, pa skocite na srednji stup po SGK. Spustite se
dolje i prodite kroz vrata pa pokupite kljuc iz nise u
kratkom hodniku. Njime otvorite crna vrata u dvoristu.
Popnite se na platformu kraj prvog prekidaca koji ste
uporabili i ondje uporabite i drugi, pa se popnite
ponovno u zgradu i idite preko do kosog hodnika, gdje
idite dolje i uporabite jo$ jedan prekidac. Sada je pred
vama red od pet prekidaca pa pritisnite prvi, drugi i
peti da vam se otvori sljedeca prostorija kraj unistenog
mosta. Tu vas Ceka jos jedan SGK, ali i divovske ose.
Popnite se po platformama pokraj SGK pa preskocite
do mosta i nadite “nevidljive platforme” koje vode do
osinjaka, u koji uskocite skokom iz trka. Pokupite
SECRET 1 (pazite da ne padnete u rupu) i vratite se do
mosta.

prolaz i ubijte sve na Sto naidete. Protrcite kraj posuda
s uzarenim uglienom i udite u sljedecu prostoriju, gdje
idite do platforme lijevo i ubijte jos osa. Nastavite u
tom smijeru i dalje niz hodnik uporabite prekidac. To ¢e
prizvati jo$ neprijatelia pa ih ubijte i nastavite do
sliedeceg prekidaca koji ¢e otvoriti prolaz. Ispuzite van
i preko stupa dodite do nove prostorije izbjegavajuci
zamke putem.

Spustite se na stazu i pronadite prekidac na lijevom
zidu koji ¢ete uporabiti NAKON Sto otvorite vrata. Prvo

idite na sljedecu platformu s koje moZete vidjeti plat-
formu ispod staze kraj ulaza. Idite do nje pa skocite i
prebacite se do dna staze, gdje prekidacem otvorite
vrata. SADA je vrijeme za onaj prvi prekidac. Nakon to
i njega uporabite, odmah tréite natrag hodnikom i
padnite sa staze lijevo. Spustite se do poda pa idite
hodnikom do prekidaca - uporabite ga. | dalje tréeci
idite do zrake svjetla i gore po stubama, desno od
jakog svjetla i slijedite hodnik dolje i lijevo. Prodite
pokraj kanti s uglienom i idite preko mosta. Skocite
desno i skliznite niz stijenu pa prodite kroz vrata prije
nego se zatvore. Unutra je SECRET 2.

Nekoliko puta uporabite prekidac¢ da izadete, pa se
vratite u sobu sa zrakom svjetla koja oznacava srediste
Cetiriju soba. Svaka soba ima svoju zagonetku koju
treba rijesiti da dobijete Oceanic Mask (ne morate ih
Qjeéavati ovim redoslijedom).

;i S . ; ¢ kroz rupu na dnu sata, gdje ¢e vas struja odnijeti do
Preskocite pukotinu i slijedite hodnik van i desno, ne { jzjaza. " §iag : ?
zaboravite pokupiti prvu pomoc slijeva. Udite u zeleni :

uporabite prekida¢ u prizemlju, pa se popnite do plat- :
forme koja se podize. Tu uporabite jos jedan prekidaci :

FIRE ROOM

EARTH ROOM 3

Kada udete u ovu sobu, drzite se desno jer je sve
puno Zivog pijeska. Popnite se na sigurno nakon sto
prodete oznake na desnom zidu. Pokupite masku, na
§to Ce se strop poceti rusiti, pa skacite po platforma-
ma na zidu i uporabite prekida¢, skodite jos jednom
oko ugla do kosine i izadite iz sobe.

Natrag u hodniku, popnite se na kamen po SECRET 3,
Sto je ujedno i posljednja tajna u ovoj igri, pa se vratite
u sobu sa svjetlom i rijedite ostale sobe.

WATER ROOM

Plivajte pokraj ostrica u smjeru kojim se kreéu da
smanjite $tetu koju cete zadobiti. Plivajte kroz prve
ostrice do sata i idite do lijeve niSe po zrak, a i da
uporabite prekidac. Vratite se do sata i prodite kroz
rupu nadesno i gore u novu prostoriju. Uzmite jos
zraka i uporabite sljedeéi prekida¢ da otvorite vrata
iza kojih je maska. Uzmite je i uporabite prekida¢ pa
se vratite do sata. Uzmite zrak u lijevoj nisi i prodite

WIND ROOM

Ova je soba obic¢ni labirint. Idite prvim prolazom
desno, pa lijevo, pa desno, pa opet lijevo na
raskrizju. Idite ravno kosim prolazom na desno, pa
prvim prolazom lijevo dok ne dodete do kristala
(zdesna). Sada idite lijevo slijedeéi hodnik do
raskrizja i udite desno u Siroki hodnik. Idite kosinom
lijevo skaéuéi izmedu platformi da pokrenete zamku,
pa idite do drugog kraja i pokupite masku.

Pogledajte mapu iznad glave i skadite preko kame-
nja. Nevidljive platforme cete primijetiti pomo¢u pla-
mena iz zmajevih glava. Morate do¢i do platforme s
prekidaéem i maskom. Ako bude potrebno, uvijek
mozete pasti i drzati se na rukama dok sakupite kon-
centraciju za dalje.

Kada dobijete sve Ccetiri
maske, vratite se u donju

sobu i stavite maske na stat-
ue, uzmite klju¢ iz sobe s
bazenom | njime otvorite
obliznji hodnik koji vodi do ~

posljednjeg nivoa.

udaljen od BOSS-a i nasuprot meteoru.
lzgubit cete nekoliko Zivota, ali ne
odustajte. Kada meteor padne u bazen,
dokrajcite gada!

Nakon toga popnite se ljestvama do
vrha, prodite kameno lice, padnite i
skocite unatrag na ruku statue. Skocite
do srednje platforme slijedeci prolaz
lijevo. Prebacite se do sljedece plat-
forme, s nje skocite na kamenu platfor-
mu i popnite se van. Skliznite snjeznom
kosinom i idite desno ubijajuce sve
neprijatelje koji su mozda zaostali ovdje
prije nego pritisnete gumb na zidu.
Prodite kroz vrata i udite u helikopter.

Meteorite
Cavern

To je to - posljednji BOSS. Njegovo
glavno oruzje je zraka koja ¢e vas trenu-
tacno ubiti stoga stalno drzite meteor
izmedu sebe i njega dok pucate. Da
biste ga zaista ubili, morate pokupiti
Cetiri dijela meteora, i to tako da ga na
trenutak oSamutite svojim pucanjem.
Dijelove skupljajte jedan po jedan, i to
uvijek onaj dio koji je u tom trenutku

I to je kraj. Ili ne, jer ako ste pokupili sve SECRET-e, dobit cete priliku odigrati l
i bonus nivo ¢ije rjeSenje necete naci u ovom broju.

hackermania

FANTASTICFOUR (PSX)
Za skrivene opdije na izborniku s opcijama
oznadite “Training mode” (tako da se zasvijetli) i
pritisnite L1 + L2 4+ R1 + R2. Trebale bi se
pojaviti dodatne opcije poput neranjivosti i
preskakanje nivoa.

Za stotinu Zivota: na naslovnom ekranu pritis-
nite gore dva puta, dolje, lijevo, desno, doije.

ARMY MEN 2
Za aktiviranje cheatova udite u message mod
(tipkom \) i otipkajte Iwhen all else fails, a zatim
ovu Sifru:
Ipatton’s speach

inspirirate svoje jedinice

1i give up restart nivoa

tveni vidi vinci prekace nivo

Inight of the

walking dead neprijatelji se pretvaraju
u zombije

Isuicide kings ubijate narednika

Ininja arts narednik ima moguénost
nevidljivosti i brzi je

Ipaper dolls padobranci

Iwatchtower

in the sky izvidanje

Igeronimo! 12 zraénih udara

Ibeautiful nikita  neograni¢en snajperist

Ifourth of july ~ M80

Iroach spray neograni¢eno Can “o” fire

Iruby ray neogranicen povecalo

Ismorfs plave odore

Imetal sheeting  sive odore

Ishrink wrap smede odore

Ignomish

inventions eksplozivi

tacme discs mine

Ino rocket

launcher neograniten rocket launcher

lvillage people  neograniteni bacaé plamena

li have a rock neogranicene ruéne granate

Isurprise party  iznenada se pojavijuje
mnogo nepfijatelja

farmageddon svi pogibaju u masovnom

zratnom napadu

Idoctor doctor  puno zdravlje

Ispidey senses
tingling vidite sve neprijatelje
na mapi
Isantini neranjivost
AFRICAN SAFARI ok

Za extra novac pomaknite pokazivac u kranji
lijevi gornji kut ekrana i pritisnite CTRL + 4.

IZNOGAUD
Za odabir nivoa pritisnite Y + D 4+ F9

Za extra Zivote pritisnite X + J + T

Za dodatnih 500 sekundi pritisnite F3 + F5 + F9
Sifre za nivoe: 4

CORROD, FISHER, GOGONO,EXTERN, XFILES,
GOTERR, SPECTR, PICNIC, POILUS, FEDODO

SPEED BUSTERS: AMERICAN

HIGHWAYS te
Tijekom igre otipkajte
CHOPERVIEW mijenja malu kartu za pogled
iz helikoptera
FULOFIT dobijate neogranitene
koli¢ine Nitroa tijekom trke
TAGKILLER ako nekoga udarite
odostrag, on se vraéa na start
NOTIMELIM deaktivira checkpointe

tijekom igre u arkadnom modu

{ako ih utipkate dobro, cut ¢ete zvuk)
Sifre:
Allcars
Alltracks
Addmissile
Addturbo
Addlife
Addshield

svi auti

sve staze

maksimum Missile
maksimum Turbo
maksimum Zivota
maksimum $tit
Addenergy maksimum energija
Addghost  Ghost auto

Tijekom igre otipkajte sljedece:
Winrace pobjedujete utrku
Winflygame moZete letjeti

Ako zelite voziti Elvisov auto, morate dospjeti u
High score igrajudi “Catch The Fly”.

RESIDENTEVIL2 = ===
Za neograniceno streljivo na ekranu gdije se
opremate opremom pritisnite sljedece tipke za
smjerave; gore, gore, dolje, dolje, lijeve, desno,
lijevo, desno i tipku za nisanjenje {aim}.

Da biste dobili Hunka i ekstremnu bitku gdje
mo7Zete igrati s Chris Redfieldom 1 Adom Wong,
morate zaviditi najteZi nivo s Claire Ai B i s
Leonom A B
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Hckerovth pretplatmka

< ISKAZNICA S KOJOM SE
ISPLATI KUPOVATI

STO KUPITI S KOLIKO POPUSTA

Gruska 22 tel. 01/ 6153-500

Autronicove konfiguracije poznate su svim ¢itateljima
Hackera. Recenziju njihovog moénog Pentium 3 ra¢unala POPUST
mozete procitati ve¢ u ovom broju. Autronic se nedavno
preselio na novu adresu u novouredene prostrane prostori-
je i ¢lanovima Hacker kluba ponudio jedinstven popust —

10% za sve artikle iz Autronicove ponude za gotovinsko
placanje!

o

Nova cesta 115 tel. 01/ 3095-153

Zolina trgovina je mala, ali je prepuna raznovrsnih proizvoda koji
su neophodni svakom ¢lanu Hacker kluba. Tu éete naéi ¢to POPUST
vam srce Zeli, a racunalo treba, od joysticka, preko tonera do
kutija za cd-e. Ne treba smetnuti s uma niti to da je Zola
zastupnik za Yamahu. PS Blizu je i Tre3njevacki trg sa
trznicom, pa usput kupite i salatu, ali na nju necete dobiti 5%
popusta kao na sve proizvode u Zoli.

)

Trpimirova 5A, Rijeka tel. 051/ 335-147

2
ZA CLANOVE U RIJECI!

Cesto smo dobivali prituzbe od clanova Hacker kluba iz
Rijecke regije da moraju do Zagreba ako Zele ubaciti u
pogon svoju Hacker klub iskaznicu i iskoristiti popust pri
kupnji. Nepravda je ispravljena! Knjizara Nova nudi 4%
popusta pri kupnji kompjutorskih igara iz svog bogatog
asortimana.

POPUST

%

Nova cesta 121 tel. 01/ 3095-033

Ako vam se istrodio toner ne bacajte ga. Odnesite ga u Macro-
Micro da vam ga napune, a usput razgledajte bogatu ponudu
kompjutorske opreme na koju dobivate 5% popusta ako ste
¢lan Hacker kluba. Treba li vam memorijska kartica za
PlayStation na nju ¢ete ovdje dobiti 10% popusta. Uskoro se
Macro-Micro seli u nove prostorije (Drenova¢ka 7) u zgradu
preko puta sadashje trgovine koja se jo3 nalazi na adresi...

POPUST

5-0/10
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DOBITNICI I1Z BROJA 46

Excessive Speed su osvojili: Dominik Ani¢, VaraZdinske Toplice i Nikola Lustig iz Rijeke * Hacker T-shirt su

osvojili: Niki Kovacic iz Ozlja, Davor Jurici¢, Ostarije * Interplay dopisnice je osvojio: Nikola Tomi¢ iz Zagreba *
Resident Evil poster su osvojili: Ivan Filipovi¢ iz Daruvara, Matija Knezevi¢ iz Orahovice, Marko Vukovi¢, PoZega,
Dino Cikati¢, Solin, Vedran Kordi¢, Sisak

D4

P PRETPLATI SE | USTERE

CONTINENTAL

MEGASTORE Savska 9 tel. 01/ 4829-551
Continental Megastore poznatiji je kao trgovina u kojoj se
pojavila i Lara Croft! A bili su tu i dva gangstera, ali Lara je POPUST
ipak Lara. Ako navratite i vi, a ¢lan ste Hacker kluba dobiti
cete 10% popusta pri kupnji ovih igara: Klingon, Sin,
Gangsters, Fallout 2 i Carmageddon 2.
%
Hotel Dubrovnik, Gajeva 1 tel. 01/ 422-896
Importanne centar tel. 01/ 457-3128
KnjiZara dr. Frano Cale, Plaza 8, Dubrovnik tel. tel. 020/ 426-431

Tvrtka koja je krenula u lokalizaciju igara i do sada lokalizirala

Sim City 3000, Alpha Centauri, Superbike, Recoil, Turok 2 i POPUST
Lands of Lore 3. Clanovi Hacker kluba imaju na te igre, ali |

na sve druge u Algoritmovim trgovinama 4% popusta.

Radosna vijest i za Clanove Hacker kluba iz Dubrovnika i oko-

lice je da svoj popust mogu iskoristiti i u dubrovackoj LY
podruznici Algoritma! o

PRETPLATI SE I POSTANI
CLAN HACKER CLUBA

PRETPLATA na Hacker
A PoDACI 0 NARUCITELJU
( ) 6 BROJEVA _l SQ n

Ime i prezime | naziv tvrtke

12 BROJEVA kn

ulica i broj

.
()16 BROJEVA b o e v L R R 1 o

tel/fax postanski broj
e = e e e
e b S e e
NAEIN PLAGANJA O uplatom na Ziro racun O kreditnom karticom
30105-603-28346

O American Express O Diners Club
y i " 2 svrha doznake upisujete sadrzaj vase narudzbe O EuroCard MasterCard O Visa
b OncECen 7 b lacﬁ”z e postaru pir Janus-Lingua d.0.0., Petrinjska 1i, ;
preuzimanju posiljke o T0D00Zagred brofKatice
G u rubriku POZIV NA BROJ upisujete va$ JMBG ifi maticni ey
+ 25 kn (troSkovi postarine) boiits il kartica vrijedi do

Kopiju uplatnice i popunjenu narudzbenicu OBVEZATNO posaljite poStom na naSu adresu (za ODJEL PRODAJE) ili nam je faxirajte.
NAPOMENA: Zainteresirani mogu Zeljene narudzbe izvrSiti i osobno u prostorijama redakcije u Petrinjskoj 11 (4. kat) od ponedjeljka do petka (od 10 do 15h).
Za sva pitanja i informacije nazovite ODJEL PRODAJE na nase telefone: 01/435 179, 427 883, 429 810
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LU LU ALIENS VS. PREDATOR

Procitajte ekskluzivnu
recenziju na cak 8
strana koju vam jedino
Hacker donosi u svibnju!

Pripremite se za dozivljaj
najsirovijeg adrenalina i
praiskonskog straha jer
ovaj put nema izlaza.

VELIKI STAR
WARS PRILOG...

Procitajte iz pera Hackerovih Star
Wars struénjaka - Daria “X" Rakovca
i Patrika “DVD" Pencingera - sve o
novom Star Wars filmu, popratnim
igrama u izdanju LucasArtsa te iscr-
pan opis racunalne magije odgovorne

za najbolje digitaine efekte ikad
videne na filmu. -

...| BOGATA STAR
WARS NAGRADNA
IGRA

U suradnji sa Activisionom, ¢asopis
Hacker i njegovi citatelji ce sa stilom
docekati premijeru Star Warsa. U
sljiedecem broju vas ocekuje bogata
nagradna igra u kojoj moZete osvojiti

e CITAJTE SAMO U HACKERU

nog LucasArtsa. Neka sila bude uz vas!

49 WY BEGQF SFUERSEANNNE LIS -‘J.J‘-w-../d—..‘ -~ V»f——-——--
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Novi broj u prodaji 3. évlbnja'



Nova cesta 121, Zagreb
Tel: 01/3095 033, fax: 01/3095 061
e-mail: makromikro@zg.tel.hr
WL I CH S =M CFre . o8




kA AACUTELR

CRTA | PISE

GORAN STANCIC

PONEDLDELIAK DANAS SAM kuPio
NAIBRZU 2D GRAFICKU KARTICU..

S ovAKVOM
2V19ER! OD GRA-
PICKE KARTICE RITI
du MIRAN NAINANIE
DVIIE GODINE |
BAS SaM Sretan | o

uzas! PogAvILA
SE JoS BRzZA
kARTicA |

‘ SRIJEDA I

.

.

DOBAR DAN, PROSITAD SAM 24

NOVU GRAFICKU KARTICM | BVO,

AM U GOTOVINI | =55
y

U POVIERENIU, DANAS
POPODNE DPOBIT CEMO TOS
24%E MoODELE !

PoTPUNO VAS
RAUMIIEM | ALY
RAZMISLITE
PRIE
Kupnde!

DAl N,
STRPITE L1 SE
Do SUTRA, Mo~
ZDA PORITEMO
Jo8 BR2E
kARNCE!

DovinENaA! konAwo )
IMAM NAIBRZU

7 | VELTE DAJE
BRZA U PODRZAVA
TRILINEARND FILTRI-
RANIE 7 DoLAZiM |

OBRAT PAZNIU NA YODU
RENDERIRANU U REALNOH
VREMENU | kAo PRAVA |

U SUBOTU | NEDTELIU DdANT SU BiLi 2ATVO-
RENi. Po2VAD SAM PRIJATELIA KAKO BIGA M-

A CEKAJ DA
VIDIS UVODNU
ANMNACITY !

PRESIONIRAO NOVON GRATICKOM EARTICOM...

DJIECO, NE DAJTE SE
SMETAT | BARIcA CE
SAMO mALD POCISTIT
PRASINY }

NE ZMAM KUD
BH S ovem
vAZOM | Mo~
G4 Li JE OSTA-
A~ VT TU NA

MORAS PRIZNATI DA
OvA REN DERIRANA VODA
12GLEDA ¥AO PRAVA }

NA MONITOR ¢
HEJ, PATU IMA

DIECO, MOZE Li
MALO TIEE TA
VASA (aRA ?

goran@agram.com
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Video Wondr Pro Il

& TV prijem na PC-u Ovilasteni partneri:
& Video prikaz iz CCD kamere, videa i sl. Feniks-kompjutori, Zagreb, 01/2910400
Analog bit, Zagreb, 01/3776562
& Obradai pohrana video slika HG SPOT, Zagreb, 01/6603122
‘ Zagria, Zagreb, 01/3861840
Podr3 i i i Zola, Zagreb, 01/395153
odrzava video telefon i Net Meeting o Osijek, 031161544
" Video posta
< Daljinsko upravljanje

Najbolja on-line ponuda na: www. microln.com
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CIJENE -
POTRAZITE NA
7 STRANICI 37

Lt T IMEDIA CENTA

VELEPRODAJA:

Uz S ALGORITAM d.o.0.
AL RITANNG zagren, Gajeva 12, tel. 01/48 03 namm,
www.algoritam.hr OPRODAIA: |
OVLASTENI DISTRIBUTER 1. ALGORITAM Multimedia centar (Hotel Dubrovik - donja etaa),
ZA HRVATSKU 2. ALGORITAM Multimedia centar Importanne, novi dio - donja etaza,

3. ALGORITAM Dubrovnik, knjiZara dr. Frano Gale, Plaza 8 - Stradun, tel.




