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Nakon gotovo VIse od godinu i pol stanke, Kresi
se ponovo vraca svoum koruemma Lands of I.o

ovom serijalu kojey.igra od prv‘%y nastavka Izlaskom
treéeg nastavka, Sokre u perspektivi danasnjih trendova
analizira Lands 3 i dosao je do zanimljivih zakljucéaka.
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ono: ¢embrojuHackera
pregled najvanijih nasl emijerno pokazanih na E3-u,
dosad neobjavijene slike iz naslova u izradi na Hack CD-u,
intervjui sa osobama koje upravijaju industrijom interaktivne
zabave
Isaznajte kada e veé jednom, dovraga, izacitaj Tiberian Sun.

Na E3-u se javnosti prvi puta prezentiraju nasliovi v izradi...

" Just-in-time" novinarstvo

Na$ novinarski tim ce svakodnevno iz LA, California, ~slati
odabrane materijale sa E3-a koje cemopromptno objaviti na
Hack WEB-u. Posjetite nas u vrijeme trajanja sajma, od 19-22
svibnja, na poznatoj adresi www.hacker.ir i uronite u
buduénost interaktivne zabave.
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EKSKLUZIVNI THRUSTMASTER
ZASTUPNIK ZA HRVATSKU

OSVOJi

BOGATU LEPEZU

THRUSTMASTER

IGRACIH KONTROLERA

nagrada

.« FUSION PAD

0n

R te nagraduju

~ NAGRADNO PITANJE

Navedite naziv digitalnog
thrustmasterovog
gamepada za PSX!

nagrada -
2 . RAGE 3D

evwe

Ako znas tocan odgovor, napisi ga na dopisnicu
i posalji s izrezanim kuponom na adresu redakcije:

nagradd o,
ezanim o 3 . PREMIERE P,
Janus-Lingua, Petrinjska 11, 10000 Zagreb ;

s naznakom "'Za Thrustmaster N.I" 9 :

U obzir dolaze odgovori pristigli zakljuéno do 20.5.1999.
Imena sretnih dobitnika potrazite na uvodnoj stranici sljedeceq broja.
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KAKO JE DOBRO_ .,”

BITI ZA0

Nakon svih peripetija u hrvatskom izdavastvu oko
Tiska, sretni smo Sto napokon listate novi broj Hackera
koji je, unatoc¢ nezavidnoj situaciji u kojoj se nasao
najvedi hrvatski distributer tiskovina, izaSao na vrijeme -
kao $to smo to i najavili u posljednjem broju ¢asopisa.

lako su mi ve¢ suhoparni uvodnici u kojima ured-
nik uredno prepri¢ava sadrzaj broja, urednistvo ove
tiskovine na Cetvrtoj razini ispod zemlje je posebno
ponosno $to se u ovom broju moZe pohvaliti jedin-
stvenim ekskluzivom na hrvatskim prostorima - recen-
zijom Aliens vs Predatora. Press materijali za ovu igru
su iz ureda Electronic Artsa poceli stizati ve¢
pocetkom godine i mnogo je impulsa potroseno na
relaciji Zagreb-London u ugodnom cavrljanju sa 3ar-
mantnom Chlée Rothwell, njihovom PR osobom
zaduzenom za tzv. export teritorije, koja nas je
pokusala uvjeriti kako ne smijemo propustiti ovaj
naslov jer je to “the next big thing”. Kako nismo tako
lako pali na njen seksi glasi¢ (usto, zaljubljena je u
nas, samo $to jo$ toga nije svjesna), jo$ u velja¢i smo
dogovorili da nam posalje radnu verziju naslova kako
bismo sami mogli prosuditi je li rijec o igri koja bi u
tolikoj mjeri trebala interesirati nase Citatelje. Da ne
duljim, na temelju Hackerove odli¢ne suradnje s
najvecim svjetskim izdavacem igara, a i na temelju
posjedovanja vrlo lascivnih i kompromitirajucih slika
Chlde i moje malnekosti (koje sam, u posljedniji tren,
ipak odlucio ne objaviti :-)), dogovorili smo
ekskluzivnu recenziju za Hrvatsku koju imate priliku
Citati u ovom broju.

Kako su se mnoga koplja dosad lomila oko
pojma ekskluzivno, ne¢u ponovno objasnjavati $to to
znaci ve¢ ¢u vas samo uputiti na hrvatske infor-
maticke tiskovine od mjeseca svibnja - ni u jednoj
necete nadi recenziju igre. Mozda najavu, nekakav
special report ¢lanak ili pak kakav opis temeljen na
demou igre, ali punokrvnu recenziju je u svibnju
objavio samo Hacker. No, dosta hvalisanja...

U sljede¢em broju pripremamo supertest igraéih kontrolera

Pogledajte na
sljedeéem Hack CD-u
snimku intervjua koji
smo napravili sa /
sluzbenim Hackerovim 4
tamniéarom N

Qd ostalih recenzija u ovom broju valja izdvojiti X-
Wing Alliance, koji ¢e skratiti muku oko iS¢ekivanja
prvih novih Star Wars naslova, Lands of Lore 3, koji
nakon skoro godinu i pol KreSimir Lau$ usporeduje s
drugim dijelom koji je takoder recenzirao za ovaj ¢a-
sopis, potom Civilization. Call to Power za koji nas
strateg Alan “Napoleon” Graf drZi da je Activisionov
vise nego dostojan odgovor na odli¢an Sid Meier's
Alpha Centauri. Ljubitelji najvaznije sporedne stvari na
svijetu u ovom broju mogu procitati recenziju Premiere
Managera 99 te, kao posebnu poslasticu, Champion-
ship Manager 3 koji se u prvih mjesec dana samo u
Engleskoj prodao u nevjerojatnih 40 000 primjeraka.
Isto tako, u posljedniji tren (tri dana prije slanja broja u
tisak) je na jedvite jade iz Virgina dosla igriva verzija
Baldur's Gate: Tales of the Sword Coast - ekspanzija
Baldur's Gatea koju ce svi ljubitelji zanra itekako cijeniti.

Da ne bi sve ostalo samo na igrama, zaposlili smo
Daria Rakovca, Damira Burovica i Patrika Pencingera da
povodom skore premijere SW Episode I.: The Phantom
Menace naprave posebni Star Wars prilog za kojeg
ocekujem vase mailove i pisma s komentarima ili kri-
tikama. Inace, u sljedecem broju ¢emo se jos malo
baviti Star Warsom jer je nasa novinarska ekipa koja
odlazi na E3 uspjela dobiti VIP karte za pretpremijeru
filma, tako da cete iz prve ruke modi saznati kako je to
biti nazocan kulturoloskom fenomenu 21. stolje¢a
izravno s mjesta dogadanja. Da ne bi bilo zabune,
Hackerovi novinari nece u LA-u samo gledati filmove i
bariti komade, prosarat ¢emo mi najveci svjetski sajam
interaktivne zabave vrlo temeljito ne bismo li vam
donijeli pregled novih igara, ekskluzivne intervjue i
sli¢no. One koji zbog E3 izvjestaja ne mogu docekati
novi broj, upucujem da u vrijeme trajanja sajma
svakodnevno navracaju na nase stranice
www.hacker.hr jer ¢emo ondje objavljivati slike i
izvatke iz dnevnika koje ¢e nasi novinari pisati u LA-u.

Uglavnom, vjerujem da Cete u ovom broju pronaci
mnogo razlicitih i zanimljivih sadrzaja, a za one koji su
jos$ ostali s nama samo maleni naputak da ih pravi Sok
ocekuje kada okrenu stranice s pismima Citatelja.

Citamo se u sliede¢em broju u kojem vas o¢ekuje
ekskluzivni prikaz (ne opet taj pridjev) Dungeon
Keepera 2, a Hackerovog sluzbenog tamnicara u Pe-
trinjskoj 11 na Cetvrtoj razini ispod zemlje ¢e intervju-
irati na$ najkrvaviji recenzent Damir tzv. “D” Rukavina.

Kristijan Zibreg

glavni i odgovorni urednik

TKO SU NAGRADENI IZ PROSLOGC BEROJA?

Thin Red Line Torba
Dijana Dominis, Split

Thin Red Line T-Shirt
Danko Nakic, Zagreb
Thin Red Line Olovka
Branko Mati¢, Pula

Formula Sprint Thrustmaster Volan
Marjan Prikaski, Sibenik

Puzzle

Popis nagradenih u
Algoritmovoj nagradnoj
igri Puzzle mozete nadi
na str. 25

SVIBANJ 1999. HACKER ‘T




PISMA CITATE

Ovome se niste nadali - redakcija ¢asopisa Hacker je odluéila svako objavljeno pismo nagraditi origina
nom igrom! Uslijed euforije koju nosi ovakva nasa objava, slijedi ipak hladni tus jer sitnim slovima na dnu

ugovora pise: “ovo iznenadenje vrijedi samo u ovom broju”. Dakle, od sljedeceg broja sve po starom.

POSTOM  “Janus-Lingua d.0.0.”
(PISMA CITATELIA),

Petrinjska 11/1V,

. 10,000 Zagreb
MAILOM T janus@zg.tel.hr

(u SUBJECT stavite
PISMA CITATEUA)

NAPOMENA

Sva vasa pisma pristigla postom ili
mailom obvezatno moraju imati
navedenu naznaku, u protivnom ée
zavrsiti u Recycle Binu

SIM CITY 3000
Ja nemam nista za kritizirati u
Hackeru, nego bih se Zelio
osvrnuti na hrvatska izdanja igara
koja u vasem Casopisu oglasava
Algoritam. Zasto ne napisete koju i
o tome?

Hrvoje Muzina, Zgb

Objavili smo kratku vijest
prilikom hrvatske premijere
Sim Citya 3000, no uskoro ¢emo
objaviti jednu Siru temu koja ée
obuhvatiti i tematiku lokalizacije
igara. Do tada, uzivaj uz Sim City
3000 (nazalost, engleski original).

12 HACKER SVIBAN) 1999.

WAGES OF SIN

Dakle, Vi ste se toliko umislili

da je to milina. Ka prvo, stavl-
jate se u poziciju Boga i mislite
samo kako da Sto vise ¢itatelja kupi
bas taj sliededi ili nekoliko narednih
brojeva jer ste Vi obedali kojekakva
"¢uda" od kojih na kraju nista.
Zatim Vasi natpisi tipa ekskluzivno i
sli¢no uopce nisu dodijeljeni pra-
vim stvarima. Mozda se jednog
dana podignete na razinu Globusa
ili Nacionala pa
pocnete rabiti
izraze poput
skandalozno
ili senza-
cionalno.
Hvalisate se sve
u 16, ali
to je Vas izbor - vise Vam Steti
nego koristi. One svoje pricice kako
ste bas Vi prvi opisali neki komad
hardvera mozete prodat babama
na placu.

Luka Bori¢, via e-mail
luka.boric@zg.tel.hr

Hvala za kritike. Prolistaj
ovaj broj, prolistaj ostale
Casopise i vidjet ¢es da sve Sto je
oznacemo kao ekskluzivitet stoji.
Usput, svida nam se "skan-
dalozno" i "senzacionalno".
Efektno, nema sto. Ti rasturaj i
dalje uz novi mission pack za SiN.

JACK NICKLAUS 6

Danas sam iza3ao vanka s
Onamjerom da kupim vase
novo izdanje koje mi je s desetak
metara vec zapalo za oci - moram
priznati da vam je Superbike
naslovnica jedna od najboljih
dosad. U tom broju posebno su me
iznenadili ¢lanci od Pentiumu 3 i
PlayStationu 2. Posebno bih Zelio
pohvaliti Daria Rakovca za odli¢no
odraden posao na recenziji
Superbikea. Sudedi po njegovoj
recenziji, igra bi trebala biti dobra,
no mozda i pretjerujem s obzirom
da sam veliki oboZzavatelj sportskih
igara (O.K., obozZavam i pucacine).
To bi bilo sve za ovaj put.

Robert Simi¢, Dubrovnik

I nama je spomenuta
naslovnica jedna od
najboljih, a Dario ¢e sigurno biti
sretan kada procita javnu pohvalu
vlastite recenzije (mi ga ne hval-
imo, da se ne umisli). Kao lju-
bitelju sportskih simulacija, tre-
bao bi ti se svidjeti najnoviji
Activisionov golf koji nam je u
trenutku zakljuenja broja stigao
u redakciju.




ISRAELI AIR FORCE

@:azdrav urednistvu,
Zza5to vas CD nema nikakvu

2nu? Nakon skoro godinu i pol
TzZ=nja sa CD-om, vi niste bili u
==rju napraviti neku ikonicu, $to
"2 nikakvo svjetsko ¢udo. Ili ste
"z 0 potpuno zaboravili ili ste jed-
nzstzvno ljendine - zavaljeni u
=72 pijuckate pivo.i gledate
==meraldu. Za kraj, moram jos reci
== mi je dosta vaseqg foliranja s

=rizmati¢nim Cuvarem Hackerove
«cije na Cetvrtoj razini ispod
z=mlje", Horned Reaperom. Molim
== da s tim prestanete jer imam
=r=5ne nocne more. Vjerojatno se
ozte zasto kupujem Hacker,
~z«on ovakvih primjedaba.
_2govor je jednostavan: uzivam
¢i propuste u najboljem
zsopisu za informaticke igre.

Igor Festi¢, Pula

«™\ U redu, u redu, nacrtat
‘ ¢emo ikonicu. Sto se tice
~iorned Reapera, ovaj i sljedeci
oroj Hackera ¢e$ imati jo§ Zesce
aocne more jer- u sljedecem
oroju donosimo prikaz Dungeon
Leepera 2. Do tada, igraj Israeli
4ir Force.

SMALL SOLDIERS
Pomozite mi! Skupio sam
1200 kn i Zelim si kupiti neku
onzolu: PlayStation ili N64. PSX je
mnogo popularniji i ima puno vedi
z0or igara, ali N64 ima mnogo
20'u | brzu grafiku. Za $to da se
odludim.

Danijel Mehi¢, Sesvete

Nasa preporuka je
PlayStation. Ako si i dalje
neodlucan, Small Soldiers za
PlayStation koji upravo putuje na
tvoju kuénu adresu bi mogao biti
dodatni motiv za kupnju
Sonyjeve konzole, zar ne?

APOCALYPSE

Citam oba vada ¢asopisa svaki

mjesec (Hacker i PSX) i mislim
da ste zakon. Citao sam i druge
casopise slicne Hackeru, no vi ste
najbolji. Da ne duljim dalje sa
pohvalama, htio bih vas zamoliti
da u sliedecem Hackeru napisete
Sifru za Twisted Metal 2 za

PlayStation. Unaprijed zahvaljujem
Ivan Marsi¢ iz Zapresic¢a

lako takva pitanja treba
slati Denisu u Hackerovu
rubriku Help-Line ili, $to je jo§
bolje, u na$ specijalizirani
Casopis za PlayStation, napravit

. Cemo presedan. Za neranjivost

istodobno pritisni i drzi L1 i R1
te redom pritisci na lijevom
dijelu joypada N €3>«
Za bezbroj streljiva pritisni i drzi
i @B te redom pritisci iste
tipke. Nadamo se da Ce ti Sifre
pomodi, a uskoro bi mogao
traZiti iste za Apocalypse koji
smo ti poslali.

UNREAL
Casopis je vrlo dobar ali
svakim danom sve vise
odmicete od igara. Sve vise ste
ispunjeni glupostima o novim kar-
ticama i novim racunalima. Ipak vi
ste Casopis za igre a ne za racu-

nala, monitore, kartice itd.
Mate Culav, via e-mail
mate.culav@sss-makarska.hr

Mi nismo samo casopis za igre -
Hacker je casopis za interaktivnu

zabavu! Pozdrav i dobro se
zabavi uz Unreal.

VIGILANTE 8

Nakon $to sam prije nekoliko

mijeseci postao jedan od (prib-
lizno 50 milijuna) ponosnih vlasni-
ka Sony PlayStation konzole, moj
PC je pao u zaboray, a ja sam se
predano posvetio istrazivanju PSX
problematike. Unato¢ Hackeru, bio
sam suocen s kroni¢nim
nedostatkom informacija i poceo
sam gubiti nadu sve dok niste
izbacili vas casopis PSX. Ma koliko
se trudio, ne mogu tom casopisu
pronadi iole ozbiljniju zamjerku, a
zanima me da li ¢ete sada izlaskom
PSX Casopisa prestati pisati 0
PlayStationu u Hackeru.

Ratko Popovi¢, Zagreb

ecemo, jer Hacker nije
casopis koji se ograni¢ava
na PC ili PSX platformu. Mi smo
Casopis za interaktivnu zabavu i
kao takvi smo obavezni prenositi
informacije o najvaznijim zbivan-
jima u PSX svijetu ili objaviti
recenzije vaznih PSX igara.
Naravno, nas sestrinski ¢asopis
namijenjen vlasnicima i ljubitelji-

ma PlayStationa, PSX, mnogo
dublje i detaljnije zalazi u PSX
problematiku, ali ée redoviti
citatelji Hackera i dalje biti upoz-
nati s novitetima iz PSX svijeta.
Mnogo pozdrava tebi i tvojim
frendovima s kojima ¢e$ se usko-
ro imati priliku nadmetati u
Vigilanteu 8.

FIGHTER SQUADRON

Zanima me $to se dogada s

Fighter Squadronom kojeg ste
spominjali u
nekoliko broje-
va? Jeliigra
odgodena i
kada ce izaci?

Branislav

Novosel, via
e-mai

SRy,
. ST RSt iy iy

Igra je
upravo izasla, u Hackeru je
recenzirana, a originalni primjer-
ak, dok citas ove redove, putuje
na tvoju adresu.

NA ZNANJE | RAVNJANJE
Da odmah unaprijed razrijesimo
moguce nedoumice: u
sliedeéem broju necemo svako
objavljeno pismo nagradivati
originalnom igrom. Eto, usudili
SMo se izredi tu groznu Cin-
jenicu da bismo na vrijeme
rasprsili vasa moZebitna lazna
nadanja. Ovo je bilo posebno
iznenadenje koje namjerno
nismo najavijivali, no ne zabo-
ravite da i dalje nagradujemo
pismo mjeseca originalnom
igrom. Dakle, bez obzira na sve,
Zivot ¢e i dalje nastaviti normal-
no teci, Zemlja ce se i dalje kre-
tati svemirom brzinom od 30
km/h, a Hacker ce i dalje ostati
jedini asopis s kojim se igra.

- PROVALA MJESECA

Ja imam kratko pitanje: mozete li mi poslati

jednu originalnu igru? Nadam se da mozete.

Domagoj Mileti¢-Tomasi¢, Var:

Ne, ali kao utjeéhu nag
zgodni kalendar s m
Alpha Centauria. O.
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UVODNIK

Pinklec na
rame... .
Posfjednji mjeseci u indus-

triji racunaine zabave nisu |

| bili prebogati, dobili smo

svega par hitov koji’su:sfeb

na trzistu pojavili sa
zakaSnjenjem. Uostalom,

prva trecina godi rlo'v' ,

siromasna po broju
kvaliteti ponudenih ig

No, poinju uzurbane mar-
Ketinke pripreme za ljetni
proboj velikog broja naslo-

va, da bi sve kulminiralou |

vrijeme jeseni i zimskih
blagdana, kada se "
ocekuje gotovo
dvostruko vise iga
nego lani, a ako se
prisjetimo o kajoj ;e
 brojci rijec, sve je
jasno. Ta prekr tni
ca upravo je kon-
vencija posvecena
igrama- Electronic
Entertainment Expo >
koji se ove godine
odrZava u Los Angelesu.
Dakako, i nasa se nov-
| inarska ekipa. @~
| uzurbano pripremaza
odlazak na taj najznaca-
jniji happening godine.
| Na ovogodiSnjem ce E3-
u biti predstavijeno ¢ak
1900 novih naslova
| interaktive zabave
kojih 400
’ proizvodacal:zdavaéa ‘
od kojih su neki vet-
| erani, dok dﬂm tek
| pocinju s tim unosni ‘
posiom. Da ovaj broj

Mdrketim"ski trikovi izdavacih divova

Dobro oglasavanje svojih proizvoda te
podizanje velike pradine oko ni¢ega
(drugim rijecima - marketing tj. proda-
vanje magle) klju¢ni je dio uspjeha svako-
ga proizvoda, a jednako tako i bilo koje
racunalne igre. Jedna od boljih promo-
& tivnih kampanja koju si bilo koja veca
izdavacka kuca moze priustiti
upravo je ona bazirana na, ne
biste vjerovali, majicama,
promotivnim
plakatima te .

: figurama i igrackama nastalim po uzoru

na likove iz odredene igre. Vrlo dobar
primjer takvog popularnog oglasavanja
koji, osim efekte reklame, donosi i poveca
financijska sredstva doti¢noj tvrtki je i

i veliki Electronic Arts koji ¢e vrlo vjerojatno

uskoro zapoceti s proizvodnjom plas-
ticnih figurica poznatog nam Dungeon

Keepera. Zvudi smjesno? Uopce nije, i mi
i u redakciji ¢emo si definitivno nabaviti
nekoliko komada ako se uskoro pojave na
i hrvatskom trzistu.

:

’ 4. On se brine za neposlusne recenzente u Hackeru

_Hackera ne bi bio sastavl- |

jen tek od pustog
| prizeljkivanja E3-a,

_ pobrinuo se nas novinarski

| tim koji ureduje novosti:

. osim to muzete citatioo

verziji upravo na E3-1

iduéem vas oceku;e iser-

pan pregled svih dogadan-
ja i igara predstavijenih na :

ovogomsn)em Es-u
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A Ohozavatelji Hackerovog sluzbenog tamnicara

e razveseliti vijest da ¢e dotiéni uskoro biti
dostupan i u formi plastiéne igrackice

Kome treba Pentium 3 za nekoliko
tisu¢a kuna kada se za dvostruko manje
novca moze naci skoro jednako brz i za
igranje fantasti¢an Celeron 466..

Doslo je vrijeme da se odvojite od svog
racunala i pocnete se literarno uzdizati.
Stoga, ako jos niste, obavezno procita-
jte Adamsov Hitchiker's Guide to the
Galaxy koji je postao legenda u svijetu
SF komedije.

Sport koji se konacno poceo siriti i u
nasim krajevima izvrstan je za one koje
se zele rijesiti svih frustracija koje se
kriju dubqko u njima. Treba li vam jos
 koji 'fazlog,—dovoljno je reci da se vec

baviti (cak je i Patrik shvatio da je doslo
vrijeme za rjeSavanje viska pivskih
nakupina koje su se natalozile tijekom
dugih besanih testiranja hardvera).

. 0 ovome dogada;u v
Kome je stalo do tog bude IN sto
se mdustrlje racunalne zabave tice
;ednostavno nes Ppropusiti ovu
konvenciju. ‘

Hackerova nova In&QOut tabela
donosi prikaz ovomjeseénih
trendova.

Fijasko sa serijskim brojevima, visoka
cijena i ne znatno brze performanse
od nesto slabijih a mnogo jeftinijih
procesora ucinit ¢e Pentium 3 trenu-
tacno vrlo lodom investicijom, barem
dok se ne pojave nove brze verzije
koje ¢e raditi na taktu mati¢ne ploce
od 133MHz.

Proslo je ve¢ skoro pola godine od
prvobitno najavljivanih datuma izlaza-
ka buducih potencijalnih kraljeva 3D
pucacina. Bezbroj puta najavjivani
Duke Nukem Forever i Prey ¢e se
nakon brojnih problema u razvoju,
cini se, ipak pojaviti koncem godine.

Sega je izdala svoju konzolu nove
generacije Dreamcast, Sony je pak
najavio svoj Playstation 2000 fenome-
nalnih karakteristika koji bi mogao
zauvijek promjeniti industriju konzola,
a Nintedno nije ucinio ba$ nista.

Vjerovali mi to ili ne, uskoro ée ljeto,
kad ¢emo morati na prekrasnim i
suncem obasjanim plazama pokazati
svoje tijelo u najboljem moguc¢em
svjetlu. Stoga, trkom do nablize tere-
tane ili fitness centra i na posao.

-

;’i‘? 1C0

' _ . l(




PC INFO TECH INFO PSX INFO NAJAVE

=oce i se Tiberian Sun na vrijeme Sve je spremno za ostru borbu za PlayStation ce i ove godine biti Dolazi nastavak Theme Parka koji
soizviti da nam olaksa ljetnu sparinu? kupce medu proizvoda¢ima hardvera. definitivno najpopularnija konzola, vam daje priliku da se, osim soljenja

usprkos svih najava konkurencije. pica, pr i rollerc om.

3 ' ] Ureduje
pise:
Damir
Purovic

Ureduje i

pise

Berislav
Jozié

Ureduje i
pise

Patrik
Pencinger

Pua dobro tko je taj...

STUDIOS

Bez obzira sto su neke druge tvrtke ostale u nasem paméenju
kao utemeljitelji avanturisticnog zanra, Sierra je vjerojatno
jos uvijek jedna od najzasluznijh, a sve ja zapocelo prije vise
od jednog desetljeca razli¢itim igrama brojnih Quest serijala
koji se jos i danas nastavljaju

Lionhead/Electronic Arts

id Software/Activision

Sierra Studios/Cendant

Sierra kakvu danas pamtimo je nesto potpuno drugacije od onoga kakva
je bila u pocetku: danas je to jedna od najvecih izdavackih kuca koju
cine brojni proizvodacki studiji uklju¢ujudi i originalni Yosemite
Entertainment iz kojega je Sierra igrom slucaja zapravo i nastala. Tu je jos i
Sierra Studios, zasluzan za pripremanje velikih naslova kakav je i
Hommeworld, legendarni Papyrus poznat po Nascar serijalu te Impressions
koji je oduvijek odisao karakteristicnoscu svojih logickih igara. Osim
spomenutih unutarnjih razvojnih timova, Sierra ima vrlo jake i bliske odnose
s jos nekoliko nezavisnih proizvodaca medu kojima se nasao i fantasticni
Valve koji se posebo istaknuo svojim Half-Lifeom ¢iji je trag u Zanru 3D
pucacina jednostavno neprocjenjiv. Ipak, ni u naizgled blistavim velikim
izdavackim kucama nikada sve nije savrSeno, a to vrijedi i za Sierru koja je u
posljednjih godinu dana usla u novu etapu u svom postanju prosavsi kroz
neka financijski teska razdoblja. Vecina Sierrinih teskoca ipak je okondana
prije nekoliko mjeseci prodavanjem velike multinacionalne kompanije
Cendant Softwarea diji je sastavni dio bila i Sierra. Tim potezom novi viasnik
Sierre postala je francuska pesperktivna tvrtka Havas Interactive, dosad
nepoznata u industriji racunalnih igara. | kada se sve ve¢ Cinilo lijepo i kras-
no, Havas je pokrenuo niz otpustanja smanjivsi broj zaposlenih u Sierri za
vise od 25% te ukinuo postojanje nekih financijski manje uspjesnih razvojnih
studija. Na koji ¢e se nacin dalje razvijati prica o Sierri vrijeme ¢e pokazati,
ali kad je rijec o kreativnim umovima iz te velike tvrtke, onda iz njihovih
ruku moZemo ocekivati niz iznimnih naslova. Inace medu znacajnijim
& Tijekom godme €e se Quake 3: Arena i Unreal Tournament boriti za prevlast na S!e‘rnpvlm Igrar\?a Koje Ot';eKUngO o qume nalaz-l - nQVI nastayavk ek
tronu 3D pucatina iako je veé sada priliéno ofigledno tko bi mogao pobijediti turisticnog serijala Gabriel Knight 3, zatim revolucionarni RTS smjesten u
otvoreni svemir Homeworld, veliki online multiplayer RPG igre Middle Eeart
utemeljen, naravno, na romanima poznatog oca fantasyja J.R.R Tolkiena, te
jos$ niz drugih naslova od kojih veéina nije javnosti ni predstavijena.

4 Homeworld je Sierrina nova RTS arkadna avantura (ma Stogod to znaéilo)
koju krase luksuzni efekti i vrhunska graficka prezentacija

4. Gabirel Knight 3: Blood of the Sacred, Blood of the Damnes bit e ve¢ treci po redu 4. Prva ekskluzivna slika iz Pharaoha, nove igre u Sierrinom poznatom city
nastavak avanturistinog serijala nastalog po romanima poznate Jane Jansen building serijalu

SVIBANJ 1999. HACKER 15




SINFO

Polako se priblizava ljetna sparina, a industrija zabave se sve vise zahuktava da bi nam
ponudila naslove koji ¢e oznaciti kraj tisucljeca. U iscekivanju Tiberian Suna, Hackerov info

vam donosi pregled potencijalnih blockbustera.

UKRATKO

Jos plusova
Linuxu

Kao $to smo vec u
jednom od prijasnjih
brojeva spomenuli,
Activisionova igra
Civlization: Call to
Power konvertirana
je i izdana za Linux
sustave. Uvidjevsi
mogucnosti Linux
trzista, i Electronic
Arts se odlucio za
konverziju jedne
svoje igre za taj sus-
tav, Firaxisov Alpha
Centauri. Ovakvim
potezima, kojih je
zasad jos uvijek
malen broj, mogla bi
uskoro biti ugrozena
pozicija Windowsa
kao optimalnog sus-
tava za igru.

prevzimanje
interpiaya
Francuska korporaci-
ja Titus
Entertainment, u
Cijem se viasnistvu
nalazi dobar dio
dionica poznatog
nam Interplaya,
najavila je skoro
otkupljivanje vecin-
skog udjela njihovih
dionica, oko 51%,
¢ime bi postala
vodeci vilasnik te
izrazito uspjesne
izdavacke kuce.
Prisjetimo li se jo$
kakve zanimljive
naslove Interplay
priprema za ovu go-
dinu, Titusova akcija
nimalo ne zaéuduje.

Titus najavio
Ponovno Sirenje
Electronic Artsa
Ovaj put nije rije¢ o
kupnji jos neke od
proizvodackih kuca,
nego o stvaranju
australskog izdanka
Electronic Artsa ¢iji
ce veliki kapaciteti
biti strogo posveceni
razvoju brojnih novih
sportskih naslova
koji ¢e se pojaviti
tijekom godine.
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Rage Software ime je tvrtke kojoj je poslo
za rukom proSle godine razveseliti brojne
igrace zeljne adrenalina te brze i detaljima pre-
bogate 3D grafike. Taj naslov koji je uspio nase
tada mocne 3D kartice natjerati do maksimuma
bio je Incoming, a po uzoru na njegov 3D
engine Rage se joS sredinom proSle godine
odlucio na stvaranije dvaju novih akcijskih
naslova jos izazovnijih vizualnih karakieristika.
Prvi od njih je Expendable, gdje igrate ulogu
marinca koji treba spasiti svijet, galaksiju, dok

¢ je u drugom naslovu, Hostile Waters, rije¢ o

¢ malo sofisticiranijoj ideji koja je osmisljena kao
: hibrid izmedu strategije i akcijske borbe. Oba

: naslova povezuje fascinantna 3D grafika, a pon-
: ajviSe lightning efekti nevidene kvalitete;

: Uostalom, pogledajte slike i uvijerite se sami.

: |zlazak Hostile Watersa otekuje se na jesen, a

: Expendable, koji je zavrSen koncem proslog

: mjeseca, uskoro bi se trebao naci na policama
: britanskih distributera, a par tjedana nakon

: toga, nadamo s, i kod nas.

RAGE OF MAGES 2:
NECROMMANCER

RuUSi uzvracaju udarac

sim Tetrisa, za koji skoro svaka osoba na

kugli zemaljskoj zna, Ruska produkcija
racunalnih igara priliéno je "oskudna" ili, bolje
reci, nikakva za zemlju te veli€ine bez obzira
na gospodarsko stanje u kojemu se trenutatno
nalazi. Ipak, jedna od igara koja je probila led
ruskim razvojnim timovima je pop-
ularna RPG igra Rage of Mages
iz tvrtke Nival Entertainment
koja je nakon velikog uspjeha
u Rusiji sklopila ugovor s
Monolithom zahvalju¢i kome se
ostvarila i izrazito uspje$na
svjetska distribucija
spomenute igre.
Domisljati Rusi su se
stoga odlucili za izradu
nastavka koji se zapravo
sastoji od sasvim istoga
pokretackog 2D enginea
na kojem su izvedene
neke manje kozmeticke
promjene, no to uopce ne
zaCuduije jer su se ovaj put,
o€igledno, ljudi iz Nivala poveli za
poznatom poslovicom: ne mijenjaj
konja koji pobjeduje, to bi u ovom
slu¢aju moglo biti istinito jer je
upravo jednostavnost enginea

neke od igraca navela da se duze posvete ovoj
igri. lako su vizualne promjene malene ili
skoro nikakve, sve ostalo, od raznolikosti rasa,
neprijatelja, oruZja i ostale opreme, drasti¢no
je izmijenjeno da bi se svi elementi uspjesno
uklopili u novu pricu koja i nije ba$ pretjerano
inovativnoga karaktera, a temelji se na naelu
bio jednom jedan zlikovac, u ovom slucaju
Necrommancer i njegovi zli podanici,
koji je postao prijetnja svijetu i tu
upadaju nasi mladi i nadobudni

“

Hostile Waters na prvi
pogled strasno podsje¢a na
Incoming, no ipak je rije¢ o
nesto drugacijem naslovu
donekle sliénoga koncepta

4
Ove slike prikazuju kvalitetu vizualne strane
Expandebla, alii moguénosti nove Matroxove
G400 videokartice o kojoj je detaljno u
prosiom broju govorio nas covjek od hardvera
Patrik Pecinger

heroji koji ga se kane rijesiti kroz Cetrdesetak
razbacanih nelinearnih misija. Ako vam ideja
ove igre zvuéi zanimljivo i ako ste barem malo
voljeli prvi Rage of Mages, onda se strpite jo§
koji mjesec jer bi Monolith Rage of Mages 2:
Necrommancer na mala ra¢unala trebao stici
sredinom proljeca - trenutatno se prodaje na
ruskom trZistu.

- = 4

Virtualni svijet
Necrommancera je
po mnogo éemu dru-
gaciji od onoga
videnog u original-
nom Rage of
Magesu, $to ée vec
na prvi pogled uogiti
oni medu vama koji
su odigrali doticni
naslov




stop the press...stop the press...stop the press...stop the press...stop the press...stop the press...

Sierra je objavila da za njih pod sluzbenom licen-
cam nedavno pokrenut razvojni tim Gearbox radi
=2 nevom sluzbenom expansionu Half-Lifea. Kao
$lo se i ocekuje od svakog expansiona, tako ce i
Half-Life: Opposing Force ponuditi viSe svega, od
izazovnijih novih single-player misija pa do multi-

ratunalne zahave. :

USUSRET E3-U:

TKO JE TKO,
|1 TKO CE STO
POKAZATI

u Los Angelesu ¢e se od 13. do 15. travnja odrZati
najvazniji godisnji dogadaj u cjelokupnoj indus-
rzcunalne zabave. Naravno, svi znate o ¢emu je
= 10 je E3 ili to¢nije Electronic Entertainment Expo. :
:20 su se svake godine rudili rekordi posjeéenosti
nzjvetem sajmu interaktive zabave pa ée i ove

27 broj izlagata kao i samih posjetitelja-novinara
naravno, znatno veci nego li je bilo lani u Atlanti.
_zez«0, 1 nas se novinarski tim priprema za odlazak u
20avljajuéi zavr§ne dogovore o sastancima sa
cima koji ¢e ondje biti nazocni, a sve samo da bi :
/2C U iduéem broju na najdetaljniji moguci nacin
= li ugodaj ovogodiSnjeg Expoa i - ono najvaznije

U stainoj horbi protiv pirata, EA je potpisao ugovor s Macrovosionom
koji proizvodi SafeDisc - softver 2a zastitu od neoviastenog kopiranja.

SafeDisc rahi prilicno ucinkovit algoritam kodiranja zapisa prilikom
snimanja CD-a, ¢ime se onemogucuje kopiranje CD-a uohi¢ajenim
postupkom. EA ée SafeDisc isprobati na izabranom uzorku naslova od
kojih se ocekuje vrlo visok marketinski uspjeh. Na kraju ostaje same
player nivoa koje su dizajnirali vrhunski struénjaci ° pitanje hoce li racunaino podzemlje, kao mnogo puta dosad, uspjeti

probiti SafeDiscove algoritme.

- da bi vam prenijeli sve vazne informacije o brojnim

¢ naslovima koji ¢e ondje biti premijerno najavljeni i
i prikazani. Upravo smo stoga pokusali napraviti kragi

pregled dijela vaznijih i vecih naslova za koje se veé

i sada zna da ée u cijelosti biti predstavljeni na E3-u
i (kao $to moZete primijetiti, to su sve veé niz puta

najavljivani naslovi &iji su razvoji ve¢ daleko odmakli).
: Imajte na umu da je to tek mali dio igara koje ¢e ondje
: biti predstavljene jer se vecina njih (prosle godine 2/3)
i Cuva kao tajni adut u rukavu da bi izdavati/proizvodaci

imali $to glamurozniji nastup. Napominjemo da je pre-

¢ gled naslova podijeljen po izdavacima, a ¢ine ga
i samo naslovi za PC.

SIMY CITY 3000
NA VRHU

roslo je viSe od dva mjeseca otkako se

Maxisov treci nastavak Sim City seri-
j=la pojavio u prodaji diljem svijeta. Ve¢ u
prvom tjednu izlaska Maxisovo remek-djelo
esvanulo je na top ljestvicama, a ve¢ vise od
mjesec dana nalazi na prvome mjestu,
maken Sto je tu poziciju ugrabio Baldur's

Gateu. Ako je Sim City 3000 pokazatelj
kvalitete naslova koje ¢emo ove godine
ugledati od izdavackog diva Electronic
Artsa, onda s veseljem mozemo ocekivati
igre poput Dungeon Keepera 2, Theme Parka
2 i niza drugih koje EA kani predstaviti na
E3-u sredinom oveg mjeseca.

: Po nekim informacija iz sjediSta Americke
« mornarice, ondje se razmatra o uporabi

< MS Flight Simulatora 98 na modificiranim
« verzijama njihovih vojnih simulatora da hi
: u huduénosti pomocu tog softvera

o usavrsili ohuku svojih vojnih pilota.

Acclaim Velocity
| 3D0 Might&Magic 7 ]
Blizzard Diablo 2

Bethseda Software | Eider Scrolls: Morrowind

Bungie Software ONI

Interplay Planescape Torment
Messiah

Star Trek: New World
Descent 3
Freespace 2

Quake 3: Arena ﬂ
Third World

Vampire The Masquerade: Redemption
Force Commander

Battlezone 2

Dark Reign 2

Activision

Unreal Tournament
Discwaorld Noir

Total Annihilation Kingdoms
Amen the Awakening

Driver

6T Interactive

Electronic Arts Need for Speed 4(PC)

Theme Park 2

Dungeon Keeper 2
Command&Conquer: Tiberian Sun
Black&White

Ultima Ascension

Flight Unlimited 3

System Shock 2

Daikatana

Cutthroats: Terror on the High Seas
Tomb Raider 4(vjerojatno)
Anachronox

Deus Ex

Eidos Interactive

| Psygnosis Drakan

Monolith Sanity

Rage of Mages 2: Necrommancer

| Septerra Core
Age of Empires 2

Asheron's Call

Starlancer

Loose Cannon

Werewolf The Apocalypse: The Hart of Gaié:

Microsoft :

| ASC Games

Rage Software Hostile Waters

Homeworld
Gabriel Knight 3
Pharaoh

SWAT 3

Nascar 3

Sierra

Southpeak Interactive| Dark Side of the Moon Deluxe Edition |
20,000 Leaguse: The Adventure Continues
Soldier

Wild Wild West
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NOVOSTI
UKRATKO

Deirk Forces 3?7
Medu Star Wars
fanovima na
Internetu pocele su
kruziti glasine da
Lucas Arts radi na
trecem nastavku
Dark Forcesa, §to | ne
zacuduje toliko
koliko ¢injenice da bi
igra, navodno, tre-
bala biti utemeljena
na Quake 3 engineu.
Jesu li te informacije
istinite ili ne, saznat
¢e se vjerojatno veé
na E3-u.

Kome treba
Playstation

U parnici koja je
okoncana krajem
ozujka tvrtka koja
radi na novom i dug-
onajavljivanom
Playstation emula-
toru imena Bleem
dobila je sudski spor
protiv Sony
Computer
Entertainementa koji
je protiv nje pokren-
uo niz sudskih tuzbi.
lako je izdava¢
Bleema u sudskoj
parnici izgubio
znatan dio finan-
cijskib sredstava,
najavio je vrio skori
izlazak finalne verzije
ovog fantasticnog
Playstation eumola-
tora koji ne samo da
omogucava igranje
Playstation igara na
vasem PC-ju, nego ce
neke od njih uciniti
vizualno znatno
privla¢nijima i bolji-
ma nego $to su ha
samoj konzoli za koju
su i napravljene.

Southpeakov
pohod na DVD
Cini se da je nakon
ubrzanog Sirenja
unutar kuéne filmske
industrije DVD
tehnologija pocela
pronalaziti svoje
mjesto i u svijetu
racunalne zabave.
Naime, izdavacka
kuca Southpeak
Interactive najavila je
skoro izdavanje dvaju
deluxe verzija svojih
avanturisti¢nih naslo-
va, tako da ce se u
kvalitetnijoj DVD
izvedbi do ovoga
ljeta pojaviti The Dark
Side of The Moon i 20
000 Leaguse: The
Adventure Continues,
koji su u svojim origi-
nalnim CD ROM verzi-
jama zauzimali ¢ak i
po 6 CD-a.
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SEGA&DREAMCAST

DO AMERICA

5ega America je sredinom travnja, na jednoj od :

svojih brojnih konferencija, odlugila objaviti
potpune podatke o americkom izlasku svoje kon-
zole nove generacije Dreamcast. Diljem amer-
itkog kontinenta premijera Dreamcasta dogodit |
Ce se 9. rujna ove godine, a pocetna cijena ove
zasad izazovne konzola bit ¢e 199%. Kao $to i
sami predstavnici Sege tvrde, ovo je prviput
da neka konzola izlazi u prodaju po ovako
niskoj cijeni, Sto, uzme li se u obzir da bi ta
cijena vremenom trebala opadati, svakako stoji.
Radi niske cijene konzole i male, ali eksplozivne
kolicine kvalitetnih igara, marketingki dio Sege se
nada da ¢e Dremcastom uspjeti preoteti jedan dio
trziSnog kolaca oko kojega su se dosad grizli Sony i £
Nintendo, s tim da je Sony imao znatno vise uspje- :
ha. Tijekom premijere Dreamcasta u prodaji ¢e se
pojaviti 10-12 naslova (pripremljenih za americko
rziste) za tu konzolu, ali ¢e spektar ponudenih igara :
narasti do brojke 100 najkasnije sredinom iduée
goding. Medu njima se nalaze i neke veé pompozno

i

U Japanu je Sega sretnim viasnicima Dreamcasta‘ponudlla ve¢ desetak interesantnih naslova. Do i

brojka trebala utrostrugiti

: je, Molyneuxov inovativni Black&White, Romerova
skoro cijelo desetljece iS¢ekivana Daikatana, Sonic
: Adventures u novom 3D ruhu te jo3 niz drugih.

¢ ove po mnogo Cemu primamljive konzole: naprav-
¢ ljena je pomocu 128-bitne arhitekture i nudi brojne

CUTTHROATS:
TERROR ON THE

HIGH SEA

Jos jedan Pirates kion?

Eidos Interactive je objavio da u suradnji s tvrtkom Houthouse Creations
radi na svojevrsnoj reinkarnaciji dobro nam poznatih Sid Meierovih
Piratesa. Sto se samog koncepta igre tite, on je gotovo isti kao i u orginalnoj
verziji Piratesa. Znagi, zapoCinjete igru kao mladi gusar Zeljan bogatstva i slave
koji upravo te svoje Zelje moZe ispuniti na neki od niz interaktivnih nagina koje
mu igra nudi. Osim, naravno, graficki daleko naprednijeg enginea nego $to ga
je rabio njegov predak, Cutthroats je otiSao korak dalje te je realno vrijeme koje
protjece u igri u cijelosti popratio povijesnim dogadajima (&iji ¢e se rezultati
odraziti na tijek igre) koji su se odvijali na Karipskom oto&ju u doba dok su

Ljubiéasti Mayzora Dreamcast

ajavljivanje igre od kojih se stvarno mnogo oceku-

Inace, da vas podsjetimo na neke od karakteristika

mogucnosti nadogradnje, Cime se moze s lako¢om

rijecima samih tvoraca, Dreamcast je ¢ak nekoliko

njime vladale piratske bande. Zasad toliko o ovom naslovu, najavu iz pera

Vedrana Janu$a moéi cete proditati veé u iducem broju.

¢ modemom koji omoguguje igranje brojnih multi-

¢ player naslova koje Sega u buducnosti kani ponud
: i Ipak, nakon brojnih najava Playstationa 2000,

¢ Segin Dreamcast ¢ini se pomalo inferiorim, no do’
¢ pojavljivanja Sonyjeve nove konzole na ameritkomi
¢ europskom kontinetentu pro¢i ¢e barem jo§ godi-
¢ na-dvije, tako da Segi ostaje dovoljno vremena
i da se dokaZe i ustolici u konzolaskoj industriji.
: nositi s brzim razvojem danasnje tehnologije. Prema :

pojaviti ubrzo nakon-americke premijere.

GLAVNI DIZAJNER
TIBERIAN SUNA
OTISAO 12
WESTWOODA

ili kakeo stvari stoje s nastavkom
Command&Conguera

oncem travnja procurila je iznenada vijest da je glavni

dizajner Westwoodovog C&C: Tiberian Suna, Erik Yeo i,
navodna, jos par celnih ljudi iz razvojnoga tima napustio okrilje
Westwooda s namjerom da uskoro osnuje viastitu tvrku takoder
posvecenu kreiranju racunalnih igara. Koliko Ge se ovaj odlazak

igre - igra izlazi koncem prolje¢a, najkasnije pocetkom ljeta.

Siuzbena

najava ameriék
premijere Segine
nove konzole

puta jaci od trenutatno dostupnih
g konkurentskih konzola, navodno 15 puta
snazniji od Sonyjevog Playstationa, oko 10
puta od Nintenda 64, a ima i 4 puta veée
graficke sposobnosti od najjaceg Pentium 2
stroja (prili€no odvazna tvrdnja). Ove obeca
karakteristike, za koje se iskreno nadamo da
nisu samo na papiru, jos su popracene
Windows CE sustavom, ¢ime je dobivena
sposobnost vrlo lagane konverzije bilo kojih

b
PC igara na Dreamcast, | integriranim 56k

i
O

Humﬂ Il

P

il

Dreamcast bi se na europskom trzistu trebao

odraziti na zacrtani datum pojavljivanje Tiberian Suna zasad je i
nepoznato. Osobe za odnose s javnoScu iz Westwooda i g1
Electronic Artsa tvrde da nece doci do nikakvog pomaka izlaska e

-~
- i

Da razvoj Tiberian Suna ni dosad nije tekao bas briljantno, o

S obzirom da na Cutthroatsu radi i dio ljudi iz Microprosa znano je veé duZe vrijeme, a rezultat toga su i brojna g

koji je bio zaduZen za razvoj Pirates Golda, ova bi igra odgadanija od kojih je posljednje bilo za pocetak ljeta i

mogla zavrsiti kao najbolji Pirates klon do sada




VELOCI

1Z ACCLAIMA buduénosti

A: aim je, sukladno dogadanjima prosle

20dine, i za ovu pripremio niz zanimljivih
2 U koje se svakako ubraja i poslastica za
e Zeljne dinamicnosti i brzine,

y. Radnja igre, ako tako neSto uopcée

smjeStena je u daleku buduénost

=1«= urbane sredine, ljudska rasa toliko se

2i75ila da vecinu posla za njih obavljaju

slicna pomagala te samo najprivilegi-

" medu njima dobivaju priliku raditi punih

na 'iedan dok drugi jednostavno umiru

o zabave hrpica mladlh judi do3la je na
2 ludom, brzinskom boardanju po
“7im stazama, autocestama, kanalizacijama

2 oilo Cemu $to ima dugu i glatku povrSina

>0 se mogu utrkivati. Vremenom je ta
= zzbave prerasla u najvazniju stvar na svi-

=z uspjeSni sudionici brojnih urbanih

WARLORDSI
ODLAZE U REAL TIME [

Hoce li se popularni turn-based
strategijski serijal pretvoriti u

C&C kion?

T =2 = Warlords Battlecry koncepcijski ureden sliéno brojnim C&C i Warcraft >
Smmawim2 ne mora nuzno znaciti da ¢e to biti losa igra. Naprotiv, mozda upravo
Dy “1g provjerenog recepta i bogatog Warlords svijeta, Mindscape uspije stvoriti

wm rrzitstan naslov

ape Entertainment odlucio je otvoriti novu stranicu u povijesti svog
ad uspjeSnog turn-based strategijskog serijala Warlords. Warlords
uvest Ce dosad strogo turn-based orijentiran serijal u nove vode realtime
T DI se zanimanje za nj trebalo znatno povecati. Neki od pobornika ovoga
=2 3«00 serijala su bili totalno razoCarani kada su do njih doprle informacije
miljena strategija uplovljava u realtime vode. Ne ocajavajte: ovaj put
niE02 e ostao vieran svojim fanovima, izjavio je da ¢e Warlords Battlecry biti
<27 od populame serije igara te da u pripremi ve¢ imaju i pravi turn-based
"zrlords serijala koji ¢e se pojaviti tek iduée godine. O samim karakteris-
cryja ne zna se zasad mnogo, a po osnovnim elementima s kojima
0 igra nas vrlo zorno podsjeca na gomilu dosad videnih C&C i
2= «lonova, ali treba uzeti u obzir da se jo$ uvijek nalazi u ranijoj fazi razvoja
s mnogo toga jo$ uvijek moze i da promijeniti. Pricekajmo studeni.

Otkaceni
boarderi

¢ boarding utrka poCeli su dobivati status

: nacionalnih heroja, i tu ulijecete vi kao jedan
: od otkaCenih boardera Zeljnih slave, novca i

¢ |ude zabave. Vizualno je igra dovedena do

i savrsenstva (barem koliko joj je to koncept

i dopustao), no njene najjace strane ipak ostaju
¢ dinami¢nost i brzina koje ¢e svima Zeljnim

§ zabave pruziti dovoljan broj sati visokih doza
i adrenalina kojima e si modi prikratiti vrijeme.
Tko zna, da su ljudi buduénosti imali ovakvu
: igru u svojim rukama, mozda se uopce ne bi
i dosadivali niti bi, na kraju krajeva, smislili

: otkacene utrke poput ovih. No dobro, filozofi-
i ranje na stranu, Veloctiy je sigurno igra koja ¢e
i poput Forsakena (isti je razvojni tim zapravo
 radio i na stvaranju Velocitya) naci svoje

¢ mjesto u domovima brojnih zaljubljenika u

: racunalne igre te, ako bude sre¢e, mozda

& postigne barem priblizno jednak uspjeh.

djelomice je, Sto se
samog grafickog

ljen po uzoru na

L LRy

oéituje i na njegovoj

@ dinamiénosti

Oku primamljiv Velocity

enginea tiée, naprav-
Forsaken, $to se odmah

fenomenalnoj brzini i

popﬂiarne akcn sko/strategqske igre SWAT.

SWAT 3 je u skladu s razvojem racunaine

tehnologije, za razliku od svoja dva pretka,
dizajniran u potpunom 3D okoliSu, Sto ovoj

simulaciji elitnih policijskih snaga daje jo§
vise elemenata koji ¢e i najsmirenije medu
vama dovesti do ruba Zivéanog sloma pri
rieSavanju brojnih misija u sukobu s
najokorjelijim svjetskim teroristima. Datum
izlaska igre zasad nije objavijen, a viSe
detalja 0 samom naslovu bn ¢e objavljeno

Svi koiima gle n;e uzbmll ih anititero-
L i

NOVOSTI

0SKAR ZA
INDUSTRIJU
IGARA

AIAS
nominacije
progliasene

mericki Academy
f Interactive Arts

and Scienses objavio
je nominacije za
najveca dostignuca u
industriji ra¢unalne
zabave. Kao i prosle
godine, pobjednici u
svim kategorijama bit
¢e proglaseni u Los
Angelesu na ovo-
godisnjoj konvenciji
E3-a, dotad bacite
pogled na nominacije
u kategoriji posebnih
dostignuéa u interak-
tivnom dizajnu.
Spomenimo i to da je
broj nominiranih kate-
gorija ove godine
povecan ¢ak na
tridesetak. Takoder
napominjemo da ovo-
godisnja svojevrsna
nagrada AIASA za
zivotno djelo, znana
kao nagrada dvorane
slavnih AIASA, odlazi u
ruke svima nam dra-
gog Sida Meiera koji je
posljednjih desetak
godina razvoju indus-
trije ra¢unalnih igara
pripomogao nebro-
jeno puta.

Half-Life, nas favorit u
spomenutoj kategoriji, je
takoder jedan od naslova
nominiranih za igru godine

NOMINACUEZA
POSEBNA DOSTIGNUCA U
INTERAKTIVNOM DIZAJNU

DMG Pokemon

Team Pokemon
Nintendo of
America/Creatures
Inc./Game Freak, Inc.
(Game Boy)

Half-Life

Team Half-Life

Sierra Studios/Valve
Metal Gear Solid
Hideo Kojima

Konami of America, Inc./
KCEJ (PSX)

Sid Meier's Alpha
Centauri

Brian Reynolds
Electronic Arts/Firaxis
Games

Zelda: Qcarina of Time
Team Zelda

Nintendo of
America/Nintendo Co.
Ltd. (N64)
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X INFO

se definitivho sprema otici uz prasak.

WARPATH:
JURASSIC PARK

Primal Rage na novi nacin

UKRATKO

Prince Naseem
odgoden

Da bi svoju igru uéinio
ito boljom i reaini-
jom, Codemasters je
odludio izdavanje
Prince Naseem
Boxinga odgoditi -
tako bi se na jesen
trebale pojaviti i PC i
Playstation inacica.
Programeri obecavaju
realnije pokrete, veci
broj mogucih akcija
(¢ega jos ima u boksu
osim udaraca, obrana
i izmicanja?) te
"dublju’ igru u koju se
igra¢ moze bolje "uni-
jeti®. Sto to uistinu
znadi, pojasnio je
Richard Darling, direk-
tor za dizajn igara pri
Codemastersu: “S
Colin McRae i TOCA 2
postavili smo visoka
mijerila. U boksu
zelimo da igrac dobije
isti osjecaj. Ako se veé
borite s likom Princa
Naseema, on se zaista
mora ponasati kao
Prince Naseem.”

F e

Igra starea 20
godina

Ne vjerujete? Rije¢ je
o Pac Manu, maloj
2utoj loptici koja jede
plave pilule, a pro-
ganjaju je Sareni
duhovi. Tako je to bar
izgledalo prije dvade-
set godina, a bome i
prije deset.
Rodendansko izdanje
trebao nam je priredi-
ti Namco, no upravo
su u tijeku pregovori
kojima novog Pac
Mana pokusava
otkupiti Hasbro.
Proizvodac se zna,
Yellow Hero. Dobri
stari Pac Man biti ¢e
u 3D, a nova ce se
igra zvati Pac Man
World 20th
Anniversary. Dvije
godine izrade trebale
bi biti jamstvo
kvalitete, no pitam se
$to se jos moze izvudi
iz te stare ideje.
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obro, moZda se neki ne sjecaju igre
Primal Rage pa ¢u objasniti - rije¢ je o
borbama dinosaura. Da, vi ste dinosaur, a va$

je protivnik drugi dinosaur pa - udri ga repom! }
i su (kazu arheolozi) izgledali u Zivotu, a Steta
: koju si nanose udaranjem i ugrizima ogitovat
i e se U ogrebotinama, otrgnutom mesu i
Electronic Arts, a zvat ¢e se Warpath: Jurassic :
i nost ipak ne ide do kraja - neki od dinosaura
Momei iz EA uistinu svoje licence iskoriste do :
¢ bi palo napasti, recimo, T-Rexa, no pro-

¢ gramerska sloboda snaznija je od pjesnicke.

¢ Meni je posebno zanimljiv nacin obnavljanja

i energije U igri - naime, svaka arena Ge

i sadrzavati razlicite predmete za razbijanje, ali i

Ne, ne, povréem, nego izraslinom na
straznjem dijelu tijelal Ovu staru ideju u
novom ruhu razvija Dreamworks, izdat ce je

Park. Da, primijetili ste JP u naslovu? Bravo!

kraja, pa se borbe dinosaura odvijaju na
lokacijama iz obaju filmova ovog serijala.

U igri Ce se pojavljivati vise od 10 razli¢itih
dinosaura, neke od njih cete imati na pocetku,
dok Cete ostale morati "zaraditi". | u ostalim
moguénostima Warpath ¢e slijediti sli¢ne
opcije poznatih 3D tabacina - nacini igranja,
udarci, napredovanje, COMBO-i i sli¢no. Ono

XENA: WARRIOR PRINCESS

PSX INFO

Unatoc zlogukim prorocanstvima da ¢e produkcija igara za Playstation opasti kada Dreamcast krene
u akciju i Sony objavi vijesti o Playstationu 2, najave noviteta i dalje stizu nesmanjenom Zestinom.
A kako su igre koje se pojavljuju u posljednje vrijeme doista dokaz da programeri stalno uce i rade
na sebi, te predstavljaju najbolju zabavu koja se iz Playstationa moze izvuéi. NaSa mala siva kutijica

i Sto bi ga trebalo izdici iznad prosjeka je odlic-
i na grafika (koju vec vidimo i na slikama) i
+ velika realnost. Naime, dinosauri ¢e (kazu

programeri), biti prikazani tocno onako kako

sliénim (ne)lijepim prizorima. Dodu3e, real-

koji Ce se pojaviti su biljojedi i na um im ne

ljude i manje Zivotinje koje moZete uhvatiti i

pojesti kad zagusti, Sto ¢e vaSeg gustera vrati-
: tiu borbeno stanje. Mljac!

Lara s macem uU ruci

ako je treci nastavak Lare pomalo  ; samim bogom rata - Aresom. U igri ¢e
odbacio, pravo je vrijeme za : glumiti motion-capturirane glumice koje
novu heroinu videoigara. Mogla bi to biti : se u seriji pojavijuju u ulogama Xenae
Xena - junakinja TV serijala koji jo3 nije  : (Lucy Lawless) i Gabrielle (Rene
prikazivan kod nas. Ukratko, rije¢ jeo i O'Conner), a slusat ¢emo i njihove

Zenskoj verziji Conana prenesenoj u : glasove te originalne zvutne efekte. Kako
igru. U 3D Tomb Raider stilu, ali s : cijelu pricu kreira Universal Digital Arts,
mnogo viSe akcije, Xena Ce se boriti da  : a izdaje 989 Studios, tijekom vruéeg
spasi svoju prijateljicu Gabrielle iz : kolovoza ova bi nas vruca igra mogla

kandZa zlog Calista, potpomognutog

: ugodno iznenaditi.




WWF ATTITUDE

SVidaiu vam se "nabildani" i masni
momci koji se hvataju i natezu po
ringu? Svidio vam se WWF Warzone?
Onda cete sigurno s nestrpljenjem
docekati i WWF Attitude, novu simu-
laciju americkog hrvanja iz iste
Acclaimove ekipe - programerskog
tima lguana.

Attitude ¢e u svemu nadmasiti
Warzone - po broju hrvaéa, njihovih
specifiénih poteza, zvukova i uvreda
koje izgovaraju, po grafici i moguénos-

APE ESCAPE

Uhvati majmuna zd rep

bog ogranicenja prostora, nikako da nabrojim sve igre
najavljene na tokijskom sajmu - za ovaj sam broj ostavio
2= Cije je pojavljivanje najavljeno u daljnjoj buducnosti.
_=dna od tih je i Ape Escape, Sonyjeva 3D arkadna avantura -
~vz igra za koju je dual shock (ili analogni controller) nuzdan.
_ ori Gete, naime, analognim stickovima upravljati svojim
_nzkom i zamahivati oruzjima (osnovna oruzja su mreza i bic, pa
=7vacam kako Ge analogni stick biti od koristi), dok Cete ostalim
2<ama birati predmete za uporabu i namjestati kameru.
_2.2vnom - bit ¢e vam potrebna manualna spretnost, a oni koji
== u blizini Krskog neka se otidu okupati u obliznji potok -
—22da im naraste koji dodatni prst, Sto ée u ovoj igri dobro doci.
-2 U na stranu, Ape Escape graficki izgleda kao iznimno
“2rzdena igra, a ni prica nije tako loSa - lovite inteligentne
—zmune koji su pobjegli iz zooloSkog
2 kanecCi zavladati svijetom.
_2viie’, ane "ubijate’ - je li to
=2y omekanio ili samo podilazi
== \Citim agencijama za cenzuru?

tima kreiranja vlastitog wrestlera, po
potezima, oruzjima i svakoj drugoj
pojedinosti koje se dosjetite. | ovaj put
glavna su atrakcija originalni hrvaci
koji se u igri pojavijuju likom i glasom.
lako njihova imena malo znace za nase
podneblje, oni koji prate hrvanje na
satelitskim programima znat ¢e znacaj
Steve Austina, Jeffa Jerreta,
Bradshawa, Undertakera, Triple H-a,
Shamrocka, X-Paca, Road Doga, BA
Billy Gunna, Goldusta, Val Venisa,

Kanea, Mankinda, Mosha, Thrashera,
Droza, Steve Blackmana, Owen Harta i
drugih.... (moram priznati da za veéinu
nisam ¢uo). Osim njih, tu ée hiti i
izmisljeni hrvaci, ubaceni samo da
popune redove i "dobiju po nosu" (ovo
je citat samih programera). Sve u
svemu, ako volite ovakvu zahavu,
pripremite se za svibanj, kada bi se
WWF Attitude trebao pojaviti u
Playstation inacici (inacica za N64
sti¢i e mjesec ili dva poslije).

JOS RPG-A OD ENIXA

Nakon najave "Star Ocean: The Second Story", koja bi trebala
"potuéi FF8", programeri Enixa $alju nam vijesti o joS jednoj
igri - svemirskom RPG-u "Planet Laika!, Gija se priea vrti oko
izvanzemaljske invazije Marsa. Glavni lik je Zrtva napada Evil Minda

(mraena sila koja kontrolira cijeli planet) uslijed ¢ega se njegova
licnost podijelila na Cetiri osobe. Svaka od njin i (Laika, Spacer,
Emest i Yolanda) posjeduje specijalne prednosti i mane, koje ce bit
vase glavno oruzje u igri (prednosti, ne mane). Zanimljiva ideja, no
mene viSe zanima Star Ocean.

BUGS BUNNY:
LOST IN TIME

Keaj te muci njofra?

Nedavno otkupljenu licencu za
igre napravljene prema
Looney Toones crtanim filmovima
Infogrames je odlu€io iskoristiti u
Playstation igri koja Ce se pojaviti
tijekom proljeca. RijeC je 0 avantu-
rama poznatog Zekoslava Mrkve
(bivSeg Duska Dugouska) pod
imenom Bugs Bunny: Lost in Time.
Zeko Ce u igri morati proskakati vise
od 20 nivoa kroz koje Ce ga ganjati
poznati likovi iz crtica. Sve skupa
slicit ¢e na razlicite 3D arkade (Gex,

i Croc, Jersey Devil i sl.), ali s pre-

i poznatljivim efektima, zvukovima i

: grafikom izvrsnih Worner Brosovih

i crtica iz kojih ¢e Eak biti posudene i
¢ neke animacije i lokacije.

i Kako se animirani filmovi sa slavnim
¢ zecom u glavnoj ulozi, potisnuti

+ modernijim primjercima, kod nas

¢ sve manje prikazuju, vierujem da e
¢ Lost in Time naéi svoju publiku,

i kako medu mladim igracima, tako i
i medu starijima - Zeljnim povratka u
: dane djetinjstva.

UKRATKO
Nove inacica
Metal Geara
Konami ¢e izdati
novu inadicu Metal
Gear Solida u Japanu.
Nova ¢e igra do¢i na
3CD-a, a zvat ce se
Metal Gear Solid
Integral. Dodatne
misije, vise traning
opcija i podrska za
PocketStation samo
su neke od opcija
koje ¢e biti dodane. U
Japanu izlazi
01.07.1999., a kad ce
u nase krajeve, nije
receno.

Stize Finul
Fantasy
Anthology

Square je potvrdio, i
igra se ocekuje na
jesen! U Americi.
Smrc. Mozda poslije i
u Europi! Ova ce
antologija sadrzavati
dvije prijasnje FF igre
(5-icu i 6-icu), koje su
davno izasli za neke
stare i zaboravljene
konzole. Zasto u
kolekciju nije ukljuéen
i FF4 koji je, prema
misljenju mnogih,
najbolja igra serijala,
Square nije komenti-
rao, no i ovako ce biti
dovoljno uzitka za
sve fanove pravog
japanskog RPG-a.

Lara na filmu -
doista?

Nakon mnogo najava
u kojima nije bilo
mnogo istine, evo
konaéno i ¢vrstog
podatka. lako jos
nema informacija o
tome tko ¢e glumiti
glavnu ulogu,
Paramount je pron-
asao redatelja koji
trenutaéno doraduje
zavrsnu verziju sce-
narija. Rije€ je o
Stephenu Herekeu,
redatelju filmova
Critters i Ted's Exelent
Adventure i jos dese-
tak nepoznatih filmo-
va. No to ne znaéi da
¢ovjek ne zna svoj
posao. Ono sto
razocarava je ime sce-
narista: Steven E. De
Souza, koji ne voli da
ga se spominje kao
scenarista uzasnog
Street Fightera (filma,
ne igre). Imao je i on
boljih uradaka, ali ne
mnogo (Judge Dredd,
The Flintsones,
Hudson Hawk), a ono
¢ime se voli hvaliti
jest da je bio kosce-
narist za Die Hard i
Die Hard 2.

Vise vijesti ( i nadamo
se slika glavne glu-
mice) dostavit cemo
vam ¢im budu dos-
tupne.
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CREATIVE PC DVD ENCORE 6X DXR3

Tech Info ne bi bio Tech info da barem dva puta ne spomenemo Creative Labs.

TECH INFO

I ovaj smo mjesec pripremili mnostvo vijesti. Citajte o novim solid-state mp3 playerima i
mnogo brzim grafickim ¢ipovima...

&to Il su nam ovaj put spremili?

Creative je na trziste izbacio najnoviji DVD
paket koji zamjenjuje u nas iznimno popu-

larne Encore Dxr2 (5X). Novi multi-
medijalni paket sadrzi potpuno novu
Mpeg-2 dekodersku karticu (Encore
Dxr3) i DVD/CD citac vece maksi-
malne brzine | manjeg vremena pris-
tupa od prijasnjeg (moze ga se
nabaviti posebno). Najveca novost je
nova dekoderska kartica koja
omogucava vecu maksimalnu rezolu-
ciju prikaza na monitoru (1600x1200
pri 85 Hz naprama 1280x1024 kod
Dxr2) i mnogo vecu kvalitetu prikaza
na monitoru. Rijec je 0 Mpeg 2 dekoderu
sljedece generacije. ViSestruko filtriranje

i SVideo i kompozitni videoizlazi. Sto se zvuka tice
podrzani su Stereo, 4-kanalski Dolby Surround i
Dolby Digital 5.1
Vjerujem da ce sv
ljubitelji kucnog ¥ina
kao i mi, Diti
razoCarani neposioja-
njem podrske 72
zZvucni stanca
Svoj Encore Dxr3
moZete (paz sad ovu
glupost) spojiti nz
neku od
Soundblasier DVD-
Ready zvucnih kartica. Tek toliko da spomenemo

da bi neka zvucna kartica bila kompatipilnz s DVC

4 OTC
Uuuio

L

: Sequel to Myst s dodatnim The Making Od Riven

: filmom. Nezamjenjiv izvor informacija predstavlja

: The National Geographic 1990s DVD koji ukljutuje
: svaku sliku, oglas | Glanak iz svih izdanja popularne
: publikacije National Geographic izdan u devedese-
: tima. Clanci su indeksirani, $to omogucava lako

: pretrazivanje, a moguce ih je i isprintati. Kao kruna
¢ Dbesplatnog softvera stize Compton's Interactive

¢ DVD Encyclopedia koja demonstrira tehnologiju

: DVD ROM-a u punom sjaju. Cijena kod Amera -

: 249%, a kod nas oko 1800 kn, kada stigne. ..

Encore paketom, potreban je interni ulaz z2 CO-
Audio kakav imaju sve zvucne na trziSiu. Nov DVC
¢itaC trenutacno je najbrzi na trzistu, omogucavz
maksimalno 8,1 MB/s s DVDa (6x) i 3.6 M=
CD-a (24x). Vrijedan spomena je i novi buncelz
koji sada ukljucuje DVD inaCicu igre Riven: The

dekompresiranog videa mice "Cesalj" efekt, tj.
nazubljenost u scenama s mnogo kretanja koja
je ponekad primjetna kod Dxr2. Novi 24-bitni
DAC (digitalno-analogno pretvarac) generira
videosignal vece kvalitete i vjernosti od prethod-
nika. Novost na dekoderskoj kartici su zasebni

INTEL

Zavrsilo je vrijeme Siot
1 Celeronada...
Dok ovo Citate, na svjetskom trzistu pre-
mijeru dozivljava Celeron na 466
MHz. Ako ste se ve€ poveselili da éete
nadograditi svoj sada ve¢ pomalo "zastarjeli"
Deschutes na 400 MHz, neugodno Ce vas
iznenaditi informacija da je Celeron 466 na
trziSte doSao samo u PGA 370-pin verzijilll
Intelovci kao razlog navode rezanje troSkova
koji se pojavljuju kod Slot-1 izvedbe
Celerona. Drugim rije¢ima, morat Gete kupo-
vati nove maticne ploce. No, samo bez stra-
ha - iste se pojavljuju na trzistu, a vec u
ovom broju moZete proditati opis odlitne
Abitove ZM6 maticne ploce.
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Tvrtka Poly Bros Falm i Mlcrosoﬂ predstavili su gomace; javnosti hivatsko |zdanje MS Pressovnh Leam' vadeokaseta
amijim Microsoftovim programima. Poly Bros Film, kao

pomocu kojih cete nauGiti raditi u Windowsima | nzjpop .
ng Systeme lzdao e pet naslova Leaml edicu MS Wmdows
er , f

ekskluzivni nositel] licence tvrtke Microsoft Press za Vido
95 Osnove, MS Win 95 Savjeti, trikovi i precaci. MS Win 23
Osnove, Jednosatne kasete su originalni Microsofiov proizvo
Keith White koji S radili na razvoju Windowsa od inatice 3.0 do 95 Sto
- znati da Gete imati priliku ugiti od onih koji najbolje poznaiu i softver.

Svole dvanaestogodisnje iskustvo prenijeli su na kaseie koje sada moZete
kupm i kod nas, pojedinacno ili u paketu Gija je cijena 799 kn — PDV.

Zainteresirani za ovu videoskolu mogu se za dodatne informaciie obratiti

 Poly Bros Filmu na tel 01/379 40 90 ili 01/397 40 31.

G-400 MAX

lako nije jos ni normalna verzija
izasla na trziste, vec je objav-
liena nova, brza verzija €ipa

ije€ je 0 Matroxovom novom ¢udu,

G400. Glavna promjena je u
povecanju maksimalnog radnog takta koji
strelovito raste poboljSanjem tehnologije,
¢ime se Matrox pridruZio klubu koji je
najavio kartice razlicitog radnog takta (ATI
Technologies, nVidia, 3Dfx (STb
Systems)). G400 max radit ¢e na 166
MHz i imati 30% bolje performanse od
obi¢nog modela.

NAME THAT
CHIP! &

Contest

Proslih je tjedana nVidia
napravila presedan
omogucivsi surferima da
predioze ime za novi
ubojiti ¢ip

ko ste nedavno navratili na www.nvidia.com,

mogli ste predloZiti ime za nVidiin najnoviji
¢ip. Ako ste predloZili ime, vrijeme je da ponovno
skoknete do Nvidie i vidite jeste li jedan od sedam
sretnika koji ¢e biti nagradeni 3D karticama temel-
jenim na NVIDIA's RIVA TNT2 Ultra 3D Cipovima.

s Tl
b




Ati je najavio novi ¢ip koji ¢e izdi¢i njegove 3D kartice
po performansama i opremljnosti iznad nVidia TNT 2 i
Voodoo 3 kartica!

Dok ovo pisem, na americkom su se trziStu pojavile

Voodoo 3 kartice, a TNT 2 se uskoro ocekuje. Ve¢ po prelimi-

narnim testiranjima, obje kartice pokazuju znatno bolje per-
formanse nego trenutacni kralj 3D-a ATl Rage 128 &ip. Da ne bi
izgubio znatan dio trzista, ATl je najavio poboljSane inacice svog
novog €ipa Rage 128 koje rade do 50% brze zahvaljujuci opti-
miziranju arhitekture i ve¢oj radnoj frekvenciji memorije i ¢ipa na kar-
tici. Konkretno, rije¢ je o dva ¢ipa, brzem i skupljem RAGE 128 GL za
kartice iz gornjeg dijela ponude i RAGE 128 VR, ekonomicnijem
modelu koji radi na nizoj frekvenciji. Proizvodna cijena cipova raz-
likuje se u 10S. Novi RAGE 128 PRO cipovi potpuno su kompatibilni s
RAGE PRO ¢ipovima i softverom pisanim za njih (€itaj: nece biti prob-
lema s kompatibilno$¢éu u igrama koje ée raditi isto kao i s original-

MP3 U POKRETU

Diamond, iMac i slusanje Mpeg 3
giazbe u pokretu - Sto ih povezuje?
Diamond Multimedia odgovara na sve viSe i viSe solid-state sviralica
glazbe u pokretu. Takvi uredaji rabe Mpeg 3 kompresiju zapisa a
- =sme drze na memorijskim karticama Ciji se sadrzaj mijenja pomocu
=Zunala. Sigurno se sjecate medijske praSine koja se podigla kada su
“aceni prvn primjerci Rio Mp3 playera i kada je RIAA (agencija koja Stiti
swamn AUTOTSKA prava glazbenih izvodaca) pokuSala zabraniti
prodavanje istog. Paralelno s lzlaskom Creatwe

NOVOSTI

vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca...

nim Rageom preko Direct3D-a i OpenGL-a). Dodatna
novost u ATl-evoj proizvodnoj paleti je podrska za
digitalne, flat monitore. ATl i ostali proizvodaci
grafickih kartica se nadaju da ¢e ukljucivanjem
ove tehnologije u svoje nove proizvode popular
izirati ove tanke i lake monitore visoke kvalitete

prikaza. Na multimedijainom planu novost

predstavlja mogucnost simultanog
hvatanja dvaju videosignala, maksi-
mainog protoka podataka od 150 MB/s i podrska za
rezolucije do HDTV standarda (1920x1152). Ne
smijemo izostaviti jedinu hardversku
akceleraciju DVD-a, "on-board", koja
radi (naravno, samo s programom za koji
morate dodatno pljunuti dvadesetak baksa)!
Dok ovo &itate, ¢ipovi i kartice temeljene na Cipu
kredu na test-voznju u razlicite softverske kompanije, a

prve bi se kartice na trzistu morale pojaviti u srpnju. | tako, ATI je
opet postao tvrtka s najbrzom najavijenom karticom. Nista ne vjeruje-
mo dok ne vidimo...

Mnogo dobre kiope i softvera

waEsS Sto upada u oci je nekonvencionalan dizajn - autori su zasigurno |mpreS|on|ran|
- zzjnom iMac racunala jer je slicnost prevelika da bi bila slucajna. Ipak, stvar je krajnje "Chic, not
=2k, kako bi rekli Appleovci. Najveca novost, osim dizajna, je dodatnih 32 MB memorije (ukupno 64

=). Sto vam donosi jo§ sat glazbe. Za one kojima ni to nije dovoljno postoji i extrem-

= verzija sa Gak 96 MB za skladiStenje digitalne glazbe skoro CD kvalitete. Moguce je
“o«upiti i dodatne Flash memorijske Kartice za dodatan izbor glazbe za sluSanje.

zvodac obecava 12 sati sluSanja glazbe s jednom jedinom AA baterijom. Na

il ”10 se uredaj spaja putem paralelnog porta. Nadamo se da Ce se ovaj i slicni

=32]i uskoro pojaviti i na domacéem trziStu! U Americi je preporucena cijena 64
E :71]9 249$, dok je cijena one od 32 MB u Austriji oko 3000 Silinga.

APPLE

Neocekivan rast zarade!
Asple se vrata na trziste u stilu. Prvi kvartal tekuce godine zavrSio je
remasivi i najoptimisticnija ocekivanja. Cista dobit ove

2cine veca je za 80 milijuna dolara nego Sto je bila u
m razdoblju pro$le godine, tako da sada iznosi 135 mili- <=

_nz dolara. Appleova stopa rasta trenutacno je brza od cijele

~=Zunalne industrije, za Sto su najvise zasluzni novi G3-ovi i

"'2c_ Rast utjecaja znaCi i mnogo vedi razvoj igara za platformu,

2«2 a2 uskoro mozemo ocekivati mnogo hitova za jabuku.

COREL KUPUIJE

Corel kupio veliku bazu clipartova

9. travnja 1999 je tvrtka Corel za 10.3 miliona USD kupila

GraphicCorp sa sjedistem u Kaliforniji, postavsi tako jedan
od vodecih dobavljaca clipartova, fotografija i web sli¢ica za
izdavace softverskinh aplikacija i proizvodace hardvera.
Graph\cCom U svojoj kolekciji ima preko 2 miliona web sli¢ica,

web animacija, clipartova, fotografija i palikacija spremnih za

download. Prema istrazivanju ¢asopisa PC Data iz veljace 1999.,
proizvodi GraphicCorpa su licencirani za uporabu u 61% na
trzistu najvecih 100 grafickinh kolekcija. Kupnjom GraphicCorpa,
Corel se obvezao da e nastaviti suradnju s njihovim poslovnim
partnerima: Microsoft, IMS, GeoCities, XOOM.com Inc.,
EarthWeb Inc., GT Interactive Software Corp., Expert Software
Inc., The Learning Company, Epson i vise od 200 drugih tvrtki.
Corel od danas nudi 10.000 besplatnih vektorskih slika i 100
000 besplatnih web sli¢ica putem svoje web stranice www.cli-
partdownload.com i www.corel.com.

VOODOO 3
OMAD Mp3 player

Creatlve Encore Dxr3 '

Dreamcast
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AKTUALNI CJENICI NALAZE SE NA

Odaberite - mi imamg
sve $to Ireliate

RICOH c

Najpouzdaniji CD-RW

MAC TP ADAPTEC

Najprodavanija
racunala

~ Seagate BE-

YAMAHA
/T

TECHNOLOGIES INC.

hics |

Grap

5 .

.

G

llﬂﬂ.ﬂ

UNIVERSAL SERIAL BUS

EPSON®

“_ PHILIPS § |
Microsoft

VELIKI USPOREDNI TEST JOYSTICA 1| VOLANA U SLIEDECEM BROJU HACKERA

DEALERI - VELEPRODAJA: GLOBUS PARTNER (01) 481 77 00, TEHNICAR COMPUTERS (01) 3837 163,
KERNER (01) Zagreb 3862 141, RODAR (031) Osijek 209 395, INFRA (031) Osijek 297 132, TEXPERT
(031) Dakovo 816 439, BMB NETCOM (047) Karlovac 621 823, COMWARE (021) Split 40 096, KOM- 1
PAST (049) Krapina 371 409, IR ECONOMIC (051) Opatija 422 749, OFFICE COMPUTERS (021) Hvar

741 749, FOTON (049) Krapina 376 710, HOBIT (051) Rijeka 215 566, LIMEX (040) Cakovec 314 656, )
KONTO (034) Pozega 272 069, ARKA SERVIS (048) Koprivnica 642 322, JES (035) Nova Gradiska 362 L
482, FARN d.o.0. (052) Rovinj 830 333, IBIS (048) Virje 897 232, PRO-TRADE (021) Split 357 150 1
DEALERI - MALOPRODAJA: BIROSTROJ COMPUTERS (01) 3841 439, HOBIT (O51) Rijeka 215 566,
IN SERVIS (042) 665 074, PRODAINI CENTAR 93 (01) 481 77 01, MISLAV (035) SI. Brod 443 149, :
MISLAV INFORMATIKA (00387 86) Odzak 761 901 n




NARUCI HRVATSKA IZDANJA! [

Ovim neopozivo narucujem:

primjeraka Turok 2 D primjeraka SimCity 3000 | primjeraka Recoil )
____ po cijeni od 299 kn po cijeni od 300 kn ‘ po cijeni od 349 kn h R ; ‘§§
Prim-j_eraka Super Bike Prim.j-era‘ka Alpha Centauri g;'m jeraka Lands B I ey - oﬁbaas
— po cijeni od 339 kn po cijeni od 340 kn z

J : REGOI

jite na adresu: Algo TUROK 2 SUPER BIKE ~ RECOIL




NAJAVE

izgradnja parka je tek polovi

THEME PARK

WORLL

et virtualne zabave smjesten u pune 3 dimenzije

"Dobro dosli

Pregrst zabave na jednom mjestu, upravo je to poénia 'Theme Park Worida.

NAJAVUUJE Damir Purovi¢

INER 0 e
PROIZVODAG Bullfrog.

PLATFORNE P.liﬁ
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p RIJ Egotovo pola

desetljeca
pojavila se popularna kreacije
racunalne zabave, Theme Park, za
koju je bio zasluzan inovativan
covjek Peter Molyneux koji je
tada radio u Bullfrogu. Molyneux
je otisao iz Bullfroga, a u medu-
vremenu se pojavila jo$ jedna igra
Theme serijala, Theme Hospital.
No, Theme Park ¢e uvijek ostati
onaj prvi i pravi zacetnik Theme
serijala igara koji bi se, prema
nekim informacijama koje dopiru
iz Bullfroga, vrio brzo mogao

prosiriti. Stoga je bilo za ocekivati
da ¢ée Bullfrog uskoro izdati novu
verziju svog virtualnog zabavnog
parka odjenutog u novo ruho
napretka rac¢unalne tehnologije, u
3D grafiku.

Za pocetak, bilo bi posteno prema
svima koji se dosad nisu susreli s Theme
serijalom igara objasniti o cemu je
zapravo rije¢ u Theme Parku. Stvar je
zapravo vrlo jednostavna: kao perspek-
tivni vlasnik, upravitelj, a u isto vrijeme i
dizajner jednoga zabavnoga parka
zapocinjete svoju financijsku karijeru, a
na tome ¢e vam se putu u svakom

Nije sve u zabavi, cilj vam je prije svega
uéiniti sretnima horde virtualnih Covje-
¢uljaka koji u vas zabavni park donose
toliko Zeljeni novac

trenutku isprijeciti gomile nevolja, od
nedostatka novcanih sredstava za
uzdrzavanje parka, napornih posjetitelja
stalno Zeljnih novih atrakcija do Strajko-
va zaposlenika i gomile drugih sitnica.

oy

a1
T

et



abave - ono Sto svi zele je provozati se Roller Coasterom"

-

privuéi ée mas'e”zadovolimh‘po'trosaéa u vas bark

Atrakcijske voznje popui c;azy Apea

¥ ¢ s 4
tualni svijet tijekom igre moZete radi Sto holje preglednosti u svakom tre-
muikn sagledati iz razliéitih perspektiva

| IME JE VAZNO

razbili ideju o beskona¢nom
1 nastavaka i uobi¢ajnom numeri-
"u x-fog nastavka odredene igre,
z Bullfrogovog razvojnog tima
w221li su nesto "inovativniji' naziv za
naslov - Theme Park World. lako
medu vama, bacivsi prvi
z=d na stvarno vizualno izrazito
=cne slike iz rane verzije TP
“z2, vjerojatno ve¢ pomislili da je
vnom o grafickim promjena-
eu igre i da su sve ostale ili
ina karakteristika staroga
Theme Parka zadrzane, pri-
se prevarili. lako je osnovna
osnovni koncept upravljanja
nim parkom zadrzan, u ovoj je
“o5lo do velikog pomaka u
ucjima, od igrivosti
szinih karakteristika.
= ostvaren

JOS UVIJEK SE
OKRECE

Prva promjena koju bi svaki ovjek koji
se barem jednom susreo s orginalnim
Theme Parkom trebao zapaziti je
promjena na igracem sucelju (inter-
faceu) koje je sada dovedeno u red te
omogucuje vrlo lagano upravljanje bilo
kojim aspektima unutar igre, od kon-
strukcije brojnih voznji pa do iznajmlji-
vanja nove radne snage i njihovog
izravnog postavlja na teren u svega par
poteza misem. Da se ostatak igre ne bi
sveo na puko ponavljanje i jedno-
licnost voznji/gradevina videnih u
prethodniku koji je pruzanjem sirokog
spektra opcija omogucavao igracu
stvaranje vlastitog fantazijskog svijeta
lude zabave, u Theme Park Worldu
dizajneri otisli su korak dalje te su
igracu ponudili odabir jedne od
Cetiriju popularnih tematika
zabavnih parkova, i to to¢nije Lost
World, Space, Fantasy i Haloween,
koje su, osim po svojoj Sarolikosti,
odlikuju i svojim posebnim
karakteristikama koje u dobro
odabranom spoju stvaraju
idealan zabavni park koji
¢e zadovoljiti i najza-
htjevnijeg ovisnika o
ludim voznjama, kao i
samog vlasnika, tj. vas,

N' -

fike na pot-
i okoli§

Jeff Gamon, producent, Bullfrog Productions

MONEY&FUN

Uvodna animacija i brojne druge vrlo zgodno napravljene meduanimacije pre-
pune Sarenila i humora (koje se pokrecu u slucaju nekog vaznoga dogadaja
tijekom igranja) u Theme Park Worldu dodane su da bi se razbila monotonija
nakon, kako programeri tvrde, "viSesatnog manijakalnog igranja" ovog iznimnog
Bullfrogovog naslova.

su dosadile sve moguce voznje u vaSem zabavnom parku pa su odluéi-
la napuniti vasu kasicu-prasicu napijanjem i prejedanjem u nekom od vasih "ultra-

povoljnih” fast food restorana

Vase osoblje koje brine o parku spremo je sve uginiti ne bi li zadrzalo svoj posao, pa
makar to znagcilo i trékarati u blesavoj odori da histe zabavili posjetitelje jer - ONI SU

UVIJEK U PRAVU

na cije Ce se financijsko stanje

stvorenim parkom. A kad smo
ve¢ kod samoga upravljanja, tj.
menadzerskog dijela igre, on je u
odnosu na originalnu verziju
unaprijeden i detaljniji, ali ne i
tezi, zahvaljujuci jednostavnosti
vec spomenutog igraceg sucelja
zbog kojeg ¢e vam se mozda
u prvom trenutku ¢itanja
ovoga teksta uciniti da je
Theme Park World u neku ruku pre-
jednostavan, ali, naravno, to nije
istina. Svi dobro znamo da se u
posljednjih pet godina nije razvi-
jao samo graficki dio vizualne
industrije, nego su i procesori jaci i
brzi, $to, naravno, omogucava i pokre-
tanje vrlo sofisticiranih Al enginea, a
upravo jedan takav pronadi cete u
Theme Park Worldu usaden u glave
malih posjetitelja vasega zabavnoga
parka i to¢no taj element igre zagorcat
¢e vam upraviteljsku karijeru i natjerati
da pokazete sve vaSe menadzerske
sposobnosti dok budete pokusavali
udovoljiti zahtjevima tisuca malih glava
koje su spremne u vasem utopijskom
svijetu zabave potrositi gomilu novca

odraziti ne/sposobnost upravljanja £

na “pravu stvar u pravo vrijeme',
naravno, u slucaju da ste je vi
spremni ponuditi. Pokraj svih
spomenutih promjena, kao
Secer na kraju dolazi i vjerojat-
no najinovativniji dio Theme
Park Worlda. Naime, kad
sagradite svoj golemi i
uspjesni zabavni park,
razmislite Sto vam jo$
ostaje kao mogucnost
. = zabave? Pa nista
“ drugo doli iskusati
~ sve te voznje i zan-
imljivosti koje ste stvo-
rili, a Bullfrog se upravo
pobrinuo da vam to
omoguci u ovome naslovu.
Krajnji zakljucak je cista petica; nijed-
na Bullfrogova igra u posljednjih par
godina nije nas uspjela razocarati, a
ka mozZete primijetiti, taj niz
kvalitetnih naslova bi trebao nastaviti i
Theme Park World cije bi pojavljivanje
prema nesluzbenim informacijama
trebalo uslijediti koncem godine. U
meduvremenu pricekajte Bullfrogov
Dungeon Keeper 2 koji se polako
priprema na svoj put do polica
lokalnih distributera. 4

UPRAVITELJ ZABAVNOGA P KA

POZELJET CETE POSTATI:

* zato $to vam Theme Park World nudi pregrst opcija u kreiranju vlastitoga
zabavnoga parka i odabira voznji

* zato Sto cete tako modi iskusati sve

» zato Sto ste to oduvijek zeljeli (postati policajac bila vam je prva zelja)

moguce voznje sjedeci u svojoj fotelji
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Ne vjerujete u kante sa stilom?
Pogledaijte holje

izvor. Odgovor na pitanja krio se
mnogo blize. Cistim slucajem,
radarski je satelit u podrucje
pretraZivanja zahvatio i komad
Kharakove povrsine. Ispostavilo se
da se oko 75 metara ispod ekva-
torske pustinje nalazi prastari,
skriveni grad. Na brzinu sklepana
ekspedicija nasred tog grada otkrila
je nesto sto ¢e buducnost njihove
rase promijeniti zauvijek... golemi
svemirski brod, dovoljno dobro ocu-
van da ljudima koji su donedavno
teskim naporom putovali do vlastitih
susjeda da mogucnost brzog
meduzvjezdanog putovanja. U
samom brodu nalaze se i planovi za
desetke drugih tehnoloskih ostvaren-
ja, sve spremno i servirano za
zaprepastene Kushane. No, sve to
zasjenjeno je jednom malom
kamenom plocom koja se nalazila u
izlozbenom prostoru broda. Na ploci
se nalazi uklesano porijeklo
Kushanskog naroda. Oni su na
Kharak prije mnogo godina dosli iz
svemira, a njihov rodni planet ...
homeworld... je Hiigara, desetke
tisuca svjetlosnih godina dalje. Od
tog trenutka Kushani imaju samo
jedan cilj: osposobiti stari brod i otis-
nuti se natrag prema domu svojih
predaka. 250 godina napornog
istrazivanja poslije (izmjerite taj
entuzijazam) golemi brod krece u
svemir. Na njemu se nalazite vi,
nekoliko osnovnih dronova i milioni
hiberniranih Kushana koji su duboko
uvjereni da Ce se, zahvaljujuéi vama,
uskoro probuditi u zaboravljenoj
obecanoj zemlji. He, he, he. Nece
sve proci tako lako.

Napadacka formacija. U prvom valu
grizu pirane, u drugom guta kit

OTVARANJE
TRECEG OKA

Ili, bio sam slijep, a sada vidim.
Takve bi navodno trebale biti nase
reakcije pri uranjanju u
Homeworldov 3D engine. lzgledom,
ova se igra lako moze nositi sa svim
najrazglasenijim svemirskim pucaci-
nama. Na prvi pogled, to jest. Ako
malo bolje pogledate slike, slozit
Cete se sa mnom da ovako umjet-
nicku upotrebu svjetlosnih efekata
jos niste vidjeli. O dizajnu brodova
da i ne govorimo. Jedan je autor
potvrdio da mu je veliki uzor
Masamune Shirow, slavni japanski
tvorac manga stripova (na zapadu se
proslavio dugometraznim anime fil-
mom Ghost in the Shell). Konacni
proizvod su brodovi koji, ¢ak i kad
nisu nista drugo doli letece -
kante, po mom misljenju
imaju vise stila od bilo
Cega ikad videnog u
dosadasnjim
svemirskim serijali-
ma (WingC i
Xwing).

Naravno,
svaki hardcore
igra¢ na to ce
pozornost
obracati kojih... 5
minuta, prije nego
Sto sve to potisne u
podsvijest i pocne kriticki ocjenjivati
strategijsku srz igre. Kao sto je vec
re¢eno, Homeworld doista rabi
trec¢u dimenziju. U jednoj svemirskoj
strategiji nije bilo mnogo izbora, zar
ne? No bitno je da su autori ugradili
i niz novih strategijskih parametara
vezanih za tre¢u dimenziju bez kojih

Centar vaseg matiénog broda

bi se novitet ove igre sveo samo na
veci igradi prostor. Primjerice, svaki
¢e brod imati vlastitu brzinu okre-
tanja, $to generalno znaci da ce se
velike mrcine micati sporije. S
obzirom da ¢e najjaci napad kod
njih vjerojatno biti vezan za smjer,
moci Cete pametnim prilazenjem
iskoristiti tu slabost. Osim ako nisu
dobro pokriveni i brzim malim
lovcima. Jos jedan izrazito naglasen
element su formacije, ¢ija vaznost
ovdje dolazi do punog izrazaja.
Raspolozivih default formacija ima
oko desetak, a vjerojatno ce biti
podrzane i vase custom varijante.
Koju formaciju odabrati za napad
ovisit ¢e o tipovima napadaca i
branitelja: drukcija formacija
podrazumijeva i drugu vrstu
napada.

 HOMEWORLD JE (MOZDA) IGRA ZA VAS

Homeworld vraca nadu da ce iﬁuk
netko napraviti pravi 3D RTS

4 Anime testosterone-tech zauvijek u
mom, uh, srcu

Ucinkovitost se bitno razlikuje.
Sucelje igre je efikasno napravljeno
Mozda ¢e vam trebati malo vise da
se priviknete, no nakon toga stvari
idu vrlo glatko i brzo. Osnovna
mapa s koje kontrolirate stvari je
takozvani ‘pizza-tray’, sli¢an radaru
iz starog Elitea, iz kojeg jednostavn-
im potezima mozete zoomirati bilo
gdje i tako nadgledati bitku. Sam
pizza-pogled trecu dimenziju nesto
pojednostavljuje, jer pomaze
snalazenju u 3D-u, no svi novi
strategijski parametri ostaju.

PRESUDA BEz
SUDENJA

Sto se ostalih strategijskih elemenata
tice, ovdje ima i dosta tradicije, kao
Sto su kopanje minerala (ovaj put iz
asteroida), istrazivanje novih
tehnologija, izgradnja jedinica,
razlicite vrste civilnih brodova od
kojih svaki ima svoju funkciju. Jedan
od mogucih nedostataka je velika
sli¢nost izmedu razlicitih rasa, sa tek
nekoliko brodova specificnih za
svaku... Starcraft ovdje ve¢ pob-
jeduje. No, s obzirom da se na
mrezi ve¢ stvaraju klanovi, moze se
zakljuciti da bi Homeworld, poput
Quakea, mogao biti dovoljno inova-
tivan da se takvi detalji zanemare.
U svakom slucaju, bit ¢e zanimljivo
posmatrati borbu izmedu
Homeworlda, Dark Reigna i Total
Annihilationa, jer ona igra koja
prevagne vjerojatno ce definirati
zanr iducih godinu dana. 4

« Lijepa je
* Pametna je

* Bankovni racun jo$ moramo provjeriti
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Starcraft i X-Wing u dobru

lenata
2, kao
put iz

od
Jedan
ika
sa tek

a

Vedran Janus

e se

od nekog, nijedna bolja igra ne
Jput izlazi bez prethodnih nekoliko
nova- X mjeseci novinarskog vristanja.
ire. N Zato smo mi ovdje. Zato nas
ljivo *IFIRE Citate. No ako smo jednu stvar

dosad naucili, to je da se pot-

tal pun dojam, ‘feeling’ igre
i moZze dobiti tek nakon $to je
irati -

iskusamo. Kako onda razliko-
vati doista inspirirane urlike
odusevljenja
od
onih

Bilo je vrijeme da netko nakon Wing

HOMEWORLD

i zlu, dok ih smrt ne rastavi

Nema kokpita, decki. Admirali su iznad toga

DANAS, "
y

koji su ovdje tek reda radi? Kao i
uvijek, obratite pozornost na ono
sto vidite...

Pravih strategija u 3D-u jo$ uvi-
jek nema. Total Annihilation 3D je
tek statisticki podatak. Tiberian Sun
ga nece rabiti. Dosad, jedina igra
koja bi se izgledom mogla svrstati
medu prave 3D proizvode je u vel-
jaci najavljen Dark Reign. No, Dark
Reign, kao i neki drugi manje poz-
nati pokusaji, ne daje samoj igri
dodatnu dimenziju, nego samo
njenom prikazu. Zato nas, nakon
izlaganja Relicovog Homeworlda
masovna mrezna histerija nimalo ne
iznenaduje. Ono 3to je Descent bio
za 3D shootere, to bi Homeworld
mogao biti za RTS-ove... igra koja
svom zanru donosi toliko mnogo da
se s pravom moze nazvati revolu-
cionarnom.

s

4 Prvi korak u izradi brodova — dobra skica

Vasi hibernirani sunarednjaci. Ukratko,
priljaga

NO STORY, NO GLORY
Vi ste pripadnik civilizacije Kushana
na planetu Kharaku. Vasa rasa je
tehnoloski mlada, i tek nedavno je
otkrila meduplanetarno svemirsko
putovanje. To je, pak, bilo dovoljno
da se u Kharakovoj atmosferi otkriju
metalni ostaci napravljeni od legura
koje nikako nisu mogle poteci s
Kharaka. Kako bi pronasli odgovor
na ovu uznemiravajucu misteriju,
vasi naucnici su stvorili satelit kojim
bi mogli pretraZiti vas sustav i otkriti
jos takvih ostataka, ili ¢ak njihov
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Dvadeset godina! Zar je toliko
proslo otkako sam prvi put
gledao Star Wars? Cini se kao
da je bilo juder. Jog juder bio
sam klinac koji zami§lja da leti
u X-Wingu, da se bori svjetlos-
nim macem i sanja o dalekoj
galaksiji... Mnogo je to godi-
na, a prosle su kao treptaj.
Kad su poéele kruziti pri¢e o

Posteri pod
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posebnom izdanju trilogije, a

je izdano p

podsjetnik prije izlaska novih epizoda

bno izdanje trilogije - najbolji uvod i

|

pogotovo one o novoj, sve je to
izgledalo tako daleko... Sto je
do juder bio lijep san, postat

George Lucas, tvorac Star Wars trilogije i
¢uvar svih tajni koje éemo s nestrpljenjem
is¢ekivati tijekom iducih godina

ée stvarnost. Svijet se nalazi
na prekretnici — kraj je jedne

ere, ali i podetak nove koja Ge

takoder nositi ime Star Wars!
U posebnim izdanjima vidjeli smo scene koje George Lucas,
zbog tehnicke ogranié¢enosti, nije mogao uklopiti u prvobitne
verzije. Najbolji je primjer scena s Jabbom koji je u cijelosti

kompjutorski generiran i ubacen u vec¢ postojecu scenu snim-

ljenu sa Zivim glumcem

Dario Rakovac

avne 1977. godine nitko nije mogao
Dni slutiti kakvim ¢e fenomenom Star

Wars postati. Prvi je film docekan s
odredenom dozom nevjerice. Cak i sam

George Lucas nije se nadao osobitom uspje-
hu. On je vec tada imao cistu viziju, znao je

SAKUPLJACKAGROZNICA

Ve¢ od prvih dana je pomama za svim proizvodima koji su nosili Star Wars logo bila nevjerojatna. Bila rijec o
letku, igraéki ili stvarnoj filmskoj relikviji, nema Star Wars fana koji ne bi prodao dusu samo da stavi ruke na
doti¢ni predmet. Tu se, zapravo, zaraduje pravi novac od filma. George Lucas je znao Sto radi kada je na
samom poéetku zadrZao sva prava od prodaje popratnih materijala. Ve¢ina nove trilogije financirana je
novcem zaradenim na taj naéin. Vlastitim iskustvom mogu potvrditi $to to znaci jer i sam godinama sakupl-
jam sve §to je vezano uz trilogiju. Od figurica pa do razli¢itih verzija filma, sve Sto spazim ne propustam.
Brojni kontakti s istomisljenicima diljem svijeta obogatili su moju zbirku, ali su mi isto tako dali uvid u sve
$to postoji, a do ¢ega je zapravo doéi. Na mnogim web stranicama mozete pronaéi slike predmeta iz osobnih
zbirki medu kojima su i predmeti rabljeni tijekom snimanja filmova. Ne treba napominjati da su takvi pred-
meti tesko procje , uostalom, nema toga tko bi vam ih i prodao. U slobodnoj prodaji postoje samo rep-
like, a i one su strahovito skupe. Cijena luksuznog izdanja neke kacige kreée se oko 500 $, pa ako Zelite skoro
pravu stvar, budite spremni isprazniti novéanike. Dobar je poslovni potez ve¢ sada poceti skupljati “sitnice”
koje ¢e za desetak godina ustostruciti svoju vrijednost. Kada biste danas imali neku od rijetkih figurica, poput
povuéenog izdanja Boba Fetta s raketnim lanserom, mogli biste zara i pokoju tisucu dolara! Figurice su
vrlo éesta meta sakupljaéa jer su relativno jeftine, a ima ih toliko da ée godinama zadovoljavati vasu sakup-
lja¢ku strast. Svako malo pojave se nova izdanja, posebne luksuzne serije. Rupa je to bez dna, ali si ne mozete
pomodi - stalno je punite. Vjerujte mi, znam $to govorim. Veé sada uvjeravam sebe da neéu ponovno krenu-
ti, ali nove i nove serije prekrasnih figurica Prve epizode veé¢ se mogu naruéiti - hoéu li uspjeti... Ako nista
drugo, nabavite pokoju figuricu makar za uspomenu. Jednom ¢e one postati krasnim darom za onu posebnu
osobu. Znam, jer sam i sam nedavno poklonio krunu svoje zbirke — pet originalnih figurica iz 1982. danas
krase policu jedine osobe koja zasjenjuje ¢ak i Star Wars — moje najdraze Zeljke.

PISE ¢to i kako Zeli prikazati, ali je o tom prvom
filmu ovisila budu¢nost i daljnji nastavci.
Stoga film nije bio naslovljen kao Cetvrta
epizoda: Nova nada, nego samo Star Wars.
Nakon prvih nekoliko dana prikazivanja,
postalo je jasno da nije rije¢ o “obi¢nom”
filmu. Publika je jednostavno poludjela za
Star Warsom i film je preko no¢i postao leg-

©e0s0cesssccsccsscs

Ovakav stormtrooperski
oklop nekada je"na
crno” proizvodio
Cameron Oakley -
Australijanac koji se
dokopao originala i po
njemu napravio kalupe.
Oklopi su se prodavali na
velikim usenet aukcija-
ma, po nacelu tko vise
ponudi, ali u posljednje

ih je vrijeme sve manje citata iz filma. Da biste ih slus
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Tri generacije Star Wars figurica. Novost uz Prvu epizodu bit ce Comm
, morat ¢ete nabaviti Comm ¢itac u koji se sta
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endom. Ohrabren takvim uspjehom, Lucas je
odmah odlucio dodati spomenuti prefiks i
bacio se na posao. U godinama koje su sli-
jedile pojavila su se jo$ dva nastavka kojima
je, na neki nacin, zaokruZena prica o
mladom Lukeu Skywalkeru i njegovim m”
dogodovstinama. No, tolika su pitanja ostala
otvorena. Kako je nastala i kako se uopce ’
raspala stara Republika? Tko su bili Jediji?
Tko je zapravo Darth Vader? Vec u prvoj se
trilogiji njegova sudbina cinila zanimljivija od
Lukeove. Kako je od dobrog Jedija postao
oli¢enje zla? Pa i samo naslovljavanje filmova
kao Cetvrte, pete i Seste epizode bilo je
dovoljno strasno. Sve je to izravno upudivalo]
na postojanje makar prva tri dijela. Fanovskes
legende su pric¢ale ukupno o devet dijelova,
od kojih su srednja tri izabrana zbog najvece
atraktivnosti. Ve¢ od samog pocetka kolaju
pri¢e o tim novim filmovima, a da mi je
netko dao kunu svaki puta kada sam bio
uvjeravan kako je netko “gledao prva tri
filma proslog je ljeta u Americi...”, danas
bih bio bogat ¢ovjek. Cinjenica je da su Star
Wars filmovi oduvijek bili obavijeni velom
tajne i nebrojenim pitanjima na koja ¢emo
tijekom sljede¢ih godina konacno dobiti
odgovore.

Wz

Svjetlosne sablje oduvijek
su bile trazene. Mnogi su
ilegalni proizvodaci preko
Interneta nudili svoje
proizvode, a ovi na slici
spadaju medu bolje replike

ipovi koji ¢e sadrZati po nekoliko
igurica. Zgodno je
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ZIVOTUZSTARWARS

2no je prisjecati se danas tog doba. Novi

staji, koji su se tek nedavno upoznali sa

- Wars sagom, imali su prilike gledati fil-

w2 u komadu, no pocetkom osamdesetih
e to sasvim drugadije. Tesko je opisati

"Ju, Zelju za otkrivanjem tajni i nestrplji-

scekivanje novog nastavka. Sje¢am se

=22 sam prvi puta gledao Imperiju. Kako je
misticno zvucala Yodina recenica u
se najavljuje postojanje jos jednog
zlkera, a tek otkrivanje Vaderova tajnog
="titeta... To ste jednostavno morali
Zivieti. Danas je to nesto sasvim drugo.
= godine Zivljenja u Star Wars duhu su
ma nama ostavile traga. Svi mi danas
=m0 tko je tko i Sto predstavlja u tom
om svijetu. Tesko je pronadi osobu
=3u od Cetrdeset godina koja se makar na
nacin nije srela s tim fenomenom. Jer,
Nars uistinu jest fenomen. To je odavno
=220 biti samo film. Kada pri¢amo o Star
=su, tada moramo uzeti u obzir da je rije¢
=Zem sasvim posebnom. Tu nema logike,
= racionalnosti. Kako opisati ljude koji
oiraju pred kinodvoranom samo da bi
= forSpan za novu trilogiju? Netko bi
— ludaci, no pripadate li velikoj obitel]
"/ars fanova, tada vas to nimalo ne
<ada biste se nasli u prilici, pridruzili
= 'm se i ne biste prezali ni od ¢ega da
=r na trenutak ponovno zavirite u mist-
et. Nazovite to boles¢u, fanatizmom,
- ood Zelite, no to je stvarnost. Star
= danas gotovo dostigao razinu vjere.
= god pojavi, a da je vezano uz trilogi-
z razgrabljeno, konzumirano u dahu.
2z Je rije¢ o kompjutorskim igrama,
==rima, knjigama, uopce nije bitno.
= samo da je to Star Wars! Najbolji
= oilo je prikazivanje posebnog izdanja
- = Spoj generacija na tim premijerama

20 Je da Star Wars groznica danas,

- dvadeset punih godina, nije nista
n2go $to je bila na samom pocetku.
= bio tek uvod. Prava ludnica tek

“2) I moram priznati da me strah svega

ored nama. Danas vise nismo djeca i
e da-ocekujemo vise. S druge

STARWARSFIKCIJA

Dokaz da je Star Wars uistinu poseban je ¢injenica da sva
njegova slava poéiva na tri dvosatna filma! Sli¢ni
fenomeni koji mu mogu parirati po popularnosti, poput
Star Treka, prisutni su dugi niz godina u najrazlicitijm
oblicima, ali Star Wars je nakon Povratka Jedija jednos-
tavno stao. Naravno, to nije obeshrabrilo pisce poput
Timothyja Zahna ili Kevina J. Andersona koji su obogatili
Star Wars svijet svojim romanima, Star Wars fikcijom koja
je prosirila poznati svijet. Mnogi od njih su se bavili
dogadajima koji su uslijedili nakon Seste epizode, a drugi
uopée nisu bili povezani s filmovima, nego su samo rabili
Star Wars okolis. Mozda ¢e vas ¢€uditi, ali osobno nisam
proéitao nijednu od tih knjiga jer jednostavno ne zelim
“nadogradivati” Star Wars ne¢ime $to s njim, zapravo,
nema veze. Meni su oduvijek bili drazi filmovi i sluzbena
pri¢a koja je uvijek bila dovoljno bogata da osigura vise
desetina ponovnih gledanja. No, i tu postoji iznimka.
Rije¢ je o Shadows Of The Empire, romanu i stripu koji su

€00 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000006040

W trenutak u kojem Darth Vader Lukeu otkrlva istinu da mu

e am, Z=pravo, otac

odobreni kao dodatak pri¢i (pa sam ih zato i proéitao). Radnja je smjestena negdje izmedu
Imperije i Jedija, a bavi se potragom za Han Soloom uslijed ¢ega je pojacan znacaj Boba Fetta (lika
koji je postao glavnim akterom iako se u prvom izdanju trilogije pojavljivao svega 2-3 minute).
Usto, Shadowsi se bave pokusajem zlog Xizora da zamijeni Dart Vadera na mjestu Imperatorove
desne ruke. No, to $to ih puristi ne odobravaju, ne znaéi da stripovi i romani nisu itekako vrijed-

ni. Trziste je svih ovih godina gladno novih pri¢a, novih likova pa su svi
Warsu itekako dobro prosli. Uz njih, tu su brojni vodici, katalozi i
dublje uroniti u veliki Star Wars svijet.

dobro doci zelite li uci

strane, Zao mi je $to vise nisam dijete koje
¢e ponovno odrasti uz Star Wars. No, kazu
da smo djeca dokle god smo slobodni
duhom. Dokle nam je god samo masta
granica, nista nam ne moze onemoguditi
ponovni ulazak u Star Wars svijet. Nista nam
ne moze uskratiti odgovor na pitanje koje
nas sve muci - hoce li Lucas ponovno usp-
jeti? Prve naznake su pozitivne, ali sumnja
uvijek postoji. Zapravo, to nije sumnja nego
strah od razocaranja. Star Wars mi je toliko
prirastao srcu da jednostavno ne bih mogao
podnijeti bilo kakvo narusavanje njegova
ugleda. S druge strane, ne sumnjam u
Lucasa koji je tek sada dobio priliku prikazati
sve $to je oduvijek Zelio — masovne bitke
klonskih ratova i kompjutorski generirane
likove koji aktivno sudjeluju u filmu. Tesko
mi je vjerovati da bi nas guru mogao
zakazati. Mogu vam samo obecati da ¢emo
se vidjeti na premijeri. kada ¢emo konacno
vidjeti $to nam to tata Lucas tako dugo krije.
Do tada, neka je Sila s vama!

sadasnji dodaci Star
i prirucnici koji ¢ée vam itekako

Najkarizmaticniji Star Wars lik - Yoda imat ¢e velik
znaéaj i u prvim epizodama

Djecak koji ¢e
postati...

Stara je trilogija pri¢ala pric¢u o
mladom Lukeu Skywalkeru. No,
danas je jasno da je Luke tek u
pozadini jer kljuéni lik, sada vec
mozemo reci heksologije, postao je
Darth Vader, odnosno Anakin
Skywalker - Lukeov otac ciji je
uspon, pad i konacno spasenje glav-
na okosnica Star Wars sage

.. Darth Vader - tko je on zapravo, sto
ga je ucinilo ovakvim kakav jest? Na
pitanja koja su nas dugo mucila kon-
aéno ¢emo dobiti odgovor!
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OBAVEZNISTAR
WARS

OFFICIAL SITE

(http://w

kome cete pronadi svjeze informacije o novim nas-

tavcima i posebnim izdanjima.

COLLESTOR'S EMPIRE

(http V

SakupIJackl raj na kome mozete naruditi razli¢ite Star

Wars suvenire, pa i maske.

SIR STEVE S GUIDE TO NEW STAR WARS TOYS
v — Najbolji

izvor podataka 0 novim serijama Star Wars igracaka

na Internetu!

STAR WARS EXT RAVAGANZA

)~ Jedan od brojnih fanovsklh snteova kOJl
sam izabrao jer je brz i bogat multimedijalnim
materijalima.

JEDIL.NET

— Skupina Star Wars entuzijasta skupila se i orga-
nizirala Jedi mrezu

SVIBANJ 1999. HACKER 5N
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EVENLONGERTIMEAGO,INA
GALAXYEVENFURTHERAWAY ..

Dva tjedna po izlasku ovog broja zbit ée se dogadaj koji mnogi smatraju najveéom filmskom premijerom u povijesti. Episode 1.,

The Phantom Menac

rest Ge gledatelje na put sve do samih podetaka Star Wars sage. Originalna Star Wars trilogija sastoji se

od epizoda IV., V. i VL. i pri¢a o Lukeu Skywalkeru, mladom farmeru koji postaje heroj u borbi protiv zle Imperije i pritom se mora

suprostaviti najja¢em borcu, tajnom Darth Vaderu, koji krije stra$nu tajnu o sudbini Lukeova oca, Annakina Slywalkera. Nova

trilogija vraéa nas cijelu generaciju unatrag kako bi nam ispri¢ala pri¢u upravo o njemu, Annakinu. Nevinom djeéaku koji stjeca

jem okolnosti postaje Darth Vader...

PISE Patrik Pencinger

A4

to je nekod bilo bit ¢e opet! Cijela
SOriginaIna generacija Star Warsa koja

svoje korijene vuce jos$ iz davne '77.
bit ¢e nadopunjena novim fanovima Svetog
trojstva (kako ih nazivaju protagonisti filma
Chasing Amy — obavezno pogledati) i skupit
se opet u kinima, a originalni Star Wars
dozivljaj bit ¢e ponovljen! '99. je godina za
pamcenje, na koju Ce se gledati sa sjetom,
kada 2019. bude izdan Special Edition prve
trilogije (I., Il. i lll.), i Platinum Edition druge
trilogije (IV., V. i VI.) namijenjen osvajanju
sliedece generacije Star Wars fanova (hehe).
Do kojih razmjera ¢e narasti Star Wars ludni-

najnovijeg mu filma.

pogotovo avanutura.

2000000000000 0000000000000000000000000000

-LUCAS

Svoj prvi film THX 1138 Lucas je reZirao 1970. Film je koproducirao poznati Francis Coppola. 1971. je osnovao
vlastitu filmsku kompaniju Lucasfilm Ltd. u San Rafaelu u Californiji. 1973. mu je obiljezena radom na filmu
American Graffiti koji je OSVO]IO Zlatni globus, dobio odli¢ne kritike i bio nominiran za pet Oskara. Cetiri godine
poslije Lucas je napisao i rezirao Star Wars, prvi dio druge trilogije koja je probila sve vrhove gledanosti i zaradila
sedam zlatnih figurica, toliko cijenjenih u filmskom businessu. Pri¢a se nastavila s Imperijom koja je uzvratila
udarac i s Povratkom Jedija. 1980. bio je izvréni producent Spielbergovog prvog Indiana Jonesa (Raiders Of The
lost Ark) koji je zaradio 5 Oskara. Sliéno se dogodilo i sa sljede¢im nastavkom avantura Indiana Jonesa.

Sljedeca Lucasova avantura bio je avanturisti¢ni fantasy film Willow, koji je iza$ao 1988. i bio nominiran za tri
Oskara. 1989. je bila obiljezena tre¢im nastavkom Indiana Jonesa. Kako bi proslavio dva desetlje¢a od pocetka
Star Wars fenomena. 1997. je Prva trilogija digitalno preradena, dodane su nove scene, remiksan je zvuk te se
ponovno pojavila u kinima. Tada je generacija koja je gledala Star Warse putem videa po prvi puta mogla vidjeti
svoje omiljene filmove na velikom platnu. Trenutaéno se Lucas gusta nakon $to je zavrsio i posljednje duznosti
vezane uz Episode I., ocekuje ga zamorno hodanje po premijerama, davanje intervjua i ¢itanje povoljnih kritika

ca postalo je jasno kada su
koncem prosle godine
Amerikanci nahrupili u kinod-
vorane samo da bi vidjeli trai-
ler filma u trajanju od dvije
minute. Nakon toga bi pres-
pavali 3 sata filma Meet Joe
Black, i onda ponovno gledali
trailer. Sli¢na situacija se u
hrvatskim kinima dogadala s
filmom Thin Red Line i drugim
trailerom Star Warsa. Toga
tjedna kada se pojavio novi
trailer, bio je glavna tema
rasprava na hr.rec.film,
umjesto za Oskara nomini-

.

S
,_‘

Natalie Portman,
mlada kazali$no-
filmska zvijezda
bit ¢e lansirana na
hollywodsko nebo
svojom kariz-
matiénom ulogom

rana Crvena linija. Amerikanci su od 22.4
poceli kampirati pred kinima ¢ekajuéi u redu
za karte, mjesec dana prije pre-
mijere filma! (starwars.count-
ingdown.com/lines). Cijelu
famu oko filma povecalo je
ogranicenje premijere na samo
2500 kina.
Ocekivanja od filma su nev-
jerojatnal | sam 54-godisnji
George Lucas pomalo je zabri-
t: "Ocekivanja su tako visoka
pa koliko god film bio kvalite-
tan neke ¢e uvijek razocarati! “
Hoce li 115-milijunski spektakl
na platnu moc¢i parirati spek-
taklu koji ¢e se dogadati u
§ stvarnom svijetu? Ipak, mislim
da mnogi podcijenjuju Lucasa i

George Lucas, tvorac fenomenalno uspjesnih Star Wars i Indiana
Jones saga. Predsjednik je Lucasfilm Ltd.-a, LucasArts Entertainmenta,
i jos nekih manje nam zanimljivih kompanija

LucasFilm s vremenom je prerastao u pet Lucasovih razli¢itih kompanija! Poseban segment je THX grupa koja
daje svoje certifikate kinodvoranama i audiovideo opremi te audiovideo zapisima koji postuju ultravisoke stan-
darde koje THX zahtijeva! Ne smijemo zaboraviti ni LucasArts koji nas poéastio nekim od nezaboravmh igara,

Lucas Digital sastoji se od Industrial Light & Magic (ILM) i Skywalker Sounda ¢ija je glavna namjena izrada
/ digitalnih audiovizualnih efekata.
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rtman,
alisno-
jezda
irana na

ko nebo
riz- Owakve postere vidat cete diljem Hrvatske kako

ulogom s= hrvatska premijera bude blizila

Glumci su imali malo vremena za nauciti svaku
borbu, pa su ih profesionalni maéevaoci razbili na
manje segmente koje je bilo lakSe snimiti

Dizajnu zvuka pristupa se s izi
na state of the art opremi

pozornoséu

o¢ Sile. Kladim se da ¢e vec
= prvi znak 20th Century
xovih truba mnogima
= arati srce. A tek kada potece
=gicni zuti tekst koji pocinje
~m legendarnim ,A long
"2 ago, in a galaxy far, far
zy...", i kada se prolomi plje-
oublike... Oni koji su bili na
=mijeri specijalnog izdanja
_ge trilogije prije dvije
“Zine znaju o ¢emu govorim!
=22m se da ¢emo se opet
u =ti ove godine na premi-

One Big Bad Mutha, Samuel L.
Jackson u ulozi stalozenog Mace

Jacksonu uvjetovana je uloga
u filmu zabranom spominjana
rije¢i “nigger” pred kamerama,
koju, ocigledno, voli - jer je u
Tarantinovoj “Jackie Brown”
kaze pedesetak puta, hehe.
Film ¢e vam promijeniti
pogled na Star Wars svemir.
Upoznat Cete ga u cijelosti, od
prepredene aristokracije
Glekticke republike do bru-
talnog oportunizma Trgovacke
federacije koja je blokirala
planet Naboo. Qui-Gon i nje-
gov ucenik Obi Wan poslani
su izgladiti spor. Na planetu se
srecu sa Jar Jarom, prijateljem
Amidale, kraljice Nabooa. On

j Vec ¢ujem Vristanje i plje-
samo <0ji ¢e se prolomiti kinom
“=z72b ili Studentski centar «

SU nev- ==z Jedi vitez Qui-Gon Jinn Windua
3nji =1 Neeson) pogleda smrtno

zabri- no devetogodi$njeg Annakina i pritom
) visoka .May the Force be with you.” .
valite- (0, dosta spekuliranja, posvetimo se
aratil “ = 7lmu. Presedan u filmskoj industriji su
iektakl —ouno digitalni likovi. Najbolji primjer je
spek- _z1 Binks, dobrohotno Zaboliko stvorenje,
u =<ck princeze Amilade. (You say people
nislim die?). Ljudski likovi briZljivo su

ucasa i 8 ni kroz scenarij. Neeson je u ulozi

Zenog iskusnog Jedija, a Trainspottingov
“cGregor je Obi Wan (sada sa malim
~.ukom engleskog provincijalnog naglas-
. Pernilla August je Anakinova
=. 2 Natalie Portman (zvijezda nove
yske izvedbe Dnevnika Ane Frank)
= kraljica Amidala (“/ was not elected
my people suffer and die while
discuss this invasion in a
= _itte!”) i, po nasem sudu, najkariz-
=201 lik Prve epizode. Samuel L.

#emozzin prijatelj Jar Jar je u cijelosti digitalno

L o

ih vodi do kraljice koju kane
odvesti na sastanak Republike u Coruscant.
Avantura ovdje pocinje i ne namjerava-
mo vam odati vi3e ni trunku!

U 11. mjesecu 1994. Lucas je
zapoceo rad na Phantom
Menaceu. Rano u 1996. Lucas
je pozvao svoje vjerne
uposlenike u Industrial Light &
Magicu (14 Oskara, ako ne
racunamo onaj koji ¢e dobiti
za Episode |.) i pokazao im
Story board filma. Scene borbe,
utrkivanja, parade, i sve s tisuca-
ma kompjutorski generiranih likova.
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Producent Rick McCallum daje znak za poéetak
snimanja

a head h ho po tom
pogledu bio je Mark Coulier i kolegica Sarita Alison.
Na slici, na vrelom suncu trznice u Mos Espi, jednom
od setova

Uigrijei g

"MozZete li mi to napraviti?” upitao ih je
Lucas. Stvaranje Epizode I. naudilo ih je
kako je razlika izmedu nemoguceg i neceg
novog, nikad dosad napravljenog ili zamisl-
jenog vrlo tanka! ILM je stvorio tri digital-
no generirana svijeta, 1200 kostima, 65
setova i 140 novih zvijeri (svaku od njih bit
¢e moguce kupiti kao plisanu igrackicu za
par baksa). Kada se na kraju sve zbroji, vedi-
na scena je ili u cijelosti digitalno stvorena,
ili digitalno poboljsana. Tipi¢ni film ima oko
2000 scena od kojih je recimo 250 s efekti-
ma. Kod Episode I. stvar je obrnuta! Postoji
2200 scena od kojih je otprilike 250
bez efekata, a samo jedna sekvenca
nije prosla kroz digitalnu doradu!
Americka premijera filma je
19.5.1999. Hrvati ¢e ovaj film
,o0dzivjeti” 23.9.1999., kako smo
saznali iz povjerljivih izvora.
Vidimo se na premijeri ili dan-
dva prije, kada ¢u zajedno s
polovicom Hackerove ekipe
kampirati pred kinom cekajudi
karte...

SVIBANJ 1999. HACKER
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Ono &to George Lucas, famozni tvorac
Star Wars svijeta, znadi za filmsku
industriju znadi i Lucas Arts, ako ne i
vi§e, za industriju ra¢unalnih igara.
Sukladno tomu, Lucas Arts je, kako
mu i samo ime govori, svojim brojnim
izrazito uspje$nim serijalima racunal-

-~ : A\ # \
EMOUSKOROIGRATI

sve, od naljepnica sa znakom Imperije do
Darth Vadera u prirodnoj velicini. Inace,
osim u PC verziji, igra ¢e se pojaviti i na
Playstation kozolama.

nih igara popratio Lucasove tvorevine

STARWARSNASLOVIKOJEC

s filmskog platna, $to se na kraju

pokazalo jako uéinkovitim posebno u
sludaju Star Wars sage. Kako vam je

Every Journey has a -

svima poznato, nakon premijere prvog M‘ —
“‘ .
i

first step...
Episode 1: The

nastavka nove Star Wars trilogije pod
imenom Phantom Manace, pojavit ée
se povedi niz igara nastalih po uzoru

na taj film.
Phantom Menace
In the galaxy far away...
PIEE Damir Purovi¢ Igra ¢iji je razvoj zapoceo jos dok pola svijeta

nije ni znalo za snimanje nove trilogije Star
Wars serijala nosi ime po filmu, dok bi
zanrovski trebala biti avantura - barem tako
tvrde ljudi iz Lucasov marketinga. Prica igre
manje- vise dosljedno prati scenario po
kojem je nastao i film, s tim da je Lucas Arts
ucinio jedan manji otklon od linearnosti sce-
narija ne bi li igru ucinio $to raznolikijom,
duzom i interesantnijom za igranje. Kroz
uzbudljivu pri¢u Phantom Menacea vodit
cete Obi-Wan Kenobia ili njegovog jedi men-
tora Qui-Gon Jinna da biste poslije uskakali i
u uloge ostalih likova poput Queen Amidale
i Captain Panake. lako je, kako glavni voditelj
marketinga Joel Dreskin tvrdi, ,igra primarno
okrenuta avanturisticnom zanru, ne zna¢i da
u njoj necete pronacdi vrlo uocljive elemente i
nekih drugih upedatljivih Zanrova poput
RPG-g, $to e dodi do izrazaja prilikom inter-
akcije s brojnim NPC-ovima u Phantom
Menaceu, te pojavljivanja nekih arkadnih
dijelova kojima je igra nakrcana ne bi i
postala dinami¢nijom.” Dreskin je takoder
naglasio da je sofisticirani Al unutar igre
takoder vrijedan spomena jer ¢e se zah-
valjuci njemu igra odvijati svaki put na
pomalo drugadiji nacin, ovisno o vasim akci-
jama unutar nje. Uza sve nabrojano, u
Menaceu slobodno mozete ocekivati i neka
druga iznenadenja poput pojavljivanja bro-
jnih vozila, raznih alienskih bica i svega
slicnoga $to jednostavno nije stalo u film pa
je izrezano. Upravo e to ovu igru uciniti
zanimljivom ne samo Sirem spektru ljudi
nego i Star Wars fanaticima koji prikupljaju

¢emu uvijek poistovjecivala sa sedmom

umjetnoscu iliti filmskom industrijom
stoga ni najmanje ne Cudi da su te dvije
industrije medusobno preuzele mnogo je
od druge dopunjujuéi se i na nekim se m
tima, te da ce se takav oblik simbioze
taviti daleko u buduénosti. Dokaz toga
tvrtka Lucas Arts koja je djelomice nastal
namjerom da prenese dio ugodaja s velikog
filmskog platna na vasa mala racunala u
obliku dobro osmisljenih i inovativno izve-
denih racunalnih igara. Tijekom jednoga
desetljeca iz Lucas Artsove kuhinje smo
dobili mnogo poslastica u obliku igara
utemeljenih na brojnim George Lucasovim
filmskim ostvarenjima, a medu njima se
posebno isticao veliki serijal Star Wars igara
utemeljenih na drugoj trilogiji te legendarne
filmse sage (IV., V. i VI. nastavak).

Zanrovi, kao i koncepcije, samih igara
medusobno su se u brojnim stvarima ispre-
pletali, ali su isto tako bili vrlo daleko jedni
od drugih. U toj velikoj Lucas Artsovoj ko3ari
Star Wars naslova naslo se apsolutno svega,
od dinamicnih simulacija do takti¢kih
misaonih strategija. Stoga ¢emo se na ove
dvije stranice teksta pokusati osvrnuti na sve
dosad izasle Star Wars naslove te na neko-
liko igara nastalih na temelju filma The
Phantom Menace, prvoga u novoj Star Wars
trilogiji.

Industrija racunalnih igara se po mnogo

Lightsabre u Star Wars oduvijek je bio i uvijek ¢e
biti Jedijev najbolji prijatelj

Unistavanje neprijatelja jednako je vazno kao i
vjesta interakcija s brojnim NPC-ovi igre

Episode 1: Racer
Use the Force...

Racer je, ukratko receno, igra utemeljena na
definitivno najuzbudljivoj dinami¢noj sceni
igre u cijelome Phantom Menacue, to¢nije na
sceni fantasti¢no izvedenih futuristi¢nih utrka
nadzvuc¢no brzih podova koje vuku turbine
goleme snage. Upravo u toj sceni sudjeluje i
mali Anakin Skywalker jo$ uvijek nesvjesan
tamne sudbine koja ga ¢eka u tre¢em dijelu
(hehe). Mladi Anakin, za razliku od ostalih
obi¢nih ljudi, zahvaljujuéi syojim izrazitim jedi
sposobnostima ipak uspijeva kontrolirati
jedan od podova i natjecati se u utrci gdje su
vedina natjecatelja roboti ili ¢udni alieni koji
imaju dovoljno dobro razvijene reflekse za
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KRONOLOGIJADOSADAIZASLIHSTARWARSIGARA

POJAVLIJIVANIJA

POREDANI PREMA REDOSLIJEDUWU
MAZIV IGRE ZANR PLATF. KRATKI OPIS
rzr Wars: X- qu simulacija PC Prva prava Star Wars simulacija koja je svoju pricu koncentrirala na predstavljanje strane dobra, tj. pobunjenika.
=7 Wars: Tie-Fighter simulacija PC Nakon velikog uspjeha X-Winga Lucas Arts odlutio se na stvaranje jo3 jedne kvalitetne simulacije, ovaj put
: stvorene iz perspektive nekome ipak drazih zlikovaca, Imperije.
7 Wars: Rebel Assault pucacina PC i Jedna od prvih CD igara uopce, Rebel Assault je, iako ne posebno priviacan i strasno linearan, bio medu igra
: ma kOje su otvorile put CD mediju u svijet racunalnlh ih igara.
737 Wars: Rebel Assault 2 pucacina PC : Druqi nastavak prolazne pucatine Rebel Assaulta jednako kao i njegov prethodnik uspio je preZivjeti ve¢inom
samo radi velike postojece baze Star Wars fanova koji su ovu, kao i sve druge Star Wars igre, objerucke pnhvatlll
=" Wars: Dark Forces 3D pucacina PC PSX Konacnoje doslo i do pojavljivanja prve 3D pucacine utemeljene na Star Wars svijetu. Zahvaljujuci svojoj
; ¢ unikatnosti i za to vrijeme brojnim drugim kvalitetama, igra je vrlo dobro prosla medu igracom publikom
= Wars: X-Wing vs. Tie Fighter simulacija PC Multiplayer igranje bilo je glavno ogranicenje dotadasnjih Star Wars simulacija, no nakon izlaska X-Winga vs. Tie
i : Fightera i ta je greSka ispravljena, Cime je nanovo proSiren krug fanova Star Wars igara.
- Wars: Jedi Knight 3D pucacina PC : i Uspjeh Dark Forcesa poluCio je pojavljivanja nove fantasticne 3D pucacine izvrsnih karakteristika koja se i
§ danas igra u brojnim domovima
7z Wars Rebellion strategija PC Labav: turn-based sustav i opéenito slabo razraden koncept razlog su zbog kojeqga je strateqijski Star Wars
prvuenac toqa zanra unapnjed bio osuden na propast
"z Wars: Masters of Terakhasi tucnjava PC, PSX ; Malo kome poznata i prilicno loSe izvedena tu¢njava nema bas prevelike veze sa Star Wars svijetom. Uz
; : Rebellion, sigurno jedan od Lucas Asrtsovih najvecih promasaja.
- Wars: Rogue Squadron k pucat/sim PC, N64 Jednostavnost Rogue Squadrona koja vecim dijelom pripada Zanru dinamicnih pucacina istodobno je njegova
: najbolja i najgora strana, igra koja e se svidjeti svima nesto slabije vjestine igranja sloZenijih simulacija ili
pak onima koji su Zeljni dobroga dinami¢nog napucavanja u zamimljivom Star Wars svijetu.
=274 the Magic: The Insiders multimedija PC Multlmedljalnl naslov Behind the Magic trebao bi radi svoje sveobuhvatnosti i brojnih podataka o Star Wars fil-
iz to the Star Wars i movima i samome Star Wars svijetu kao i drugim zanimljivostima vezanima uza nj postati sastavni dio zbirke
svakoga Star Wars fana.
#ars: X-Wing Alliance simulacija i PC Sto reci o ovoj igri, definitivno najbolji Star Wars naslov do sada. Uostalom, protitajte recenziju na stranicama

: ovoga broja.

oliranje svojih vozila pri nevjerojatnim
ma koje postizu tijekom utrke. Prilikom
=4 ""ja Racera posebna pozornost
"""" a je fantasti¢no brzom 3D engineu
== 1 vade reflekse iskusati do krajnjih
~zz | barem djelomice pokusati docarati
<oji je mali Anakin imao vozeci ove
ze napravice. U Lucas Artsu tvrde
- 2= ovom igrom konacno dokazati da
=2nz trkaljka na PC racunalima(takoder ¢e
20t 1 nedto malo drugacija N64 verzija)
“= o't jednako dobro, ako ne i bolje, izve-
= »=g0 li ona na toliko razvikanim konzo-
= Zna bili pa vidjeli.

Star Wars: Force

Commander
Zakasnjeli RTS

2 sigurno ima i onih koji su ugle-
re odmah shvatili da je rije¢
prosle godine u nekoliko
na stranicama ovoga

se, iz nepoznatih razloga,
avio na trzistu, a prema
kacijama, to bi se trebalo
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dogoditi vrlo skoro, kad to¢no - jos uvi-
jek ne znamo. Da vas podsjetimo, Force
Commander je prvijenac u zanru real-
time strategija smjestenih u Star Wars
svijet. Dogadaji, to¢nije misije u igri ras-
poredeni su u vremensko razdoblje koje
bi trebalo obuhvacati scenarije svih triju
filmova iz stare Star Wars trilogije(IV., V. i VI.
nastavak), no prema nekim glasinama, to bi
moglo biti djelomice promijenjeno kako bi u
igru mogli biti unijeti i neki elementi
Phantom Menacea, u $to ne¢emo vjerovati
dok ne budemo imali priliku provjeriti
tocnost informacije. Force Commandera
pokrece prilicno napredan 3D graficki engine

Kvali
valiti na profinjenosti vizualne izvedbe koja prati
Force Commander na svakom koraku

nom 3D

pojavise éemo moéi zah-

Raznolikost jedinica ovis-
no o strani kojom igrate
izrazito je velika te se nas- |
tojalo $to dosljednije i
pratiti njihove izvorne
oblike nastale u staroj |
Star Wars trilogiji. Pitanje }
je hoéemo li u Force i
Commanderu naci i
poneko vozilo/letjelicu iz novo-
ga Phantom Menacea

© 000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000CCRRGEREGEE

koji ¢e biti odgovoran za prikazivanje svih
tih tie-bombera dok izvrSavaju bombardira-
nje pobunjenicke baze spaljujuci sve na
vasem malom ekranu. Nama osobno je
najzanimljivije u cijeloj igri bogatstvo 3D
jedinica koje ¢e se u njoj pojaviti, od obi¢nih
vozila za izgradnju pa do velikih i razornih
AT&T walkera i oruzja velike razorne moci
Cija ¢e se ukupna koli¢ina zaustaviti na broj-
¢i 100, na ¢emu bi Force Commanderu
mogli pozavidjeti i najbolje igre u RTS Zanru.

Glasineglasine...

Osim spomenutih naslova koji bi se trebali
pojaviti ubrzo nakon premijere The Phantom
Menace filma, medu struénim igra¢im krugovi-
ma <¢uju se glasine o pripremanju jos triju
razli¢i igri utemeljenih na istome filmu.
Spekulacije se odnose na postojanje Dark
Forcesa 3 kojega, navodno, razvija Lucas Arts i
to uz pomoc id Softwareovog Quake 3 enginea
(malo vjerojatno, no nikad se ne zna). Takoder,
glasine govore o razvoju RPG igre utemeljene
na Star War svijetu (to je jos jedini Zanr u kojem
se Lucas Arts dosad nije okusao). U sluéaju
tre¢eg naslova o kojem se podosta pri¢a, veéi-
nom medu pravim Star Wars fanovima, rijec je
o tzv. The Insiders Guidu za Phantom Menace,
tj. o multimedijalnom naslovu poput nedavno
izdanog Behind the Magica koji na vrlo detaljan
i pregledan nacin stavlja sve podatke o filmu i
svijetu unutar samoga filma vama na raspola-
ganje. | zakljuéak za kraj, ova godina ¢e za sve
fanati¢ne obozavatelje Star Warsa, osim po
samom izlasku prvoga filma u novoj trilogiji,
ostati u pamcenju i po izlasku kvalitetnih naslo-
va stvorenih na ovoj popularnoj fransizi. Treba
se strpjeti jos samo nekoliko tjedana do nji-
hovog izlaska, a do tada - may the force bi with
you...
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DTK CELERON 366A
Intel’ 366MHz Celeron”
32MB SDRAM DIMM
AGPi740 3D, SDRAM 8MB, MP
4.3GB Ultra ATA66
CD ROM 32* Sony ? o
15” DTK digital OSD monitor (LR, 4 E_M DTK
Yamaha blaster 32bit Wave L == Computer
DTK zvuénici 50W 3
Fax modem 56K interni
Cherry" tipkovnica, Logitech mis
MS® Windows 98° CD
Kolor ink jet pisa¢c Xerox XJ6C
Cijena: 6.956.00 kn
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Uzimajuéi u obzir Vase trenutne i buduce potrebe Senso ¢e Vam
pomodéi izabrati racunalo bas za Vas; Zelite mozda organizirati
kuéni budzet, pomodi djeci u ucenju, zavrsiti zapoceti posao,
spojiti se s uredom, procitati postu ili se samo zabaviti uz
putovanja, igre, ljubav...
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RECENZIJE

K20 3to smo i najavili u proslom broju, Hacker vam donosi ekskluzivnu recenziju Aliens vs Predatora radenu na temelju tzv.
build inacice koju smo dobili izravno od programerskog tima. Vjerujemo da ste ve¢ odigrali sva tri demoa sa nasih CD-ova i
orocitali razne “ekskluzivne recenzije” spomenutih demoa pa stoga mislimo da ¢ée vas posebno obradovati jedina prava
recenzija Aliens vs. Predatora u Hrvatskoj. >

299 199 Ime igre  Platforme m
e 2 Ridge Racer Type 4 PSK 40 Aliens vs. Predator
i .. NAMCO/SONY § 48 X-Wing: Alliance
v 2 1 CIE:Erggpionship Manager 3 PC/PSX/N64 52 Lands of Lore 3
-~ 3 4 FIFA'99 T GO/PSK 56 Civilization: Call to Power
, 5 EA SPORTS 5 60 Championship Manager 3
o b 8 M'?gﬁg\,\%ear Solid B 62 Baldur’s Gate: Tales of the Sword Coast
- 5 2 The Rugrats Wb | 64 Rollercoaster Tycoon
THQ . 66 Fighter Squadron: Screamin Demons
v 6 5 Tt;ﬂ% [\’1?51\7/'35 (;.’S PC/PSX/AC Over Europe
~ 17 6  Grand Theft Auto : pc| 68 Gex 3D: Enter the Gecko
. | PLATINUM/TAKE 2 70 Requiem: Avenging Angel A\
- 8 | B TOSLE Toing Cars : PUPSX) 93 yoca 2 81 Premiere Manager 99
v: 9 7 A Bug's Life PC/N64 75 Warzone 2100 83 Comandos: Beyond Call of Duty
. DISNEY/SONY - 77 Corsairs 85 Populous: Undiscovered Worlds
- 10 i cgaL:T‘TNBu?A';gc';f\(?(“ 2 PRI 79 Tank Racer 87 Sin: Wages of Sin
== : 89 Settlers 3: Mission CD
PLAYSTATION NINTENDO 64 PC CD-ROM
-5 §Ridge Racer Type 4 1 al FIFA '99 1 il Championship Manager 3
: NAMCO/SONY : i EASPORTS : L EIDGS
2 1 : Metal Gear Solid 2 : 2 : Zelda: Ocarina of Time 2 : 2 : Civilization: Call To Power
. KONAMI © ¢ NINTENDO © . ACTIVISION
3 2 :The Rugrats 3 | 4 : Star Wars: Rogue Squadron 3 : 4 : Star Wars: X-Wing Alliance
: THQ : i NINTENDO : i LUCASARTS
4 6 FIFA'99 4 : 3 : South Park 4 : 3 | TOCA 2 Touring Cars
3 :  EA SPORTS : ;. ACCLAIM : CODEMASTERS
5 4 : UEFA Champ. League '98/'99 5 | 7 : Beetle Adventure Racing 5 | 5 : Rollercoaster Tycoon
. EIDOS ; : : :  MICROPROSE

Redakciju Hackera Gini uigrani tim miadih (i onih koji se tako osjecaju) entuzijasta i igraca od glave do pete koji svaki m{'e.sec nose odgovorni teret ispunjavanja deadlineova za
urednika, koji opet nosi odgovornost ispunjavanja tiskarskih rokova za poslodavca. Predstavijamo vam ljude koji ve¢ Cetiri godine stvaraju ovaj casopis...

=3 ) K!_l_ESIMIR LAUS ) DAMIR “D” RUKAVINA : MISLAV MATAIJA KRISTINA JEREN IGOR “LED” DUIC
Colieg Cas + Uvijek razocaran (pre)brzim zas- : Kontroverzni Damir Rukavina je ¢ Mali Mislav, kako ga od milja i Ljubiteljica dobre obleke, tam-  : Igor i dalje uz
+ tarijevanjem PC tehnologije, + raspalio “narodne mase” svojom & zovu iskusni redakcijski $takori, : nih naocala i dobre mjuze, : T

¢ Kreso u posljednje vrijeme pre-  : ocjenom Starcrafta od 80% pri ¢ nastoji uvijek biti prema svima ¢ Hackerova ljep$a polovica voli
is i viSe psuje i prigovara, noto se  : kojoj jos uvijek, kako kaze, ostaje. : ljubazan i tipiéni je decko + Zivjeti Zivot u stilu. Inace
-+ ovaj mjesec nije odrazilo na + Kao Sto se moglo naslutiti, reak-  : kakvog bi svaka majka voljela  : Kristina nije u nikakvim rodbin-
: njegove litrarne sposobnosti + cije “Sirokih narodnih masa” na  : imati u susjedstvu. Brije po : skim ili ljubavnim vezama s
+ koje je ponovo dokazao vrsnim  : njegovu recenziju Brood Warsa su : avanturama i voli s slikati. + glavnim urednikom
: recenzijama. : jos ZeSce. : H

B : \ )
3 : -

MIRK “DYD : BERISLAV “BERD” : ALAN “NAPOLEON" : DAMIR BUROVIC HRVOJE HERCEG : MARIO BOSNJAK
BONCWZER : JOZIC : : vistnu Nedavno unovacen, Hvoje je lzgleda da Mario voli brze aute
= : Bero, Sef PlayStationa u I : ju Novosti lasnik PSX-a i u milosti | + (i lijepe Zene) jer je i u ovom
ckeru, odusevljen je trenu- N rlock Holmes voli : nemilosti Bere koji mu daje + broju dobio na testiranje taj zanr
¢nom ponudom PSX naslova neprimjetno $njofkati redakcij- : PSX recenzije. Srecom, Hrvoje @ igara. Nakon pocetnog razdobl-
mu hrvatski duéani softv : skim prostorijama fragaju¢iza  : je u Casopisu “PSX” znatno t ja, Mario je uistinu zasluzio da
ziranje. | n : moguim skandalima koje bi ~ : povecao svoj stvaralaCki opus.  : postane stalnim Elanom nase
ma u

: prodao visokotiraznim dnevnim  : : ekipe.
: listovima i tako se obogatio : :
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Kresimir Laus

wetu informatickih igara
z se tvrdnja dosad

wawmom pokazivala toénom, a

rzda igara po filmskih licen-

@ r=zultira potpunim i totalnim

Vjerujem da ovu tvrdnju nije potrebno
dodatno argumentirati jer smo se
dosad ve¢ svi uvjerili da u takvim igra-
ma, osim licenciranog naslova i even-
tualne filmske glazbe, sve ostalo spada
u kategoriju "ubij boZe". No kako ja ne
bih htio da me proglase nepismenom
neznalicom, moram se odmah ograditi
i spomenuti fenomenalni i vjerno pre-
neseni Star Wars svijet u digitalni
oblik, ¢iju uspjesnu konverziju
uglavnom imamo zahvaliti tome 3to su
autori Star Wars igara ljudi koji pot-
jecu iz mati¢ne kompanije odgovorne
i za filmove. Govore li vam nazivi
LucasFilm i LucasArts nedto o tome?
Kao 3to cete vidjeti i na primjeru
AvP-a, Cini se da je osnova uspjeha
igre radene po filmu upravo cvrsta
povezanost s kompanijom iz koje pot-
jece cijela fransiza. No bez obzira na
te svijetle iznimke, promasaji poput
Top Guna, Star Trek serijala i mnogih
drugih ne blijede iz sje¢anja. Ono za
¢im su igraci oduvijek zudjeli - osjetiti
KAKO je to biti Maverick i napucavati
se u F- petnaestici ili KAKO je to
upravljati moénim federacijskim
brodom u svoj njegovoj veli¢ini i slavi
- redovito im je bilo uskraceno. Bio im
je ponuden tek izglancani i napirlitani
kostur, a igrivost, imerzivnost i atmos-
fericnost su se krile negdje u ormaru.
Takva je sudbina, barem do sada,
pratila i sve pokusaje repliciranja bje-
somucne i stravi¢ne borbe s prokletim
kukcima iz dubokog svemira, alieni-
ma. Jos se sjecam pateti¢nog
poluproizvoda Alien Trilogy, koji je za
Sony standarde jo3 i bio nedto, ali je u
PC inacici izgubio i ono malo cari i
uvjerljivosti koje je sadrzavao. Neéu
sada govoriti o njegovom retardiranom
Al-u, promasenoj grafici i neauten-
ticnom zvuku... Osim Trilogyja, i prije
je bilo igara alienske tematike, ali je,
vjerujem, vecina Hackerovih Citatelja
premlada da bi ih se sjecala. Covjek
se nakon svega ne moze ne zapitati
kakvo se to prokletstvo nadvilo nad
svim tim silnim programerima i zam-
racilo im um te su svi njihovi pokusaji
izrade pristojne igre utemeljene na
filmu zavrili neuspjehom? Dio odgov-
ora vjerojatno lezi u ¢injenici da je
vecina licenciranih igara imperativno
morala iza¢i kada i film jer - ako bi
mnogo kasnila za kinopremijerom ili
videopremijerom, smatralo se da cijela
stvar ne bi imala smisla. U doba kada
se na izlazak igre ¢eka i po dvije- tri
godine (Daikatana, Tiberium Sun),
jasno je kakav utjecaj na izdavace ima
vremenska komponenta. Osim toga,
kojiput se znalo dogoditi da se pot-
puno promasi Zanr igara koji bi
najbolje odgovarao filmskim temama.
No stvar s AvP-om je prili¢no jasna:
nema tog zanra koji bi bolje docarao
grozote iz Aliena ili Predatora i neu-
godne popratne pojave $to ih ti “crtici
uzrokuju (trnci po ledima, stezanje
zeluca, hladno znojenje) od pucacine
iz prvoga lica! Sjetimo se i toga da je
izdava¢ AvP-a nitko drugi doli FOX
Interactive te je potpuno jasno da ova
igra nikako ne moze i ne smije biti
flop! Dragi moji, Alien vs Predator ne

FOX INTERACTIVE
A versus Predates (PC-CD) (V.60)
This sohtware b

BEVIEW pu

| OVAJ PUT NECETE POBJEC!

4. Za razliku od bezveznih recenzija demoa AvP-a koji se mogu skinuti s Interneta (ili
instalirati sa posljednja tri Hack CD-a), naSa redakcija se moze pohvaliti da je prije
svih ostalih éasopisa u Hrvatskoj dobila tzv. build inaéicu kojom se ne mogu pohvali-
ti niti odredeni najdeblji i najprodavaniji ¢asopisi u svjetskim razmjerima.

da nije nije flop, nego je tako
izvanredan, uvjerljiv i originalan da ¢e
vam potpuno promijeniti percepciju
FPP pucacina i natjerati vas da iz
videoteke posudite sve "A" i "P" fil-
move koje cete gledate i gledati sve
dok iscrpljeni ne padnete u blaZzenu
nesvijest! Ono $to je za druge film-igra
prerade bila unaprijed
donesena presuda
(sama licenca filma)
ovdje je pravi
blagoslov. Naime, svi
drugi FPP-ovi moraju iz
temelja izmisljati svoj
virtualni svijet, koji
nam se moze ili ne
mora svidjeti, dok AvP
egzistira u toliko
detaljno razradenoj
fransizi koju svi
MORAJU poznavati i
oboZzavati. Uostalom,
tko nakon svih tih filmova, stripova,
crti¢a i popratnih memorabilija poput
majica, bedzeva itd. nije zavolio
portretiranu bratiju? Stoga AvP vodi
ve u startu, a svojim daljnjim kvalite-
tama jamci da trku nece izgubiti.
Uostalom, konacno ¢ete ZNATI kako
je to biti upladeni marinac koji se u
krvi lica svog probija kroz alienima
infestirane hodnike bore¢i se za goli
Zivot. Kona¢no cete CUTI uplasene
krikove nevinih civila koji ¢e paral-
izirani strahom nemo¢no promatrati
kako iz vaseg Zdrijela izbija jos jedno i
proZdire im mozgove. Konacno cete
VIDJETI o¢ima predatora dok cloack-
ani budete vrebali svoju lovinu!
Napokon cete spoznati odgovor na
vjecno pitanje "Tko bi pobjedio da se
sretnu...?" jer vam Alien vs Predator
sve to omogucava na jedins
- stavljajuci vas u uloge svih t

denij zvijeri u jednoj jedino
Asocijacije o promjeni skina ovdje

ne vrijede jer igranje s marincem,
predatorom ili alienom poprima pot-
puno razliCite dimenzije te se ne
mozete oteti dojmu da, plativii jedno
dobivate trostruko! Svaki lik, osim sto
ima specificne tjelesne karakteristike i
oruzja, zahtijeva i potpuno drugaciju
filozofiju igranja. Kao 3to cete vidjeti,
marinac je najstandardniji, na nj se

najlakse priviknuti jer ¢e svi on-line
Kvejk veterani u njemu prepoznati
sebe. Predator je ve¢ drugacija biljka,
igranje s njim u vecoj mjeri sli¢i na lov
pa Ce skrovito 3uljanje i precizni pogo-
ci biti njegovo glavno oruZje. Alien je
pak nedto nevideno, ali ¢ete sve o
njemu saznati tek na posljednjim
stranicama recenzije.
He he, lag uvijek
ide na kraju! Zbog
svega toga, odlucili
smo vam svaku vrstu
posebno opisati i
docarati da biste saz-
nali sve najbolje iz
marinac, predator i
alien svijeta! Prije
toga moramo
spomenuti pricu iako
ona ovdje nije glavni
lajt motiv niti se inzi-
stira na njenoj dubi-
ni. Uostalom, evo $to kaze producent
i dizajner AvP-a David Stalker: * Kroz
sve specifi¢ne nivoe struji prica koju
likovi moraju pratiti, ali ona nije u
sredistu naseg fokusa. Postoji hrpa fil-
mova, knjiga, stripova koji pricaju
pricu o tim stvorovima. Ono éemu
smo se mi zeljeli najvise pribliziti je
kako je to biti jedan od tih ka
tom svijetu.

Da razjasnimo, iako su Alien
Predator filmovi razlic
se na filmskom platnu

tematski dodirivali

ih slicnosti
pojeni su u jedan
svijet. Nevjerojamo je koliko si te zvi-
pasu te je skoro nepojmljivo da se
nikada nisu zajedno pojavile u kinu.
Digitalni oblik, sre¢om, ne pati od
takvih ogranicenja pa se kroz igru
proteze klasicna prica o arogantnoj
ljudskoj kolonizaciji dubokog svemira
koja uskoro biva ugrozena i neugodno
iznenadena ¢injenicom da u njemu
nije sama. Posebne price za svaki lik
nisu ¢vrsto povezane, nego se tek
povremeno preklapaju. Krenimo s
marincem. PP
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Kraljica majka

...Nesto se proljepSala pod stare dane

U birtiji kod “Ljutog aliena” uvijek je Zivo i veselo

KA marinac, svoju
golgotu zapodi-

njete u ljudskoj kolonijalnoj bazi

koja se bavi istrazivanjem aliena.
Cudo ne¢uveno: alieni uskoro

i | pobjegnu iz "pritvora" i po¢nu se

mnoZiti po stanici, a vama je na
pameti samo evakuacija s okuZenog
planeta. Eh, toliko o scenariju. Sto
reé¢i o marincu, osim da je ¢ovjek
kao i svaki Covjek sazdan od krvi i
mesa. Svojoj ljudskoj konstituciji
ima zahvaliti na ograni¢enoj brzini i
malom doskoku, a ni izdrzljivost
mu nije jaca strana. Pad s malo

vece visine bit ¢e najzorniji dokaz
njegovih fizickih "kvaliteta". Mekano
ljudsko tkivo ne pomaze mu ni pri
odbijanju napada pa ¢e ga par
alienskih zamaha repom ili dva-tri
predatorska izboja s lednog topa
stajati glave. No, njegovom
opstanku pridonosi to 5to je
oruzjima i tehnoloskim spravicama
daleko najopremljeniji od svih.
Cijela paleta filmskih (i nekih
dodanih) pucaljki omogudit ¢e mu
preZivljavanje u neprijateljskom
okruzenju. Standardna pulsna
puska, koja je debitirala u Alienu2,

Particle sustavi dima, ni bez njih se ne moz

zvudi, izgleda i djeluje bas kao ona
filmska pa ¢e sva djecaka mastanja
o0 oruzju snova konacno biti
utazena. Dodajmo tome i smartgu
(Remeber Vasquez!), baca¢ plame-
na, bacac raketa, bazuku i minigun
i festa je zajamcena. Osim bor-
benog arsenala, prainaru ¢e dobro:
dodi i infracrvena kamera koja ¢e
po nacelu pojacavanja svjetla
omoguciti kretanje u tamnim pros-
torima. Dodatno osvjetljavanje
mrac¢nih hodnika moguce je i
uporabom flarea, ¢ija ¢e jeziva
svjetlost nadomijestiti ograniceni
ljudski vid. No, igracka koja ¢e vas
najvide impresionirati je detektor
pokreta, koji je u cijelosti vjeran
svom filmskom izvorniku. Hladne
bijele tockice nervozno ée nagovjes:
tavati aliensku nazocnost, a cak je i
poznati kliktajuéi zvuk tih bestija
sablasno autenti¢an pa odmah prizi
va neka napeta sjecanja i osjecaj
straha. Nije ni ¢udo jer kad vam se
tockice na senzoru priblize, vrijeme
je za freneti¢nu, napetu i stravi¢nu
borbu kakva na PC-ju jos nije vide-
na! Kada prvi put spazite aliena,
olako éete zapucati u njegovom
smjeru, a ve¢ nakon pola sekunde
shvatiti da vam je skocio na glavu i
poceo sa sjeckanjem. Smrt, poci-
njete nivo iz pocetka. Drugi put bit
Cete oprezniji pa cete gada puniti
olovom iz vece daljine, a on ¢e
odjednom netragom nestati...
Metalnosiva mrlja pokreta na stropu




@ ovim tipovima vam ovisi Zivot. Pokoj
wam dusi

nad vas i odtri zubi iz kojih se cije-
sluz bit ée posljednje to cete
Jjeti. Smrt, nivo pocinjete iz
“etka. Opa, shvatili ste, betije su
zhovito brze i penju se po zidu

0 Ona

Stanja “ete morati izvjeZzbati reflekse da
<22 im pokazati tko zadnji kvadi.
artgun =xon desetak metara hodnika i jos
lame- <0 potamanjenih aliena odluciste
inigun = zatvoriti u jednu sobu i ondje se
r- odmoriti. Dosta odmora, vri-
dobro me je da se kreeeneeee! Otvorivsi
a ce =1z, pred vama se otkriva preli-
~ o2 scena: grupa od pet-3est aliena
pros- v0 vas Ceka s druge strane pje-
e 2Ciz "Iznenadenje! Sretan ti
' nidan..." Zavrdivii s pjevanjem,
/a srpljivo pocinju s vecerom, a
eni "o jelo ste - vi. Smrt, nivo iz
;e vas “=tka. Sad vam je stvarno dosta,
<tor ~okupili ste bacac¢ plamena! S
an Znjom u o€ima, kurite prvog koji
:dne ™ naleti na plavi jezi¢ac, no smi-
govjes- =« s vadeg hladnog lica ubrzo
ak je i e u komesanju vatre i krvi
tija = vas najednom obuzima. Da,
h prizi- = odmah otegnuo exoskeletne
Caj w2, nego je zapaljen skocio na
am se 72cu i trajno je uneredio. Smrt,
rijeme | znate ved... Vjerujte mi, nita od
vicnu == nisam izmislio koliko god to
> vide- =0jatno zvucalo! Ovakve scene
na, = redovite poslastice tijekom
m marincem jer je umjetna
unde z=ncija aliena (i predatora koje
lavu i == tek pri kraju) tako komplek-
oCi- 3 epredvidljiva kao da radi po
ut bit : - Nijedan neprijatelj
aniti 1, a ni nakon uza-
fe azenja nivoa necete
| se mrcine kriju. Cinjenica
stropu |

Stani buraz, ljudi smo, dogovorit éemo se

Ne, ovo nismo skinuli sa zelenog monito-
ra, to je marinéev enhanced vision mode

"Nadiru, stalno nadiru, otkud
dolazeeeeargh

da se bestije krecu u pune tri
dimenzije (penju se po stropu i
zidovima) samo pridonosi iluziji
gotovo ljudskog, asocijativno-
nepredvidljivog ponasanja i odluci-
vanja. Osim toga, takva sloboda
pokreta omogucava i nebrojene
kombinacije u kojima se mozete
naci prilikom borbe s neprijateljem.
Fascinantno! Osim ubita¢no-
inteligentnih zvijeri (koje love
njuhom!), i sam okoli§ pridonosi
dojmu da zapravo igrate- FILM!
Naime, ono §to atmosferu
videstruko potencira je grafika, pre-
ciznije, igra svjetla i sjene koja nije
postignuta nekim nevidenim
grafickim efektima, nego vrlo
strunom i umjesnom uporabom
sada vec¢ uobicajenog gfx trika,
dinamicnog osvjetljenja. lako se
slican efekt rabi u gotovo svim novi-
jim FPP-ima (sjetite se samo
Unreala i Half-Lifea), nijedna ga igra
jos nije uspjela iskoristiti na ovako
racionalan i uvjerljiv nacin. Svjetla
stalno plesu svoj ples, pale se i gase,
mijenjaju intenzitet i boju pa sve
skupa ponekad izgleda bolje nego
na platnu. No, najbitnija posljedica
ove igre Zivaca, uz navedenu
kaoti¢nu borbu, je eksploatacija ve¢
dugo zaboravljenog igraceg elemen-
ta koji se zove: strah!!! Osobno se
ne sjecam kada me je neka igra
dobrano prodrmala i uvukla mi
strah u kosti ma kako sama tematika
bila jeziva. Ni deset zombija ni
dvadeset ¢udovista ne moze vam
priustiti jezu kakvu ¢e vam priutiti
siktanje samo jednog aliena, a da

CE FLY FOR A W

BoZe moj, to cemo izdvojiti
di¢i. Pasite, dakle, okice i zami

4. Grenade launcher

4. Pulse rifle

ne govorimo o situaciji kada se na
vas zaleti njih desetak. Bjesomué¢ni
pokreti misa i traZenje mete,
popraceni kolanjem adrenalina i
ubrzanim ritmom bila, pratit ¢e vas
tijekom cijele igre. Ni u tigini necete
naci smiraj jer Cete stalno is¢ekivati
kad ce iz mraka izletjeti ogavni
stvor koji ¢e vam jednim brzim i
odlu¢nim pokretom odvojiti glavu
od torza. Taj ljigavi osjecaj gadenja i
jeze gotovo da granici s arhetipskim
strahom od zvijeri ogtrih zuba
koje su nas eonima vrebale iz
mraka. Nije ni ¢udo 5to je ta emoci-
ja tako intenzivna jer su gotovo svi
gledali prvog aliena u mladim dani-
ma pa su im se u mozak zapekle
informacije koje su se poslije
pretvorile u neka neodredena,
maglovita sjecanja koja su
nas proganjala u snu.
Jos kad vam se prili-
jepi face hugger
za glavu... Inace,
marincevi nivoi
najblizi su FPP
prosjeku,
katkad klaustro-
fobi¢ni, katkad
otvoreniji, s
pravilnim konstruk-
cijama i hodnicima, a

d marinca nego njegova hi-tech oruzja kojima se
ajte kako sve to djeluje u akciji. Inace, veéina
sprava potjece iz filma, dok su neke originalne autorske kreacije.

E GUY

4. Flamethrower

4. Minigun

svojim 'tipikalijama" poput oklopnih
vozila, hangara, svemirskih brodova
itd. najvide podsjecaju na scene iz
Aliena 2. Stoga nisu previse FPP
Sablonizirani jer moraju docaravati
jedinstven AvP svijet u kojemu vri-
jede posebna pravila i jedinstvena
atmosfera (ovdje valja naglasiti da
su nivoi za svaki pojedini lik pot-
puno drugadiji, prilagodeni njihovim
specifi¢nim osobinama). Borbena
taktika je ipak nesto standardnija,
ali stalno morate paziti jer nikada
ne znate kada ce i odakle do¢i
smrt, a skupljanje dodatnog streljiva
i medikitova bit ¢e esencijalno jer
se mecima nije pametno razbaci-
vati. Jedan savjet za kraj: kada ras-
copate aliena u neposrednoj blizini,
dajte petama vjetra jer je i kiselina
iz njegovog trzajuceg
smrtonosna kao i
0 marincu, ovom ipak

najnormalnije

on sam. Toliko

istu Avi

bilo vrijeme za malcice

n
I

perverznije stvorenje.

4 0d ljubavi je izgubio glavu

lako igru nismo zaigrali u multiplayer modu (rana build verzija), neka
je svima na znanje da ce ga AvP u cijelosti podrzavati. Perspektive
koje ce se otvarati time Sto se mozete medusobno tuci sa svim trima

rasama su nezamislive. Bit ¢e svih mogucih nacina igre, od death-
matcha, cooperative itd.,, a mi ne mozemo ¢ekati da to konacno
iskusamo.

SVIBANJ 1999. HACKER 41



RECENZIJE

PREDATOR

pR datori, u narodu

poznatiji kao
grabeZzljivci, bica su koja drze do
sebe i svoje lovacke casti.

U neprekidnoj namjeri da
pronadu i poraze najtvrdokorniju
lovinu u poznatom svemiru, ove
nabildane zvijeri ponajprije pamti-
mo iz dvaju filmova (u prvom je
glumio i miSicavi austrijanac Arnold
Gegenpeheleger ili tako nesto).
Sjecate se, predatora je "glumio"
nitko drugi doli Jean Cload Van
Damm, ako se skakutanje po
dzungli i lamatanje ru¢icama, moze
nazvati glumom. Ajde, ni
Scrhafenciger nije neki biser od
glumca, StoviSe, sama predatorova
pojavnost uvelike je zasjenila

A4 KACKER SVIBANJ 1999

Spljsgljat!!! Dovoljno.

Dopellguzzenovu ulogu u tom
filmu. Gledateljima je svakako za-
nimljivije bilo promatrati grabeZljiv-
ca i sve njegove eseficne "gizmo"
spravice medu kojima se posebno
isticao domisljato izveden cloacking
uredaj koji je oko njega savijao
svjetlo i tako mu smanjivao
vidljivost. Inace, ne biste vjerovali,
ali posljednjih je godina americka
vojska teoretski pocela smisljati
slican mehanizam koji bi se temeljio
na slozenom "odijelu" prepunom
malih ekrana i kamera koje bi
videoinformacije s prednje strane
tijela slale ekranima sa straznje
strane i obrnuto te bi se tom igrom
odraza postigla djelomi¢na nev-
idljivost! Vratimo se mi grabezljivcu.

Osim cloackanja, svakako su bila
efektna i predatorova oruzja poput
ramenog topa (ili kamena s rame-
na), koplja (pojavilo se tek u dru-
gom filmuy) i drugih, a nikako ne
treba zaboraviti ni impresivna upri-
zorenja video-

modova preda-

torova $ljema.

Sigurno se sjecate i \
specifi¢nog preda- \
torovog pisma, zatim
detalja poput izljecen-

ja "autoinjekciranjem"
poznatog ru¢nog kom-
pjutora i sve sile drugih
fora i Stosova. A da, i pri-
zor samounistenja je bio
sladak. Nego, kako biste
reagirali kada bih vam
rekao da u AvP-u mozete
iskusati apsolutno sve preda-
torove igracke iz spomenutih
filmova pa cak i neke nove?
Ushicujuce? S pravom, jer sve
vam to nudi AvP potpuno vas
uZivljavajuéi u ulogu lovca-ubo-
jice ovog nadobudnog izvanze-
maljca. Prica je vrlo jednostavna,

a uglavnom se svodi na prodiranje u

ljudski istrazivacki centar i taman-
jenje svega Sto hoda ili puze. Sama
fizicka konstitucija predatoru daje

veliku snagu i brzinu s moguénoséu

doskoka s velikih visina. GrabeZlji-
vac je vrlo otporan na napade
(najotporniji od svih), bilo one od
ljudskih metaka ili od alienskih
pandzi, iako ni on nije besmrtan.
No da bi kompenzirali njegovu

| predatore ubijaju, zar ne?

Predatorovo prevozno sredstvo kojir
dolazi na vesele safarije

*

U paniénoj borbi marinac si je koknuo
frenda. Fascinantno!

snagu i izdrzljivost, dizajneri su mu
namijenili visestruko brojnije nepri-
jatelje, sto je dobro jer tako nikada
nece nedostajati divljaci za lov! No,
na$ manijak ne bazira svoju usp-
jeSnost samo na sirovoj snazi, nego i
na svoj sili oruzja koja kao pravi
lovac ima uvijek uza se. Osim plaz-
ma pistolja i diska za bacanje, i sva
ostala oruzja i sprave dostupni ssu
vam vec¢ na samom pocetku nivoa,
tako da ce biti zabavno od samog
starta. No zbog posebnog kodeksa
Casti, predatori ne rabe tuda oruzja
pa se nemojte nadati pusci koja je
ostala iza obezglavljenog marinca.
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Posebno dopadljiv element igranja s predatorom je uporaba njegova visenam-
jenskog sljema. Osim $to mu sluzi kao estetsko pomagalo (ajj Sto je ruzzzan bez
njeg!), omogucava mu zoom, koji je idealan za "snajperiranje”, te cetiri moda
pogleda koji tu nisu bez veze nego sluze svojoj svrsi. Standardni mod normalan
je ljudski pogled, a pogodan je za situacije s dosta svjetla i lako uocljivim nepri-
jateljima. Drugi, plavi mod, sluzi za lociranje ljudi koji se pri tom nacinu gleda-
nja ocituju u termalnom spektru. Osim sto je efektan, plavi pogled navodi va$
plazma caster tipi¢nim trokuti¢ima koji se lociraju oko mete. Filmski! Treci,
crveni mod, radi u nacelu isto $to i prethodni samo sto sluzi za tamanjenje
aliena, dok posljednji, zeleni, igra istu ulogu kao i ljudski pojacivac svjetla. Kada
uza sve to rabite cloakiranje, osjecat cete se nadmocnim poput Boga, a na ljude
i zohare cete gledati kao na nemocne bijednike. Ipak, za pravilnu uporabu svih
ovih ljepota potrebno je dosta prckanja po tipkovnici, a to u Zzaru borbe zna biti
prili¢no nezgodno.

Ik It
b Sk 0

¥
*,

ry Sar

3
3
5

.
“r

L

Bjezi, kraljice majko, bjezi!

Set Jowt ek, S B0 Bk,
O A0k 20 Mo 0L B

Tko Ei rekao da u tako maloj glavi ima
tako puno krvi!?

Izbjegavajte nepotrebna krvarenja, jer
vas i po krvi mogu naéi!

Termalni mod aktiviran, meta eli-
minirana. Jos samo da obrisem krv

ema veze, "igrackica" nece man-
ati. Osnovno "hladno oruzje' za
sku borbu je "WristBlade", nozi¢
se u praksi pokazao potpuno
skorisnim. Znatno uvjerljivije, ali i
=ljivom ograniceno je koplje koje
vilnom uporabom ¢ini ¢uda.
me, nanisanite li kopljem mar-
evu (ili aliensku) ruku ili nogu,
at ¢e bez nje! Ako ga pogodite u
u, ona ce odletjeti zajedno s
ricom i zabiti se u desetak
tara udaljeni zid, dok ce iz "kas-
znog' torza i dalje sukljati krv!
Tikarite |i alienu rep (ovo vrijedi i
grate s marincem), pa cak i
on ¢e vas i dalje proganjati
dok mu ne raznesete glavu ili ga

eckate u komade. Stoga, ocito je

AvP prva igra u povijesti FPP-a
oravilno simulira ozljede i
“enja odredenih dijelova tijela.
e u prijasnjim igrama aktualan

ek critical hit ili pogodak u
2. dok se Sin hvalio tek sek-

1 promjenama tekstura tijela,

prvi put, donosi likove sas-

oL doot

&

oo o
O

Peediatorski nivei su najglomazniji i
izine nekiaustrofobicni

tavljene od pravog, slozenog skeleta.
Svaki bitniji dio tijela poput podlak-
tice, nadlaktice, noge, stopala, glave
ili aliensko-predatorske supstitucije
navedenim je vjerno modeliran i
hijerarhijski odsimuliran 3D objekt
koji se moze otkinuti od ostatka
tijela i njime manipulirati u 3D pros-
toru. Prava je stoga Steta Sto leSevi
nestanu nakon nekoliko sekundi, ali
nadajmo se da e dodi neka zakrpa
za to. Steta je $to neprijatelji umiru
malo prebrzo (pogotovo dok ste
predator), dovoljan je tek jedan ili
dva izboja da se smiri marinca, dok
je alience nesto Zilavije. Istina, smrt
je brza i u pravome svijetu, a kako
ste i vi ipak ranjivi, za predatora
glavnu ulogu u prezivljavanju, osim
njegovog dosta moc¢nog oruzja, igra
i vjestina, lukavost i skrivanje. Da,
skrivanje, jer osim navedenih oruzja
i plasma pistolja (tipi¢na energetska
pucaljka), diska za bacanje (efektna
ali neprakti¢na igracka) i plasma
castera (vidi okvir), raspolazete tek s
vlastitom dosjetljivos¢u. No dobro,

Oooo, kako ti je velik taj pistolj!

4. Plavi mod, sa svojim out of movie
lockiranjem ljudske divijaci

4. Crveni mod pogodan je za aliene jer se
u njemu isticu njihove uocljive boje

o et

fet, teut
o L

4. Za tamne hodnike, zeleni mod ce 4. 7a ovoga ce uskoro reci da je umro
biti esencijalan alat nakon kratke i teske holesti

na raspolaganju su vam jos neke sit-
nice. Prva i svakako najkorisnija od
njih je mogucnost skrivanja
spomenutim cloacking poljem.
Ograni¢enja cloakanja svejedno su tu
- kad zapucate, polje se automatski
gasi. Takoder, to energetsko polje ne
stvara savrsenu iluziju nevidljivosti pa
ako se budete kretali preblizu nepri-
jateljima, mogli bi vas spaziti. Treba i
uopce reéi da ljudi reagiraju i na
zvuk, a alienima je ionako svejedno
jer vas love ponajprije njuhom. lako
vam je na raspolaganju i injekcija za
izljecenje, otezavajuda okolnost je da
sve ove sprave i energetska oruzja
trose energiju, koja se vrlo sporo
obnavlja jer se tek tu i tamo pronade
baterija koja je puni, stoga je ele-
ment straha prisutan i kad igrate u dovoljna
predatorovoj ulozi - osim s ljudima i tome proc
alienima, vodit cete bitku i protiv iduci
samoga sebe. Stalno cete paziti da ne
potrosite previse energije i pritom
skriveni i uz snajpersku preciznost
napeto nisaniti neciju tikvu.

Ako vas otkriju, ubrzo ce
nagrnuti sa svih strana
a vama nece preostat
nista drugo doli

Da biste u cijelosti mogli iskoristiti
predatorove osobine (brzinu, skok,
snajpersko napucavanje), na raspo-
laganju su vam ogromni, otvoreni
nivoi s uvjerljivim proporcijama koji
se uglavnom odvijaju na povrsini
planeta ili u velikim i prostranim
podzemnim konstrukcijama. No,
iako su golemi, nikako nisu dosadni
i stati¢ni jer su, uostalom kao i
ostatak igre, ispunjeni "suvenirima’i
poznatim lokacijama iz filmova.
Stoga ce igranje s "ludakom" biti
osvjezavajuci tus nakon panicnog
probijanja kroz ljepljive tunele
marinac svijeta. Kada bismo g
o taktici igranja i
njegovih brojn
oruzja i ured.

i strasti za
i dasu

u vama. Ako ste
kva krvolo¢na besti-
j $to ne biste iskusali
kako je to biti zvijer nad
svim zvijerima,
krvozedna kucka koja se
vratila ljuca nego ikad i
to s drustvom!

dodatnoj ce speci-
ficnosti predator

moda doprinijeti i
nivoi koji se dosta dis-
tanciraju od ostatka igre.

4 Zoomirana marinieva glava.
Nece mu vise trebati

SVIBAN) 1999. HACKER 45



RECENZIJE

DL

Jo majko mila, ovo

J smo svi cekali!
Znate, radost je tamaniti ove zvi-
jeri, ali je nesto posve drugo biti
jedna od njih.

Nijedan film, nijedna knjiga ili
strip nisu nam nikada docarali kako
je to gledati o¢ima ove zvijeri.
Alieni su bili tek topovsko meso
koje je ginulo u nemjerljivim bro-
jkama te uporno i dalje naviralo iz
svakog mra¢nog kutka ili skrovite
pukotine. Nesto ozbiljniji i person-
ificiraniji pripadnici alienske vrste
bili su tek neki veci primjerci i
obavezna Kraljica (sve njih cete
susresti igrate li kao marinac), ali
tipi¢ni alien pripravnik uglavhom je
izvlacio deblji kraj. No vrijeme je da
se stvari malo promjene - zaigrate li
s ovim zlim kukcem iz dubokog
svemira, sve Ce se postaviti u pot-
puno drugaciju perspektivu. Kao i
ostale rase, i ova ima svoju pricu,
koja je prili¢no jednostavna ali zato
visestruko opakija od drugih.
Naime, ljudska su njuskala prodrla
u vas hram pa ih, razumljivo, treba
kazniti smréu, a ako se usput probi-
jete do njihovog orbitalnog broda i
krenete put Zemlje, jos bolje.
Ostatak price, koja bi obavezno
sadrzavala grupno razmnazanje
ludih Zora i "globalocid" terrana,
necu vam otkriti, pustit ¢u vasoj
masti na volju. Fino. Glede alienskih
fizickih osobina, jasno je da je on
iznimno brz i agilan, sposoban za
daleke doskoke i razli¢ite akrobaci-
je, ali ¢istu rapidnost njegova kre-
tanja si jednostavno ne mozete
zamisliti. Gledajte na to kao na hib-
rid izmedu trke i FPP pucacine jer
je alien tako okretan i brz da ¢e
vam kretanje u pocetku zadavati
velike muke (vidi okvir). No, pred-
nost brzine ocitovat ¢e se u situaci-
jama gdje Cete u svega pola
sekunde biti u stanju zaskoditi i
izmasakrirati marinca udaljenog
desetak metara! No, to je tek dio
price jer, kao sto i dolikuje, alien se
moZe kretati po zidovima i stropu.
Stovige, puzanje po bilo kojoj
povrsini bilo kojeg kuta i dimenzija
nece biti nikakav problem. Ako ovo
ne smatrate impresivnim i inova-
tivnim, s vama nesto ozbiljno ne
Stima. Pentranje po zidovima
najblize je perspektivi muhe, a
takav ¢e nacin kretanja od igraca
zahtijevati odredenu dozu privika-
vanja jer, osim Sto se treba stalno
orijentirati, puzanje ¢e biti nuzno
ako zeli preZivjeti prvi nivo. Da
pojasnim, frontalno nalijetanje na
tesko naoruzanog marinca ili preda-
tora bilo bi ravno samoubojstvu, no
tiho 3uljanje po stropu i potpuna
nesvjesnost plijena o vasoj
nazocnosti bit ¢e i te kako efektan
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nacin pripremanja zavrinog udarca
s visine. Tada ostaje tek odabir
metode egzekucije: kandzama,
repom ili Celjustima. Jest, alieni ne
rabe nikakve tehnoloske spravice jer
su oni sami zapravo najsavréenija
bioloska oruzja. Najjednostavniji je
napad kandzama koji je usto i pril-
i¢no riskantan jer se plijenu morate
dosta pribliziti. Nesto dalekometniji
je udarac repom, ¢iju snagu zamaha
moZete povecati duzim pritiskom
na tipku. Svakako je najefektniji
ugriz dodatnim ustima koja izranja-
ju iz glavne ¢eljusti. Svako pismen
zna o ¢emu govorim jer vjerujem

da je kadar kad alien rabi ovo svoje
"orude" jedan od najpoznatijih u
povijesti filma. No, osim 3to je izn-
imno "mastan", ovaj potez je i
viSestruko koristan. Naime, osim
trenuta¢nog rjeavanja smetala,
kudanje toplog mozga jedini je

nacin obnavljanja vase energije.
Boljem zdravlju pridonosi i
komadanije leseva, no kako oni brzo
nestaju, to vam nece pricinjavati
neki vedi uzitak. Faktor zabave leZi
u samom masakriranju jer ¢ete u
ljudskim instalacijama, osim razlic¢ito
naoruzanih marinaca, susretati i
nevine civile. Njihovom cvil-

jenju i zapomaganju bit ce tesko
odoljeti pa ¢e najbolje rjesenje biti
u trajnom hladenju nesretnih
budala. Prave sadiste posebno
¢e obradovati aliensko
siktanje kojim ¢e ion-
ako unezvjerene jad-
nike dovoditi do ludi-
la! Sve u svemu, igra macke i misa
u svom najperverznijem obliku.
Osim biooruZja, u lovu ¢e vam
od pomodi biti i navigacijski
pogled za osvjetljavanje

mraka,
ali za
samo ubi-
janje Cete se
sluziti onim
lovackim. U
tom modu per-
spektiva slike je
prili¢no distorzi-
rana i pritom podsjeca

na pogled o¢ima kakvog gmaza jer
je cijela slika Sirokokutna i konvek-
sno udubljena. Sirokom vidnom

. ) L . tiziran-
polju dodanﬁ su i eterlcnellzmaghce jem i
oko svakog zivog stvora koje brzim
predstavljaj'L! fergmonslfe mirise wudari i
ppmoéu kojih all?n [O\./I: stoga bjezi" nale-
nikakva tama nece skriti ljudske tima prije

bezboznike ni predatorske safari
huntere. Kad smo ve¢ kod predato-
ra, treba naglasiti da su oni malo
tvrdi orah koji treba razbiti tak-

nego Sto otvore
svoju srz vasem
"uspavlju-

Ovaj oéito ima zeznutu dioptriju posto puca u potpuno krivom smjeru. lli me se mozda malo preplasio?




Instant dekapitacija. Prije i poslije!

Misiim da ti nesto vfali

ucem" ugrizu. Sreca je §to ih u
alienskoj kampanji nema previse.
No da ne bi bilo zabune, ni alien
lije savrsen stvor zbog svog
rikakvog oklopa i male tolerancije
za metke i vatru. Ako niceg drugog,
svi se bojimo vatre. Premda su nivoi
dalje totalno atmosferi¢no-zas-
rradujuci, prepuni uskih cijevi i pro-
aza kroz koje se mozete pentrati,
brzo Cete uvidjeti da su oni sredst-
) zadavanja, a ne primanja straha,
at kojim cete se sluZiti da ostanete
“ivi, a druge ucinite mrtvima.
“rizori upadanja u bolnicke sobe i
<lanja sveg Zivog, skakanje na glavu
roz otvore u zidu, unistavanje svje-
zla, siktanje i grebanje po vratima
»di do nastanka fantazmagori¢nog
dijata ubijanja i sakacenja. Kao
en, postajete tamni lovac ubojica,
er koja ne preza ni od cega,
sstalom, noéna bica se ne boje
r2ka. Sto da vam jo3 kazem, bit
=te impresionirani kao i ja. Premda
ste mozda mislili da su alieni
ezumne zvijeri, kroz nivoe ée vas
diti telepatske poruke kolektivne
religencije, a i ljudske videokomu-
acije pomodi ¢e vam da shvatite
“emu je rijec. Dok bi marinac i
=dator za napredovanje u nivou

Nista stragno, ovo je samo brodski
zubar. Daj da ti vidim mandule, rece on

rabili razlicite prekidace i sklopke za
otvaranje vratiju, alien svemu pristu-
pa na malo "siroviji" nacin. Ondje
gdje nec¢e modi penetrirati
kompleksa redovito ¢e nesto i
ne bi li tako prouzrokovao reakciju
koja ¢e mu otvoriti put. Snalazenje
u prostoru bit ¢e vrlo zahtjevno jer
ce, osim specificnog kretanja, stvar
dodatno otezavati golemi i ponesto
zbunjujuci nivoi. Usto, ovdje najvise
dolazi do izrazaja nesto sto se neki-
ma nece nikako svidjeti: igra je izn-
imno teska, a ako igrate na easy
nivou, ne¢ete moci otvoriti sve
bonus nivoe. lako smo za recenziju
dobili cheat kodove, nazalost, ne
moZzemo ih podijeliti s vama jer
oni vrijede samo za
ekskluzivnu build verziju
igre koja nam je stigla
u urednistvo izravno
iz FOX-a, i to zaslu-
gom znate ve¢ koga
(Chris, majstore!).
Nadajmo se da ¢e uz
igru, kad se konac¢no
pojavi na policama, stici
i prigodne Sifre. Ako ste
pravi frajeri, mozda vam one nece
ni trebati jer AvP dio svoje iznimne
sugestivnosti duguje i napetosti

TRCI, TRCI, TRCULJAK

Brzina. Carobna rije¢ AvP-ovog grafickog engina. Brzina izvedbe, brzina kreta-
nja, brzina obnavljanja frameova. Rad na enginu zapoceo je prije tri i pol
godine, kada je igra trebala biti izdana za Pentium 100, SonyPSX i Segu Saturn?!
Ah, kako vrijeme leti! No bas zbog toga, a i poradi vjestog programiranja, autori
su uspjeli postici zavidno obnavljanje FPS-a, nuzno za docaravanje brzine kre-
tanja, (posebice aliena) koje bi, da je engine sporiji, bilo trzave i isprekidano.
Usporedite to s razlikom pri Svenku VHS kamere (24 slike po sek) i profesion-
alne televizijske BetaCam sprave (50 slika po sekundi.). No zbog same glatkoce
izvedbe, engine nije pretrpio neke vece stete (osim tekstura koje su mogle biti
rezolutivnije), autori su od jednog "tjeraca" uspjeli proizvesti gotovo tri igre.
Posebne efekte svakako pruzaju lijepi particle efekti (krv, dim, voda, kiselina) no
najveci pecat ostavljaju dinamicna svjetla koja su potpuno interaktivna. Naime,
mirne duse ih mozete porazbijati i nai se u potpunom mraku. Kroz cijelu igru
se pazilo na koloristiku nivoa, lanse flareovi nisu izvan fokusa ostatka grafike, a
da ne govorimo o likovima. Sto se ti¢e njihove animacije, po glatkoi i viernos-
ti pokreta ravna je onoj iz Turoka, a hijerarhijski modeli kostura i "ostecenja" jos
viSe pojacavaju dojam. Sve u svemu, cista petica!

4. lako su lijepe, teksture pate od
niske rezolutivnosti

4 Cak ni u ovakvim scenama igra se
nimalo ne usporava

4. Alienski vision mod omoguéava
pentranje po neosvijetljenim
tunelima

4. Bolesne organsko tehnoloske
kreacije tako nam znane iz doticnih
filmova

"'Hissssskk, frishhhko messso..mmm,
prava dhelikatesssaa."

TNAESTI SURADNIK (U VIDE

Kao dodatak na kolosalno oceki-
vani Alien vs Predator review kod,
redakcija Hackera je u trenutku
nepaznje napravila klasi¢nu gresku:
iskljucili smo senzore za cerebralne
_umetke (koji se svim ¢lanovima
Janus tornjeva kirurski ugraduju
zaklju¢no s potpisom na ugovoru
za radni odnos). Naravno, greska

AeskenNsera e rene

igranja - kad umrete, morate proci
nivo ispocetka jer tijekom misija
nema snimanja statusa. Ovako cete
barem paziti na svaki Sum, svaku
sjenu i svaki ispucani metak dok vam
se niz lice bude slijevao hladan znoj,
a trnci prolazili niz kraljeznicu. Bilo
bi pravo licemjerstvo izvoditi neke

zakljucke glede kupnje ove igre.
iy, Nema tu velike filozofije:
B, ako ste barem malo

Predator svijet, odmah
narucite svoj primjerak
igre. Bolje od ovoga
b necete nigdje nadi...
Na kraju bih jos
samo porucio svim
drugim proizvodacima ovakvih igara:
Dragi nasi, svi FPP-ovi koje ste dosad
izdali bez obzira na sitnije inovacije

b zaineresirani za Alien vs

koje ste unijeli u Zanr, nakon igranja
AvP-a djeluju jednodimenzionalno,
predvidljivo i zasitno. AvP je donio
nove benchmarke u igrama ovoga
tipa, nova mjerila koja se ne ticu
grafike ni zvuka, nego atmosfere,
koncepta igranja i straha. Stoga se
skrijte pod plahte i driite, a glavu
pokazite tek onda kada napravite
nesto ovako originalno, ispunjava-
juce i jedinstveno poput Alien ver-
sus Predatora! 4

Ako ste se ikada zapi-
tali kako je to biti
jedan od protago-
nista alien ili

predator svijeta, od
ovoga nema boljeg
odgovora

|
1] 7

koju smo pocinili pokazala se
poprilicno gadnom. Prva sumnjiva
pojava je bila u isplatnim ¢ekovima.
Naime, na kraju mjeseca bila je '
isplacena jedna placa viska. Ne
uspjevsi se rijesiti Cinjenice da u
redakdiji imamo aliena, vecina
suradnika je nastavila s igranjem
Foxove igre. Jedan od mucki ozli-

DAMIRA RUKAVINE)

jedenih ¢lanova redakcije bio je
nitko drugi no nas dezurni glumac:
Kristijan Zibreg. No ma kako on
izgledao na svojoj posljednjoj
fotografiji, on uporno tvrdi da
"promjene’ djeluju pozitivno na
njegov image. ‘ -

Damir Rukavina
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RECENZIJE

Samo je jedna Sila!

ALLIAK

mv\\\\mmsw.h
\

Lucas Artsov oprostaj s igrama vezanim uz prvu trilogiju Ratova zvijezda konacno je stavio tocku na it

Radio Messages

Dario Rakovac

PROIZVOBAC

Totally Games

. Modem, Internet:

Sgeed 87
Thrattle 10096

we W

Fenomenalne eksplozije i specijalni efekti do¢aravaju filmski dozivljaj svemirske borbe

D 1993. godine, kompju-
torske igre vezane uz
Ratove zvijezda bile su iskljucivo
arkadne pucacine. One su na
razlic¢ite nacine opisivale klju¢ne
dogadaje iz filmova, ali bez
dubine i karaktera kakav se
ocekuje od igre vezane za
fenomen kakav su Ratovi zvijez-
da s vremenom postali. No, tada
se situacija iz korijena mijenja -
pojavljuje se naslov koji ée izaz-
vati pravu revoluciju. Njegov ce
uspjeh pokrenuti novi val
fanati¢nog obozavanja trilogije i
svega §to je na bilo koji nacin
vezano uz nju. Rijec¢ je, naravno,

o X-Wingu - prvoj igri koja nam
je pruzila neposredan uvid u svi-
jet iz filmova. Taj smo svijet
upoznavali na nacin o kojem smo
sanjali jo$ od dana kada smo
prvi puta ugledali velika Zuta
slova na filmskom platnu - iz
kabine letjelice karakteristicnog
rasporeda krila...

Tijekom proslih Sest godina imali
smo prilike letjeti i boriti se na strani
pobunjenika i Imperije. Naslovi koji
su se nizali jedan za drugim stalno su
postavljali nove standarde. Po neki-
ma, cijeli je proces trebao kulminirati
izlaskom X-Wing vs. TIE Fightera -
konacnim sukobom dobra i zla u

Mission Goals

Cutcame: Unresolved
" Seore: 0 Bepus: 8
Instructions
Bick up Carge Canister Xi 1
CIC % L delivered to Harleguin Station
el O ! sleguin Sration
tives

kome smo napokon mogli odmijeriti
snage protiv Zivih protivnika. No, vri-
jeme je pokazalo da je to zapravo
bio samo pokus ili, bolje, mamac
kojim nam je predstavljen tek mali
dio epske igre koja ce tek uslijediti.
Sjec¢am se rijeci Lawrenca Hollanda
koji je od pocetka naglasavao da je
rije¢ o velikom testiranju koje ¢e
omoguciti implementaciju multiplay-
er opcija u buduce naslove. Danas je
jasno o Cemu je stari majstor govorio.
X-Wing Alliance predstavija krunu
dugogodisnjih napora i testiranja. To
je konacno cjelovita igra koja sadrzi
bogatu i intrigantnu pric¢u s vrhun-
skim letnim modelom i svemirskom




TIE Fighter - Up close and personal!

orbom bez premca. Ona se, u
ehnickom pogledu, nastavlja na X-
Ving vs. TIE, ali ide mnogo dalje
ruZajuci vam dosad nevideni stu-
anj imerzije u masivne svemirske
tke. Mocni hardver u sprezi s
rhunskim rjedenjima programera iz
Totally Gamesa omogucio je ukljuci-
:nje velikog broja kapitalnih brodo-
2, ali i malih borbenih letjelica koje
1 se odjednom nasle na popristu
tke. Danas to uistinu izgleda ba$
20 na filmu.

REALNOST U SVEMIRU?
oze li se uopce govoriti o tome?
“=ko, ali uzmemo li u obzir prijasnje
slove, vidjet cete da je na polju

2Inog docaravanja svemirske
Snice ucinjen znacajan pomak.
<o¢ su objekti bili nacinjeni od
nostavnih poligona, okolis je bio
<a crna podloga s bijelim tockica-
povremenim Sarenim mrljama.
=tki zvukovi iz okolisa bili su
“eni kréanjem i iritantnom
=2zbom koja je skrivala najsvjetlije
“utke karijere Johna Williamsa.
= u svemu, izgledalo je to dosta

it
vri- 3D PROEBLEMI
| Eako mi je 0 ovome gotovo smijesno
pisati, mnogi su se korisnici bez
i 3Dix kartica zalili na nemogucénost
| Bwristenja 3D ubrzanja. Problem
mastaje zato Sto na izborniku za

podesavanje grafike nije dostupna
te epcija za promjenu 3D moda.

Problem se javlja zbog toga $to igra
ay- k2o default rabi 3Dfx driver pa ce
s je | was ako imate drugaciju karticu,
orio. | mp Rivu TNT, ¢im pokrenete prvu

msiju baciti u softverski mod.
| Tgekom igre nije moguce mijenjati
TO disiver, ali je rjedenje vrlo jednos-
24 | tmmo - prekinite igranje, pa opcije

2 pedesite izvan misije.

Eh, ovo ja z;)vem pravom svemirsi(um hitkom!

siromasno. No, pogledamo li istu stvar
danas, $to vidimo? Nevjerojatno
bogate teksture, dinamicno osvjetlje-
nje koje prati svaki ispaljeni hitac koji
uistinu zvuci poput onih na filmu. No,
nije stvar samo u poboljanju grafike.
Usporedimo li ponasanje ondasnjih
letjelica s ovim danasnjim, vidjet
¢emo izniman napredak u letnim
modelima. Primjerice, razlike u
manevarskim sposobnostima jednog
A-Winga znatno su izraZenije nego
kod tromog Y-ona. Letjelica se u stan-
ju mirovanja viSe ne vrte poput cigre
jer i inercija tu ima svog utjecaja.
Tesko je suditi o realnosti ovih pojava,
ali ¢injenica je da danas imate mnogo
bolji osjecaj za letjelicu. lako plod
maste, ona djeluje stvarno! No, nista
manje stvaran nije ni njen okolis. Nije
vise svejedno koliko ste udaljeni od
uniStenog objekta cija ¢e vas eksplozi-
ja definitivno zahvatiti. Isto tako, tre-
bate paziti da ne prodete kroz mlaz
motora vecih brodova. Sve ¢e ovo
uzrokovati znatna ostecenja letjelica
koje vise nisu izdrzljive kao $to su
neko¢ bile. Jedan X-Wing vise ne
moze izdrzati onoliko pogodaka
koliko je mogao u prvom izdanju igre,
a ne moZe ni napuniti svoje Stitove
samo jednim prebacivanjem energije
s lasera. Kapitalni brodovi prestaju biti
staticnim izvorom laserske paljbe. Oni
su sada realni objekti u koje moZzete
uci (u hangar, naravno) usred same
misije. Po Zelji, mozete popuniti
spremnike bojnih glava pa ¢ak zami-
jeniti brod i vratiti se u srce akcije!
Cijeli se osjecaj letenja i borbe sve
vise poistovjecuje s prikazom Bitke za
Endor. Klize¢i u potjeri za TIE
Fighterom uz bok goleme krstarice,
pocinju se javljati poznate slike i
pomisljate - to je to!

SILA JE S VAMA U SVIM OVIM LE

X-Wing veterani odavno su se upoznali sa cijelim pobunjenickim arsenalom.
Oni dobro poznaju prednosti i mane svih letjelica, ali treba uzeti u obzir i one
koji se kroz Alliance prvi puta susrecu s izravnhom borbom u svijetu Ratova zvi-
jezda. Za njih, par rijeci o letjelicama kojim u igri mozete upravljati uz
napomenu da je rijec o onima koje su dostupne u kampanji. Multiplayer misije
omogucuju vam da letite i u Imperijinim i inim novim brodovima koje ovdje,
radi skucenog prostora, jednostavno ne mozemo opisati.

M-WIENG Legendarna "Katica za sve" koju preferiraju
mnogi pobunjenicki asovi. X-Wing je svestran brod koji
je dovoljno brz i izdrzljiv da podnese gotovo sve tipove
zadataka. Sest protonskih torpeda dovoljno je za manje
napadacke akcije, a cetiri laserska topa daju mu maksi-
malnu uéinkovitost u izravnoj borbi protiv Imperijinih
lovaca.

Y-WING Ovaj tromi bombarder je priliéno izdrzljiv i
opremlijen teSkim naoruzanjem koje je presudno u napadi-
ma na vece formacije poput konvoja ili kapitalnih brodova.
Opremljen je ionskim topovima koji sluZe za onesposoblja-
vanje neprijateljskih brodova u svrhu zarobljavanja ili oti-
manja tereta. U izravnoj borbi nije od prevelike koristi, pa
njegova ucinkovitost ovisi o adekvatnoj lovackoj zastiti.

RA-WING 0vaj je laki lovac nastao kao posljedica
velikih gubitaka u bitci kod Yavina. On je zapravo odgovor
na Imperijin TIE Interceptor koji se pokazao prebrzim i
preagilnim za stare pobunjenicke lovce. A-Wing je u
cijelosti ispunio oc¢ekivanja konstruktora. Iznimno je
pokretljiv i brz. NaoruZanje mu se sastoji od dvaju laser-
skih topova i seta 12 brzih raketa koje mogu "uloviti" i
najbrze Imperijine lovce. No, Stitovi su mu prilicno tanki, a ni oplata nije prejaka tako
da je A-Wing priliéno krhak lovac kome nije mjesto u napadu na velike brodove.

EB-WING Poznatiji kao "Ubojica fregata"”, ovaj je brod
evoluirao iz starog Y-ona. Namijenjen je za slicne zadatke,
ali je holje naoruzan- ima po tri ionska i laserska topa te
veci kapacitet bojeve glave. B-Wing je idealan brod za
napad na srednje brodove poput fregata ili korveta koje
bez po muke unistava. Ukaze li se potreba, B-Wing ima
solidne dogfighterske sposobnosti, ali treba imati na umu
Ginjenicu da ipak nije rije¢ o lovackom brodu.

Z-95 HEADHUNTER 0vaj se vremesni lovac
nalazi u arsenalima mnogih piratskih organizacija i slahi-
jih kompanija. Nekada je predstavljao glavninu pobun-
jenickih snaga no, pojavom X-Winga povucen je iz
uporabe. U igri cete ga rabiti samo u nekim misijama,
gdje ce sluziti kao mamac za priviacenje neprijateljskih
snaga. S obzirom na njegove sposobnosti - sretno!

YT-1300 Ovaj laki transporter je vrlo popularan
medu privatnim poduzetnicima i gusarima zbhog mnogih
mogucnosti nadogradnje i prerada - najbolji primjer je
Tisu¢ljetni sokol. U njem cete provesti prvih nekoliko
misija koje sluze kao uvod u igru, a na samom kraju igre
sjest cete za upravlja¢ Sokolovog ponosa u napadu na
drugu Zvijezdu smrti.

YT-2000 OTANA Stariji brat popularnog mo-
dela 1300. Ovo je osobni brod vaSeg oca kojim cete
upravljati kroz odreden broj misija nakon Sto pristupite
pobunjenicima. Naime, dvije se price ispreplicu do kraja.
tako da cete nakon svakih nekoliko borbenih misija
ponovno sjesti u Otanu boreci se za cast obitelji
Azzameen.

Svaka je misija ¢ista adrenalinska
pumpa!

4 Za razliku od mnogih igara u
kojima se razgovor tijekom misi-
je svodi na priglupe i uvijek iste
uzvike, u Allianceu za svaku
misiju postoji posebno napisan i
gotovo nikada isti digitalizirani
govor koji otkriva nove situacije
na bojistu ili crtice iz Zivota
pilota
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Veleprodaja

Trg senjskih uskoka 8/
tel. (01) 6552-727
fax (01) 6529-248

Trgovina ZOLA
Nova cesta 115

tel. (01) 3095-153
fax (01) 3094-583
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Junak novog X-Winga je tipi¢ni nepoznati mladi¢, jedan od mnogih koji sanjaju
o slavi i svemirskim prostranstvima. Kao najmladem c¢lanu trgovacke obitelji
Azzameen, povjerene su mu uglavnom lake misije prijevoza robe i slicno. No,
dugogodisnje rivalstvo s konkurentskom kucom Viraxo te naklonjenost pobun-
jenicima dovest ¢e mladog "Acea" do slave koju prizeljkuje. Igrom slucaja, on ce
se pridruziti pobunjenicima i odigrati vaznu ulogu u dogadajima koji ce usli-
jediti. Ti se dogadaji odnose na vrijeme izmedu Imperija uzvraca udarac i
Povratka Jedija. "Ace" e biti ukljucen u operacije nakon poraza pobunjenickih
snaga kod Hotha, a svoje ¢e avanture nastaviti do konacnog obracuna s
Imperijom kod Endora. lako ova prica nije u cijelosti u skladu sa sluzbenom, ona
nam omogucuje da se potpuno poistovjetimo s likom. Njome cijela igra dobiva
smisao jer nam je konacno jasno tko smo, odakle dolazimo i sto zelimo. X-Wing
serija je oduvijek imala jake price koje su vas tjerale da odigrate "samo jos jednu
misiju’, ali ovaj put stvar je dobila i osobni karakter. Alliance i na ovom polju
pokazuje cjelovitost i doradenost kakvu smo oduvijek prizeljkivali, a konacno i

)

Ovaj pokuéni poligon pripremit ce \las za
jurnjavu po unutraSnjosti Zvijezde smrti

| DALJE ETALONSKE
MISIJE

>lozit ¢ete se sa mnom da bit svake
obre simulacije leZi u njenim misi-
:ma. Uzalud vam sve krasote pre-
“entacije ako je igra neigriva. X-
/ing je bio i ostao primjerom izvr-
10g dizajna misija ¢ija su osnovna
viljeZja temeljita priprema, slojevi-
sst i dinamicnost. Bit ce tu tipicnog
_nistavanja odredenog cilja, pratnje,
zvidanja i sliénih zadataka na kakve
no ve¢ navikli. Bez obzira na cilj,
~isija je uvijek detaljno planirana -
«ad vam se nece dogoditi da ne
“nate Sto vam je Ciniti, niti Cete sav
1sa0 morati obaviti sami bez obzira
2 plan i zadace vasih suboraca. U
-Wingu uvijek osjecate pripadnost
Mu. Sami jednostavno ne mozete
bstati, ali svoj dio posla morate
baviti temeljito. Primjerice, igrate li
“isiju u kojoj stitite skupinu Y-Wing
>mbardera, gdje je vasa zadaca
"esposobiti staticku obranu cilja i
entualnu lovacku zadtitu, to znaci
e smijete odstupati od cilja.
enete li po svom, bombardere ¢e
=11l vec pri prvom naletu, a vi sami
<2 opremljeni s dovoljno vatrene
21 da obavite zadacu. Zasto to
glasavam? Zato $to u Allianceu

o

Imaxan napad A-Wingom na korvetu nije
- = taktika, ali nema toga Sto
Bismo ucinili da vam prikazemo atrak-

situacije u igri...

Evo kako izgleda ;iiietanie u hangar i to
iz kabine Sokolova blizanca

bitke ¢esto poprimaju masovne
razmijere i vrlo je malo mjesta za
improvizaciju. Neko¢ ste mogli
krenuti glavom u glavu sa skupinom
TIE-ova u Y-Wingu, ali je tada njih, u
najgorem slucaju, bilo desetak, a vasi
su Stitovi mogli podnijeti dosta pogo-
daka. Sada ih moze biti i preko
trideset! Mislite li da moZete
preZivjeti izravan sukob s tolikom
silom i to uz dosta tanke titove?
Povrh toga, umjetna je inteligencija
znatno unaprijedena. Protivnici
imaju Siru paletu ofenzivnih i defen-
zivnih manevara, to ih u velikim
koli¢inama ¢ini vrlo opasnim. Velike
brodove vise ne moZzete s daljine
zasipati torpedima jer ¢e ih njihove
ekipe sasvim sigurno unistiti.
Racunajte s time da cete protivniku
morati dodi blizu i pucati u posljed-
nji cas. Sre¢om, i vasi su suborci
postali kompetentniji, pa se uistinu
moZzete osloniti na njih da ¢e vam
pomoci u nevolji. U tu svrhu, sustav
zapovijedanja je prosiren, tako da
wingmanu mozete narediti da cilja,
primjerice, ispaljena torpeda ili to-
¢no odredenu vrstu neprijatelja.
Bojno je polje postalo opasnije, ali
ste i vi spremniji da se s njime
suocite.

Putovanje kroz hyperspace dezivijaj je za
sebe, pogotovo kad vam pritom force feed-
back efekt zabaci palicu polako je vracajuci
u poloZaj kada izlazite iz hyperdrivea

dobili.

4 Vasa spavaonica ubrzo ce
postati skladiStem suvenira
i odlikovanja koja stjecete
nakon mnogih uspjesnih
misija

istina je, u posljednjoj cete

misiji upravijati Tisucéljetnim
sokoliom U napadu na drugu
Zvijezdu smrti!

Zanimljiv strategijski dodatak
¢ine tocke ulaska u hyperspace.
Nekada ste po zavrsetku misije udar-
ili po tipki H i otisli kuci. Toga vise
nema. Izmedu pojedinih arena putu-
jete iskljucivo preko hyperspace
sondi. To znaci da, osim o nepri-
jatelju, morate voditi racuna i o
lokaciji takve sonde. Cesto se
dogada da obavite zadacu, a da naj-
gore tek slijedi jer s polurazbijenom
letjelicom treba doseci daleku
sondu. Iz toga proizlaze
i slojevite misije koje
se odvijaju kroz
nekoliko arena. Tu
je takoder bitno
paziti da se ne
istroSite prerano jer
nikada ne znate 3to vas
¢eka kada se pojavite u sljedecoj
areni. lako ova novina komplicira
Zivot, daje poseban "Stih" igri jer sada
stvarno imate dojam cjelovitosti.
Svaka misija ima pocetak i kraj, a
posebno je dobar osjecaj kada na
pocetku velik broj brodova odlazi u
hyperspace - bas kao na filmu.

Nadalje, misije su zadrzale svoju
dinami¢nost. Vrlo ¢esto ¢e se usred
misije dogoditi nesto neplanirano
zbog Cega se trenutaéno mijenja
plan bitke. Do¢i ¢e Imperijin
dobit ¢ete poziv u pom
su brojni, ali bez ot

rije¢, svaka je mis

el drzao

2 stvenu atmosferu.
Svojim posljednjim izdanjem pro3ao
je puni krug i na najbolji se nacin
oprostio sa starom trilogijom.
Nadolaze¢i naslovi vodit ¢e nas u
nove kutove galaksije gdje cemo se

boriti s novim neprijateljima upravl-
jajuci novim letjelicama. No, kom-
pjutorski ¢e igraci zauvijek pamtiti
karakteristi¢cne zvukove prolazecih
TIE Fightera i s rado3cu se sjecati
gotovo nemogucih misija poput
napada na fregatu Priam... Ne mogu
si pomoci, osjecam svojevrsno
Zaljenje, dogli smo do kraja duge
price koju smo, barem u svojim mis-
lima, i sami pomagali pricati. No,
veselimo se novim pustolovinama u
dalekoj galaksiji i... Neka je Sila
s vama, zauvijek! 4

4 Pogled iz topniéke kupole trans-
portera. Kupole su vrio korisne
kada bjezite od nadmocnijeg

neprijatelja. Bez straha, dok vi

pucate, o upravljanju ¢e brinuti vas

vjerni droid Emkay

X-WiING

Mozda zvuti smijeSno preporufifi vam “ubojicy
386-ica", ali nedavno
izdanje (prilagode
kiasika kojeg. ako

DESCENT: FREESPACE

Da je samo po meni,
novi X-Wing dobio bi
cistu stotku, ali uz-
mem li u obzir nove
igre koje su ve¢ na
pomolu, mogao hih
uskoro pregristi
jezik, pa...
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Treéa srec¢a? Dakako!

LANDS OF

LORE

Lands of Lore3, igra koja c¢e zadovoljiti sve FRP igrace pocetnike, ali i nesto
zahtjevnije hardcorase. Navalite!

Romanticni grad Gladstone u kojem pocinjete svoju avanturu

D FRP-icama posljed-
njih godina ne ide

bas najbolje, zna ve¢ svako dijete
na grani (ili su to, ipak, bili vrap-
ci). Posto je o toj temi vec u
nekoliko navrata nasiroko i
nadugacko razglabano u Hackeru,
ovaj vas put necu time previse
gnjaviti.

Svima su vec jasni razlozi za
takvu situaciju, a oni ponajprije leze
u promjeni mentaliteta i stila Zivota

koji grabi sve brzim i brzim koraci-
ma zahtijevajuci sve brze i brze
"odigraj i zaboravi igre", dok se
lagano i istraZivacko igranje stavlja u
drugi plan. Istina, posljednjih se
mijeseci vaga polako pocela pomi-
cati zahvaljujuci ponajprije
odli¢nom (ali i napornom) Baldurs
Gateu. Igretina je to koja od igraca
zahtijeva punu pozornost i mnogo
vremena, a mi ga, htjeli ili ne,
imamo sve manje. Sre¢om, jedna je

izdavacka kuca to ve¢ odavno uvid-
jela te je svojim odli¢nim Lands of
Lore serijalom uvijek znala pomiriti
te oprecne aspiracije. Siroj igrackoj
masi Westwood je podario ¢ari tip-
i¢ne FRP avanture neopterecene
zamornim statistikama da bi u isto
vrijeme, svojom dubinom i gomilom
sitnica i detalja, zadovoljio ¢ak i sve
hard-core role playere. Slava i usp-
jeh Lore serijala ne treba nas previse |
Cuditi jer su ovakve igre rijetke i vri-

-
=




Pogledajte samo ove hoje!

ﬁg dijela se mozda sjecate iz drugog nas-

fawka, no napredak u grafici je vise nego oéit.

ine poput dragog kamenja. Ipak,
Sto je Lore igre dovelo na tron
Jica za mase" je pomno razradi-
Tje triju bitnih motiva vaznih za
“tazijsku avanturu i za sve igre
“enito. Prvo i osnovno je mas-
fa prica koja mora biti intrigant-
te uvudi igraca u portretirani svi-
botpuno ga odvojivsi.od
:rnosti. Sljedeca stvar je detaljno
rivanje tog umjetnog univerzuma
& nas stalno tjera da igramo dalje
e. Posljednije, ali ne i najmanje
Zno, poistovjecivanije je s likovima
oni trebali biti $to simpati¢niji,
ritantni ili dosadni. Da bi usp-
J potonjem, Westwoodovci su
dlucili samo za jedan (a ne 5-6
4 Baldursu) pa je, osim Zeljenog
=<z, smanjen i ukupni "frustriras
jaja" faktor. Budimo iskreni,
n2 nas ne pati od sindroma pod-
=ne liénosti pa s lakocom
zemo voditi samo jedan lik, a ne
4 gomilicu. Sve ove navedene
tete, kako cete vidjeti, zadrzao
"=Ci nastavak ovog nestvarnog

EOGOVI NA TRIPU

e vrlo mastovita, gotovo inge-

GUILDOVWVI

,‘,a.;
Osim klaustrofobiénih tamnica, Lore3
obiluje i otvorenim prostorima.

niozna, a opet se tice dobre stare
pijanice sa crvenim nosom poznati-
je pod imenom Draracle. Doti¢no
bozansko bice, kojeg kolege bogovi
inace zovu Anu, nakon unistenja
zlog Beliala (kraj Guardians of
Destiny) odlucilo je da mu je dosta
zemaljskog realma te se nakanilo
zaputiti doma. Na putu do svoje
dimenzije Anu je krocio kroz
Shining path, iliti nekakvo ¢arobno
zrcalo koje su svi igraci dvojke
mogli vidjeti vec na pocetku te igre.
No da bi stvar bila zanimljiva, zrcalo
se razbilo (valjda se Anu malo ugo-
jio) a komadiéi zacaranih krhotina
rasprsili su se po cetirima paralelnim
svjetovima. Da bi sve bilo jos gore,
magicno djelovanje razbijenog stak-
la dovelo je do pretakanja tih svje-
tova u ljudski realm, preciznije
Gladstone, ¢ime je ugrozen
opstanak svega nam milog i srcu
dragog. Tudinska postojanja u ljud-
sku dimenziju pocela su se iriti
kroz Cetiri portala, a da bi ih se
zatvorilo i time sprijecilo Sirenje zla,
potrebno je proci kroz njih i
dokopati se svih komada razbijenog
stakla. Prici se tu negdje
pridruzujete i vi, ali ne da biste

i ko Zelite, mozete se uélaniti u vise guildova i tako stei Siri spek-
%ar wjestina, no onda éete sporije napredovati u ranku. Inace, na
 slilkama mozete vidjeti Sefove pojedinih guildova, neke stvari koje

mmde na prodaju.

Sefica ovog uvazenog ceha je mis

a Shenad, a ako joj se pridruzite, moci cete
nabaviti svu silu (vrlo skupih) ¢arolija i steci neke ¢arobnjacke osobine. Mana ce

vam se kao carobnjaku brze obnavljati, a kad uznapredujete u ranku, moéi cete
identificirati predmete i crpiti manu iz drugih bica. Familiar Griselda spada u
porodicu homunkulusa. Osim sto dosaduje, za vas skuplja bilje, predaje vam
svoju manu, identificira predmete, stiti vas ¢arobnim stitom i napada ¢arobnim

iskrama. Svaki igra¢ morao bi dobro razmisliti 0 ovom guildu!

Bez obzira $to Lands 3 nije AD&D

precizan, to mu necé¢e umanjiti igrivost

spasili svijet, nego da biste pronasli
svoju dusu koju su vam u uvodnoj
Spici otele zle zvijeri iz jedne od
spomenutih dimenzija. Zanimljivo,
nema $to! Igra zapocinje u samom
Gladstoneu, gdje cete sresti seksi
Carobnicu Shenad

koja ¢e vam pojasniti neke stvari.
Najprije cete se morati uclaniti u
neki od cetiriju ponudenih cehova
(magic user guild, fighters guild, cler-
ics guild, thieves guild), to ¢e vam
uvelike predodrediti daljnji nacin
igranja. Ovime je konacno i Lore
svijetu dodana mogucnost biranja
klase, ¢ime se igra malo priblizila
tipicnim AD&D kreacijama. Biranje
ceha je jedna od naj i




Lore3 ol;iluie animacijskim efektima od
kojih ¢e vam zastati dah.

¢e predmete, boriti se i stititi vas)
do kraja svog treperavog Zivota.
Osim $to znaju biti vrlo korisni,
Cesto imaju i svoje komentare na
situacije u kojima Cete se nalaziti pa
¢e mozda nekima tim svojim tip-
i¢no americko-debilnim humorom
i¢i na Zivce. Takoder, ponekad ce
vam govoriti kuda trebate i¢i i $to
trebati ¢initi kao da ste blago
retardirani pa je i tu vidljivo da su
autori itekako "pucali’ na vrlo Siroku
igracu masu. No, neka vas to ne
zabrinjava, jednom kad se opremite
i krenete u pravu avanturu u nekoj
od preostalih dimenzija, necete
imati vremena razmisljati o takvim
trivijalnostima. Svjetovi su toliko
razradeni, pomno konstruirani i
krcati NPC-ima (non player charac-
ter), neprijateljima i dogadajima da
Cete Lore 3 stalno igrati otvorenih
ociju u neprekidnom is¢ekivanju
iznenadenja koja tek trebaju doci.
Ipak, koliko god ti svjetovi bili
impresivni, u nekim stvarima nisu
uopce tipicni za ovakav tip "sred-
njovjekovnih" FRP-ica, nego su
nesto slobodnijeg karaktera i vise
teZe fantaziji, a ponekad ¢ak fantas-
tici. Sto biste uostalom rekli na

Miminm u bubrege. Ovaj zmaj ée nakon
ovoga jo$ dugo imati probavnih problema.

postnuklearni Brotherhood of NOD
svijet u kojem trebate unistiti cen-
tralno racunalo da biste se domogli
dosadnog komadica stakla?!
Brotherhood of NOD, ne spada li
to u C&C??2? Ostali svjetovi (Ledeni
toranj, Podzemni spilje, Ukleta
kuéa) su ipak nesto "normalniji",
mada i oni sadrzavaju neke neo-
bi¢nosti poput ogromnih zacaranih
dizala, uplakanih zmajeva itd. Takav
pristup kreiranju nivoa neke ¢e
mozda odbiti, no pozitivnosti koje
iz toga proizlaze su nemjerljive.
Vidite, svaki realm je radila poseb-
na grupa dizajnera, tako je varijabil-
nost i dinamika igranja zajamcena
te se, vjerujem, nikada nece
dogoditi da vam se nakon drugog
CD-a igranje ogadi, kao to je to
bio u drugom nastavku slucaj. Da
ce igranje biti zanimljivo i
neopterecujuce, jam¢i i fenome-
nalan interface takve jednostavnosti
i funkcionalnosti kakvu jo$ nisam
vidio.

CLICK ME NO MORE!
Sve ono sto bi jedan pravi avantur-
ista nosio sa sobom, vama je na
raspolaganju od samog pocetka.

Ceh za svakog pravog avanturistu kojem su mila sjeciva i ostrice. Osim Sto cet
ovdje moci kupiti najbolja oruzja u svijetu, ako se uclanite, ste¢i cete i neke ra:

nicke osobine poput raz
Ovdje stanuje familiar Li
vrata i trazi hranu. Ako Zelite imati

njenja i brzeg udaranij:

inace, celicni golem koji Spijunira, napada, razbi
ristup najmocnijim oruzjima u Landsima

pritom se osjecati sigurno kao u majcinoj utrobi, ovaj je ceh svakako za vas.

Najvaznije od svega, zadrzana je
odli¢na automatska mapa na koju
mozete razlicitim pribadacama
"ucvrstiti" vlastite komentare. Posto
je karta zapravo 2D vektorska grafi-
ka, omoguceni su vrlo veliki rasponi
zooma, $to ¢e itekako koristiti na
otvorenim prostranstvima i u
malim, gustim hodnicima. Ovdje
valja reci da je Lore3; po povrsini
"odsimuliranog' terena, dvostruko
manji od svog prethodnika, ali je
zato mnogo "gus¢i" i detaljniji. Stoga
e gubljenja i besciljna lutanja ostati
tek relikt proslosti. Osim karte,
interface sadrzi i neke statisticke
podatke o vasem liku (snaga, $tit,
jacina oruzja) ali, Sto je vaznije, i
sve questove koje trenutacno tre-
bate obaviti! Da cete u svakom

trenutku znati $to vam je Ciniti,
mocdi Cete zahvaliti automatskom
biljezenju svih razgovora na vasim
putovanjima!!! Osim toga, bit ce tu
i opisa svih bestija koje ste sreli i
svih predmeta koje ste pokupili o
kojima cete dodatne informacije
dobiti od nekih (ne svih) familiara.
Manipulacija predmetima je vrlo
prakti¢na, svodi se na osam
pomicnih slotova, s pet mjesta u
svakom, pri ¢emu svaki predmet
rabite pritiskom na odgovarajucu
kraticu. Prtljanju s misem recite
zbogom. Sto se tie manegmanta
carolija, sli¢an je onome s predme-
tima pa e pravodobna uporaba
napadackih ili obrambenih ¢ini biti
vrlo jednostavna i u¢inkovita.
Magjje su uistinu raznovrsne...

AR 8 o |

CLERICS GUILD- ORDER OF THE FINCH

Prilicno mlaki ceh koji ce vas opskrhljivati kompromisima izmedu magijskih i rat-
nickih vjestina. Osim nekih spellova, ovdje
cete kupovati i oruzja. Kao izuteni cleric,
identificirat cete svakojake bilje, rabiti
posebne spellovi protiv nemrtvih kreatura,
a ni ozivljavanje krepanog familiara nece
vam biti strano. Inate, familiar koji obitava
u svecenitkom cehu je glitterfay imena

Goldy koji je zapravo mala brbljava vila:
curica s krilima. Osim 5to je naivna i priglu-
pa, ona ce vas lijeciti, skupljati ljekovito

bilje, bacati ¢ini za svijetlo, Stit i zastitu od
otrova. Takoder Ce identificirati raznovrsne
biljno-organske predmete. Ako ne znate Sto
biste sa sobom, a ne zelite se previse speci-
jalizirati, Clerics guild je pravi ceh za vas.
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Osim hestija, u igri ¢ete sretati i hroiné

NPC-ove.

jedan od brojnih spellova, ovdje je

rijec o Caroliji bless.

za razanj.

Eto, to ste vi. Pravi Smrkavac, zar ne?

Autmapiranie ¢e biti nuzno pri igri. Na
karti, kao Sto vidite, mozete hiljeziti neke
vazne lokacije.

Oslobodite mastu i vzZivajte u

fantazi

_ogi¢no, neke su otprije poznate,
je i hrpa novih. Kako bilo da
0, graficki efekti koji se stvaraju
hovom uporabom su nevjerojat-
Osim ovih osnovnih elemenata
~terfacea, neki od guildova ce
odati i neke svoje. Tako cete,
-imjerice, uclanjenjem u lopovski
=h dobiti posudu za mijesanje
agi¢nih sastojaka u kojoj cete, po
Jpljenim receptima, spravljati
zlicite napitke i mocne carolije.
_z Ce vam one itekako trebati,
kazat ¢e vam brojne zvijeri,

ranti, ¢arobnjaci i ostale kreature
e fantazijske ekstravagance koje
=m se usude stati na put. Ipak,
=Ce borba s njima biti glavni
<retac igranja, nego, kako sam
~ e rekao, otkrivanje svjetova i
nunikacija s nekim miroljubivi-
1 pripadnicima Lore univerzuma.
ce vas voditi na vasem
“esestviju, a ovaj put, hvala
videnju, nisu to Zivi glumci,
=20 renderirani objekti. Sve je to
=00 i krasno, ali nikako se necete
“i oteti dojmu da igrate po stro-
dredenom, linearnom "scenari-
i ne dopusta nikakve alterna-
= putove i postupke. Istina, tu i
ce iskrsnuti neki quest koji se
glavne price, u nekim
aveznim tumaranjima modi
nabijati kondiciju, skupljati

T
]

expiriance i lovu, no kada se prih-
vatite glavnog toka, opet e sve ici
kao po kolosijeku. Balansiranje
izmedu potpuno slobodnog djelo-
vanja te "hodanja za mrkvom" odu-
vijek je bilo veliki problem u svim
FRP-icama. Primjerice, premda u
Baldurs Gateu imate veliku slobodu,
nerijetko Cete ispasti iz fokusa
glavne price te ostati totalno zbun-
jeni i frustrirani. No, ¢ini mi se da su
u Loreu 3 malo pretjerali s lin-
earnoscu i tako definitivno pokvarili
uzitak uzivljavanja u igraci svijet.
Nema veze, barem se necete Cesto
gubiti, a pred vama ce uvijek biti
postavljeni ¢vrsto definirani ciljevi
koje ionako nece biti lako ispuniti.

AND THE REST OF IT
Hmmm, grafika... Oduvijek je u
ovom Zzanru izvlacila deblji kraj i
nikad nije bila u skladu sa suvre-
menim dostignuc¢ima FPP pucacina i
ostalih srodnih kreacija. Srecom,
ovaj put na nju nemam mnogo
prigovora. lako ni Lore3 ne pokrece
cistokrvni, potpuni 3D engine (veci-
na objekata i svi likovi su 2D animi-
rani spriteovi), ono sto su autori
napravili s njim iznenaduje. Kao
prvo, carolije. Efekti osvjetljavanja
cijelog ekrana kad ispalite munju
ostavit ¢e vas bez daha, magi¢no
svjetlo kojim Cete "razbistriti" kakav

THIEVES

BACCHANAL

Ovo zapravo nije sluzbeni gladstonski ceh, nege podzemna organizacija koja
obitava u - podzemlju. U njegovom ducanu naci Cete svakojaku crnotrzisnu

robu, a bit

tu i otrova te recepata za spravljanje napitaka i carolija. Ako

postanete cehovski lopov, moci cete krasti, kiati sleda, obijati brave, gadati
lukom i strijelom te ubijati jednim udarcem. Familiar je slatka mala "kuna’, tj.
shadow imena Syrrus koji ce za vas skupljati skrivena oruzja, Stititi vas od otro-
va, Ciniti vas nevidljivim, obijati brave i bacati ¢ini za nevidljivost. Biti lopov
svakako je interesantan, ali i apasan poziv pa dobro razmislite hocete li se
udlaniti u ovaj ceh.

mracni hodnik djelovat ce fan-
tasticno, a sve to popraceno odli¢n-
im 3D zvukom ¢e jos vise podici
dojam. Drugo, teksture svih objekata
i konstrukcija u igri jednostavno su
nevjerojatne, ponekad cak granice s
umjetnickim djelima. Primarne boje
koje su rabljene pri njihovoj izradi
vjerno ce docarati uzarene potoke
lave, visebojne zrake svjetlosti koje se
slijevaju po podu, mirisne livade
zacaranih Suma itd. itd.

Da bi sve bilo na istoj
kvalitativnoj razini,
teksturama (koje su
visokorezolutivne)

je dodano i danas
standardno
dinamicno osvjetljen-
je. Zbog svega toga,
Westwoodovci su se usp'eli
updateiranim enginom iz Lo
tavka i pritom usted
potrosili licenciran
Unreal potjeriva

trpjeti
[ ju grafike
ne memorije u graficku. Osim
zvuka, tu je i vrlo kvalitetna glazba
koja, istina Bog, ponekad prestane
svirati pa je morate ponovno startati,
ali sve u svemu, vrlo je ugodna i

opusta. Eto. Zakljucak? Boze, kako
mrzim zaklju¢ke! Svima je vec valjda
jasno da Lore3 nije igra za previdjeti
te da vrijedi vaseg novca. Sto da vam
kazem, ako imalo volite FRP-ice i
mastanje, kupite je. Ako ste pak
hard core fanatik, dajte Sansu ovoj
fantaziji jer bi mozda bas njena origi-
nalnost i mastovitost mogla iskupit
svu njenu linearnost te AD&D
nepreciznost. Sve u svemu, zaplovite
u ovo tolkienovsko da je
fiéno iskustvo prep
ma neke druge, bolje stvamosti 4

Prozirne teksture su jos jedan
proizvod moderne grafike. Na slici
vidite Draracleov lik.

n| TS T
DUNGEON HAS"FER

Mastovitost i razno-
likost garantiraju da
vam ova igra nece
brzo dosaditi. :

Ipak, zbog svoje “ [l
linearnosti ne moze /
dobiti veéu ocjenu.
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Alpha Centauri je dobio suparnika!!!
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CIVILIZATIO

CALL TO POWER

PISE Alan Graf

LT R
PROIZVODAG

Activision

w0
©
©

Prije nekoliko dana stigla nam je igra koja nas je natjerala da priznamo da ne radi
samo Sid Meier fenomenalne strategije u Civ stilu!

mt%t\‘-k

HAPPINESS,

U ovoj igri Indijance moZete istrijebiti samo nuklearkama

pocetku bijase racunalo, i

na njemu bijase
Civilization. Ta igra, briljantno
osmisljena i tehnicki vrlo pristu-
pacna, postala je odmah hitom i
ostala u srcima svih igraca. Nema
igraca koji nije ¢uo za nju, a
njena igrivost i raznolikost te iza-
zovnost i kompleksnost
omogucdile su joj takav vrtoglavi
uspon. No, nazalost, zub vreme-
na ucinio je svoje - novim naras-
tajima igraca nije vise bila toliko
zanimljiva. A onda je stigla
Civilizacija 2 i ponovno uzdrmala
svijet. Prije nekoliko mjeseci
stigla nam je konacno i igra Sida

Meiera - odusevila nas i postavi-
la nove standarde za sve igre tog
tipa. Bio je to Alpha Centauri,
dugoiscekivani nastavak
Civilizacije. Pomislivsi da ¢emo
na sljedeci hit takve kvalitete
morati ¢ekati nekoliko godina,
nemalo smo bili iznenadeni kad
nam je iz Activisionovih pogona
stigla igra koja nas je natjerala da
progutamo svoju izjavu. Opet je
rije¢ o igri tematikom i stilom
vezanoj za Civilizaciju, a njeno je
ime Civilization: Call to Power.
Vec po kutiji dalo se naslutiti da
je rije¢ o potencijalnom hitu, a ne
nekakvom na brzinu sklepanom

nastavku samo radi love. Osim
same igre, treba pohvaliti i dodatnu
opremu jer se i po tome poznaju
kvalitetnije igre. S CD ROM-om
cete dobiti i detaljan priru¢nik, ali
to je za one koji mogu izdrZati da
odmah ne ubace igru u CD ROM
drive i ne po¢nu odmabh igrati
(nazalost, nisam jedan od tih),
detaljnu kartu sa shemama za
istraZivanja i tablicama koje sadrze
pojasnjene svih oblika viasti, svih
vrsta terena i svih jedinica,
poboljsanija za teren oko gradova,
gradevine i svjetska cuda. Drugim
rijecima, momci iz Activisiona su se
uistinu potrudili.




n
datnu

adrze
wih

ova,
1gim
15U se

uspon pocinje otkrivanjem

CIVILIZACIJA NA
MALO DRUGACILJI
NACIN
No, dobro, nahvalio sam
ambalazu i goodiese, a sada
nogu prijeci i na samu igru.
Nakon poduze instalacije i
zvrsne uvodne animacije koja
bokazuje civilizaciju kroz razli¢ita
remenska razdoblja, od rimskog
loba do gradova poput onih iz
“etog elementa, pojavljuje se
zlavni izbornik vrlo zanimljivog i
1ovativnog stila. Naime, sve
zlavne opcije nisu u sredini ni
spod glavnog logoa, nego su
simetricno rasporedene prema
<utovima, oko njega. lako mali
roj ljudi obraca pozornost na
akve sitnice, upravo one pokazu-
u koliko je truda ulozeno da bi
_TP-u unio neke novosti u ovaj
e¢ pomalo zasic¢eni zanr.

nudene opcije su: single player,

1ltiplayer, credits i izlaz.

Aultiplayer podrzava igranje na
kalnoj TCP/IP ili IPX mreZi, kao
granje preko Interneta. U single
ayer modu igra novim igracima
udi izvrstan tutorial koji ¢e
duciti one kojima je priru¢nik
sadan, i pojasniti neke vaznije

~2zlike izmedu Civilizacije 2 i ove

zre. Sama igra je, za razliku od
2, podijeljena u pet glavnih
vijesnih razdoblja: anticko,

sansu, moderno, genetsko i
amantno, a svako je predstavl-

=no pojedinim otkri¢ima, jedini-
ma i ostalim sitnicama koje

=m necemo otkriti da biste Sto
se uzivali u njima.

Hema boljeg od napada stealth
bomberom na protivniéke pikemene !!!

JE LI CTP BOLJI NEGO
ALPHA CENTAURI?

Kako nam je prije nekoliko mjeseci
dosao Alpha Cenatauri iz Firaxisa,
jedini pravi suparnik ovoj igri,
odlucili smo usporediti ih i proko-
mentirati njihove prednosti i
nedostatke. Svjesni smo da jedan
dio igraca smatra da je Alpha
Centauri zakon i da se nijedna igra
ne moze usporediti s njom (tako
smo i mi neko vrijeme mislili, ali nas
je ova igra natjerala da to misljenje
definitivno odbacimo) i upravo vam
zato donosimo sve prednosti i mane
jedne i druge. Kao prvo, Alpha
Centauri je djelo racunalnih virtuoza
i velikih vizionara Sida Meiera i
Briana Reynoldsa, koji znaju pred-
vidjeti Zelje i potrebe igraca i imple-
mentirati ih u svoje igre. Alpha
Centauri je jedini pravi nastavak
Civilizacije poprac¢en fenomenal-
nom pricom epskih razmjera.
Naime, da razjasnimo, uvodna ani-
macija AC-a samo ukratko opisuje
sto se dogodilo, a Zelite li znati vise
detalja, usmjeriti svoje browsere (ili,
po naski, prebirnike) na www.alpha-
centauri.com i downloadajte cijelu
pricu ili pojedina poglavlja.
Pogledamo li istu stvar kod CTP-a,
vidimo da je u tome malo slabiji jer,
osim prekrasne uvodne animacije,
necete naci nikakvu vecu pricu.
Krenimo sada na glavni izbornik.
lako AC ima vrlo lijep, jednostavan i
intuitivan izbornik, CTP-ov je ipak
bolji zahvaljujuc¢i svom inovativnom
izgledu i jednostavnosti. U kategoriji
opcija i bogatstva mogucnosti rezul-
tat je nerijeSen: AC nudi mnogo vise

CALL TO POWER VS ALPHA CENTAURI

Segment igre \ Igra Alpha Centauri Call to Power
Uvodna animacija v v .
Glavni izbornik X v
Prica v X
Opcije v v o
Broj civilizacija na odabir X v
Razradenost tih civilizacija v X
Nastavak Civilizacije 2 v X
Graficki detalji i ljepota prikaza X v
Korisnicko sucelje X v
Tijek igre vIX v
Sloboda krelranla jedinica v X
Civilopaedija v v
Dodatna oprema (knjizica, karta i sl.) vIiX v

KONACNA OCJENA

4 Dvije najholje P
turn based &’
strategije

danas

Bogatstve
opcija u
obje igre

NERIJESENO

SID MEIER'S

ety
Soas

vm‘uw s e
- :mmﬂm e

Izmedu svemarca ir konjanika, kladim se na svemirca!

iIskreno re¢eno, nisam se nadao da

€e se tako brzo pojaviti igra koja bi
AC-u tako ozbiljno poljuljala tron.
Ovo je jedna od onih koje MORATE

IMATI u svojoj kolekciji!

na samim pravilima, a]l ima
tivno mali broj razli¢
biranje, sto '*adw na
medusobnim razlikama u

ponasanju
kod CTP-a
jne, ali se razlikuju samo u pocet
gijama i izgledu
gradevina. Graficke novosti su na
strani AC-a i to ponajprije novi,
izvanzemaljski teren koji je kom-
pletno u 3 dimenzije, kao i njegova

su graficka lje-
im dijelovima
ovom Age of

i i inovativnost

v 12 uz graficki prikaz jedinica
na strani CTP-a. Sto se tice zvu¢ne
kulise i efekata, tu su obje igre
podjednake. Ponajvise muke zadala
nam je usporedba sucelja. lako AC
sucelje ima svoj vlastiti tutorial i
mnogo korisnih opcija, presuda je
morala pasti u korist Civ:CTP-a jer
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© monitori i racunala
¢ njemacka kvalitet
© 36 mjeseci jamst
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AN T ERER TRV  kuciste minitower AT « MB SIS chipset BX (up to 450 MHz) « procesor AMD KG-2 300-100 MHz « 24 MB SRAM 100 MHz
4.804 Kn ¢pv uracunat FDD 3,5" « VGA PCI AGP 8 MB « HDD 3,2 GB * soundhlaster * tipkovnica HR PS2 * mi$ Targa © Targa monitor 15"

AR R GCIRRY  kuciste miditower ATX » MB Intel chipset BX (up to 450 MHz) « procesor Intel Pentium 300 Celeron 128 KB « 24 MB SRAM 100 MHz
4.967 Kn @ov uracunar 0D 3,3" © VGAPCIAGP 8 MB « HDD 4,3 GB  soundblaster © tipkovnica HR PS2  mi§ Targa *Targa monitor 15"

LT NTOESTEINMRS kuciste minitower ATX » Osnovnia ploca QDI Briliant 1MB BX « procesor Intel Pentium Il Klamath 350 MHz * RAM 64 MB DIMM 100 MHz
10.056 Kn ¢pv uracuna) HDD 6,45 GB Seagate Ultra DMA  FDD 1,44 MB Mitsumi  CD ROM 40x LiteOn *VGA adapter ATI 8 MB 3D AGP
monitor 17" TARGA TM 4267 « tipkovnica Siemens Win5 © mi$ Targa PS2

AT NP MR kuciste minitower ATX » Osnovna ploa QDI Briliant 1MB BX  procesor Intel Pentium Il Klamath 400 MHz * RAM 128 MB DIMM 100 MHz
13.851 KN (v uracuna HDD 10,2 GB Seagate Ultra DMA » FDD 1,44 MB Mitsumi = CD ROM 40x LiteOn +VGA adapter ATI 8 MB 30 AGP

monitor 17" TARGA TM 4296 Diamondtron o tipkovnica Siemens PS2 HR * mis Targa PS2 W
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) MONEY 99 (PDV uracunat) http://www.centar-informatika.hr B

- AUTOROUTE EXPRESS 98 ‘ &

- REEINS CENTAR_informatika d.o.o. =
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M Prodaja opreme na cekove gradana i kartice MASTER CARD, DINERS, AMERICAN EXPRESS -

5 Za gotovinsko ili avansno plac¢anje odobravamo rabat od 5% ! -
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Umri , poglavico !!!

Zestoka konkurencija Sid Meierovom

Alpha Centauriju !

= po koli¢ini informacija i njihovoj
<orisnosti definitivni pobjednik.
.aime, u Civ:CTP-u su sve infor-
macije vezane za gradove, jedinice,
zgradnju i istrazivanje na glavnom
“elju u vidu tabova, to znaci
manjeno vrijeme prekapanja po
zbornicima da biste doslo do
iredene funkcije. Dodosmo i do
=mog igranja. Tu je ocjena iskljuci-

vo stvar osobnog ukusa. Mozda bi i
tu za dlaku prevladao CTP - zbog
razradenijeg upravljanja svemirom i
podmorjem. lako je i u AC
omoguceno graditi morske koloni-
je, u CTP-u su sami detalji oko
upravljanja pa ¢ak i gradnje
svemirskih kolonija i napada s istih
na zemaljske daleko detaljnije
napravljeni. Tu su mogucénosti bom-

Kao i u Civilizaciji 2, oiete birati vrio
velik broj naroda

Gadno mu se pise !!!

Prekrasno, zanimlijivo, inova-
tivno. ima sve odlike Civ igara !

bardiranja neprijateljskih gradova iz
orbite navodenim meteorima, a sve
je popraceno invazijom svemirskih
marinaca (swarm), te moguc¢nosti
otkrivanja crvotocina, nevidljivosti,
kao i uporaba materijala s asteroi-
da koji osiguravaju vasim
svemirskim kolonijama ogromnu
proizvodniju i sl. Ista takva
detaljnost primijenjena je i na pod-
vodni svijet. Uzevsi u obzir takav
nacin igranja, nakon inicijalne
utrke za osvajanje zemlje i pre-
raspodjele, dolazi do utrke u
znanosti jer tko prvi iskoristi ove
goleme potencijale mora i svemira,
prevlast mu je zajamcena pa tako
umjesto jedne utrke za osvajanjem,
ovdje imate tri. U CTP-u su jo3 i
dodatne posebne jedinice poput
ECO rangera ili ECO terorista koji
se, kao $to im i ime govori, brinu
za okoli§, svaki na svoj nacin. Jedna
od vecih prednosti AC-a pred CTP-
om je da mozete kreirati sami
svoje jedinice od velikog broja
ponudenih, sto uvelike prido
vecim mogucnostima kombin
oruzja i njihovoj uporabi
tie samih gradova, pot

NEKOLIKO STRATEGIJSKIH SAVJETA OD DIZAJNERA IGRE
Najbolje mjesto za prvi grad je obicno ondje gdje automatski pocinjete. U pocetku se ne zabrinjavajte odvec za obranu (1
Phalanx ¢e bifi dosta), nego za istraZivanje. Do modernog doba budite na defenzivi jer su jedinice obicno presiabe za napad.
Pocnite s trgovinom $to prije jer je to najbolji put da napredujete u znanosti. Sto prije istrazite Republiku i izadite iz Tiranije.
Gradite trznice i banke u svim gradovima jer Cete tako najbrze dodi do love. Nastojte istraziti Agricultural Revolution da dobi-

jete mlin (mill) i pikemena (jedan od boljih defenzivaca), a potom barut. U modernom je dobu jedna od najucinkovitijih
tehnika za zbrisati protivnika nuke/padobranac (savjet - tako Cistite kontinent po kontinent, jer je manja Sansa od protuna-
pada). Kad ve¢ napadate s nuklearkama, prije toga saznajte koji su protivniku gradovi glavni za proizvodnju te prvo udrite
po njima. Gradite aerodrome nedaleko protivnika. Kad vam bude vise od 10 radnika u gradu, preorijentirajte neke od njih
ma znanost i trgovinu. Obavezno izgradite Gaia Controller - eliminira zagadenje i znatno olaksava igru.

njih i svjetskih ¢uda, tu je situacija
nerijeSena. Isti je slucaj i sa
Civilopaedijom (u AC-u Datalinks,
a u CTP-u the Great Library).
Zbrojimo li sve re¢eno, situacija je
nerijeSena - jedna i druga igra se
fenomenalno nadopunjuju pa ako
dvojite koju kupiti, savjetujem vam:
skupite lovu i kupite obje jer je
uistinu gotovo nemoguce reci koja
je bolja!

SPECIFICNOSTI

Igra sama, kao i sve ostale u tom
zanru, nudi velik broj smjerova
razvoja i napretka, no ima i nekih
specifi¢nosti. Jedna od njih je pos-
tojanje specifi¢nih prir
stava koje su vrlo vrijed
inu, a donose vam gole
novaca pa se
ti gradove u n

Za ovako dobru igru
svi su komentari
suvisni !

%
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RECENZIJE

Najvaznija sporedna igra na svijetu

CHAMPIONSHIF

MANAGER

Dugo smo, gotovo tri godine, ¢ekali treci nastavak obozavane serije nogometnih managera... I konacno je ovdje!

Sunday
£.998 A

Continue
Game

biglay
Mataija

Corrpetitions

Hations
& Clubs

Overview

Tottenham Hotspur Tactics

s

With Ball Without Ball

Ovako izgleda najjednostavnije namjestanje taktike...

PISE

_
rsmzvunnc

:Sl:l:Pl)IlR§KA

a kou e se swd etl manj
zbog vece 1ednostavnost| B

FA PREMIER LEAGIIE MAH 99'
EA Sportsova igra za koju vrijedi isto §to i 72 PM 99,
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Mislav Mataija smmlnteractive,
mala tvrtka

pod vodstvom brace Collyer, auto-
ra CM-a, posljednju je godinu bila
izlozena nevjerojatnim pritiscima
hordi nestrpljivih fanova. Vjerujte,
takvih je uvijek bilo i uvijek ¢e ih
biti mada ih u Hrvatskoj i nema
mnogo. Postoje cak i price o pot-
punom gubitku drustvenog Zivota
i/ili gubitku smisla za stvarni svijet
zbog danonoc¢nog igranja. Pod
izdavackim pokroviteljstvom
Eidosa stize i tre¢i nastavak, za
koji mozemo jamciti da ¢e proci
mnogo bolje ili barem jednako
dobro kao i njegovi prethodnici!

CM nije nikad bio posebno
privlacan tzv. mainstream igrackoj
populaciji pa ¢ak ni onima koji su
inace veliki obozavatelji nogometa i
nogometnih igara poput FIFA-e. On
je oduvijek bio namijenjen onim
rijetkim igracima koji su Zeljeli veliki
stupanj realizma i slobode. Isto vrije-
dii za CM 3, koji zapravo ne donosi
nikakve novosti u koncepciji pa se
zato c¢ini da Eidos ne moze racunati
na znacajnije proSirenje trzista.

A DI SE PUCA?

Pokrenuvsi igru, prvo $to Cete uociti
je da je i dalje rije¢ o gotovo pot-

puno tekstualnoj igri. Doduge, cijela
igra izgleda vrlo elegantno i saroliko
u 800*600 i 16-bitnoj boji, ali se u
sustini sastoji od razlicitih tabela i
teksta s jednom od mnogih
nogometnih slika kao pozadinom.
Ne postoji nikakav vizualni prijenos
utakmice, ali je zato tekstualni znat-
no promijenjen (vidi okvir). Samo
sucelje je bitno drugacije. Nema
viSe jednostavnog i nezgrapnog
hypertexta. Novo sucelje je orga-
nizirano po drop-down izbornici-
ma, 5to je vrlo prakti¢no i
ekonomicno. S lijeve strane ekrana
je cijelo vrijeme izbornik s kojeg je
moguce bilo kada pristupiti
najvaznijim ekranima, sto Stedi
dosta vremena jer ne morate klikati
kroz mnostvo ekrana da biste dobili
ono sto trazite. Osim toga, na
raspolaganju su vam cijelo vrijeme
prili¢no zgodne back i next funkcije
koje olaksavaju navigaciju kroz
podatke nedostupne s osnovnog
izbornika. Novost je News ekran,
organiziran poput e-mail programa
u kojem primate sve vaZne vijesti o
ozljedama, kupnji i prodaji igraca te
bitnim dogadajima. Nesto slicno
smo ve¢ vidjeli u EA Sportsovom FA
Premier League Manageru 99. Ono
¢ega se sjecamo iz CM-a 2 bio je

...ali jednom kad se uZivite, bavit éete se

Newcastle

‘\ﬁ’sﬁ\‘.k

.

ovakvim stvarima

B Tottenham

2

$ riziénim formacijama poput 4-3-3, koju
sam rahio ovdje, igra moméadi zna hiti vrlo
inkonzistentna iz utakmice u utakmicu

pomalo nespretan i cesto nerealan
nacin potrage za igracima, ovdje je
to znatno unaprijedeno. Primjerice,
dok ste u CM-u 2 za namjestanje
parametara potrage (pozicije, cije-
na, godine...) morali viSe puta
klikati kroz svu silu izbornika, ovdje
je sve to dostupno kroz tzv. filtar
ekran na kojem namjestate sve
parametre. Razvrstavanje igraca,
jednom kad ih pronadete, je
takoder znatno bolje organizirano.
Osim klasi¢nih nacina razvrstavanja
po pozicijama i osnovnim karakter-
istikama, moguce je (konacno)
usporedivati atribute (ocjene poje-
dinih aspekta njegove igre) kojih je
sada jo$ vise — oko dvadeset, zatim
novcane detalje i dr. Skaut ovdje
ima mnogo realniju ulogu. Dok ste
u CM-u 2 sami trazili igrace, a
njemu samo rekli da vam preporuci
neke od njih (Sto bi on ucinio
instinktivno), ovdje Cete njega
zaduziti da traZi igrace na nekom
odredenom podrucju. Primjerice,
posaljete li ga u isto¢nu Europu, on
ée ondje traziti igrace nekoliko
tjedana, pronaci ih nekoliko deseta-
ka i ocijeniti ocjenama od 1 do 5,
danomice vam 8aljuci novopro-
nadena imena, i tako zavrsiti
potragu.
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Ovo znaéi da je na$ Prosinecki jedan od trojice ¢etvorice igraca u regiji koii su uspjeli

dobiti éak pet zvjezdica

Tko bi rekao da i tekstualne poruke
mogu biti vrlo dramaticne

1 TABLICE MOGU BITI
ZABAVNE

Fantasti¢na je moguénost
Championship Managera 3 da
sadrzi ¢ak petnaest europskih i
svjetskih liga: argentinsku, belgijsku,
dansku, nizozemsku, englesku,
francusku, njemacku, talijansku,
apansku, norvesku, portugalsku,
skotsku, $panjolsku, Svedsku.
Teoretski je moguce igrati uspored-
no sa svih petnaest! Ipak, s nekim
zemaljskim hardverom ne bih pre-
porucio igranje s vise od njih pet
zbog goleme koli¢ine podataka
Koje igra procesira. Vasi zadaci kao
menadzera kluba su se ponesto
progirili. Sada mozete upravljati i
ssobljem (pomoéni menadzeri,
treneri, skauti, fizioterapeuti...) koje
e ocijenjeno atributima sli¢no kao i
graci. Osim toga, mozete, ako
zelite, preuzeti punu kontrolu nad
rezervnom momcadi koja je
orikazana jednako detaljno kao i
orva momcad. Na svu sre¢u, nema
Jpravljanja infrastrukturom sta-
Hiona, financijama i sli¢nim stvari-
Ma kojima se nogometni
nenadZeri ne bave. U ovoj igri
bostoji sasvim dovoljno zanimacija
bez toga. Takticko upravljanje
momcadi, jezgra svake ovakve igre,

Moméad mozete pregledavati na sve
moguce i nemoguée nacine

je uvelike poboljsano. Sad je, osim
jedne od predefiniranih formacija i
slobodno kreiranih (za to postoji
Cak trideset mogucih pozicija
igraca), moguce potpuno slobodno
odredivati kretanje svakog igraca, s
loptom i bez lopte, na svakom
dijelu terena, odredivati vrstu
dodavanja (mijesano, kratko, dugo,
izravno), tréanja i obrane za svakog
igraca... Postoje i sli¢ne instrukcije
za cijelu momcad. Omoguceno je i
dosad najdetaljnije i najslobodnije
kontroliranje treninga — osim 3to
igratima mozete namijeniti jedan
od nekoliko predodredenih rezima
treninga, mozete ih i sami stvarati
na osnovu nekoliko parametara.
Kolicina statistike je upravo nev-
jerojatna. Svi detalji o bilo kojoj
utakmici, igracu i natjecanju su
nadohvat ruke. Osim toga, postoji i
vrlo detaljno pisana povijest za sve
znacajnije igrace, natjecanja i
momcadi, zajedno sa slikama, to
¢ini pravu malu enciklopediju
nogometa koja ¢e biti vrlo zanimlji-
va ozbiljnim nogometnim fanovi-
ma. Zapravo, tesko da ima ista
vezano uz nogomet 5to u ovoj igri
nije prikazano do posljednjeg
detalja i dovedeno gotovo do
savrSenstva. Na racun ove igre se

SAVJETI ZA POCETAK

FIKA... KOME TO TREBA

Prijenos utakmice je slican onome u CM 2, a opet razli¢it. Naime, postignut je
mnogo ve€i stupanj napetosti i realnosti. Vise se tekstualnim porukama ne
opisuju samo najvece akcije, nego gotovo cijela utakmica, zajedno s igrom u sre-
dini terena. Zelite li tijekom utakmice pogledati statisticke podatke, igra se nece
zaustaviti, ¢ime je postignuta mnogo veca napetost. Ipak, moguce je zaustaviti
igru zelite li, primjerice, izvrsiti vece takticke promjene.

Action Zones

Match Report

Latest Scores FC Tokyo Stats

% Glavni ekran za gledanje utakmice, samo s osnovnim podacima, 2 statistike poput

broja pokusaja, broja uspjelih dodavanja, drzanja lopte..., 3 pokazuje na kojim se
dijelovima terena najviSe igra, @& tekstualni transkript cjelokupnog komentara, 5 i
& detaljne statistike za sve igrace ohiju momgéadi, & ocjene svih igraca, od 1 do 10,
7 posljednji rezultati, korisno ako se natjecete u nekom kupu pa vam trebaju rezul-
tati ostalih utakmica, @ namjestanje taktike, utakmica se zaustavlja, 1@ brzina
komentara, ako je na slow, igra ce rabiti zgodan stereo efekt u kojem su navijaci
domace moméadi lijevi zvuénik, a gostujuce desni, nezavisni jedni od drugih

wvolite i

i mrzite - ako je zavolite,

zarazit ¢ée vas tako da mjesecima
necete igrati nista drugo

moze uputiti vrlo malo kritika. Kao
prvo, postoje odredeni problemi
vezani uz statistiku. Ona je, kao i u
gotovo svim dosada$njim manageri-
ma, iznimno tocna za sve vaZnije
lige, ali kod onih manijih, kakva je i
hrvatska, nije bas savrSena — mnogi
poznati igraci su izostavljeni ili se
pak zna dogoditi da se u istoj
momcadi tri igraca jednako zovu
jer igra, kao i u CM-u 2, izmislja
igrace na temelju starih imena.
Druga i vaznija velika mana je
hardverska glad. Igra barata gole-
mom kolicinom podataka i zato joj
treba relativno jak procesor i
mnogo memorije. lako je deklari-
rani minimum nizak, zelite li igrati s
vise od tri lige, ne bih preporucio
nista slabije od P2, 64 MB, a na
bilo ¢emu ispod P200 vise od
jedne ili dvije lige je potpuno
neigrivo zbog koli¢ine rac¢unanja
nakon svake utakmice. Ako -
igrati sa svim ligama, poku
400, 128 MB ili ne¢im jac Osim

Ako jos niste igrali nijednu iz CM serije, osjecat cete se pomalo zbunjeno. Zato smo vam pripremili nekoliko sav-
jeta. Na samom pocetku je vjerojatno najjednostavnije uzeti samo jednu ligu, ali poznatiju, poput engleske, i neku
od prvoligaskih momcadi. Kad se igra inicijalizira, otidite na ekran s detaljima vaSe momcadi. Ondje odmah
postavite prvih jedanaest i zamjene da biste bolje upoznali momcad. Najjednostavniji nacin je pomocu filtra

izabrati obrambene ili vezne igrace, odnosno napadace, te ih razvrstati po njihovim atributima. Sljedece je postavi-
ti formaciju. Tu imate potpunu slobodu, ali pokusajte je prilagoditi igracima - ako imate nekoliko dobrih centar-

fora, nemojte igrati 4-5-1. Nakon toga se upoznajte s financijskim detaljim

dogovorite nekoliko prijateljskih utakmica (u ekranu Fixtures) jer éete veé

rasporedite skaute po svijetu. Zatim
iti poprilicno spremni za prave izazove.

toga, igra zauzima vrlo mnogo pros-
tora na disku — mnogo instalacija
zauzima preko 1 GB, a instalacija
bez tzv. Quick igara nesto vise od
500 MB. No, nakon instalacije vise
vam nije potreban CD. Tre¢a mana
je to 3to i dalje nema vizualnog pri-
jenosa utakmice. Doduse, u svim
dosadasnjim igrama on je sluzio
samo kao ukras jer nije reflektirao
ono $to igra rabi u svom racunanju.
I, na kraju, treba pohvaliti i

mogucnost multiplayer igranja, samo
na LAN-u i, kao i prije, na jednom
racunalu.

vi

Tredi nastava
serijala je vi3
imena. B

ni propusti
ni ustupci,

ne dati maksi-
i realnost ove

Dosad najbolja nogomet-

na menadzZerska simu-

lacija. Ako iole volite

CM serijal, racunajte

s duZim izbivanjem iz

druStvenog Zivota! %
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BALDUR’S GAT

Prica se nastavlja

TALES OF THE SWORD COAS

Black Isle je ispunio obecanje — prva ekspanzija za najvecu avanturu 1998. godine je vec¢ stigl

s
Nove avanture odvest ¢e vas preko sedam mora

i+ isedam gora...
§ A

f You have been t
rl ‘within 5\{ e

;.mtxd by H%n% dalar, far Up {ﬂ the north, o %g y island lm

f, 0¢s of the

northern occan.

Otok na kolem cete se susresh s prwm nepruateluma Gle nije I| to polarnl medvled S druge strane?

ima li tko

S Dario Rakovac DAKLE i d.
,me u

HASA PREPORUKAP200MMX, 32 Mb, 4 MB graf. kartica

MULTIPLAYER LAN, Modem, Internet

ALTERNATIVNO
BALDUR'S GATE

Ako niste odigrali cijelu igru... Zar je bitno?
Instalirajte ekspanziju i idite polako.

vama tko nije igrao Baldur’s
Gate? Kao $to sam pretpostav-
ljao... Uostalom, rijec je o igri
koja je prije nekoliko mjeseci har-
ala ovim prostorima kao nijedna
prije. U onih nekoliko tjedana
nakon izlaska cinilo se da se ne
igra nista drugo doli Baldur’s
Gate. Cak i danas, igra se jednako
Zestoko, o cemu svjedoce brojna
pisma koja nalaze put do redakci-
je. Ako jos niste gotovi, pozurite
jer Baldur’s Gate je dobio prvu
ekspanziju kojom dokazuje da se
s deckima iz Biowarea i Black
Islea nije za 3aliti.

U trenucima kad je Hacker bio
skoro gotov, svi materijali obradeni i
pripremljeni za tisak, nazvao me
glavni i odgovorni urednik (nas dragi

Chris) kako bi mi prenio radosnu
vijest. Cuvéi da je stigao Baldurov
dodatak, odjurio sam do redakcije i
vratio se kuci prije nego li ste rekli
Fireball. Ubacio sam Virginov (koji je
izborio distributerska prava za
Europu) bijeli CD u drive i ¢ekao da
se pokrene instalacija. Nazalost, tada
sam shvatio da je odusevljenje bilo
malo preuranjeno... Disk koji smo
dobili tek je zavrina build verzija
koja pruza mogucnost “gotovo” nor-
malnog igranja. To “gotovo” znaci da
ste ograniceni na dio igre kojim
dobivate dobar uvid u ostatak, ali
vam proizvodac ipak ne daje cijeli
kola¢. No, i to mi je bilo dovoljno...

DOEBRODOSLI U
ULGOTH'S BEARD

To malo ribarsko mjestasce postat ¢e
izvorom svih vasih novih pustolov-

ina. Ve¢ po ulasku u gradi¢, presrest
e vas Shandalar (inace ¢arobnjak
Cije kéeri (ni)ste pobili prilikom
krade komponenti za nebesko
plovilo). Da biste se iskupili za grije-
he iz proslosti, morat cete za nj
obaviti “mali” zadatak. Tako to
pocinje, ali, nazalost, i zavrsava jer
nasa verzija omogucuje igranje
samo tog prvog questa. O ostalima
sam dobio podatke, ali kako build
ne nadograduje mapu, nisam
mogao putovati izmedu lokacija i
svaki odlazak iz Ulgoth’s Bearda
znacio bi kraj igranja. No, vec se iz
ovoga vidi da je napredak u
ekspanziji itekako ostvaren.
Krenimo od detalja. Vrijeme baca-
nja carolija, putovanja projektila i
realnog ponasanja carolije je
poboljsano. Tako sada mozete pob-
jeci od fireballa ako ste na vrijeme




¢ée vam ponovno biti od velike
koristi. Bez njih i njihova otkrivanja zamki
tesko cete opstati u tamnicama

poceli bjezati iz zone djelovanja, a i
projektili vas vise ne prate kao da su
radarski vodeni. S druge strane,
skustveni prag podignut je do 161
J00 bodova, $to nekim klasama
daje da preskoce i po dva stupnja
posebno dobro kod ¢arobnjaka
xoji mogu doseci 9. stupanj).
Likova je i ovaj put poprili¢an broj.
/ecina ih ima utjecaja na radnju,
tako da dijalozi nisu besmisleni, no
nema novih, koji bi se mogli
oridruziti vasoj druzbi. Kako to ne
oi predstavljalo veliki problem,

: I, 3
TKO KAZE DA
lako smo kanili cekati konacnu
verziju, nismo mogli propusti-
ti priliku da vam pruzimo
makar i ovaj ograniceni uvid
u nove avanture. Dok ovo
citate, dobili smo sigurno i
puno verziju, tako da bez W
ustezanja mozete slati svoja
pitanja i komentare na racun
ekspanzije.

NISMO

e TAleS o Yo Coseed

Dosta dobra ponuda za siromasnog trgov-
ca u ribarskom mjestascu

ekspanzijski questovi su bogati
jakim predmetima poput two hand-
ed sworda +3 ili tapa koji se pret-
vara u buzdovan te full plate maila
+3. Carobnjaci i svecenici ¢e
takoder doci na svoje s novim
carolijama koje su ¢ak (samo neke,
naravno) dostupne u trgovini i u
samom Ulgoth’s Beardu. Vecina
¢udovista temelji se na animacijama
starih, ve¢ poznatih neprijatelja.
Uglavnom, rijec je o jacim varijanta-
ma iz originalne igre, no to ne znaci
da nece biti i novih zvijeri. U prvom
questu susreo sam samo veliki broj
ludih ¢arobnjaka, tako da ne mogu
reci sto igra sve krije, ali iz jednog
intervjua s vodom projekta ¢uo sam
da postoje i Lesser Tanar’ri demoni
(opake, gotovo neunistive bestije
koje je moguce ozlijediti samo s
magicnim oruZjem, otporne na
napade carolijama itd.). Veliki
questovi se vrte oko tih opacina pa
Cete se s njima sigurno susresti.

PRICA U PRICI

Sigurno vas zanimaju detalji oko
pri¢e? Eh, moram vas razocarati -
ekspanzija se ne nastavlja na igru.
Ona nije osmo poglavlje niti se bavi
bilo kakvim dogadajima nakon
pada Sarevoka. Ekspanzija samo
prosiruje igraci prostor originalnog

- T

one: 28 _Apnl g s

ROGER WILCO U SREDNJEM VIJEKU

Decki iz Biowarea omogucili su vam uporabu novog Roger Wilco komunikaci-

jskog softvera da biste kod mreznih igara mogli nesmetano komunicirati s ostal-
im igracima. Rije¢ je o virtualnom walkie-talkie uredaju kojim je olaksana

komunikacija
tijekom borbe i
slicnih situacija
kada je ruéno
upisivanje
poruke  dosta
tesko izvedivo.
Ovako vam tre-
ba samo mikro-
fon, full duplex
zvucna kartica i
28k  modem.
Moze li biti blize
pravoj roleplay-
ki?

Za komunikaciju
vam treba samo
jeftini mikrofon i

zvuéna kartica.

.

s, e S
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Treba Ii vam bolja preporuka od
€injenice da vam ova ekspanzija
omogucuje jos igranja v fFenomenal-
nom Baldur's Gate svijetu?

|4

U podrumu pitome kuéice.

Baldur’s Gatea te dodaje, prema
nekim procjenama, 20-30 sati vise
igranja. Ako ste ve¢ zavrsili igru,
ekspanzija ¢e pronadi vas final save
file i ucitati ga tako da vas transporti-
ra u Ulgoth’s Beard tik prije posljed-
nje borbe. Tako éete modi jo3
istrazivati i skupljati iskustvo, a kada i
nove predjele potpuno istraZite,
onda se vratite u Gate i dokrajcite
glavnog gada (pazite, konacni
obracun je prilagoden vasem novom
iskustvu). Kako nema glavne okos-
nice, ekspanziju ¢ine tri velika ques-
ta (daleko veca od svih pojedinacnih
iz stare igre) koja vas vode na mist-
ine lokacije poput Durlagova tornja
(sjecate se da je spominjan u igri) ili
dalekih otoka koji skrivaju tajnu
Balduranove sudbine. lako se to ne
¢ini previse, na svakoj od tih lokacija

teski, prilagodeni high level likovima
pa ne ocekujte
Posebice u sluc

velik

W

NIKO

da su dizajneri iz Biowarea dvaput
preuredivali igru jer je bila preteska.
Govori li vam to dovoljno?

Tko je god igrao Baldur’s Cate,
gladan je za jos. Kako bi pripremili
“prave” likove za ekspanziju, neki

)

Sto li kriju ove mistiéne dubine?

od nas krenuli su u ponovno igranje
i ne mogu docekati da ih testiraju u
podzemlju Durlagove tamnice. Ako
je suditi po pocetku, nece nam biti
lako, ali to se i traZi. Ekspanzija je
pravi izazov ¢ak i za dobro oprem-
liene high level likove s kojima je
stari Gate bio limunada. U tom
smislu, Tales Of The Sword C
ispunio nasa ocekivanja i pruzio
nam dvadesetak sati uzivanja
najboljem sto Baldur’s
ponuditi. Graficki, nove s
prekrasne, a efekti p
ja unaprijedeni
izgleda ¢ak i bo
ima

medu bolje
nzije. On vam
0 novo u odnosu
ju ste proveli mnoge
Mnogi bi proizvodaci iz ovog

primjera mogli dosta nauciti. 4

Da je barem malo viSe
questova ili barem

jos jedan npc za
druzinu, ocjena bi

se popela i preko
90%.
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Chris Sawyer ponovno u akciji

ROLLERCOA

Programeri Microprosea predvodeni Chrisom Sawyerom odlucili su spojiti igrivost
Tycoona i tematiku Theme Parka. Koliko im je to uspjelo, procitajte u ovom opisu !

t'g“gg’%i&&mﬁwﬂm .

Izbornici u igri su jednostavni i pregledni, ali s

dovoljno detalja da ne budu monotoni

Igra objedinjuje najbolje osobine proslih hitova: ideju Theme Parka i igrivost Transport Tycoona

Alan Graf

SJECATE.

Bullfro-
govog Theme Parka? lako je
danas ve¢ zastarjela, ideja Zivi
dalje. To su jasno pokazali i
momci iz Microprosea pred-
vodeni Chrisom Sawyerom,
tvorcem popularnog Transport
Tycoona ¢iji se utjecaj uvelike
osjeca i u Rollercoaster Tycoonu.
Ideja je bila stvoriti igru s tem-
atikom Theme Parka i igrivoséu
Transport Tycoona. Sudeci po
onome Sto smo vidjeli, ¢ini se da
im je to uspjelo, pa i vise od

toga. Ova igra, naime, ima sve
uvjete da ve¢ u startu postane
hitom.

Vi ste u ulozi direktora
zabavnog parka i glavni vam je cilj
da vam park 3to prije procvjeta i
donese $to vecu zaradu. Na raspo-
laganju su vam mnoge atrakcije,
Standovi s hranom, Standovi sa
suvenirima i svim ostalim sitnicama
osmisljeni za izvlacenje novca iz
dzepova roditelja koji su svoju dje-
cu doveli u vas luna park. Kako vam
ne bi bilo dosadno, oc¢ekuju vas i
suparnici, ali i istrazivanja, vodenj

marketinga i jo§ mnogi ¢imbenici
popularizacije vaseg parka.

IGRIVO DO BOLI !
Konac¢no neka igra koja se moze
igrati dulje od 15 minuta. Veéina
igara koje nam u posljednje vrijeme
dolaze su, osim nekoliko ¢asnih izn-
imaka, prili¢no Sablonske: izgradi
zgrade, izgradi vojsku, zgazi nepri-
jatelja. Vrhunsku igru ve¢ na samom
pocetku odaje sucelje koje je ovdje
iznimno jednostavno i intuitivno (4
tipke: nova igra, ucitavanje igre,
izvrstan tutorial, i izlaz, a svojim pri-
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Rollercoastere u igri mozete kupiti
gotove ili ih sami dizajnirati

je gradnja i pod zemljom, u tunelima

Detaljna grafika, zarazna igrivost.
Hm, €ini se da je Tycoon serijal dobio

zorima iz igre u pozadini uvelike
sli¢i na ono u Transport Tycoonu te
daje naslutiti kako ¢e to izgledati u
RCT-u. Uzmemo li u obzir prekras-
nu grafiku s mogucim razlucivosti-
na od 640x480 do vrlo visokih
1024x768, primjena grafike koja
JocCarava atmosferu animiranih fil-
nova bila je u ovom slucaju pun
bogodak. Za razliku od suhoparnih
ca u sliénim igrama ovog tipa,
vdje mozete vidjeti i izraze, ¢uti
:mijeh i sli¢ne detalje. Govoreci o
1jima treba spomenuti-da nivo
letalja gotovo da postavlja nove
zranice. Navedimo samo neke
rimjere: ljudi se smiju kad se
racaju s atrakcije u kojoj su uZivali,
ijedi su i bljuju ako im je bil

preintenzivna, Zale se na necist
park. Konacno ljudi ne idu po
parku kao muhe bez glave nakon
voznje, nego ce se odmoriti na
nekoj od klupica 5to ste ih postavili
i tek onda nastaviti dalje. Igra je
prepuna takvih detalja, a ovo su
samo neki. O zvucnom dijelu igre
moZemo reci samo najbolje.
Zvukovi su realisti¢ni i prostorno
pozicionirani. Drugim rijecima, ¢uju
se svi pravi zvukovi rollercoastera
Cija pozicija i intenzitet ovise o
poziciji vlaka na ekranu te vrisak
ljudi koji takoder ovisi o intenzitetu
voZnje. O igrivosti se nema mnogo
toga za redi, igra je tako zarazna da
¢e mnogi (kojima se skromno
pridruzujem) provesti sate i sate uz
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PJESACKE STAZE
Gradite pjesacke staze
pokraj atrakcija ili, jo$
bolje, gradite mostove
preko neke atrakcije na
zanimljivoj tocki da
biste zainteresirati ljude
za nju. Primjerice,
napravite vodeni spust s
trupcima i preko njega
napravite most.

KORISTITE TUNELE
Pomocu tunela udinite
Nagli pad u uski tunel
moze biti daleko zani-
mljiviji od istog na
otvorenom prostoru. To
se ne odnosi samo na

rollercoastere !

“GLAVOSJEEA”

Kod nekih rollercoastera
pametna uporaba
“glavosjece” znatno ce
povecati uzbudenje kod
ljudi. Primjerice,
napravite da se roller-
coaster obrusava prema
dolje i prolazi malo
ispod monoraila. lako
ima dovoljno mjesta, oni
koji se odozgo spustaju
to ne vide.

nju. Navedimo samo neke sitnice
koje uvelike podizu ukupnu atmos-

UPORABA VODE
Pametna uporaba vode
takoder doprinosi zani-

Sahovskih figura uéinit
Cete voznje automobilima
mnogo zanimljivijima.

manju za atrakciju. Npr.
rollercoaster naopacke
tik iznad vode.

[ 2 :
KRAJOLIK

Jos jedan primjer dobre
primjene krajolika.
Rollercoaster ponire u
tunel kroz rimsku arenu.

ELEMENT
IZNENADENJA
Prilikom konstruiranja
rollercoastera, nastojte
iznenaditi one koji se
voze na njemu tako da
ne znaju sto ih ocekuje
sljedece. Jedna od boljih
ideja je da po izlasku iz
tunela vlak zaokrene za
“180 stupnjeva i naglo se
vrati u tunel.

i i

KROZ LOOPING
Omogucite da gosti vide
i ostale atrakcije vozeci
se u jednoj. Npr.,
provedite vodeni roller-
coaster s trupcima “log
flume” kroz vertikalnu
looping petlju nekog
rollercoastera. Zamislite
iznenadenje onih u
trupcima kad im iznad
glave prozuji vlak
punom brzinom.

KOMBINIRAJTE
ATRAKCIJE

Pozorno kombiniranje
dviju atrakcija moze
donijeti bonus zanima-
nje objema. Recimo,
kombiniranje rudarskog
rollercoastera i “river
rapids ride” daje osjecaj
napustenog rudnika.

DVOSTRUKA DOBIT
Iskoristite lagane voznje
poput monoraila i male
zeljeznice da bi ljudi
koji njima putuju vidjeli
najbolje dijelove parka.
To ¢e podici zanimanje
za monorail i za atrakci-
je koje se mogu vidjeti.

TEMATSKE CJELINE
Iskoristite krajolik i
pokusajte od vozniji
napraviti tematske cje-
line. Npr. dodavanjem
velikih igracih karata i

igre njene vrste, ona |
da ono $to igru ¢ini z

feru i igrivost. Ljudi, a i vlakovi su
savrseno animirani, tj. nema vise
trzanja rollercoastera kakvo smo
vidjeli u Theme Parku, sve se odvija
vrlo glatko. Jedina glazba koju
Cujete u igri je ona koja dolazi s
vrtuljaka (tzv. Merry-Go-Round), no
kad odzumirate, ona se stisava, 3tc
znadi da i ona podlijeze prostc
raspodjeli zvuka. lako u danasnje
doba multiplayera ov
funkciju, mc
treba jer bi t

jenica jamci ovoj igri status hita -
niski hardverski zahtjevi. S obzirom
na ono sto nudi, trazi vrlo malo
(P90, 16MB RAM-a), 5to je ¢ini dos-
tupnom Siroj publici. Kao i jo3 neke

nije neka luda 3D

igrivost, a RTC je

nim kol
Zal

ma poput
na i Theme Parka.
igra koju ne smi-

Igra je toliko dobra
da mi je hilo vrio
tesko odvoijiti se
od nje i napisati
ovaj opis...
Vraéam joj se %
opet!!!
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Dogfight iznad svega!

FIGHTER SQUADRON

SCREAMIN’' DEMONS OVER EUROPE

... evo nam jo$ jedne simulacije smjestene u doba 2. svjetskog rata...

Priruéni HUD neée vam odve¢ pomo¢i u dogfightu

PISE Dario Rakovac
PROCVODAG, o] Parsoft Interactive,
IZDAVAC Activision

MIN. KONFIGURACIIA P2 266 (softverski mod), P200
(3D ubrzivag), 32 MB

| B gr i

LAN, Modem, Internet

ALTERNATIVNO :
Alternativu predstavljaju sve dosad opisane sim-
ulacije smiestene u isto razdoblje. Dakle, to su
European Air War, WW2 Fighters | Combat
Flight Simulator. Svaka od tih igara ima svojih
prednosti i mana, nijedna nam nije pruzila vrhun-
sku kvalitetu. Nazalost, ni Fighter Squadron nije
donio znacajniji napredak pa ga moram svrstati u
istu grupu. “Pravu stvar” ¢emo morati jo§ malo
pricekati.
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Rijecju, prekrasno!

D Ru G I svjetski rat
je defini-
tivno in. Od Vojnika Ryana i
Tanke crvene linije pa do racu-
nalnih igara, u posljednje se vri-
jeme pojavljuje nezapaméen broj
naslova posvecenih tom legen-
darnom razdoblju. Posljednji
“pravi” rat danas je postao
pravom zlatnom kokom.
Marketinski stru¢njaci zadovoljno
trljaju ruke, ali razloga za veselje
imaju i krajnji korisnici — naivci
koji daju novac za sve novo sto
se pojavi na trzistu.
Usredotoc¢imo li se na racunalne
igre, pogotovo na zraéne simu-
lacije, krajnji korisnici itekako
imaju razloga trljati svoje zulje-
vite dlanove. Broj simulacija s
temom 2. svjetskog rata sve je
vedi, a kako se naslovi nizu, u
porastu je i kvaliteta. Combat
Flight Simulator, European Air

War, WW2 Fighters imena su s
kojima smo se prilicno dobro
upoznali no, pred nama je novi
ratnik koji juri$a na naslov kralja
nebeskih visina...

Fighter Squadron — Screamin’
Demons Over Europe je najnoviji
dodatak u velikoj obitelji “drugorat-
nih” simulacija. U svojoj osnovi, on
ne donosi bogzna 3to nova (a kako
bi i mogao?), ali ipak predstavlja jo3
jedan korak naprijed. Ekipa iz
Parsofta, poznata po izvrsnom A-10
Cuba, napravila je uglavnom dobar
posao. Graficki i fizikalno, Fighter
Squadron briljira no, na polju misija
i dinami¢nih kampanja potpuno su
zakazali.

NESTO JE DIVLIE U
ZRAKU

Na tehnicke strane igre - grafiku i
zvuk - nemamo nikakvih prigovora.
lako slabo urbaniziran, teren izgleda

izvrsno, a da ne spominjem oblake

koji su nesto najbolje sto smo dosad #

mogli vidjeti u zra¢noj simulaciji.
Modeli zrakoplova su vrlo detaljni.
Kokpiti dobro docaravaju osjecaj
skucenosti, karakteristican za let-
jelice tog doba, ali su, za moj ukus,
previse pojednostavljeni. Pogled
vam je priljubljen uz nisan bez
ijednog vidljivog instrumenta, $to
moZe sugerirati arkadni karakter
igre. Srecom, pogled se dade zumi-
rati prema potrebi, a i arkadni
karakter ostaje samo na sugestiji.
Fighter Squadron je iznimno realna
igra, pogotovo po pitanju fizikalnih
modela leta i Stete. Potonji je
podatak neobic¢no vazan jer
ofteéenje iznimno djeluje na letne
karakteristike. Pogode li vas u rep ili
krilo, osjetit ¢ete to iznenadnim i

jakim gubitkom pokretljivosti ili cete

se pak spiralno uputiti prema tlu.
Zanimljivo je $to se svaki otrgnuti




lake
dosad

RECENZIJE

. ________BOMBS AWAY
Jedina stvar po kojoj se Fighter Squadron bitnije razlikuje od konkurencije je
mogucnost letenja u bombarderu. Simulirana su tri zrakoplova, po jedan na
svakoj strani, i to Junkers JU-88, Avro Lancaster i poznati B-17. Misije koje
ukljucuju bombardiranje predstavijaju sasvim nov izazov za igrace jer ih nijed-
na od recentnih simulacija nije imala. Same po sebi, misije su zanimljive pogo-
tovo stoga sto tijekom njih mozete skakati od polozaja do polozaja. Mozete se
igrati pilota, mitraljesca ili bombardera. Sam ¢in bombardiranja je nesto pojed-
nostavljen, ali to ne predstavlja osobit nedostatak. Bilo bi vrlo zanimljivo kada
bi multiplayer podrzavao vise igraca u istom zrakoplovu, ali od toga, zasad,
nista. Kada bi nas barem netko cuo, pa za sljedecu “revolucionarnu” simulaciju
odlucio izabrati upravo bombardere...

Fighter Squadron se voli hvali
istog. Eto primjera!

Pogledaijte ove ohlake. Zbog njih su mnoge
igre “trzale”, ali ovaj je put prica drugacija!

dio ponasa kao zasebni objekt i
moze vas, teoretski, ostetiti sudarite
li se s njime. Zalutali meci slijede
svoju realnu putanju pa vas moze
zakaciti zrno koje je namijenjeno
nekom sasvim drugom, bilo iznad
vas ili ispod vas. S druge strane,
letni su modeli pomalo kontro-
verzni. Naime, limiti i specifi¢nosti
pojedinih zrakoplova su vrlo
istaknuti i, gotovo realni, ali neke
karakteristi¢ne pojave, poput sloma
uzgona ili vrtnje, kao da ne postoje,
Sto je znatno umanijilo ¢ar zracne
borbe. Vrlo je tesko izazvati neku
od takvih pojava, koje su inace vrlo
prisutne u konkurentskim naslovima
(u tome se odituju i razlike poje-
dinih varijanti zrakoplova koji su
mijenjani ba$ zbog pretjerane
sklonosti vrtnji), ali je zato vrlo lako
do¢i do blackouta, to vam jako
oteZava Zivot, a nisam siguran da je

Najljepsi prizor - protivniéki zrakoplov
pada u oblaku gustog dima

bas realno izvedeno. S druge strane,
inercija, brzina penjanja i okretni
moment su dosta realni, pa je
¢udno kako to da su dvije najkarak-
teristi¢nije osobine toliko zane-
marene. Negdje sam procitao da je
beta verzija imala toliko naglasene
slomove uzgona i vrtnje da su pro-
grameri krenuli u ozbiljno balansir-
anje konacne verzije. Nekome je
previse, nekome premalo... Tko bi
nasao sredinu?

NEMA KAMPANIA?
Najveci nedostatak Fighter
Squadrona je nepostojanje kampa-
nja. U igri ste ograniceni na tridese-
tak pojedinacnih misija razvrstanih
na tri bojista — Dover, Rajnska i
Afrika. Letjeti moZete na ukupno
deset zrakoplova. S njemacke
strane, tu su Focke Wulf 190A,
Junkers JU-88 i Messerschmitt 262, s

Kad rukujete raketama, morate hiti jako oprezni. One su nevodene, naravno, i efektne
samo protiv velikih meta. U zraénoj borhi su beskorisne

Ako nitko drugi, ljubitelji multi-
playera ée doci na svoje!

americke Mustang, Lightning i B-17,
dok su Britanci najzastupljeniji - ¢ak
sa Cetiri letjelice — Avro Lancaster,
Spitfire, Mosquito i Typhoon. Ne
treba posebno naglasavati da su
letne karakteristike pojedinih letjeli-
ca iznimno realno simulirane, $to je
vec standardno u ovakvim igrama, a
koliko je wistinu realno trebali
bismo upitati prave pilote. Dobra
strana ove igre je Sto, po prvi puta,
moZete upravljati bombarderom —
konac¢no nesto uistinu novo. No,
koliko god to sve bilo dobro i
kvalitetno, ne moZe se zaboraviti
cinjenica da igra ne podrZava kam-
panjski mod. Zbog toga, nema
nikakvog kontinuiteta u igri. Nema
pravog razloga za igranje jer pojedi-
nacne misije vam sluze samo da se
upoznate s “hardverom”. Teznja je
uglavnom na akciji i rijetko ¢e vam
se kada dogoditi da dugo putujete
do cilja ili da lutate u potrazi za
neprijateljem. Akcije i adrenalina ne
nedostaje i u tom pogledu igra je
gotovo savrsena. Nema

nikakvih nadomjesnih

pomagala koja bi vam
otkrila polozaj nepri-
jatelja (zelite li, moZete
ukljuciti pojednosta-
vljeni HUD, mada vam o
nece biti od nel ¢

dno polje, te

na kartu kojom pratite putne tocke.
Umjetna inteligencija je dosta
dobra, predstavlja veci izazov nego
u prijadnjim simulacijama. Zapravo,
Fighter Squadron me strasno pod-

..

sjeca na X-Wing vs. TIE. Rijec je
zapravo o multiplayer igri koja ima
sve znacajke potrebne da vam pruzi
vrlo kvalitetan osjecaj zracne borbe.
U tom pogledu, Fighter Squadron
nema zamjerke, ali ruku na srce,
koliko cesto igrate protiv Zivog pro-
tivnika?

Sto reci? Je li Fighter Squadron
bolji od ve¢ videnih naslova? U
necem jest, u necem nije...
Ukratko, na zapadu nista nova! Igra
ima svojih cari, ali nedostatak kam-
panja pretvara je u kratkotrajnu
zabavu. Steta, zbog toga ¢e mnogi
ostati uskraceni za jedno stvarno
dobro iskustvo. Fighter Squadron
vrijedi iskugati, ali s druge strane,
zasto davati novac za nesto $to
svojoj biti neigrivo? Zapravo, 1
jasno sto je pjesnik htio
Napravili su stvarno k
logu, grafika je izvrs
dinamicna, fizik
Sve je na svom m
strahovit, ali
Ako Parsof

disx KO
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Ode rep! Upravljanje zrakoplovom
postat ce vrlo zanimljivo...

Fighter Squadron je
graficki i fizikalno
vrlo napredan, ali
pliéi od svojih
prethodnika.
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PlayStation

Humoristicni guSter u trecem nalefs

DEEP COVER

Treéi nastavak Gexa najavljivan je s velikim obecanjima, no ve¢ nakon prvog pogle-

DUIAYIENY da vidljivo je da nema mnogo promjena u odnosu na proslogodisnje izdanje

T

FBELELY OEE

Gex u karat odori - spreman za horbu

-z

PISE

Berislav Jozi¢

(INER i e o ]
PROZVODAC

WULTIPLAYER
ML

ALTERNATIVNO

CEX: ENTER THE GECKO

Prvo pojavljivanje Gexa 3D donjelo je Zanru plat-
formskih igara mnogo viSe inovacija i igrivosti
nego ovaj nastavak. .
CROC

lako je bio bjedna sjenka tadaSnjeg Gexa 3D,
nastavak koji uskoro izlazi mogao bi potuéi ovu
verziju. ,
AKUJI THE HEARTLESS

Ovdje slicnost nije u tematici. obje igre imaju
isti enigne (s malim izmjenema)

SPYRO THE DRAGON

Drazesni zmaji¢ Spiro Ce i dalje zadrZati titulu
"najbolje gusterske igre na Playstationu".

u poplavi nastavaka popu-
larnih igara tesko je ostati
originalan i o svakoj igri reci
nesto sasvim novo. Dopustite mi
stoga da ovu recenziju zapoénem
s otrcanom frazom: "ako ste igrali
prethodni nastavak, voljet cete i
ovaj."
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Sto, zapravo, ne mora biti istina. Sto
ako ste se vec naigrali te 3D igre u
kojoj mali guster skakuce po
nivoima napravljenim u stilu razlici-
tih TV emisija? Sto ako vam je
preko glave "humoristi¢nih" dosjetki
kojima prati svoje (tj. vase) akcije i
komentira okolinu? Tada vjerovatno
necete s veseljem docekati ovu igru
koja tek uz male graficke preinake
donosi elemente vec videne u
proslom nastavku.

U ENGINEU NISTA
NOVO
Engine u ovoj igri je isti kao i u
Gex: Enter the Gecko, Akuji the
Heartless, i uz manje prepravke u
Soul Reaveru. Unatoc sarenim
objektima, krasnim teksturama i
doradenoj kameri koju sada mozete
doista dobro namjestiti, vidi se da je
vrijeme za novu pokretacku snagu.
Jos uvijek su tu prisutna povremena
(iako rijetka) usporenja, kao i
"pucanje objekata po $avovima',
greske koje si igra na konzoli staroj
5 godina ne smije dopustiti (a da se
definitivno moze bolje, dokazuju
Spyro the Dragon ili Crash 3, koje
su u pravom smislu rijeci igre
posljednje generacije). Ono sto je
Cesto smetalo igrac¢ima u svim plat-
formskim igrama, nazalost, nije usp-
jesno popravljeno - naravno, gov-
orim o perspektivi koja vam
ponekad ne dopusta da jasno sagle-
date razdaljinu koju morate
preskociti, Sto uvijek rezultira frustri-
rajuc¢im padovima i gubitkom vre-
mena, zivota i Zivaca.

No, nije sve toliko crno. Nivoi -

Bei Jankec, bei Jankec...

Ovaj su put nivoi vrlo dobro i zanimljivo
modelirani, za razliku od jednostavnih

prostora koje nalazimo u veéini sliénih
igara

svjetovi kroz koje Gex ovaj puta
prolazi - Sareni su i veseli te skrivaju
mnogo zanimljivih zamki i zavrzla-
ma koje zahtijevaju manju spretnost
u skakanju nego u prosloj igri.
Mehanika igre, pak, nije se uopce
promijenila. Na svakom svijetu Gex
mora obaviti nekoliko zadataka koji
¢e mu priskrbiti po jedan daljinski
upravlja¢ koji mu je potreban za
otvaranje sljedecih svjetova, a tu su
jos i drugi predmeti koje moze sku-
pljati da bi mogao igrati bonus
nivoe ili dobio nagradne Zivota.

Jedan od zadataka koje morate obaviti
da sakupite daljinske upravljace sastoji
se od modeliranja statua Gexa iz ledenih
stupova

Zadaci koje treba obaviti su razliciti,
ali uvijek se sastoje u pronalazanju
necega unutar nivoa (pronadi i
pobij sve elfove, pokupi ovo ili ono,
nadi kraj nivoa - kao i u proslom
nastavku, svaki zadatak dolazi uz
kratku animaciju koja sluzi kao hint
i usmjerava vas prema objektu koji
trebate naci).

Cilj kompletne igre je osloboditi
tajnu agenticu Xtra koju je zarobio
Gexov stari neprijatelj Rez (vec¢
znate protiv koga cete se boriti u
kona¢noj borbi). Izmedu nivoa, Xtra

GEX BABEWATCH

Tajnu agenticu Xtra glumi djevojka
koju Cete vjerojatno prepoznati iz seri-
je u kojoj neuvjerljivi spasioci Cesto
trée kroz plicake. Da, to je Marliece
Andrado, glumica bez poznatih filmova
kraj svog imena, ali s kvalifikacijama

ociglednim vec na prvi pogled.

Neki Ce pozdraviti ovaj dodatni vizual-
ni uzitak u Gexu, no dvosmisleni raz-
govori "obdarene” ljepotice i malog
gustera mene jednostavno ne uspijeva-
ju nasmijati.




[

L

Djed Mraz (ili je sad Bozicnjak?) nece vas docekati s veseljem, nego s eksplozivnim
darovima. Udarcem repom vratite mu ih u facu

komunicira s vama pomocu
Gexovog high-tech sata i ohrabruje
vas porukama koje se mogu shvatiti
na vrlo zanimljiv nacin (vidi
Babewatch" - pojasnjenje - poruke
su u stilu dijaloga u crtanoj seriji
Fish Police").

CIPELE ZA HODANJE,
PLAST ZA LETENJE

Dvije su novine u Gexu. Jedna od
njih je Gexova odjeca koja se, kao i
prije, mijenja ovisno od nivoa, ali
ovaj puta utjece na vase sposobnos-
ti. Tako s vampirskim plastom

mozete letjeti (zapravo samo ako
vec zapocinjete na visokom mjestu
- kao Spiro), dok s kukom koju
imate na ruci u gusarskom nivou
mozete kliziti niz uzad razapetu
uokolo. Druga inovacija su bonus
igre, kratki i brzi nivoi s vremenskim
ograni¢enjem u kojem morate
izvrsiti neki zadatak (poubijati sve
neprijatelje, pozvoniti na sva zvon-
ca....). lako sami po sebi nisu nista
posebno, bonusi su dobro uklo-
pljeni u igru i zgodna su promjene
u trenutku kada vam je pomalo
dosta skakutanja naokolo.

Spustanje snowhboardom vrlo je dobro
napravijeno, Steta Sto ga u igi nema vise

Mozda ste znali, a mozda i niste, da
je svaki nastavak Gexovih pustolov-
ina imao drugog izdavaca. Prvu, 2D
verziju jednostavno nazvanu "Gex"
izdao je sam Crystal Dynamics. Za
3D nasljednika, "Gex: Enter the
Gecko" pobrinuo se Midway, a
nakon njegovog velikog uspjeha
Eidos je na sebe preuzeo izdvanje
treceg dijela serijala. Ostaje nam da
vidimo hoce li se Gex pojaviti i po
Cetvrti put i, ako da, hoce li pronaci
stalni dom u Eidosu ili ¢e i dalje nas-
taviti mijenjati izdavace.

lako bez veéih mana, treci Gex donosi
manje nego sto smo ocekivali

Ono $to se nimalo nije promje-
nilo su Gexovi "smijesni" komentari
koje jo$ uvijek izgovara Dana
Gould. lako ih i ovaj puta ima
toliko da se nece Cesto ponavljati -
osim velikog broja osnovnih, svaki
je nivo popracen i specifi¢nim
izrekama - ove Ce vas izjave brzo
poceti nervirati. Ne znam jesam li
vec zasicen sli¢nim pokusajima da
se igra napravi smijesnom ili su tek-
stopisci ovaj puta izgubili smisao za
humor koji su (u ogranic¢enoj dozi)
imali pri pisanju dosjetki za proslu
igru, tek, bio sam sretan kada sam
nakon pola sata igre primjetio opci-
ju koja omogucuje da Gexove
mudrolije iskljucite i opustite se uz
neobaveznu glazbenu podlogu.

Ne bih htio da pomislite da
Gex: Deep Cover Gecko nije igra
vrijedna igranja. Ona to definitivno
jest, a imate li jo$ uvijek (nakon
Crasha, Spire i sli¢nih) Zivaca za
platformske avanture, mogao bi vas
privudi da ga odigrate do kraja.
Jednostavno, ja sam ocekivao nesto
vise od nastavka proslogodisnjeg
hita, a dobio sam obi¢nu kopiju
koja Zivi na staroj slavi. 4

Igriva i vizualno
priviacna 3D zaba-
va, ali bez origi-
nalnosti.

na internet_lokalnim pozivom!

preko Vaseg internet provider-a

net.hr

[

e

i
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AVENGING ANGE

U koliko ste igara htjeli postati mocno bice koje supermocima ubija negativce? Jednom previseg
predpostavljam. U redu, igrali smo Jedi Knight, macevali se halogenkama (George Lucas ¢e me ubili
zbog ovog), pucali na negativce i na kraju rabili svakojake devijantne moci nastojeci zavrsiti ig

Jedi Archangel

prije nego Sto zavrSimo u ludnici

PISE Damir Rukavina

JEDI KNIGHT

Skoro idealna substitucija....ako ste StarWars
freak!

JEDI KNIGHT: MYSTERIES OF
SITH

Mission disk...moZemo umrijeti sretni!
IMITIRANJE ANBELA
SKAKANJEM KROZ PROZOR
Ovo niste procitali u Hackeru, 0.K.?

P70 HACKER SVIBAN) 1999.

Lilith, glavom a l;ez hr;de...dohar koinad, eh?

REQUIEM

Avenging Angel je 3do-ov novi
karate potez kojim ce, pret-
postavimo, napraviti poprili¢no
veliku zaradu. Naime, osim $to je
jackpot pao na predugo oceki-
vanom Heroes of Might & Magicu
3, konkretni pokret igara je
sasvim logi¢no preusmjeren u
pucacki kontekst. Da budem
iskren, ideja da jednom napokon
zaigrate igru kao andeo naoruzan
sa¢maricom idealno popunjava
kontekst svih silnih Dukeova,
marinaca i tko zna ¢ega. Drugim
rijeCima, poslijedniji sastojak za
ultimativni kontracerebralni
otrov je napokon napravljen.

Happy-happy, Joy-joy!

Dakle, kako sam malo prije
spomenuo, u Requiemu ste u ulozi
andela. Andela pod imenom
Malachi, gadnog frajera koji po
direktivi svog Sefa odlazi na put
kroz pakao da bi stigao na Zemlju
te jednom zauvijek umlatio
nekolicinu palih andela koji
pripremaju najgadniju festu videnu
posljednjih godina. Naime, kako to
oni interpretiraju, sve se vrti oko
teorije da je nasa razina postojanja
tvar koja postoji izmedu stvaranja i
unistavanja. Ono $to Lucifer i drugi
likovi kane uciniti je eliminirati taj
medufaktor. Drugim rijec¢ima, oni
su poprimili materijalnu formu
(koja je simpati¢na kao sama smrt)
i zavladali prvom meduzvijez-
danom krstaricom te jos nekim
zanimljivim lokacijama u intenciji

U pucaéinama najvideniji prizor

VE
U igri ova nakaza puca strahovito brzo

Magiju definira
svaka zanimlijiva
posast koju
'dobra knjiga"
nudi

da stvore poluportal koji ¢e
progutati svemir kakav znamo i
rasiriti pakao posvuda. Inovativno,
zar ne?

No, bez obzira na to, ideja uspjeha
kod ovakve radnje je prvenstveno
izvedba, ¢ime se Requiem izdvaja
iz gomile.

A CONSOLATION
PRIZE....FRONT SEAT:
ARMAGEDDON

Definitivno razvijenija strana kod
Requiema je, ma koliko o tome
mrzim pisati u svojim recenzijama,
engine. Naime, iako na prvi pogled
simplicidan, Requiemov pokretac je
bez pretjerivanja jedan od najbrzih
enginea na trzitu. Naravno, na
tome se prica ne zaustavlja. lako je
cijela stvar zapravo poprili¢no jed-
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Unutrasnjost tramvajskog skladista
ZET-a...covjek zapeo za tracnice...

nostavna, glavni lik i ostali spriteovi
su zastrasujuce kvalitetno izanimi-
rani i izmodelirani. Spriteovi se
munjevito brzo krecu pa ¢ak i na
najmanjoj udaljenosti izgledaju

?cg = . v oF

Trula jabuka iznutra je samo jedan od
prekrasnih prizora

gotovo savréeno, s morph i stretch-
teksturama koje na promatraca
ostavljaju vrlo impresivan dojam.
Sto se pak Al-a tice, i dalje sma-
tram da bi mogao biti mnogo bolji,

iako bez ikakve sumnje nabija
vecinu konkurencije u zube.
Vojnici i Zivotinjice koje jedva
¢ekaju spustiti va3 energy bar na
nulu vrlo realno reagiraju bjezeci
u drugu sobu, strafeajuci,
preskacuci kutije te se prakticki
prilagodavaju svakoj vasoj kretnji.
S druge strane, zabavna stvar koju
moZete upraznjavati u Requiemu
su Malachieve mod¢i od klasi¢ne
munje do magije, uzimaju motive
iz Biblije nizu¢i prakticki svaku
zanimljiviju posast koju "dobra
knjiga" nudi - od skakavaca preko
uzarenog kamenja i per-

verzije koje izvodite

na nesretnicima

koji pucaju po

vama - i nisu

samo destruk-

tivne prirode.

Naime, zan-

imljivosti kao

opsjednutost,

zapovijed ili

uskrsnuce daj

istancan. uvrnuti smisao

ve¢ interesantnom shooteru. Sto
se materijalnog oruZja ti¢e, arsenal
brzopljujucih sijalica smrti seze do
klasi¢nog arsenala poluau-
tomatskog i protuoklopnog
naoruzanja, tako da o tome necu
previse pricati. Ako bas Zelite cijeli
popis, Citajte manual.

RECENZIJE
Requiem je konkretno defini-
rana igra koja je zanimljiva i intrig-
antna, a ujedno i neiritantna (nema
preteskih slagalica), jer u svome
konceptu inkorporira i interakciju
medu likovima, $to pridonosi
sveukupnoj atmosferi. Nadalje, tu
se definitivno uklapa i fina izbalan-
siranost svih karakteristika, dopusta-
juci sasvim stabilan kontekst kroz
cijelu igru i ostavljajuci sasvim soli-
dan osjecaj kada je napokon
zavrsite. Drugim rijec¢ima, ovdje
nije rijec o igri koja ¢e nekoga ubiti
u pojam ili razocarati. Ovdje je
rije¢ o solidnom komadu
softvera. Samo se
nadam da nece biti
ekspanzija.... 4

o
Jos jedan 3D
FPP shooter, ali
sa stilom

Sveukupni koncept
koji dostize rijetko
koji shooter ovdje
je odigrao presud-
nu ulogu

Brune Busi¢a 17, SrediSce, Novi Zagreb, tel.: 01/66 37 666, 66 37 266, fax: 01/66 37 267
e-mail.prodaja@hgspot.hr

KOMPLETAN CJENIK ZAJEDNO S NASOM
CJELOKUPNOM PONUDOM POTRAZITE NA:

WWww.ligepot.lir

GST PLAGARJA [REBITRIN IARTIGANT,
MASTERCARDON DO 24 RATE!

Celeron A 333 MHz soc. 370
MBO VIA Apoiio Pro. 100 MHz

32 Mb PC-100. 4.3 Gb #DD. VGA 3D 4Mb AGP
14" mon. dig. CD 32x. vuéna kartica

mis, tipkovmica. podioga

ukupne: 4.743.00 «n
Celeron A 366 MHz. soc. 370

MBO V1A Apofic Pro. 100 MHz

32 Mb PC-100. 4.3 Gb HDD, VGA 3D 4Mb AGP
14" mon. dig. CD 32x. zvucna kartica

mis, tipkovnica. podiogz

ukupno: 4.864,00 «n

AMD K6, 266 MHz socket 7

MBO MATSONIC, VIA 512 kb

32 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD, VGA 3D 2Mb
14" mon. dig. CD 32x, zvu¢na kartica
mis, tipkovnica, podloga

ukupNo: 4.272,00 kn

P-11 350 MHz, BUS 100 MHz

MBO DFI, P2XBL, BX, 100 MHz bus

64 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD. VGA 3D 4Mb AGP
15” mon. dig. CD 32x. zvuéna kartica

mis PS/2, tipkovnica PS 2, podioga

Midi Tower ATX

ukupNo: 6.697,00 kn

Celeron A 400 MHz, soc. 370

MBO VIA Apotio Pro, 100 MHz

32 Mb PC-100. 4.3 Gb HDD, VGA 3D 4Mb AGP
14" mon. dig. CD 32x, zvucna kartica

mis, tipkovnica, podloga

ukueno: 5.411,00 kn

Svakom kupcu novog

racunala pokianjame

jednomjesecni pristup
Internetull!
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EPSON Stylus COLOR 440 EPSON Stylus COLOR 640 EPSON Stylus COLOR 740
s rezolucijom od 720 dpi s nevjerojatnom rezolucijom od 1440x720 dpi s nevjerojatnom rezolucijom od 1440x720 dpi
najekonomiéniji model nove i brzinom do 5 stranica u minuti, i brzinom do 6 stranica u minuti
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Najrealnije
do sada. ..

TOURIN

RECENZIJE

Nakon Playstation inacice na red je dosla i PC inacica nastavka ove odli¢ne trkace igre. Pomaci nabolje
su veliki. Ljubitelji voZnje, TOCA 2 je prava poslastica...

Pred sam start utrke. Za osvajanje Pole Positiona potrebno je dosta vjezbe, ali ako ga

osvojite hit cete nagradeni dodatnim bodom

PISE Patrik Pencinger
NED -
PROIZVOBAG Codemasters

PLATFORME

DOSTA :--.
Nascara,
Indyja, Drag Racinga i sli¢nih glu-
parija koje Amerikanci nazivaju
trkama? Kakvu zabavu pronalaze u
gledanju hrpe automobila koji se
voze po ovalnoj stazi, to samo oni
znaju. TOCA 2 simulira potpuno
drugi vid automobilske utrke.
Automobili koje vozite obradeni su
po posebnim pravilima i postuju
stroga ogranicenja. Rije¢ je o0 mode-
lima kakve mozete svakodnevno
sresti na cesti, a mozda ih ¢ak i
vozite - npr. volvo, audi, ford,
honda, renault. Staze su brze, uske
i iznimno zavojite, a upravo to pri-
donosi atraktivnosti -Cesto je
potrebno naguravati se po stazi s
ostalima ne biste li se probili...

NASTAVAK...
Prvi nastavak Touring Carsa bio je
odlican. Ipak, nije dostigao nivo koji

su programeri zamislili. Grafika je bila
dosta logija, a za pravo uZivanje glavni
je problem predstavljalo upravijanje.
Zato su nastavili raditi na njoj: 3D
engine je unaprijeden, i godinu poslije
izasla je TOCA koju sada igramo.
Osijetljivost upravljanja tipkovnicom da
se podesiti, Sto ovu igru ¢ini potpuno
igrivom preko tipkovnice, za razliku
od prvog nastavka. Za pravi uzitak
valja imati volan. Igru smo igrali
Microsoft Sidewinder FF volanom (igra
podrzava Force Feedback).
Nevjerojatan dozivljaj. Nedostaje
samo vjetar u kosi. Ne treba vam
masta, igra vas potpuno prenosi na
uzavreli asfalt zavojite staze. Postoji
nekoliko modova igranje. Najbitniji je
Championship. Napredovanje kroz
prvenstvo ostvarujete vrhunskim rezul-
tatima u utrkama. Zadovoljite li krite-
rij, napredujete na sljede¢u stazu. Na
svakoj se voze dvije utrke (prva-subo-
ta, druga-nedjelja). Pobijedite li u
obje, dobit cete po jednu Sifru za
varanje. Ovo je zgodan nacin potica-
nja igraca da igra pojedinu stazu sve
dok ne pobijedi, a ne samo dok ne
zadovolji kriterij potreban da prode
dalje. Postoje tri teZine igranja, koje se
razlikuju u mnogim pojedinostima, u
svakoj je potpuno drugacije igrati i
svaki ¢ete put morati ponovno uciti
voziti. Sto je nivo teZi, to je veca brzi-
na vasih protivnika. Inace, maksimalna
brzina svih automobila je oko 138
mp/h, a maksimalnu snagu automobila
vasi protivnici koriste tek na najtezem

Prekrasan efekt refleksije na cesti
odliéno docarava kisno vrijeme

Bez naguravanja nema uspjeha

0

Nazalost autor nije prvi na startu kako se
dalo zaklju¢iti na prosloj slici nego zadnii...

Ipak uspijevam zavrsiti prvi

Jedinstvena vrsta igrivosti, jedin-
stveni automobilil, jedinstven dozivijaj'

nivou. Takoder, 3to je nivo teZi,
upravljanje automobilom je sve realni-
je (Citaj: teze). Staze su prilicno
razlicite i po obliku i po krajoliku u
koji su smjestene. Ipak, kada ovladate
vjestinom voznje, svaku Cete stazu
modi proci vise-manje uspjesno i bez
izlijetanja. Protivnicki automobili pri-
li¢no su agresivni (agresivnost raste s
teZinom igranja). Nece prezati od
sudaranja i izguravanja sa staze ne bi
dobili bolju poziciju. Pripazite!
Pogodite li prejako protivnika, slijedi
upozorenije da ne vozite nasilno.
Nakon treceg upozorenja oduzimaju
vam se dva boda u prvenstvu koja su
iznimno bitna za napredak! Voznja u
TOCA-i je potpuno razlicita od utrki-
vanja u, primjerice, NFS 3-u! Iskusni
vozaci NFS-a bit ¢e potpuno frustrirani
na pocetku. No, pomalo, kada po¢nu
kociti, gasom se izvlaciti iz zavoja,
ru¢nom inducirati proklizavanje i
izvoditi slicne vozacke bravure (koje
su nuzne za uspjeh), pocet e cijeniti
Touring Cars 2. Naime, svaka staza u
TOCA2 sastavljena je od ravnina sred-
nje duljine i serije zavoja.
Jednostavno, morate znati rabiti
kocnice jer izlijetanje sa staze, okre-
tanje i povratak sa sljunka/trave znaci
drasti¢no usporenje i nevjerojatan
gubitak na vremenu! Vremenske pri-
like na stazi postaju znacajan faktor

tek u prvenstvu. Zna se dogoditi da
utrka pocne na suhoj stazi, a onda
usred trke pocne padati kisa i, slick,
gume postaju beskorisne... Cheat
kodovi daju vam nove staze i automo-
bile. Posebna vrsta prvenstva je
Support Car Championship. To je za
one kojima su auti u TOCA2 odveé
obicni. Pocinjete s laganom formuli-
com i ford fiestom, a poslije cete
dobiti sve atraktivnije i atraktivnije
automobile.

ZA KRAJ

TOCA2 nije arkada. To je automobilis-
ticka simulacija, trenuta¢no najbolja
na trzistu, izgradena na cvrstim
temeljima iz stvarnog svijeta. Treba
znati rabiti kocnice, ulaziti u zavoje,
pravilno prolaziti Sikane i sl. Nekima
ce se svidjeti ovo, a nekima ne. Meni
se svidjelo... Od savrsenstva igru dijeli
ipak osrednja grafika, pogotovo u
boksu... 4

OCJENA |
Bilo bi i viSe da je

grafika ispolirani-

ja...

%
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Redaxcija casopise

u suradnji sa

{PC 286 komplet: @=8 PENTIUM komplet:

| cPU 486Dx2 66MHz wGl Intel Pentium P75/
" SVGA 32 bit, 16 MB m P100, SVGA 16MB
HDD 250MB Mis - HDD 850MB, Mis
tipkovnica, desktop @ tipkovnica, desktop
2 serial, paralel 2 serial, paralel,
mrezna kartica mrezna kartica

HARDVER & = MULTIMEDIJA
SOFIVER s DIZAJN

Continuum d.o.o., Berislaviceva 3, 10000 Zagreb
tel/fax:01/427-125, tel:01/428-366
hitp://www.continuum.hr, E-mail: info@continuum.hr

THRISTMASTER

ovlasteni distributer za Hrvatsku

puna brzina, puna kontrola :

Formula 1, Formula Sprint,
Formula RacePro - vrhunski
velani s pedalama za PC,
PiayStation i Nintendo 64

gospodari neba

Top Gun, Millenium 30, F-16, F-22 Pro NAJHBV!JE{! FragMaster 4
joystici i flight control sistemi specijaini kentroler
, 7a FPS igre

. PROMDTIVNA
TN

Rage 30, Fusion, Premier,
ShockHammer - programabilni
gamepadi za PC i PlayStation

S

: Monitori NOVI )

14“ Color, SVGA

ijene su
sa PDVQm~

. ' e-mail: edmkaxm@zg tel.hr
TRAZIMO ThrustMaster DILERE ZA HRVATSKU | 8iH! OVLASTENI PRODAVAC: "BINEL" d.o.0., DARUVAR, Slavik5  tel:
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Warhammer za mase?

T 3 NS5 TSNS

PISE Damir Rukavina

FRI]IZV[IMC

TOTAL ANIHILATION

zrazito solidna real time strategija u 2D-3D
sudelju.

WARCRAFT

No comment

WARHAMMER

Trijumf 3d strategije.
RE A time strategije
su postale

¢esto spominjan pojam posljed-
njih godina. Kontinuiranost
proizvodnje unutar ove grane
igrace industrije sve viSe unosi
osjecaj kolotecine u ovaj i inace
iznimno iscrpljen zanr. Naime,
sjetimo li se koliko je zapravo
Warcraft bio ocekivan nakon
klasi¢ne Dune 2, strah je oprav-
dan.

Warzone 2100 nastavlja ve¢
zmrevarenu koncepciju real time
strategija dodajudi nekoliko “inova-

¥

Baza u rano jutro...

Volim miris omleta ujutro

tivnih” zahvata. Ovaj se proizvod
koristi iznimno zanimljivim 3D engi-
neom koji omogucuje prvi pravi 3D
teren. Prvi i glavni adut ove utrke s
razumom je to da se one stvari koje
je igra¢ trebao zamigljati (line of
sight na 2D-u) ovdje pojavljuju u
izrazito realnoj formi. Drugim rijeci-
ma, dobit ¢emo planine umjesto
sjena, maglu umjesto line of sightea
i jos pokoji bonus. Napomena:
ovdje je prije svega rije¢ o potenci-
jalnom multiplayer hitu. No, s
obzirom da ovdje ocjenjujemo
sveukupan paket, kriteriji obuhvaca-
ju nijansu vise od suhoparnog
“turnir-igra” ocjenjivanja. To prepus-
tam svojim kolegama koji se bave
takvim nacinom recenziranja.

TRAKAVICA

Iza sporadicno glupe price o aktivi-
ranju nuklearnog satelita koji przi
zemlju, odvija se iznimno zanimljiva

s

Prrrrrrrereer (dizel)

igra koja krije mnoge potencijale
koji su dobro isplanirani, a lose
inkorporirani. Kao prvo, jedna od
stvari koje imaju veliku moguénost
intrigiranja svjezih Zrtava je broj
jedinica lukavo zamaskiran
mogucim dizajnom “vlastitih” unita.
Naime, sasvim je sigurno da ce igrac¢
stvoriti vozilo od najjacih materijala
s klasi¢nim izborim najsofisticiranijeg
naoruzanja uzevsi u obzir da su neg-
ativci na regularnoj bazi naoruzan
toliko gadno da se obrana ili prc
napad MORAJU izvodi
nijom tehnologijom. Kl
jedinice pop j
obi¢no ne upg u, tako da u
globalu imamo sljedecu situaciju:
¢im otkrijete novu tehnologiju,
iskombinirat cete je s prvom
najboljom 3asijom jer se drugacijim
strategijama daleko ne stize. Naime,
s obzirom da je napad glavom u zid
u vedini sluajeva jedina opcija,

DX

Koliko je vremena bilo potrebno da se napravi Command & Conquer u pravom 3D-u. Vrlo malo,
sudeci po navali novih igara i vrlo prozirnih kozmetickih zahvata...

~ Kakav karakter!

obrana ili protu-

napad se MORAJU
izvoditi naj-
naprednijom
tehnologijom

imajmo na umu cinjenicu da su mis-
ije napravljene striktno na toj razini.
Nadalje, glazba je zamjetljiva samo
zbog svoje zastradujuce lose
izvedbe. Iskreno vjerujem da nove
cro-dance derivacije nadmasuju
ovakve Zivotinjske trzaje...Prijateljski
savjet - iskljucite je. Nadalje, tu su i
osrednje cut-sekvence koje su, po
meni, mogle biti daleko bolje.
Naime, ovdje je rijec o izrazito
pojednostavljenim modelima, nc
kako se kaze, tu je u pitanju i
nicki stil (iako sumnjam u to). S
pak ostalih stvari tice, t
trofalno lose
klasicne v

umjet-

finitivno
...mutavo

k korak.

vakvu osred-

se kriju u

ijalima koji su izrazito

o baceni u vodu. Ah, jo3

jedan u nizu... 4

Definirati igru poput

ove je iznimno

tesko, no skratit

¢u pricu na dvije

rijeci: “osrednja b
strategija” %
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¢lanovi

-

pri kupnji iara: KLINGON, SIN

- FALLOUT 2#CARMAGEDDON

imaju popust 1 09/

- Beyond The Call Of Duty
tion: Call to Power

s 10%

Mz

AMPION
. LEAGUE

Nudimo volane, kontrolere,

memorijske karfice,
adaplere..




Harrrr, harrrr!

CORSAIRS

Ova se igra naziva nasljednikom legendarne Sid Meierove igre Pirates.
Pogledajmo moze li opravdati taj kompliment

Ova huha u sredini je tvrdava koju upra-

vo rasturaju moje musice od brodova

nt Martin

Upravo gledate kako mo|| n|ezm gusarclcl blvaju pretuceni od ovih grubuana

PISE Kristina Jeren

PROIZVOBAG -

GUSARI i
rske do-
godovstine vrlo su ¢esto, osim na
filmovima, ekranizirane i na
nasim monitorima. Svatko od nas
ima svoje afinitete, a ljubav
prema ovakvim igrama mnogi su,
vjerujem, razvili igrajudi Pirates.
U posljednjih se par godina
pojavio fenomenalan Monkey
Island sa slicnom tematikom i
fenomenalnim humorom. Dalje
od toga nije se islo.

Oni koji su ostali zedni tih i
takvih gusarskih avantura mozda ¢e
se okusati u ovoj, ¢ije ime Corsairs
znadi isto $to i Pirates, dakle -
gusari. Je li se takvom konstrukcijom

naslova htjelo nesto sugerirati, ne
znam, ali sigurna sam da se ovaj
orimjerak gusarskih avantura nece
vinuti medu zvijezde..

POVEZ PREKO LLJEVOG
(1 DESNOG) OKA 1
BACVA RUMA

Uglavnom je sve je $to vam treba da
zavrsite ovu igru. Dobro, mozda
sam malo prekriti¢na, ali $to mogu
kad me ova igra, koliko god da sam
se trudila, bas i nije oborila s nogu.
Krenut ¢u od pocetka: pomalo
dosadno sucelje koje se svim silama
trudi stvoriti atmosferu 18. stoljeca
gotovo je potpuno necitko zbog
nekakvog kicastog fonta od kojeg ce
vas nakon tri minute boljeti oci, ako
vec¢ niste postali razroki. Tuzna je
cinjenica da se isti font provlaci kroz
cijelu igru. No, dobro, sad ste se
ve¢ navikli skiljiti na lijevo oko i
hrabro krecete u svoju prvu avantu-
ru. Nakon petnaestominutnog
proucavanja gomile ponudenih
opcija jos uvijek vam nidta nije
jasno (osim ako niste Napoleonov
potomak ), ali se jos uvijek ne date
obeshrabriti. Vracate se u izbornik i
krecete u prvi od Cetiriju ponudenih
tutoriala. Recimo da su vam sada
neke stvari malo jasnije. Polako
postajete piratski, pardon, gusarski
strateg. Ili strategijski gusar, ne
znam. Uglavnom, da biste bi
bolji, odlucujete zavrsiti cijeli tut
al, ali skrivecki, da vas slucajno ne
bi vidio frend i popljuvao. Recimo
da ste nakon toga ovladali cetvrtin-
om igre. Ponosni i puni znanja

pocinjete svoju prvu misiju
pljackanja i paleza. Ako kao svoju
domovinu odaberete Englesku,
Sorat cete Francuze i obrnuto. Cilj
je, sigurno niste pogodili, potopiti
neprijateljske brodove, opljackati ili
unistiti neprijateljske gradove i
utvrde, ojacati svoju flotu i nakrcati
se blagom, oruzjem, posadom i
zgodnim Zenama (ili frajerima, kako
vec volite) iz neprijateljskog grada.
Sve ovo radite s pogledom na teren
iz pticje perspektive, odnosno
treceg lica, a meni se, moram priz-
nati, bas zbog toga bilo malo teze
uZivjeti u igru - brodovi mi nisu bili
veci od bumbara prosjecne tezine.
Osim pomorske borbe, ¢ekaju vas i
okrsaji prsa o prsa ili, preciznije,
mac o mac kad se na vas brod ukr-
cavaju omrazeni neprijatelji, a vi
morate odlucite s koliko ¢ s
ljudi braniti i gdje do izra
dolaze vase taktich
Razumlmo ne

a kalkuliranja i mozganja u
ovoj igri nuzna. Ako niste dovoljno
strpljivi za izvodenje takvih egzibici-
ja, prosjecna grafika sigurno nije
ono $to ¢e vas namamiti da igrate
jos neko vrijeme. Istina, stvarno je

] i § i
Gradovi su fino i detaljno napravijeni

Ponekad se s protivnickom jedri com
treba igrati macke i misa

Ako ste oduvijek
sanjali o pustim
otocima s gomila-
ma zakopanog
blaga, ovdje cete
nai¢i na pusti otok
s tri zlatnika

gust potopiti neprijateljski brod ili
srusiti neprijateljsku drzavu, ali 5to
igra dalje odmice, morate sve vise i
vise pozornosti posvecivati stanju

svoje vojske i zalihama novaca te

nadoknadivati eventualne gubitk
Tu morate biti posebno oprezni.
Hocete li, primjerice, prodati svi
ili nakit kO]l posjedujete i
novac kupiti nekoliko ¢

posade ili mozda o
odlucite sami. L pr
gradowma cijene n

2, necete izdrzati vise
buljeci u nekakve
ode koje mloolle po ekranu. 4

)
]

3
"
4
"
4

Igra ¢e biti intrigant-
na samo iskrenim
ljubiteljima
gusarskih strate-
gija —

SVIBANJ 1999. HACKER 77



|

i

G ”Z.%é’?"% “M‘” =

3

-

PACKARD BELL MAUI 3
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VRHUNSKA AMERI KA RACUNA
SADA DOSTUPNA | VAMA !

KREDITI OD 6-24 MJESECA PREKO EUROCARD MASTERCARDA !
BEZ JAMACA | UCESCA BRZO | JEDNOSTAVNO
POPUST NA SVE HP PRINTERE KWLJ&NE UZ GATEWAY ILI PACKARD BELL RACUNALO !

*CILIENE ZA GOTOVINSKO
PLACANJE

| **PDV JE UKLJUCEN
L U SVE CIJENE !
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Cro tenkovi

TANK RACER

Kao da ljudima nije dosta igara u kojima se tumbaju u auti¢ima probijajuci zgrade brzinom od 400
km/h, nego im jos trebaju i one u kojima gaze civilne auti¢e utrkujuéi se naokolo u tenkovima!

Da je barem utrka s pravom stvari mal

PISE Damir Rukavina

e
iR[lIZVI]llAI': Glass Ghost

PUSTINJSKA OLUJA

Doslovce real-time racer.....sa smréu

ROLLCAGE ;
ara od koje je Tank Racer potegnuo osnovu,

M o z DA ovakve

igre prodaju u trecesvjetskim
militaristickim banana republika-
ma, no to je poprilicno subjek-
tivno nabaceno. Stoga, ako pre-
vise ne mlatim po tome koliko bi
se Tank Racer svidio Sadamu ili
nekome sliécnome, mogao bih
napisati i decentnu recenziju.
Kod ove igrarije je definitivno
najzanimljivija to Sto se neka
budala sjetila raditi racer u
xojem se naganjate tenkovima.
Ratne zone, bosanska sela, brda
doline...nista od ovoga nije

postedeno Sarenih tenkica koji jur-
caju uokolo po nepotrebno debil-
nom bojnom polju gazedi autice,
domace Zivotinjice i kucice. Da
budem iskren, smatram da je ovdje
rijec o jeftino zamaskiranoj reklami
za tenkovski bataljun Hrvatske
vojske. U redu, alim se: sigurno je
da mladez diljem Hrvatske jedva
¢eka da zavrsi u tenku, tako da
neke sulude ideje o propagandi
ovdje padaju u vodu. Osim
toga...5to ¢e nama uopce tenkovi
kada imamo ovoliki

ja jednoga onako malo

patriotiza...a...ahm. Uglavnom, igra
se sastoji od Cetiri staze, koje se
mogu voziti i unatrag (zvuci pozna-
to?) gdje nekoliko tenkica razlicitih
karakteristika puca iz vesele kupole
pokusavajuéi odgurnuti jedan dru-
gog sa stazice.

KRETENIJADA

Nakon $to smo se razmilili od
miline, recimo nesto i o ostalim
karakteristikama ovog prekrasnog
uradka. Crafika je brza, ali siromas-
na, $to se ocituje na stazi u obliku

Retardirani efekti, prazna obeéanja

Tu jos fali samo fio

Zavoj u nekom lickom selu..wohoo

.-.zabavno
odbacite li
osnovna ljudska
nacela i
zaigrate...

nekog ¢udnog osjecaja plasti¢nosti i
zaturenosti kakvu jednostavno
moramo zapaziti u malim pri-
morskim gradi¢ima (kroz koje, da,
pogodili ste, gazite i palite sve Sto se
krece), skupljajuci usput powerupe i
pokusavajui zavrsiti utrku na
prvom mjestu. No, najzanimljivija
stvar kod svega ovoga je to da je
Tank Racer postaje zabavan
odbacite li osnovna ljudska nacela i
uzivite se u ludacku jurnjavu. No
takva vrsta zabave se vrlo
u nefunkcionalnoj gomili
denih ideja pocev od kr
manifestacija

ruznih boja, ne

razl

ovaj mali uradak i nije
samo da je u nj ulozeno

ruda. Ovako, besmis-
lenosti koje dozivite troseci svoje
vrijeme na ovo vasa su greska. 4

OCJENA |
Jedini razlog ovakvoj

milostinji od ocjene je,

definitivno, moj umor.

Da sam bio pri sebi,

ovakvo smece ne bi

dobilo ni bejzhol %
palicu u zube! 9
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lako izgleda kao da dolazi iz buduénosti,
iMac je s nama vec danas,

Jednostavno ga je kupiti (jedna odluka). Jednostavno ga je
postaviti (dovoljno je ukopcati ga u struju),
Jednostavno koristiti.

iMac ne samo da izgleda kao da je iz buducnosti,
on Vas moze i povesti u buducnost.

Cijena izuzetno pristupacna.

PowerPC G3 procesor 333 MHZ

Dodite i uvjerite se!
Prodaja na kredit do 36 rata.
Placanje kreditnim karticama.

Kod svih ovlastenih Apple prodavaca.

Apple u Hrvatskoj zastupa: ACS - Adria Computer Systems d.0.0.,
10431 Sv. Nedjelja * Samoborska bb  tel. 0133 22 666 © fax.: 01 33 22 667

g

’@

http: //apple.imc.hr/

AGFA @ F OTO MAT

o STENI m*rnlnm'm AGFA meﬂ!ldm
ZAGREB, HEINZELOVA 48, Tol: +385 1 4660-315; Fax. +385 | 4660-318
\

VELEPRODAJA AGFA FOTOMATERIJALA

LABORATORIJSKI POTROSNI MATERIJAL
TECHNOTAPE

FILMOVI SVIH PROIZVOBACA (AGFA,
e R

Sve naa jednom miesin nz osigurane parkiralisie

}a‘unxuuausu' Ol

o (Al
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THALCICEVAS
48 18 444 428 585

VLASKA 12
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Premier li

3 Ul novom izdanju

PREMIERE
MANAGER 99

Premiere Manager 97, pa 98 i na kraju 99. Ima li promjena u najnovijoj
inacici? Uskoro cete saznati

TACTICS :

PISE Miroslav Puljiz

Gremlin Interactive

ALTERNATIVNO

PREMIERE MANAGER 98

Pro$la inagica ove iste igre koja se, ako malo
pogledate, ne razlikuje od mladeg brata
CHAMPIONSHIP MANAGER 3
Jedini noviji manager koji moze konkurirati, ak
& U mnogim karakteristikama i bolji.
Championship Manager 3 nudi ukupno pet-
naest razlicitih liga.

AKO ste ljubitelj
nogometnih man-
agera, s odusevljenjem cete
docekati i Premiere Manager 99.
Doradili" su ga programeri iz
softverske kuée Gremlin koja je u
posljednje vrijeme napravila
najviSe sportskih simulacija.

Gremlin je, ¢ini se, odlucio svake
godine doradivati ovaj managerski
serijal mijenjajuci, kao i EA Sports,
samo brojeve u nazivu igre. Sada je
to 99. Vrijedi li nabavljati iz godine
u godinu, po mnogima, gotovo istu
igru?

VRIJEDI LI POTROSITI
DZEPARAC ZA OVU
IGRU ?

Pomislili ste na to da ostanete na
prijasnjim verzijama ove igre
napravivsi samo transfer pojedinih
igraca i tako rijesite problem? To
mozda i nije lo%a ideja, ali usavsi
dublje u kostur ove najnovije
inacice, vidjet cete da ste pogrijesili.
Cim udete u PM99 mozda cete
pomisliti da su promjene u igri
nikakve i da su vas prevarili.
Naravno, kao i u prosloj inacici,
mozete birati razlicite teZine igra-
nja medu kojima i novi, arkadni
nacin koji je, iskreno govoredi, vrlo
dosadan. Vase su mogucnosti znat-
no smanjene - moci Cete samo
mijenjati igrace kada budu ozli-
jedeni i formaciju za koju mislite da

Manager League

ProManager Loague

Kratki pogled na ligu u kojoj igratej;a
biste vidjeli na kojoj ste poziciji

je najbolja. Nemate li dovoljno
iskustva, nemojte ni sekunde
pomisljati o 100 %-tnom napadu
tijekom cijele igre jer ce vas i oni
najlosiji iz trece divizije p
Prije pocetka natj
internacionalnim na

ligi, odig utak-
mice s mom
ju

Europe. Nar.

hrv e momcadi g

D¢
od ispravne formacije igranja i tren-
era do onog najvaznijeg, a to su
igraci. Ako ste igrali prijasnje o
inacice ove igre, sigurno ste primi-
jetili mnoge greske koje su se jed-

Ako niste zadovoljni s nekim igracem,
mozete ga jednostavno izbaciti iz poce-
tne jedanaestorke

Fr

!
i

JH

pu VL GRS

Zelite i dodatno zaraditi za Kkupnju novih
igraca, prihvatite ponudu televizijske
mrezZe za koju mislite da je najbolja

Ako ste fanatik i
volite samo
ovakve igre, ni
ova vas nece
posebno
oneraspoloziti.

nostavno morale pojaviti zbog
neinformiranosti i neznanja o poje-
dinim igracima, tj. na kojem dijelu
terena oni igraju i, ono $to je
najvaznije, u kojim moméadima
igraju. U ovoj su se inacici
potrudili i to ispravili. Ako nis
bitelj ¢iste managerije, mo
odabrati i akcijski dic
i gledati utakmic

ohvaliti, ali

jerki. Ono

Jja
ri godine
i njen graficki
mijenjen. Da
) vise potrudili, igra
sigurno dobila vecu ocjenu. 4

Ukratko, nema nikakve
promjene u grafi-
ckom izgledu, zvuk
itako nije vazan, a

i igrivost je malo

veca nego u pri- o
jaSnjima inacicama ]
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Misije su ovaj put tematski jos
{ zanimljivije i teZze od prethodnih

‘ P RIJ E nesto manje
od godinu
dana iz Eidosa nam je stigla jedna
graficki vrlo lijepa i zanimljiva
igra. Tehnicki zahtjevi bili su na
apsolutnom minimumu uzevsi u
obzir sto je nudila. Govorim, nar-
avno, o igri Commandos: Behind
Enemy Lines, jednom od hitova

proslog ljeta, koja je digla veliku
medijsku praSinu i pokazala da
za fenomenalnu igrivost nije
uvijek potrebna "pila" od racu-
nala i najnovija 3D kartica. Prije
par dana iz Eidosa su nam stigle
misije nastavka, ali ne u obliku
dodatka, nego kao samostalan
proizvod.

Prica je slijedec¢a: momcima iz
igre Commandos: BEL je izmedu
tih misija bilo vrlo dosadno pa su
odlucili malo gnjaviti Nijemce "Off
Duty". lako to nije sluzbena verzija
price, mogla bi se po naslovu
zakljuciti.

Dakle, komandosi su se vratili
u osam novih misija koje se zbiva-
ju na otocima, Rastenburgu,
Bonnu, Beogradu i grekim rusev-
ina. Detalje vam ne¢u namjerno
otkriti, ali vam mogu reci da su
misije znatno kompliciranije i iza-
zovnije nego one u BEL-u. Kako je
poznato da nijedan mission pack

COMMANDOS

BEYOND THE CALL OF DUTY

Konacno, stizu nam nove misije Commandosa!

PSSION |

RECENZIJE

JUEY 1%, 1

Press Estaps to Exit

Komentari prije misija i dalje su na visini

Nove miisije, nove vjestine, nova
oruzja: solidan mission pack

nije prosao bez nekih novosti, evo
nekih iz ovog: komandosi sad ve¢
znaju neke nove trikove kao sto su
prisuljati se strazaru iza leda,
onesvijestiti ga, svezati ga lisicama i
uporabiti kao saveznika (naravno,
pod stalnim nadzorom). Da bi im to
lakse uspijevalo, kriju neke nove
stvarcice u "torbi", poput kamena
koji ¢e na trenutak odvudi
pozornost strazara, zatim cigarete
koje ¢ine isto to, ali malo dulje, a
mogu se uzeti s tijela mrtvih
strazara, te sredstva za slanje
straZara u nesvijest (Saka kod
beretke, toljaga kod vozaca i sl.).
Vozac¢ sada ima i obi¢nu pusku
kakvu imaju strazari cije ste "djelo-
vanje" mogli osjetiti u proslom nas-
tavku. Treba jo$ napomenuti da su
karte povecane, graficki detalji
doradeniji (ponajprije animirani
kursori) i druge sitnice. Tehnicki
zahtjevi su ostali otprilike gdje su i
bili, i sve ostale vrline starog

Commandosa su tu. Treba takoder
pozdraviti stajaliste programera koji-
ma je jasno da nisu svi dovoljno
bogati da bi mogli kupiti obje igre i
da ¢emo i mi i oni bolje pro¢i ako
misije izadu kao samostalni
proizvod.

Dakle, sveukupno gledano
Commandos: Beyond the Call of
Duty je solidan mission pack zbog
kojeg nije potrebno kupovati prvi
nastavak i koji je, objektivno
gledano, znatno tezi, ali i izazovniji,
te e pruZiti sate i sate zabave svim
ljubiteljima prvog dijela i uljep3ati
¢ekanje Commandosa 2. 4

Solidan mission pack
za sve one koji su l l

presli privi dio, dok
1y e

je za ostale mozda
malo pretezak
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ZAGREB, Vebera Thkaldevica
Tel, 257-356, 253-558, Fax 2
PREDSTAVNISTVO ZADAR,
Lipavska 17, Tel, 023/261-084
E-mail: mt-uredska-oprema
hitp://www.ador.hr/mt

—

* MONITORI »

Firma partner CD COMP

PODUZECE ZA PROIZVODNJU
TRGOVINU [ POSLOVNE USLUGE d.od
KOMPLETNA PONUDA UREDSKOG P

IREDSKOG PR o | 10 000 Zagreb, H.Luciéa 27 Hvtsk
s tel/fax: +385 (01) 2304-467; 2304-468
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POPULOUS

THE BEGINNING UNDISCOVERED WORLDS

Jos jedna u nizu losih Bullfrogovih ekspanzija

PISE Dario Rakovac
NED e e
PROIZVOBAC Bulffrog

SVAKA ;-
igra ubrzo
dobije ili nastavak ili ekspanzijski
disk. U pravilu, izdava¢ prvo
pokusa s ekspanzijom ne bi li
njome zgrnuo lovu i kupio vri-
jeme za izradu nastavka. No,
takve su ekspanzije rijetko
kvalitetne. Uglavnom ne donose
nista drugo doli par novih nivoa
ili, ako je srece, stvarno nove
znacajke poput oruzja, jedinica ili

Lijepo, vrio lijepo, ali ve¢ videno...

neceg drugog pogodnog za danu
igru. Takav je slucaj i s
Populousom. Prva je ekspanzija
stigla, a koliko je dobra?

Bullfrog je ku¢a poznata po
izvrsnim naslovima. Svaka je njihova
igra pravo remek-djelo, pa je s
pravom is¢ekujemo i veselimo joj
se. No, kada su u pitanju ekspanzi-
je... medalja se okrece na onu tam-
niju stranu. Bullforogove ekspanzije
u pravilu su vrlo teske. Ako ste igrali
njihov Syndicate (prvo izdanje), a
potom nabavili dodatak American
Revolt, znate o ¢emu govorim. Taj
se trend nastavio i do danas, ali s
nekim izmjenama koje Bullfrogu ne
sluze na cast.

U ¢emu je problem? Sve
recentne ekspanzije koje stizu iz
Bullfrogove radionice uopce se ne
nastavljaju na osnovnu igru! Sjetite
se dodatka Dungeon Keeperu,
donio je nekoliko novih,

L

al

Graﬂevie, carolije, sve je ostalo isto!

FLY8Y MODE

ja postbjl ugradena “fora" pomocu koje je moguce pobijediti te utoliko pred-

stavlja izazov za prave fanove Populousa

Misije predstavijaju izazov za okorjele
igrace, ali kako nisu povezane pricom,
nisu zanimlijive Siroj publici

nepovezanih nivoa. Nazalost, tako
je i s Populousom. Undiscovered
Worlds nije nista drugo doli set od
dvanaest single-player i isto toliko
multiplayer nivoa koji jedan s
drugim nemaju nikakve veze. Nema
nove price, nema novih znacajki,
Covjek ¢e za svoj novac dobiti samo
nekoliko nivoa koje moze odigrati
bilo kojim redoslijedom. Da su
barem zasticeni na neki nacin, tj. da
morate odigrati prethodni da biste
upoznali novi, bilo bi barem neke
zanimljivosti, ali ovako... Potpuni
promasaj!

Dakle, sto da covjek napravi s
ovim novim misijama? Ako ¢emo
suditi po izazovu koji pruzaju, tu su
prili¢no "jake", sto je slucaj sa svim

Bullforogovim ultrateskim ekspanzi-
jama. No, kako svaki takav pretezak
nivo moZzete jednostavno zaobici,
pitam vas gdje je izazov? Istina,
nekima je dovoljan izazov tezina tih
novih misija, ali vecini nije.
Populousovu ekspanziju nabavite
samo ako se zelite okusati u svakoj
misiji koja je ikada napravljena za
vasu omiljenu igru, ali ako niste die-
hard Populous fan...Cuvajte novac! 4

lako su misije dobro

osmisljene i iza-

zovne, ova

ekspanzija ne moze

se tretirati kao vri-

jedan dodatak %
Populous sagi
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Joj, to volim 3D grafiku!

PISE Kresimir Laus

PROIZVOBAE REBELLION

........ b Ay s b

MOMCI.:.
Activisiona

uvidjeli su, cini se, svoje grijehe i
odlucili se pokajati. Da, da, njiho-
va savjest definitivno nije bila
Cista.

Ta tko bi se svijetlog obraza usudio
izdati nedovrsen i bugovit proizvod i
jos Sutjeti o tome. SiN je bio prepun
bugova, sitnih i dosadnih, ali i nekih
ozbiljnijih, koji su prijecili igraca da
igru prijede do kraja. No, malo je
tko imao Zivaca za iole ozbiljnije
igranje SiN-a, ponajprije zbog
nemoguce dugog ucitavanja i svih

stresova koje je ta igra uzrokovala.
Varanje, tj. igranje u GOD modu
uza sva oruzja bio je jedini nacin da
se igra ucini kako-tako pod-
nosljivom. Istina, u Hackeru smo je
vrlo visoko ocijenili, ali to je bilo
ponajprije stoga $to je SiN bio tek
druga ili treca igra postquake2 gen-
eracije. Oprostite nam nase (moje)
grijehe. Kako sam rekao, ¢ini se da
je do3ao cas iskupljenja, a mi smo i
viSe nego spremni na oprost. Prvo
3to me je zaprepastilo prilikom
instalacije ovog packa bila je slatka
mala poruka: "Sin mission pack ce
nadograditi vasu postojecu verziju
SiN na 1.3. Da nastavim s insta-
lacijom?" Ne, nikako, nemoj nas-
taviti i ostavi mi bugoviti dZumbus
od 450 megabajta koji se zove SiN
1.0. Fino, pokrenuvsi igru, docekala
me je izvrsna real time 3pica Ciji
scenarij moze posramiti ¢ak i neke
prerenderirane. Pravi test tek je tre-
bao doci. Nervozno kliknuvsi na
start game opciju, aktivirao sam
Stopericu. Ucitavanje prvog nivoa
trajalo je svega 37 sekunda, $to je u

WAGES OF SIN

Ako ste lijeni pronaci update za SIN, a zaZeljeli ste se novih
Bladeovih komentara, Wages of SiN je pogodak u sridu!

Dobra veéer, zovite me mrtvo meso!

Bam, ham, mrtav! Ljudi, stvarno ne mogu vise!

usporedbi s originalom (oko 2 i pol
minute) pravo ¢udo. No, prici nije
bio kraj. Nestrpljivo snimivsi igru u
quick save nacinu, ucitao sam
netom snimljeni status. Petnaest
sekunda poslije pojavio se smijesak
na mom licu. Aleluja, kona¢no su
sredili u¢itavanje! No da ne bi sve
ostalo na tome, SiN mission pack
velikodusno nudi cijelu paletu pot-
puno novih neprijatelja (izvrsno ani-
miranih), nesto ubrzani Quake2
engine te hrpu novih lokacija i misi-
ja. Uz obavezna dodatna oruzja, tu
je i voznja na hoverbikeu. Da,
dobro ste ¢uli, u nekim nivoima
imat cete priliku iskugati ovo cudo
ili se njime naganjati u multyplayer
modu. Neki novi artefakti poput
svjetiljke (radi sli¢no onoj iz
Unreala) dodatno ¢e podici vrijed-
nost ovom paku i vasem uvjerenju
da niste bacili novac. Ugodnim
iznenadenjima nije bilo kraja, a
jedno je bila i ¢isto solidna prica o
mutnim poslovima nekakvog bossa
mafija3a koji se opet ti¢u
neizbjeznih mutanata i kreatura...

 Ovaj put Blade je totalno puko!

'‘Oces update,

imas. 'O¢ces nove

bestije, imas.
Kupi!

Sve u svemu, bio sam prili¢no izne-
naden pozitivnim novinama, no kad
malo bolje razmislim, drugacije nije
ni moglo biti. Naime, ako je
Rebbelion (pa i Activision) htio
zadrzati kakvu-takvu reputaciju, nije
bilo boljeg nacina od ovoga. Stoga,
ako nikada niste kupili SiN, pouceni
neugodnim iskustvima vasih frendo-
va, mozda je sada trenutak da to
ucinite (uostalom, morat Cete jer
Wages of SiN nije samostalni pack.)
Ako ga ve¢ posjedujete, jednim
udarcem Cete zgnjeciti dvije muhe;
dobit ¢ete updateiranu verziju SiN i
hrpu novih krasota izmisljenih u
bolesnim mozgova rebbelionovog
tima. Sto jo§ ¢ovjek moZe traziti od
Zivota? 4

Nista Sto hi vas pret-

jerano iznenadilo, =
no volite li ovakav

tip avantura, ovo

je pun pogodak
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INFO GAMA

Zagreb, Pociteljska 4
Tel: 01 3098 302, fax: 01 3098 008

MACOMI

..more than just a box!

E-mail: info-gama@zg.tel.hr

MACOM monitori (jamstvo 3 godine)

15" F70 Macom, D.C., PhH\pa cljev. MPRII, (1280x1024). digital. OSD, 0,28mm
17" §70 Macom, D.C., Flat Screen VAPPH 1280%1024 jital, 0SD, 0,28mm
17" S96 Macom, Hitachi, 96 KHz 7 tal, OSD, 0,26mm BEST BUY/
17" 896D Macom, D.C., Diamn digital, 0SD, 0,25mm BEST BUY!
19" N95S Macom, D.C., Samsung cijev w‘:6‘ Ox‘sZUu, 0SD. 0.26mm
21" £96 Macom, D.C., Diamondtron. TCO 95, (1600x1200). digital, 0SD, 0.28mm 100 kn
12,1 LCD Macom, TFT, TCO 92. 50 KHz. digital. OSD., (ekvivalentno 15° monitoru) TOMB RAIDER I
15" LCD Macom, TFT. TCO 95. 62 KHz. digital. 0SD, {ekvivalentno 17" monitoru) VIRTUAL CHESS 2
CREATURES 2

NBA LIVE 98

NHL 98

LEISURE SUIT LARRY 7
G-POLICE

JAZZ JACKRABBIT 2

| NEED FOR SPEED 1l
HEXEN Il

WORMS 2
PANDEMONIUM 1
DUNGEON KEEPER

Lx

Ul

\‘z LC‘

'RASPRoDAdA lGRch
- 2APc ‘

LEGENDS

po cijenama
TRAXDATA, SONY, KODAK

PC konfig ur?&ue

Video kartice
popustl da jnju
odaju

s Diamond Mons

Cregtive BANG

O a0y Wlastar A€
POCIL 3D blaster, 1

X

Erazer
e Play Station
Master Drive




THE SETTLERS 3 - MISSION CD

Buka oko bugovitih Settlersa 3 jos se nije stiSala, a evo nam ve¢ prvog ekspanzijskog diska

PISE Dario Rakovac

HNFO T e
PROZVODAG

I M li itko tko moze odo-

ljeti carima Settlersa?
Tesko. Koliko god igrali, uvijek im se
vracate, uvijek Zelite viSe, a najgore
od svega dogada se kada odigrate
sve misije. Tada padate u depresiju
jer ste se tek "zagrijali" i sve biste
dali za jos nekoliko misija. Heh,
sreca da su novca gladne softverske
kuce uvijek spremne pruziti vam
bas to sto zelite...

Unato¢ velikom broju bugova
i problema, Settlersi 3 su postigli
strahovit uspjeh. Iskusana koncep-
cija je jo$ jednom osvojila trziste i
na koji tjedan okupirala brojne
fanove. No, sve dobro ima kraj.
Tako bi bilo i sa Settlersima kada
njihova mati¢na kuca, Blue Byte,
ne bi nizala jedan za drugim
dodatne diskove kojim ¢e se vase
veselje protezati unedogled.

O cemu je rije¢ u ovoj
ekspanziji? lli bolje, $to je dodano,
Sto izmijenjeno...? Zapravo, nista
nije izmijenjeno. Igra je nesto opti-
mizirana, ispravljeni su neki
bugovi, a dodane su tri nove kam-
panje, za svaku rasu po jedna.
Svaka od njih ima osam novih mis-
ija u kojima vas ocekuju
raznovrsne zadace poput

pronalaZenja tajnih lokacija, kolo-
nizacije novih podrucja te, nar-
avno, trgovine. Misije su
poslovi¢no dobre, dinamicne i
izbalansirane. Za ljubitelje multi-
playera dodano je deset novih
mapa za viSe igraca koje ce im
pruziti jo$ nekoliko dobrih svada s
prijateljima. Kada i to veselje nes-
tane, uhvatite se novog editora
misija u kojem cete svaku mapu
moci urediti po vlastitim zamislima
te ih iskusavati i mijenjati s pri-
jateljima koji dijele vase strastveno
odugevljenje Settlersima. |, to je to.
lako ove misije nisu bogzna sto
novo, one ¢e sasvim sigurno biti
itekako zanimljive svim ljubiteljima
Settlersa. One su proporcionalno
teske, tako da se ne preporucuju
pocetnicima, namijenjene su

Editor misija pruza vam nebrojene
moguénosti ograniéene samo vasom
mastom

Nikad dosta
druzenja sa sim-
patiénim malim

doseljenicima

isklju¢ivo dobrim poznavateljima
ove serije igara. Ako ste toliko
odusevljeni ovom igrom da ne
mozete izdrzati bez jo§ misija,
nabavite si ovu ekspanziju, a ako
ste tek povremeni igra¢, drzite se
originala. Uostalom, za ljeto je
najavljen jos jedan dodatak koji se
zove expansion disk, a koji bi,
sudeci po naslovu, mogao dor
znacajnije promjene pa je mc
bolje pricekati. 4

Ruku na srce, nista
novo!

* dnevni izvjestaj nasSih novinara izravno iz LosAngelesa

*» dozivite najveci svjetski sajam racunalnih
interaktivne zabave u'komforu vase sobe

HACKER SVIBANJ 1999.
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hacker.net

swa

DAR ILI PROKLETSTVO

§to je ono Sto nas priviaéi Internetu? Sve one novosti, sioboda govora, stalni
dotok novih tehnologija? Vecinu toga ima i Usenet. Neéete vidjeti mnostve

Sarenih slika, razliCite aplete, skriptne jezike, ali ¢ete mnogo toga saznati - koga
sto muci, tho koga muci, kako napraviti petlju u C++, uglavnom saznat éete vige
nego Sto biste mogli i sanjati

senet je teSko definirati,
bas kao i vecinu pojmova
vezanih uz racunala.
Najjednostavnija definicija
je da je Usenet svjetska
mrezZa za diskusiju. Ina¢e Usenet
nema mnogo veze s Internetom.
Istina je da je moguce poveziva-
nje, tj. njegovo integriranje u
HTML stranice, ali Usenet nije
Internet. SluZi se svojim pro-
tokolima, ima svoje servere.
Dodirna tocka Useneta i
Interneta je da ih nitko ne posje-
duje u cijelosti. Netko moZe pos-
jedovati servere, ali kompletan
Usenet je nemoguée imati. Ono
Sto vrijedi za Internet vrijedi i za
Usenet: nema cenzure, prisutna
je sloboda govora, makar su i tu
pravila (koja se ne postuju) o
ponasanju i manirima.

| sto je onda
Usenet?

Lak3e bi bilo reéi $to Usenet nije.
Usenet nije organizacija. Kako
sam ve¢ rekao, nitko nema pot-
punu vlast nad Usenetom. Nitko
ne kontrolira otkud vijesti dolaze,
nikoga nije briga (barem ne po
sluZzbenoj duZnosti) tko $to Salje,
tko koga vrijeda. Na Usenetu ste
sami.

Na Usenetu ne vlada demokraci-
ja. Zapravo na Usenetu nema
vlasti, ali nije ni potpuna anarhija.
Jedno je sigurno, na postoji
Usenet vlada. Usenet nije poSten.

SO HACKER SVIBAN) 1999.

Pitate se Sto to to¢no znadi " biti

. posten”? Ako je netko neposten
prema vama, nitko mu nista ne

. moze, ni vi ni ja. MoZete ga prog-

| lasiti kretenom ili neim sli&nim,

- ali to nikomu nista ne znaéi.

. Usenet nije pravo. Nitko vam ne
daje moguénost da slobodno
“laprdate"” o neCemu Sto prolazi
preko tudeg racunala. Znaci, ako

. vlasnik servera, neSto nece

. objaviti - ne mora. Nije li isto

tako pravo govora ne govoriti?

Kako se kaze, sloboda tiska pri-

pada onima koji posjeduju tisak.

Usenet nije akademska mreza.

MoZe postojati kao akademska

mreZa koja sluzi razmjenjivanju

informacija, ali isto tako moze
biti dio komercijalnog sustava

(recimo, kao na Hinetovim

serverima, gdje samo korisnici

Hineta mogu pristupiti njihovom

news servisu).

lako Usenet ne sluzi za oglasa-

vanje, to se svakodnevno krsi

naveliko. Pogledate li nase grupe

(hrv. grupe), vidjet ¢ete da su

prepune razli¢itih oglasa, pose-

bice su pirati aktivni. Isto tako i

strane su grupe pune oglasa,

razli¢itih poruka tipa "zaradite

100000 dolara u mjesec dana" i

ostalih gluposti. Nepisano je

pravilo: ako se oglasavaju tvrtke,
neka to bude stavljeno u biz.

grupe gdje se govori o poslu. S

tog gledista, ostali oglasi nemaju

tu Sto traziti (prodaja i kupnja
imaju svoje grupe, pa to ne sma-
tram oglasima).

e

Moj omiljeni Usenet program

Kako sam ve¢ rekao, Usenet nije
dio Interneta. Internet rabi
mnoge tehnologije i protokole, a
Usenet samo jednu.

Usenet nije SAD mreza. Istina je,
vuce svoje korijene iz SAD-a. Jo$
davne 1991. istrazivanja su
pokazala da se 58% news
servera nalazi u SAD-u, ali otada
je proSlo mnogo vremena i
Usenet se proSirio diljem svijeta.

. Zato kada Saljete svoje ¢lanke na
. grupe koje ne nose hr. ispred
' sebe, piSite ne engleskom - ima-

jte na umu da ce se to Citati di-
liem zemaljske kugle.

Usenet nije neka mreza koja
pociva na Unixu. Bilo koje racu-
nalo opremljeno odgovarajuéim

. softverom moze biti dio Useneta.
. Kad smo ve¢ kod sofvera, Usenet

nije softver. Mnogi programi
prenosi njegove sadrzaje, tako da
ne mozemo reci da je neki
odredeni softver bas “Usenet
softver”. Softver za Usenet
obi¢no sadrzava jo$ neke funkcije
(kao &itanje maila), ali ne mijeSa
ta dva protokola.

Pa $to je Usenet? Usenet je skup
ljudi koji razmjenjuju ¢lanke koj
imaju neku vrstu raspoznavanja
(subject).Takvi €lanci se Salju u
newsgrupe-(ili.krace, grupe) od
kojih je svaka posveéena
odredenom sadrZaju. Cesto se
dogada da se to ne postuje: take
sam, primjerice, nedavno na lista
grupi u kojoj bi trebale biti slike

iz animiranih filmova (ne mogu
naci dobre slike i zvukove tas-
maniske nemani) naletio na

oglase o pornografskim stranica-
ma i neke sadrZaje koji ne spada-
ju u tu grupu. To vam je isto kao
da udete u neku sobu gdje ljudi
razgovaraju o spasavanju prasu-
ma, a vi se pocnete derati da pro-
dajete CD player. Nije li to Zalos-
no kad znamo da za sve sadrzaje
postoje grupe, pa nije problem
poslati ¢lanke ondje, ali $to se
mozZe. Sve §to vas zanima o
newsima (usenetu), o pravilima,
grupama moZzete naci u news
grupama koje pocinju s news.
Ljudi koji odrZavaju news servere
zovu se news administratori a ne
sysopsi.

Ako vam jo$ uvijek nije jasno Sto
je to Usenet, to je zato jer je
nemoguce nesto tako definirati u
nekoliko recenica i obuhvatiti sve
dijelove.

Vratimo se sada na kontrolu
newsa, tj. Useneta. Kontrola nad
cjelinom je nemoguda, ali svaki
administrator nadzire svoju
mrezu, tj. server. On ima ovlasti
da ukine neku grupu, ¢ak i server.
To moZe uciniti na svom serveru
ali i na tudem. | ostali imaju utje-
caja, normalno, ali vrio malo.
Obicno se ti utjecaju temelje na
koli¢ini ¢lanaka koji dolaze, ali
uvijek se moze naci drugi izvor.
Kako se stvaraju news grupe?
Svaka zemlja ima razli¢ita pravi-
la, ali uglavnom se sve temelji na
broju zainteresiranih za tu grupu.
Grupe mogu biti o bilo kojoj temi.
Prilikom stvaranja nema cenzure
jer da ima, danas ne bi bilo
alt.2600 ili alt.sex i slicnih grupa.
Cak i kod nas postoje hr.alt.hack-
ers i sliéne grupe, pa se ne treba
bojati za slobodu govora. Kako
hr.grupe uglavnom stvara Carnet,
njima se trebate obratiti Zelite li
da ono §to ste napravili bude
objavljeno na njihovom serveru.
Ako ste novi, nemojte pokusati
stvarati novu grupu jer to nema
smisla, a i ne vjerujem da bi to
iSlo tako lako.

Attachment u Usenet poruci
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Kako se docepati Ilseneta
u Hrvatskoj

od nas Usenet mozZete

ako se na Internet spajate
preko Carnetovih anon-

imnih ulaza. Kod anonimnih
: naredujete news programu da
i vam skida &lanke za odredene H
i grupe. Bilo bi apsurdno da &ekate
i davam program skine sve &lanke | o
i za sve grupe, Eekali biste par i
i dana. Obi€no programi skidaju

i prvo samo headere. Oni sadrZe
: subject, tj. “temu” odredenog

i ¢lanka, datum kada je &lanak

i poslan, naziv (kazem naziv, a ne
i ime jer se esto koriste nickovi)
i posiljatelja i oznaku je li §to “zak- :
i vaceno” za ¢lanak. Kada vam

i program pokupi headere, otidite
: u off line i u miru svoga domaiili
i ureda pogledajte §to vas zanima

ulaza vrijedi pravilo da mozete
¢itati newse, ali ih ne mozZete
slati. Ako rabite javne modemske
ulaze (isto Carnetova besplatna
usluga), moZzete ih i slati i Citati.
Sve §to trebate napraviti je u
konfiguraciju vaSeg Usenet pro-
grama upisati news server
baga.srce.hr i krenuti on line. Sa
servera se nakon toga skidaju
sve grupe koje se mogu pogle-
dati, a to je impresivan broj: vise
od 15000 grupa. Guba, ha?
Drugi nacin, moglo bi se reéi
povlasteni, je rabiti Hinetove
usluge. Hinetov news server je

news.tel.hr, a procedura skupljan- :
i obriSete. Ponovno se logirajte na
i mreZu - nakon jednog klika pro-

i gram skida kompletni ¢lanak.

i Opet slijedi log off i Citanje. Ako

¢ vam dode da odgovorite na

i Elanak, postoji reply opciju koju

i poznajemo iz mail programa.

¢ Postupak slanja je sli€an kao i

i postupak Citanja.

i E, sad, piSete li reply na neki

¢ Clanak, mozZete ocekivati mnogo

i toga. Uvijek postoji netko pamet-
i niji od vas, zato nemojte pisati o
i neemu o &emu pojma nemate ili
i ste samo nesto naculi. MoZete

i pitati, uvijek ima ljudi koji ¢e vam
i pomoci drage volje. Dodu3e, imai :
: budala kojima je jedini cilj da

i Zivciraju ekipu, pljuju po drugima,
i vrijedaju i uglavnom dokazuju da
i je Covjek nastao od majmuna. Na
i sve to morate biti spremni. Jo§

i ne$to, nikad nemojte “zakaciti"
i neku datoteku i poslati je u grupe

ja news grupa je ista. Prenose se
sve Carnetove grupe, ali je Hinet
izbacio oko 8000 pa ih mozete
pogledati “samo" malo viSe od
7000. Na Hinetov news server
imaju pravo samo korisnici nji-
hovih usluga, a ostali ne mogu
skidati newse. Osobno smatram
da je to glupost jer joS dok nisu
postojali javni modemski ulazi,
Hinet je imao moguénost slanja
news ¢lanaka, a ne samo Citanja,
a danas viSe nije tako. Carnet
ima dvostruko viSe news grupa
tako da Hinet viSe nije prvi izbor.
Za razliku od Hinetovog news
servera, Carnetov moZze koristiti
bilo tko. Nema veze spajate li se
preko Hineta ili Carneta, samo
upiSite bagan.srce.hr i imat Cete
15000 grupa (+/- koja stotina).
Kada ste konacno sve sredili,
upisali postavke koje se traze od
vas u vaSem programu, znate
ime, prezime (ili nick), e-mail

U posljednje sam vrijeme vidio
da se u grupi hr.alt.hackers
pojavljuju €lanci u kojima se
pita kako neSto uciniti u nekoj
igri. Ta grupa ne sluZi za to. U
njoj se raspravlja kako provali-
ti u razlicite kompjutorske
sustave i o njihovoj sigurnosti.
Na sliéna sam pitanja naiSao i
u grupi alt.hackers. Casopis
Hacker ¢e uskoro dobiti svoju
grupu koja ¢e najvjerojatnije
nositi naziv hr.mag.hacker.
Ovo mag oznacava da je rijec

Samo za citatelje Hackera

- gom. Kad se to dogodi, mo¢i
. Cete u tu grupu slati sve sto
- ima veze s Easopisom

i adresu i ostale sitnice, moZete
rabiti na dva natina. Prvi je
vedini programa na grupe se

“pretplacujete”. To je zapravo

krenuti u skupljanje podataka. U

besplatan proces pomocu kojega

- to oznacite, a nezZeljene clanke

koje u sebi ne nose binares. Ako

o Casopisu, a ne necem dru-

Hackerom, traZiti pomo¢ kad
zapnete u nekoj igri i sl.
Dotad, koristite se
hr.comp.games grupom ili
nam piSite. Isto tako pre-
porucujem i http://www.hap-
pypuppy.com ako ste zapeli u
nekoj igri. Cim se Hackerova
news grupa pojavi, vi ¢ete prvi
znati.

i Upisivanje news servera

i nikoga ne zanima.

i Kad vam vec drzim prodike

i (drzim ih zato da vas ne popljuju
i da vam se Usenet ne zgadi),

i treba napomenuti sig datoteku.

i Kao i kod maila, moZete staviti

i sig datoteku koja ¢e na svaku

i poruku dodavati odredeni tekst.
i To moZe biti neka Saljiva poruka,
i va$a adresa, neki citat ili bilo $to
i drugo. S tim nemojte pretjerivati
i i nemojte stavljati gluposti. Ako
vas zanimaju neki dobri citati,
preporucujem vam da posjetite

i alt.quotations grupu i ondje

i izaberete neki za svoju sig
datoteku. Jedan od meni zan-
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i posaljete nesto zanimljivo, prim-

i jerice, u hr.misc.binares, a mislite
i da bi ljudi koji Citaju

i hr.comp.games imali neke koristi

od toga, posaljite im ¢lanak da

i ste poslali cheat datoteku za Half
i Life u hr.misc.binares grupu.
i Normalno, nemojte pretjerivati i

slati megabajte podataka jer to

koristi Igor “Doc" Berecki, a glasi
i ovako: i

“Life:

the inherited, usually

sexually-transmitted disease,

with lethal outcome.”

i lako ima mnogo sigova, neki su

i zabavni, neki poutni, ja osobno

i ne koristim nijedan (jo$ nisam

i na$ao pravi).

i Kada 3aljete ¢lanke, pazite gdje

i ih Zaljete. Neke su grupe
povezane: posaljete ¢lanak u

i jednu, a on se automatski presli-
i kaiudrugu. One su obicno te-

i matski povezane. Otkako je

i pokrenuta hr.mag.bug grupa, ona
i je sjeciSte svega i svalega, od

i trazenja pomoci do prepucavanja
: koji je hardver bolji. Kod nas se

: bas ne vodi mnogo rauna o

: tome koja grupa ima koju tem-

i atiku, glavno da ima veze s radu-
i nalima.

i Jos nesto: kad nesto piSete, ne

~  tima. Sada je sve na vama.

hacker.net

Downloadanje grupa

© pigite velikim slovima jer je to

i | za kraj ono najvaZnije: nikad,

i ba$ nikad nemojte slati svoje

i Clanke u HTML formatu.

i Obavezno iskljucite tu opciju (ovo
i se obi¢no zna dogoditi kada 3a-

i ljete Elanke iz Microsoftovih pro-

isto kao da galamite dok razgo-
varate.

grama). Nemaju svi programe koji

i Citaju HTML jer to nije standard
i za newse. Kad bi se Microsoft
i pitalo, to bi bio standard, ali 3to

je, tu je. Znate onaj vic:

Prosli smo osnove o Usenetu i
kako se spojiti gore, kako
treba pisati, recimo sada
rijec-dvije o programima

| pomocu kojih mozete sve to

. obaviti.

Poceo bih, ako smijem, sa svo-
jim omiljenim programom koji

' nije besplatan iako postoji i
njegova besplatna inacica. Taj
program ponosno nosi ime
Forte Agent, a njegova slabija,
besplatna inacica Free Agent.
Forte Agent je jedan od kom-
pliciranijih programa, ali mu
sva ta kompliciranost i mnost-
“ ' vo ikona donose snagu. U sebi
| sadrzi opcija koje vam naj-

i | vjerojatnije nece nikada zatre-

bati, ali tko zna - vrag nikad
ne spava.

O suéelju bi trebalo mnogo
govoriti jer je pretrpano svim i
svacim. Kad pocnete raditi s
njim, izaberite nacin na koji ce
se prozori prikazivati, tj. u
opcijama otidite na widow lay-
out i stavite postavke onako
kako mislite da ¢e vam biti
najpreglednije jer bi poslije
moglo doci do nezZeljenih
posljedica. Kada se “pret-
platite” na odredene grupe,
skrijte sve ostale jer gledati
njih 15000 i medu njima
traZiti one koje redovito Citate
nema smisla (show groups and
folders/subscribed groups and
folders). Nakon ovih sitnih
izmjena pozabavite se (Free)
Agentom i njegovim mogucnos-
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Dejanews

Ima onih koji ne vole kopati po programima, muciti se s opcija-
ma jer smatraju da im je njihov browser jedino Sto trebaju i da
je jedino Internet nesto na Sto se isplati trositi vrijeme. Za

takve preporucujem
http://www.dejanews.com
koji je neka vrsta traZilice.
UpisSite neki pojam, pritis-
nite Enter i ve¢ nakon par
sekunda (to ovisi o brzini i
kvaliteti veze) dobit cete
sve Clanke koji sadrzavaju
trazeni pojam. Zgodno ako
znate Sto trazite.

the discussion network

W 0 P T

—

Outlook Express u akeiji

Koliko treba Microsoftovih pro-
gramera za zamjenu zZarulje?
Nijedan, oni bi mrak proglasili
standardom.

Uza svaki Internet browser dobi-
vamo i odredene alate koji su
sposobni Citati newse i mail. Pa
svi smo Culi valjda za Outlook
Express koji dolazi s Internet
Explorerom! Mali$a, osim Sto Cita
postu, moZe pogledati Sto se

dogada na Usenetu. Nakon
kratke konfiguracije ili importi-
ranja (kod mene je Outlook
Express bez problema preuzeo
sve postavke oko spajanja na
newse iz Forteovog Agenta)

i morate se samo spojiti na mreZu

i i pokupiti news grupe. Cim

i odaberete one koje vas zanimaju,
i ostale ¢e biti automatski

i skrivene. Suéelje je tipi¢no za

i Microsoft, prepuno zvucnih nazi-

i vai3arenih ikona (sve ih je

i moguce zamijeniti i postaviti

i neke druge). Kako Outlook

i Express podrZava slanje u HTML

i formatu, potrazite i iskljuéite tu

i opciju (ako ve¢ nije iskljuéena) da
i ne biste navukli bijes Usenet pop-
i ulacije. U sprezi s opcijom za

: “sinkroniziranje"” moZete narediti
i da vam se newsi skidaju u

i odredenim intervalima, ali onda

i morate biti spojeni bas u tom

i trenutku inae nista.

i Za one koji ne vole programe koji
¢ dolaze uz browsere (namjerno

i nisam spomenuo news program

i koji dolazi uz Netscapeov brows-
i er jer je nikakav) i vole nesto
i malo i brzo, za njih je Xnews -

i program koji ima pola megabaijta,

i ima brzinu i sve one opcije koje

¢ imaju i veliki programi (kad smo

i kod toga, Agent ima nesto manje
i od dva megabajta). Instalacija je
i jednostavna: samo rastvorite zip
i arhivu u neki direktorij i pokren-
i ite Xnews. Nakon toga stvorite

i svoj profil, upiSite ime servera

i (inace i Agent i Outlook Express i
i Xnews podrZavaju vise news

i servera, ali kako kod nas postoji
i samo jedan besplatni, nisam to
posebno navodio), podesite sit-

i nice vezane uz Citanje, nacinite

i klik na connect to i pokupite

i popis grupa. | opet sve napravite

kao i prije: "pretplatite” se,

i pokupite Elanke i pogledate $to
i vas zanima. Eto, to je sva filo-
i zofija.

i Kad je rije€ o programima

Melissa Virus

Popis news grupa

i Usenet, vrijedi jedno jedino pravi-
i lo: najbolji je onaj program koji se
i vama najvise svida. Sto vrijedi

i imati brdo opcija kad od toga ne

i Koristite ni 20%? Ispitajte neko-

i liko programa, eksperimentirajte

i ionda se odlucite za jedan.

¢ Poigrajte se opcijama i onda ste

i spremni za ozbiljan rad.

Uf, stigosmo na
~sam kraj

i Sto redi u zavrnoj rijeci, nego:
i pamet u glavu. Kada se sluZite
Usenetom, nemojte prodavati
svoju pamet jer, kako rekoh, uvi-
i jek ima netko pametniji od vas.
i Ako vas vec netko i poklopi,

i ispri€ajte se, nemojte se svadati
! jer to nikamo ne vodi. Usenet je
i nepresusno vrelo informacija i

i stvarno bi bilo $teta da vam sve
to upropaste nekulturni ljudi.

i Zato, samo polako, jo§ smo

i mladi.

ILI STO BI BILO DA NEMA WORDA

Cesto se puta zapitam bi li svijet racunala bio toliko
veseo i napet (mislim na softverski svijet) da nema
Microsofta i njegovih greSaka koje uvijek netko isko-
risti u neke ne tako plemenite ciljeve. Ovo je samo

joS jedna u nizu.

elissa. Slatko ime za ne
tako slatku stvar.
Melissa (punim imenom
W97M.Melissa ili
W97M.Mailissa) je jos
jedan macro virus koji hara
Internetom. ProSirio se za¢udu-
juce brzo zbog svoje sposobnosti
slanja poste (?). Naime, kada
otvorite zarazeni dokument,
Melissa se pokuSava umnoziti
pedeset puta preko Microsoft
Outlooka tako da izabere prvih
pedeset u vaSem adresaru. To
zna biti problem jer se ¢esto mail
liste (tj. grupe) nalaze na prvom
mjestu, tako da virus dobije viSe
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od pedeset osoba.
Da bi virus izvrSio svoje namjere,

| morate rabiti Word 97 ili 2000.

Kada otvorite dokument, virus

| prvo provjerava u registryju je li

racunalo vec zarazeno, tj. je li
poslano veé pedeset poruka.
Klju€ u registryju je HKEY_CUR-
RENT_USERS\Software\Miocros

. oft\Office\ (ovaj red je standard-
| no uregistryju jer ga stvara

Office), a podkljuc koji trazi je
Melissa? i “...by Kwyjibo". Ako
takav kljuc postoji, virus ne
pokuSava ponoviti akciju.

Ako ne nade sve §to treba,
otvara Outlook, stvara mail koji

je upucen osobama s vaseg
adresara (pedeset njih), kao sub-
ject stavlja “Important Message
From Vaseime" (gdje je VaSeime
uzeto iz Word postavki), kao

poruku stavlja tekst “Here is the
| document you asked for ... don't

show anyone else ;-)", zakvaci
zarazeni dokument za poruku i
posalje mail.

Druga stvar koju Melissa izvodi je
da se svaki sat aktivira u
odredeno vrijeme te, ako je
otvoren zarazeni dokument,
upisuje u tijelo dokumenta ovaj
tekst: “ Twenty-two pints, plus
triple-word-score, plus fifty
points for using all my letters.
Game's over. I'm outta here. .
Da bi prikrio svoju prisutnost,
Melissa virus pokusava iskljuciti
u Word 97 Tools/Macro da koris-
nik ne bi mogao pogledati postoji
li kakav makro, a u Wordu 2000
Macro/Security. Isto tako,

iskljucuje ove opcije u Wordu:
Prompt to save Normal template,
Confirm conversion at Open,
Macro virus protection.

Kako je pocelo?

Sve je pocelo 26.3.1999. negdje
oko 18.00 h (po srednjoeurop-
skom vremenu CET). Prema

! podacima CERT-a (Computer
| Emergency Response Team),

nakon par dana zaraza je dostigla
brojku vec¢u od 100000, a
antivirusne kompanije primale su
svakih par minuta mailove u-koji-
ma se prijavljivalo da su zarazeni
s nekim virusom. NazZalost, kako
smo mi mjese¢nik, ne moZemo
informacije dostavljati ¢im se
pojave.

Danas se pojava ovog virusa i
infekcija smatra najvecim proble-
mom sigurnosti koji je doZivio




Internet, a mozda i kompjutorska
tehnologija uopce.

Kad je zaraza pocela, mediji su
jednostavno planuli. Na prvoj
stranici New York Timesa pojavi-
la se Melissa, FBI je prvi puta u
svojoj povijesti izdao naputak o
nefemu $to je vezano za viruse,
CERT i NIPC ( National
Infrastructure Protection Center)
su izdali upozorenje da makro
virus Melissa hara Internetom.
Danas na svim kompanijama koje
se bave antivirusnom zastitom
mozete naci link (obi¢no na prvoj
stranici) gdje moZete procitati

| Provjerava isti registy klju¢ kaoi |

koji radi istu stvar kao i original-
ni virus, ali stavlja drugu poruku
u tekstu i subjectu (predstavilja
se kao Mad Cow). Postoji joS
jedna modifikacija, Melissa-B.

Melissa, ali podklju¢ koji ova
modifikacija stvara je

| MelissasLittleSister. Salje se

prvoj osobi iz svih adresara dos-
tupnih u Outlooku, a kada se
aktivira u dokument, upisuje
poruku da ljudi moraju paziti
kako otvaraju svoje e-mail
poruke i stavlja pet URL-ova na
kojim se moZe naci nesto o

hacker.net

jednom pokrenut izvrSava Denial
of Service napad (DOS) koji
pogada Cetiri adrese koje sadrze
sadrzaje s djec¢jom pornografijom
i drugim upitnim stvarima.
Melissa se prosirila i na Excel, ali
pod drugim imenom - Papa. Virus
obavlja iste radnje kao i Melissa,
samo $to u dodatku izvrSava
DOS napad na dvije adrese, a
tekst poruke je drugaciji i glasi:
Fwd: Workbook from from all.net
and Frend Cohen.

Zato, pazite se.

| vaenu” za nj, nemojte je

| otvarati, nego je obrisite bez
griznje savjesti. Vazno je imati
neki antivirusni program s
posljednjim updateom virusnih
definicija. One izlaze Cesto pa
nemojte biti lijeni navratiti na
proizvodacev site da biste se
osigurali.
Autor Melisse je uhvaéen prvog
travnja u New Jersyju (ne nije

| bila “prvotravanjska” 3ala).

| David L. Smith (30) a.k.a.

VicodinES je ve¢ otprije poznat

kao pisac virusa, ali mu je ovo

kruna u karijeri. Uhvatili su ga

nesto o Melissi.

Kako to danas ide? Pa na
Melissinoj “slavi” iznikli su novi
makro virusi. Melissa-D je virus

Melissi. Melissa-C Salje mailove
na prvih 69 adresa, dok je
ostatak radnji identican.
Zanimljiv je WM97/Ping-A koji

Zavrsno slovo

| FBI agenti u suradnji sa strug-

Najvaznue je ne dlzatl panlku
Ako dobijete mail koji je sumnjiv
i ima neku datoteku “zak-

njacima za sigurnost i uz malu
pomoc¢ lokalne policije.
| VicodinES je, zasad, u pritvoru.

EExplorerSO

Kako sa svakom novom verzijom programa dolaze i nova
poboljSanja, nove opcije i nove greske, korisnicima nije lako
prilagoditi se. Koliko god je sucelje user friendly, tko jos
ima vremena iskusavati sve opcije i zezati se s konfigu-
racijom do najmanjeg detalja

Ali zato smo mi tu. Mala pomo¢ s |[E-om je uvijek dobrodosia. Poénimo
(izravno u glavu) s instalacijom.

Na Hackerovom CD-u ste mogli naci IE veli¢ine 60MB, a u tih 60 MB
se krije mnogo stvari koje vam nikada nece trebati. Nakon pokretanja
setupa dobivate na izbor dvije opcije, Install Now - Typical set of com-
ponents i Install Minimal, or customize
your browser. Kako smo mi stari hakeri,
odabiremo drugu opciju i krecemo dalje.
Pogledajmo sto tu ima.

Pod Internet Explorer 5 stavite na sve
opcije kvacice (to su opcije od Internet
Explorer 5 Web Browser pa do Internet
Explorer Browsing Enhacements).Pod
Comunnication Components oznacite
samo Outlook Express (mozete staviti i NetMeeting
ako ste ga i prije koristili, Chat 2.5 ne stavljajte jer je
to program koji sluzi za IRC, a i kvaliteta mu je |
osrednja).

Stigli smo tako i do Multimedija components. Da bi
vase racunalo davalo glasa od sebe, toplo pre-
porucujem Windows Media Player i njegove Codece,

Web pages, Infemat addresces.
associaled

WMLPI Upd.:(s \nlemc( E; plme ondln(?mel Tools

arvd media
with Infemet Explores § and Madia Player

memm«mmm
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Pod Advanced moZzemo, ako koristimo neki drugi browser, narediti IE-
u da ne povezuje HTML datoteke sa sobom nego da ih pusti na miru.
Isto tako, postoji opcija za one koji Zele koristiti IE 4.0 i IE 5.0 na
istom stroju iako ne znam zasSto bi to netko htio uciniti.

Nakon instalacije, ako zelimo dodati neku komponentu u nas browser
ili pogledati ima li §to novo, otidite u Control Panel, Add/Remove
Programs i odaberite Microsoft Internet Explorer 5.0 and Internet
tools i pritisnite Add/Remove... nakon toga dobijate dijaloski okvir
pomocu kojeg je moguce ugraditi nove komponente.

0.K. ljudi, to je to. Dva klika na ikonicu Internet Explorer na vasem
desktopu. Kada vam se pokaze Internet Connection Wizard, odaberite
opciju da vec¢ imate svoju Dial-up vezu i da je necete mijenjati i to je
sve.

Kada prvi put pokrenete IE, on se utomatski pokusava povezati na
Microsoftov site, ali kako niste on-line, to mu, normalno, ne uspijeva.
Da to ne bi Cinio svaki put, treba malo konfigurirati browser. Zato,
odaberite na izborniku Tools/Internet Options i na prvoj kartici pod
Home page odaberite Use Blank. Ako imate neku web stranicu na
disku, mozete upisati putanju do nje. Pod Temporary Internet Files
y odaberite Settings te koliko se prostora na disku mozZe
rabiti kao skladiste razlicitih privremenih dijelova web
stranica koje IE ¢uva na disku (grafika s web stranica i sl.).
Nemojte pretjerivati, ostavite 10-20 MB, pogotovo oni koji
imaju sporije modeme jer se onda dio grafike (ako posjecu-
jete iste stranice) cita sa diska ubrzavajuci tako rad.

U opciji History odredujete koliko dugo hocete da se adrese
posjecenih stranica zadrZavaju na disku. Meni ta vrijednost

eméuiﬂindb&

c¢ime omogucujete reprodukciju zvuka. Ne pre-

stoji na O jer su sve stranice koje me zanimaju u

imati Sto viSe mutimedije. Na kraju stavite i dva proizvoda od
poznate Macromedije da biste vidjeli eksploziju efektata na web
stranicama koje koriste Flash i Shockwave (poku3ajte na
http://www.daikatana.com ). Pod Web Authoring Components
odaberite samo Visual Basic Scripting Support i Additional Web Fonts
i s ovim smo dijelom gotovi. U Additional Components ne stavljajte
niSta, a u Multi-Language Support oznacite Langugage Auto-
Selection i Pan-European Text Display Support. Evo, zavrSili smo s
odabirom komponenata, a sve to iznosi 76.5 MB-a.

.

/Dial-up Networking

porucujem da stavite Media Player REalNetworks Support, rwm - Favouritesu. Posljednje opcije na ovoj kartici
nego otidite na http://www.real.com i downloadajte najnoviji - sluZze podeSavanju boje, jezika i ostalih sitnica,
RealPlayer G2 (ima oko 2.7MB). Obavezno stavite f‘gwmwmm ali ih nije nuZno mijenjati, sve je ve¢ podeSeno
DirectAnimation da biste mogli gledati animacije na webu i L w aa kako treba.

“doma’’. Stavite li Vector Graphic Rendering (VML), vas ée | ' Za daljnje konfiguriranje pogledajte sljedeci broj
browser dobiti moguénost pregledavanja vektorskih slika. T ocwedt | Admesd Hackera!!!

Stavite i AOL Art Image Format Support jer je uvijek dobro

B

Da biste poboljsali svoje surfanje, preporucujem da odsurfate
na Microsoftov web site i skinete najnoviju inacicu Dial-up
Networkinga koja ¢e srediti sve sitne greSke u vasem sus-
tavu koje vam otezavaju povezivanje na Internet.
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Predstavijamo...

igurno se sje¢ate BBM-a,
prve komercijalne alter-
native Hinetu na nasim
prostorima. PoCetkom
ove godine BBM internet odjel.
je prerastao u samostalnu
pravnu osobu Global Net.
Sjediste je ostalo na istoj
lokaciji (Bosiljevska 45,
Zagreb, 369 1177, 369 0869) i
sa istim ljudima. Doslo je jos

¢ novih ljudi u marketing i

i tehniku, tako da je od poletka
godine i kvaliteta usluga

i porasla. S obzirom na povecan- i
i je broja, tehnicki je dio ekipe
i Global Neta ostao u

i Bosiljevskoj, dok je ostatak
preseljen na novu adresu, IX.
i juZna obala 18, na Kajzerici

i preko puta Hipodroma.

i Korisnici ¢e najvise osjetiti

i povecanje linka s ostatkom svi-
i jeta na 384 kbps. Dobivanje

jednokratne pristojbe za

i ukljuéenje od 36,60 kn Korisnik
i pla¢a mjese&nu pretplatu od
122 kn, a pozivi se obracunava-
i ju po redovnoj HT-ovoj tarifi za
telefonski promet (lokalno 07-
i 16h=4 kn/h, 16-22h=3 kn/h i

koncesije za neogranic¢eni broj
linija zna¢i puno brZe poveca-
nje broja istih. Prijasnjih 30 lin-
ija nedavno je udvostruceno na
60. Uskoro se ocekuje jos 30
dodatnih. No, surferima ¢ée se
najviSe svidjeti cijena pristupa
internetu preko BBM-a. Pored

i 22-07h=2 kn/h, a meduzupa-
nijski pozivi su 5 puta skuplji).
Podrzani su svi protokoli osim
i X2. Mnogima, a pogotovo

i malim tvrtkama, bit ¢e inter-

i estantna usluga 24-satnog
pristupa internetu preko izna-

: jmljene linije koja pocinje ve¢

i od 300 kn/mj. Naime, paket za
i brzinu pristupa 33.6 kbps
prema prometu je pausalna |
i pretplata 300 kn/mj, a jo$ se
plac¢a 3 kn po transferiranom
MB podataka i 296 kn (ili manje
i ovisi o vrsti voda) za iznajmljenu
Zicu HTu. Ovakav paket je iznim-
no interesantan tvrtkama koje se
i ne bave internetom i kompjuteri-
ma i kao takve ne koriste inter-

i net previe intenzivno. Idealan je
za koriStenje maila i ostalih pro-
i grama za poruke (ICQ, chat, ...),
za postavljanje vlastitih web
stranica koje nisu previSe pos-

i jeéene, umjereno surfanje po
webu i ostale usluge na interne-
i tu. Eto, na vama je da se

i odlutite... MoZda u jednoj od

¢ Global Netovih ponuda nadete

¢ upravo ono $to traZite!

8to Zelimo?
Bgover
~(igtn Fadune s duge

Kraj monopola & wd
“Nove tehnolegize

| Hrvatska malo-pomalo pokazuje da je
europska zemlja. Nazalost, to je morala
pokazati organiziranjem bojkota protiv
HT-a (ex. HPT) zbog visokih cijena impulsa
i pretplate. Tako se bojkotiralo u mnogim

dosta.

europskim zemljama i
rezultati nisu izostali,
hocemo li mi uspjeti?

Tko to?
Kako se kaze na
http://dosta.cjb.net, mi
Zivimo u Hrvatskoj. Mi
zivimo na Internetu. Mi
zivimo od Interneta. Mi
radimo na Internetu. Mi
jesmo Internet. Bojkot je
najavijen za 24.4.1999. (prvi bojkot).
Nazalost, nismo uspjeli ovu vijest staviti u
prosli Hacker.Net, a kad ovo budete ¢itali,
sve ce vec biti gotovo.

Sto se trazi?
Trazi se:
® Dogovor

® Lokalne impulse za Internet

o Ciste racune za dugu ljubav

® Kraj monopola i zdravu konkurenciju
® Nove tehnologije za bolju buduénost

Akcija se rasplamsala (zaceta je na
Usenetu kada je jedan od brojnih HT-ovih
korisnika izjavio da je dobio visok telefons-
ki racun), mnostvo se ljudi ukijucilo, javili
su medijima, stavljali su plakate, ali i ban-
nere na svoje web stranice. Vijest su objav-
ili informaticki casopisi, dnevni listovi, a
podrsku su pruzile i neke liberalne stranke.
Akcijom se Zeli pokazati da je dosta
monopola, ali smo isto tako svjesni da
mnogi ljudi nece i¢i do kraja s akcijom.
Kako je jedan korisnik rekao:"Osobno sum-
njam da ce se HT “splasiti” nas i sniziti
cijene ili barem poboljSati usiuge. Druga bi
stvar bila kad bi se barem 80-90% ljudi
odazvalo i zaista prestalo s uporabom
Interneta na jedan dan...”

Ali to je tek pocetak, treba misliti o velikim
stvarima, a poceti s malima (nije li tako i u
Zivotu). Kako se sve viSe blizio dan bojko-
ta, govorilo se da ce ispred HT-ovog sjedis-
ta u Jurisicevoj osvanuti barikade s auto-
mobilima.

Sve ovisi o korisnicima koji ¢e provesti ovu
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igraonica
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Igraonica s najvedim izborom
Quake 2 ludosti, divljih utrka
i umrezenog pucanja.

Provjerite zasto smo i dalje najbolji!

akciju. Decki, svaka vam cast!

01/ 6240 686
dsego@bbm.hr
rijeme: 10-20
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Microsoft

Works
suite 99

Kuéno racunalo moZe se rabiti na razli€ite nacine.
Pretvoriti viastito kuc¢no racunalo iz skupe igracke
i komunikacijskog uredaja u moénu alatku je izn-
imno lako - treba vam samo odgovarajuca pro-
gramska podrika. Zeleéi smanjiti ukupan trosak
opremanja racunala kvalitetnim programima,
Microsoft je na domace trzisSte izbacio Works Suite 99,
zbirku iznimno korisnih naslova po popularnoj cijeni

a Ol
At s

AutoRoute

EXpress s

Norks Suite O¢

orks Suite 99 sastoji se | putem prakti¢nih primjera prov- PROIZVOPAC [V lGereii:

od 6 zasebnih proizvo- | ela kroz stvaranje najrazlicitijih M sturio L

da, no srediSte svega je | vrsta dokumenata. NaZalost, rije¢ | ithia E

Microsoft Word 97, izn- je o engleskoj inacici programa, 5 3

imno mocan program | tako da nemate nikakve koristi , o i, - stigng s3]
za obradu teksta. U paketu nam | od ugradenog rje¢nika, gra- W i : il PROTIV
dolazi inaCica ovog popularnog | matike i provjere napisanog (o s o AR s DOJAM
programa koja se distribuira jo§ | (osim ako ne piSete na engle- S
od izlaska MS Officea 97. Pretpo- | skom, naravno...). Za obradu i ey :
stavljam da ¢e potencijalni kupci | skladi$tenje podataka u baze ey raéuna‘a’ail, n :
najvise rabiti ba3 taj dio paketa | brine se MS Works u svojoj 4.5
Works Suite 99. Word vam dop- | inacici. Rije je o programu koji | vam nudi tone informacija o | (Steta 3to nisu hrvatski...) i jo§
usta obavljanje mnostva zadaca, | integrira u se sve najpopularnije | zemljama, zemljovide, linkove na mnogo toga. Za sam kraj ostavili
od pisanja i oblikovanja razli¢itih | funkcije uredskog programskog Internetu itd. RijeC je o svjetskom | smo Microsoft Autoroute Express
tekstualnih dokumenata do | paketa MS Office. U Works su ‘ atlasu, prepunom najrazlicitijih | Europe 98. Da biste cijenili ovaj
stvaranja .HTML stranica. Da ovaj | uklju€eni program za obradu tek- informacija u vise od 10000 program, morate ga prvo upora-
program ima najvecu teZinu, | sta, baza podataka, program za ¢lanaka o skoro dvije stotine | biti - a to je krajnje jednostavno.
pokazuje i knjiga koja dolazi u | graficku i statisti¢ku obradu . zemalja. Ako vam nije do Citanja, | UpiSete mjesto polaska i
paketu za rad s Wordom 97, 1 podataka. Glavna karakteristika svaki kutak svijeta moZete pre- . odrediste, a nakon odgovora na
Getting Results with Microsoft | ovog programa je daleko veca gledati na 18 razli¢itih vrsta kara- | nekoliko upita programa, dobit
Word 97. Na samom pocetku | jednostavnost uporabe od gore- | ta- od temperaturnih i popu- | Cete kartu puta kojim se morate

objadnjene su temeljne funkcije | spomenutog Officea. Ustrojstvo | lacijskih do politickih i ekolodkih | kretati, koliko ¢e put trajati, kolika
programa, da bi vas potom programa vas preko pitanja vodi te satelitskih snimaka zemaljske | je idealna prosjecna brzina, koliko
do stvaranja Zeljenog dokumen- kugle. Morate znati da je mnogo cete benzina potrositi, cijenu puta
ta. Ne smijemo zaboraviti ni | laks$e rabiti atlas na CD ROM-u i sliéno. Program vam napravi
o0e mnostvo predloZaka koji ¢e vam nego u papirnatom obliku pona- plan puta, s tim da vam tocno
A u k"tlll dodatno olak$ati posao. Ako se ‘ jprije radi pretraZivanja podata- kaZe kada i gdje valja skrenuti,
aes niste prije sluZili ovim tipom pro- ka. Sljedeci u paketu je Microsoft = tako da se prakticno ne mozete
|  grama, zavirite u knjiZicu The Graphics Studio Greetings 99. izgubiti. Naravno, kako za
U programskom paketu Works Works Companion, gdje su | Rije¢ je o programé&icu pomocu uporabu ne bi bilo nuzno posje-
LR CL L EALEE I objagnjene osnove rada. Glavnui | kojeg moZete lako stvarati dovanje nosnog racunala, sve
: jedinu manu dijeli s Wordom, a to Sarene tematske Cestitke, i macije se daju
Mf°’°s°ft Word 97 je nelokaliziranost. Sljedeéi na pozivnice ili razglednice. Sve Nezamjenijiv alat svima
Microsoft Works 4.5 redu je MS Money u svojoj nabrojano moZete slati elektron- yutovati po Hrvatskoj,
Microsoft Money 99 Standard Standard verziji. Rije¢ je o ikom ili "papirnatom" po3tom. i¢no pokrivena, ili po
WG CECURSLTE L ER EHERUEERE R odlicnom alatu koji vam pomaZe Ako Zaljete elektronickom pos- pi. Zanimljivo da program,
Microsofr Graphics Studio u organiziranju i odrZavanju tom, svoje tvorevine mo o- m prometnih informacija, koris-

Greetings 99 financija. Zgodno korisni¢ko gatiti dinami¢nim elementima i niku nudi i osnovne informacije o

Microsoft Autoroute Express sucelje i laka uporaba mnogima zvukom kojima ¢ete dodatno zemlji u koju putuje. Tako smo
Europe 98 ¢e biti od pomoci, pogotovo impresionirati prijatelje. Da nika- saznali da je hrvatsko nacionalno
&5 onima nezavidnog financijskog da ne biste poslali dvije identi€ne  jelo "purica s mlincima" i
ol poloZaja, kao $to je i autor ovih razglednice, brine se iscrpno "Struklji", a pivo koje treba kusati

redaka. Encarta 99 World Atlas skladiste s 15000 grafickih ele- OZujsko.
iznimno je vrijedan dodatak koji menata, 500 slika, 126 fontova Primamljiv i nadasve koristan pro-

gramski paket u kojem nas je najvise
Some beers are also good; look out | Znenadioiznimno korisni Autoroute
r
= s Express.
for Ozujsko...




REDATELJ

GLAVNE ULoGE Nicholas Cage, Joaquim Phoenix
TRA]AN]EW 123 min

ZANR i Akcija

1ZDAVAE Continental Film | jetece...

om Welles (Nicholas Cage) je
Tprivatni detektiv - ali u jednoj

umjerenijoj verziji. Skroman je,
ima sretan obiteljski Zivot, Zivi u
Harrisburgu, Pennsylvanija, sa Zenom
Amy (Catherine Keener) i kéerkicom
Cindy. Postovan je no jo$ uvijek ¢eka
slucaj koji ¢e mu podiéi profesionalni

Joel Schumacher | status. Welles vecinu vremena provo-
di na rutinskim slu¢ajevima, kao $to
je pracenje nevjernih supruznika i sl.
NiSta opasno niti pri-

Sve dok mu se
zivot ne okrene
naglavacke zbog jedne
male role 8-milimetarskog
filma na koju slucajno
nabasa. Od tog ¢asa Welles
se nasao na putu najs-
trasnijim dijelovima drustva
u kojem zivimo. Film 8 mm

prati Wellesa od plocnika Los

vodi trag o djevojci koja

ulogu u "snuff" filmu u
kojem biva ubijena.
Wellesov je zadatak saznati
je li ziva, i ako nije, tko ju je
ubio! Wellesu pomaze
prodavac u knjiznici, Max
(Joaquim Phoenix), koji je
misteriozno povezan sa
svim stradnim dogadanji-

ma. Tom se sve vise
udaljuje od svoje Zene,
kéeri, Pennsylvanije, od cijelog

Eight Millimeter

Angelesa sve do New Yorka, kamo

ima glavnu

(8mm)

dosadasnjeg zivota! Ono $to ¢e kroz
film prozivjeti, nije mislio da postoji
ni u najgorim no¢nim morama!

Film se temeljno bavi jednim misteri-
oznim ubojstvom i njegovim rjesa-
vanjem. Mnogi ga usporeduju s fil-
mom Seven. Ovo je film koji
pokusava ispricati pri¢u o ¢ovjekovu
poniranju na dno kada otkrije kako

DVD

 Lethal
Weapon 2

REDATEIJ Richard Donner
GLAVNE ULOGE Mel Gibson, Danny Glover; Joe Pesd, Parsy Kensit

TRAJANJE 108 min
TIP DISKA SS-SL
zIVUK Dolby Digital 5.1
SuKA , . 2351
IZDAVAE Warner Brosfissa Film | Video

Prvi nastavak velikog hita pokusava napraviti ono

sto rqetkc: kojem nastavku uspljeva biti origi-

jc iji I napetiji od svog izvornika.
Zaplet u ovom nastavku vrti se oko juZnoafrickih
kriminalaca koji se skrivaju pod diplomatskom
krinkom u Americi.
Nas vatreni dvojac

_ 7na tko ubad

L guysn smiju
im nista! Kao com-
edy relief uveden je s
novi lik u cuelu

Leo Getzu kojeg
glumi genijalni
Joe Pescnl

Dobar ﬁ!m za pogledatu
s drustvom ako vam treba brzi fix
instantne zabave.
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PREMIJERE

SPECIJALNI SADRZAJI: ;
Svaki mjesec imamo jedan disk koji nas odusevi
svojim dodatnim sadrzajima. Ovaj mjesec to je
Smrtonosno oruzje 2. Osim klasi¢nih interaktivnih
izbornika, podataka o produkdiji i interaktivnog
pristupa scenama, tu je i posebna epizoda (fea-
turette) koja nam osvjetljava kako su napravljene
neke od spektakularnih akcijskih i kaskaderskih
scena u filmu.

e AVEngers

REDATEL) Jeremiah Chechnik
GLAVNE ULOGE Uma Thurman Sean Connery Ralph Fiennes
TRAJANJE 90 min
TIP DISKA

ZVUK
SLIKA
1IZDAVAC

o’lbryr D gl

. 1.85:1
Warner Bros/lssa Film | Vdeo

ma nekoc iznimno popuiamo; riji napravijen
je zanimljiv film. Iako je imao velik budzet i velika
glumacka imena iza sebe, ne moze se pohvaliti
kvalitetom. SadrZaj je prilicno konfuzan i besmis-
len - ludi naucnik, dvoje potpuno suprotnih j Juna—
ka koji se zalj jubliuju dok spasavaju svijet).
Fotografua Je prebogata bojama, a zvuk je mc
Ovaj film ce odli¢no posluziti demonstraciji vaseg
novog kucnog kina. Takoder, zanimljivo je gledati
najveca imena ﬂlmske industrije kako lose glume
Smuesno ~ ,

SPECIJALNI SADRZA.II
Slabo. Uobicajeni interaktivni izbornici, podaci o
produkciji te izravan pristup scenama koje su
indeksirane slikama.

-ooo----oo-nooo-onu-v-nno-uo--o.--oon-cu.p--oou.c.o--coco-o-o-oc--o-ooo-.o
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Lethal
Weapon 3

REDATELJ ; . Rféh;ﬁrd Donner
GLAVNE ULoGEVel Gibson, Danny Glover; Joe Pesci, Rene Russo

TRAJANJE 113 min
TIP DISKA SS-SL
ZVUK Dolby Digital 5.1
SLIKA .
IZDAVAC Wamer Bros/lssa Film [ Video

Dva smrtonosna u jednom
mjesecu..hehe. Treci nas-
tavak daleko j je bOIJl od dru-
gog. Ekipa je jos uvijek tu,
nova je samo zgodna
agentica Unutarnjih poslo-
va Lorna Cole koju glumi
bivsa manekenka Rene
Russo, po karakteru vilo
slicna Riggsu (Gibson).
Kako i kaze slogan
filma, Lethal Weapon 3
je 'more of everything"
prema prijasnjim nas- '
tavcima. Vise akcije, vise

smijeha, sve u svemu - viSe uzivancije!

SPECIJALNI SADRZAJI:

Klasicni interaktivni izborni
te izravan pristup scenama.
koji su prikazivani u kinima.

. podaci o produkciji
zdvajamo i trallere




treba daleko i¢i da bi pronasao ubo-
jicu mlade djevojke. Takoder, otkriva
da je Covjek voljan prijeci tu ne uvi-

jek definiranu granicu dobra i zla
kada je gonjen osvetom. Film je ‘
napravljen s dosta ukusa - ako se

| | ljudi (snuff..

uvucen u svijet potpuno
drugacijih vrijednosti.

S druge strane, film nam
osvjetljava jednu tamnu

Milijuni dolara se trose
godisnje na ilegalnu

‘ tako nesto moze reci za film u
kojem je glavni pokretac radnje
pornografski film u kojem se ubijaju
.). Osim ovog misterija,
| film proucava pona3anje ljudskog
bi¢a koje misli da sve ima pod kon-
trolom. Iznenada mu se otkriva ‘
jedan novi odvratan svijet, potpuno
drugaciji od onoga u kojem
Zivi i za koji nije ni znao da
postoji te kako i koliko se taj
pojedinac mijenja kada biva

stranu americkog drustva.

pornografiju. Ono $to kupac, koliko
god bolestan bio, zahtijeva, to mu
biva isporu¢eno dokle god to moze

platiti!
| Glavnu ulogu
| tumadi odlicni
Nicholas Cage,
| okicen
Oskarom za
Leaving Las
Vegas. Proslih je
‘ godina snimio dosta blockbuster fil-
mova, od kojih je najza-
pazeniji Face/Off upravljan
genijalnih John Wooom.
Mnogi su rekli da je 8mm
prvi film koji se priblizio
Face/Offu po kvaliteti. | jo3
nesto: pojavljuje se u
hrvatskim kinima mjesec i pol
nakon svjetske premijere i dva
tiedna nakon europske, sto je
trend koji pozdravljamo i koji
¢e, nadamo se, i ubuduce filmski
distibuteri slijeditil

AII' Force
One

Wolfgang Petersen

_ REDATEL
GLAVNE ULOGE ~ Harrison Fowrd—Gb;aim
TRAJANJE ' - [20min 3
TIP DISKA DSSL +
v DDmdo
sLiKA 2351
lzDAVAti - B Buena Vistall ssa F Im i mi Vdeo

Hansson Ford jeu JeanJ od svo;xh najmocnijih
uloga, on je predsjednik SAD a, najmocniji covjek
na svijetu. Dogodi se nesto nemoguce. Najsigurniji
‘ __ zrakoplov na svijetu, pred-
sjednicku letjelicu Alr = . . “
Force One oteli su
strani teroristi pred-
vodeni nemilosrdnim
teroristom -
Korshunovim kojeg
glumi odlicni Gary
Oldman. lako pred-
sjednik ima priliku
pobjeci u posebnoj
kapsuli, ostaje u
zrakoplovu riski-
rajuci viastiti
zivot pokusava-
judi spasiti zenu i kcer te
ostatak posade U tome mu pomaze
iskustvo koje je stekao kao VO]nlk Situacija se sve
vise zakuhava kada teroristi pocnu svakih pola sata
ubijati po jednog putnika posade dok ne bude
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_posobnim...

ispunjen njihov uvjet, pustanje teroristickog dikta-
tora na slobodu. Non-stop akcija. Osim Harrisona
Forda, susrest cete i Glenn Close u ulozi potpred-

sjednice koja se bori protiv ostatka viade koja

pokusava opozvati predsjednika proglasnvs; ga nes-
Air Force One odlitan | je filrm prepun akcue

SPECIJALNI SADRZAJI

UZAS' Samo interaktivni izbornici i pristup scena-
ma indeksiran po slikama. Jedna dodatna &injeni-
ca vezana uz film totalno nas je oborila s nogu.
Naime, film je zloglasni ﬂlpper dvostrani disk koji
morate okrenuti na sredini filma. Ovo osudujemo,
pogotovo zato jer je isti film u izdanju za Regiju
jedan dvoslojni DVD i ne mora ga se okretatu
usred filmat!l '

Batman
Returns

REDATEL]
GLAVNE ULOGE Michael Keaton, Danny De Vito, Micre'e P&

ﬂPDBKA
ZVUK i - : olby I
SLIKA

moAvaé

Wamer Brosfissa Him | Video

Izlaskom drugog Batmana, kompletirana je
Batman kvadrilogija na DVD-u. Po mojem osob-
nom misljenju, drugi je nastavak najbolji. Redatelj
je ekstravagantni Tim Burton (Beetle]uice), a

9000000000000 0000000000000000000800060000000080006060808008
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+ Vito u ulozi zlobnog

glume neke od ondasnjih najvecih glumackih zvi-
jezda Michael Keaton u ulozi Batmana, Danny De

Pingvina i zanosna KER
Michelle Pfeiffer u ulozi
zene-macke. Batman
Returns nam daje
mnogo vise od ostalih
nastavaka. Razvoj lika
Brucea Waynea, odlican
'drz, nedaj’ odnos
izmedu siSmisa i zene-
macke pa ¢ak i pones- \
to crnog humora koji "
je Burton ubacio u
odnos izmedu
megalomana Shrecka
i Pingvina! Sam zaplet temelji se na

planovima dvojice zlobnika. Jedan, Max Shreck,
industrijalac je koji megalomanskom centralom
koja to nije zeli osigurati dominaciju svojeg imper-
ija u sljede¢im desetljacima | ne bira metode da to
postigne. Drugi je ngm degenerirana osoba
koja je djetinjstvo provela s pingvinima u nji-
hovom podzemnom skroviStu u zooloskom vrtu, i
sada se s bandom pokusava osvetiti drustvu koje
ga je odbacilo! Zena-macka pak provodi u djelo
svoju osvetu nac Shreckom zbog stvari koju joj je
ucinio. Ocekujte nekoliko neocekivanih prevrata
tijekom filma. Svakako pogledati! Vrhunska
kvaliteta slike i zvuka!

DANNy
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SPECIJALNI SADRZAJI:

Podaci o produkciji, 0 glumcima i ostalim ¢lanovi-
ma ekipe. Interaktivni izbornici i izravan pristup
scenama indeksiranim pomocu slika.

SVIBAN) 1999. HACKER 97



Trese li se trese

Microsoft Sidewinder

jjela se Sidewinder serija :
‘ joysticka, joypada i osta- :

lih igrac¢ih pomagala odli-
kuje iznimnom kvalitetom
Prinova u toj kvalitetnoj i po-
pularnoj seriji je volan, ito s
podrskom za Force Feed-
back ili do¢aravanje podrh-
tavanja i zanosenja pravog
volana. Koliko je novi volan
dobar i je i mu cijena oprav-
dana, procitajte ovdje.
Konacno je na nase trziste stigao

Force Feedback volan. Rije¢ je o Mi- .
crosoftovom modelu, i to prvom FF :
volanu na svijetul Microsoft je izaz- :
vao pravu senzaciju izbacivsi prvi i
Force Feedback joystick, takoder iz :
Sidewinder serije. Posto je isti na- !
metnuo iznimno visoke standarde, :
kako uZitka igranja, tako i kvalitete
samog uredaja (nakon jednogodisn- :
jeg svakodnevnog igranja jo$ uvijek :
radi besprijekorno!1), od novog smo !
volana ocekivali uistinu mnogo. :
Nakon $to smo se dobro namudili
da ovecu kutiju donesemo do mjes- :
ta testiranja, uslijedilo je istraZivanje
njenog sadrzaja. Unutra je bio vo- :
lan, stalak s pedalama koji dolazi na g

pod i strujni ispravljac. Tu je i CD s
driverima (u kutiji smo dobili verziju

3.0, koju je putem Interneta mo- :
guée nadograditi na 3.2) te dvije !
originalne Microsoftove igre, Mon- :
ster Truck Madness i CART Precision :
Racing. lako im je veé narasla brada :
(stare su nekoliko mjeseci...), od- :

licno e posluziti za de monstraciju

novog volana. Mutila nas je cinjeni-
ca da je ¢itav volan i postolje s ped- :
alama napravljeno od plastike. No, :

sre¢om, nase zle slutnje nisu se obis-
tinile - i nakon visednevnog inten-
zivnog i nimalo njeznog igranja iz-
gledali su kao da su tek izvadeni iz
kutije. Ipak je rije¢ o kvalitetnom
proizvodu, pomislih ja...

Volan ima tri kraka i znatno je ma-
nji od onog u pravom autu. Kon-
struktori se izvlace tvrdnjom da su
takvi i u trkac¢im vozilima tipa
Formule 1... S lijeve i desne
strane kola volana su gume-
ne drske na koje cete udob-
no i ¢vrsto smjestiti ruke. Na-
dohvat palcima su tri gum-
ba kojima moZete dodije-
liti komande po Zzelji. U sre-
dini volana (ondje gdje
bi trebala biti truba) je
prekida¢ za Force Feed-
back. Kada rabite FF, na
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Na prvi pogled Microsoftov model

¢ini se mnogo maniji

kod vrhunskih trkacih automobila.

Slijedi razmjestaj kontrolera po igra-
¢em prostoru. Platforma s pedalama
(dvije pedale, gas i ko¢nica) dolazi is-
pod stola, a s glavnim je dijelom vo-

pa se i ponasaju kao analogni joy-
stick. Znadi, Sto snaznije stisnete gas

ili ko¢nicu, i intenzitet ubrzava-
nja ili kocenja bit ¢e jadi. Tako- :
der, ako dr¥ite papuicu u :
konstantnom poloZaju, neg- :
dje na pola i¢i ¢ete kon- i

stantnom brzinom, 3to :

nikako nije moguce izve-

sti pomocu tipkovnice. :

Mali prigovor uputili bi- :

smo iznimno plitkim gu- :

micama koje osiguravaju
da platforma s pedalama :
stoji na mijestu. Ako vam i
pod nije savrseno ravan, ne- :
mojte se zacuditi ako vam se u
Zaru natjeravanja umjesto strelo-
vitog stiskanja kocnice prije zavoja :
dogodi munjevito klizanje platforme :
s pa puticama. Ipak, kad se malo na-
i viknete, proklizavanja postaju stvar
: prolosti. Kod volana postoji do-
njem ¢e zelenom svjetlod¢u zasvije- :
tliti natpis FORCE. Dodatna dva gum- :
ba, koja najbolje sluze promjeni brz- :
ina, su iza kola volana, taman nado- :
hvat srednjih prstiju. U 3ali smo ovo :
nazivali TIPTRONIC mjenjatem, kao :
¢ Golemi vijak na dnu
i lako se i brzo pri-
i &vrsti za rub stola, a
! cijela se konstruk-
¢ cija dodatno uévr-
i sti polugom. Na
i ovaj nacin moguce
¢ je brzo montiranje/ de-
. montiranje! Instalacija samog
lana spojena kabelom koji je hrani :
strujom i sluZi njihovoj medusobnoj :
i komunikaciji. Pedale obi¢no zamje- :
njuju Y-os konvencionalnog joysticka :

datni problem, a to je monti-
ranje na polozaj tipkovnice

prije igranja i demontira-
nje nakon toga. Micro-
soft je ovu radnju kraj-
nje pojednostavio.

kontrolera nije mogla biti laksa.

Ubacite instalacijski CD, autorun ¢e :
ga pokrenuti i nakon nekoliko klika- :
nja na Next sve je gotovo. Instalirani :
¢ softver sastoji se od drivera, demon-
© stracijskog programa koji vam omo- !
: gucava brzi pregled moguénosti i :
¢ programa Profile Activator koji sluzi :
: za mapiranje tipaka s tipkovnice na :
i gumbe joysticka. Profile za odredene :
© igre moguce je skinuti i s Microsof-
i tovog sluzbenog sitea za force feed-
: back (http//www.microsoft.com/pro-
ducts/hardware/sidewinder/force/- :
default.htm). Odlican dio drivera je :
kalibrator snage Force Feedbacka. :

Igre automatski prepoznaju pri-
klju¢en kontroler i nije li rije¢ o
igri novijeg datuma, automat-

Microsoftova platforma s
pedalama mrvicu je veéa
ali i dosta laksa

Force Feedback volan

ski ste pocaséeni force feedback ak-
cijom. Osim MT Madnessa i CART-g,
volan smo testirali na Need For Spee-
du 3, Touring Car Championshipu 2
i Carmageddonu 2. U svim igrama
stupanj zabave podignut je nekoliko
stuba vise uporabom volana s FF-
om, a pogotovo NFS 3. Volan vam
se trese u ritmu rada, a Sto brze
idete, pruza vedi otpor. Ako se zale-
tite u nesto, poludi, a ako prelazite
preko neravne povrsine, podrhtava.
Ovaj volan donijet ¢e vam mnogo za-
dovoljstva, pogotovo ako ste ljubitelj
autosimulacija (kao autor teksta), pa
ipak, nekoliko nedostataka dijeli ga
od savrsenstva.

Vise su nam se
svidjele

_ zaobljene
Microsoftove
linije, i manje
zauzece mjesta

Prvi i najvedi je prilicno velika cijena
koja uvelike premasuje prosjecan dze-
parac. Ostali su kozmeticke sitnice i
vise neki nasi sitni hirovi kao, prim-
jerice, USB spajanje, malo vise Zeljeza
i nesto Cvrsdi stalak za pedale... 4

Microsoft
Algoritam (tel. 480 3333)
2056 kn (PDV uklju¢en)

Trkace igre diZe stubu vise.
Nevjerojatna realnost. Odli¢ni
driveri. Bundle.

106% pIasfi?aRvodno,
jako otporna...), cijena.

Qdli¢na, iako malo preskupam
igracka. Jedva smo odoljeli
da je ne zadrzimo...



... i ddlje se trese...

Thrustmaster

Formula Force GT

N

ozbiljniji modeli pomagala za
odli¢nu inovaciju!

rovim volanom zamje¢ujemo da je

liranje komponenti cijelog vozackog

mocu dviju hvataliki na krajnjim dije-

napravljen od kombinacije gume,
metala i plastike koja i ovdje prevlada-
va. Sam volan je trokrak i oblozen gu-
mom, $to ga osigurava od prokliza-
vanja i u momentima najjaceg "po-
nucima igranja. Na volanu su ce-
tiri gumba (ono crveno...) i dva
okidaca sli¢na Tiptronic mjenja-

¢u Microsoftovog modela. Zgodan do-

akon testiranja Microsof- :
tovog FF volana ponu- :
den nam je na testiranje :
i Thrustmasterov model sli¢nih :
performansi. Rije¢ je o trenu- :
ta¢nom top modelu kompanije, :
a zaljubljenici u Thrustmaste- :
rove joysticke zamijetit ce slic- :
nost s T2 volanom. Uvodenje :
Force Feedbacka pravi je pogo- :
dak proizvodaca joysticka, i:
ubrzo nece nikakve Sanse imati :
i janja ovog joysticka
igranje bez podrske za ovu:
i naime, moze birati Ze-
Ve¢ pri prvom susretu s Thrustmaste- :
i skog porta ili USB-a (Universal Serial :
nesto tezi od Microsoftovog modela. : :
Nakon raskopavanja kutije slijedi insta- :
i drzava) joysticka, volana ili gamepada
sustava. Volan se za stol ucvr§¢uje po- :
i ti da je vase racunalo 'po defaultu" :
lovima volana, $to osigurava stabilnost :
cijeloj konzoli. Joystick se brzo monti- :
ra i demontira, a jedini problem kod :
fiksiranja moze predstavljati Suma Zica :
sa straznje strane, od kojih svaka mo- :
ra prolaziti svojim uskim prolazom, :
inace nista od savrsenog umrtvljenja. :
Platforma s pedalama nesto je manja :
nego kod Sidewindera, ali ima debele :
gumene podloske koji je osiguravaju :
od proklizavanja. Takoder, baza plat- :
forme s pedalama je metalna, sto je :
dodatno umrtvljuje. Inage, kontroler je :

Mjenjaé je

datak je rucica mjenjaca s desne strane smjesten na
koja vam u trkac¢im igrama daje osjecaj : kromiranoj
da zaista vozite auto s poluautomat- : metalnoj

Sipci - sve je
od zeljeza,
§to se vidi na
oba volana

skim mjenjacem. Nazalost, ona ne pre-
nosi vibracije tako dobro kao volan.
Pedale i volan prili¢no su
tvrdi nego kod Sidewin-
der modela. Da je rijec
o proizvodu s kojim
¢emo se sve vise dru-
Ziti u buducnosti, da-
je naslutiti nacin spa-

na racunalo. Korisnik,
J Thrustmaster se
moze spojiti na

li li ga spojiti preko serij- USB i serijski port

Busa), $to omogudava iznimno lako
spajanje dvaju ili vise (ako igra po- : . . 1 .
i Naravno, odlutili smo spojiti joystick i Microsoftov model ima izravan pri-
i na racunalo preko USB-a. Predlazemo : jenos putem zupcanika, dok se Thrust-
master odlucio za prijenos snage pu-
tem remena. Volan rabi I-Force tehno-
ogiju za dvosmjernu komunikaciju na
relaciji joystick - igra. Rije¢ je o stan-
dardu koji konkurira Microsoftovom
Sto ga razvija kompanija IMMERSION.
Ipak, tijekom testiranja na razlicitim
igrama nismo naisli ni na kakve ne-
kompatibilnosti s igrama ni kod Side-
winderovog ni kod Thrustmasterovog
modela.

na jedno racunalo! Nemojte zaboravi-
: SRS s i vam da dobro pratite upute pri insta- !
opremljeno za manipuliranje samo : |aciji jer je lako zaglaviti, a onda Cete '
jednim kontrolerom! Ovo je veliki ko- { jzgubiti sivce. Programska podréka je
rak za svijet igara, posebice Sto se tice : sqlidna, a tu je i zgodan programéic za
igranja igara s vise igraca na jednom : simylaciju nekih glavnih efekata (rupe
ratunalu, npr. Fife i sli¢nih. i led, nagli zavoj). Takoder, moguce je
i podesiti intenzitet Force Feedback :
¢ efekta. Joystick smo iskusali ekstenziv- :
i nim igranjem Need For Speed trojke :
i (Sto nam je jako teSko palo...). Efekt
: su gotovo identi¢ni kao kod Sidewin
i dera. Tesko je izdvojiti ijedan kao bolji
¢ Odli¢no je odsimuliran rad motora, za
{ nodenje u zavojima, rupe na cesti..
Thrustmaster je nesto jaci i pruza vise
otpora te je potrebno uloziti vise
snage u igri. Glavna razlika izmedu
volana je u nacinu prijenosa snage

Thrustmaster

_ Continental Meg
,t (tel. 4829-551)

Pedala ko¢nice (lijeva) je uistinu ovo-
lika kod ameri¢kih automobila jer su

kod njih vrlo rijetka vozila s ruénim

i mjenjaem za koji je potrebna dodat-
* na pedala - kvadilo.
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Za buduce Celerone

ABIT ZM6 Socket 370

meaticna ploca

T

hitom, ploéom ZM6.

Abit ZM6 mati¢na ploda je temeljena |
na Intelovom novom 440ZX chipsetu :
posebno dizajniranom za PPGA (so- :
cket 370) Celerone. Namjena ploda :
ove klase je premostiti rupu izmedu :
originalnih Celerona koji rade na brzi-
ni sabirnice od 66 MHz i novih koji ¢e :
raditi na 100 MHz FSB-u. ZX chipset :
gotovo je identi¢an jatem BX-u, osim :
$to su maknute neke sitnice koje pro- :
sjecni korisnik nece ni zapaziti, a neke
¢ak ne moZe ni iskoristiti ako ima Ce- :
leron, a ne Pentium 2 ili 3. Glavna :
prednost ZX plo¢a je manja cijena od :
BX-ica. Imajte na umu da ¢e od Cele- :
rona A na 466 MHz i viSe izlaziti sa- :

Jos jedan volan

vrtka Abit je jedan od naj- :
poznatijih proizvodaca ma- :
tiénih ploca na svijetu ko- :
jima mnogi im daju prednost :
pred Asusovim maticnim ploca- :
ma, neprikosnovenim viladarima :
na nasim prostorima. Za Slot 1 :
procesore gotovo je legendarna :
Abitova BH6, a za Socket 370 le- :
genda se stvara novim Abitovim :
i ove frekvencije sabirnice:

mo PPGA varijante pa Cete za njih
morati imati ZX plo¢u! Glavna pred-

nost Abitove ploce nad ostalima je :
Soft Menu u BIOS-u koji neizmjerno
olaksava postavljanje parametara pro- :
cesora (nema vise prtljanje po jum- :
perima) i, $to je jos vaznije, omoguca- :
va superlako overclockiranje! lako :

Celeroni nacelno rade na 66 MHz, a
radit ¢e i na 100 MHz, ploca podrzava

/100/105/110/112/115/120/124/133
MHz koje mozete mnoziti bilo kojim

0,5. Znadi, osigurani ste sve do Cele-
rona na 1,35 GHz. Takoder, po Zelji je
moguce regulirati i napon procesora

izmedu 1,30 i 2,30 V. Kako su proglih :
6 mjeseci "Best Buy" bili slot 1 Ce- :

leroni od 300 do 366 MHz, tako ¢e,

pretpostavijamo, barem sljedecih po- :

la godine vladati PPGA Celeroni frek-
vencija od 400 MHz pa navise. Ploc¢a
je napravljena po ATX specifikacijama.

Ima tri utora za memoriju, jedan AGP :

utor i dva ISA utora, te ¢ak 5 PCl
utora! Podrzani su Ultra DMA 33 dis-

66/75/83-

¢ kovi, no, nazalost, ne i novi

: UDMA 66 koji se tek pojav-
¢ ljuju na trzistu. Plota auto-
matski detektira koji je pro-
cesor utaknut u nju i sho-
dno tome odreduje mu
postavke koje korisnik
poslije moze promije-
i niti po Zelji (overclo-

i ckati). Izdvojili bismo ne-
ke napredne mogucnosti koje pri-
i donose ustedi energiie i lakodi uporabe

i ploce. Moguce je paljenje rac¢unala po- :
brojem od 2 do 8.5 u skokovima po :

makom misa ili stiskom tipke na tip-
¢ kovnici, ali i telefonski. Uz plocu dobi-
i vate i program koji pazi na odredene
: parametre i upozorava vas ako neki od
njih izade izvan zadanih granica te po-
duzima akcije. Najveca korist ovog pro-
i grama je moguc¢nost da pazite da se
overclockani procesor ne pregrije!

¢ Abit ZM6 odli¢na je ploca koju Cete (i
: njoj sli¢ne) sve ceSce sretati u igracim
¢ "Best Buy" konfiguracijama. Njihov
udio Ce rasti paralelno s udjelom PPGA
i Celerona cija je proizvodnja znatno
¢ jeftinija od istih u Slot 1 verziji.

Digital Edge
F1 Sim Compact

back modela, ovaj smo se
mjesec dokopali jos jednog

na Formule 1. Volan je dizajner-
da ée mnogima predstavljati

ce Feedback modeli iz bilo kojeg
razloga ne odgovaraju.
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to, pored dva Force Feed- :

¢ tisnuli "do daske". Inace,
zgodnu alternativu ako im For- :
¢ udvrécenoj bazi i medu-
¢ sobno dovoljno uda-
Volan dobivate u dijelovima i trebat ce :
vam dobrih pola sata da ga sastavite :
unato¢ tome $to ¢e biti prilozene i
upute kako to uciniti. Sastoji od plat- :
forme na kojoj su pedale i volana s :
postoljem. Volan se na zanimljiv nacin :
ucvrscuje na stol. Naime, dio temeljne :
platforme volana morate staviti pod :
monitor, a kada Zelite maknuti volan, :

¢ morate odviti dva vijka. lako je ovo
i malo neprakti¢nije rjeSenje nego kod
¢ drugih volana, nee znatno utjecati na
volana napravljenog po uzoru : naiu konacnu ocjenu. Pedale su pril- :
i i¢no &rste, stoga treba '
ski zanimljivo rijeSen i vjerujem :

dosta snage da biste ih pri-

smjestene su na dobro

liene te je pravi
uZzitak nagaziti ih.
Na samom vola-
nu nalaze se dva
gumba, a brzine
mijenjate pomocu
dva dodatna smjestena
nadohvat srednjeg prsta
(Tiptronic). Volan je iznim-

no Cvrste grade, mnogi su dijelovi
i metalni. Direct drive tehnologija vo-
i lana osigurava vrlo precizno skretanje.
lako joystick nije Force Feedback, pru-
Za stanovit otpor koji je kon-
stantno isti zahvaljujuéi ugra-
denoj opruzi. Zgodno, iako
n

ono Sto zelite ili su
ticnim  jednostav-
Zem vam da dobro raz-

mislite o kupnji F1 Sim
Compacta. Iskusali smo ga

CPU Soft Menu omogucava
ultralagano namjestanje
parametara CPU-a i sabirnice
(¢itaj: overclockanje) bez
potrebe za gasenjem racu-
nala i igranja s jumperima

Trudili smo se, ali nista.,.

Odli¢na ploca. Odli¢ne
mogu¢nosti, a posebno bi
pohvalili Soft Menu!

Digital Edge
Algoritam (tel.4803333)
999 kn

Curstoda, kvalitetno izraden

Nema FF, spajanje samo
preko Game porta

Zanimljiv volan s kojim smo
se jako zabavili dok smo ga
testirali. Svoju zadacu obavlja
korektno, a da smo ga testi-
rali prije FF volana, dojam bi
bio jo3 bolji!

i na nekim nama omiljenim utrkama,
Need For Speedom 3, Touring Carsima
¢ 2 te na novoj Sports Cars GT. Ovim je
i volanom postignut nevjerojatan skok
{ u realnosti, daleko vedi nego igranjem
i blizu pravog Force Feed- :
back dozivijaja. Rijec je o :
tzv. Resistive Steering :
tehnologiji. Ako For-
ije : barem u pocetku, Zelite li zakrenuti do
¢ kraja Digital Edgeov volan. Joystick na
vam joystici s do-

preko tipkovnice. Cak cete se izmoriti
navigavajudi i ispravljaju¢i automobil
koji je izgubio kontrolu. Odli¢no! Sa-
mo vam treba dobra kondicija i snaga,

racunalo spajate preko klasicnog Ga-

‘ i me Porta. Sitnica koja nam je upala u
no preskupi, predla- :

odi su Cetiri LED lampice koje je mo-

i guce isprogramirati tako da vam go-
i vore podatke o koli¢ini benzina i osta-
¢ lim sitinicama... 4



Pentium 3 nastupa...

gornjem segmentu tr- :

_ ziSta polako su se us-:
talila Pentiumi 3. Goto- :

vo svaka tvrtka koja se bavi :
prodajom racunala u svojoj :
ponudi ima jednu vrhunsku :
konfiguraciju temeljenu na :

ovom procesoru nove gen-

komponenti.

\ote

pa““““‘m“‘ i

i da se na ni¢emu nije Stedjelo. Pa,

vo ATX Big Tower kudiste. lako je

Towera koje smo vidjeli,

se-ovog Big Towera. Cak 6 mjesta
za 5.25" jedinice i Cetiri in-
terna mjesta za 3.5"
jedinice zado-

voljit e i najtvr-
dokornije hard-
verade. Kuciste ima,
nazalost, samo je-
dan ventilator. Napa-
janje je od 250 W. Te-

melj svakog racunala je

kvalitetna mati¢na ploca. U
ovom slucaju uzeta je Abitova hval-
jena i nagradivana BX ploc¢a BHS,

i MHz. Za potrebe pri-

i vam omogucava
Kada smo se dogovarali za testira-
nje, reteno nam je da ¢emo dobiti :
beskompromisno slozeno racunalu :
¢ Kristalno ¢ist viseka-
da vam opisemo konacno tu racu- :
nalnu zvijer zapakiranu u Macomo- :
¢ undblasterova Live!
rije¢ o jednom od najmanjih Big :
ima vige :
mjesta od na3eg trenutacno u test- :
nom racunalu "referentnog" Maca-

poznata po svojoj lakoj i
opsirnoj konfigurabilnos-
ti bez potrebe za Ceprka-
njem po jumperima. Sve se
elegantno namjesta iz BIOS-

a. U plocu je utaknuto 128 MB me-
i pravi je dragulj. Rije¢ je o IBM-
¢ ovom Titanu s mamutskih 10 GB
i prostora koji se vrti na 7200 rpm,
¢ &to je tridesetak posto brze od os-
talih diskova te izravno :
: priloZenim klju¢em. Za komunikaci-

morije, $to smatramo trenutacno

: optimalnom koli¢inom, kako za
eracije. Iz tvrtke Info Gama |
dobili smo na testiranje stroj :
slozen kao da su znali $to :
smatramo trenutaéno najk- :
valitetnijom kombinacijom :

iscrpni- multitasking u Windowsi-
ma, tako i za one najzahtjev-

nije igre. Procesor je najsla-
biji, a opet nevjerojatno
jak Pentium 3 na 450

kazivanja ubrza-
ne, prekrasne 3D
grafike u najvis$im
rezolucijama po-
brinut ¢e se vrh
ponude kanad-
skog proizvodaca,
Rage Fury sa
32 MB memorije i
izlazom za TV, koji

igranje omiljenih
igara na velikom te-
levizijskom ekranu.

nalski surround zvuk
osigurat ¢e vam So-

kartica u svojoj Value
inacici. Inace, uz racu-
nalo smo dobili i dva
zvucnika od nekoliko stotina vata
no rije¢ je o standardnim
tajvanskim bukacima ko-

ze ni s deklariranom
snagom ni s kva-
litetnim zvukom.
lako ¢e posluziti za
igranje, predlazemo
vam hitnu nabavku 4-ka-
nalskog sustava za koji Live! ima
podrsku visoke kvalitete. Jer ako je
sve ostalo bez kompromisa, zasto
bi zvuk morao trpjeti (ovo sam mo-
rao napisati tek toliko da bih prko-

640x480 (16 bpp)

ji nemaju nikakve ve- :

sio kolegama iz re-
dakcije koji mi ne vje-
ruju da promjena ka-
blova u hi-fi sustavu
ima velik utjecaj na zvuk...
hehe). Ugradeni d¢vrsti disk

utjeCe na performanse

diska koje su propor-

cionalno bolje

Mnogi vlasnici ovih

diskova su zabrinuti
njegovim prilicnim

zagrijavanjem. Ipak,

normalnoj pojavi koja

3.5" floppyja, u racu-
nalo je ugraden i in-
terni ZIP drive, s koje-
ga se po potrebi mo-
Ze startati sustav!

Za Citanje CD-a za- *
duZen je odlican To- 3
_shibin CD-¢ita¢ maksi-

malne -40x brzine (cita-

i dio, i ne stvaraju probleme pri ra- :
: du. Dodatak koji nam se svidio na :
¢ Vrhunska k
i korisnika u k
i racunalo vrh
. (ovaj ij

3D Mark 99 MAX

640x480 (32 bpp)

*Napomena:
Rezultati postignuti s programom 3D Mark 99 MAX nisu kompatibilni niti usporedivi s onima postignutim programom 3D Mark!!

Pentium 3 450 MHz / 64 MB RAM / Matrox G200

Pentlum 3 450 MHz / 128 MB RAM /ATI Rage Fury | 4360 3D Marka

3642 SD Marka

3D Marka

2988 3D Marka

4184

&ini se da je rije¢ o !
i naravno, upaliti). S ovim ¢ete mo-
proizlazi iz velike br- :
zine vrtnje, te ne tre-
bate oko toga razbijati :
glavu. Osim standard- i
nog i vec¢ zastarjelog :

nja. Jedan Toshibin CD Rom
rabimo ve¢ dvije godine i mo-
: Yemo redi da je rije¢ o visokokvali-
tetnim uredajima koji ¢itaju sve CD- :
e (Cak i o3tecene), brzo grebu au- :
i Mark MAX-u i PowerDVD

kom‘lguraa je
Iadlca za spajanje do-
datnog tvrdog diska. Ovo je
odli¢na stvar - omogucava prijenos
goleme koli¢ine podataka uz iznim-
no malo muke. Ladica se osigurava

u s ostatkom svijeta zaduZen je
vrhunski US Roboticsov 56K Me-
ssage modem. Rije¢ je o napred-
nom V.90 FAX modemu sa sekre-
taricom koja, $to je zanimljivo, radi

¢ i dok je racunalo ugaseno (za pres-

lusavanje poruka potrebno ga je,

demom dobiti i slusalice. Na HPT
smo se ovim modemom spajali brz-
inama od 49.333 do 50.666 bps.
Uz konfiguraciju smo dobili i ergo
tipkovnicu koja vam Cuva zglobove.
Na testiranje smo dobili kompletnu
konfiguraciju, no bez monitora.
Kako su nam rekli, ta-
kva i slicne konfig-
uracije obi¢no se
. prodaju sa 19" ili
17" Macomovim
: monitorima.
Kako se Pentium 3 po
stvarnom svijetu? Igre i
jednostavno lete. A éekajfe
se po¢nu u punoj mjeri ictaf
nove instrukcije koje proc
drzava. Zasada smo ih iskus

poboljsanje b‘ 00

Komponente

Jos3 uvijek malo preskupo
(Zamoljeni smo da ne objavi-
mo cijenu radi konstantnih
fluktuacija u cijenama na
racunalnom trzistu.
Zainteresiranima predlazemo
neka nazovu Gamu.)

Kakvo moze biti ra¢unalo
slozeno od najboljih kompo-
nenti na trzistu nego vrhun-
sko? 5+ za Gamu i njihovu
Pentium 3 konfiguraciju.
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Pregrst novih modema

V.90 konacno proradio!

iguran sam da su se mnogi :
od vas nemalo iznenadili :
kada su se oko 22. 4. po- :

>

kusali spojiti na HPT-ove mo- : | . S

demske ulaze, i to one na broje- :
vima 077/700000 (PILOT) i 077/- |
100000. Na njima su konaéno :
proradili V.90 modemi, $to znadi :
da su rijeseni problemi koje su :
mnogi ¢itatelji imali pri pokusa- :
ju spajanja! Na testiranje smo :
uzeli éetiri V.90 interna mode- :
ma. Dva su relativno nepoznata, :
a dva su od renomiranih tvrtki. :
Kako se nose s V.90 vezom?

Hirg

Connected at 49.333 bps

Duwiationr 000:02:54 : -

Bytes received: 235.904 Disconnect |

Bytes sent 27493 ey |
Stize przilica

smo ovaj model modema svojedob-
no vec opisivali, no kako je jos uvijek
aktualan na trzistu, odlucili smo
ga jo$ jednom ukratko predstavi-

ti. Modulator je klasicni interni
modem koji se na racunalo spaja
putem ISA porta. Modem je temel-
jen na Rockwellovom chipsetu pa iako

je relativno jeftin, posjeduje mnoge na- :
. predne funkcije. Na straznjoj strani mo- :
. dema (ona koja je okrenute straznjoj |
strani ra¢unala) je ulaz za telefonsku lini- :
u, dodatni utika¢ na koji mozete spojiti i e :
i | ovaj modem dolazi iz relativno nepoz- :
nate tvrtke Jaton. Uredaj mastovitog !
imena Communicator, zacudo, nije iz-
graden oko Rockwellovog nego oko :
Cirrus Logicovog chipseta. Podrzani su ?

lasi¢ni telefonski uredaj te dva audio

Mitsumi CD pisac

mini-jack ulaza za mikrofon i slusalice :
koji ¢e vam biti potrebni Zelite i rabiti :
i napredne voice mogucnosti modema.
. Modem moze sluziti i kao telefonska se- :

CR 4802 TE

pomene li tko ime Mitsu-

S

nekvalitetnih CD ¢itaca jos iz

doba kad je Quad (4x) brzinski !

CD-¢ita¢ predstavljao ono $to
danas predstavija 40X. Glavni

im je adut bila cijena, a glavna

karakteristika lose ¢itanje medi-
ja snimljenih na przilicama. S
dolaskom novih, boljih, tvrtki,
znacaj Mitsumia je opao. U po-
sljednje je vrijeme Mitsumi na
nasem trzistu ponudio kvalitet-

ne i jeftine CD-R i CD-RW pisace. !

Pitate se kakva je razlika izmedu
SCSI i IDE CD snimaca, zasto ku-

piti jedan, a zasto drugi, te za-
vrjeduje li ovaj Mitsumi titulu :
i omota i sl). Moguce je instalirati i

Best Buya u klasi?

Testirani model nosi oznaku CR 4802 :
TE. Rije¢ je o CD snimacu koji mozZe :
pisati i po CD-RW medijima (prebrisivi

mi, zatitra nam srce. Sa sje-
tom se sjecamo jeftinih i :

i D, prilicno skup po komadu - oko
100 kn). Pisanje po klasi¢nim CD-ima
vr§i 4x brzinom (600 kb/s) te mu za
i snimanje jednog napunjenog CD-a :
(74.00 min) treba oko 19 minuta. :
: Prebrisive diskove pak zapisuje maksi-
i malno 2x brzinom. Uredaj dolazi za-
pakiran u originalnu kutiju, za razliku :
¢ od nekih drugih na trzistu koje dobi- !
i vate u antistati¢noj vrecici s jednim :
i kopiranim listom uputa. U kutiji na- :
i lazimo odli¢no umrtvijen CD pisa¢, upu-
: te na svim jezicima, osim hrvatskog, !
i{te CD sa programom za snimanje.
Ovdje se nije stedjelo, rije¢ je o vrhun- :
: skom Cequadratovom WinOnCD 3.6
{ programu. Osim ovog, tu su i razliciti :

korisni programdic¢i  koji ¢e vam
uljep3ati snimanje CD-a (za printanje

HELP za uredaj, a tu je i potpuno nam

nekoristan CD za pristup Internetu |
: otvaranje dvaju programa i download

preko u inozemstvu sve popularnijeg

i America Onlinea. PriloZen je IDE po-
i datkovni kabel te kabel za CD-Audio. :
Dobit ¢ete i pakiranje vijaka za ucvrs¢i- :

vanje uredaja u kudiste te jedan CD-R

i jedan CD-RW medij da biste mogli :

odmah iskusati novi uredaj! Snimanje

¢ smo vrsili pomocu prilozenog progra-
i ma. Rekorder nije radio probleme dok
i ga nismo poceli previde terorizirati.
i Vjerujem da se sjecate kakve smo per-
i verzije vrsili nad Plextorovim mode-
lom. Surfanje po Internetu, istodobno :

kretarica (tzv. voice mail). Na :
HPT smo se ovim modemom spa- :
jali brzinama od 41333 do 50677 bps. :

i X2 i V.90 standardi. Modem posjeduje
: nadogradivi BIOS, tako da necete tre-
: bati kupovati novi modem pojavi li se
¢ neki novi standard. Ovaj modem, kao i
i brat mu Modulator, posjeduje napred-
i ne voice mogucnosti pa je na nj mogu-
i ¢e spojiti mikrofon i sludalice. Moderni-
¢ zacijom telefonskih centrala diljem Hr-
: vatske postale su aktualne neke napred-
i ne moguénosti digitalne telefonije koje,
i ako vam ve¢ nisu podrzane od strane
telefonskog uredaja, mozete rabiti pre-
ko modema.

Mozda najzanimljivija od ovih funkcija
¢ je Caller Id - funkciji koja vam prikazuje
¢ broj s kojeg vam je upucen poziv i prije
i nego $to dignete slugalicu. Ako ste tom
¢ broju u lokalnom telefonskom imeniku
dodijelili neko ime, ispisuje vam ime po-
zivata. Postoje programi kod kojih za
svaki broj svira razli¢ita melodija, ili ¢ak
isko¢i sli¢ica onoga tko vas zove. Mo-
dem je moguce rabiti kao telefon sa

Mitsumi
PCX (tel. 3097 402)

Nazvati!
Cijena, WinOn CD.

Ipak lakse "puca’ nego scsi
. verzija

Odli¢an izbor za sve one koji
se mogu suzdrzati od
¢eprkanja po racunalu
tijekom snimanja CD-a.
Dvadesetak minuta i nije
tako dugo vrijeme...

i datoteka bilo je previse za ovaj CD-R.
: CD koji smo snimali sastojao se od
vise manjih datoteka (Hack CD) pa
smo ga snimali izravno s ¢vrstog diska
bez prethodnog stvaranja image da-
toteke. Ovdje je IDE sucelje pokazalo
i svoju slabiju stranu - neSto manju pro-
i pusnost i vece zauzece procesorskih
i resursa IDE-a nad SCSl-jem uvjetuje
: manju toleranciju IDE CD snimaca na
izvanjske utjecaje pri snimanju CD-a.
i Jednostavnijim rie¢nikom, sve e biti
u redu, CD snima¢ ¢e snimati bes-
i prijekorno ne pocnete i raditi nesto
na racunalu tijekom snimanja. Vazna
i &injenica zbog koje ¢e se neki odludi-
i ti na IDE snimac je i cijena. Manja ci-
i jena uvjetovana je vrstom tehnologije
i izostankom potrebe za kupnjom
i dodatnog SCSI kontrolera (oko 300
i kn). Odli¢an pisa¢ za one koji mogu
ratunalo ostaviti na miru dok snima-
i judD. <

*Napomena: Testiranje CD snimaca vrsimo na P2 266 sa 128 MB memorije, s urednim Registryjem i defragmentiranim diskom. Sve ove Cinjenice utjeCu na uspjesnost snimanja CD-a!
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speakerphonom ili kao telefonsku se- :
kretaricu zahvaljuju¢i prilozenom voice
mail programu. Zanimljiva tehnologija :

ugradena u modem omogucuje vam si- : |

multano pri¢anje i razmjenu podataka :
(voice viev TM). Uz oba Jaton modema
dobivate zgodan softver koji vam omo- :
gucava primanje i slanje FAX poruka, :
primanje glasovnih poruka, snimanje :
FAX-ova kao slika, te stvaranje vlastitog
voice mail sustava s vide "sanducica" za
pojedinog korisnika. Takoder, program
obavlja i Caller ID funkciju. Ovim mode-
mom spajali smo se na HPT brzinama od
45333 do 49333 bps.

Ovo je jedan od slabijih modema iz

i moguénosti, ¥to je razlog nestanka
 izlaza/ulaza za slusalice i mikrofon.
¢ Modem je temeljen na Rockwell chip-
i setu, uz podréku za K56flex i V.90. Po-
: stavlja se pitanje, koliko je isplativo kupiti
i brand name modem? U pravilu, uza nj

Diamondove ergele. Rije¢ je o inter-
nom modelu koji se na racunalo spaja
preko ISA sucelja, speaker phone

i dobivate kvalitetnije drivere i bolju teh-

¢ nicku podrdku. Od klasi¢nih se gotovo
i uvijek razlikuju nekom moguéno$cu vise.
: Tako je i s ovim Diamondovim mode-
¢ mom koji se hvali Shotgun tehnologijom

koja bi trebala zanimati svakoga tko ima
dvije telefonske linije. Naime, rije¢ je o

_ podrici za upareni rad dvaju modema.
. Moguce je upariti dva modema razli¢itog

proizvodaca dokle god je jedan od njih
Diamondov s podrskom za Shotgun te-
hnologiju. Uporabom ove tehnologije

: teoretski je moguce posti¢i brzinu spa-
: janja s Internetom od 115200 bps. No, za

Skeneri dogurali do 36-biine boje...

Microte

posljednje vrijeme skene- :

rima nevjerojatno padaju :

cijene paralelno s rastom :
kvalitete. Na testiranje smo do- :
bili nove skenere renomirane tvr- :
tke Microtek (jedan od njihovih :
skenera vise klase ugodno se smje- :
stio u redakciji). Glavna novost :
je vise bita po pikselu pri skeni- :
ranju i veéa, kako opticka, takoi :
virtualna rezolucija skeniranja...
Posljednjih mjeseci trZiste je preplavl- :
jeno jeftinim skenerima. Rije¢ je o ure-
dajima koji sluze za skeniranje slika za
web stranice i digitalno izdavastvo :
manjeg obujma. Mnogi od njih prili¢-
no labavo shvacaju pojam "vjerno pre-
nesena slika" iz stvarnog u digitaln
svijet. Neki su toliko spori da
vam se zavrti u glavi dok
Cekate. Postoje modeli &ija je
cijena petstotinjak kuna, ali
su zato troprolazni i skeniran-
je jedne stranice traje po neko-
liko minuta. Moramo priznati da
ova posljednja serija Microtekovih ske- :
nera donosi dosad nevidenu kvalitetu
u cjenovni razred kucne uporabe
SOHO-a. Mnogi se pri kupnji ovog
uredaja drze onog pravila: Sto vece
brojke, to bolje. U nacelu je to tako, :

no valja paziti i na nacin spajanja ske-
nera na racunalo i na softver koji do-
bivate s uredajem. Microtekovi skeneri

mogu se pohvaliti paletom boja od 36

bita. To znadi da se za svaki djeli¢ ske-
nirane slike bira boja iz palete od 70
bilijuna boja! Najjaci u seriji, koji smo
dobili na testiranje, je Microtek Scan-

maker X6. On ima "pravih" 36 bita po

pikselu. Hardverski, skener podrzava

i rezolucije do 600x1200 DPI, dok se :
softverski to moze popeti na 9600 :

dpi. Cim ga stavite na stol, u o¢i upa-
da novi poklopac kojim je lako pokriti
i deblje predloske. Hvalimo odli¢ne re-
zultate koji se postizu

| HPT - ne omogucava dvostruko logiranje :

: 100000 brzinom od 42,666 bps, a u
: buduc¢im pokusajima spajao se max do
{50,666 bps. Po ¢emu se Win Modem
i razlikuje od klasi¢nog modema? Winmo-
i dem nema na sebi hardver za realtime
i kompresiju i dekompresiju podataka, ne-
i go je taj zadatak prepusten procesoru.
i Nema ni BIOS, sve je rijeSeno na razini
 softvera. Ovo je dobro jer ne morate fla-
i shati bios izade li eventualno novi stran-
dard, nego Cete samo instalirati novi sof-

e P'jhke Bl !(a_kwh O Es : tver. Modem se spaja preko PCl sucelja.
bilo odli¢no. Jedini problem pret- : . i

; B : , i Zauzele procesorskog vremena je bilo
postavlja ogranicenje koje namece

¢ mizerno ¢ak i za vrijeme intenzivnog down-

preko jednog korisnickog imena (radi spre- ; loada viSe datoteka. Doduse, modem
Cavanja zloporabe korisnickih imena). =IO Egst;rall e P.3 O.d 45,0 e qudna
i stvarcica ako Zelite imati US Roboticsov

modem, a novac vam

% je vaZna stavka pri

kupniji.

Moramo priznati da smo imali predra-
suda prema ovom modemu. Culi smo
dosta glasina o prethodnim inacicama
koje se nikako nisu mogle instalirati ni
raditi u Windowsima 98i, dok su u Win
95 radile besprijekorno! Iznenadili smo
se kada je stvar od prve perfektno pro-
 radila. Modem se odmah spojio na 077/ :

Jaton, Diamond, US Robotics
Autronic (el. (el 6153-500)

Nazvati!

PHANTOM 336 CX
1 Scanmaker X6

Optimization tehnolo-
giju. Skenercic je visok
samo 4,25 cm. Velici-
na i lakoca instalacije
omogucuju laku prenosi-
vost ovog skenera. Cak sta-
. ne u obi¢nu radnu torbu. No,

prava kvaliteta doslz je do izrazaja
kada smo isli malo skeni

¢ skeniranjem refleksivnih pred-
i lozaka! Jedna sitnica kod
i ovog uredaja nam je iz-
mamila osmjeh na li-
i ce: naime, na kutiji je
¢ velikim upadljivim slo-
{ vima napisano "Internet
i Image Input Device". Da ne bi- ;
ste slucajno kupili toster sa Zeljom da :
: po mocu njega posaljete najnovije sli- i nirani uzorak vrhunske
&ice rodacima preko Velike bare... No, i brzina skenir d
od viska glava ne boli. i najmanji ske
: Pravi biser bio je drugi skener. Mislili : zaljubili
: smo, jeftiniji, slabiji model, manje za- : tako
i bave u testiranju. Kako li smo samo : stz
pogrijesili! Phantom 336CX : otpr
valjda je najmaniji stolni
na svijetu!!! Tek je malo v
A4 stranice koju moze cij
nirati. Na stolu izgleda
privlacno, neki bi ¢

ednostavno
tieli vratiti,
uz bok sa svojim
bratom (koji je
ta vedi). U pot-

VIS€ N

N

Microtek

Autronic

Nazvati!

iskoristivosti viSe- :
manje isti kao SCSI/PARA- :
LELNA braca, uvijek nas vesele
novi USB uredaji koji popularizira- :
¢ ju ovo odli¢no novo sucelje! Skener :
: postize kvalitetu od 36 bita po pikselu
i rabedi Microtekovu patentiranu Dual :

36 bita, 1 prolaz, vjernost

QOdli¢ni skeneri, koji mozda
nisu najjeftiniji na trzistu, ali
su definitivni Best Buy u kate-
goriji, pogotovo mali
Phantom 336CX!
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UZ MINIMALNI TROSAK

Tri su nacina reproduciranja DVD filmova na racunalu. Prvi je uporabom hardverskog

Mpeg2 dekodera (kakav se koristi u linijskim DVD playerima). Takvi su npr. Encore Dxr2,
Hollywood Sigma+ i slicni. Njihova glavna prednost je obicno vrlo kvalitetni TV izlaz i
izlaz za digitalni zvuk (Dolby Digital 5.1) te niski hardverski zahtjevi - dovoljan je kakav
Pentium 133 i 16 MB memorije. Kvaliteta slike na monitoru mijenja se od modela do mod-
ela. Drugo nacin je hardverski potpomognuta softverska dekompresija, koja se namece

o o s W o

kao iznimno isplativo i kvalitetno rjeSenje. Trece rjesSenje je i najjeftinije, rijec je o pro-
gramima koji se potpuno oslanjaju na snagu procesora za dekompresiju slike i zvuka.

o3to Mpeg 2 dekompresijske kartice predstavijaju dodatni

tro3ak, odluili smo vam malo pribliZiti drugi i treci nacin
gledanja filmova i ukratko vam opisati glavne programe potreb-
ne za reprodukciju DVD filmova!

v2.03

Ovo je prva javno dostupna verzija DVD playera tvrtke koja je
svoj visoki ugled izgradila na ultrakvalitetnim programima za
obradu, reprodukciju i manipulaciju MPEG datoteka, bilo da je
rijec o Mpegl ili 2 animacijama ili Mpeg Layer 3 glazbenim da-
totekama! Xing DVD Player je prvi koji donosi podr$ku za AMD-
eve nove 3Dnow! instrukcije, ¢ijom se uporabom poboljSavaju
performanse playbacka otprilike 30%. Ovo je vrlo vaZno za sve
viasnike AMD-ovih Cipova jer je njihov dio za raCunanje FPU
instrukcija mnogo slabiji nego FPU-a kod Intelovih procesora.
K6+3Dnow! na 350 MHz morao bi biti dovoljan za ugodno gle-
danje filmova ili Intelov Pentium 2/CeleronA na 350 ili vie MHz.
Nema podrsku za kompenzaciju kretanja. Ovo je dosta veliki
nedostatak jer gotovo sve nove kartice podrZavaju tu novu
funkciju koja uvelike poboljSava DVD reprodukciju. Steta $to
postoji softver s podrSkom samo za ATI i $3 Savage Kartice...

onfigurabilnost, reprodukcija .vob datoteka,
tabilan, AMD 3D Now! Podrska.

Nema kontrole Brightnessa, ne pozﬁﬁakﬁn-
E\za@ kreﬂa...i

_ Player koji bi se morao nalaziti na listi svih koji
_ imaju AMD procesore. MoZete ga kupiti na
ww.xing.com.

Ati je poznat po tome 3to je prvi izbacio softver koji je rabio
neke hardverske funkcije njihovih kartica ne bi li potpomogao
prikaz dekodirane slike na monitoru. Ovo je ostavijalo dosta
dodatne procesorske snage koja je itekako dobro iskoriStena -
donosila vam je veci refresh rate i, rijetko, trzanja ¢ak i kod

kom cijelog filma koji smo gledali (Face Off - Buena Vista/lssa
Film i Video) nijednom trznulo (Pentium 3, 256 MB, Ati Rage 128
Fury PCTV). Atijev program podrZava samo hardversku kom-
penzaciju prikaza slike samo kod svojih kartical! MoZete ga
kupiti na webu na www.atitech.ca ili kod domaceg zastupnika
Formela. ATI DVD Player rabi iznimno kvalitetan Cinemaster
decoding engine koji s najmanje procesorske snage daje najbol-
je performanse. Sucelje programa je dopadljivo i iskoristivo.
Pohvalno je Sto program moZe playati samostalne .vob
datoteke (Mpeg 2). Kvaliteta downiximga na dva kanala je vrlo
dobra, no naZalost ne parira Dolby Digitalu 5.1.

¥

Power DVD bio je jedan od pionira softverskog dekodiranja
DVD filmova. U svojoj 1.5 inacici donosi mnoge novosti, a jedi-
na zapreka da postane i ostane "kralj brda" u svijetu softver-
skih DVD playera je procesorski nesto zahtjevniji dekompresi-
jski engine nego Sto je Xingov i Cinemasterov. Ovaj player
definitivno ima najljepSe korisnicko sucelje! Player mozZe re-
producirati samostalne .Vob datoteke. Podrzava 3Dnow! i SIMD
instrukcije (koje smo iskusali, i odlicno rade!). Kompenzacija
kretanja dostupna je zasad samo za Savage3D kartice, no u
razvoju je i podrska za ostale popularne kartice! 3D zvuk po-
drZan je kroz Aureal3D i Creativeov EAX 3D standard!!!! MoZe
grebati slike iz DVD filmova... Cyberlink sa svojim plaverom
vodi kolo: redovito izbacuju nove verzije i uvijek su za koplje
ispred ostalih po pitanju mogucnosti. Nadamo se da ce tako i
nastaviti te da ce dodatno izoptimizirati dekompresijski
engine da bude malo brZi.

\ ajbolje sucelje, najbolje mogucnosti

- Spori engine

tijevim karticama.

e dolazi besplatno sa karticom L

mate li Atijevu karticu, ovaj player morate
* nabaviti. Inace ne.

niverzalni player koji ce svakome@nbroﬁditi,
0 besprijekoran playback valja ocekivati samo
~ na racunalima koja rade na 400 ili vise MHz

Postoje joS mnogi softverski DVD playeri: DVD Express,
Varo DVD, Soft DVD itd., no radije ih zaobidite - opisana
tri su, po nama, najkvalitetniji!

1. Omogucite DVD ¢itacu DMA naCin :
prijenosa podataka da bi sam pri-
jenos podataka brze tekao i da ne

bi okupirao procesorsko vrijeme. tacno najbolje .

NEKOLIKO NAPUTAKA ZA UGODNIJE GLEDANJE FILMOVA...
2. Vazno je imati dobru graficku
¢ Karticu s brzom "Colorspace™ kon-
¢ verzijom. Ati Rage 128 su trenu-

: 3. Vazno je imati Sto ve(i refresh
rate monitora! Najbolje 100 Hz pri
1024x768, no prihvatljivo je sve
 iznad 75 Hz.

= 4. Ako imate graficku s malo mem- : 5. UZivajte u omiljenim filmovima!
orije, promijenite broj boja na 16 :

bpp ili 8bpp. Bez brige, video ce i

: dalje ostati u 24 bpp.
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LINE

U danasnje vrijeme brzog zivljenja, nije niti cudo Sto vecina igraca brzo odustaje od igara kod kojih
naide na nepremostivu zapreku. Hackerov Denis Kovaci¢ takvima pomaze da i dalje nastave Zivjeti brzo
svoj zivot (a i igra ce imati dulji vijek trajanja).

Ako ste zapeli u nekoj igri, ne
ocajavajte. Hackerov SOS tim na
éelu sa samozatajnim Denisom
Kovacicem ce apotekarskom pre-
ciznoséu secirati i analizirati vas
problem i ponuditi vam rjesenje
jer jos se nije pojavila igra koja bi
Hackerovoj redakciji polomila
zube. Pisma nam 3aljite:

POSTOM “Janus-Lingua d.o.0.”
(SOS)

Petrinjska 11/1V,
.................................... 10,000 ZAGREB
MAILOM janus@zg.tel.hr

(u SUBJECT stavite
SOS)

NAPOMENA

Molimo vas, vodite raéuna da
vasa pisma imaju oznaku SOS u
adresi (ako $aljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako Saljete
mailom) jer ée ih u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automaiski lansirati u
Recycle Bin.

FALLOUT 2

Imam problem s igrom

Fallout 2. U San Fransciscu
trebam isploviti tankerom (imam
i GECK) prema naftnoj platformi
od Enclave. Da bih to postigao,
moram prvo napuniti tanker
gorivom. Obavljeno. Druga stvar
koja treba biti zadovoljena je
popravak navigacijskog ra¢unala.
Imam i dio kojim bih ga popravio
ali ne mogu otvoriti vrata u po-
tpalublju koja bi me odvela do
racunala. Brava je elektronska i
treba mi nekakva kartica, a nju
ne mogu nadi.

Buro

Treba ti tanker Fob koji ¢e$
dobiti tako da u Navarro Base

ubije$ Commandera i iz ormari¢a u

njegovoj sobi uzmes karticu.

GRIM FANDANGO

Izasao sam iz Maxove sobe i

usao u onu s XXL ma¢kom.
Gdje sada trebam i¢i da bih
dosao u sobu u kojoj je otvaraé
za konzerve? Je li to kuhinja?
Imam Salvadorovo pismo, stroj
za krivotvorenje, batak, Gold
Flakes (kosu nemam jer sam veé
zatvorio konobara).

.Otvaraé za konzerve ¢e$ nadi u
prostoriji desno od sobe s XXL
mackom ( malo “pikaj” s misem da bi
nasao vrata). Otvarac je na konzervi.

106 HACKER sVIBAN) 1999.

Molim Vas da mi kazete gdje
se TOCNO u Grim Fandangu u
4. godini treba poprskati hand-
held grinderom da bi se pojavio
zeleni trag (iz prohoda u broju
45.)
Dejan

OKada dodes u tu prostoriju,
polako kreni naprijed (korak po
korak) prskajuéi kanticom. Tragovi
idu prema dnu ekrana (prema
tebi), zatim skre¢u desno pa prema
tunelu na desnoj strani.

Imam jedan problem u igri

GRIM FANDANGO. Zapeo sam
na prvom CD-u. Ubivsi one
vatrene dabrove, izaSao sam van
i kljucem otkljucao veliki lokot
na vratima. OtiSao sam ponovno
do mjesta gdje su bili dabrovi i
vratio se, a lokot se otvorio.
Dosao sam do njega s namjerom
da otvorim vrata, ali mi lik kaze
da ih ne moze otvoriti viastitim
rukama, pa se onda poéne ljutiti
Sto nije zadrzao neki ruéni alat
koji je dobio od Domina. Eto tu
sam zapeo, u Hackeru sam pro¢i-
tao da treba otkljucati i otvoriti
vrata, ali, kao Sto sam napisao,
lik neée da ih OTVORI.

Marin

OKad otkljucas lokot, udi u auto
i kreni naprijed.

LBA2

Zapeo sam u igri LBA2, kod

weather wizarda (u podru-
mu). Od ITEM-a imam: zelenu
kuglu, puhaljku, strelice, jet-
pack......i green ring of lighting
kojeg ne mogu rabiti (jer je
prekrizen). Znam da treba uzeti
“Sendel’s ball”. Kako da to uéi-
nim??7?

Sven iz Poreca

U Satoru weather wizarda,

ubaci u kazan biser i dobit ¢e$
“Red ring of lighting” aroliju
kojom ¢es osloboditi “Ball of
Sendell”. Idi u * Chez Luc”, elimini-
raj sve koji su u prizemlju ukljucu-
judi i pijanog strazara. Uzmi klju¢ iz
bacve, kreni u podrum i ondje
propadni kroz rupu. Postavi
piramidu na postolje pokraj stubi-
Sta. Vrata tajne sobe ce se otvoriti.
Unutra se nalazi "Ball of Sendell”
zasti¢ena ledom. Za uporabu
Carolije kojom ¢e$ osloboditi “Ball
of Sendell” mora$ imati punu
koli¢inu magic¢ne energije. Ako
nemas, izadi, sko¢i na jednu od
plutaju¢ih bacvi i u kutiji
smjestenoj ispod prolaza pronadi
klju¢. Njime otklju¢avas vrata iza

Zapeo sam u X-Filesu. Dosao sam na Tarakan i pomocu umjetne

intuicije pokupio sve predmete, no ona mi stalno govori da se vra-
tim u kabinu gdje je i moja suparnica u istrazi. U kabini sam nasao
knjigu s otiscima i nazvao laboratorij. No, to jos uvijek nije dovoljno.

QKada dodes na Tarakan, dobro pogledaj trup broda. Idi u potpalublje.

Pregledaj oznacene sanduke. Pronadi onaj u kojem se nalazi “sferi¢ni”
predmet. Vrati se na palubu i idi jednu palubu gore. Pronadi dvije knjige
na ruskom. lzadi i idi na srednju palubu i pogledaj spaljeni trup. Na
najvisem katu pronadi otiske prstiju. Razgovaraj s Astodurianom. Daj joj

kojih je skrinja, a u njoj mnogo bodi-
ca s magijom. Sada moze$ (ako ve¢
nisi) osloboditi “Ball of Sendell” - bit
¢e$ nagraden novom carobnom
kuglom.

BROKEN SWORD 1
Kako pronadi rucnik koji tre-
bam dati Ultaru?

Kristijan iz Osijeka

OS obzirom da odgovor iz proslog
broja nije bio dovoljno jasan,
pokusat Cu $to detaljnije odgovoriti.
Kada ude$ u toalet u Alamut klubu,
vidjet ¢e$ prostor s umivaonikom, i u
nastavku kabine s WC-ima. Ru¢nik
koji trazis je u kutiji na zidu pokraj
umivaonika. To je tzv. beskonaéni
rucnik koji se stalno okre¢e. Mora$
otvoriti kutiju, rastaviti mehanizam i
uzeti ru¢nik. Nadam se da je sada
problem rijeSen.

THE CURSE OF
MONKEY ISLAND

Igram igru The Curse of
Monkey Island (MVEGA-MON-
KEY). Zapeo sam na 2. CD-u. Ne
mogu udi u windmill. Molim Vas,
pomozite.
Marko

ODa bi usao u vjetrenjacu, uporabi
kiSobran na lopaticama vje-
trenjace.

LOST IN TIME

Molio bih Vas da mi kazete

kako prije¢i dvoriste u kojem je
pokvareno dizalo, zvonik i neka
kuéa. Do$ao sam do traktora, izva-
dio kiselinu iz akumulatora cjevci-

knjige na ruskom. Nazovi Johna Amisa u laboratorij pa otidi ondje.

com i njome sprzio lokot na vrati-
ma. OtiSao sam do zvonika. Ondje
je badva ¢iji sam sadrzaj prolio.
Dosao sam do zakljucanih vratiju
zvonika, a onda oti$ao do kuénih.
U grmlju sam nasao nesto drveno.
Iznad vratiju uzeo sam krug.

Ivan, Rijeka

Kada uzmes nesto drveno iz
grmlja (to je zapravo kvaka),
omotaj zicu oko toga. Pomocu pika-

do strelice gurni klju¢ kroz kljuéa-
nicu na drugu stranu. Napuni aku-
mulator vinskim octom (ono $to si
prolio iz bacve) i spoji s kvakom
omotanom zicom da bi dobio elek-
tromagnet. Pomocu elektromagneta
izvuci klju¢ ispod vratiju.

Nasao sam se s Lobinauom,
pri¢ao sa starcem i kono-
barom, uzeo starcu bocu, otisao u
galeriju, opio kriti¢ara, uzeo na-
ljepnicu s kutije i zapeo.
Luka

Kada dodes$ na dokove, idi do

prozora i razgovaraj s covjekom.
Spusti se stubama, uzmi kuku i
pomocu nje bocu. Vrati se stubama,
klikaj na dimljak. Uporabi bocu na
dimljaku, ponovno klikaj na dimnjak
i stavi bocu u nj. Spusti se stubama i
udi u kucicu kroz podni prolaz.
Uzmi psece kekse i posudu za
ugljen. Izadi istim putem. Pogledaj
na platformu s desne strane. Klikaj
na psedi keks i pokusaj ga staviti na
platformu, ali klikaj desnom tipkom
mi3a. Kad pas dode na platformu,
otkvaci je pomocu kuke - pas Ce
pasti u vodu.

-
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5 Protitavsi vas tekst o Ati Rage 3D ubrzivatu, jednostavno sam se zaljubio u nj i kupio 32

= MB Magnum verziju. Prezadovoljan sam, kako

alitetom slike, tako i brzinom u igricama, a

_ zavas imam hardkorasko pitanje na koje ne vjerujem da cete znati odgovoriti, no, pokusat
¢u... Zanima me kako tweakati neke preko drivera nedostupne opcije s ovom karticom (npr. ako

Zelim pomaknuti ikonu iz taskbara), te kako kontrolirati razlicite Open GL i Direct3D postavke, i
ditheriranje. Takoder, imam jos jedan problem, ne mogu pokrenuti Unreal, imam verziju 2201

Pomoc!!

Tihomir iz Zagreba

Namucili smo se trazeci odgovor na tvoja pitanja. Sve se rjeSava preko Reg_i[stry&a i n?e za pocet-
@ nike. Ako ZeliS pomaknuti ikonu s Traya, otidi u HKEY_LOCAL_MACHINE\SOI E\AT

Navala nove generacije hardvera zna¢i pojavu i novih problema, konﬂl
“nece raditi” situacija. Izgleda da u &itavoj pri¢i najbolje prolazi Patrik

Pencinger kojem ce i za 50 godina u ovu rubriku stizati ista koli¢ina pisan

Kupili ste komad novog hardvera
i ponasa se ¢udno? Nesto $to je
prije radilo sada misteriozno
odbija poslusnost? Zanimaju vas
tajne operativnog sustava? Muéi
vas kako nadograditi ra¢unalo ili
koju karticu kupiti? Hackerov
hardveraski tim odgovara na
vase upite!

POSTOM  “Janus-Lingua d.0.0.”
(BEZ PANIKE)

Petrinjska 11/1V,
.................................... 10.000 ZAGREB
MAILOM janus@zg.tel.hr

SUBJECT: BEZ PANIKE)

NAPOMENA

Molimo vas, vodite racuna da vasa
pisma imaju oznaku BEZ PANIKE
u advresi (ako Saljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako 3aljete
mailom) jer ée ih u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirvati u
Recycle Bin.

SPAJANIE 4
RACUNALA

Imam jedan veliki problem.

Cetiri prijatelja u razredu i ja
smo odlugili spojiti svoja raéu-
nala medusobno da bismo mogli
zajedno igrati igrice. Problem je
u tome $to ne znamo koji je
nacin najbolji, $to nam je za to
potrebno i gdje se to moze kupi-
ti. Modemom se ne bismo spajali
jer bi svi kompjutori bili u istoj
sobi. Uglavnom, kao i Vi, volimo
se puno, puno igrati, a pisemo i
recenzije na Internetu. Nasa
adresa je www.geocities.com/
SiliconValley/Chip/2499/index.htm
pa ako Zzelite, pogledajte i slo-
bodno uputite koju kritiku
(graficki index i ostalo nije bas
dotjerano). Molim vas za savjet.
Znam da su to tri zelje odjed-
nom, ali vas zbilja, zbilja, molim
za pomoc.

Marko, Koprivnica

Cetiri rat¢unala najlakse je
medusobno spojiti u lokalnu
mrezu. Za to ¢e vam trebati Cetiri
mrezne kartice i neSto mreznog
kabela. Za potrebe mreznog igra-
nja i manipuliranja datotekama
izmedu Cetiri racunala bit ¢e
dostatna 10 Mbitna mreZa (teoret-
ska max. propusnost 1,2 MB/s, u
praksi oko 600 kb/s). Predlazemo
vam nabavku Cetiriju identi¢nih
Ne2000 kompatibilnih mreznih

e U

kartica koje moZete nabaviti gotovo
kod svakog trgovca racunalnom
opremom. Imajte na umu da su
Cetiri racunala gornja granica za
lokalnu mrezu bez HUB-a jer bi
inace precesto dolazilo do ispada-
nja pojedinog igraca iz mreze.
Takoder, savjetujem vam da ulogu
servera zauzme ono racunalo koje
ima najvise radne memorije i najjaci
procesor. Dva racunala moguce je
medusobno spojiti serijskim (null-
modem) i paralelnim kabelom,
preko kojih je takoder moguce
igrati igre, no samo udvoje. Na
trzistu su se pojavili i uredaji koji
dopustaju spajanje raunala preko
USB porta Cije su performanse pri
umrezavanju nesto losije od 10
Mbitne mreZe, no dostatne za
igranje igrica u multiplayeru. Sto se
tice web stranice, predlazem
Citateljima neka je sami posjete i
ocijene.

O WEBU, MODEMIMA
1 FONTOVIMA

Vrlo sam zadovoljan vasim (i

nasim) listom i nadam se da
¢u se uskoro pretplatiti. Odlué¢io
sam vam se javiti jer me muce
neki problemi. Prilikom snimanja
neke Web stranice kao html
dokumenta na disk, kod njenog
naknadnog gledanja ne prikazuju
mi se slike nego samo tekst. Je li
moguce te slike prikazati? Moj
prijatelj kaze da je to nemogucée
pa vas zato molim da me uputite
kako da ispravim ovaj prob-
lemci€. Inace se spajam preko
Carneta. Muci me i problem s tip-
znakova i slova kada pisem u
ICQ-u, a drugadiji kada pisSem u
Wordpadu ili neéemu sliénom. U
¢emu je kvaka? Pomozite. Zanima
me vase misljenje o sljedeéem.
Posjedujem modem Prolink V.90 i
pokusao sam se spojiti na Hinet i
postizao sam brzine do 38 kbps.
Prijatelj mi kaze da je samo s US
Roboticsovim modemima
moguce postici brzine od 50kbps
i viSe. Je li to istina? Ne¢u vas
vise daviti, nadam se da ¢ete mi
odgovoriti na moja pitanja.

- Technologies/Deskto
. Ditheringa, i to u HK|

trebao podici u prozoru. Otidi u Advance

Technologies\Desktop i promijeni vrijednost “Enablelcon” 1na 0 (nula). Zeli IEi/RrTilstupiti tajnim izbornici-

obrisi 0ﬁenGL i Direct3D
LOCAL,

. ma (radi samo s nekim verzijama drivera), u HKEY_LOCAL MACHINE/SOFTWAR e
ostavke. Moguce je, takoder, promijeniti i nacin.
Y MACHINE\SOFTWARE\ATI Technologies\Driver\ddha gd{e therinit” 0

- promijeni u 1. Ovo uvelike poboljsava dithering u 16-bitnom modu, no nema nikakvog uf e
. 1gre. Glede Unreala, prvo ga reinstaliraj i odmah primijeni 220 zakrpu, Ovo je vazno: kad prvi put startas

jecaja na 32-bitne

nreal, pobrini se da ti sustav bude u 32- bitnoj boji. Prodi kroz nekoliko upita, i Unreal bi se na kraju

Cijele web stranice (zajedno
sa slikama) moguce je skidati
pomocu posebnih programa, npr.
Web VCR. S doti¢nim pro-
gramci¢em je moguce skidati ¢ak
cijele web sajtove. Sto se ICQ-a
tice, kod pisanja poruke stisni
gumb oznacen na prvoj slici,
potom nal drugoj pod Script
odaberi Central European. Doti¢ni
postupak iskusali smo i radi na
ICQ-u verzija 99a 2.13 beta build
1700. Glede tvog pitanja o
modemima, evo odgovora...
Kvaliteta i brzina veze uvelike
ovisi o tvojoj mati¢noj telefonskoj
centrali. Iz naseg iskustva, US
Robotics modemi se spajaju
najve¢om brzinom, otprilike na
50,666, no i najskuplji su. Ipak,
jo$ jednom napominjemo da je
V.90 protokol u pokusnom raz-
doblju i nijednom modemu nije
zajamceno spajanje preko njega.

2 JOYSTICKA

Molio bih vas pomo¢ u svezi

spajanja 2 joysticka na PC.
Naime, imam dvije zvuéne kar-
tice AWE64 i Yamahu OPL
3(??valjda), joystick i gamepad
(no name) ali ra¢unalo prepoz-
naje samo onaj ha AWE64. Kad
je samo jedna kartica (bilo koja)
u raéunalu, prepoznaje i joy-
stick i gamepad. Obje kartice
uredno sviraju i kad su zajedno.
Kako u control panelu pod
game controllers staviti oba
joysticka ili mozda negdje
drugdje? Postoji li uopée takva

\dvanced Properties i izaberi Direct3D driver, Restartaj Unreal. Odaberi
- rezoluciju 800x600 preko izbornika u |?r|, i sve bi trebalo raditi. Ako pak Zeli$ igrati preko OpenGL

. ubrzanja, otvori unreal.ini iz unreal\system direktorija i pod /]

SlowVideoBuffering=False i promijeni u True. Trebalo bi raditi.

a i pod [WinDrv.WindowsClient] potrazi

mogucénost ili moram nabaviti joy-
stick s USB-om?

U teoriji bi sve moralo raditi, no

u praksi i nije tako. Ipak, pokusat
¢emo ti pomodi. Vjerojatno joystick
port na jednoj od kartica ne radi
simultano s drugim zbog hardver-
skog konflikta. Otidi u System
Properties (Win Key+Pause-Break), te
potom u Device Manager Tab.
Odaberi Sound, Video And Game
Controllers i potom Gameport
Joystick, ili sli¢no na tvom racunalu.
Otidi u properties i odaberi
Resources tab. Promijeni
Input/Output Range. Ne jam¢imo da
Ce raditi, jer nismo iskusali, ali
moralo bi. Ako ne upali, rjesenje je u
kupnji posebne GameCard kartice
koja na sebi ima dva porta za joy-
stick. Doduse, rijec je o prili¢no
staroj komponenti koju Cete vrlo
teSko pronadi u trgovinama. Krajnje
rjeSenje je kupnja USB joysticka, kojih
Ce sve vise biti na trzistu.

NO DIALTONE

Kada zovem frenda s modemom
da igramo Warcraft, ali i sve
ostale igrice, prijavljuje meni i

mom frendu NO DIALTONE.

Modem je eksterni GVC 33600. Svi

kabeli su pravilno ukop¢ani.

Stavim na PULSNO biranje i opet

nista. Siguran sam da je problem s

INIT stringom. Nemojte mi objaviti

pismo da se ne brukam.

Nije nikakva bruka, nego iznimno
Cest problem pocetnika. Unutar
nit stringa dodaj X3, 1. ako
nema nista, napisi init string AT X3.
‘Ko pita, ne skita...

PROMJENA IKONE

Imam mali problem: Imam

o Windows 95 i htio bih promi-
jeniti ikonu “My computer” na

svom kompjutoru, ali ne znam

kako. Molim vas, pomozite mi.

Mihail

mia pritisni na .
Desktop i e
odaberi

Properties. M‘? EDHWEF
Potom odaberi
Effects, odaberi ikonu My Computer.
Stisni Change Icon i odaberi Zeljenu
ikonu za My Computer.
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PISE Alan Graf

Poput svih Sid Meierovih igara, akci-
ja u Alpha Centauriju (dalje u tekstu
SMAQ) je fokusirana oko ¢etiriju
glavnih imperativa: istrazivanja,
pronalazenja, gradnje i pokoravanja
protivnika. U ovom vodi¢u govorit
¢emo o njihovim prednostima i
manama.

1L IMPEEATIL:

L

Istrazivanje (Explore)

Pocetna vam je lokacija u igri vrlo
vazna, o njoj ovisi stil i nacin igra-
nja, no jedno je sigurno: gradite Sto
viSe baza jer suone kaoiu
Civilizaciji okosnica tehnologije i
proizvodnje, a ujedno Sire i granice
vaseg teritorija. Ovisno o pocetnoj
lokaciji, postoje 2 strategije:
Pocetna pozicija na otoku:

Ako pocinjete na otoku ili maloj
kopnenoj masi, pokusajte $to prije
otkriti pomorsku tehnologiju da
biste se mogli prosiriti i poslati svoje
Colony Podove na vece dijelove
zemlje. Da biste $to prije otkrili
pomorsku tehnologiju, postavite pri-
oritete istrazivanja na explore da
biste mogli $to prije otkriti Doctrine:
Flexibility koja omogucava gradnju
brodova.

Pocetna pozicija na kopnu:

Ova pocetna pozicija je dvosjekli
mac. Imate mnogo mjesta za Siriti
se, ali naletite li na suparnicku
skupinu, Zivot vam vise nece biti
tako lijep. Ako rano u igri o¢ekujete
sukob s nekom od njih, postavite
istrazivanja na Conquer. Neke je
protivnike bolje odmah eliminirati u
pocetku.

TraZite obliZnje uzvisine:

U SMAC-u su zapadne strane plani-
na uvijek plodonosnije, stoga pred-
stavljaju idealne lokacije za baze. Na
vecim Ce visinama, ako izgradite
solarne kolektore s Formersima,
proizvoditi vise energije nego one
na nizim visinama.

Pronadite specificna podrucja:

108 HACKER 5VIBANJ 1999.

r

f

-l 4

)

o

Sid Meier's Alpha Centauri je najnovija zadivljujuée adiktivna strategija pristigla od Briana
Reynoldsa, Sida Meiera i ostalih iz Firaxisa. U njoj igra¢ preuzima ulogu vode skupine koja je pob-

jegla sa Zemlje u 22. stoljecu i sletjela zajedno s nekolicinom ostalih na planet u orbiti Alphe

Centaurija. Medusobno se natje¢uéi, svaka skupina nastoji napraviti svoju viziju novog doma i

izboriti prevlast.

i Po planetu su raspriena velika

i podrugja (Landmarks) na kojima uvi-
i jek ima pokoji bonus. Samim time

i Sto ste na kvalitetnijoj zemlji,

i automatski su vam bolje Sanse za

i pobjedu (popis lokacija i zna¢enje

i pogledaijte u okviru), zato je

i pozeljno progiriti se $to vise u

i pocetku, a kad ponestane mjesta,

i podite u rat protiv najslabijih.

ANDMARKS |

Landmark
Freshwater Sea:
Garland Crater:

+1 hrana po polju
+1 mineral po

polju =
Geotherm. Shallows: +1 energija po
polju
Great Dunes: potice proizvod
nju hrane

Monsoon Jungle:
Mount Planet:

+1 hrana po polju
+1 mineral i

~ energija
Pholus Ridg;:r +1 energija po
- polju
Uranium Flats: +1 energija po
polju

Mind Wormse cete najcesce naci u
Xenofungusu (ono ljubic¢asto).
Odlucite li se boriti protiv njih,
uzmite malo naprednije jedinice.
Naci c¢ete ih i u kapsulama iz
Unityja, ali ondje moZete naci i
tehnolo$ki korisne stvari, pa se
isplati riskirati.

Napredujuci, gradite senzore:
Formersi mogu graditi senzore koji
¢e otjerati Mind Wormse, ali i dati

i vagim jedinicama defenzivni bonus

kad ste napadnuti od njih.

Prolazite poznatim putovima:

Kad se krecete kroz Xenofungus,
pokusajte i¢i kroz podrucja kroz koja

i ste vec prosli. U prometnim

podrugjima nema toliko Mind

Wormsa.

Nastojte imati pozitivan rating
prema planetu:

i To vam omogucava zarobljavanje

Mind Wormsa i ostalih izvornih
stanovnika. Gaianci imaju tu
mogucnost ve¢ na samom pocetku.
Rabite jedinice visokog morala za
istraZivanje:

Dok ne izradite tajne projekte koji

vam omogucuju da budete prijatelji
i s Mind Wormsima i ostalima, rabite
i jedinice visokog morala ili posebnih

PSI mogucnosti (Hypnotic Transe, ili
Empath Song)

NAPADAJTE":

U PSI borbi napadac¢ ima prednost.
Iskoristite je, ponekad ¢ete dobiti
bonus na energiji potucete li divlje
Mind Wormse.

2. IMPERATIL:

Pronalazenje (Discover)

i Vas3i laboratoriji izravno ovise o

koli¢ini energije koju proizvode vase
baze. Da biste povecali proizvodnju

i energije, vasi Formersi mogu oko

baze napraviti solarne kolektore.



Potpisujte sporazume s ostalim
skupinama da biste trgovali energi-
jom.

Gradite gradevine koje vam
ubrzavaju pronalaske:

Nekoliko baznih gradevina povecava
ukupna istrazivanja, ukljuéujudi
Network Nodes, Research Hospitals,
Biology Labs i Quantum Labs.
Gradite tajne projekte koji vam
pomaZu otkriti nove tehnologije:
Nekoliko tajnih projekata donosi
vam prednosti u tehnologiji. To su:
Universal Translator ( dvije besplatne
tehnologije), Planetary Datalinks
(dobivate bilo koju tehnologiju koju
ve¢ imaju tri druge skupine) i Theory
of Everything (udvostrucuje iznos
labosa u bazi)

Zaposlite gradane da rade kao speci=
jaflistiz

Ako si moZzete priustiti manju
proizvodnju hrane, pretvorite neko-
ga gradana u specijaliste, npr.
Librarian, Thinker, Engineer,
Transcend, i to pogotovo u bazama
s visokim labosima.

Promijenite alokaciju energije:
Povedajte iznos energije koji se trosi
na labose. Pazite da ne pretjerate jer
¢e dodi do neucinkovitosti
(Inefficiency).

IstraZujte kapsule s Unityja:

U pocetku najbrzi na¢in da dodete
do vrlo vaznih otkri¢a. Nemojte ovu
granu zapostaviti jer je mozda
najvaznija u pocetku.

Povezujte Alien Artifacts na
Network Nodove:

Trebate dovesti po jedan takav u
bazu u kojoj imate jedan Network
Nod i spojiti ga (link)

Trgovina tehnologijama:

Dolazi u obzir samo ako je netko
napredniji od vas, i vase vojne
tehnologije. Ina¢e NE TRGUJTE 111

=. IMPEEATIL
Gradnja (Build)

Gradnja, za razliku od otkrica koja

su ovisila o energiji, ovisi iskljuci-

R (1)1 R o
Artillery

BONUSI O\IISNO O TERENU
Bonus o )
+25% napad po stupnju uzvisine

¢ vo 0 mineralima, a evo kako cete
i maksimalno povecati njihovu

proizvodnju.

Izgradite poboljSanja za bazu:
i Uposlite Formerse da naprave $to
i vise poboljsanja oko baza radi bolje

proizvodnje minerala, energije i bo-

i ljeg povezivanja. Zapamtite, ni
i jedno polje ne moze proizvesti vise
i od 2 minerala osim ako nema neki

poseban bonus.

Izgradite gradevine u bazi koje
{ poveéavaju proizvodnju minerala:
i To su Robotic Assembly Plants,

Quantum Converters i
Nanoreplicators. Budite oprezni
rade ZNATNU ekolosku stetu, pa

i moZete olekivati procvat

Xenofungusa. Postoje i tajni projek-
ti: Bulk Matter Transmitter (+2 mi-
nerala u svaku bazu).

Smanjite potroSnju za vojsku:
Skoro svaka vasa jedinica trogi

i odredeni iznos minerala na svoje
i odrzavanje. Stoga, raspustite stare

jedinice - dobit Cete vise minerala u

: idu¢em potezu.

¢ Posaljite Supply Crawlere po uda-

: ljene bonuse:

To vrijedi za sve bonuse, ne samo za

minerale.

[4. mpeRaTIL.

okoravanje (Conquer)

Naravno, gradnja, otkrica i

tehnologije su beskorisne ne sluze
¢ i dominaciji. Borbe u SMAC-u su
jednostavne - samo dovedete

i svoju jedinicu na polje gdje je pro-
! tivnicka i razbijete je. Evo kako

! Cete to postici:

i Gradite uspjesne jedinice

! Gradite jedinice za specifi¢ne zadace:
i Graditi u svemu najjacu jedinicu je
¢ prili¢no skupo (no ponekad se
isplati). Radije kreirajte viSe jedinica,
: svaku za svoju namjenu. Npr.
Armored Chaos Rover (8-5-2) — za

njega Cete dobiti 2 Chaos Speedera

i (8-1-2) i 1 Photon Defensive (1-5-1).

Brze jedinice na glatkom terenu

+25% napad

Bilo tko na kamenitom terenu

+50% obrana

Bilo tko u Xenofungusu

+50% obrana (osim od Mind Wormsa)

Bilo koji Nativ u Xenofungusu

+50% borba

Pjesastvo protiv baze

+25% borba

Kad idete na jace opremijene mete,

napravite jau jedinicu:
Gore navedene jedinice ¢e takoder

obaviti posao, ali ako si moZete pri-

ustiti, napravite nekoliko jacih

i jedinica.

Upoznajte svog protivnika:
Udite protivniku s Probe Teamom u

bazu i otkrijte $to zna. Npr. ako nije

otkrio Doctrine: Air Power, stresite
ga avionima dokle ide.

Isplanirajte napad

Upoznajte teren:

Teren u borbi ima vaznu ulogu. U
okviru za vrste pogledajte koje ¢e
bonuse dobiti.

Napadajte u masi:

Kod napada, radije pricekajte da

akumulirate vise jedinica, da budete

sigurni u pobjedu.
Nemojte se gomilati na nepri-

jateljskom teritoriju:
i Ako se budete gomilali, kad vas jed-

nom napadne, sve Ce jedinici izgu-
biti malo energije.
Rabite Xenofungus:

{ Ako vas netko napadne dok ste u

Xenofungusu, 50% ste jaci.
Iskoristite to.

Razli¢iti napadi na baze

TopniStvom presijecite sva pojacan~

jao
Topovima (Artillery) unistite sve koji

tko hoce pomodi neprijatelju u bazi.

UniStite njegove senzore:

Senzori protivniku daju 25% jacu
obranu u krugu 2 polja oko njih.
OmekSajte metu:

Prije kopnene invazije, gadajte je
svim vrstama zrakoplova i raketa i
tek onda zauzmite, a ako je dobro
utvrdena, onda prvo unistite
poboljanja oko baze.

Rabite Probe Teamove:

Pomocu njih mozete izazvati
nerede, a ponekad mozete preuzeti
grad i bez borbe.

| DOMIMIRAITE

SUIJETOM

Ova 4 imperativa su osnovica
Alpha Centaurija. Pametno ih
kombinirajte i pobjeda je
zajamcena!

hachermanua

"Course Edit" i pritisnite €,
pritisnite €, na kraju
P Play" i pritisnite ®. Ako ste sve
napravili, &ut éete zvuk.

BEYOND THE CALL OF DUTY

Otipkajte gonzoopera tijekom igre da biste aktcv»-
rali mod za varanje. Zatim unesite jednu od §
SHIFT + X - micete komandosa s naredbom
za pogled

CTRL + 1 - neranjivost

CTRL + SHIFT + N - preskacetem

SHIFT + V - nevidljivi ste za nepri tel

F9 - informadije o terenu

SHIFT + F4 - prati komandosa

CAESAR'S PALACE VIi
Unesite novo ime i
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Hackerovih pretplatmka

44 I1SKAZNICA S KOJOM SE ISPLATI KUPOVATI

S KOLIKO POPUSTA

Gruska 22 tel. 01/ 6153-500

Autronicove konfiguracije poznate su svim Citateljima Hackera. POPUST
Recenziju njihovog moénog Pentium 3 racunala mogli ste procitati u

proslom broju. Autronic se nedavno preselio na novu adresu u

novouredene prostrane prostorije i ¢lanovima Hacker kluba ponudio

jedinstven popust — 10% za sve artikle iz Autronicove ponude za
gotovinsko placanje!

Nova cesta 115 tel. 01/ 3095-153

Zolina je trgovina mala, ali prepuna raznovrsnih proizvoda nuznih POPUST
svakom clanu Hacker kluba. Ondje ¢ete naci sve za vase racunalo, od
joysticka preko tonera do kutija za CD-e. Ne treba smetnuti s uma ni
to da je Zola zastupnik za Yamahu.

PS. Blizu je i TreSnjevacka trznica pa mozete usput kupiti i salatu, ali
na nju necete dobiti 5% popusta kao na sve proizvode u Zoli.

%

Hotel Dubrovnik, Gajeva 1 tel. 01/ 422-896
Importanne centar _ tel. 01/ 457-3128
Knjizara dr. Frano Cale, Plaza 8, Dubrovnik tel. 020/ 426-431

ZA Y L Ll Podruznici Algoritmal

Tvrtka koja je krenula u lokalizaciju igara i do sada lokalizirala Sim City POPUST
3000, Alpha Centauri, Superbike, Recoil, Turok 2 i Lands of Lore 3.
Clanovi Hacker kluba imaju na te igre, ali i na sve druge u Algoritmovim
trgovinama 4% popusta. Radosna vijest i za ¢lanove Hacker kluba iz
Dubrovnika i okolice je da svoj popust mogu iskoristiti i u dubrovackoj 0/0

Nova cesta 121 tel. 01/ 3095-033

Ako vam se istrodio toner, ne bacajte ga. Odnesite ga u Macro-Micro
da vam ga napune, a usput razgledajte bogatu ponudu kompjutorske
opreme na koju dobivate 5% popusta ako ste ¢lan Hacker kluba. Treba
li vam memorijska kartica za PlayStation, na nju ¢ete ovdje dobiti 10%
popusta. Uskoro se Macro-Micro seli u nove prostorije (Drenovacka 7) u
zgradu preko puta sadasnje trgovine koja se jo$ nalazi na adresi...

POPUST

5';10

CONTINENTAL
THEDRBTONE

Continental Megastore poznatiji je kao trgovina u kojoj se POPUST
MWE pojavila i Lara Croft! A bili su tu i dva gangstera, ali Lara je
=4 ipak Lara. Ako navratite i vi, a clan ste Hacker kluba dobiti
P B Ccte 10% popusta pri kupnji ovih igara: Klingon, Sin, 10

T90 HACKER SVIBAN) 1999.

Savska 9 tel. 01/ 4829-551

Gangsters, Fallout 2, Fighter Squadron i Carmageddon 2.




ZA 5 NOV'H T P N NAGRADENI PRETPLATNICI
PRETPLATNIKA! iillssl |l Dot

s P ook 2: Netpack 1 Extremities  Velimir Knezevic
Sretni pretplatnici u sljedecem broju dobivaju (Zagreb) osvojio je Alpha Centauri kalendar
video kasete iz Microsoftovog Learn! serije

S KOLIKO POPUSTA

Trpimirova 5A, Rijeka tel. 051/ 335-147

S—

Cesto smo dobivali prituzbe od ¢lanova Hacker kluba iz rijecke regije POPUST
da moraju do Zagreba ako Zele ubaciti u pogon svoju Hacker klub
iskaznicu i iskoristiti popust pri kupnji. Nepravda je ispravljenal
Knjizara Nova nudi 4% popusta pri kupnji kompjutorskih igara iz
svog bogatog asortimana.

0,
CLANOVE U RIJECI! /o

Pociteljska 4 tel. 01/ 3098-302

Trebate li Macom monitor ili racunalo, ubrzivacku karticu, digitalni
fotoaparat ili prazan CD, tu je INFO GAMA koja se od ovog broja
pridruzila Hacker klubu, Svatko tko dode u INFO GAMU sa iskaznicom
Hacker kluba dobija popust od 13% za gotovinsko placanje.

PS. Pociteljska je odmah iza Tresnjevacke trznice, tako da i ovdje vrijedi
ono sa salatom.

Savska 120 tel. 01/ 6191-694, 6191-698

Novopridosli Pentagram pravo je mjesto za kupnju Philips monitora,
kamera, snimaca ili kupnju racunala na kredit do 2 godine. Njegova
velika ploca dobro se vidi iz jurece Cetrnaestice. Komponenta koju
kupite u Pentagramu bit ¢e vam besplatno ugradena u vase racunalo.
| jo3 nesto: sa iskaznicom Hacker kluba imat ¢ete 10% popusta pri
gotovinskom placanju.

PRETPLATI SE | POSTANI CLAN HACKER CLUBA
na Hacker

mjesto
- e e e e e e e
X " h i e jMB..G...].. é‘i;z;;;“g’;a}“t‘;;.iké ...............................................................................................
e S s o
NACGIN PLAGANJA O uplatom na %ro racun O kreditnom karticom

30105-603-28346 O American Express O Diners Club

~ Tozin Sta : svrha doznake  upisujete sadraj vase narudzbe O EuroCard MasterCard O Visa
p ouze.cem i p Cv 7I]: postaru pri primatelj Janus-Lingua d.o.0., Petrinjska 11,
reuzimanju posiljke e
£ sy 1 rubriku POZIV NA :;%cjo Z‘aqr‘e:' § JMBG ili maticni Brgj e ice
-, . - . u rubriku upisujete vas 1 maticni - S =
+ 25 kn (troSkovi postarine) o) tvrike i kartica vrijedi do

Kopiju uplatnice i popunjenu narudzbenicu OBVEZATNO posaljite poStom na nasu adresu (za ODJEL PRODAJE) ili nam je faxirajte.
NAPOMENA: Zainteresirani mogu Zeljene narudzbe izvrSiti i osobno u prostorijama redakcije u Petrinjskoj 11 (4. kat) od ponedjeljka do petka (od 10 do 15h).
Za sva pitanja i informacije nazovite ODJEL PRODAJE na nase telefone: 01/435 179, 427 883, 429 810
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e-mail: makromikro@zg.tel.hr




U SLJEDECEM BROJU

OUDIE - B REND atide 28 TR0 _JJJJ o

Saznajte nove detalje 0 Q3-u i instali-  Donosimo Sokantne pojedi nostn 0
rajte ekskluzivni demo s naseg CD-a! na]ocekxvanijoj iqn 99,




Ovo MoRA BITi
GoTove ZA TRi
MINUTE ! JASK

UOBICATEN! DAN ... NA ULici |

ﬂh‘mu NE) BRZE
PRELA2I TU CESTU!

ZAR MiSLE DA S
NA HODNC] REVIT] 7

/staLl sTE
Mi nA No@u !
NOGU STAV!

_ 1aPOD VASE |

Z2A8 7

CVE ZUIKE
SU BAS 2A-
NMLIAVE |

DA

DeSki, HAIDE
Gru !

PROMIJENMMO |

th“ALBA| I
PROHASIO St

Sro3e PAx TOGLEDAD. BRINEM SE ZANIEGA.
OVE NASILNE |GRIcE mogu NEPO —
VOLINOG UTJIECATI NA NIEGOV RAZ-

NATOKON DonA... PALIM DOBRU PUcALiNU

e MAS TRI M7 nu-
SA VA TE PRIJE NEGOTE A )
, UPUCAM | N Vo3| PREVISE IMA TU NASILIA |

JA KiSUM DA Bl

TREBAO MANIE, VRE- N\

MENA PROVODITI 2A RA~

CUNALDM | A VISE Ko-

NURICARATI | DRUZIT
SE S LIUDIMA !}

goran@agram.com
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