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The new breed

of speed
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. XPERT I28
O fu{QE MAGT{UM
.RAGE FURY

F=rm@l
Zveöaiska 5. Zagreb

tel.: 01 / 3640-853, fax: 315-349
www.formel.hr
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!qEKSKLUZIVNI THRUSTMASTER
ZASTUPNIK ZA HRVATSKU

nq

BOGATU LEPEZU
ruTRASTIWASTER
IGRNCIH KONT

Navedite naziv digitalnog
thrustmasterovog
gamepada za PSX!

Ei-r

Ako znaS toän odgovor, napi§i ga na dopisnicu
i poialii s izrezanim kuponom na adresu rcdakciie:

Janus-Lingua, Petriniska ll, IOOOO Zagreb
s naznakom "Za Thrustmaster N.l"

U obzir dolaze odgovori pri$iglizakljuöno do 20.5.1999.
lmena sretnih dobitnika potraiite na uvodnoj stranici slpdeieg broja.
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PRVr HRVATSKI jASOP|S ZA

INFORMATICKE IGRE
ziazi mleseöno

!ZDAVAÖ
.IANUS PRESS d.o.o.

:--' ^iska 1 1, 10 000 Zagreb
rellfax. 435 179,

: .-ail: hacker@janus.hr

DIREKTOR
Senka Ku§er

TEHNIÖKl UREDNIK
Tomislav Mijii

:IAVNI I ODGOVORNI UREDNIK
Kristijan Zibreg

GRAFIÖKI UREDNIK
lgor Vranje§

KOMPJUTORSKI PRIJELOM I
PRIPREMA ZA TISAK

JANUS STUDIO
Zeljka Mokos
Darko Poslek

UREDIVAÖKI KOTEGIJ
Damir Durovii
Berislav Jozit

Patrik Pencinger
Denis Kovaöit

KAKO JE DOBRBlrl 2A.,

urroDrr

Pogledaite na
sliededem Hack CD-ü
snimku interYlua koii
smo napraulll sa
sluibenim Hackerouim
tamniöaron

Od ostalih recenzija u ovom broju valja izdvojiti X-
Wing Alliance, koji ie skratiti muku oko iSöekivanja
prvih novih Star Wars naslova, Lands of Lore 3, kojt
nakon skoro godinu i pol Kreiimir Lau§ usporeduje s

drugim dijelom koji je takoder recenzirao za ovaj öa-

sopis, potom Civilization: Call to Power za koji na\
strateg Alan "Napoleon" Graf dr2i da je Activisionov
vi§e nego dostojan odgovor na odliöan Sid Meier's
Alpha Centauri. Ljubitelji najvaZnije sporedne stvari na

sv|etu u ovom broju mogu proöitati recenziju Premiere
Managera 99 te, kao posebnu poslasticu, Champion-
ship Manager 3 koji se u prvih mjesec dana samo u

Engleskoj prodao u nevjerojatnih 40 000 primjeraka.
lsto tako, u posljednji tren (tri dana prije slanja broja u
tisak) je na jedvite jade iz Virgina do§la igriva verzija

Balduis Gate: Tales of the Sword Coast - ekspanzija
Baldur's Gatea koju ie svi ljubitel.ji Zanra itekako cijeniti.

Da ne bi sve ostalo samo na igrama, zaposlili smo
Daria Rakovca, Damira Duroviia i Patrika Pencingera da
povodom skore premijere SW Episode l.: The Phantom
Menace naprave posebni Star Wars prilog za kojeg
oöekujem va§e mailove i pisma s komentarima ili kri-
tikama. lnaie, u sljedetem broju iemo se jo§ malo
baviti Star Warsom .jer je na§a novinarska ekipa koja

odlazi na E3 uspjela dobiti VIP karle za pretpremijeru

filma, tako da iete iz prve ruke moii saznati kako je to
biti nazoian kulturolo§kom fenomenu 21. stoljeia
izravno s mjesta dogadanja. Da ne bi bilo zabune,
Hackerovi novinari neie u l-A-u samo gledati filmove i

bariti komade, pro§arat iemo mi najve(i svjetski sajam

interaktivne zabave vrlo temel.lito ne bismo li vam

donijeli pregled novih igara, ekskluzivne intervjue i

sliöno. One koji zbog E3 izvje§taja ne mogu dodekati
novi broj, upuöujem da u vrijeme trajanja sajma

svakodnevno navrataju na na§e stranice
www.hacker.hr jer iemo ondje objavljivati slike i

izvatke iz dnevnika koje ie naii novinari pisati u lÄ-u.
Uglavnom, vjerujem da (ete u ovom broju pronaii

mnogo razliiitih i zanimljivih sadrZaja, a za one koji su

jo§ ostali s nama samo maleni naputak da ih pravi 5ok
oöekuje kada okrenu stranice s pismima öitatel.ja.

Öitamo se u sljedeiem broju u kojem vas oiekuje
ekskluzivni prikaz (ne opet taj pridjev) Dungeon
Keepera 2, a Hackerovog sluäbenog tamniöara u Pe-

trinjskoj 1 1 na öetvrtoj razini ispod zemlje (e intervju-
irati na§ najkrvaviji recenzent Damir tzv. "D" Rukavina.

Kristijan Zibreg
glauni i odgouorni urednik

LEKTOR
Ankica Derek

PRETPLATE
IANUS LINGUA d.o.o.

:::r njska 11/|V, 10 000 Zagreb
'.e\lf ax: 427 BB3, 429 810

''r'atun. 30105 603-28346
: mail: janus@zg.tel.hr
i.VWW: www.hacker.hr

AGENCIJA ZA KONZALTING
',TERMEDIA, Habdeliöeva 4

tel: 431-761
fax:427-039

:-'nail: intermedia@zg.tel.hr

IZRADA FILMOVA
Janus studio:. ' -.ska 1 1/lV 1 0000 Zagreb-., :35-T 79, 421 -883, 429-810

rISAK
HRVATSKA TISKARA
Siavonska avenija 4

1 0000 Zagreb
tel: 6'1 66-666

rssN 1330-7126

Nakon svih peripetija u hrvatskom izdava§tvu oko
Irska, sretni smo 5to napokon Iistate novi broj Hackera

koji je, unatoö nezavidnoj situaciji u kojoj se na§ao

najveii hrvatski distributer tiskovina, iza§ao na vrijeme -

kao §to smo to i najavili u posljednjem broju öasopisa.

lako su mi veö suhoparni uvodnici u kojima ured-
nik uredno prepriöava sadrZaj broja, uredni§tvo ove
tiskovine na öetvrtoj razini ispod zemlje je posebno
ponosno §to se u ovom broju moie pohvaliti jedin-
stvenim ekskluzivom na hrvatskim prostorima - recen-
zijom Aliens vs Predatora. Press materijali za ovu igru
su iz ureda Electronic Artsa poöeli stizati vet
poöetkom godine i mnogo je impulsa potroSeno na

relaciji Zagreb-London u ugodnom tavrljanju sa §ar-
mantnom Chlöe Rothwell, njihovom PR osobom
zadu2enom za tzv. export teritorije, koja nas je
poku§ala uvjeriti kako ne smijemo propustili ovai
naslov jer je to "the next big thing". Kako nismo tako
lako pali na njen seksi glasii (usto, zaljubljena je u

nas, samo §to.1o§ toga nije svjesna), jo§ u veljaöi smo
dogovorili da nam po§alje radnu verziju naslova kako
bismo sami mogli prosuditi je li rijeö o igri koja bi u

tolikoj mjeri trebala jnteresirati na§e öitatelje. Da ne

duljim, na temelju Hackerove odliöne suradnje s

najvetim svjetskim izdavaöem igara, a i na temelju
posjedovanja vrlo lascivnih i kompromitirajuiih slika
Chlöe i moje malnekosti (koje sam, u posljednji tren,
ipak odluöio ne objaviti :-)), dogovorili smo
ekskluzivnu recenziju za Hrvaisku koju imate priliku
öitati u ovom broju.

Kako su se mnoga koplja dosad lomila oko
pojma ekskluzivno, ne(u ponovno obja§njavati §to to
znaöi veö iu vas samo uputiti na hrvatske infor-
matiöke tiskovine od mjeseca svibnja - ni u jednoj
neöete naöi recenziju igre. MoZda najavu, nekakav
special report dlanak ili pak kakav opis temeljen na

demou igre, ali punokrvnu recenzi.ju je u svibnju
objavio samo Hacker. No, dosta hvalisanja...

U sljededem broiu pripremam0 supertest igra6ih kontrolera

SURADNICI
Alan Graf

Berislav Jozii
Damir Eurovii
Goran Raiii

Dario Rakovac
Damir Rukavina
Denis Kovaöiö

Goran Stanöi( (strip)
Hrvoje Herceg

lgor Dui(
Kre§imir Lau§
Kristina Jeren

Luka Mihaljevit
Mario Bo§n1ak
Mislav Mataija
Miroslav Puljiz

Patrik Pencinger
Tihomir lauk
Vedran Janu§

Melita §obot
Nada Delaö

rl(O !5U ]IIAGRADENT IZ PROSLOG BROJA?

Puzzle
Popis nagradenih u
{goritmovoi nsgradnoj
igri Pueele moäets naii
oa str. 25

Thin Red Line Toräa
Dijana Domini+ Split
fhin Red Line T-Shirt
Danko Naki4 Zagreb
Thin Red Line Olovka
Branko Mati4 Pula

Formula Sprint Thrustmaster Volan
Marian Prikaski, SiUenit
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Ovome se niste nadali - redakcija öasopisa Hacker je odluöila svako objavljeno pismo nagraditi o
nom igrom! Uslijed euforije koju nosi ovakva naSa objava, slijedi ipak hladni tu5 jer sitnim slovima na
ugovora piSe: "ovo iznenadenje vrijedi samo u ovom broju". Dakle, od sljede6eg broia sve po starom.

PO§rom "Janus-Linguad.o.o."
(prsvR örrnrrun),

Petrinjska 'l 1/lV,

1 0 000 Zagreb'iü,ü\ii:öit/i""'' jääü;ö;ö.iäi:ä;
(u SUBJECT stavite
PISMA CITATEUA)

Sua ua§a pisma pristigla po§tom ili
mailon obuezatno tnoraju imati
nauedenu naznaku, u protiunom ie
zaur§iti u Recycle Binu H

stM ctw 3000
AJa nemam ni§ta za kritizirati u
tlJnacreru, nego brh se zetro

osvrnuti na hrvatska izdanja igara

koja u va§em öasopisu ogla§ava

Algoritam. Zaito ne napiSete koju i

o tome?
Hrvoje Muiina, Zgb

ßObiavili smo kratku vijest
li/p.:liLo. hrvatske premijere
Sim Citya 3(X)0, no uskoro 6emo

objaviti jednu Siru temu koja öe

obuhvatiti i tematiku lokalizacije
igara. Do tad4 uiivaj uz Sim City
3000 (naialost, engleski original).

WAGES OF SIN

O3ii5;"TI;:'8:il:',11
jate se u poziciju Boga i mislite
samo kako da §to vi§e öitatelja kupi

ba§ taj sljedeii ili nekoliko narednih
brojeva jer ste Vi obe(ali kojekakva

'öuda' od kojih na kraju ni5ta.

Zatim Va§l natpisi tipa ekskluzivno i

sliöno uop(e nisu dodijeljeni pra-

vim stvarima. MoZda se jednog

dana podignete na razinu Globusa
ili Nacionala pa

poönete rabiti

izraze poput
skandalozno

ili senza-

cionalno.

Hvalisate se sve

u 16, ali

to je Va5 izbor - vi§e Vam §teti

nego koristi. One svoje priöice kako

ste ba§ Vi prvi opisali neki komad

hardvera molete prodat babama

na placu.
Luka Borii, via e-mail

luka.boric@zg.tel.hr

l@Hvala za kritike. Prolistaj
\Porul broj, prolistaj ostale

öasopise i vidfet de§ da sve §to je
oznaöemo kao ekskluzivitet stdi.
Usput, svida nam se "skan-

dalozno" i "senzacionalno".
Efektno, nema 5to. Ti rasturaj i

dalje uz novi mission pack za SiN.

JACK NICKLAUS 5

ADanas sam iza§ao vanka s

!Jnam;erom oa kupim vase

novo izdanje koje mi je s desetak

metara vei zapalo za oöi - moram
priznati da vam.je Superbike

naslovnica jedna od najboljih

dosad. U tom broju posebno su me

iznenadili ölanci od Pentiumu 3 i

PlayStationu 2. Posebno bih Zelio

pohvaliti Daria Rakovca za odliöno

odraden posao na recenziji

Superbikea, Sudeii po njegovoj

recenziji, igra bi trebala biti dobra,

no moZda i pretjerujem s obzirom

da sam veliki oboZavatelj sportskih

igara (O.K., oboZavam i pucaöine).

To bi bilo sve za ovaj put.
Robert Simic, Dubrovnik

ol,:iffi:"'['#::T"
najboljih, a Dario 6e sigurno biti
sretan kada proöitajavnu pohvalu
vlastite recenzij€ (mi ga ne hval-

imo, da se ne umisli). Kao lju-
bitelju sportskih simulacija, tre-
bao bi ti se svidjeti najnoviji
Activisionov golf koji nam je u
trenutku zakljuöenja broja stigao
u redakciju.
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ERAELI AIR FORCE
A r11j63y uredniitvu.
U. =,,o vas CD nema nikakvu

- -- ',lakon skoro godinu i pol

-:-='.a sa CD-om, vi niste bili u

-,- - rapraviti neku ikonicu, §to
. 

= 
- .rakvo svjetsko öudo. lli ste

' , .- rotpuno zaboravili ili ste jed-
' -:. -o jenöine - zavaljeni u
'- -. r juckate pivo i gledate

:. -.':ldu. Za kraj, moram jo5 reöi
-- .e dosta vaieg folrranja s

=. --atitnim öuvarem Hackerove

.,.,:'te na öetvrtoj razini ispod

.* _:, Horned Reaperom. Molim

. :: s tim prestanete jer imam
- ..^: noine more. Vjerojatno se

:.: zaito kupujem Hacker,
'., :^ ovakvih primjedaba.

- . .:.o'je jednostavan: uZivam
' .-=:; propuste u najboljem
.. -cisu za informatiöke igre.

lgor Festii, Pula

SMALL SOLDIERS

l:)mozite mil Skupio sam

V-ZOO kn i Zelim si kupiti neku
--: u: PlayStation ili N64. PSX je

--- ::o popularniji i ima puno veöi

---- xara, ali N64 ima mnogo
- - - crZu grafiku. Za §to da se

_ , _ - rt.
Danijel Mehi6, Sesvete

ffiNa§a preporuka je
\,/Playstation. Ako si i dalje
neodluöan, Small Soldiers za
PlayStation koji upravo putu.ie na

tvoju kudnu adresu bi mogao biti
dodatni motiv za kupnju
Sonyieve konzole, zar ne?

APOCALYPSE

o:H.",l::l::T;iiiffiix
da ste zakon Öitao sam i druge
öasopise sliene Hacke.u, no vi ste

najbolji Da ne duljim dalje sa

pohvalama, htio bih vas zamoliti
da u sljedeiem Hackeru napi§ete

§ifru za Twisted Metal 2 za

PlayStation. Unaprijed zahvaljujem
Ivan Marii( iz Zapreiita

A lako takva oitahia treba
Ef slati oenisu u Hackerovu
rubriku Help-Line ili, 5to je jo§
bolje, u na§ speciializirani
öasopis za PlayStation, napravit
6emo presedan. Za neranjivost
istodobno pritisni i drii tl i Rl
te redom priti§ti na lijevom
dijelu joypada fte++etf .

Za bezbroj streljiva pritisni i drii
lD i @ te redom priti§di iste
tipke. Nadamo se da 6e ti §ifre
pomodi, a uskoro bi mogao
traZiti iste za Apocalypse koji
smo ti poslali.

UNREAL
ACasoois ie vrlo dobar ali

lJsvat rm danom sve vrse

odmiöete od igara. Sve vi§e ste

ispunjeni glupostima o novim kar-

ticama i novim raöunalima. lpak vi

ste öasopis za igre a ne za raöu-

nala, monitore, kartice itd.
Mate öutav, via e-mail

mate.culav@sss-makarska. hr

zabavu! Pozdrav i dobro se

zabavi uz Unreal.

VIGILANTE 8

^l Nakon §to sam oriie nekoliLo
IJr1.r"., postao reoan oo (prD-
liZno 50 milijuna) ponosnih vlasni-
l.a Sony PlayStation konzole, moj
PC je pao u zaborav, a ja sam se

predano posvetio istraZivanju PSX

problematike. Unatoö Hackeru, bio
sam suoöen s kroniönim
nedostatkom informacija i poöeo

sam gubiti nadu sve dok niste

izbacili va§ öasopis PSX. Ma koliko
se trudio, ne mogu tom aasopisu

pronaii iole ozbiljniju zamjerku, a

zanima me da li iete sada izlaskom

PSX iasopisa prestat pisati o
PlayStationu u lackeru

Ratko Popovi(,Zagreb

jer Hacker nije
öasopis koji se ograniöava

na PC ili PSX platformu. Mi smo
öasopis za interaktivnu zabavu i

kao takvi smo obavezni prenositi
informacije o najvainiiim zbivan-
jima u PSX svijetu ili objaviti
recenzije vainih PSX igara.
Naravno, naö sestrinski öasopis
namijenjen vlasnicima i ljubitelji-

ma PlayStationa, PSX, mnogo
dublje i detaljnije zalazi u PSX

problematiku, ali 6e redoviti
öitatelji Hackera i dalje biti upoz-
nati s novitetima iz PSX svijeta.
Mnogo pozdrava tebi i tvojim
frendovima s kojima 6e§ se usko-
ro imati priliku nadmetati u

Vigilanteu B.

FIGHTER SQUADRON

o ril ff ü : 
jj","'.'# ?:H :,.

spominjali u
nekoliko broje

va7 Je li igra

odgodena i

kada te izaöi?
Branislav

Novosel, via
e-mail

lgra jeo upravo izaSla, u Hackeru je
recenzirana, a originalni primjer-
ak, dok öita§ ove redove, putuje
na tvoju adresu.

^1 U redu, u redu, nacrtat
Ji"-o ikonicu. Slo se tite
* rned Reapera, ovaj i sljededi
: ': j Hackera 6e§ imati jo§ ie§6e
- Lne more jer- u sljededem
. 'riu donosimo prikaz Dungeon
\,.epera 2. Do tada, igraj lsraeli
:. t' Force.

Mi nismo samo öasopis za igre -

Hacker je öasopis za interaktivnu

o

o
)

ce

Hacker

ce

km/h,
jedini

'4n1<94\-'

E,O.
r ,... a

Ja imam kratko pitanje. moiete li mi poslati
jednu originalnu igru? Nadam se da moZete-

Domagoj Mileti(-Tomaöiö, Varaädin

Ne, ali kao utje§nu nagradu ti §aljemo ovaj
zgodni kalendar s motivima iz Sid Meier's
Alpha Centauria. O.K?
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otivnim

Zvuti smje§no?
nam Dungeon
Uopie nije, i mi

u redakciji iemo si definitivno nabaviti
^ekol;(o ko.nada a(o se üsKo.o pojave na

plakatima te i hrvatskom trii§tu

0n se

lal HACKER svtBANJ i9e9

_-4.-

1r@

q
I

Merrketinil«i tril«ovi izdqunöih divoyq
velike

proizvoda te
oko niöega

tj. proda-

upravo je ona bazirana na, ne
biste vjerovali, majicama,

o cEtERotr466 rvtiru-Pßo-cEsoBr*.-
Kome treba Pentium 3 za nekoliko
tisu(a kuna kada se za dvostrukö manje
novca moie na(i skoro jednako bz i za
igranje fantastiöan Celeron 466..

O HIfCHII(EE§GUDETO ftE GAIj)CT__
Do§lo je vrijeme da se odvojite od svog
raöunala i poinete se literarno uzdizati.
Stoga, ako joi niste, obavezno proöita-
jte Adamsov Hitchikels Guide to the
Galaxy koji je postao legenda u svijetu
sF komedrje.

a souAsH,,_--.
Sport koji se konaöno poaeo tiriti i u
na§im krajevima izvrstan.ie za one koje
se 2ele rije§iti svrh frustraci.ia kole se

kriju duboko u njima, Treba li vam joi
koji razlog, dovoljno je re(i da se vec
polovica naSe redak(ije poaela niime
baviti (iak je i Patrik shvatio da je doilo
vrijeme za r.le§avanje vi§ka pivskih
nakupina koie su se nataloäile tijekom
dugih besanih testiränja hardvera).

CM
O ovome dogadaju ve( sve znate.
Kome je stalo do togä da bude lN §to
se industrije ratunalne zäbäve tiae
jednostavno ne smije propusiti ovu
konvenciju.

Ä oboiavatelii Hackerovog sluibenog tamniöara
6e rarveseliti viicst da 6e dotiöni üsk01o biti
dostupan i u formi plastiöne iglaökice

Hackerova nova ln&Out tabela
donosi prikaz ovomjesetnih
trendova.

a PENTTUM r *-**-
HF k;;,ü'ffiT.Ä.ro'r*r[;*
cijena i ne znatno bräe performanse
od ne§to slabijih a mnogo jeftinijih
procesora ufinit (e Pentium 3 trenu-
taöno vrlo lotsom investicijom. barem
dok se ne pojave nove br2e verzije
koje öe raditi na taktu matiöne plote
od 1 33MHz.

a pREY. putrEJUuKEryr.FOj[EVER 
.

Pro lo je vei skoro pola godine od
prvobitno najavljivanih datuma izlaza-
ka budufih potencüalnih kraljeva 3D
pucaöina" Bezbroj putä najavljivani
Duke Nukem Forever i Prey ie se
nakon brojnih problema u razvoju.
öini se, ipak pojaviti koncem godine.

a

pokazati

posao.



PC T]IFO
qe li * Tiberian Sun na vrüeme
:eYiti da nam olakia lietnu sparinu?

Ureduje i

piSe

Damir
Durovii

IECH INEO
Sve je spremno za oitru borbu za
kupce medu proizvodaöima hardvera.

Ureduje i

piie
Patrik
Pencinger

PSX II|FO
PlayStation (e i ove godine biti
definitivno naipopularnija konzola,
usprkos svih najava konkurencije.

Ureduje i

pi§e

Berislav
loziä

Po dohro fl(o ie toi...

]IAJAI'E
Dolazi nästavak Theme Parka koji
vam daje priliku da se, osim soljenja
pifa, provozate i rollercoasterom.

Ureduje i

pi§e:

Damir
Durovi6

SIERRAQuake 3: Arena id SoftwardActivision

Homeworld Sierra StudiosKendant

Unreal Tournament Epic Megagames/GT lnteractive

Theme Park World Bullfrog/Electronic Arts

Tijekom godine (e se Quake 3; Arena i Unroal Tournament boriti za prevlast na
tronu 3D pucaöina iako je veö rada priliino oöigledno tko bi mogao pobijediti

&lirel fnight 3: Blood ol the §acred, Blood o, the llamnes bit 6s ve6 te6i po redü
nastarak ayanturistiö[og seriiala mstalog p0 romanina poznat8 Jane Jarsen

STUDIOS
Bez obzira üto su neke druge tvrtke ostale u naiem pamienju
kao utemeljitelji avanturistiönog ianra, Sierra je vjeroiatno
joü uvijek jedna od najzasluinijh, a sve ia zapoöelo prije viie
od iednog desetlje6a razliöitim igrama brojnih Quest serijala
koji se jo§ i danas nästavljaju

!ierra kakvu danas pamtimo je ne§to potpuno drugatije od onoga kakva

D1" Uitu u poöetku: äanas 1e to ledna od najvetih iziavä«ii' kutJ koju
iine bro.jni proizvodaiki studiji ukljuiujuii i originalni Yosemite
Entertainment iz kojega je Sierra igrom slufaja zapravo i nastala. Tu je joi i

Sierra Studios, zasluian za pripremanje velikih naslova kakav je i

Hommeworld, Iegendarni Papyrus poznat po Nascar serijalu te lmpressions
koji 1e oduvi.lek odisao karakteristiöno§öu svojih logitkih igara. Osim
spomenutih unutarnjih razvojnih timova, Sierra ima vrlo jake i bliske odnose
s jo! nekoiiko nezavisnih proizvodata medu kojima se na§ao i fantastiini
Valve koji se posebo istaknuo svojim Half-Lifeom öiji je trag u ianru 3D
pucaiina lednostavno neproc.lenjiv. lpak, ni u naizgled blistavim velikim
rzdavaikim kuiama nikada sve nije savr§eno, a to vrijedi i za Sierru ko.ja je u
posllednlih godinu dana uila u novu etapu u svom postanlu pro§av§i kroz
neka financ,skr :e§ka razdoblja. \'ecina Sierrinih teikota ipak je okoniana
pri.1e nekoriko'nlesecr croda' anre.n velike multinacionalne kompa nije
Cendant Softrryarea cilr 1e sastaini dio bi a I 5 erra Tim potezom novi vlasnik
Sierre postala je francuska pesperktivna tvrtka Havas Interactive, dosad
nepoznata u industriji ratunainih igara. I kada se sve vei öinilo li1epo i kras-
no, Havas.je pokrenuo niz otpu§tanja smanjiv§i bro.j zaposlenih u Sierri za
vi§e od 25% te ukinuo postojanje nekih financijski manje usple§nih razvo.lnih
studija. Na koji te se naöin dalje razvijati prita o 5ierri vrijeme ie pokazati,
ali kad je rijeö o kreativnim umovima iz te velike tvrtke, onda iz njihovih
ruku mo)emo oöekivati niz iznimnih naslova. lnaöe medu znaiajnijim
Sierrinim igrama koje oöekulemo ove godine nalazi se novi nastavak avan-
turistiönog serijala Gabriel Knight 3, zatim revolucionarni RTS smjeiten u
otvoreni svemir Homeworld, veliki online multiplayer RPG igre Middle Eeart
utemeljen, naravno, na romanima poznatog oca fantasyja J.R.R Tolkiena, te
jo5 niz drugih naslova od kojih ve(ina nije javnosti ni predstavljena.

( Homeworld ie §ierina nova RT§ arkadna avantura {ma §to0od to znatilol
koir klase hksomi etekti i whunska gratiöka prczeltaGiia

^ Pila ekskluriym slika ir Phalaoha, nove igre u Sierrinom pornatom citl
building seriialu

Black&White Lionhead/Electronic Arts

TOP 5 PC CD.ROM

SVIBAN] 1999, HACI(ER I5
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Polako se pribliZava ljetna sparina, a industrija zabave s€ sve viSe zahuktava da bi nam

ponudila naslove koji 6e oznaöiti krai tisudlieda U i§öekivanju Tiberian Suna, Hackerov info

vam donosi preded potencijalnih blockbustera

BRTTANSKI 3D MANIJACI I2 RAGEA
Expnndqhle dovrien, Hostile l,Uqrs u priprem:

u!

T
t
F
U

Rä n:ffi r J riixilli:l:fJ f 8ät'ft
igraöe ieljne adrenalina te brze i detaljima pre-

bogate 3D grafike. Taj naslov koji je uspio na§e

tada moöne 3D kartice natjerati d0 maksimuma

bio je lncoming, a p0 uzoru na njegov 3D

engine Rage se jo§ sredinom pro§le godine

odluöio na stvaranje dvaju novih akcijskih

naslova jo§ izazovniiih vizualnih karakteristika.

Prvi od njih je Expendable, gdje igrate ulogu

marinca koji treba spasiti svijet, galaksiju, dok

i je u drugom naslovu, Hostile Waters, rijeö o

i malo sofisticiranijoj ideji koja je osmi§ljena kao

i hibrid izmedu strategije i akcijske borbe. 0ba

naslova povezuje fascinantna 3D grafika, a pon-

ajvi§e lightning elekii nevidene kvalitete;

uostalom, pogledajte slike i uvjerite se sami.

lzlazak Hostile Watersa oöekuje se na 1esen. a

Expendable, koji je zavr§en koncem pro§log

mjeseca, uskoro bi se trebao naöi na policama

britanskih distributera, a par tjedana nakon

toga, nadamo se, i kod nas.

RAGE OF MAGES 2=
NECROMMANCER
Rusi uzurqCcriu udrrrsc
O iil Xliäi,iiJH:f,f#'Jä3:fl :;J'
raöunalnih igara priliöno je "oskudna' ili, bolje

reöi, nikakva za zemlju te veliöine bez obzira

na gospodarsko stanje u kojemu se trenutaöno

nalazi. lpak, jedna od igara koja je probila led

ruskim razvojnim timovima je pop-

ularna RPG igra Rage of lVages

iz tvrtke Nival Entertainment

koja je nakon velikog uspjeha

u Rusiji sklopila ugovor s

lMonolithom zahvaljuii kome se

ostvarila i izrazito uspje§na

svjetska distribucija

spomenute igre.

Domi§ljati Rusi su se

stoga odluöili za izradu

nastavka koji se zapravo

sastoji od sasvim istoga

pokretaökog 2D enginea

na kojem su izvedene

neke manje kozmetiöke

promjene, no to uopöe ne

zaöuduje ler su se ovaj put,

oöigledno, ljudi iz Nivala poveli za

poznatom poslovicom: ne mijenjaj

konja koji pobleduje, §to bi u ovom

sluöaju moglo biti istinito ler je

upravo jednostavnost enginea

neke od igraöa navela da se duie posvete ovol

igri. lako su vizualne promiene malene il

skoro nikakve, sve ostalo, od razno rkosti rasa,

neprijatelja, oruija i ostaLe opreme. drastiöno
je izmijenjeno da bi se svi element uspje§no

uklopili u novu priöu koja nije baS pretierano

inovativnoga karaktera, a temelji se na naöelu

bio jednom ledan ziikovac. u ovom s uöaju

Necrommancer i njegovi zli podanici,

koji je postao prijetnja svijetu i tu

upadaju na§i mladi i nadobudni

Hostile Waters na prui
pogled straöno podsie6a na
lncoming, no ipak ie riieö o

ne§to drugaöiiem naslovu
donekle sliönoga koncepta

ove slike plikazuiu kvalitetu viz[alne strane
Expandebla, ali i mogudnosti nove Matrox0ve
G400 videokanice 0 koioi ie detalino u
pro§lom broiu govorio na§ öoviek od hardvera
Patrik Pecingel

heroji koji ga se kane rije§lti kroz öetrdesetak

razbacanih nelinearnih misija Ako vam ideja

ove igre zvuöi zanimljivo i ako ste barem malo

voljeli prvi Rage of Mages, onda se strpite jo§

koji mjesec jer bi lVonolith Rage of Mages 2:

Necrommancer na mala raöunala trebao stiöi

sredinom proljeia - kenutaöno se prodaje na

ruskom ir)i§fu.

,(

Uirtualni sviiet
llecrommancera ie
po mnogo öemu dru-
gaöiii od onoga
videnog u original-
nom Rage ol
Magesu, §to 6e ve6
na prvi pogled uoöiti
oni medü vama koii
su odigrali dotiöni
naslov
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t
press...stop the press...stop the press...stop the press...stop the press...

*m ie ohiavila da za njih pod sluibenom licen-
c rcdayr0 pokrenut razuoini tim Gearbox radi
E r.rom sluibenom expansionu Half-lifea, l(ao
I sc i oäekrie od svakog erpansiona, tako ö0 i
3lt-lile: 0pposing Force ponuditi vi§e suega, od
iarriiihttoyih slngle-Ilayer misija pa do multi-
lrter niuoa loie su dizainirali yrhunski strüöniaci
fäalne zabave.

. U stalnoi borbi protiv pirata, EA ie potpisao ugoror s Macroyosionom o

i koii proizuorli Salellisc - soltver za zaötitu od neovla§tenog kopiranja. !. Salellisc rabi priliöno üöinkovit algoritam kodhada zapisa prilikom .
I snimanja Cll-i, eime se onemogudule kopiranle df-a üoueä;enim :. postupkom. EA öe Salellisc isplobati na izabranom uzorkn nasloua 0d :
I foiilr se oöekuje ulo visok mirketin§ki uspieh. [a kaiü ostaie r.ro 3

: pita0ie ho6e li raöunalno podzemlie, tao mn0g0 puta dosad, uspieti :I probiti Saleltiscoye algoritme, .

p0 nekim inlormaciia iz sjedi§ta Ameriöke
mornarice, ondie se razmatra o uporabi
mS flight §imulatora 98 na modilickanim
verzllama niihoyih Uoinih simulatora da bi
u [uduönosti pomo6u tog softve]a
umur§ili obuku suoiih uoinih pilota.

stolr the press...stop the
I
a
a

a
a
a
a

USUSRET E3.U:

TKO JE TKO,
I TKO CE STO
POI(AZATI

o
-e.d

I
I I -0s Angelesu öe se od 13. do 15. travnja odrZati i - da bi vam prenijeli sve vaZne informacije o brojnim
tU-aiva2nijigodiSnjidogadaju cjelokupnoiindus- i naslovima kojiöe ondje bitipremijerno najavljenii

.::lnalne 
zabave, Naravno, svi znale o öemu je i prikazani. Upravo smo stoga poku§ali napraviti kraöi

.. :: je E3 ili toönije Electronic Entertainment Expo, i pregled dijela vaZnijih i veöih naslova za koje se veö

. :.,susesvakegodineru§ilirekordiposjeöenosli I sadaznadaöeucijelostibitipredstavljeninaE3-u
- -: veöem sajmu interaktive zabave pa öe i ove ; (kao §to moZete primijetiti, to su sve veö niz pula

- -' oroj izlagaöa kao i samih posjetitelja-novinara i najavljivani naslovi öiji su razvoji veö daleko 0dmakli).
-1-avn0, znatno veÖi nego li ie bilo lani u Atlanti. i lmajte na umu da je to tek mali dio igara koje öe ondje

,,,': ina§senovinarski timpripremazaodlazaku ibiti predstavljenejerseveöinanjih(pro§legodine2/3)
. - ::.,'lialuÖi zavr§ne dogovore 0 sastancima sa i öuva kao tajni adut u rukavu da bi izdavaöi/proizvodaöi

-. :: ma koji öe ondje biti nazoöni, a sve samo da bi i imali Sto glamurozniji nastup. Napominjemo da je pre-

,-,':uiduöembroiunanajdelaljnijimoguöinaöin i glednaslova podijeljenpoizdavaöima.aöinega
,- . ugodaj ovogodi§njeg Expoa i - ono najvainije i samo naslovi za PC.

Acclaim
q9q
Blit],atd
Bethseda Soltuare
B!!UC!oft*4lg
Interplay

7__
Diablo 2

Elder Scrolls: Morrowrnd

0Nr

I Planescape lorment

I Messiah

I Srar Trex: New worlrl

Descent 3

Freespace 2

| Ouake 3: Arena

lThird World

Vampire The lVlasquerade: Redempti0n

Force Commander

Battlezone 2

Dark Reign 2

Unreal Tournament

Discworld Noir

Total Annihilation Kingdoms

Amen the Awakening

Driver

tleeO tor Speed q(PC)

Theme Park 2

Dungeon Keeper 2

Command&Conquer: Tiberian Sun

Black&White

Uilima Ascension

Flight unlimited 3
System Shock 2

Daikalana

Cutlhroats: Terror on the High Seas

Tomb Rarder 4(r/ierojatno)

Anachronox

Deus Ex

Drakan

Sanity

Rage o' i\,4ages 2: Necrommancer

Septe(a Core 
]

Age of [mpires 2 
|

Asheron's Call 
]Sla'larcer 
]

Loose Ca.rnon I

Weiewolf The Apocarypse: The Hart of Gaia 
I

Hostile Waters

HomeworlA 
-

Gabriel Knight 3

Pharaoh

SWAT 3

Nascar 3

Daä Srde of the Moon Deluxe EdXron

20,000 Leaguse: The Adventure Continues

Soldier

Wild Wild West

Activision

GT lnteractire

EleGtronic Arts

Eidos lnteractive

Monolith

Microsolt

ASC Games

lsvqlqqs

_Egg lqftxqs
Sierra

Southpeak lnteractive

I
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Gateu. Ako ie sim Gity 3000 pokazateli
kualitete nasloua koie 6emo oye godine
ugledata od izdayaöIog diua Electronic
Artsa, onda s veseliem moicmo oöekivati

dr ie na top licstvicama, a ue6 ui§e od igre fheme2,llungeonpopul
2 nrza EAdrugih koje
E3-u sredinom orog mieseca.

Maxisovo remek-dielo

ie vi§e od otkako se
treGi

Hefinio u prodaii
ptidnu izlaska

#GC aane nalazi m eruome miestu,
üäric ü poziciiu ügrabio Baldur's

Sim Gity sed-
srriieta. Ve6 u
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SEGA&DREAMCAST
DO AMERTCA
Geoa America ie sredinom travnia na jednol od

Dsvoj;n brojnih konterencija. odlucila objaviti

potpune podatke o ameriökom izlasku svoje kon-

premiiere segin
noue l«onzole

puta jaöi od trenutaöno dostupnih

konkurentskih konzola, navodno l5 puta

snalniji od Sonyjevog Playstationa, oko 10

puta od Nintenda 64. a ima i 4 puta veöe

grafiöke sposobnosti od najjaöeg Pentium 2

stroja (priliöno odvaZna turdnja). Ove

karal(eristike, za koje se iskreno nadamo da

nisu samo na papiru, jo§ su popracene

Windows CE susiavom. öime je dobivena

sposobnost vrlo lagane konverzije bilo kojih

PC igara na Dreamcast, i integriranim 56k

GTAUNI DIZAINER
TIBERTAN SUNA
oTrsAo rz
WESTWOODA
Ill l«olo stuorl stole s nostaykom
Gommünd&conquetr

Kiläfl J 

"i,'J,i:',','JJl 

ä SJ'J'iil? Jl tJ f i f i:l,
navodno, jo§ par öelnih ljudi iz razuojnoga tima napuslio okrilje

Westwooda s namjerom da uskoro osnuje vlastitu tvrku takoder

posveöenu kreiranju raöunalnih igara. Koliko öe se ovaj odlazak

odraziti na zacrtani datum pojavljivanje Tiberian Suna zasad je

nepoznato. 0sobe za odnose s javno§öu lz Westwooda i

Electronic Artsa tvrde da neöe doöi do nikakvog pomaka izlaska

igre - igra izlazi koncem proljeöa, nalkasnije poöetkom ljeta.

lla razvoi Tiberian Suna ni dosad niie tekao ba§ briliantno,
znano ie ve6 duie vriieme, a rez[ltat toga su i b]oina
odgadania od koiih ie posliednie bilo za poöetak lieta

Urbiöasti Mayzora Dreamcast

zole nove generacije Dreamcast. Diljem amer

iökog k0ntinenta premilera Dreamcasta dogodit

ce se 9. rujna ove godine. a pocetna cijena ove

zasad izazovne konzola bit öe 1 99$. Kao §to i

sarni predstavnici Sege tvrde, ovo je prvi put

da neka konzola izlazi u prodaju po ovako

niskoj cijeni, §to, uzme li se u obzir da bi ta

cijena vremenom trebala opadati, svakako stoji.

Radi niske cijene konzole i male, ali eksplozivne : najavljivanje igre od kojih se stvarno mnogo oöeku- ! modemom koji omogucuje igranje brojnih multi-

koliöine kvalitetnih igara, marketin§ki dio Sege se i je, Molyneuxov inovativni Black&White, Romerova

nada da öe Dremcastom uspjeti preoteti jedan dio i skoro cijelo desetljeÖe i§öekivana Daikatana, Sonic

player naslova koje Sega u buduönosti kani

i ti. lpak, nakon brojnih najava Playstationa 2000,

trii5nog kolaöa oko kojega su se dosad grlzli Sony i i Adventures u novom 3D ruhu te jo§ niz drugih. i Segin Dreamcast cini se pomalo inferiornim, no do

Nintendo,stirndajeSonyimaoznatnovi§euspje ilnaÖe,davaspodsietimonanekeodkarakteristika ipojavljivanjaSonyjevenovekonzolenaameriökom

ha. Tijekom premijere Dreamcasta u prodaji öe se i ove po mnogo Öemu primamljive konzole: naprav- i zuropit<om t<ontinätentu proii öe barem joS godi-
pojavitil0 l2naslova(pripremjenihzaameriöko i lienajepomoÖu128 bitnearhitektureinudibrojne i na-dvije,takodaSegiostajedovoljnovremena
trii§te) za tu konzolu, ali ce speKar ponudenih lgara : moguÖnosti nadogradnje, Öime se moie s lakoÖom i da se d0kaze i ustoliii u konzolaskoj industriji.

narasti do brojke 100 najkasnije sredinom iduce : nositi s bzim razvoiem dana§nje tehnologije Prema i Dreamcast bi se na europskorf triistu trebao

godine. Medu njima se nalaze neke vec pompozno i rijeÖima samih tuoraca, Dreamcast je Öak nekoliko i pojaviti ubrzo nakon ameriöke premilere

CUITHROATS:
TERROR ON THE
HIGH SEA
Jo5 iedqn Pilqtes ldon?
!idos lnteractive je objavio da u suradnji s tvrtkom Houthouse Creations

Lradi na svojevrsnoj reinkarnaciji dobro nam poznatih Sid lVeierovih

Piratesa. §to se samog koncepta igre tiöe, on je g0t0v0 isti kao i u orginalnoj

verziji Piratesa. Znaöi, zapoöinjete igru kao mladi gusar ieljan bogatstva i slave

koji upravo te svoje ielje moZe ispuniti na neki od niz interaktivnih naöina koje

mu igra nudi. 0sim, naravno, grafiöki daleko naprednijeg enginea nego Sto ga

je rabio njegov predak, Cutthroats je oti§ao korak dalje te je realno vrijeme koje
protjeöe u igri u cijelosti popratio povijesnim dogadajima (öiji öe se rezultati

odraziti na tijek igre) koli su se odvijali na Karipskom otoöju u doba dok su

njime vladale piratske bande Zasad toliko o ovom naslovu, najavu iz pera

Vedrana Janu§a moöi öete proöitati vei u iduiem broju.

S obzirom da na Cutthroatsu ladi i dio liudi iz lUlicroprosa
koii ie bio zaduien za razvoi Pirates Golda, ova bi igra
mogla zavr§iti kao naibolii Pirates klon do sada
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lZ ACCLAIMA huouGnosti
11 : . m ie. sukladno dooadaniima proSle

It. , ne. i za ovu pt.,p,e,iio nrz zanimrlivrh

, : . - roje se svakako ubraja i poslastica za

' :'.:: Zeljne dinamiönosti i brzine.
. . . . Radnja igre, ako tako ne§to uopöe

" : :nje5tena je u daleku buduönost

' : --:ane sredine, ljudska rasa toliko se

: '. : dä veöinu posla za njih obavljaju

. röna pomagala te samo najprivilegi-' -.ru njima dobivalu priliku raditi punih

, -. :iedan, dok drugi jednostavno umiru

.:,.::e. I tako, upolraziza nekom novom

. - -aoave hrpica mladih ljudi do§la je na
. _ : ,Jo.n. brzinskom boardanju po

- . - stazama, autocestama, kanalizacijama

, - : öemu §to ima dugu i glatku povr§ina

. : se mogu utrkivati. Vremenom je ta

, -.:ave prerasla u najvainiju stvar na svi-

, -:cje§ni sudionici brojnih urbanih

boarding utrka poöeli su dobivati status

nacionalnih heroja, i tu ulijeöete vi kao jedan

od otkaöenih boardera ieljnih slave, novca i

lude zabave. Vizualno je igra dovedena do

savr5enstva (barem koliko joj je to koncept

dopu§tao), no njene najjaöe strane ipak ostaju

dinamiönost i brzina koje öe svima Zeljnim

zabave pruiiti dovoljan broj sati visokih doza

adrenalina kojima öe si moöi prikratiti vrijeme.

Tko zna, da su ljudi buduönosti imali ovakvu

igru u svojim rukama, moZda se uopie ne bi

dosadivali niti bi, na kraju krajeva, smislili
otkaöene ulrke poput ovih. No dobro, filozofi-

ranje na stranu, Velocliy je sigurno igra koja öe

poput Forsakena (isti je razvojni tim zapravo

radio i na stvaranju Velocitya) naöi svoje

mjesto u domovima brojnih zaljubljenika u

raöunalne igre te, ako bude sreöe, moida
postigne barem pribliino jednak uspjeh.

popularne

SWAT 3 je u skladu s razvojem

tehnologije, zarwlikt od svoja dva

dizajniran u potpunom 3D okolisu, r

simulaciji elitnih policijskih snaga daye 1o§

vi5e elemenata koji öe i najsmirenije medu

vama dovestr do ruba Zivcanog sloma pri

rie5avanju brojnih misija u sukobu s

najokorjeli jim svjetskim teroristima. Datum

izlaska igre zasad nije objavljen, a vi5e

o samom naslovu bit ee objavljeno

I

Oku pdmamliir Veloci§
dielomice ie, 5to se
samo0 graliökog
enginea tiöe, napiar-
lien po uzoru na
Forsaken, §to se odmah
oöituie i na niegoyol
fenomonalnoi bnhl i
dinamiünosti

WARLORDSI
ODLAZ,E U REAL TIME
Hoce li se popul.lrni tufn-hqsed
strotegiisl«i seriiql pretuoriti u
C &C l«lon?

| 
' -: -.rpe Entertainment odluöio je otvoriti novu stranicu u povijesti svog

l:. .: uspje§nog turn-based strategijskog serilala Warlords. Warlords' 
- . 

=st öe dosad strogo turn-based orijentiran serijal u nove vode realtime

: -. :i se zanimanje za nj trebalo znatno poveöati, Neki od pobornika ovoga

,.-; serilala su bili totalno razoöarani kada su do nlih doprle inlormacije

, . --lljena strategija uplovljava u realtime vode. Ne oöajavajte: ovaj put

. , - . : 0stao vjeran svojim fanovima, izjavio je da öe Warlords Battlecry biti
:- ,: copularne serije igara te da u pripremi veö imaju i pravi turn based

,. ,',.-ords serijala koji öe se pojavili tek iduöe godine. 0 samim karakteris-

:.- =:1,,ia ne zna se zasad mnogo, a po osnovnim elementlma s ko]ima

. . --: gra nas vrlo zorno podsjeöa na gomilu dosad videnih C&C l

- , " -,e. ali treba uzeti u obzir da se jo5 uvijek nalazi u ranijol lazl ,moja
: -- l-, iOQä 1oS uvilek moie i da promijeniti Priöekajmo studeni

:: :;: ,: farlords Batllecry koncepciiski ureiren sliöno broinim C&C i l{arcraft )
ii ür,0{"r: ne mora nuino znaöiti da 6e t0 biti lo§a igra. ,laproliv, moida uprayo
uq :c :':vjerenog recepta i bogatog Warlords syiieta, Mindscape uspiie styoriti
rc rri ::-n nasloy

I
svrBANJr999. xacx=n 19

na, ste, ovogodi§njem E3-u.
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Sui koiima gledanis uzbudliivih anititero-
tistlönii policliskih akclia diie adrenalin
do maksimuma konaöno 6e prona6i ne§to
za sebe i na sYoiin raöunalimatrrsE!
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Unatoö zlogukim proroöanstvima da de produkcija igara za Playstation opasti kada Dreamcast krene
u akciju i Sony objavi vijesti o Playstationu 2, najave noviteta i dal.je stiäu nesmanjenom iestinom.
A kako su igre koje se pojavljuju u posljednje vrijeme doista dokaz da programeri stalno uöe i rade
na sebi, te predstavljaju najbolju zabavu koja se iz Playstationa moäe izvuti. Na§a mala siva kutijica
se definitivno sprema otiöi uz prasak.

WARPATH:
JURASSIC PARK
Primsl Rqge no noui nqÖin
;obro, rnoZda se neki ne sieöaju igre

lf Prirnal Rage pa cu ob;asniti - rilec 1e o

borbama dinosaura. Da, vi ste dinosaur, a vas

je protivnlk drugr dinosaur pa - udri ga repoml

Ne, ne, povröem, nego izraslinom na

strainjem dijelu tijelal Ovu staru ideju u

novom ruhu razvrja Dreamworks, izdat öe je

Electronic Arts a zvat öe se Warpath: Jurassic

Park. Da prim jeti i ste JP u naslovu? Bravol

Momci iz EA uistinu svoje licence iskoriste do

kraja. oa se bo'be diqosaura odvijalu na

lokacilama z obaju f lmova ovog serijala.

U lgri öe se poiav iivati vi5e od 10 razliöitih

dinosaura, neke od nj h öete imati na poöetku,

dok öete ostale moratl zaraditi'. I u ostal m

moguinostima Waroath öe slijediti sliöne

opcije poznatih 3D raoocrra naöini igranja

udarci, napredovanle C0MB0-i i sliöno. 0no

§to bi ga trebalo izdiöi iznad prosjeka je odliö-

na grafika (koju vei vidimo i na slikama) i

velika realnost. Naime, dinosauri öe (kaiu

programeri), biti prikazani toöno onako kako

su ( kaiu arheolozi) izgledal u iivotu, a Steta

koju si nanose udaranjem i ugrizima oöitovat

ce se r ogrebolinaTa. ol'glrrron TesJ

sliönim (ne)lijepim przorima. Dodu§e, real-

nost ipak ne ide do kraja - neki od dinosaura

koji ce se polavil su biljojedi i na urn im ne

bi palo napasti, recimo, T Rexa, no pro-

gramerska sloboda snainija je od pjesniöke

It/eni je posebno zanimljiv naöin obnavljanja

energije u igri - naime. svaka arena ce

sadriavati razliöite predmete za razbijanje, ali i

ljude i manje iivotinje koje moiete uhvatiti i

pojesti kad zagusti, §to öe va5eg gu5tera vrati-

ti u borbeno stanje. lVljacl

XENA: WARRTOR PRINCESS
Lqrur s mrlÖem

K:x ffi :[:,i:,::'ä[,flfi 31T,',
novu heroinu videoigara. Mogla bi to biti

Xena - junakinja W serijala koji jo§ nije

prikazivan kod nas. Ukratko, rijeö je o

lenskoj verziji Conana prenesenoj u

igru. U 3D Tomb Raider stilu, ali s

mnogo vi§e akcije, Xena öe se boriti da

spasi svoju prijateljicu Gabrielle iz

kandZa zlog Cal isla, potpomognutog

U TUCi
: samim bogom rata - Aresom. U igri öe

i glumiti motion-capturirane glumice koje

i se u seriji pojavljuju u ulogama Xenae

i (Lucy hwless) iGabrielle (Rene

i 0Conner), a slu§at öemo i njihove

i glasove te originalne auöne efeKe. Kako

i cijelu prlöu kreira Universal Digital Arts,

i a izdaje 989 Sludios, tijekom vruöeg

i kolovoza ova bi nas vruöa igra mogla

i ugodno iznenaditi.
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WWF ATTITUDE

r-viifxil uam se "nabildani" i masni

Dmomci koji se hvataiu inateiu po

dngu? Svidio vam se WWF Warzone?
lhda öete sigurno s nestrp$eniem
locekati i WWF Attitude, nouu simu-
bciiu ameriökog hrvania iz iste
lcclaimove ekipe - programerskog

tima lguana.
Ittitude 6e u svemu nadma§iti
Iazone - po [roju hruaöa, niihovih
speciliönih poteza, zvukoua i uvreda
toie izgovaraiu, po grafici i mogucnos-

tima kreirania ulastitog wrestlera, po
potezima, oruiiima iwakoj drugoj
pojedinosti koie se dosietite. I ouaj put
glavna su atrakciia odginalni hrvaöi
koji se u igri pojavljuiu likom i glasom.

lako njihova imena malo znaöe za na§e
podneblie, oni koii prate hrvanie na

salelitskim programima znal 6e znaöai
Steve Austina, Jefla Jerreta,
Bradshawa, Undertakera, Tilple H-a,

Shamrocka, I-Paca, Road lloga, BA

Billy Gunna, Goldusta, Val Venisa,

l(anea, Mankinda, Mosha, Thlasheta,
Droza, Steve Blackmana,0wen Hafla i
drugih.... (moram priznati da za veöinu

nisam öuo). 0sim niih, tu 6e biti i
izmi§ljeni hrvaöi, ubaöeni samo da
popune redove i "dobiiu po nosu" (ovo

ie citat samih programera). Sve u

svemu, ako Yolite ovakvu zabavu,
pripremite se za sribani, kada hi se
WWF Attitude trebao pojaviti u

Playstation inaöici (inaöica za 1164

sti6i 6e miesec ili dva posliie).
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Uhvuti moimuno zq iep
!!bog ograniöenja prostora. nikako da labrojirn sve g'e

-najavljene na tokijskom sajmu - za ovaj san o'oj ostavio

.-. ö1je je pojavljivanje najavljeno u daljnjoj buduinosti.
.:-a od tih je i Ape Escape, Sonyleva 3D arkadna avantura -

'-'.:tgraza koju 1e dual shock (ili anaiogni controller) nuzdan

. :' öete, naime, analognim stickovima upravljati svolim

--.,,0m i zamahivati oruZjima (osnovna oruija su mreia i biö, pa

.- ,.;am kako öe analogni stick biti od koristi), dok öete ostaiim

- 
.'ru birati predmete za uporabu i namje5tati kameru.

- - 1,'r0m - bit Öe vam potrebna manualna spretnost, a oni koji

. . .l biizini Kr5kog neka se otidu okupati u oblilnli p0t0k -
-.::a im naraste koji dodatni prst, §to öe u ovoj igri dobro doöi.

, ' - na stranu, Ape Escape grafiöki izgleda kao iznimno

. :':rena igra, a ni priöa nile tako lo§a lovite inleligentne

BUGS BUNNY:
LOST IN TIME
Koi te muCI nfofro?-, -une koji su pobjegli iz zoolo§kog

'.. .aneöi zavladati svijetom.

-.. : . a ne'ubijate" - je li 1o

. :-., cmekanio ili samo podilazi
,- - . m agencijama za cenzuru?

d#@" lledavno otkuolienu licencu za

lIlqrc napravliene prema

Looney Toones crtanim filmovima

lnlogrames je odluöio iskoristiti u

Playstati0n igri koja öe se pojaviti

tijekom proljeöa. Rijeö je o avantu

rama poznatog Zekoslava Mrkve

(biv§eg Du§ka Dugou§ka) pod

imenom Bugs Bunny: Lost in Time.

Zeko öe u igri morati proskakati vi§e

od 20 nivoa kroz koje ie ga ganjati

poznati likovi iz crtiia. Sve skupa

sliöit ie na razliöite 3D arkade (Gex,

Croc, Jersey Devil i sl.), ali s pre-

poznatljivim efektima, zvukovima i

grafikom izvrsnih Worner Brosovih

crtiöa iz kojih öe öak biti posudene i

neke animacije i lokacije.

Kako se animirani filmovi sa slavnim

zecom u glavnoj ulozi, polisnuti

modernijim primjercima, kod nas

sve manje prikazuju. vjerujem da öe

Lost in Time naii svoju publiku,

kako medu mladim igraiima. tako i

medu starijima - Zeljnim povratka u

dane djetinjstva,

UKRATKO
ilouo indöicn
It,letol Gen]o
Konami (e izdati
novu inaöicu Metal
Gear Solida u Japanu,
Nova (e igra do(i na
3CD-a, a zvat Ce se
Metal Gear Solid
lntegral, Dodatne
misije, vi§e traning
opcija i podrika za
Pocketstation samo
su neke od optija
koje öe biti dodane. U
Japanu izlazi
0'r.07.1999.. a kad de
u naSe krajeve, nije
reteno,

Stiie Finol
FqntoSy
Antholosy
Squarefe potvrdio, i
igra se oiekuje na
jesen! U Americi,
3mrc. Moäda posliie i
u Europi! Ova (e
antologija sadrlavati
dvije prijaSnje FF igre
(S-icu i 5-icu). koje su
davno iza§li za neke
stare i zaboravljene
konzole. Za§to u
kolekciju nije ukljuäen
i FF4 koji je, prema
miiljenju mnogih,
najbolja igra serijala,
Square nije komenti-
rao, no i ovako de biti
dovoljno uäitka za
sve fanove pravog
japanskog RPG-a.

Llro nE filtnu -
.loistr?
Itlakon mnogo najava
u koiima niie bilo
mnogo istine, evo
konatno i övrstog
podatka. lako joi
nema informacija o
tome tko fe glumiti
glavnu ulogu,
Pärämosnt je pron-
aiao redatelja koji
trenutaöno doraduje
zavr§nu verziju sce-
narija. Riiei je o
Steph€nu Herekeu,
redatelju filmova
Critterc i Ted's Exelent
Adventure i jo§ dese-
tak nepoznatih filmo-
va. No to ne znaii da
öovjek ne zna svoj
posao. Ono ito
razoiarava ie ime sce-
narista: Steven E. De
Souza, koii ne volS da
ga se spominie kao
scenarista uiasnog
Street Fightera {filma,
ne igre). lmao je i on
boliih uradaka, ali ne
mnogo (Judge Dredd,
The Flintsones,
Hudson Hawk), a ono
iime se voli hvaliti
jest da je bio ko*e-
narist za Die llard i
Die Hard 2.
ViSevijesti(inadamo
se slika glavne glu"
mice) dostavit aemo
vam tim budu dos.
tupne.
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llakon naiave 'Star 0cean: The Second Storv", koia bi trebala

It|;potrJiäg , programeri rnixasarju *r ril*ti'o jo§ jednoj

igri - svemirskom RPG-u "Planet l-aika', öija se priea vrtl 0k0

iaanzemaliske invazije Maru. Glavni lik je 2rtva napada Evil Minda

(mnaena sila kola kontrolin cijeli planet) usliied öega se njegom

liönost podiielila na öetiri 0s0be, Swka od njih i (Laila, Spacer,

Emest i Yolanda) posieduie speciialne prednmti i mane, koje öe biti

va§e glavno oruZje u igri (prednosti, ne mane). Zanimljiva ideja, no

mene vi§e zanima Star Ocean.
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EGH INF
I ovaj smo mjesec pripremili mnoStvo vijesti. Ölta;te o novim solid-state mp3 playerima i
mnogo brZim grafiökim öipovima...

CREATIUE PC DUD ENCORE 6X DXR3
Tech lnfo ne hi blo Tech lnfo do bsrem dull puts ne spomenemo creotiue Lubs.
5to ll su ntrm ouol put spremlll?

larne Encore Dxr2 (5X). Novi mulli-

medijalni paket sadrZi potpuno novu

Mpeg-2 dekodersku karlicu (Encore

Dxr3) i DVD/CD öltaö veöe maksi-

malne brzine i manjeg vremena pris-

tupa od prija§njeg (moie ga se

nabavili posebno). Najveöa novosl je

nova dekoderska kartica koja

omoguöava veöu maksimalnu rezolu-

ciju prikaza na moniloru (1 600x1 200

pri 85 Hz naprama 1 280x1 024 kod

Dxr2) i mnogo veöu kvalitetu prikaza

na monitoru Rijeö je o Mpeq 2 dekoderu

sljedeöe generacije. Vi§eslruko filtriranje

dekompresiranog videa miöe öe§alj efekt, tj.

nazubljenost u scenama s mn0g0 krelanja koja

je ponekad primjetna kod Dxr2 Novi 24-bilni

DAC (digitalno-analogno pretvaraö) generira

videosignal veöe kvalitete i vjernosti od prethod-

nika. Novost na dekoderskoj karlici su zasebni

lreative ie na trii§le izbacio najnovijl DVD
lLpr*rr Korr zamjenruje u nas rznrmn0 p,pu-

INTEL

S-Video i kompozitni videoizlazi, Sto se zirka :.
podriani su Stereo,4-kanalski Dolby Sl'rc,r:

Dolby Dig ta 5 I

Vjerujern ca:. s,

ljubitelj kuc':,i.-.
kaoimi r
razoöarar 1:::)., :-
njem poorS". -a
zvuön sia.:.-- --S
Svni Frr-'= - '-:
moiete -l:: s.- ,. -
gluposlt s:: -'
neku oc

Soundc as =' , , -

Microsoftova Learn!

u Windct,s - 1 ^.:aa -.'- iim lüi

lVicrosoft Press :a . ::: -'.- --c Systeme,

95 0snove,

originalni Mrcroscic , :': :, : r s rrronizlran na

prenijeli su na i€se:: ':.i s.aa rozete
paketu öija je c jera rY-r r- - PDV.

moou se za dodaiie -':'-a: a coratrli

40 90 ili 01/397 4C r-

i Sequel to lVyst s dodatnim The Making 0d Riven

: f m0m. Nezamjenjiv izvor informacija predstavlja

i Tle Natlonal Geographic 1990s DVD koji ukljuöuje

i s,iaku sliku, oglas i ölanak iz svih izdanja popularne

: ciDlikacije National Geographic izdan u devedese-

i : ra Ölanci su indeksirani, §to omoguöava lako

i c'eiraiivanje, a moguöe ih je i isprintati Kao kruna

i oesp atnog softvera stiie Compton's lnteractive

: DVD Encycl0pedia koja demonstrira tehnologilu

i i,VD R0M-a u punom sjaju. Cijena kod Amera -
: 249$ a kod nas oko 1800 kn, kada stigne. .

}T

D
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Zqursilo ie uriieme Slot
I Celeronq...
Il0k ovo öitate, na svietskom triistu pre-

llmijeru doiivliava Cäleron na 466

MHz. Ako ste se veö poveselili da öete

nadograditi svoj sada veö pomalo 'zastarjeli'

Deschutes na 400 MHz, neugodno öe vas

iznenaditi informacija da je Celeron 466 na

trii§te do§ao samo u PGA 370-pin vezijilll
Intelovci kao razlog navode rezanje lro§kova

koji se pojavljuju kod Slot-1 izvedbe

Celerona, Drugim rijeöima, morat öete kupo-

vati nove matiöne ploöe. No, samo bez stra-

ha - iste se pojavljuju na trii§tu, a veö u

ovom broju moiete proöitati opis odliöne

Abilove ZM6 matiöne ploöe.

trikovi i preöa: '.'S ,i - :: ' :-.ei i
I
tr

I

"lG-400 MAX
lql(o niie ioi ni normlrlnq verziio
izqila ntl triiite, uec ie obiov-
lienq nouo, brin uerziiq tipq
!liieö ie o Matroxovom novom öudu,

l5.ourr. uravna promrena je u

poveöanju maksimalnog radnog takta koji

strelovito raste pobol jSanjem tehnologi je,

öime se Matrox pridruZio klubu koji je

najavio kartice razliöitog radnog takta (ATl

Technologies, nVidia, 3Dlx (STb

Systems)). G400 max radit öe na 1 66

MHz i imati 307, bolle performanse od

obiönog modela,

NAME THAT

Proölih ie tiedqnq nuidiq
nopYsuilq presedqn
omoguCirrÖi surferimq d.r
pledloze ime zn novi
uboiiti öiF

A[',ff I'J;äilf ill ll X',X[,i,Xlllil
öip Ako ste predloiili ime, vrijeme je da ponovno

skoknete do Nvidie i vidite jeste li jedan od sedam

sretnika koji öe biti nagradeni 3D karticama lemel-
jenim na NVlDlAs RIVA TNT2 Ultra 3D öipovima.

22 xncxen svrBANl 1999.

i Ready zvuönih kartica. Tek toliko da s:,-.-.- -

! da bi neka zvuöna kartica bila kompa. : -. . - -
i Encore paketom, potreban je interni r a: :. - -! Audio kakav imaju sve zvuöne na tl2 s . ',:, - , -
! öitaötrenutaöno je najbrii natrii5tu :.-.=- ...
! maksimalno 8,1 MBA s DVDa (6x) i i: ": .

! CD-a (24x) Vrijedan spomena je i -: , : . -
i koji sada ukljuöuje DVD inaöicu igre F ,.- -'.
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Diomond, iMtlc i sluiqnie Mpeg 3
Elozhe u pol(retu - ito ih pouezuie?
liamond Multimedia odoovara na sve vi§e i vi§e solid-state sviralica

IJglazbe u pokretu. Takvi uredaji rabe Mpeg 3 kompresiju zapisa a

, .:me drZe na memorijskim karticama öiji se sadriaj mijenja pomoöu

..-rala. Sigurno se s1eöate medijske pra§ine koja se podigla kada su

-:::eni prvi primjerci Rio Mp3 playera i kada je RIAA (agencija koja Stili

aulorska prava glazbenih izvodaöa) poku§ala.zabraniti

prodavanje istog. Paralelno s izlaskom Creative

Labsovog Nomad Playera Diamond je izbacio pobolj§anu inaö cu svog Ria. Prvo

§to upada u oöl je nekonvencionalan dizajn - autori su zasigurno impresionirani

-. nom iMac raöunala jer je sliönost prevelika da bi bila sluöa1na lpak, stvar je krajnje 'Chic, nol

,=.r kako birekliAppleovci. Najveöa novost,osim dizajna je dodatnih 32 MB memorije (ukupno 64

: §to vam donosi jo§ sat glazbe. Za one kojima ni to nije dovoljno postoji i extrem-
' , .'t)a sa öak 96 [/B za skladi§tenje digitalne glazbe skoro CD kvalitete Ii/oguie 1e

.-:iti i dodatne Flash memorijske kartice za dodatan izbor glazbe za slu§anje
: , -,odaö obeöava 12 sati slu§anja glazbe s jednom jedinom AA baterijom Na

, --:lo se uredaj spaja putem paralelnog porta, Nadamo se da öe se ovaj i sliöni

.:' uskoro pojaviti i na domaöem trii§lul U Americl je preporuöena cijena 64

, .=zije 249$, dok je cijena one od 32 IVIB u Austriji oko 3000 §ilinga

MP3 U POKRETU

APPLE
t{eoÖelrlvon rost zürade!
i pple se vraöa na trii§te u stilu. Prvi kvartal tekuöe godine zavr§io je

Itrema§iv§i i najoptimistiönija oöekivanla. Öista do6il ove

,, - e veöa je za B0 milijuna dolara nego §to je bila u

. - 'azdoblju pro§le godine, tako da sada iznosi 135 mili-

-'.:tlara. Appleova stopa rasta trenutaöno te bria od cijele
-:: 

--a ne indusüije, za §t0 su najvi§e zasluini novi G3-ovi i

rast utlecaja znaöi i mnogo veöi razvoj igara za platformu,
',. , :. uskoro moiemo oöekivati mnogo hitova za jabuku.

5 rfirari radi koiih
ö{silo

vooDoo 3

OMAD Mp3 player

Creative Encore Dxr3

CORET KUPIIIE
Go]€l l(l,Fiouelil(r, brar clip.rEuu
1 9. travnja l999 1e tvrtka Corel za 10 3 miliona USD kupila

I CraptricCorp ,, rird,stm u Kaliforniji postav§i tako jedan

od vodeöih dobavljaöa clipartova, fotografila i web sliöica za

lzdavaöe sottverskih aplikacija i proiaodaöe hardvera.

GraphicCorp u svojoj kolekciji ima preko 2 miliona web sliöica,

web animacija. clipartova. foiografija i palikacija spremnih za

download Prema istraiivanju öasopisa PC Data iz veljaöe 1999.,

proiaodi GraphicCorpa su licencirani za uporabu u 61% na

trzi§tu najveöih 100 grafiökih kolekcija. Kupnjom Graphic0orpa,

Corel se obvezao da öe nastaviti suradnju s njihovim poslovnim

partnerima: l\4icrosoft, llVS, GeoCities, X00M,com lnc.,

EarthWeb lnc., GT lnteractive Software Corp., Expert Software

lnc., The Learning Company, Epson i vi§e od 200 drugih tvrtki.

Corel od danas nudi 10.000 besplatnih vektorskih slika i 100

000 besplatnih web sliöica putem svoje web slranice www.cli-
partdownload.com i www,corel.com.

TNT 2

Dreamcast
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DEALERI - VELEPRODA'A: GLOBUS PARTNER (01) 481 ZZ OO, rrHrutäR COMPUTERS (01) 3837 1 63,

KERNER (01)Zagreb 3862141, RODAR (031)Osijek 209 395,lNFRA (031) Osijek 297 132, TEXPERT

(031 ) Eakovo 816 439, BMB NETCOM (047) Karlovac 621 B23,COMWARE (021) Split 40 096, KOM-

PAST (049) Krapina 371 4O9,lRl ECONOMIC (051) Opatija 422749, OFFICE COMPUTERS (021) Hvar

741 l49, FOTON (049) Krapina 376710, HOBIT (051) Rijeka 215 566, LIMEX (OaO) Öakovec 314 656,

KONTO (034) PoZega 212 069, ARKA SERVIS (O4B) Koprivnica 642 322, JES (035) Nova GradiSka 362

482, FARN d.o.o (052) Rovinj830 333, lBlS (048)Virje 897 232, PRO-TRADE (021)Split 3s7 1s0
DEALERI - MALOPRODA.IA: BIROSTROJ COMPUTERS (01)3841 439, HOBIT (O51) Rijeka 215 566,

INSERVIS rc42)665074,PRODAJN|CENTAR93(01)4B1lt01,M|SLAV(03s)Sl \rod443149,
MISLAV INFORMATIKA (00387 86) OdLak761 901

ttttttrt asPhfrEhilt ft§t t|vSIlH tvnuill a §uilEctw frfrLil lltttrtfrt rmM

AKTUALNI CJENICI NALAZE SE NA
www.melcomp.hr

hilafretile-ni inano
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MelComp d,o,o.
zagrebaika 63, HR - 42ooo varaä
tel. 042 I 312 28O,312 241
lax O42 I 311 O92,214 349
Cjenik BBS: 042 I 312 282,

2400-28800, N/8
http://www. melcomp.hr
E-mail: melnjak@melcomp.hr

servis@melcom p, h r
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Ovim neopozivo narutujem:
primjeraka Recoil
po ciieni od iIlA ht
primjeraka Lands
of tor€

- 
primjeraka Turuk 2

- 
po cijeni od 299 kn
primjeraka Super Bike

- 
po cijeni od 339 kn

primjeraka SimCi§ 3000
po cijeni od 300 kn
primjeraka Alpha Centauri
po cijeni od 3tO kn
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SUPER BIKE RECOIL
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PRIJEä'JJö"i'"','
pojavila se popularna kreacije
raöunalne zabave, Theme Park, za
koju je bio zasluian inovativan
öovjek Peter Molyneux koji je
tada radio u Bullfrogu. Molyneux

le oti§ao iz Bullfroga, a u metlu-
vremenu se pojavila jo§.iedna igra
Theme serijala, Theme Hospital.
No, Theme Park de uvijek ostati
onaj prvi i pravi zaöetnik Theme
serijala igara koji bi se, prema
nekim informacilama koje dopiru
iz Bullfroga, vrlo brzo moga.o

"lzgrctdnicr pcrfl(cr ie tek

pro§iriti. Stoga je bilo za oöekivati
da 6e Bullfrog uskoro izdati novu
verziju svog virtualnog zabavnog
parka odjenutog u novo ruho
napretka raöunalne tehnologije, u

3D grafiku.
Za poöetak, bilo bi po§teno prema

svima koji se dosad nisu susreli s Theme

serijalom igara objasniti o öemu ie
zapravo rijeö u Theme Parku. Stvar je

zapravo vrlo jednostavna: kao perspek-

tivni vlasnik, upravitelj, a u isto vrijeme i

dizajner iednoga zabavnoga parka

zapoöinjete svoju financijsku karijeru, a

na tome 6e vam se putu u svakom

trenutku isprijeöiti gomile nevolja, od

nedostatka novöanih sredstava za

uzdrZavanje parka, napornih posjetitelja

stalno Zeljnih novih atrakciia do §trajko-
va zaposlenika i gomile drugih sitnica.

NAIAt,E

"Dobro do§li u svijet virtualne zabave smje§ten u pune 3 dimenzii

IIIEI
rumntlf...

Ilije sve u zabari, Gali uam ie priie svega
uüiniti sretnima horde rirtualnih öoyie-
öuliaka koii u vas zabavni park donose

toliko ielieni novac

t,(

s t,
I

i

ü
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üfltt
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olrctrre - otro 5to srri iete ie prouozoti se Rolter Cocrstelonr"
Jeff Gamon, producent, Bullfrog Productions

ije"

ME JE ynäxo
-:zbili ideju o beskonaönom

, -a:tavaka i uobiöajnom numeri-
.-.og nastavka odredene igre,
: 3ullfrogovog razvojnog tima

,- su ne§to 'inovativniji naziv za
-:: Lr\' - Theme Park World. Iako
.. -ledu vama, baciv§i prvi
. r -a stvarno vizualno izrazito
.:-: slike iz rane verzije TP
. .'e.ojdtno vei pomislili da je

..: a', nom o grafiökim promjena-
.-.'neu igre i da su sve ostale ili

- ..:'ina karakteristika staroga

-.. -f,enre Parl,a zadrlane, pri-
,- =e orevarili. lako je osnovna

:r,rr ni koncept upravljanja
- * parkom zadrian, u ovoj je

::, relikog pomaka u

:--:iima, od igrivosti
: - - Larakteristika.

: -:aaren'. -^' :,,ei podosta
. -.-r r.afike na pot-

- ..: ' okolii
r : -: .:'no za vrlo

JO§ UUIJEK SE
OKRECE
Prva promjena koju bi svaki öovjek koji
se barem jednom susreo s orginalnim
Theme Parkom trebao zapaziti je
promjena na igraöem suöelju (inter-

faceu) koje je sada dovedeno u red te
omoguöuje vrlo lagano upravljanje bilo
kojim aspektima unutar igre, od kon-
strukcije brojnih voZnji pa do iznajmlji-
vanja nove radne snage i njihovog
izravnog postavlja na teren u svega par
poteza mi§em. Da se ostatak igre ne bi
sveo na puko ponavljanje i jedno-
liönost voZnji/graclevina videnih u
prethodniku koji je pruZanjem §irokog
spektra opcija omoguiavao igraöu

stvaranje vlastitog fantazijskog svijeta
lude zabave, u Theme Park Worldu
dizajneri oti5li su korak dalje te su

igraöu ponudili odabir jedne od
öetiriju popularnih tematika

zabavnih parkova, i to toönije Lost

World, Space, Fantasy i Haloween,
koje su, osim po svojoj §arolikosti,

:'. odlikuiu i sr,ojim posebnim
karakteristikama koje u dobro

odabranom spoju str araju

na öije 6e se financijsko stanje
odrazitine/sposobnostupravljanja f
slvorenim parkom. A kad smo
veö kod samoga upravljanja, tj.
menadZerskog dijela igre, on .je u

odnosu na originalnu verziju
unaprijeden i detaljniji, ali ne i

te7i, zahvaljujuii jednostavnosti

vei spomenutog igraöeg suöelja
zbog kojeg ie vam se moZda
u prvom trenutku öitanja
ovoga teksta uöiniti da je
Theme Park World u neku ruku pre-

iedno'lavan. ali, naravno, to nije
istina. Svi dobro znamo da se u

posljednjih pet godina nije razvi-
jao samo grafiöki dio vizualne
industrije, nego su i procesori jaöi i

brZi, §to, naravno, omoguiava i pokre-
tanje vrlo sofisticiranih Al enginea, a

upravo jedan takav pronaii 6ete u

Theme Park Worldu usaclen u glave

malih posjetitelja va§ega zabar noea

parka i toöno ta.j element iqre zaq.raai
ie vam upravilelj,ku (a'i e.r 1ä- -'cl
da pokazete r\e \d;e rrreaddze':itr
:posobno-l; oo^ r-de:e D, r:iä,.
udoroli'ri zal",,-. -: '. - ,' . -' F E ";a
koie =: -o'e-r,, - . lir r -:'.,p:::r, rr
sr'ietr zabar e .o,ltlliiii Süni u no\ ca

na "pravu stvar u pravo vrijeme'
naravno, u sluöaju da ste je vi
spremni ponuditi. Pokraj svih

spomenutih promjena, kao
§eier na Lraju dolazi i vjerojal-
no najinovativniji dio Theme

Park Worlda. Naime, kad
sagradite svoj golemi i

uspjeSni zabavni park,
razmislite §to vam joi

ostaje kao nroguanost
. zabave? Pa niita

drugo doli iskuiati
sve te \oznie i zan-

imljirosti kole ste sno-
rili. a Bullirog 'e upra\o
pobrinuo da \am to

OmtlgrC U -r', , rlE nas C,\ r
Krajnji zaklluöak :e öista petica; nijed-
na Bullf.csora isra u posljednjih par
eod na n ie -a= -rp;g12 .a7oca'ar'. a

L.r.:, ,i.. -, ,2irr 3. T iel::; taJ ..tiz

r\ä iet^i: "g;.rra b, l.ebao najta\iti i

Thene Pa." \\orlci iije bi pojavljivanje

il.:-a nesliZbenrm informacijama
ireca,o usliiediti koncem godine. U
nedur remenu priöekajte Bullfrogov
Dungeon Keeper 2 koji se polako
priprema na svoj put do polica
lokalnih distributera. (

,:l

: t-a nLl

_. .: z:
. -. .:-: lh

' :.: - r'-
idealan zabarni park koji

ie zadoroljiti I najza

:elja

iko-

htjernijeg or isnika o
ludim ro2njama. kao i

samog vlasnika, tj. r'as,

, zato §to vam Theme Park World nudi pregrSt opcija u kreiranju vlastitoga
zabavnoga parka i odabira voinji

. zato §to 6ete tako mo6i isku§ati sve mogude voinje sjede6i u svojoj fotelji

. zato §to ste to oduvijek ieljeli (postati policajac bila vam je prva ielja)

".-effi

Hciiske yoinie poput "crazy Apea" priru6i öe mase zadovolinih potlo§aöa u ua§ park

radi sto bolie preglednosti u svakom tre-

- 
sagledati iz razli6itih Derspektira

§ rati sviiet tiiekom igre

UPRAUITE]J ZAEAT'ilOGA PARI(A
Po2ELJEI CEIE POSIATI:

I
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Commnnder seriiqln i lnterplqyeovog Freespllcetl nnprnvi neÖto originnl

llonreworld yroCct rrodu rto Ce ipol«
netko nclprclrriti lrrctui llD llTS

Uöinkovitost se bitno razlikuie

izvor. Odgovor na pitanja krio ,e
mnogo blize. Cistim sluöajem,
radarski je satelit u podruöje
pretraZivanja zahvatio i komad
Kharakove povr§ine. lspostavilo se

da se oko 75 metara ispod ekva-
torske puslinje nalazi prastari,
skriveni grad. Na brzinu sklepana
ekspedicija nasred tog grada otkrila
je ne§to §to 6e buduinost njihove
rase promijeniti zauvijek... golemi
svemirski brod, dovoljno dobro oöu-
van da ljudima koji su donedavno
te§kim naporom putovali do vlastitih
susjeda da mogu6nost brzog
mecluzvjezdanog putovan ja. U
samom brodu nalaze se i planovi za

desetke drugih tehnolo§kih oswaren-
ja, sve spremno i servirano za
zaprepaötene Kushane. No, sve to
zasjenjeno je jednom malom
kamenom ploöom koja se nalazila u

izloZbenom prostoru broda. Na ploöi
se nalazi uklesano porijeklo
Kushanskog naroda. Oni su na

Kharak prije mnogo godina do§li iz
svemira, a njihov rodni planet ...

homeworld... je Hiigara, desetke
tisuia svjetlosnih godina dalje. Od
tog trenutka Kushani imaju samo
jedan cilj: osposobiti stari brod i otis-
nuti se natrag prema domu svojih
predaka. 250 godina napornog
istraZivanja poslije (izm jerite taj
entuzijazam) golemi brod kreöe u

svemir. Na njemu se nalazile vi,

nekoliko osnovnih dronova i milioni
hiberniranih Kushana koji su duboko
uvjereni da ie se, zahvaljujuii vama,
uskoro probudili u zaboravljenoj
obeianoj zemlii. He, he, he. Ne6e
sve proii tako lako.

OTUARA]UJE
TRECEG OKA
lli, bio sam slijep, a sada vidim.
Takve bi navodno trebale biti na§e

reakcije pri uranjanju u

Homeworldov 3D engine. lzgledom,
ova se igra lako moZe nositi sa svim
najrazgla§enijim svemirskim pucaöi-
nama. Na prvi pogled, to jest. Ako
malo bolje pogledate slike, sloZit
6ete se sa mnom da ovako umjet-
niöku upotrebu svjetlosnih efekata
jo§ niste vidjeli. O dizajnu brodova
da i ne govorimo. Jedan je autor
potvrdio da mu je veliki uzor
Masamune Shirow slavni japanski

tvorac manga stripova (na zapadu se

proslavio dugometraZnim anime fil-
mom Chost in the Shell). Konaöni
proizvod su brodovi koji, öak i kad

nisu ni§ta drugo doli lete6e

kante, po mom mi§l.jenju

imaju vi§e stila od bilo
öega ikad videnog u

dosada§njim
svemirskim serijali-
ma (WingC i

Xwing).
Naravno,

svaki hardcore
igraö na to 6e

pozornost
obraiati kojih... 5

minuta, prije nego
§to sve to potisne u
podsvijest i poöne kritiöki ocjenjivati
strategijsku srZ igre. Kao 5to je ved

reöeno, Homeworld doista rabi
treiu dimenziju. U jednoj svemirskoj
strategiji nije bilo mnogo izbora, zar
ne? No bitno je da su autori ugradili
i niz novih strategijskih parametara
vezanih za tredu dimenziju bez kojih

bi se novitet ove igre sveo samo na

veii igradi prostor. Primjerice, svaki

ie brod imati vlastitu brzinu okre-
tania, §to generalno znaöi da öe se

velike mrcine micati sporije. 5

obzirom da ie najjaöi napad kod
njih vjeroj.rtno biti vezan za smjel
moii iele pametnim prila2enjem
iskoristiti tu slabost. Osim ako ni5u

dobro pokriveni i brzim malim
lovcima. io§ jedan izrazito nagla§en

element su formacije, öija vaZnost
ovdje dolazi do punog izraLaja.

RaspoloTivih default formaciia ima
oko desetak, a vjeroiatno 6e biti
podr2ane i va§e custom varijante.
Koiu formaciju odabrati za napad
ovisit ie o tipovima napadaöa i

branitelja: druköija formacija
podrazumijeva i drugu vrstu

naPada.

. tijepa je

. Pametna je

. Bankovni raöun joö moramo provjeriti

Suöelje

MoZda

( Anime testosterone-tech zaüvilek u
mom, uh, srcu

igre je efikasno napravlje
6e vam trebati malo vi§e da

se priviknete, no nakon toga stvari

idu vrlo glatko i brzo. Osnovna
mapa s koje kontrolirate stvari ie
takozvani' pizza-lray', sliöan radaru
iz starog Elitea, iz kojeg jednostavn-

im potezima moZete zoomirati bilo
gdje i tako nadgledati bitku. Sam

pizza-pogled tredu dimenziju ne§to

pojednostavliuje, jer pomaZe
snala2enju u 3D-u, no svi novi
strategi jski parametri ostaju.

PNESUDA BEZ
SUDE]I.lA
Sto se ostalih strategijskih e

tiöe, ovdje ima i dosta tradicije, kao

§to su kopanje minerala tovai put iz
asteroida), istraZivanje novih
tehnologija, izgradnja jedinica,
razliöite vrste civilnih brodova od
kojih svaki ima svoju funkciju. Jedan
od moguiih nedostataka je velika
sliönost izmedu razliöitih rasa, sa tek
nekoliko brodova specifiönih za
svaku... Starcraft ovdje vei pob-
jecluje. No, s obzirom da se na

mreii vei stvaraju klanovi, mo2e se

zakljuöiti da bi Homeworld, poput

Quakea, mogao biti doroljno inova-
tivan da se takvi detalji zanemare.
U svakom sluöaju, bit ie zanimljivo
posmatrati borbu izmedu
Homeworlda, Dark Reigna i Total

Annihilationa, jer ona igra koja
prevagne vjerojatno öe definirati

ianr iduöih godinu dana. ,1
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I{apadaöka lormaciia. U prrom yalu
grizu pirane, u drugom outa kit
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Starcraft i X-Wing u dobru i zlu, dok ih smrt ne rastavi
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DANAS,ii:*'
od nekod, nijedna bolja igra ne
izlazi bez prethodnih nekoliko
mjeseci novinarskog vriötanja.
Zato smo mi ovdje. Zato nas
öitate. No ako smo jednu stvar

dosad nauöili, to je da se pot-
pun dojam,'feeling' igre

moie dobiti tek nakon §to je
isku§amo. Kako onda razliko-
vati doista inspirirane urlike

odu§evljenja
od

.,-

koji su ovdje tek reda radi? Kao i

uvijek, obratite pozornost na ono
§to vidite...

Pravih strategija u 3D-u jo§ uvi-
jek nema. Total Annihilation 3D je
tek statistiöki podatak. Tiberian Sun

ga neie rabiti. Dosad, jedina igra

koja bi se izgledom mogla svrstati

medu prave 3D proizvode je u vel-
jaöi najavljen Dark Reign. No, Dark
Reign, kao i neki drugi manje poz-
nati poku§aji, ne dale 'amoi iqr.

dodatnu dimenziiu, nego samo

njenom prikazu. Zato nas. nakon
izlaganja Relrcor os fl,3ng,.1.1li;
maso\na mreZna histe'iia ^ -ali-, re
iznenaclule. On,r .t,, ie Descent bi,-r

za 3D shc'i,:ere t.,, c Home*orid
rrc,ga,: bir za RTS-r-,re... iqra koja
a\o.n zanrr donosi toliko mnogo da
se s pra\orn nro2e nazvati rer,'olu-

cionarnom.

lro sToftY, ilo GLoRY
\ I .t: p:-icadn;k cir ilizacije Kushana
ra p.are'- hhara(u. \a(a ra:a je
:ennoroiki mlada. i tek nedavno je
otkrila meduplanetarno svemirsko
putoianje. To je, pak, bilo dovoljno
da se u Kharakovoj atmosferi otkriju
metalni ostaci napravljeni od legura
koje nikako nisu mogle poteii s

Kharaka. Kako bi prona§li odgovor
na ovu uznemiravajuiu misteriju,
va§i nauönici su stvorili satelit kojim
bi mogli pretraiiti va§ sustav i otkriti
jo§ takvih ostataka, ili öak njihov

Vedran Janu5
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I{ema kokpita, deöki. Admirali sr iznad toga
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SAKUPUACKAGROZNICA
Vet od pruih dana je pomama za svim proirodima koji su nosili Star Wars logo bila nevjerciatna. Bila rijeö o
letku, igraöki ili stvarnoj filmskoj relikviii, nema Star Wars fana koji ne bi prodao duSu samo da stavi ruke na
dotiöni predmet. Tu se, zapravo, zaraduje pravi novac od filma. George Lucas je znao ito radi kada je na
samom poöetku zadräao sva prava od prodaje popratnih materijala. Veaina nove trilogije financirana je
novcem zaradenim na taj naöin. Vlastitim iskustvom mogu potvrditi 3to to znaöi.jer i sam godinama sakupl-
jam sve öto ie vezano uz trilogiju. Od figurica pa do razliöitih verziia filma, sve ito spazim ne propu§tam.
Broini kontakti s istomi§ljenicima diljem svijeta obogatili su moju zbirku, ali su mi isto tako dali uvid u sve
5to postoji, a do öega je zapravo do(i. Na mnogim web stranicama mo:ete pronaii slike predmeta iz osobnih
zbirki medu kojima su i predmeti rabljeni tilekom snimanja filmova. Ne treba napominjati da su takvi pred-
meti teiko procjenjivi, uostalom, nema toga tko bi vam ih i prodao. U slobodnoj prodaji postoje samo rep-
like, a i one su strahovito skupe. Ciiena luksuznog izdanja neke kacige kreäe se oko 500 $, pa ako äelite skoro
pravu stvai budite spremni isprazniti novöanike. Dobar ie poslovni potez ve( sada poöeti skupljati "sitnice"
koje 6e za desetak godina ustostruöiti svoju vrijednost. Käda biste danas imali neku od rijetkih figurica, poput
povuöenog izdanja Boba Fetta s raketnim lanserom, mogli biste zaraditi i pokoju tisuiu dolara! Figurice su
vrlo öesta meta sakupljaöa jer su relativno jeftine, a ima ih toliko da 6e godinama zadovoljavati vaöu sakup-
liaiku strast. §vako malo pojave se nova izdanja, posebne luksuzne serije. Rupa je to bez dna, ali si ne moiete
pomo6i - stalno je punite, Vierujte mi, znam öto govoram. Vef sada uvjeravam sebe da ne(u ponovno krenu-
ti, ali nove i nove serije prekrasnih figurica Prve epizode ve( se mogu naruöiti - hoiu li uspjeti... Ako niöta
drugo, nabavite pokoju figuricu makar za uspomenu. Jednom 6e one postati krasnim darom za onu posebnu
osobu. Znam, jer sam i sam nedavno poklonio krunu svoje zbirke - pet originalnih figurica iz 1982. danas
krase policu jedine osobe koja zasjenjuje öak i Star Wars - moje najdraie 2eljke.

ovakaY stormtrooDerski
oklop nekada je"na
crno" proizvodio
Cameron oafiley -
Australijanac koji se

dokopao originala i po

njemu napravio kalupe.

Svjetlosne sablje oduviiek
su bile traiene. Mnogi su
ilegahi proizvoilaöi preko

lnterneta nudili svoie
proizvode, a ovi na slici

I ,l "HACKER svrBANr i 999.

Yelikim usenet aukcüa-
ma, po naöelu tko viie
ponudi, ali u posfednje

ii je vrijeme sve manje

fri generacije Star Wars figurica. ltovost uz Pruu epizodu bit de Comm öipovi koji de sadriati po nekoliko
citäta iz lilma. Da biste ih slu§ali, morat dete nabaviti Comn öitaö u koji se stavi öip i Iigurica. Zgodno je

ito 6e se pojedini likovi modi interaktirati - stavite li oba u öitaö. oni de razlovarati ba§ kao u lilmu

,THEGIRCLE

IS NOWCOMPLETE..I
Dvadeset godina! Znl je toliko

Posteri pod koiima je izdano posebno izdanje trilogiie - naibolji uvod i

podsietnik prije izlaska novih epizoda

pro§lo otkako sam

gledao Star ['ars?
pr-v1

t,rm
da ie bilo juöer. Jo§ juöer bio
sam klinac koji zami§lja da leti
u X-Wingu, da se bori svjetlos-
nim maöem i sanja o dalekoj
galaksiji. . . Mnogo je to godi-
ilü. ir pro§le su kao trepluj.
I(ad su poöele kruZiti priöe o

posebnom izrlunju trilogije" a

pogolo\ o orre o nor oj. sr e je to
izgledalo tako tlaleko... §to je
do juöer bio lijep san, postat

6e stvalnost. Svijet se nalazi
na prekretnici - kraj je jedne

ere, ali i poöetak nove koja 6e

takoder nositi ime Star Wars!

put
se kao

PI§ E Dario Rakovac

L avne 1917. qodine nitko nije mogao
Eni slutiti kakiim ie fenomenom star
Y wus postati. Prvi je film doöekan s

odredenom dozom nevjerice. öak i sam

George Lucas ni.1e se nadao osobitom uspje-
hu. On je vec tada imao iistu viziju, znao je

George Lucas, tvorac Star Wars trilogije i
öuvar svih taini koje 6emo s nestrpljenjem
i5öekivati tilekom idu(ih godina

U posebnim izdanjima vidjeli smo scene koje George Lucas,
zbog tehniike ograniöenosti, nije mogao uklopiti u prvobitne
verzije. Najbolji je primjer scena s Jabbom koji je u cijelosti
kompiutorski generiran i ubaöen u vef postojeiu scenu snim-
ljenu sa iivim glumcem

§to i kako Zeli prikazati, ali je o tom prvom

filmu ovisila buduc'rost i daljnji nastavci.
Stoga film nije bio naslovljen kao Öetvrta

epizoda: Nova nada, nego samo Star Wars.
Nakon prvih nekoliko dana prikazivanja,
postalo je jasno da nije rijeö o "obiönom"
filmu. Publika je jednostavno poludjela za

Star Warsom i film je preko noai postao leg-

endom. Ohrabren takvim uspjehom, Lucas

odmah odluöio dodati spomenuti prefiks i

bacio se na posao. U godinama koje su sli-
jedile pojavila su se j05 dva nastavka kojima
je, na neki natin, zaokruiena priia o
mladom Lukeu Skywalkeru i njegovim
dogodov§tinama. No, tolika su pitanja

otvorena. Kako je nastala i kako se uop(e
raspala stara Republika? Tko su bili Jediji?
Tko je zapravo Darth Vader? Ve( u prvoj se

trilogiji njegova sudbina öinila zanimllivija
Lukeove. Kako 1e od dobrog Jedija postao

oliienje zla? Pa i samo naslovljavanje film
kao öetvrte, pete i §este epizode bilo je
dovollno stra§no. Sve je to izravno upuaivalo
na postojanje makar prva tri dijela. Fanovske

legende su priöale ukupno o devet dijelova,
od kojih su srednja tri izabrana zbog najve(e
atraktivnosti. Ve( od samog poöetka kolaju
priie o tim novim filmovima, a da mi je
netko dao kunu svaki puta kada sam bio
uvjeravan kako je netko "gledao prva tri
filma proilog je ljeta u Americi...", danas
bih bio bogat iovjek. öinlenica je da su Star
Wars filmovi oduvijek bili obavijeni velom
tajne i nebrojenim pitanjima na koja (emo

tijekom sljedeiih godina konaino dobiti
odgovore.
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Z]VOTUZSTARWARS
:-o 1e prisjeiati se danas tog doba. Novi
::iaji, koji su se tek nedavno upoznali sa
' ,i/ars sagom, imali su prilike gledati fil-

= u komadu, no poöetkom osamdesetih

.: to sasvim drugaöije. Te§ko je opisati
-.r, ielju za otkrivan.jem tajni i nestrplji-
: :ekivanje novog nastavka. 5jeöam se

: 'am prvi puta gledao lmperiju. Kako je

' rristiöno zvuöala Yodina reöenica u

: se najavljule postojanje jo§ jednog
'.alkera, a tek otkrivanje Vaderova tajnog
-: reta... To ste jednostavno morali

- .1eti. Danas je to neito sasvim drugo.
.: godine Zivljenja u Star Wars duhu su

:. Ta nama ostavile traga. Svi mi danas
-c tko je tko i §to predstavlja u tom
, ::n svijetu. Te§ko je pronaii osobu
:: od tetrdeset godina koja se makar na
-aiin nije srela s tim fenomenom. Jer,

' ,'.ars uistinu jest fenomen. To .je odavno
..:c biti samo film. Kada priöamo o Star
', - tada moramo uzeti u obzir da 1e rijeö

=,=rn sasvim posebnom. Tu nema logike,
'= racionalnosti. Kako opisati ljude koji
': 'a1u pred kinodvoranom samo da bi
. 'orSpan za novu trilogi.iu? Netko bi
,, - ludaci, no pripadate li velikoj obitelj

.'.:rs fanova, tada vas to nimalo ne
'r:eda biste se naili u prilici, pridruZili

. - se r ne biste prezali ni od öega da
.- ra trenutak ponovno zavirite u mist-
-, ,:1. Nazovite to bole§öu, fanatizmom,
, ::d Zelite, no to je stvarnost. Star
. . danas gotovo dostigao razinu vjere.

= :od pojavi, a da je vezano uz trilogi-
: 'azgrabljeno, konzumirano u dahu.-- . lijeö o kompjutorskim igrama,

.- 'na, knjigama, uopie nije bitno.
: samo da je to Star Wars! Najbolji

.- : o je prikazrvanje posebnog izdanja
Spoj generacija na tim premrjerama

-:.:re da Star Wars groznica danas,

" - :,adeset punih godina, nije ni§ta
' : -:9o Sto je bila na samom poietku.
': 

= bio tek uvod. Prava ludnica tek
', '-. moram priznati da me strah svega
. : -:d nama. Danas viSe nismo djeca i

- , .: da oöekujemo vi§e. S druge

ri. -,r- ---"^utak u kojem Darth Vader Lukeu otkriva istinu da mu

strane, Zao mi je 5to vi§e nisam dijete koje
öe ponovno odrasti uz Star Wars. No, kaZu

da smo djeca dokle god smo slobodni
duhom. Dokle nam je god samo ma§ta
granica, ni§ta nam ne moZe onemoguiiti
ponovni ulazak u Star Wars svijet. Ni§ta nam
ne mo2e uikratiti odgovor na pitanje koje
nas sve muöi - hoöe Ii Lucas ponovno usp-

.1eti? Prve naznake su pozitivne, ali sumnja
uvijek postoji. Zapravo, to nije sumnja nego
strah od razodaran.ja. Star Wars mi je toliko
prirastao srcu da jednostavno ne bih mogao
podnijeti bilo kakvo naru§avanje njegova
ugleda. S druge strane, ne sumnjam u

Lucasa koji je tek sada dobio priliku prikazati
sve §to je oduvijek ielio - masovne bitke
klonskih ratova i kompjutorski generirane
likove koji aktivno sudjeluju u filmu. Te§ko

mi je vjerovati da bi na5 guru mogao
zakazalt. Mogu vam samo obeaati da öemo
se vidjeti na premijeri. kada temo konaöno
vidjeti §to nam to tata Lucas tako dugo krije.
Do tada, neka je Sila s vamal

Stara ie t.ilogiia pritala priiu o
mladom Lukeu Skywalkeru. No,
danas je iasno da je Luke tek u
pozadini jer kljuöni lik, sada vea
moiemo reii heksologije, postao ie
Darth Vader, odnosno Anakin
Skywalker - Lukrcv otac tiii je
uspon, pad i konaino spasenje glav-
na okosnicä Star Wars sage

Naikarizmatiöniii Star waE lik - Yoda imat te velik
znaöaj i u pruim epizodama

* r,_ -:.avo, otac

... Darth Vader - tko je on zapravo, §to
ga je uöinilo ovakvim kakav jest? Na
pitanja koia su nas dugo mutila kon-
aöno öemo dobiti odgovor!

an

STARWARSFIKCIJA
Dokaz da je Star Wars uistinu poseban je äinjenica da sva
njegova slava poöiva na tri dvosatna filma! Slitni
fenomeni koji mu mogu parirati po popularnosti, poput
Star Treka, prisutni su dugi niz godina u najrazliöitijm
oblicima, ali Star Wars je nakon Povratka Jedija jednos-
tavno stao. Näravno, to nije obeshrabrilo pisce poput
Timothyia Zahna ili Kevina J. Andersona koji su obogatili
Star Wars svijet svojim romanima, Star Wars fikcijom koja
je proSirila poznati svijet. Mnogi -od njih su se bavili
dogadaiima koji su uslijedili nakon Seste epizode, a drugi
uop(e nisu bili povezani s filmovima, nego su samo rabili
Star Wars okoli§. Moäda (e vas öuditi, ali osobno nisam
proöitao nilednu od tih knjiga jer jednostavno ne ielim
"nadogradivati" Star Wars neöime 5to s njim, zapravo,
nema veze. Meni su oduvijek bili draii filmovi i sluibena
priia koja je uvijek bila dovoljno bogata da osigura viSe
desetina ponovnih gledania. ilo, i tu postoji iznimka.
Rijet je o Shadows Of The Empire, romanu i stripu koji su
odobreni kao dodatak priöi (pa sam ih zato i proöitao). Radnia ie smjeitena negdje izmedu
lmperiie i Jedila, a bavi se potragom za Han Soloom usliied öega ie pojaöan znaöai Boba Fetta (lika
koji je postao glavnim akterom iako se u prvom izdanlu trilogije pojavljivao svega 2-3 minute).
Usto, Shadowsi se bave pokuSajem zlog Xizora da zamiieni Dart Vadera na mjestu lmperatorove
desne ruke. No, to 5to ih puristi ne odobravaiu, ne znaäi da stripovi i romani nisu itekako vriied-
ni. TriiSte je svih ovih godina gladno novih priia, novih likova pa su svi dosadaänii dodaci Star
Warsu itekako dobro pro5li. Uz njih, tu su broina vodiii, katalozi i priruönici koii 6e vam itekako
dobro doii ielite li uöiniti dublje uroniti u veliki Star Wars svijet.

OBAVUNISTAR
WARSffiüTt'ffi@}dfi
OFFICIAL SITE
(http://www.starwars.com) - SluZbeni site na

kome iete pronaii svleie lnformacije o novim nas-

tavcima i posebnim izdanjima.
COLLESTOR'S EMPIRE
(http ://www. collectorsempire.com/) -
Sakupljaöki raj na kome moZete naruiiti razliöite Star
Wars suvenire, pa i maske.

SIR STEVE'S GUIDE TO IIIEW STAR WARS TOYS
(http ://www.sirstevesguide.com/) - Najbolji
izvor podataka o novim serijama Star Wars igraöaka
na lnternetu!
STAR WARS EXTRAVAGANZA
(http://www. geocities.com/Hollywood/H ills/
3650/) - Jedan od brojnih fanovskih siteova koji
sam izabrao jer je bz i bogat multimedijalnim
materijalima.
JEDI.NET
( http ://www.doublem i rrors. com/Jedi. html/)
- Skupina Star Wars entuzijasta skupila se i orga-
nizirala Jedi mre7u...

SVIBANI 1999, HAC(EN
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GEORGELUGAS
George Lucas, tvorac fenomenalno uspjeSnih Stär Wärs i lndiana
Jones saga. Predsjednik je Lucasfilm Ltd.-a, LucasArts Entertainmenta,
i joö nekih manje nam zanimliivih kompanija

Svoj prvi film THX 1138 Lucas je reäirao'1970, Film je koproducirao poznati Francis Coppola,'1971. je osnovao
vlastitu filmsku kompaniju Lucasfilm Ltd. u San Rafaelu u Californiji. 1973. mu je obilieiena radom na filmu
American Graffiti koji je osvojio Zatni globus, dobio odliöne kritike i bio nominiran za pet Oskara. ietiri godine
posliie Lucas je napisao i reäirao Star Wars. prvi dio druge trilogije koja je probila sve vrhove gledanosti i zaradila
sedam zlatnih figurica, toliko cijenjenih u fitmskom businessu. Priöa se nastavila s lmperijom koja je uzvratila
udarac i s Povratkom Jediia. 1980. bio je izvrSni producent Spielbergovog prvog tndiana Ionesa (Raiders Of The
lost Ark) koji je zaradio 5 Oskara. Sliöno se dogodilo i sa sljededim nastavkom avantura lndiana Jonesa.

Sljedeta Lucasova avantura bio je avanturistitni fantasy film Willow, koji je iza§ao 1988. i bio nominiran za tri
Oskara. 1989. ie bila obiljeiena treöim nastavkom lndiana Jonesa. Kako bi proslavio dva desetlje(a od poöetka
Star Warc fenomena. 1997, ie Prva trilogija digitalno preradena, dodane su nove scene. remiksan je zvuk te se
ponovno poiavila u kinima. Tada je generacija koia je gledala Star Warse putem videa po prvi puta mogla vidjeti
svoie omiljene filmove na velikom platnu. Trenutaino se Lu(as guöta nakon 5to je zavrüio i posljednje duinosti
vezane uz Episo{e 1., oöekuje ga zamorno hodanje po premijerama, davanje intervjua i öitanje povoljnih kritika
najnovijeg mu filma.

LucasFilm s vremenom je prerastao u pet Lucasovih razliöitih kompanija! Poseban segment je THX grupa koja
daje svoje certifikate kinodvoranama i audiovideo opremi te audiovideo zapisima koji poätuju ultravisoke stan-
darde koje THX zahtiieva! Ne smijemo zaboraviti ni LucasArts koji nas poöastio nekim od nezaboravnih igara,
pogotovo avanutura,

Lucas Digital sastoji se od lndustria! Light & Magic (lLM) i Skywalker Sounda öija je glavna namjena izrada
digitalnih audiovizualnih efekata.

B/E N II,NG ERTI M EAGO, I NA
GALAKTEVEN FU RTH E R/IWAY .

Dva tjedna po izlasku ovog broja zbit 6e se dogadaj koji mnogi smatraju najvedom filmskom premijerom u povüesti. Episode I.,
The Phantom Menace povest 6e gledatelje na put sve do samih poöetaka Star Wars sage. Originalna Star Wars trilogija sastoji se

od epizoda IV., V i VI. i priöa o Lukeu Skywalkeru, mladom farmeru koji postaje heroj u borbi protiv zle Imperije i pritom se

suprostaviti najjaöem borcu, tajnom Darth Vaderu, koji krije stra§nu tajnu o sudbini Lukeova oca, Annakina Slywalkera. Nova
trilogija vrada nas cijelu generaciju unatrag kako bi nam ispriöala priöu upravo o njemu, Annakinu. Nevinom djeöaku koji stjeca-
jem okolnosti postaie Darth Vader...

Natalie Portman,
mlada kazaliSno-
filmska zvijezda
bit 6e lansirana na
hollywodsko nebo
svojom kariz-
mätiönom ulogom

rana Cruena /rnia. Amerikan ci su od 22.4
poöeli kampirati pred kinima öekajuii u redu

PI§E Patrik Pencinger
za karte, mjesec dana prije pre-
mi.jere filma ! (starwars.count-
ingdown.com/lines). Cijelu
famu oko filma poveialo je
ograniöenje premijere na samo
2500 kina.

Oöekivanja od filma su nev-
jerolatnal I sam 54-godi§nji
George Lucas pomalo je zabri-
nut: "Oöekivanja su tako visoka
pa koliko god film bio kvalite-
tan neke öe uvijek razoöarati! "
Hoie li 'l 15-milijunski spektakl
na platnu mofi pariratr spek-
taklu koji fe se dogadati u

stvarnom svijetu? lpak, mislim
da mnogi podcijenjuju Lucasa i

\,
t' to je nekoi bilo bit ie opet! Cijela

\,oriqinalna qeneraciia star Warsa koja

9ruo1" Korrrene vuce ros v oavne / /.
bit te nadopunjena novim fanovima Svetog
trojstva (kako ih nazivaju protagonisti filma
Chasing Amy - obavezno pogledati) i skupit
se opet u kinima, a originalni Star Wars
doZivljaj bit öe ponovllen! '99. je godina za
pamöenje, na koju öe se gledati sa sjetom,
kada 2019. bude izdan Special Edition prve
trilogije (1., ll. i lll.), i Platinum Edition druge
trilogije (lV, V i Vl.) namijenjen osvajanj.r
sljedeie generacije Star Wars fanova (hehe).
Do kojih razmjera ie narasti Star Wars ludni,

ca postalo je jasno kada su

koncem pro§le godine
Amerikanci nahrupili u kinod-
vorane samo da bi vidjeli trai
ler filma u trajanju od dvije
minute. Nakon toga bi pres-
pavali 3 sata filma Meet Joe
Black, i onda ponovno gledali
trailer. Sliöna situacija se u
hrvatskim kinima dogadala s

filmom Thin Red Line i drugim
trailerom Star Warsa. Toga
tjedna kada se pojavio novi
trailer, bio je glavna tema
rasprava na hr.rec.film,
umjesto za Oskara nomini-

a2
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: . akve postere viilat aete diliem Hruatske kako
:i hryatska premije;a bude bliiila

,: Sile. Kladim se da (e vei
rrvi znak 20th Century

, rvih truba mnogima
--'ati srce. A tek kada poteöe
.;iani Zuti tekst koji poöinje

- legendarnim ,,A long
-: ago, in a galaxy far, far
,,...", i kada se prolomi pl-e-

, :ublike... Oni koji su bili na
:rijeri specijalnog izdanja

-le trilogije prije dvije
: 1e znaju o öemu gOvorim!

:rrm se da iemo se opet
- :,i ove godine na premi-

Vei öujem Vri5tanje i plje-
..o1i ie se prolomiti kinom

.-:b ili Studentski centar
-= tedi vitez Qui-Gon Jinn

One Big Bad Mutha, Samuel L.

Jackson u ulozi staloienog Mace
Windua

Glumci su imali malo vremena za nauöiti svaku
borbu, pa su ih prefesionalni maäevaoci razbili na
manie segmente koje je bilo lak§e snimiti

Diäjnu ruka pristupa se s izimnom porcrnoiiu
nä state of the art opremi

Jackonu uvjetovana je uloga
u filmu zabranom spominjana
rijeöi "nigger" pred kamerama,
koju, oöigledno, voli - jer je u

Tarantinovoj "Jackie Brown"
kaie pedesetak puta, hehe.

Film te vam promijeniti
pogled na Star Wars svemir.
Upoznat aete ga u cijelosti, od
prepredene aristokracije
Glehiöke republike do bru
talnog oportunizma Trgovaike
federacije ko.ja je blokirala
planet Naboo. Qui-Gon i nje-
gov uöenik Obi Wan poslani

su izgladiti spor. Na planetu se

sreau sa Jar Jarom, prijateljem
Amidale, kraljice Nabooa. On

Producent RiGk Mccallum daje znak 2a poöetak
snimanja

U igri je i mnogo lutaka, a head honcho po tom
pogledu bio je Mark Coulier i kolegica Sarita Alison.
Na slici, na vrelom suncu trinice u Mos Espi, iednom
od setova

"Moiete li mi to napraviti?" upitao ih je
Lucas. Stvaranje Epizode l. nauöilo ih je
kako 1e razlika izmedu nemoguieg i neöeg

novog, nikad dosad napravljenog ili zami§l-
jenog vrlo tanka! ILM je stvorio tri digital-
no generirana svijeta, 'l 200 kostima, 65
setova i ,i40 novih zvijeri (svaku od njih bit
te moguie kupiti kao pliianu igraikicu za
par baka). Kada se na kraju sve zbroji, veai-

na scena je ili u cijelosti digitalno stvorena,
ili digitalno poboljiana. Tipiöni film ima oko
2000 scena od kojih je recimo 250 s efekti-
ma. Kod Episode l. stvar je obrnuta! Postoji

2200 scena od kojih je otprilike 250
bez efekata, a samo jedna sekvenca

nije pro§la kroz digitalnu doradu!
Ameriöka premijera filma je

19.5.1999. Hrvati ie ovaj film
,,od2ivjeti" 23.9.1999., kako smo
saznali iz povjerljivih izvora.
Vidimo se na premijeri ili dan-

e Samo

5U nev-
iSnji

rzabri-
r visoka
valite-
aratil "
lektakl
rpek-
iu
nislim
ucasa i

.-. Neeson) pogleda smrtno
: .ro devetogodi§njeg Annakina i pritom
. ,,May the Force be with you." .

'.0, dosta spekuliranja, posvetimo se

. ' rru. Presedan u filmskoj industriji su" -^o digitalni likovi. Najbolji primjer je
.- Binks, dobrohotno Zaboliko stvorenje,

-. :< princeze Amilade. (You say people
--, lie?). Ljudski likovi briZljivo su

: .::ni kroz scenarij. Neeson je u ulozi
:::rog iskusnog Jedila, a Trainspottingov

.' '.':Gregor je Obi Wan (sada sa malim

- -r:m engleskog provincijalnog naglas-
--:) Pernilla August je Anakinova

, . : Natalie Portman (zvijezda nove
- .:,'. a;vske izvedbe Dnevnika Ane Frank)
. -. : kraljica Amidala ("1 was not eleded

=.:' my people suffer and die while
. -- i.Jss this invasion in a

- : itte/J i, po na§em sudu, najkariz-
:- ,- . k Prve epizode. Samuel L.

!-' :.:- !rilatelj Jar Jarie u (ijelosti digitalno

ih vodi do kraljice koju kane
odvesti na sastanak Republike u Coruscant
Avantura ovdje poöinje i ne namjerava-
mo vam odati viSe ni trunku!

U 1 1. mjesecu 1 994. Lucas je
zapoöeo rad na Phantom
Menaceu. Rano u 1996. Lucas
je pozvao svoje vjerne
uposlenike u lndustrial Light &
Magicu (14 Oskara, ako ne
raöunamo onaj koji ie dobiti
za Episode l.) i pokazao im
Story board filma. Scene borbe,
utrkivanja, parade, i sve s tisuöa-
ma kompjutorski generiranih likova

-r#\
..0.

i dva prije, kada öu zajedno s

polovicom Hackerove ekipe
kampirati pred kinom öekaju(i

ka rte. . .
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Ono §to Ceorge Lucas, famozni tvorac

Star Wars svijeta, znaöi za filmsku
industriju znaöi i Lucas Arts, ako ne i
vi§eo za industriju raöunalnih igara.

Sukladno tomu, Lucas Arts je, kako
mu i samo ime govori, svojim brojnim
rzr azito uspj e§nim serijalima raöunal-
nih igara popratio Lucasove tvorevine
s filmskog platna, §to se na kraju
pokazalo jako uöinkovitim posebno u
sluöaju Star Wars sage. Kako vam je
srima poznalo, nakon premijere pnog
nastavka nove Star Wars trilogije pod
imenom Phantom Manace, pojavit 6e

se pove6i niz igara nastalih po uzom
na taj film.

PI SE Damir Durovi6

I ndustriia raöunalnih iqara se po m.oco

I :ru;;+'l fi : ?lili?lx i.:ffii ;'
stoga ni najmanje ne öudi da su te dvi;e
industrije medusobno preuzele mnogo jeora
od druge dopunjujuii se i na nekim se ..r :s
tima, te da ie se takav oblik simbioze ^as
taviti daleko u buduönosti. Dokaz ioga 1e r

tvrtka Lucas Arts koja je djelomice nasiala s

namjerom da prenese dio ugodaja s velikog
filmskog platna na va§a mala raöunala u

obliku dobro osmi§ljenih i inovativno izve-
denih raöunalnih igara. Tijekom jednoga
desetljeöa iz Lucas Artsove kuhinje smo
dobili mnogo poslastica u obliku igara
utemeljenih na brojnim George Lucasovim
filmskim ostvarenjima, a medu njima se
posebno isticao veliki serijal Star Wars igara
utemeljenih na drugoj trilogiji te legendarne
filmse sage (lV, V i Vl. nastavak).

Zanrovi, kao i koncepcije, samih igara
medusobno su se u brojnim stvarima ispre-
pletali, ali su isto tako bili vrlo daleko jedni
od drugih. U toj velikoj Lucas Artsovoj ko§ari
Star Wars naslova na§lo se apsolutno svega,
od dinamiönih simulacija do taktiökih
misaonih strategija. Stoga iemo se na ove
dvije stranice teksta poku§ati osvrnuti na sve
dosad iza§le Star Wars naslove te na neko-
liko igara nastalih na temelju filma The
Phantom Menace, prvoga u novoj Star Wars
trilogiji.

Every Journey has a
first step...

Episode 'l: The
Phantom Menace

ln the galaxy far away

lgra tiji je razvoj zapoöeo jo§ dok pola svijeta
nije ni znalo za snimanje nove trilogije Star
Wars serijala nosi ime po filmu, dok bi
Zanrovski trebala biti avantura - barem tako
tvrde ljudi iz Lucasov marketinga. Priöa igre
manje- vi§e dosljedno prati scenario po
kojem je nastao i film, s tim da je Lucas Arts
uöinio jedan manji otklon od linearnosti sce-
narila ne bi li igru uöinio 5to raznolikijom,
duiom i interesantnijom za igranje. Kroz
uzbudljivu priöu Phantom Menacea vodit
tete Obi-Wan Kenobia ili njegovog jedi men-
tora Qui-Gon Jinna da biste poslije uskakali i

u uloge ostalih likova poput Queen Amidale
i Captain Panake. lakoje, kako glavni voditelj
marketinga Joel Dreskin tvrdi, ,,igra primarno
okrenuta avanturistiönom 2anru, ne znaöi da
u njo.1 nefete pronaii vrlo uotljive elemente i

nekih drugih upeöatljivih 2anrova poput
RPG-a, §to öe do(i do izraZaja prilikom inter-
akcije s brojnim NPC-ovima u Phantom
Menaceu, te pojavljivanja nekih arkadnih
dijelova kojima je igra nakrcana ne bi li

postala dinamiönijom." Dreskin je takocler
naglasio da je sofisticirani Al unutar igre
takoder vrijedan spomena jer öe se zah-
valjuii njemu igra odvijati svaki put na
pomalo drugaöiji naöin, ovisno o va§im akci-
jama unutar nje. Uza sve nabrojano, u

Menaceu slobodno moZete oiekivati i neka

druga iznenadenja poput pojavljivanja bro-
jnih vozila, raznih alienskih bi(a i svega
sliönoga §to jednostavno nije stalo u film pa
je izrezano. Upravo ie to ovu igru uöiniti
zanimljivom ne samo Sirem spehru ljudi
nego i Star Wars fanaticima koji prikupljaju

sve, od naljepnica sa znakom lmperije do
Darth Vadera u prirodnoj veliiini. lnaöe,

osim u PC verziji, igra öe se pojaviti i na

Playstation kozolama.

Lightsabre u Star Wars oduvijek je bio i uvijek €e
biti Jedijev najbolji prüateli

UniStavanje neprüatelia iednako je vaino kao i
vieöta intsakcüa s brejnim NPc.ovama unutar agrc

Episode 
.1 

. Racer
Use the Force

Racerje, ukratko reteno, igra utemeljena na
definitivno najuzbudljivoj dinamiönoj sceni
igre u cijelome Phantom Menacue, toönije na

sceni fantastiöno izvedenih futuristiönih utrka
nadzvuino brzih podova koje vuku turbine
goleme snage. Upravo u toj sceni sudjeluje i

mali Anakin Skywalker 1o5 uvijek nesvjesan
tamne sudbine koja ga öeka u treöem dijelu
(hehe). Mladi Anakin, za razliku od ostalih
obiönih ljudi, zahvaljujuti svojim izrazitim jedi
sposobnostima ipak uspijeva kontrolirati
jedan od podova i natjecati se u utrci gdje su

veiina natjecatelja roboti ili öudni alieni koji
imaju dovoljno dobro razvijene reflekse za

I
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s
c
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HSTARWARSIII POREDANIH PREMA REDOSLJEDU POJAVLJIVANJA

.' :' lYars: X-tl/ing 
. _

. ': - lYars: Tie-Fighter

. :' 
'{ars: Rebel Assault

.':' 
'fars: 

Rebel Assault 2

':- rfars: Dark Forces

:' ,{ars: X-Wing vs. Tie Fighter

.':- #ars: Jedi Knight

. .'riars Rebellion

- :- ,lars: Masters of Terakhasi tuönjava

pucacrna

pucacrna
,

i Jedna od prvih CD igara uopie, Rebel Assault je, iako ne posebno privlaöan i straino linearan, bio medu igra

i ma koje su otvorile put CD mediju u svijet raöunalnih igara.

Drugi nastavak prolazne pucaöine Rebel Assaultajednako kao i njegov prethodnik uspioje preiivjeti vedinom

samo radi velike postojede baze Star Wars fanova koji su ovu, kao i sve druge Star Wars igre, obierutke prihvatili

3D pucaöina PC, PSX Konainoje doilo i do pojavl.jivanja prve 3D pucaiine utemeljene na Star Wars svijetu. Zahvaljujudi svojoj

unikatnosti i za to vrijeme brojnim drugim kvalitetama, igra je vrlo dobro proSla medu igraiom publikom

Multiplayer igranje biloje glavno ograniöenje dotada§njih Star Wars simulacija, no nakon izlaska X-Winga vs. Tie

Fightera i taje gre§ka ispravljena, öimeje nanovo pro§iren krug fanova Star Wars igara.

3D pucaiina

PC

PC Uspjeh Dark Forcesa poluöio le pojavl.iivanja nove fantastiöne 3D pucaöine izvrsnih karakteristika koja se i

igra u brojnim domovima

strategija PC turn-based sustav i opfenito slabo razraden koncept razlog su zbog kojegaje strategijski Star Wars

prvijenac toga ianra unapriied bio osuden na propast.

PC, PSX Malo kome poznata i priliöno lo§e izvedena tuönjava nema ba§ prevelike veze sa Star Wars svijetom. Uz

i Rebellion, sigurno jedan od Lucas Asrtsovih naivedih promaiaia.

P O S E B A N P R I t O GSIA

Prva prava Star Wars simulacija koja je svoju priöu koncentrirala na predstavljanje strane dobra, tj. pobunienika.

Nakon velikog uspieha X-Winga Lucas Arts odluöio se na stvaranje joi jedne kvalitetne simulacüe, ovaj put

stvorene iz perspektive nekome ipak draiih zlikovaca, lmperije.

a

Glasineglasine
Osim spomenutih naslova koji bi se trebali
pojaviti ubr2o nakon premilere The Phantom
Menace filma, meilu struönim igra(im krugovi-
ma öuiu se glasine o pripremanju jo§ triju
razlititih igri utemeljenih na istome filmu.
Spekulacije se odnose na postojanje Dark
Forcesa 3 kojega, navodno, razvija Lucas Arts i
to uz pomod id Softwareovog Quake 3 enginea
(malo vjerojatno, no nikad se ne zna). Takoder
glasine govore o razvoju RPG igre utemeljene
na Star War svijetu (to je jo§ jedini ianr u kojem
se Lucas Arts dosad nije oku§ao). U sluöaju
trefeg naslova o kojem se podosta priöa, veti-
nom medu pravim Star Warc fanovima, rijeö je
o tzv. The lnsaders Guidu za Phantom Menace.
tj. o multimediialnom naslovu poput nedavno
izdanog Behind the Magica koji na vrlo detaljan
i pregledan nafin stavlja sve podatke o filmu i
sviietu unutar samoga filma vama na raspola-
ganje. I zakliuöak za kraj, ova godina ie za sve
fanatitne oboiavatelje Star Warsa, osim po
samom izlasku prvoga filma u novoj trilogiji,
ostati u pamienju i po izlasku kvalitetnih naslo-
va stvorenih na ovoj popularno! franSizi. Treba
se strpjeti jo§ samo nekoliko tjedana do nji-
hovog izlaska, a do tada - may the force bi with
you...

u>

i' äars: Rogue Squadron

: -' -: the Magic: Ihe lnsiders
. :: :o the Star Wars

multimediia PC

i pucai/sim PC. N64 Jednostavnost Rogue Squadrona koja vedim dijelom pripada ianru dinamiönih pucaöina istodobnoje njegova
najbolja i najgora strana, igra koja ie se svidjeti svima ne§to slabüe vje§tine igranja sloäenijih simulacija ili
pak onima koji su ie{ni dobroga dinamiönog napucavanja u zamimljivom Star Wars svijetu.

Multimedüalni naslov Behind the Magic trebao bi radi svoje sveobuhvatnosti i brojnih podataka o Star Wars fil-
movima i samome Star Wars svijetu kao i drugim zanimljivostima vezanima uza nj postati sastavni dio zbirke

od

ra

:' i3rs: X-Wing Alliance i simulacija i PC

".- 'anje svojih vozila pri nevjerojatnim
. .--a koje postiZu tijekom utrke. Prilikom
,, - 'z^,ja Racera posebna pozornost

.-=^a je fantastiöno brzom 3D engineu

= .a§e reflekse iskuSati do krajnjih' : carem djelomice pokusati doöarati
,.. ,.3ii je mali Anakin imao vozeöi ove

::: napravice. U Lucas Artsu tvrde
. : :.om igrom konaöno dokazati da
, - -. -kaljka na PC raöunalima(takoder ae

- . - : . -. ne§to malo drugaöija N64 verzija)
' ,- - . ednako dobro, ako ne i bolje, izv+
" : -:_r: i ona na toliko razvikanim konzo-

. I :, i pa vidjeli.

Star Warc: Force
Commander

Zakaönjeli RTS

. : - : : :-'no ima i onih koji su ugle-
: - : ;re odmah shvatili da je rijet

. : .: cro§le godine u nekoliko
: : :-.1.:C na stranicama ovoga
. : : :- se iz nepoznatih razloga,

: - 
= ri Z. o na triiötu, a prema

' " ':.... ama, to bi se trebalo

Star Wars fana.

ovoj igri, defi nitivno najbolji Star naslov sada. Uostalom, proöitajie recenzijuWars do

ij"q'
i §to reii 0 stranicama

ovoga broja.
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dogoditi vrlo skoro, kad toöno - jo§ uvi-
jek ne znamo. Da vas podsjetimo, Force
Commander je prvijenac u 2anru real-
time strategija smje§tenih u Star Wars
svijet. Dogadaji, toönije misije u igri ras-
poredeni su u vremensko razdoblje koje
bi trebalo obuhva(ati scenarije svih triju

frlmova iz stare Star Wars trilogije(lV, V i Vl.
nastavak), no prema nekim glasinama, to bi
moglo biti djelomice promijenjeno kako bi u

igru mogli biti unijeti i neki elementi
Phantom Menacea, u §to neiemo vjerovati
dok ne budemo imali priliku provjeriti
toönost informacije. Force Commandera
pokrete priliöno napredan 3D grafiöki engine

Kvalitetnom ,D engineu pojaviie iemo moöi äh-
valiti na profinienosti vizualne isedbe koia prati
Force Commander na svakom koraku

Raznolikost ledinica ovis-
no o strani kojom igrate
izrazito je velika te se nas-
tojalo 5to dosliednije
pratiti njihove iaome
oblike nastale u staroi
Star WaE trilogiii. Pitanie
je hotemo li u Force
commänderu nati i

koji ie biti odgovoran za prikazivanje svih
tih tie-bombera dok izvriavaju bombardira-
nje pobunjeniöke baze spaljujuii sve na
va§em malom ekranu. Nama osobno je
najzanimljivije u cijeloj igri bogatstvo 3D
jedinica koje öe se u njoj pojaviti, od obiönih
vozila za izgradnju pa do velikih i razornih
AT&T walkera i oruija velike razorne moti
öija te se ukupna kolitina zaustaviti na broj-
ci 100, na temu bi Force Commanderu
mogli pozavidjeti i najbolje igre u RTS Zanru.
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DTK CELERON 366A
Intelo 366MHz Celeron-"
32MB SDRAM DIMM
AGPiT4O 3D, SDRAM 8MB,
4.3G8 Ultra .{T.{'66
CD ROM 32* Sony
15" DTK digital OSD monitor
Yamaha blaster 32bit lVave
DTK zvuönici sOW
Fax modem 56K interni
Cherry' tipkovnica, Logitech mi5
Mso windows 98" cD
Kolor ink jet pisaö Xerox }(.J6C
Cijena: 6.956.00 kn
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lJzimajuöi u obzirVa§e trenutne ibuduöe potrebe Senso öeVam
pomoöi izabrati ro;öuna,lo ba§ zsVas; Zelite mohda orgo;n;iziro;ti
kuöni budZet, pomoöi djeci u uöen,ju, zo;ur§iti zapoöeti poso;o,
spojiti se s ured.om, proöitati po§tu üli se somo zabouiti uz
putou anja, igre, ljubaa...
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RECENZIJE

t ao 5to smo i najavili u proSlom broju, Hacker vam donosi ekskluzivnu recenzij
build inaöice koju smo dobili izravno od programerskog tima. Vjerujemo da ste
proöitali razne "ekskluzivne recenzije" spomenutih demoa pa stoga mislimo
recenzija Aliens vs. Predatora u Hrvatskoj.

u Aliens vs Predatora radenu na temelju tzv.
ved odigrali sva tri demoa sa na5ih CD.ova i
da 6e vas posebno obradovati jedina prava

zrssiuts, lme igre : Platlorme

' Rid§e Racer Type 4. NAN/CO/SONY
PSX

40 Aliens vs. Predator

48 X-Wing: Alliance

52 Lands of Lore 3

56 Civilization: Call to Power

60 Championship Manager 3

62 Baldur's Gate: Tales of the Sword Coast

64 Rollercoaster Tycoon

66 Fighter Squadron: Screamin Demons

Over Europe

68 Gex 3D: Enter the Gecko

70 Requiem: Avenging Angel

73 TOCA2

75 Warzone 2100

7f Corsairs

79 Tank Racer

81 Premiere Manager 99

83 €omandos: Beyond Call of Duty

85 Populous: Undiscovered Worlds

87 Sin: Wages of 5in

89 Settlers 3: Mission CD

PC CD.ROT

- : 2 . 1 : Championship Mana§er3 : m/Poutl64

. . EIDOS i

^N4F'Fru: rR spoRts :

-,4:3:MetalGearSolld, , : KONAMI
PC/PSX

5.2

7

8.8

fhe Rugyats
THQ

Raider 2
PLATINUM/EIDOS

Grand Theft Auto
PLATINUM/IAKE 2

TOCA 2 Tourint Cars
CODEMASTERS

, A Bugs Ufe
i DISNEY/SONY

, N64/PSX

PC/PS)(/AC

PC

PC/PSX

PC/1164

Crash Bandicoot 2
PLATINUM/SONY

: PC/PSX

PLAVSIATI.DII ]lrilrEilDo 64
1 , Ridgle Racet fype 4. NAMCO/SONY

2 ! : Metal Gear Solid
i KONAMI

3 2 lThe tut§rats
i THQ

FIFA'99
EA SPORTS

: UEFA Champ. Leasue'98f99
' ETDOS

RECENZIIE

: FIFA'99. EA SPORTS

Zelda: Ocarina of Time
NINTENDO

Star Wars.' Rogiue Squadron
NINTENDO

4 I 3 . SouthPark
: I ACCLAIM

5 | 7 : Beetle Adventure Racin§
:rEA

3

| : t : Championship Mana§er 3
: I EIDOS

Civillzation: CaII To Power
ACIIVISION

: Star Wars.' X-Win§ Nllance. LUCASARTS

4 i 3 rTOCA2Tourln§Cars: : CODEMASTERS

5 : Rollercoaster llcoon
i MICROPROSE

uredniti, loii opet nosi oilgoyonost ispunjavanja tlsftarslilr rofova'za poslodavca. Piedstavljimo vamllule tö|i ved öe(iri godine styäraju ovaj öasoih...

d
IßISTITIA JERETI
Ljubiteljica dobre obleke, tam-
nih naoöala i dobre mjuze,
Hackerova ljepsa poiovica vo i

iivjeli iivol u slilu. lnaee.

Kristina nije u nikal0im rodbin
skim ili ljubavnim vezama s
giavnim urednikom.

DARI0 "X" RIXoVAC
_,: a :, - ---t' | '1'-a 

a

Dün ounon6
Damir ie odgovoran za izvlslnu
infonmlivnu sekciiu Novosli.
Na§ Sherlock Holmes voli
neprim jetno §njof kali redakci j-
skim prosloriiama tmgajuöi za

moguiim Skandalima koie bi
prodao visokotiainim dnevnim
listovima i tako se obogatio.

MARIO BO§ilJAX
lzgleda da l\4ario voli bze aute
(i lijepe zene) jer te i u ovom
broiu dobio na lestiranje tai ianr
igara Nakon poöelnog razdobl-

ta, l\rario ie uislinu zasluzio da
postane stalnim ölanom na§e

-B
HRVOJE HERCEG
i,eoa!no !novaaen. Hryoje je

v asnik PSX a I u milost I

B"I 1331,?iü 
*§1,fl 

hlili,,r,

f%i,t1'.'3lii,ilä,,äf i3,'
ekipe.

BERISTAY "BERO"
J0zrc
Bero, §el Playstationa u

Hackeru, odu§evlien je trenu-
taÖnom ponudom PSX naslor/a
koje mu hMtski du{ani soltvera
posuduiu m receuiranie. I neh
mtko kaie da ie narna u
Hackeru le§ko ,

AIAT "TÄPOLIOT"
GRAf
Alan s€be najbolie vidi u ulozi
Yelikog straiega i spreM je
graknuli m urednika ako mie
secno ne dobije neku präw
sialegije u ruke.
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Vjerujem da ovu tvrdnju nije potrebno
dodatno argumentirati jer smo se

dosad vei svi uvjerili da u takvim igra-
ma, osim licenciranog naslova i even-
tualne filmske glazbe, sve ostalo spada
u kategoriju "ubij boZe". No kako ja ne

bih htio da me proglase nepismenom
neznalicom, moram se odmah ograditi
i spomenuti fenomenalni i vjerno pre-
neseni Star Wars svijet u digitalni
oblik, öiiu uspje§nu konverziju
uglavnom imamo zahvaliti tome 5to su

autori Star Wars igara Ijudi koji pot-
jeöu iz matiöne kompanije odgovorne
i za filmove. Covore li vam nazivi
LucasFilm i LucasArts neSto o tome?

Kao sto 6ete vidjeti i na primjeru
AvP-a, öini se da je osnova uspjeha
igre radene po filmu upravo övrsta

povezanost s kompanijom iz koje pot-
jeöe cijela franSiza. No bez obzira na

te svijetle iznimke, proma§aji poput
Top Cuna, Star Trek seriiala i mnogih
drugih ne blijede iz sjeianja. Ono za
öim su igraöi oduvi.jek Zudjeli - osjetiti
KAKO je to biti Maverick i napucavati
se u F- petnaestici ili KAKO ie to
upravljati moinim federacijskim
brodom u svoj njegovci veliöini i slavi
- redovito im je bilo uskra6eno. Bio im
je ponuden tek izglancani i napirlitani
kostur, a igrivost, imerzivnost i atmos-
feriönost su se krile negdje u ormaru.
Takva ie sudbina, barem do sada,

pratila i sve pokuSaje repliciranja bie-
somuöne i straviöne borbe s prokletim
kukcima iz dubokog svemira, alieni-
ma. Jo§ se sjeöam patetiönog
poluproizvoda Alien Trilogy, koji je za

Sony standarde jo§ i bio ne§to, ali .je u

PC inaöici izgubio i ono malo öari i

uvierljivosti ko.je je sadrZavao. Neiu
sada govoriti o njegovom retardiranom
Al-u, proma§enoj grafici i neauten-
tiönom zvuku... Osim Trilogyia, i pri.ie
je bilo igara alienske tematike, ali .le,
vjerujem, veiina Hackerovih öitatelja
premlada da bi ih se sjeiala. Öovjek
se nakon svega ne moZe ne zapitati
kakvo se to prokletstvo nadvilo nad
svim tim silnim programerima i zam-
raöilo im um te su svi njihovi pokuSaji
izrade pristoine igre utemeljene na

filmu zavr§ili neuspjehom? Dio odgov-
ora vjerojatno leii u öinjenici da je
veöina licenciranih igara imperativno
morala izaii kada i film ier - ako bi
mnogo kasnila za kinopremijerom ili
videopremijerom, smatralo se da cijela
stvar ne bi imala smisla. U doba kada
se na izlazak igre öeka i po dvije- tri
godine (Daikatana, Tiberium Sun),
jasno je kakav utjecaj na izdavaöe ima
vremenska komponenta. Osim toga,
kojiput se znalo dogoditi da se pot-
puno promaSi Zanr igara koji bi
najbolje odgovarao filmskim temama.
No sWar s AvP-om je priliöno jasna:

nema tog Zanra koji bi bolle doöarao
grozote lz Aliena ili Predatora i neu-
godne popratne pojave §to ih ti crti6i
uzrokuju rtrnci po ledima. 

'tezanje
Zeluca, hladno znojenje' od pucacine
iz prvoga Iical Sjetimo se i toga da je
izdavaö AvP-a nitko drugi doll FOX

lnteractive te je potpuno jasno da ova
igra nikako ne moie I ne smije biti
flop! Dragi moji, Alien vs Predator ne

da nije nije flop, nego je tako
izvanredan, uvjerlliv i originalan da öe

vam potpuno promijeniti percepciju
FPP pucaöina i natjerati vas da iz
videoteke posudite sve "A" i "P'fil-
move koje iete gledate i gledati sve

dok iscrpljeni ne padnete u blaienu
nesvijest! Ono §to je za druge film-igra
prerade bila unaprijed
donesena presuda
(sama licenca filma)
ovdje je pravi
blagoslov. Naime, svi

drugi FPP-ovi moraju iz

temelja izmi§ljati svoj

virtualni svijet, koji
nam se moZe ili ne
mora svidjeti, dok AvP
egzistira u toliko
detaljno razradenoj
fran§izi koju svi

MORAJU poznavati i

oboZavati. Uostalom,
tko nakon svih tih filmova, stripova,
crti6a i popratnih memorabilija poput
majica, bedZeva itd. nije zavolio
portretiranu bratiju? Stoga AvP vodi
ved u startu, a svojim daljniim kvalite-
tama jamöi da trku nede izgubiti.
Uostalom, konaöno iete ZNATI kako

ie to biti upla§eni marinac ko.ji se u
krvi lica svog probi.ja kroz alienima
infestirane hodnike boredi se za goli
Zivot. Konaöno iete ÖUTl uplasene
krikove nevinih civila koji öe paral-
izirani strahom nemoino promatrati
kako iz va5eg Zdrijela izbija jo§ jedno i

proZdire im mozgove. Konaöno öete
VIDJETI oöima predatora dok cloack-
ani budete vrebali svoiu lovinu!
Napokon iete spoznati odgovor na
vjeöno pitanje "Tko bi pobjedio da se

sretnu...?" jer vam Alien ra Predator
sve to omoguiava na jedinstren nadn
- stavljajuii vas u uloge srih fiju nave.
denij zvijeri u jednoi pdinoi igri.

Asocijacije o promjeni skina ordje
ne wijede jer igranie s marincem,
predatorom ili alienom poprima pot-
puno razliöite dimenzije te se ne
moäete oteti dojmu da, platiGi jedno
dobivate rostruko! Svaki lik, osim sto
ima specifiöne tjelesne karakeristike i

oruZja, zahtijeva i potpuno drugaöiju
filozofiju igranja. Kao öto iete vidieti,
marinac je najstandardniji, na nj se

najlakSe priviknuti jer ie svi on-line
Kvejk veterani u niemu prepoznati
sebe. Predatorje veC drugaöila biljka,
igranje s njim u veioj mjeri sliöi na lov
pa ie skrovito §uljanje i precizni pogo-
ci biti njegovo glavno oruZje. Alien je
pak ne§to nevicleno, ali 6ete sve o
n.iemu saznati tek na posljednjim

stranicama recenzije.
He he, Slag uvijek
ide na kraju! Zbog
svega toga, odluöili
smo vam svaku vrstu
posebno opisati i

doöarati da biste saz-

nali sve najbolie iz
marinac, predator i

alien svijeta! Prije
toga moramo
spomenuti priöu iako
ona ovdje nije glavni
lajt motiv niti se inzi-
stira na njenoj dubi-

ni. Uostalom, evo §to kaie producent
i dizajner AvP-a David Stalker: " Kroz
sve specifiöne nivoe struji priä koju
likovi moraju pratiti, ali ona nije u

sredistu naseg fokusa. Postoji hrpa fil-
mova, knjiga, stripova koji priäju
priöu o tim sWorovima. Ono öemu
smo se mi Zeljeli nalvi§e piHüiti F
kako je to biti jedan od tih karakera u

tom sviietu.'
Da razjasnimo, iako su Alien i

Predator filmovi ralüJti priarodi koji
se na filmskom phhu nisr nikada
temaEki dodiriv-ali, kasnijim sr razvo-
jem AP uniwrannu mi ye{no
'sparenl. Nairne, u brojnim *ipovi-
ma, no\darna iostalim sitnicama koje
prafe Hodöustere ovah,,oga kalibra
ä% sroiih konce@iskih sliino$i
lcrkid i'siledZija'spojeni su u jedan
wilet ltlevjeroiatno je koliko si te zvi-

,eri patu te je skoro nepojmljivo da se

nikada nisu zajedno pojavile u kinu.
Digitalni oblik, sreiom, ne pati od
takvih ograniöenja pa se kroz igru
proteäe klasiöna priöa o arogantnoj
ljudskoj kolonizaciji dubokog svemira
koja uskoro biva ugroZena i neugodno
iznenadena öin.jenicom da u njemu
nije sama. Posebne priöe za svaki lik
nisu övrsto povezane, nego se tek
povremeno preklapaju. Krenimo s

marincem. ))

^ Za razllkü od bozueznih reconziia demoa AvP-a k0ii se mogu skin[ti s lnterneta (ili
instalirati sa posliednia bi Hack GD-al, na§a redakcila se moie pohyaliti da ie priie
sulh ostalih öaso[isa u Hrvatskol dobila tzu. build inaöiGu koiom se ne m00u pohyali-
ti niti odrelleni naidcblil i naiprodauaniii öasopisl u syietskim razmiedma.

Iltfilürt
.' . .,3iie jednu dobijete tri.

UHJS:JT:'J[IJf*"
ümuri pokazivala totnom, a
pm. n:nrda igara po filmskih licen-
;rte rqdtira potpunim i totalnim
re.a{ern:
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KAO marinac, svoju
golgotu zapoöi-

njete u ljudskoj kolonijalnoj bazi
koja se bavi istraiivanjem aliena.

Öudo neöuveno: alieni uskoro
pobjegnu iz "pritvora" i poönu se

mnoZiti po stanici, a vama je na

pameti samo evakuacija s okuZenog
planeta. Eh, toliko o scenariju. Sto

reii o marincu, osim da je öovjek
kao i svaki öovjek sazdan od krvi i

mesa. Svojoj ljudskoj konstituciji
ima zahvaliti na ograniöenoj brzini i

malom doskoku, a ni izdrZljivost
mu nije jaöa strana. Pad s malo

vede visine bit ie najzorniji dokaz
njegovih fiziökih "kvaliteta' . Mekano
ljudsko tkivo ne pomaze mu ni pri
odbijanju napada pa 6e ga par
alienskih zamaha repom ili dva-tri
predatorska izboja s lednog topa
stajati glave. No, njegovom
opstanku pridonosi to §to je
oru2jima i tehnolo§kim spravicama
daleko najopremljeniji od svih.
Cijela paleta filmskih (i nekih
dodanih) pucaljki omoguiit öe mu
prelivljavanje u neprijateljskom
okruTenju. Standardna pulsna
pu§ka, koja je debitirala u Alienu2,

zvuöi, izgleda i djeluje ba§ kao
filmska pa ie sva djeöaka
o oruZju snova konaöno biti
uta)ena. Dodajmo tome i

(Remeber Vasquez!), bacaö plame-
na, bacaö raketa, bazuku i min
i fe§ta je zajamöena. Osim bor-
benog arsenala, praSinaru 6e
dodi i infracrvena kamera koja 6e

po naöelu pojaöavanja svjetla
omoguöiti kretanje u tamnim pros-
torima. Dodatno osvjetljavanje
mraönih hodnika moguie je i

uporabom flarea, öija (e jeziva
svjetlost nadomje>titi ograniöeni
ljudski vid. No, igraöka koja 6e vas
najviöe impresionirati je detektor
pokreta, koji je u cijelosti vjeran
svom filmskom izvorniku. Hladne
bijele toökice nervozno ie
tavati aliensku nazoönost, a öak je i

poznati kliktajuii zvuk tih be§tija
sablasno autentiöan pa odmah
va neka napeta sje6anja i osjeiaj
straha. Nije ni öudo jer kad vam se

toökice na senzoru pribliZe, vrijeme
je za frenetiönu, napetu i straviönu
borbu kakva na PC-ju jo§ nije vide-
na! Kada prvi put spazite aliena,
olako 6ete zapucati u njegovom
smieru, a ve6 nakon pola sekunde
shvatiti da vam je skoöio na glavu i

poöeo sa sjeckanjem. Smrt, poöi-
njete nivo iz poöetka. Drugi put bit
öete oprezniji pa öete gada puniti
olovom iz vede daljine, a on 6e

odjednom nelragom nesLati...
Metalnosiva mrlja pokreta na stropu
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Boie moj, §to 6emo izdvojiti kod marinca nego
diöi. Pasite, dakle, okice i zamiSljaite kako sve
sprava potjeöe iz filma, dok su neke originalne

rO Ona

itanja

.lrtgu n
ame-
rigun
,l-

.lobro
aae

,J vas i o§tri zubi iz kojih se cije-
. -z bit öe posljednje 5ro 6ete

= i. Smrt, nivo poöinjete iz
'(a. Opa, shvarili >te, beitije su

.- ,r,ito brze i penju se po zidu
:te morati izvjeibati reflekse da

tko zadnji kvaöi
metara hodnika i jo§

. , potamanjenih aliena odluöiste
::,oriti u jednu sobu i ondje se

.dmoriti. Dosta odmora, vri--- 
ie da se kreeeneeee! Otvorivsi
n.ed vama se otkriva preli-

. e1a: grupa od pet-Sest aliena
. , vas öeka s druge slrane pje-
: 'lznenadenje! Sretan ti

lan... Zavr§ivii s pjevanjem,
'- :vo poöinju s veöerom, a

lelo ste - vi. Smrt, nivo iz
. .,:. Sad vam je stvarno dosta,- -.rpili ste bacaö plamena! S

^ u oöima, kurile prvog koji'.. ti na plavi jezrcac, no smi-
. . .aieg hladnog lica ubrzo

- .l kome§anju vatre i krvi
. '.. najednom obuzima. Da,

: -lah otegnuo exoskeletne
'- ^eqo je zapaljen skoöio na
. . - i trajno je uneredio. Smrt,

.: =,,ei... Vjerulte mi, nista od
-: - :a.rl izmislio koliko god to
-' r:nozvuöalo! Ovakvescene
- '-r -i1. ite poslastice tijekom
. . ^-arincem jer.je umjetna
. , al ena ri predalora koje
. -.: ori kraju) tako komplek-
--:'=rlridljiva kao da radi po

.. .:. \ijedan neprijatell
. . -. -:-i. a ni nakon uza-

- . -- aTenja nivoa neiete
- - - ^-'cine kriiu. Öinjenica

da se be§ti.je kredu u pune tri
dimenziie rpenju se po slropu i

zidovimat samo pridonosi iluziji
gotovo ljudskog, asocijativno-
nepredvidljivog pona§anja i odluöi-
vanja. Osim toga, takva sloboda
pokrelä omoguiava i nebrojene
kombinacije u kojima se moZete
naii prilikom borbe s neprijateljem.
Fasl lnaplnot Osim ubitaöno-
inteligentnih zvijeri (koje love
niuhomlr, isam okolis pridonosi
dojmu da zapravo igrate- FILMI
Naime, ono §to atmosferu
vi§estruko potencira je grafika, pre-
ciznije, igra svjetla i siene koja nije
postignuta nekim neviden im
grafiökim efektima, nego vrlo
struönom i umjesnom uporabom
sada ved uobiöajenog gfx trika,
dinamiönog osvjetljenja. lako se
sliöan efekt rabi u golovo svim novi-
jim FPP-ima (sjetite se samo
Unreala i Half-Lifear, nijedna ga igra

.jo§ nije uspjela iskoristiti na ovako
racionalan i uvjerljiv naöin. Svjetla
slalno ple§u svoj ples, pale se i gase,
mijenjaju intenzitet i boju pa sve
skupa ponekad izgleda bolje nego
na platnu. No, najbitnija posljedica
ove igre üvaca, uz navedenu
kaotiönu borbu, je eksploatacija ved
dugo zaboravljenog igraieg elemen-
ta koji se zot,e: strahlll Osobno se
ne sjeiam kada me je neka iqra
dobrano proo.'ldl,r ..\ L( d 1 i

strah u kostr ma kakc, sanra ten-atlka
bila lez ra. \ flp>ct zorr. j" -t
dvadeset öudor i§ta ne nro2e ram
priu§titi jezu kakru ie ram priustiri
sikanje samo jeclnog aiiena, a da

prar rlnrm i.,-,,'.-.,: -

cijara l- rJr - ^-; ..

"Ilclclitu, stGllno nctdiru, otkud
dolcrzeeeetrrgli !"

^ Smartgun

^ Grenade launcher

^ Pulse fifle

ne govorimo o situaciji kada se na
vas zaleti njih desetak. Bjesomudni
pokreli mi!a i trdZenjc mete
popraceni kolanjem adrenalina i

ubrzanim ritmom bila, pratit ie vas
tijekom cijele igre. Ni u ti§ini neiete
na6i smiraj jer öete stalno i5öekivati
kad de iz mraka izletjeti ogavni
srvor koji ie vam jednim brzim i

odluönim pokretom odvojiti glavu
od torza. Taj ljigavi osjedaj gadenja i

jeze gotovo da graniöi s arhetipskim
strahom od zvijeri o§trih zuba

ko.je su nas eonima vrebale iz
mraka. Nije ni öudo sto je la emoci
ia lako intenzivna jer su gotuvo svi
gledali prvog aliena u mladim dani-
ma pa su im se u mozak zapekle
informacije koje su se poslije
pretvorile u neka neodredfena,
maglovita sjeianja koja su
nas proganjala u snu

Jo§ kad vam se prili-
jepi face hugger
za glavu... lnaöe,
marinöevi nivoi
najbliii su FPP

prosjeku,
katkad klaustro-
fobiöni, katkad
otvorenili, s

autorske kreacije.

^ Flamethrower

^ SAIIAR

^ Minigun

svojim'tipikalijama' poput oklopnih
vozila, hangara, svemirskih brodova
ild. najvi§e podsjecaju na scene iz
Aliena 2. Stoga nisu previ§e FPP
§ablonizirani jer moraju doöaravati
jedinstven AvP svijet u kojemu vri-
jede posebna pravila i jedinstvena
atmosfera (ovdje valja naglasiti da
su nivoi za svaki pojedini lik pot-
puno drugaöiji, prilagoc'feni nji hovi m
specifiönim osobinama). Borbena
taktika je ipak neSto standardnija,
ali :talno morate paziti jer rik;d,
ne znale kada r'e i odakle doci
smrt, a skupljanje dodatnog stre 1i,,;
i medikilova bil ie eser, i-ar-, , ., -

se mer ima nije pamPllo .aJ: c -

vati. Jedan savjet za krai: kaila :..-
copale alierra u nep. .--. ,r- : .' -
da jte pelama r ioi. , .
iz njegovoe trza- uce. i i: :

smrtonosra \a --.ar'. r,tl,o

narnormalnijem' protago-
nistu AvP svijeta, a sada bi
trilo wijeme za malöice
perverznije stvorenie.

( 0d liubavi ie izgubio glayu
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l{e, ovo nismo skinüli sa zelenog monito-
ra, t0 ie marinöev enhanced vision mode

stropu
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grabeiljivci, bi6a su koja drie do
sebe i svoje lovaöke öasti.

U neprekidnoj namjeri da
pronadu i poraze najtvrdokorniju
lovinu u poznatom svemiru, ove
nabildane zvijeri ponajprije pamti
mo iz dvaju filmova (u prvom je
glumio i mi§iöavi austrijanac Arnold
Cegenpeheleger ili tako ne§to).

Sjeiate se, predatora je "glumio"
nitko drugi doli Jean Cload Van

Damm, ako se skakutanje po
dZungli i lamatanje ruöicama, moZe

nazvati glumom. Ajde, ni

Scrhafenciger nije neki biser od
glumca, §tovi§e, sama predatorova
pojavnost uvelike je zasjenila

Dopellguzzenovu ulogu u tom
filmu. Cledateljima je svakako za-
nimljivije bilo promatrati grabeiljiv-
ca i sve n.jegove esefiöne 'gizmo'
spravice meilu kojima se posebno
isticao domi§ljato izveden cloacking
uredaj koji je oko njega savijao
svjetlo i tako mu smanjivao
vidljivost. lnaöe, ne biste vjerovali,
ali posljednjih je godina ameriöka
vojska teoretski poöela smi§ljati
sliöan mehanizam koji bi se temeljio
na sloZenom "odijelu" prepunom
malih ekrana i kamera koje bi
videoinformacije s prednje strane
tijela slale ekranima sa sl.ra-lnje
slrane i obrnuto te bi se tom igrom
odraza postigla djelomiöna nev-
idljivost! Vratimo se mi grabeiljivcu.

Osim cloackanja. svakako su bila
efektna i predatorova oruija poput
ramenog topa (ili kamena s rame-
na), koplja (pojavilo se tek u dru-
gom filmu) i drugih, a nikako ne

treba zaboraviti ni impresivna upri-
zorenja video-
modova preda-
torova §ljema.
Sigurno se sjedate i

specifiönog preda-
torovog pisma, zatim
detalja poput izljeöen-
ja'autoinjekciraniem'
poznatog ruönog kom-
pjutora i sve sile drugih
fora i §tosova. A da, i pri-
zor samouni§tenja je bio
sladak. Nego, kako biste
reagirali kada bih vam
rekao da u AvP-u moZete
isku§ati apsolutno sve preda-
torove igraöke iz spomenutih
filmova pa öak i neke nove?

Ushiiujude? S pravom, jer sve

vam to nudi AvP potpuno vas

uiivljavajuii u ulogu lovca-ubo-

.jice ovog nadobudnog izvanze-
maljca. Priöa je vrlo jednostavna,

a uglavnom se svodi na prodiranje u

ljudski istraiivaöki centar i taman-
jenje svega §to hoda ili puZe. Sama
fiziöka konstitucija predatoru daje
veliku snagu i brzinu s moguöno5iu
doskoka s velikih visina. CrabeZlji-
vac je vrlo otporan na napade
(najotporniji od svih), bilo one od
ljudskih metaka ill od alienskih
pandZi, iako ni on nije besmrtan.
No da bi kompenzirali njegovu

snagu i izdrZljivost, dizajneri su mu
namijenili vi§estruko broinile nepri-
jatelje, §to je dobro jer tako nikada
ne6e nedostajati divljaöi za lov! No,
na§ manijak ne bazira svoju usp-
je§nosl sdmo na sirovoi snazi. nego i

na svoj sili oruTja koia kao pravi
lovac ima uvijek uza se. Osim plaz-
ma piitolja i diska za bacanie, i sva

ostala oruTja i sprave dostupni ssu

vam vei na samom poöetku nivoa,
tako da 6e biti zabavno od samog
starta. No zbog posebnog kodeksa
öasti, predatori ne rabe tuda oruija
pa se nemojte nadali pu§r i koja je
o>tala iza obezglavl.jenog marinca.

"l

I predatore zat ne?

Predatorovo prevozno sredstvo koiir
dolazi na vosele safariie
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U paniönoi borbi marinac si ie
trenda. Fascinantno!
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r(ILLI]IG ME SOFTLV WITH THIS MODE
Posebno dopadljiv element igranja s predatorom je upotaba njegova viöenam-
jenskog 5l.iema. Osim §to mu sluii kao estetsko pomagalo (ajj §to je ruääan bez
njeg!), omogu6ava mu zoom, koji je idealan za "snajperiranje", te öetiri moda
pogleda koji tu nisu bez veze nego sluäe svojoj svrsi, Standardni mod normalan
je Ijudski pogled, a pogodan je za situacije s dosta svjetla i lako uoöljivim nepri-
jateljima. Drugi, plavi mod, sluii za lociranie ljudi koji se pri tom naöinu gleda-
nja oöituju u termalnom spektru. Osim 5to je efektan, plavi pogled navodi va§

plazma caster tipiinim trokutidima koji se lociraju oko mete. Filmski! Tre6i,

crveni mod, radi u naöelu isto §to i prethodni samo 5to sluii za tamanjenje
aliena, dok posljednji, zeleni, igra istu ulogu kao i ljudski pojaöivaö svjetla. Kada
uza sve to rabite cloakiranje, osjedat 6ete se nadmodnim poput Boga, a na ljude
i iohare dete gledati kao na nemo6ne bijednike. lpak, za pravilnu uporabu svih
ovih ljepota potrebno je dosta prökanja po tipkovnici, a to u äaru borbe zna biti
priliöno nezgodno.
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lErrllcllni rnod Ctl(tit itatrl, rlietcl eli-
minil.tnct- Jo5 sGtlrlo clo olrriöern kru

^ Plavi mod, sa svoiim out ol movie
lockiranjem liudske divliaöi

^ Za tamne hodnike, zeleni mod 6e
biti esenciialan alat

na raspolaganju su vam jo§ neke sit-
nice. Prva i svakako najkorisnija od
njih je moguinost skrivanja
spomenutim cloacking poljem.
Ograniöenja cloakanja svejedno su tu
- kad zapucate, polje se automatski
gasi. Takoder, to energetsko polje ne

stvara savrSenu iluziju nevidljivosti pa

ako se budete kretali preblizu nepri-
jateljima, mogli bi vas spaziti. Treba li
uop6e re6i da ljudi reagiraju i na

zvuk, a alienima je ionako svejedno

ier vas love ponajprije njuhom. lako
vam je na raspolaganju i injekcija za
izljeöenje, otelavaju6a okolnost je da
sve ove sprave i energeska oruZja
tro§e energiju, koja se vrlo sporo
obnavlja jer se tek tu i tamo pronade
baterija koja je puni, stoga je ele-
ment straha prisutan i kad igrate u

predatorovoj ulozi - osim s ljudima i

alienima, vodit öete bitku i protiv
samoga sebe. Stalno 6ete paziti da ne

potroSite previ§e energi.ie i pritom,
skriveni i uz snajpersku preciznost,
napeto ni§aniti neöiju tikvu.
Ako vas otkriju, ubrzo ie
nagrnuti sa svih strana

a vama neie preosta
ni§ta drugo doli
paniönog biiega. Uz
menagment raspo.
loZivom energijom
i po-ban loraöki
naein agranra,

dodatnoj ie speci-
fiinosti predator
moda doprinijeti i

nivoi koji se dosta dis-
tanciraiu od ostatka igre

^ Crveni mod pogodan ie za aliene ier se

u nlemu istiöu niihove uoöliiye boie

^ Za ovoga 6e uskoro re6i da ie [m]o
rakon kratke i te§ke bolesti

Da biste u cijelosti mogli iskoristiti
predatorove osobine (brzinu, skok,
snajpersko napucavanje), na raspo-
laganju su vam ogromni, otvoreni
nivoi s uvjerljivim proporcijama koii
se uglavnom odvijaju na povr§ini
planeta ili u velikim i prostranim
podzemnim konstrukcijama. No,
iako su golemi, nikako nisu dosadni
i statiöni jer su, uostalom kao i

ostatak igre, ispunjeni'suvenirima"i
poznatim lokacijama iz filmova.
Stoga 6e igranje s "ludakom" biti
osviezavaiudi tus nakon paniönog
probijanja kroz ljepljive tunele
marinac svijeta. Kada bismo gororili
o taktici igranja s ovim likom, zbog
njegovih brojnih'
oruija i uredaja,
dovoljna ni cijela

:ma vezei 'igraökica" neöe man-
-::i. Osnovno 'hladno oruZje'za
.ku borbu je "WristBlade', noZii

se u praksi pokazao potpuno
-.<orisnim. Znatno uvjerljivi.je, ali i

.-ijivom ograniöeno je koplie koje
:,.ilnom uporabom öini öuda.
. rle, nani§anite li kopljem mar-
:r'u (ili aliensku) ruku ili nogu,

:": ie bez nje! Ako ga pogodite u

..J, ona öe odletjeti zajedno s

--:om i zabiti se u desetak
- ara udaljeni zid, dok 6e iz "kas-
..':og" torza i dalje sukljati krv!
- .arite li alienu rep (ovo vrijedi i

: .rate s marincem), pa tak i

- on 6e vas i dalje proganjati
. :rk mu ne raznesete glavu ili ga

-:kate u komade. Stoga, oöito.ie

= 1\'P prva igra u povijesti FPP-a

. rravilno simulira ozljede i

. :nia odredenih dijelova tiiela.
" : u pri.ja§njim igrama aktualan

=.. critical hit ili pogodak u
- - :iok se Sin hvalio tek sek-
.. - promjenama tekstura tijela,
I , prvi put, donosi likove sas-

tavljene od pravog, sloZenog skeleta.
Svaki bitniji dio tijela poput podlak-
tice, nadlaktice, noge, stopala, glave
ili al iensko-predatorske su pstitucije
navedenim je vjerno modeliran i

hijerarhiiski odsimuliran 3 D objekt
koji se moZe otkinuti od ostatka
tiiela i njime manipulirati u 3D pros-
toru. Prava je stoga Steta 5to le§evi

nestanu nakon nekoliko sekundi, ali
nadaimo 5e da ie doii neka zalrpa
za to. Steta je §to neprijatelji umiru
malo prebrzo (pogotovo dok ste

predator), dovolian je tek ledan ili
dva izboja da se smiri marinca, dok

ie alienöe ne5to Zilavije. lstina, smrt

1e brza i u pravome svijetu, a kako
ste i vi ipak ranjivi, za predatora
glavnu ulogu u preZivljavanju, osim
nieBovog dosta moinog oruil1a. igra
i vjeStina, lukavost i skrivanje. Da,

skrivanje, jer osim navedenih oruZ.ia

i plasma pi§tolja (tipiöna energetska
pucaljka), diska za bacanje (efektna

ali nepraktiöna igraöka) i plasma
castera (vidi okvir), raspolaiete tek s

vlastitom dosjetljivo§6u. No dobro,

\az-
sva

isu
toal
o8
ka
uZja
rje
a.

Lr )t-. :l :

da su

riveni u vama. Ako ste
ret takva krvoloöna be§ti-

ia, za*o ne biste isku§ali
kako je to biti zvijer nad
svim zvijerima,
krvoZedna kuöka koja se

vratila liuia nego ikad i

to s dru§tuom!

( Zoomirana marinöeva glava.

I{e6e mu vi§e trebati
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Znate, radost je tamaniti ove zvi-
jeri, ali je neSto posve drugo biti
jedna od njih.

Nijedan film, nijedna knjiga ili
strip nisu nam nikada doöarali kako
je to gledati oöima ove zvijeri.
Alieni su bili tek topovsko meso
koje je ginulo u nemjerljivim bro-
jkama te uporno i dalje naviralo iz
svakog mraönog kutka ili skrovite
pukotine. Ne§to ozbiljniji i person-
ificiraniji pripadnici alienske vrste

bili su tek neki veii primjerci i

obavezna Kraljica (sve njih 6ete
susresti igrate li kao marinac), ali

tipiöni alien pripravnik uglavnom 1e

izvlaöio deblji kraj. No vrijeme je da
se stvari malo promjene - zaigrate li

s ovim zlim kukcem iz dubokog
svemira, sve ie se postaviti u pot-
puno drugaöiju perspektivu. Kao i

ostale rase, i ova ima svoju priöu,
koja je priliöno jednostavna ali zato
vi§estruko opakija od drugih.
Nairrle, ljudska su nju§kala prodrla
u vaö hram pa ih, razumljivo, treba
kazniti smriu, a ako se usput probi-
jete do njihovog orbitalnog broda i

krenete put Zemlje, jo§ bolje.
Ostatak priöe, koja bi obavezno
sadr2avala grupno razmnaTanje
ludih 1ora i "globalocid' terrana,
neiu vam olkrili, pustit iu va§oj

ma§ti na volju. Fino. Clede alienskih
fiziökih osobina. 1a:no je da je on
iznimno brz i agilan, sposoban za
daleke doskoke i razliöite akrobaci-
je, ali öistu rapidnost njegova kre-
tanja si jednostavno ne moZete
zamisliti. Cledajte na to kao na hib-
rid izmedu Irke i FPP pucaöine jer
je alien tako okretan i brz da (e
vam kretanje u poöetku zadavati
velike muke (vidi okvir). No, pred-
nost brzine oiitoval r'e.e u situaci-
jama gdje iete u svega pola
sekunde biti u stanju zaskoöiti i

izmasakrirati marinca udaljenog
desetak metara! No, to je tek dio
priöe jer, kao 5to i dolikuje, alien se

moTe kretati po zidovima i stropu.
Stoviie, puzanje po bilo koioj
povrSini bilo kojeg kuta i dimenzija
ne6e biti nikakav problem. Ako ovo
ne smatrate impresivnim i inova-
tivnim, s vama ne§to ozbiljno ne

§tima. Pentranje po zidovima
nalbliZe je perspektivi muhe, a

takav 6e naöin kretanja od igraöa
zahti.jevati odredenu dozu privika-
vanJa jer, osim §to se treba stalno
orilentirati, puzanje ie biti nuZno
ako 2eli preTivjeti prvi nivo. Da
pojarnim '.untdlno nalijelanje na

te§ko naoru2anog marinca ili preda-
tora bilo bi ravno samoubc,jstvu, no
tiho iuljanje po stropu i potpuna
ng5l,jesnost plilena o iaioj
nazoönostr bit ie I te kako eiektan

naöin pripremanja zavrSnog udarca
s visine. Tada ostaje tek odabir
metode egzekucije: kandTama,
repom ili öeljustima. le>l, alieni ne

rabe nikakve tehnoloike spravice jer
,u oni >ami zdprdvo najsavrieni.ja

bioloika oru2ja. Najjednostavniji ie
napad kandZama koji je usto i pril-
iöno riskantan jer se plijenu morate
dosta pribliziti. Neito dalekometniii
je udarac repom, öiju snagu zamaha
moTete poveiati du2im pritiskom
n.r lipku. Svalako je najefeklniji
ugriz dodalnim ustima koja izranja-

1u iz glavne (elju>li. Svako pismen
zna o öemu govorim jer vjerujem
da je kadar kad alien rabi ovo cvoje

'orude" jedan od najpoznatijih u

povijesli filma. No, osim Slo je izn-
imno 'maslan', ovaj potez je i

visestruko kori>tan. Naime, osim
trenutaönog rje§avanja smetala,
kuSanje loplog mozga jedini ie
nacin obnavljania vaie energi.je.
Boljem zdravlju pridonosi i

komadanje le§eva, no kako oni brzo
nestaju, to vam neie priöinjavati
neki veii uZitak. Faktor zabave le7i

u samom masakriranju jer 6ete u

ljudskim instalacijama, osim razliöito
naoru.Zanih marinaca, susretati i

nevine civile. Njihovom cvil-
jenju i zapomaganju bit 6e te§ko

odoljeti pa 6e najbolje rje§enje biti
u trajnom hladenju nesretnih
budaia. Prave sadiste posebno
ie obradovati aliensko
siktanje kojim ie ion-
ako unezvjerene jad-
nike dovoditi do ludi.
la! Sve u svemu, igra maöke i mi§a

u svom najperverznijem obliku.
Osim biooruija, u lovu 6e vam
od pomo6i biti i navigacijski
pogled za osvjetljavanje

mraka,
ali za
samo ubi-
janje 6ete se

sluiiti onim
lovaökim. U

tom modu per-
spektiva slike je
priliöno distorzi-
rana i pritom podsjeia
na pogled oöima kakvog gmazajer
je cijela slika Sirokokutna i konvek-
sno udubljena. §irokom vidnom
polju dodane su i eteriöne izmaglice
oko svakog Tivog stvora koje
pred.tar ljalu feromon'ke miri:e
pomoiu kojih alien lovi. Stoga
nikakva tama nede skriti ljudske
bezboZnike ni predatorske safari

huntere. Kad smo ve6 kod predato-
ra, treba naglasiti da su oni malo
tvrdi orah koji treba razbiti tak-

tiziran
jem i

brzim
udari i

bjeZi' nale-
tima prije
nego §to otvore
svoju sri va§em

'uspavlju-
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Brzina. rijeö AvP.ovog grafiökog engina. Brzina izvedbe, brzina kreta-
nja, brzina obnavljanja frameova. Rad na enginu zapoöeo je prije tti i pol
godine, kada je igra trebala biti izdana za Pentium 1 00, SonyPSX i SeBu Saturn?!
Ah, kako vrijeme leti! No ba§ zbog toga, a i poradi vle§tog programiranja, autori
su uspjeli postidi zavidno obnavl.ianje FPS-a, nuino za doöaravanje brzine kre-
tanja (posebice aliena) koje bi, da je engine sporiji, bilo trzavo i isprekidano.
Usporedite to s razlikom pri Svenku VHS kamere (24 slike po sek) i profesion-
alne televizijske BetaCam sprave (50 slika po sekundi.). No zbog same glatkode
izvedbe, engine nife pretrpio neke vede Stete (osim tekstura koje su mogle biti
rezolutivnije), autori su od jednog "tjeraöa" uspjeli proizvesti gotovo tri igre,
Posebne efekte svakako pruiaju lijepi particle e{ekti (krv, dim, voda, kiselina) no
najveti peöat ostavljaju dinamiöna svjetla koja su potpuno interaktivna. Naime,
mirne duSe ih moiete porazbijati i na6i se u potPunom mraku. Kroz cijelu igru
se pazilo na koloristiku nivoa. lanse flareovi nisu izvan fokusa ostatka grafike, a
da ne govorimo o likovima. Sto se tiöe njihove animacije, po glatkodi i vjernos-
ti pokreta ravna je onoj iz Turok4 a hijerarhijski modeli kostura i "o5te6enla" joö
vi§e pojaöavaju dojam. Sve u svemu, öista petical

:iem" ugrizu. Sreda je §to ih u

.lienskoj kampanji nema previ§e.
\o da ne bi bilo zabune, ni alien
^ije savr§en stvor zbog svog
- ir.akvog oklopa i male toleranci.je
:a metke i vatru. Ako niöeg drugog,
.. i se boiimo vatre. Premda su nivoi
,1alje totalno atmosferiöno-zas-

"r:ujuci, prepuni uskih cijevi i pro-
:za kroz koje se moiete pentrati,
,rrzo 6ete uvidjeti da su oni sredst-

, zadavanja, a ne primanja straha,
: at koiim iete se sluZiti da ostanete

.i. a druge uöinite mrtvima.
r-izori upadanla u bolniöke sobe i

. :nja sveg Zivog, skakanje na glavu
' ,z owore u zidu, uni§tavanje svje-

'. a, siktanje i grebanje po vratima
li do nastanka fantazmagoriönog

:rlata ubijania i sakaöenja. Kao
. 3n, postajete tamni lovac ubojica,
,. 'er koja ne preza ni od öega,

- -:alom, noina biia se ne boje
-'-:ka. §to da vam jo§ kaiem, bit
--= impresionirani kao i ja. Premda
- : mo2da mislili da su alieni

n-imne zvijeri, kroz nivoe 6e vas

: :i telepatske poruke kolektlvne
- qenciie, a i ljudske videokomu-
..:ije pomoii 6e vam da shvatite
' ^lu je rijeö. Dok bi marinac i

- .:tot za napredovanje u nivou

rabili razliöite prekidaöe i sklopke za

otvaranje vratiju, alien svemu pristu-
pa na malo "siroviji" naöin. Ondje
gdje ne6e moii penetrirati u dubinu
kompleka redovito ie ne§to uniititi
ne bi li tako prouzrokovao reakciju
koja 6e mu otuoriti put. Snala2enje
u prostoru bit ie vrlo zahtjevno jer
ie, osim specifiönog kretanja, stvar

dodatno oteZavati golemi i pone5to
zbunjujudi nivoi. Usto, ovdje najvi§e

dolazi do izraiaja ne§to §to se neki-
ma neie nikako svidjeti: igra je izn-
imno te§ka, a ako igrate na easy

nivou, nedete moii otvoriti sve

bonus nivoe. lako smo za recenziju
dobili cheat kodove, naialost, ne
moiemo ih podijeliti s vama jer
oni vrijede samo za
ekskluzivnu build verziju
igre koja nam je stigla

u uredniStuo izravno
iz FOX-a, i to zaslu-
gom znate vei koga
(Chris, majstorel).
Nadajmo se da 6e uz
igru, kad se konaöno
pojavi na policama, sti6i
i prigodne §ifre. Ako ste

pravi frajeri, moida vam one nede
ni trebati jer AvP dio svoje iznimne
sugestivnosti duguje i napetosti

r Öak ni u ovakvim scenama igra se
nimalo ne usporava

^ Bolesne organsko tehnoloske
kreaciie tako nam znane iz dotiönih
lilmova

igranja - kad umrete, morate proii
nivo ispoöetka jer tijekom misija
nema snimanja statusa. Ovako öete
barem paziti na svaki 5um, svaku

sjenu i svaki ispucani metak dok vam
se niz lice bude slijevao hladan znoj,
a trnci prolazili niz kraljeinicu. Bilo
bi pravo licemjerstvo izvoditi neke

zakljuöke glede kupnje ove igre.
Nema tu velike filozofije:

ako ste barem malo
zaineresirani za Alien vs

svijet, odmah
naruöite svoj primjerak
igre. Bolje od ovoga

ne6ete nigdje na6i...
Na kraju bih jo§

samo poruöio svim
drugim proizvodaöima ovakvih igara:

Dragi na§i, svi FPP-ovi koje ste dosad
izdali bez obzira na sitnije inovacije

^ lako su liiepe, tekstüre pate od
niske rezolutirnosti

^ Alienski Yision mod omogu6ava
pentranie po neosYiletlienim
tunelima

ko.le ste uni.ieli u 2anr, nakon igranja
AvP-a djeluju jednodimenzionalno,
predvidljivo i zasitno. AvP je donio
nove benchmarke u igrama ovoga
tipa, nova mjerila koja se ne tiöu
grafike ni zvuka, nego atmosfere,
koncepta igranja i straha. Stoga se

skrijte pod plahte i dr56ite, a glavu
poka7ite tek onda kada napravite
neSto ovako originalno, ispunjava-
juie i jedinsweno poput Alien ver-
sus Predatora! I

"]lissssskk, f rishhlrko rttessso...rttrrrltt,
pr.luGl ctlrelik.ttesssCttt."

Ako slc se ikada zapF
tali kako ie to üiti
jedan od protago-
nista alien ili
pEdator siliieh, od
oYoga nema bolieg
odgoYora
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Kao dodatak na kolosalno oöeki-
vani Alien vs Predator review kod,
redakcija Hackera je u trenutku
nepaZnje napravila klasiönu gre§ku:
iskljudili smo senzore za cerebralne
umetke (koji se svim ölanovima
Janus tornjeva kirur§ki ugraduju
zakljuöno s potpisom na ugovoru
za radni odnos). Naravno, gre§ka

koju smo poöinili pokazala se
popriliÖno gadnom. Prva sumnjiva
pojava je bila u isplatnim fekovima.
Naime, na kra.iu mjeseca bila je
ispla(ena jedna plaia vi5ka. Ne

uspjevsi se rije§iti öinjenice da u

redakciji imamo aliena, veöina
suradnika je nastavila s igranjem
Foxove igre. Jedan od muöki ozli-

jedenih ölanova redakcije bio je
nitko drugi no nai de7urni glumac:
Kristijan Zibreg. No ma kako on
izgledao na svojoj posljednjol
fotografiji, on uporno tvrdi da
"promjene" djeluju pozitivno na

njegov image.

Damir Rukavina
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Samo je jedna Sila!

ALLIA
Lucas Artsov opro§taj s igrama vezanim uz prvu trilogiju Ratova zvijezda konaöno je stavio toöku na i{

PIS E

r*:E-'

Dario Rakovac
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Ratove zvijezda bile su iskljuöivo
arkadne pucaöine. One su na
razliöite naöine opisivale kljuöne
dogadaje iz filmova, ali bez
dubine i karaktera kakav se
oöekuie od igre vezane za
fenomen kakav su Ratovi zvijez-
da s vremenom postali. No, tada
se situacija iz korijena mijenja -

pojavljufe se naslov koji 6.e izaz-
vati pravu revoluciju. Njegov 6e
uspjeh pokrenuti novi val
fanatiönog oboiavanja trilogife i
svega §to je na bilo koji naöin
Yezano uz nju, Rijeö je, naravno,

o X-Wingu - prvoj igri koja nam
je pruiila neposredan uvid u svi-

let iz filmova. Taj smo svijet
upoznavali na naöin o kojem smo
sanjali jo5 od dana kada smo
prvi puta ugledali velika iuta
slova na filmskom platnu - iz
kabine letjelice karakteristiönog
rasporeda krila...

Tijekom pro§lih §est godina imali
smo prilike letjeti i boriti se na strani

pobunjenika i lmperije. Naslovi koji
su se nizali jedan za drugim stalno su

postavljali nove standarde. Po neki-
ma, cijeli je proces trebao kulminirati
izlaskom X-Wing vs. TIE Fightera -
konaönim sukobom dobra i zla u

kome smo napokon mogli odmleriti
snage protiv Tivih protivnika. No, vri-
jeme je pokazalo da je to zapravo
bio samo pokus ili, bolje, mamac
kojim nam je predstavljen tek mali

dio epske igre koja 6e tek uslijediti.
Sjeiam se rijeöi Lawrenca Hollanda
koji je od poöetka nagla§avao da je
rijeö o velikom testiranju koje 6e

omogu6iti implementaciju multiplay-
er opcija u buduie naslove. Danas je
jasno o cemu ie >lari maislor govurio.
X-Wing Alliance predstavlja krunu
dugogodi§njih napora i testiranja. To

je konaöno cjelovita igra koja sadrZi

bogatu i intrigantnu priöu s vrhun-
skim letnim modelom i svemirskom
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Fenomenalne eksploziie i speciialni elekti d0öaravaiu lilmski doiivliai svemirske b0rbe
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RECENZIJE
STLA .lE S T'AN'IA U SUIU Or,lM LETJEI.TGAMA

.rrbom bez premca. Ona se, u

=hniökom pogledu, nastavlja na X-
.i ing vs. TlE, ali ide mnogo dalje
::uiaju(i vam dosad nevideni stu-
anj imerzije u masivne svemirske
.ke. Moini hardver u sprezi s

-runskim rje§enjima programera iz
- ,i"lly Camesa omogudio je ukljuöi-
:nje velikog broja kapitalnih brodo-
: ali i malih borbenih letjelica koje

- se odjednom na§le na popriStu
ke. Danas to uistinu izgleda ba§

=r na filmu.

REALITOST U SUEMIRU?
r2e li se uop6e govoriti o tome?

---ro, ali uzmemo li u obzir prija§nje
.. ove, vidjet iete da je na poliu
: nog doöaravanja svemirske

inice uöinjen znaöajan pomak.
..oi su objeki bili naöinjeni od

" :rostavnih poligona, okoli§ je bio
' rr Crhä podloga s bijelim toökica-
: : povremenim §arenim mrljama.

' -:iii zvukovi iz okoli§a bili su
':-eni kröanjem i iritantnom

- -:om koja je skrivala najsvjetlije
.- -tke karijere Johna Williamsa.
: - svemu, izgledalo je to dosta

siroma§no. No, pogledamo li istu stvar
danas, 5to vidimo? Nevjerojatno
bogate teksture, dinamiöno osvjetlje-
nje koie prati svaki ispaljeni hitac koii
uistinu zvuöi poput onih na filmu. No,
nije stvar samo u poboljSanju grafike.

Usporedimo li pona§anje ondaSnjih
Ietjelica s ovim dana§njim, vidjet
iemo izniman napredak u letnim
modelima. Primjerice, razlike u

manevarskim sposobnosti ma jednog
A-Winga znatno su izraienije nego
kod tromog Y-ona. Letielica se u stan-
ju mirovanja vi§e ne vfte poput öigre
jer i inercija tu ima svog utjecaja.
Te§ko je suditi o realnosti ovih pojava,

ali öinjenica je da danas imate mnogo
bolji osjedaj za letjelicu. lako plod
ma§te, ona djeluje stvarno! No, ni§ta
manje stvaran nije ni njen okoli§. Nije
vi§e svejedno koliko ste udaljeni od
uni§tenog objekta öija 6e vas ekplozi-
ja definitivno zahvatiti. lsto tako, tre-
bate paz iti da ne prodete kroz mlaz
motora ve6ih brodova. Sve öe ovo
uzrokovati znatna o§tedenja letjelica
koje viSe nisu izdrZliive kao §to su

nekoi bile. Jedan X-Wing viSe ne
moäe izdriati onol i ko pogodaka
koliko ie mogao u prvom izdaniu igre,

a ne moZe ni napuniti svoje §titove
samo iednim prebacivanjem energije
s lasera. Kapitalni brodovi prestaju biti
statiönim izvorom laserske paljbe. Oni
su sada realni objekti u koje moZete
u6i (u hangar, naravno) usred same
misije. Po Zelji, moZete popuniti
spremnike bojnih glava pa öak zami-
jeniti brod i vratiti se u srce akcije!
Cijeli se osjedaj letenja i borbe si'e
vi§e poistovjeiuje s prikazom Bitke za

Endor. Klizeii u potjeri za TIE

Fighterorr uz bok goleme krslar'ce,
poöinju se javljati poznale slike i

pomi§ljate - to ie to!

su se sa
Oni dobro poznaju prednosti i mane svih letjelica, treba uzeti u obzir i one
koji se kroz Alliance prvi puta susre6u s izravnom borbom u svijetu Ratova zvi-
jezda. Za njih, par rijedi o letjelicama kojim u igri moiete upravljati uz
napomenu da je rijeö o onima koje su dostupne u kampanji. Multiplayer misije
omogufuju vam da letite i u lmperijinim i inim novim brodovima koje ovdje,
radi skuöenog prostora, jednostavno ne moiemo opisati.

X-Wlllc Legendarna "l(atica za sre" koiu preferiraiu
mnogi pobunieniÖki asoyi. X-Wing ie srestran brod koii
ie d0v0lin0 brz i izdriliiv da podnese 90t0v0 sve tip0ve
zadataka. §est protonskih torpeda dovolino ie za manie
napadaöke akciie, a öetili laserska topa daiu nu maksi-
malnu uöinkovitost u izravn0i b0rbi protiv lmperiiinih
lovaca.

Y-WlllG ovai tromi bonbarder ie priliöno izdriliiv i
0premlien te§kim naoruianjem koie ie presudno ü napadi-
ma na ye6e lormaciie poput konvoia ili kapitalnih brodova.
0premlien ie ionskim topovima koii sluie za onesposoblia-
yanie nepriiateliskih brodova u svrhu zarobliavania ili 0ti-
mania tereta. U izraynoi borbi niie od prevelike koristi, pa

niegoya uöirkovitost 0yisi 0 adekvatnoi lovaökoj zaötiti.

A-wlLc oval ie laki lovac nastao kao posliedica
velikih gubitaka u bitci kod Yavina, 0n ie zapravo odgovor
na lmperiiin TIE lnterceptor koii se pokazao prebnim i
preagilnim za stare pobunieniöke lovce. A-Wing ie u
ciielosti ispunio oöekiuania konstruktora. Irnimno ie
pokrstljiv i brz. l{aoruianje mu se sastoii 0d dvaiu laser-
skih topova i seta 12 hrzih raketa koie m0gu "uloyiti" i

naibrie lmperiiine lovce. ll0, §titovi su mu priliüno tanki, a ni oplata niie preiaka tako
da ie A.Wing priliöno krhak lovac kome niie miesto u napadu na velike brodove.

E-WING Poznatiii kao "Uboiica lregata", 0val ie brod
evoluirao iz starog Y-0na. I{amiienien ie za sliöne zadatke,
ali ie bolie naoruian- ima po tri ionska i lasercka topa te
ve6i kapacitet bolere glave. B-Xling i0 idealan brod za

napad na srednie brodove poput lregata ili korveta koie
bez po muke uni§tava. Ukaie li se potreba, B.Wing ima
s0lidne doglighterske sposobnosti, ali treba imati na umu
öinjenicu da ipak niie riieö o lovaökom brodu.

Z-95 IEADIIUIIITER ovai se yremeani loyac
nalazi u arsenalima mnogih piratskih organizaciia i slabi-
iih kompaniia, l{ekada ie predstavlia0 glayninu pobun-

ieniökih snaga n0, poiavom X-Winga povuöen ie ir
uporabe. U igri 6ete ga rabiti samo u nekim misijama,
gdie 6e sluiiti kao mamac za priylaöenie nepriiateliskih
snaga. § obzirom na nieg0v0 sp0s0bnosti - sretno!

YfLllOO 0ral laki transporter ie ülo poprlaran
meatll p]iyatnim poduzetlicima i gusarima zbog mnogih
mogu6nosti nadogradnie i prerada - naibolii primier ia
Tisu6lietni sokol. U niem 6ete provesti prvih nekollko
misiia koie sluie kao uuod u igru, a na samom kraiu igre
siest 6ete za upravliaö Sokolovog ponosa ü napadu na
drugu Zvliezdu smrti,

YIL2OOO OIAIi|A Stariii brat popularnog m0-
dela 1300. ovo ie osobni brod va§eg oca koiim 6ete
upravliati kroz 0dreden broi misiia Bakon §to pristupite
pobunienicima. l{aime, dviie se priöe isprepli6u do kraia.
tako da 6ete nakon syakih nekoliko bortenih misiia
p0n0un0 siesti u otanu bore6i s€ za öast obitelii
Azzameen.

SrrokCl le rnisiio öIstcr qrlrienotinskct
Itulrrlrtt!

< Za radiku od mnogih igara u

koiima se ra:govor tiiekom misi-
ie sYodi na priglupe i uYiiek iste
uzvike. u Allianceu za sYaku
misiiu postoii posebno napisan i
gotovo nikada isti digitalizirani
goYor koii otkriva nove situaciie
na boii§tu ili crtice iz iivota
pilota

3D PROBLEIf,I
l& mi je o ovome gotovo smije§no
*li, mnogi su se korisnici bez
Ik kartica ialili na nemogu6nost
LiSilenja 3D ubrzania. Problem
d.ie zato §to na izborniku za
rdehvanie grafike nije dostupna
q§a za promjenu 3D moda.
Hkm se javlja zbog toga 5to igra
b default rabi 3Dfx driver pa 6e
s e&o imate drugaöiju karticu,
q- liw INI, öim pokrenete prvu
fr baciti u softverski mod.
Eoo itre nije mogu6e mijenjati

-r+ .li je rie§enje vrlo jednos-
h - prekinite igranle, pa opcije
*s*e izvan misije.
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Eogate teksture öine obiekte poput ove lregate liep§im nego u negda§niim animaciiama
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Eh, ow ia zovem pravom $emi$kom biü(om!
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Microsoft'

äsri*
?c tq2 ... PIay5 tation I.]'lP

IGRE i KONZOLE

MEMORIJSI(E I(ARTICE

DUAI SHOGK KOilTROTERI

VOLAil DUAL FORGE

STEERING WHEET S PEDALAMA

MS JOYSTTC STpEWNDER STANpARp 289,00 kn

MS SIDEWNDER FORCE FEEDBACK 1399.00 kn

I 504,00 kn
MSGAME PAD

ir.ts

Microsofit'

ffit
E@-ffi1 1

t[0iIIt}l

D|SKETE 3,5" + PVC BOX 30,00 kn

eou cDi

YAMAHA WAVE FORCE I 92XG SOUND CARD 499,00 KN

yAt',tAHA wAVE FoRcE t92D souNo cnno 7se,oo k"
YAMAHA CRW 44 I 65 SCSI INI 3080,00 kn

YAMAHA CRW 44 I 6SX SCSI EXT 396s,00 kn

YAMAHA CRW 44 I 6E EIDE INT 3080.00 kn

YAMAHA YSTM IOO

CD SKC (spindle) t0,50 kn

I 7,00 kn
MS TMCKBALL 850.00 kn

t1s r /HEEL TYOLJSE 240,00 kn

Ms txrrlrtMouse uis 60600 k"
CD TRAX DATA u omotu

CD TRAX D'ATA

CD KODAK

cD tltTsrJr I 7,00 kn

I 5,00 kn

I 7,00 kn

YAMAHA YSTM 2ODSP 6 I 8,00 kn

848.00 kn

625,00 kn CD VERBATIM

550,00 kn CD TDX

EPSON STYLUS 440

TOP GUN 399,00 kn EPSON SWLUS 640

FORMUTASPRIN VOLAN S PEDALAMA 753,00 kn EPSON STYLUS 740

4t5,00 kn CD RICOH

ztP tooMb
I 7,00 kn

YAMAHA YSTM 25 99,99 kn

YAMAHA YSTM 5 I 7,00 kn

YAMAHAYSTM I5

KLAVUATUM MIDI PSR 225

KLAVIIATUM I.,1IDI PSR DIX

I 7,00 kn

kn

I 959.00 kn

3 149.00 k"
1458,00 kn

1948,00 kn

2468,00 k"

RACE 3D GAME PAQ 299p0 kn EPSON SWLUS PHOTO 700 2073,00 kn

HP 420 C ll!q001"
I 577,00 kn

TINTA, PAPIRI, RIBONI, TONERI na upit
HP 695 C

HP7 OC 2 I 77,00 kf
3558.00 kn ZIP DRIVE EXT PAMLELNI PORTHP I LOO LASERJET

HP i IOOA LASERJET, SCAN 4697,00 kn
-z _aaTINTA. PAPIR], RIBON , TONER]

I I 98,00 kn
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"ACE'AZZAITf,EEII
Junak novog X-Winga je tipiöni nepoznati mladi6, jedan od mnogih koji sanjaju
o slavi i svemirskim prostranstvima. Kao najmladem ölanu trgovaöke obitelji
Azzameen, povjerene su mu uglavnom lake misije prüevoza robe i sliöno. No,
dugogodi5nje rivalstvo s konkurentskom ku6om Viraxo te naklonjenost pobun-
jenicima dovest de mladog "Acea" do slave koju priieljkuje. lgrom sluöaj4 on 6e
se pridruiiti pobunjenicima i odigrati vainu ulogu u dogaalajima koji de usli-
jediti. Ti se dogatlaji odnose na vrijeme izmedu lmperija uzvra6a udarac i
Povratka ledija. "Ace" de biti ukljuöen u operacije nakon porza pobunleniökih
snaga kod Hotha, a svoje de avanture nastaviti do konaönog obraöuna s
lmperijom kod Endora. lako ova priöa nije u cijelosti u skladu sa sluibenom, ona
nam omogu6uje da se potpuno poistovletimo s likom. Njome cijela igra dobiva
smisao jer nam je konaöno jasno tko smo, odakle dolazimo i 5to ielimo. X-Wing
serijaje oduvijek imala jake priöe koje su vas tjerale da odigrate "samo jo§ jednu
misiju", ali ovaj put stvar je dobila i osobni karakter, Alliance i na ovom polju
pokzuje cjelovitost i doratlenost kakvu smo oduvijek priieljkivali, a konaöno i
dobili.

{ Va§a spavaonica ubrzo 6e
postati skladi§tem suvenira
i odlikovania koia stieöete
nakon mnogih uspie§nih
misiia

rstinct le, u posliednioi cete
misiii utrrctl,liGtti risuclietnirn
sokolonr U nCtpctclu rr.t drugu

zuiiezdu snrrtil
I DALIE ETALO]TSXE
MISIJE
r riit iete se sa mnom da bit svake

.bre simulacije le2i u njenim misi-
.-ra. Uzalud vam sve krasote pre-

r.ntaciie akoje igra neigriva. X-
. rg ie bio i ostao primjerom izvr-
-rg dizajna misija öija su osnovna

liezja temeljita priprema, slojevi-
.i i dinamiönost. Bit ie tu tipiönog
^i§tavanja odredenog cilja, pratnje,
, rdanja i sliönih zadataka na kakve
'-r ved navikli. Bez obzira na cilj,
.ija je uvijek detaljno planirana -
..ad vam se nede dogoditi da ne
:ie §to vam je öiniti, niti iete sav

.ao morati obaviti sami bez obzira
. rlan i zadaee va§ih suboraca. U
-,\ ingu uvijek osieaate pripadnost
--r. Sami jednostavno ne moZete
.,ati, ali svoj dio posla morate
:r iti temeljito. Primjerice, igrate li

' . iu u kojoj §titite skupinu Y-Wing
^rbardera, gdje je va§a zadaöa

--.posobiti statiöku obranu cilja i

--iualnu lovaöku za§titu, to znaöi
. -e smiiete odstupati od cilja.
'--ete li po svom, bombardere ie
- rei pri prvom naletu, a vi sami

, = ,:premljeni s dovoljno vatrene

- da obavite zadaiu. Za§to to
. riavam? Zato §to u Allianceu

bitke öesto poprimaju masovne
razmjere i vrlo je malo mjesta za
improvizaciju. Nekod ste mogli
krenuti glavom u glavu sa skupinom
TIE-ova u Y-Wingu, ali je tada njih, u

najgorem sluä.ju, bilo desetak, a va5i

su §titovi mogli podnijeti dosta pogo-
daka. Sada ih moZe biti i preko
trideset! Mislite li da moZete
preZivjeti izravan sukob s tolikom
silom i to uz dosta tanke Stitove?
Povrh toga, umjetnd je inteligencija
znatno unaprijedena. Protivnici
ima.ju §iru paletu ofenzivnih i defen-
zivnih manevara, Sto ih u velikim
koliöinama öini vrlci opasnim. Velike
brodove vi§e ne moZete s daljine
zasipati torpedima jer 6e ih nlihove
ekipe sasvim sigurno uni§titi.
Raöuna.jte s time da öete protivniku
morati doöi blizu i pucati u posljed-
nji öas, Sreiom, i vaSi su suborci
postali kompetentniji, pa se uistinu
moiete osloniti na njih da ie vam
pomoii u nevolji. U tu svrhu, sustav
zapoviiedanja je pro§iren, tako da
wingmanu moZete narediti da cilja,
primjerice, ispaljena torpeda ili to-
öno odredenu vrstu neprijatelja.
Bojno je polie postalo opasnije, ali
ste i vi spremniji da se s njime
suoöite.

Zanimljiv strategijski dodatak
öine toöke ulaska u hyperspace.
Nekada ste po zavr§etku misije udar-
ili po tipki H i oti§li kuii. Toga vi§e
nema. lzmedu pojedinih arena putu-
jete iskljuöivo preko hyperspace
sondi. To znaöi da, osim o nepri-
jatelju, morate voditi raöuna i o
lokaciji takve sonde. Cesto se

dogada da obavite zada6u, a da naj-
gore lek slijedi ier s polurazbiienom
letjelicom treba doseii daleku
sondu. lz toga proizlaze
i slojevite misije koje
se odvijaiu kroz
nekoliko arena. Tu
je takoder bitno
paziti da se ne
istro§ite prerano jer
nikada ne znate §to vas

öeka kada se pojavite u sljedeöoj
areni. lako ova novina komplicira
Zivo! daje poseban "§tih" igri jer sada
stvarno i mate dojam cjelovitosti.
Svaka misija ima poöetak i kraj, a

posebno je dobar osjecaj kada na
poöetku velik broj brodova odlazi u
hypenpace - ba§ kao na filmu.

Nadalje, misije su zadrZale svoju
dinamiönost. Vrlo öesto ie se usred
misije dogoditi ne§to neplanirano
zbog iega se trenutaöno mi enla
plan bitke. Doii ie lmperijin rararä4.
dobit öete poziv u pomoc... Razioz:
su brojni. ali bez obzira o ae^'r. i.

boriti s novim neprijateljima upravl-
jajuii novim letjelicama. No, kom-
pjutorski ie igraöi zauvijek pamtiti
karakteristiöne zvu kove prolazedi h

TIE Fightera i s radoSdu se sjeäti
gotovo nemogudih misija poput
napada na fregatu Priam... Ne mogu
si pomodi, osjedam svojevrsno
ialjenje, do§li smo do kraja duge
priöe koju smo, barem u svojim mis-
lima, i sami pomagali priöati. No,
veselimo se novim pustolovinama u

dalekoj galakiji i... Neka je Sila

s vama, zauvijek! (

Poglsd iz topniö[e kupole trans-
portera. !(upole su Yrlo korisne
kada bieiite od nadmodniieg

noprllatella. Bez straha, dok Yi

pücate, 0 upravlianiu 6e brinuti yas

vierni droid Emkay
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iznenadenia koia traZe *zo razni-
Sljanle ij<* hZe reflebe-

X-Wingi" u cilelosti zadriao
svoju är i fedinstrenu aMeru.
Srolim poeljednjim izdanjem proSao
je puni krug i na najbolji se naöin
oprostio sa starom trilogijom.
Nadolazeöi naslovi vodit 6e nas u

nove kutove galakije gdje iemo se

Ila ie samo po meni,
novi X-Wing dobio bi
öistu stotku, all uz-
mem li u obzir nove
igre koje su vec na
pomolu, mogao [ih
uskoro pregllsti
jezik, pa... m,,
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A-l{ingom na korvetü
taktika, ali nema toga

da ram prikaiemo atak-
igri...
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Treca sreca? Dakako!

Lands of Lore3, igra koja 6e zadovoljiti sve FRP igraöe poöetnike, ali i neSto
zahtjevnije hardcora§e. Navalite!
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KreSimir Lau§ Il ll FRP-icama oosljed-
VA n;rn goorna ne roe

ba§ najbolje, zna vet svako dijete
na grani (ili su to, ipak, bili vrap-
ci). PoSto je o toj temi ved u
nekoliko navrata na5iroko i

nadugaöko razglabano u Hackeru,
ovaj vas put ne6u time previSe
gnjaviti.

Svima su veö jasni razloti za

takvu situaciju, a oni ponajprije leTe

u promjeni mentaliteta i stila Zivota

koli grabi sve brTim i brTim koraci
ma zahtijevaju6i sve brie i brie
"odigraj i zaboravi igre', dok se

lagano i istraZivaöko igranje stavlja u

drugi plan. lstina, posljednjih se

mje:er i vaga polako poöela pomi-
cati zahvaljuju6i ponajprije
odliönom (ali i napornom) Baldurs
Cateu. lgretina je to koja od igraöa

zahtijeva punu pozornost i mnogo
vremena, a mi ga, htjeli ili ne,

imamo sve manje. Sre6om, jedna je

izdavaöka ku6a to ve6 odavno uvid-
jela te je svojim odliönim Lands of
Lore serijalom uviiek znala pomiriti
te opredne aspiracije. Siroj igraökoj

masi Westwood je podario öari tip-
iöne FRP avanture neoptereiene
zamornim statistikama da bi u isto

vrijeme, svojom dubinom i gomilom
sitnica i detalja, zadovoljio öak i sve

hard-core role pl.ryere. Slava i usp-
jeh Lore serijala ne treba nas previSe
audili jer su ovakve igre rijelke i vri-
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Bomantiöni grad Gladstone u koiem poöiniete svoiu avanturu
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porodicu homunkulusa, Osim §to dosatluje, za vas skuplja bilje, predaje vam
svoju manu, identificira predmete, §titi vas öarobnim §titom i napada öarobnim
iskrama. Svaki igraö morao bi dobro razmisliti o ovom guildul

Bez olrzirGt Öto actnals 3 niie aD&D
preclucln, to rril, lleGe ullrGrniiti igfirrost

'T e poput dragog kamenja. lpak,
, §to je Lore igre dovelo na tron

: ca za mase" je pomno razradi-
'e triju bitnih motiva vainih za
:azijsku avanturu i za sve igre
enito. Prvo i osnovno je maS-

:a priöa koja mora biti intrigant-
': uvuii igraöa u portretirani svi-
rotpuno ga odvojivsi od
-1osti. Sliedeia stvar je detaljno

-'.anje tog umjetnog univerzuma
: nas stalno tjera da igramo dalje
' e. Posljednle. ali ne i najmanje

poistovjeiivanje je s likovima
oni trebali biti §to simpatianiji,

= ritantni ili dosadni. Da bi usp-
, potonjem, Westwoodovci su
: uöili samo za jedan (a ne 5-6
, Baldursu) pa ie, osim ieljenog

' .: smanjen i ukupni "frustriraS
: iaja'faktor. Budimo iskreni,
-. nas ne pati od sindroma pod-

.-: liönosti pa s lakoiom
:=-':o voditi samo jedan lik, a ne

- .omilicu. Sve ove navedene
-:-. kako iete vidieti, zadriao
--: nastavak ovog nestvarnog

EOGOVI TIA ?RIPU
. .',r ma§tovita, gotovo inge-

niozna, a opet se tiöe dobre stare
pijanice sa crvenim nosom poznati-
je pod imenom Draracle. Dotiöno
boZansko biie, kojeg kolege bogovi
inaöe zovu Anu, nakon uni§lenja
zlog Beliala (kraj Cuardians of
Destiny) odluöilo je da mu je dosta
zemaljskog realma te se nakanilo
zaputiti doma. Na putu do svoje
dimenzije Anu je kroöio kroz
Shining path, iliti nekakvo öarobno
zrcalo koje su svi igraöi dvojke
mogli vidjeti ve6 na poöetku te igre.
No da bi stuar bila zanimljiva, zrcalo
se razbilo (valjda se Anu malo ugo-
jio) a komadiii zaöaranih krhotina
raspr5ili su se po öetirima paralelnim
svjetovima. Da bi sve bilo jo§ gore,
magiöno djelovanje razbijenog stak-
la dovelo je do pretakanla tih svje-
tova u ljudski realm, preciznije
Cladstone, öime je ugroZen
opstanak svega nam milog i srcu
dragog. Tutlinska postoianja u |jud-
sku dimenziju poiela su se siriti
kroz tetiri portala, a da bi ih se

zatvorilo i time sprijeöilo öirenje zla,
potrebno je proii kroz njih i

dokopati se svih komada .azbijenog
stakla. Pridi se tu negdje
pridruZujete i vi, ali ne da triste

spasili svijet, nego da biste prona§li
svoju du§u koju su vam u uvodnoj
§pici otele zle zviieri iz jedne od
spomenutih dimenzija. Zanimljivo,
nema §to! lgra zapoöinje u samom
Cladstoneu, gdje 6ete sresti seksi
öarobnicu Shenad

koja ie vam poiasniti neke stuari.
Na.iprije aete se morati uölaniti u

neki od öetiriju ponudenih cehova
(magic user guild, fighters guild, cler-
ics guild, thieves guild), §to 6e vam
uvelike predodrediti daljn ji naöin
igranja. Ovime je konaöno i Lore
sviletu dodana moguinost biranja
klase, öime se igra malo pribliZila
tipiÖnim AD&D kreacijama. Biranje

Tekst[]e su lantastiöne!

E

*
Gralika le uuelike i prepuna dinamiönog osvietlienla
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moiete se
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RECENZI'E

6e predmete, boriti se i §tititi vas)

do kraja svog treperavog iivota.
Osim §to znaju biti vrlo korisni,
öesto imaju i svoje komentare na
situacije u kojima 6ete se nalaziti pa
6e moZda nekima tim svojim tip-
iöno ameriöko-debilnim humorom
i6i na Zivce. Takoder, ponekad 6e
vam govoriti kuda üebate iii i §to
trebati öiniti kao da ste blago
retardirani pa je i tu vidljivo da su

autori itekako "pucali" na vrlo §iroku
igra6u masu. No, neka vas to ne
zabrinjava, jednom kad se opremite
i krenete u pravu avanturu u nekoj
od preostalih dimenzija, ne6ete
imati vremena razmi§ljati o takvim
trivijalnostima. Svjetovi su tol i ko
razradeni, pomno konslruirani i

krcati NPC-ima (non player charac-
ter), neprijateljima i dogadajima da
6ete Lore 3 stalno igrati otvorenih
ociju u neprekidnom i§tekivanju
iznenadenia koja tek trebaju dodi.
lpak, koliko god ti svietovi bili
impresivni, u nekim stvarima nisu
uopie tipiöni za ovakav tip "sred-
njovjekovnih' FRP-ica, nego su

ne§to slobodnijeg karaktera i vi§e
teZe iantaziji, a ponekad öak fantas-
tici. §to biste uostalom rekli n.r

postnuklearni Brotherhood of NOD
svijel u kojem trebate uni§titi cen-
tralno raöunalo da biste se domogli
dosadnog komadiöa stakla?!
Brotherhood of NOD, ne spada li
to u C&C??? Ostali svjetovi (Ledeni
toranj, Podzemni spilie, Ukleta
kuia) su ipak ne§to "normalniji",
mada i oni sadrZavaju neke neo-
biönosti poput ogromnih zaöaranih
dizala, uplakanih zmajeva itd. Takav
pristup kreiranju nivoa neke 6e
moZda odbiti, no pozitivnosti koje
iz loga proizlaze su nemjerljive.
Vidite, svaki realm .je radila poseb-
na grupa dizajnera, tako je vari.labil-
nost i dinamika igranja zajamöena
te se, vjerujem, nikada nede
dogoditi da vam se nakon drugog
CD-a igranje ogadi, kao §to ie to
bio u drugom nastavku sluöaj. Da
6e igranje biti zanimljivo i

neoptereöujuie, jamöi i fenome-
nalan interface takve jednostavnosti
i funkcionalnosti kakvu jo§ nisam
vidio.

CTIGK ME NO MORE!
Sve ono §to bi jedan pravi avantur-
ista nosio sa sobom, vama je na
raspolaganju od samog poöetka.

C

Najvainije od svega, zadräanaje
odliöna automatska mapa na koju
moiete razliöitim pribadaöama
'uövrstiti' vlastite komentare. PoSto

je karta zapravo 2D vektorska grafi-
ka, omoguieni su vrlo veliki rasponi
zooma, 5to 6e itekako koristiti na

otvorenim prostranstvima i u
malim, gustim hodnicima. Ovdje
valja redi da je Lore3; po povr§ini
'odsimuliranog' terena, dvostruko
manji od svog prethodnika, ali je
zato mnogo "gu§6i" i detaljniji. Stoga
ie gubljenja i besciljna lutany'a ostati
tek relikt pro§losti. Osim karte,
interface sadrii i neke statistiöke
podatke o va§em liku Gnaga, §tit,
jaöina oruZjat ali, §to je vaZnije, i

sve questove koje trenutaöno tre-
bate obaviti! Da iete u svakorrr

trenutku znati §to vam je öiniti,
moii iete zahvaliti automatskom
biljeienju svih razgovora na va§im

putovanjima!! ! Osim toga, bit 6e tu
i opisa svih be§tiia koje ste sreli i

svih predmeta koje ste pokupili o
kojima iele dodatne informacije
dobiti od nekih (ne svih) familiara.
Manipulacija predmetima je vrlo
praktiöna, svodi se na osam
pomiönih slotova, s pet mjesta u

svakom, pri öemu svaki predmet
rabite pritiskom na odgovaraju6u
kraticu. Prtljanju s mi5em recile
zbogom. Sto se tiöe manegmanta
öaroli.ja, sliöan je onome s predme-
tima pa 6e pravodobna uporaba
napadaökih ili obrambenih öini biti
vrlo jednostavna i uöinkovita.
Magije su uistinu raznovrsne...

u sr,€{§rltkonr eehü, is gtlllerfay imena
Cddy k§l ie rapravo m*la b$lfrva vila.
cu:iea s kdtima. Osin &toie **lrrnx i priglu.
pr onr de vil llietiti, rluplfali liekovito
bilie, brtetl tlni za svipdo. §tit i zaititu od
t{rwr Teloder (e ldsitift*Eti riltrov}sn§
bilFto-or3rrrfe prcdarete llo ne rnate §to
biste se robonr, e nc lditr te prwiSe speci-

idieitrli, Cfedes guild ie pr*i rth re ves

ms upskrhliivati izmedu mag$skih i rar-

kreutur&
{agiliara nedra fii ÖIlvÜevüni€

vam hlti strano, lnaöe. koii obitava

GLERTCS GUILD. ORDER OF THE FINCH
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I}TTET'ES GUILD. THE BACCHA]IIAL

Dvoglavi tigrovi glayne su be§tiie ü ledenom sviietu, ilisu lo§e ni za laiani.

.l?t

Jc§ ledan 0d broinih spellova, oydie ie
fieü o öaroliii hless.

Automapiranie 6e biti nuino pri igri. l{a
karti, kao §to vidite, moiete bilieiiti neke
caine lokaciie.

Oslolrodite rrrcrgtu i uiirroite u
fclntCrziii

-giÖno, neke su otprije poznate,
je i hrpa novih. Kako bilo da
o. grafiöki efekti koji se stvaraju
hovom uporabom su nev.ierojat-

. Osim ovih osnovnih elemenata
' erfacea, neki od guildova 6e

dati i neke svoje. Tako iete,
'mjerice, uölanjeniem u lopovski
-r dobiti posudu za mije§anje
.giönih sastojaka u kojoj iete, po

- ol jenim receptima, spravljati
i'e ite napitke i moine öarolije.

- ie vam one iteLako trebati,
\azat 6e vam brojne zvijeri,
-:anti, öarobnjaci i ostale kreature
- ianlazijske ekstravagance koje
-' se usude stali na put. lpak,

- : borba s njima biti glavni
.,fetaö igranja, nego, kako sam

' 
= rekao, otkrivanje svjetova i

: rnikacija s nekim miroljubivi-
-- rripadnicima Lore univerzuma.
- -e vas voditi na va§em

- =iestviju, a ovaj pu! hvala
' . denju, nisu to iivi glumci,
-. renderirani objekti. Sve je to
-:,, i krasno, ali nikako se nedete
, oteti do.lmu da igrate po stro-

.r-edenom, linearnom "scenari-
. ;i ne dopu§ta nikakve alterna-

= rutove i postupke. lstina, tu i

..e iskrsnuti neki quest koji se

.' ,: glavne priöe, u nekim
- :.,eznim tumaranjima modi
- . . nabijati kondiciju, skupljati

expiriance i lovu, no kada se prih-
vatite glavnog toka, opet 6e sve i6i

kao po kolosijeku. Balansiranje
izmedu potpuno slobodnog djelo-
vanja te "hodanja za mrkvom" odu-
vijek je bilo veliki problem u svim
FRP-icama. Primjerice, premda u

Baldurs Gateu imate veliku slobodu,
nerijetko 6ete ispasti iz fokusa
glavne priöe te ostati totalno zbun-
jeni i frustrirani. No, öini mi se da su

u Loreu 3 malo pretjerali s lin-
earno§6u i tako definitivno pokvarili
u2itak uZivljavanja u igraii svijet.
Nema veze, barem se nedete öesto
gubiti, a pred vama öe uvijek biti
postavljeni övrsto definirani ciljevi
koie ionako neee biti lako ispuniti.

AITD THE REST OF TT
Hmmm, grafika... Oduvijek le u
ovom 2anru izvlaöila deblji kraj i

nikad nije bila u skladu sa suvre-
menim dostignu6ima FPP pucaöina i

ostalih srodnih kreacija. Sreöom,

ovai put na nju nemam mnogo
prigovora. lako ni Lore3 ne pokreie
öistokrvni, potpuni 3D engine (veii-
na objekata i svi likovi str 2D animi-
rani spriteovi), ono ito su dutori
napravili s njim iznenaduje. Kao

prvo, öarolije. Efeki osvjetljavanja
cijelog ekrana kad ispalite munju
ostavit öe vas bez daha, magiÖno

svjetlo kojim iete "razbistriti" kakav

mraöni hodnik djelovat ie fan-
tastiöno, a sve to popraöeno odliön-
im 3D zvukom te jo5 vi§e podiii
dojam. Drugo, teksture svih objekata
i konstrukcija u igri jednostavno su

nevjerojatne, ponekad öak graniöe s

umjetniökim djelima. Primarne boje
koje su rabljene pri nlihovoj izradi
vjerno öe doöarati uiarene potoke
lave, vi§ebojne zrake svjetlosti ko.je se

sli.jevaju po podu, mirisne livade
zaöaranih Suma itd. itd.
Da bi sve bilo na istoj
kvalitativnoj razini,
teksturama (koje su

visokorezolutivne) 
i

je dodano i danas
standardno
dinamiöno osvletljen-

ie. Zbogsvega toga,
Weshvoodovci su se uspli:Ji
provu(i's ovim zaltrar, t.. '.-.
uprl,rlei..tnin'er:", ^ : -.-' .-

l.rrk., i p' ' .:. :

l),,Ir,,:il: '.
-tt. . :

. i- - -i': .- -----: -:-: t-l

: ' ..-.-'.:-r,

. 
- '--":"^'''L]_'-'

r, -rcr. .; le ,", l..r:. iictna qLazba

" 1.: .tin.r Bc,q ponekacl prest.rne

sr irati p.r le nrorate ponor no startati,
ali .r.e Lr .,,enru. rrlo j. ugodr',t i

opuSta. Eto. Zakljuöak? BoZe, kako
mrzim zakljuöke! Svima je ved valjda
jasno da Lore3 nije igra za previd.ieti
te da vrijedi va§eg novca. §to da vam
kaiem, ako imalo volite FRP-ice i

ma§tanje, kupite je. Ako ste pak
hard core fanatik, dajte §ansu ovoj
fantaziji jer bi moida baS njena origi-
nalnost i ma§tovitost mogla iskupiti
svu nienu linearnost te AD&D
nepreciznost. Sve u svemu, zaplorite
u ovo tolkienovskoidaliiersko ese-
fiöno iskustro pre:r-!: ,i :: : -- -:-

nra neke cir-:. :: : :r.:'- :. 'l

Plozirne teksture su ioS iedan
proiflod moderne gra{ike, Ia slici
ridite Draracleov lik-

ila§torilosl i razno-
likost garantiraiu da

vam ova igra nece
blzo dosaditi.
lpak, riog svoie
linearnosti ne moie
doüiti re6u ocienu, ffi%
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Alpha Centauri je dohio suparnika!!!
E

CALL TO POWE
Prije nekoliko dana stigla nam je igra koja nas je natierala da priznamo da ne radi
samo Sid Meier fenomenalne strategije u Civ stilu!

PIS E AIan Graf U

it
fiA
flü,

Pfl0lzv0m[ Activision

Itllll[' lcr'Isilt'
Ill"lt.ruUll]llfll.4.........Lt,Q!,. 9?. llt!,.1li!0 gre.ri!.te.

It4§{.lltllllll(A...... P-q9r!! ,.01.i'!L {ry!9. cl4liqre.

3!.ruq!§[A . ......................1.................r.ere.
if llfif lfltl ..... . ........ ............... !.{!!,.hter.lpL
n[It0Ri{t

poöetku bija§e raöunalo, i
na njemu bija§e

Civilization. Ta igra, briljantno
osmi§ljena i tehniöki vrlo pristu-
patna, postala je odmah hitom i

ostala u srcima svih igraöa. Nema
igraöa koji nije öuo zaniu, a
njena igrivost i raznolikost te iza-
zovnost i kompleksnost
omogu6ile su joj takav vrtoglavi
uspon. No, naialost, zub vreme-
na uöinio je svoje - novim nara5-
tajima igraöa nije vi§e bila toliko
zanimljiva. A onda je stigla
Civilizacija 2 i ponovno uzdrmala
svijet. Prije nekoliko mjeseci
stigla nam je konaöno i igra Sida

Meiera - odu§evila nas i postavi-
la nove standarde za sve igre tog
tipa. Bio je to Alpha Centauri,
dugoiSöekivani nastavak
Civilizacije. Pomisliv§i da 6emo
na sliededi hit takve kvalitete
morati öekati nekoliko godina,
nemalo smo bili iznenadeni kad
nam je iz Activisionovih pogona
stigla igra koja nas je natjerala da
progutamo svoju izjavu. Opet je
rijeö o igri tematikom i stilom
vezanoj za Civilizaciju, a njeno je
ime Civilization: Call to Power.

Vei po kutiji dalo se naslutiti da
je rijeö o potencijalnom hitu, a ne
nekakvom na brzinu sklepanom

.lq

U ovoi igri lndiiance moiete islliiebiti samo nuklearkama

D
'(

1I

I
§
I

I

nastavku samo radi love. Osim
same igre, treba pohvaliti i dodatnu
opremu jer :e i po tome poznJju
kvalitetnije igre. S CD ROM-om
6ete dobiti i detaljan priruönik, ali

to je za one koji mogu izdriati da
odmah ne ubace igru u CD ROM
drive i ne poönu odmah igrati
(naialost, nisam jedan od tih),
detaljnu kartu sa shemama za
istraZivanja i tablicama koje sadrie
poja§njene svih oblika vlasti, svih

vrsta terena i svih jedinica,
pobolj§anja za teren oko gradova,
gradevine i svjelska iuda. Drugim
rijeöima, momci iz Activisiona su se

uistinu potrudili.
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CALL TO POWER T'S ALP}TA CEI{TAURI
Segment igre \ lgra Alpha Centauri Call to Power

Pr!i4
Opcije

lltodte 4!irnq!ü4__
Glayni izlq nik

Broj civilizaciia na odabir
Razradenost tih civilizacija
Nastaval Civilizacüe 2

E11!liti detalji i ljepqQp{144
Korisni(!o suöelie

r'r'
Lr

x
r'

JE LI CTP EOLJT ITEGO
ALPTIA CEITTAURI?
Kako nam je prije nekoliko mjeseci
do§ao Alpha Cenatauri iz Firaxisa,

jedini pravi suparnik ovoj igri,
odluöili smo usporediti ih i proko-
mentirati njihove prednosti i

nedostatke. Svjesni smo da jedan
dio igraöa smatra da je Alpha
Centauri zakon i da se nijedna igra

ne moZe usporediti s njom (tako

smo i mi neko vrijeme mislili, ali nas
je ova igra natjerala da to mi5ljenje
definitivno odbacimo) i upravo vam
zato donosimo sve prednosti i mane

ledne i druge. Kao prvo, Alpha
Centauri je djelo raöunalnih virtuoza
i velikih vizionara Sida Meiera i

Briana Reynoldsa, koji znaju pred-
vidjeti Zelje i potrebe igraöa i imple-
mentirati ih u svoje igre. Alpha
Centauri je jedini pravi nastavak
Civilizacije popraöen fenomenal-
nom priöom epskih razmjera.
Naime, da razjasnimo, uvodna ani-
macija AC-a samo ukratko opisuje
§to se dogodilo, a ielite li znati vi§e

detalja, usmjeriti svoje browsere (ili,
po na§ki, prebirnike) na wwwalpha-
centauri.com i downloadajte cijelu
priöu ili pojedina poglavlja.
Pogledamo li istu stvar kod CTP-a,

vidimo da ie u tome malo slabiji jer,

osim prekrasne uvodne animacije,
ne6ete naöi nikakvu veiu priöu.
Krenimo sada na glavrri izbornik.
lako AC ima vrlo Iijep, jednostavan i

intuitivan izbornik, CTP-ov je ipak
bolji zahvaljujuii svom inovativnom
izgledu i iednostavnosti. U kdlegoriii
opci.ja i bogatstva moguinosti rezul-
tat je nerijeien: AC nudi mnogo vi§e

NERIJESENO

{ Dviie najholie }
turn based

strategiie
danas

{ Bogatstvo F
opciia ü

obie igre

lsklerlo reöeno, r|is.lrri 5e nCtal.to alo
Ce se toko bIzo lroiorriti igxr koict lri

AC-u tctko ozlrillno poliuliCtlo tron.
Orro ie iedrrtt od orrih koie HORATE

lMAfl u srroioi kolekciii!

Tiigk igre
Sloboda [e!4qi4 jedinica
Civilopaedija
Doda!@ qpreqla (knjiiica, karta i sl.l llN
KONA.NA OC]E\A

na samim pravrl m.: i' ^-.: -! -:-

lirn, ' rrr rli l,r,
hirani-:,,'::-"
nrt,l.. ' ' - '-... ..

. ,i.,'

., :; f- !--, :r . ^'^ . :,' -

',-
- -- .a-^^ . .:^-:: Z:.t:l.
.r..;i-, ;:';,. C:a.r,-^t',,\U:ti SU na
-tr" j lC-.. t,, p',r,rip'ii, r ut .

izranzenraljski teren koli je kom-
pl*tnr,.r t rlinrenzije. k6,,. riegora

r
r'16,

r'

CTUILTZACIJA UA
MAIO DRUGACIJ
I{ACIN
\o, dobro, nahvalio sam

:mbalaiu i goodiese, a sada

rrogu prijedi i na samu igru.
\akon podu7e instalacije i

zvrsne uvodne animacije koja
rokazuie civilizaciju kroz razlitita
.:emenska razdoblia, od rimskog
:oba do gradova poput onih iz
retog elementa, pojavljuje se

- .rvni izbornik vrlo zanimljivog i

rovativnog stila. Naime, sve

- .rvne opcije nisu u sredini ni
.pod glavnog logoa, nego su

, metriöno rasporedene prema
.rtovima, oko njega. Iako mali

'oj liudi obraöa pozornost na
'.,kve sitnice, upravo one pokazu-

-. koliko je truda uloZeno da bi
TP-u unio neke novotli u ovaj

=i pomalo zasiaeni ianr.
' nudene opcije su: single player,
^-rltiplayer, credits i izlaz.
.l,rltiplayer podrZava igranje na

ralnoj TCP/lP ili IPX mreZi, kao
:ranje preko lnterneta. U single
:r'er modu igra novim igraöima

',di izvrstan tutorial koji 6e

duöiti one kojima je priruönik
: ..rdan, i pojasniti neke vaZnije
: ike izmedu Civilizaciie 2 i ove

.-:. Sama igra ie, za razliku od
.l, podijeljena u pet glavnih
,, ijesnih razdoblja: antiöko,

:-:iäosu, moderno, genetsko i

:nrantno, a svako je predstavl-
-- -, pojedinim otkridima, jedini-
..la i ostalim sitnicama koje
.-' neiemo otkriti da biste §to
.= uZivali u njima.

uporaba, dok sr grafiöka lle-
prikaza (na nekim dijelovima
r Microeoftovom Age of
res), detalii i inovativnost

vezana uz grafiöki prikaz .jedinica
na strani CTP-a. Sto se tiöe zvuöne
kulise i efekata, tu su obje igre
podjednake. Ponajvi§e muke zadala
nam je usporedba suöelja. lako AC

suöelje ima svoj vlastiti tutorial i

mnogo korisnih opcija, presudaje
morala pasti u korist Civ:CTP-a jer

s

!=J *
ttsE

Samurai protiv tenka? Pa, sretno mu hilo !

Polagani uspon poöinie otkriuaniem
!aruta

ilema bolieg od napada stealth
b0mberom na plotiyniöke pikemene !!!

- *--r/ "

"e
lzmefu svemarca i konianika, kladim se na suenirca!
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@kuÖi§teminitowerAT.MBSlSchipsetBX(upto450MHz).procesorAMDK6-2300-l00|lHz.24MBSRAMl00MHz
4.804 Kn rpovuraöunat) FDD3,5"'l/GAPCIAGPBMB'H[)[)3,2GB.soundblaster.tipkovnicallRPS2.mi§larga.Targamonitor15"

@kuci§temiditowerAIX.MBlntelchipsetBX(upto450MHz).pr0ces0rIntelPentium300Celeronl28KB.24MBsRAMl00MHz
4"967 Kll leovuraöunu, tDD 3,5" ' VGA PCIAGP I MB ' HDI! 4,3 GB ' soundhlaster tipkovnica HR PS2 . mi§Targa .Targa monitor15"

@kuÖi§teminitowerATX.0snovnaploÖa0DlBriliant1MBBX.ptocesorInte|PentiumllKlamath350MHz.RAM64MBDlMM100MHz
1 0.056 Kn rpov uraruna,) 

1l,,,f,fif,,,if;äfli,iß,ytillllil[:,Tt:lä,;: f,ll:üiflliire,n 
.vGA adaprer A, I MB 3D AGp

@kuÖi§teminitowerATX.0snovnaploÖa0DlBriliantlMBBX.procesorlntelPentiumllKlamath400MHz.RAM128MBDlMMl00MHz
1 3.851 K1 ieov u,aöunnt) HDD 10,2 GB Seagate Ultra I)MA . tDD 1,44 MB Mitsumi . CD RtlM 40x Lite0n .VGA adapter ATI 8 MB 3ll AGP

monitor 17" IARGA TM 4296 Diamondtron . tipkovnica Siemens PS2 HR . mi§ TarE PS2
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Hrvatska, 1 0000 Zagreb, Zalöeva 34,
tel/fax +385-1 -2431 -432, + 385-1 -2431 -433
Email: centar-informatika@zg.tel.hr
http://www.centar-i nf ormati ka. hr

CENTAR informatika d.o.o.

,' njemaöka
i' 36 mr'eseci

Prodaja opreme na öekove gradana i kartice MASTER CARD, DINERS, AMERICAN EXPRESS
Za gotovinsko ili avansno pladanje odobravamo rabat od 5% |
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Süöelie ie vrlo inovativno zami§lieno

f,.o i u Gi$lizaciii 2, moiete birati vrlo
üelak broi naroda

',#G=I w
r,§§

i$i ;6*ffi,3P
&sr §*
l'i"i

ffi

Teren ie ne§lo izmeilu Giyilizaciie i Age 0f Empiresa !!! Gadno mu se pi§e !!!

Prekrctslto, zctnirnliirro, inovo-
tivno. lrncr srre odlike Civ igorcr !!!

- po koliöini informacila i njihovoj
,risnosti definitivni pobjednik.

'aime, u Civ:CTP-u su sve infor-
-':cije vezane za gradove, jedinice,

.r'adnju i istraZivanje na glavnom

-:elju u vidu tabova, §to znaöi

-anjeno vrijeme prekapanja po
:,rrnicima da biste do§lo do
:'edene funkcije. Dodosmo i do

.-og igranja. Tu je ocjena iskljuöi-

vo stvar osobnog ukusa. Mo2da bi i

tu za dlaku prevladao CTP - zbog
razradenijeg u pravljan.ja svemirom i

podmorjem. lako je i u AC
omoguieno graditi morske koloni-
je, u CTP-u su sami detalji oko
upravl;'anja pa öak i gradnje
svemirskih kolonija i napada s istih
na zemaljske daleko detaljnije
napravljeni. Tu su moguinosti bom-

bardiranja neprijateljskih gradova iz

orbite navodenim meteorima, a sve

je popradeno invazijom svemirskih
marinaca (swarm), te moguönosti
otkrivanja crvotoöina, nevidlj ivosti,

kao i uporaba materijala s asteroi-
da koji osiguravaju vaSim

svemirskim koloniiama ogromnu
proizvodnju i sl. lsta takva
detaljnost primijenjena je i na pod-
vodni svijet. Uzev§i u obzir takav
naöin igranja, nakon inicijalne
utrke za osvajanje zemlje i pre-
raspodjele, dolazi do utrke u

znanosti jer tko prvi iskoristi ove

goleme potencijale mora i svemira,
prevlast mu je zajamöena pa tako
umjesto .jedne utrke za osva janjem,
ovdje imate tri. U CTP-u su jo§ i

dodatne posebne jedinice poput
ECO rangera ili ECO terorista koji
se, kao slo im i ime govori, brinu
za okoli§, svaki na svoj naöin. .Jedna

od veiih prednosti AC-a pred CTP-

om je da moZete kreirati sami

svoje jedinice od velikog broja
ponudenih, §to uvelike pridono;i
veiim moguinostima kombinirani;
oruija i njihovoj uporabi, Sto.e
tiöe samih gradora. poboli-nia z.

njih i svjetskih öuda, tu je situacija
nerije§ena. lsti le sluöaj i sa

Civilopaedijom (u AC-u Datalinks,
a u CIP-u the Creat Library).
Tbrojimo li sve reöeno. situacija je
nerijeSena - jedna i druga igra se

fenomenalno nadopunjuju pa ako
dvojite koju kupiti, savjetujem vam
skupile lovu i kupile obje ler je
uistinu gotovo nemogude reii koja
je bolja!

SFEC]FTCflOSTt
lgra sama, kao i sve ostale u tom
Zanru, nudi velik broj smjerova

razvojai napretka, no ima i nekih
specifiönosti. ledna od njih je pos-
tojanje specifiönih prirodnih bogat-
stava koje su vrlo vrijedne za trgor.
inu, a donose vam goleme koliöine
novaca pa se itekako isplati zgradi-
ti gradove u njihoroj blilni. Druga
je specifi önost postojanla jedinica
poput ECO rangerz!. koji nastoje
poprariti opae stanie okoliSa nasta-

lo tehnoloskinr ranojem va§e civi-
lizacije. To moZete sprijeöiti i jed-
nim od srjeskih öuda (Caia

Conuollert. Srjetska öuda su ovdje
rrlo zanimliiva, popraiena izvrsnim
anirnacijama, a koji put ie donijeti
i velike povlastice za waku civ-
ilizacifu. Detalje otkrite sami :-).,(

zestoko korrkurerrciicr sid if,eierorrorll
AlphGt Cerrcorrr-ir, !

Za ouako dobru igru
sYi su komentari
swi§ri ! gfi

%

Umri , poglavico !!!

XEI(OLII(O SIRA?EGT'SI(I}I SAI'JETA OD DIZAJ]IERA IGRE
flpolie mies*o aa prwi gr*d ie obiim erdje gdie automats*i poänjete. U poaettu se ne zabrinjavefe odr,€a z. obr..u (1

tt&u ce biti &i;tai, aep za i*raävarp- Oo modemog doba buditt na de{enzM i'r sr jedinke obüno predabe za naped
t!äite s Sgo+irmm tta p*p pr }e to nallolji 3xt da nayeauiete u znanosti. §to priie isrraäte Eepublilu i izaüte iz Tiraniie.
Gredte t;iniss i kr** u *äm gradeima ier fete tako lrafbrie doai do loe Nastoite istsaiiti Agrklltural Retolutio* da dobi-

iI mlin {mXt} i päkewren* {ied*n od boljih defunziv<a}, a potür barut U rnodemdr le dobu idna od naiuänlwitiiih
lhila za zkisali protivn*ka *a*elpad6ranac (s.vi€t - t& iistite lontinent po forrtineü ier F rn:nja iansa od protuna-

tdrl t(d ve€ nrydde s *lklearkam+ prile toga säaaite koli su pmtivniku gradovi glawri za prdzvodnju te prw udrite
p rfrna ürdite.Mrorre redele*o proliwika Kad vam bud€ yi§e od 1O radnika u gradu, preorifentirafte neke od niih
E E ncl i Qwfuirl- Abauea* i6radite G:ia Contrdler - elimiai:a zagailenje i znatno olak§ava igru.
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...ali iednom kad se uiiuite, bavit 6ete sr

S riziönim lormaciiama poput 4-3-3, koiu I
sam rabi0 oudie, igra momöadi zna biti vrlo I
inkonzistentna iz ütakmice I utakmicu I

ovakvim stvarima

,

I
D

NajvaZnija sporedna igra na svij

CHAMPIONSH
etu

Dugo smo, gotovo tri godine, öekali tredi nastavak oboZavane serije nogometnih managera... I konaöno je

PIS E Mislav Mataija

PRotzlloott

iiomfi . .

ifl]{.t0ilflEllmcul

riffiiiriiilüm
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sPoRTSi:tlifilri;
pod vodsfl'om brade Collyer, auto-
ra C,!1.a, posljednju je godinu bila
izloZena ner jerojatnim pritiscima
hordi nestrpljivih fanova. Vjerujte,
takvih je uvijek bilo i uvijek 6e ih
biti mada ih u Hrvatskoj i nema
mnogo. Postoje öak i priöe o pot-
punom gubitku dru§tvenog iivota
i ili gubitku smisla za stvarni svijet
zbog danonodnog igranja. Pod
izdavaökim pokroviteljstvom
Eidosa stiie i treii nastavak, za
koji mo2emo jamöiti da 6e prodi
mnogo bolje ili barem jednako
dobro kao i njegovi prethodnici!

CM nije nikacl bio posebno
privlaöan tzi. mainslream igraökoj
populacij, p,r , ,( i ,,r r.a kuji .u
inaöe veliki oboZarateji nogometa i

nogometnih igara poput FIFA-e. On
je oduvilek bio namijerjen onim
rijetkim igraöima koji su 2eljeli veliki
stupanj realizma i slobode. lsto vrije-
di i za CM 3, koji zapravo ne donosi
nikakve novosti u koncepciji pa se

zato öini da Eidos ne moZe raöunati
na znaöajnije pro§irenje trZi§ta.

A DT §E PUCA?
Pokrenuv§i igru, prvo §to iete uoöiti
je da je i dalje rijeö o gotovo pot-

puno tekstualnoj igri. Dodu§e, cijela
igra izgleda vrlo elegantno i §aroliko
u 800*600 i 1 6-bitnoj boji, ali se u
su§tini sastoji od razliöitih tabela i

teksta s jednom od mnogih
nogometnih slika kao pozadinom.
Ne postoji nikakav vizualni prijenos
utakmice, ali je zato tekstualni znat-
no promijenjen rvidi okvirt. Samo

sudelje je bitno drugaöije. Nema
vi§e jednostavnog i nezgrapnog
hypertexta. Novo suöelje je orga-

nizirano po drop-down izbornici-
ma, §to je vrlo praktiöno i

ekonomiöno. S lijeve strane ekrana
je rijelo vrijeme izbornik s kojeg je
moguie bilo kada pristupiti
najvainijim ekranima, §to §tedi

dosta vremena jer ne morate klikati
kroz mno§tvo ekrana da biste dobili
ono §to traiite. Osim toga, na

ra'polaganju su vam cijelo vrijeme
priliöno zgodne back i next funkcije
koje olak§avaju navigaciju kroz
podatke nedostupne s osnovnog
izbornika. Novost je News ekran,
organiziran poput e-mail programa
u kojem primate 5ve vaTne vijesti o
ozljedama, kupnji i prodaji igraöa te
bitnim dogadajima. NeSto sliöno
smo ve6 vidjeli u EA Sportsovom FA

Premier League Manageru 99. Ono
öega se sjecamo iz CM-a I bio je

pomalo nespretan i öesto nerealan
naöin potrage za igraöima, ovdje je
1o znätno unaprilede66. Primjerit e,

dok ste u CM-u 2 za namje§lanle
parameldra polrage (pozicije, t ije-
na, godine...) morali vi§e puta
klikati kroz svu silu izbornika, ovdje
je sve to dostupno kroz Vv. filtar
ekran na kojem namjeState sve

parametre. Razvrstavanje igraöa,
jednom kad ih pronadete, je
takoder znalno bolje organizirano.
Osim kla'iönih naöina razvrstavanja
po pozicijama i osnovnim karakter-
istikama, mogude je (konaöno)

usporedivaLi atribuLe'ocjene poje-
dinih aspekta njegove igre) kojih je
sada jo§ vi§e - oko dvadeset, zatim
novöane detalje i dr. Skaut ovdje
ima mnogo realniju ulogu. Dok ste

u CM-u 2 sami traZili igraöe, a

njemu samo rekli da vam preporuöi
neke od njih (§to bi on uöinio
instinktivno), ovdje 6ete njega
zaduüli da traii igraöe na nekom
odredenom podrucju. Primjerice.
po§aljete li ga u istoönu Europu, on
6e ondje traiiti igraöe nekoliko
tjedana, prona6i ih nekoliko deseta-
ka i ocijeniti ocjenama od 1 do 5,

danomice vam §alju6i novopro-
nadena imena, i tako zavr§iti
potragu.
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EA Sportsova igra za koju vrijedi isto Sl0 i za P[/ 99.
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orako izgleda r.üdrGtawiie namie§tanie taktike...
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Mislay Mataiia llews

igru äelite li, primjerice, izvr§iti veie taktiöke promjene.

I Glavni ekran za gledanie utakmice, samo s osnovnim podacima, 2 statistike popüt
broia pokü§aia, broia uspielih dodayania, driania lopte..., 3 pokazuie na koiim se
diielovima terena naivi§e igra, al tekstralni transkript cielokupnog komentara,5 i
I detaline slatistike za sve igraöe obiju momöadi,6 ociene svih igraüa, od 1 do 10,
I posfiednii rezultati, korisn0 ako se natieöete u nekom kupu pa vam trebaiu rezul-
tati ostalih utakmica, 9 namie§tanie taktike, utakmica se zaustavlja, lO brzina
komentara, ako ie na slow, igra 6e rabiti zgodan stereo elekt u koiem su nayiiaöi
doma6e momöadi liieyi zvuönik, a gostujude desni, nezavisni iedni od drugih

Orro ie iedrlct od onih igoro koie iti
uollte ili rnrzite - Clko ie zcrrrotite,

zGlrctzit ce vos tcll(o clo rrriesecilrrcl
necece igfoti niSto stfugo

I TAELICE TOGU EITI
ZABAUTE
Fantastiöna je moguönost
Championship Managera 3 da
-adrZi öak petnaest europskih i

'vjetskih liga: argentinsku, belgijsku,
dansku, nizozemsku, englesku,
irancusku, njemaöku, talilansku,
tapansku, norve§ku, portugalsku,
ikotsku, §panjolsku, §vedsku.
Teoretski je moguöe igrati uspored-
ro sa svih petnaest! lpak, s nekim
zemaljskim hardverom ne bih pre-
coruöio igranje s vi§e od njih pet
zbog goleme koliöine podataka
ioje igra procesira. Va§i zadaci kao
'renadiera kluba su se pone§to
:ro§irili. Sada mo2ele upravljali i

,sobljem (pomoini menad2eri,
:reneri, skauti, fizioterapeuti...) koje
e ocijenjeno atributima sliöno kao i

graöi. Osim toga, mozete, ako
:elite, preuzeti punu kontrolu nad
'.zervnom momöadi koja je
':ikazana 

lednako detaljno kao i

:rva momöad. Na svu sreöu, nema

- oravljanja infrastrukturom sta-
irona, financijama i sliönim stuari-
ra kojima se nogometni
^enadTeri ne bave. U ovoj igri

,;toji sasvim dovoljno zanimacija
rez togd. Taktiöko upravl.ianje

^ omiadi, jezgra svake ovakve igre,

je uvelike pobolj§ano. Sad je, osim
jedne od predefiniranih formacija i

slobodno kreiranih (za §to postoji
öak trideset moguiih pozicija
igraöa), mogude potpuno slobodno
odredivati kretanje svakog igraöa, s

loptom i bez lopte, na svakom
dijelu terena, odredivati vrstu
dodavanja (mije§ano, kratko, dugo,
izravno), tröanja i obrane za svakog
igraöa... Postoje i sliöne instrukcije
za cijelu momöad. Omoguöeno je i

dosad najdetaljnije i najslobodnile
kontroliranje treninga - osim §to
igraöima moZete namijeniti jedan
od nekoliko predodredenih reiima
treninga, moiete ih i sami stvarati
na osnovu nekoliko parametara.
Koliöina statistike je upravo nev-
jerojatna. Svi detalji o bilo koloj
utakmici, igraöu i natjecanju su
nadohvat ruke. Osim toga, postoji i

vrlo detaljno pisana povijest za sve
znaöajnije igraöe, natjecanja i

momöadi, zajedno sa slikama, §to
öini pravu malu enciklopediju
nogometa koja 6e biti vrlo zanimlji-
va ozbillnim nogometnim fanovi-
ma, Zapravo, te§ko da ima i§ta

vezano uz nogomet §to u ovoj igri
nije prikazano do posljednjeg
detalja i dovedeno gotovo do
savr§enstva. Na raöun ove igre se

moZe uputiti vrlo malo kritika. Kao
prvo, postoje odredeni problemi
vezani uz statisliku. Ona je, kao i u
gotovo svim dosada§njim manageri-
ma, iznimno toöna za sve vainije
Iige, ali kod onih manjih, kakva je i

hrvatska, nije ba§ savr§ena . mnogi
poznati igraöi su izostavljeni ili se

pak zna dogoditi da se u istoj

momöadi tri igraöa jednako zovu
jer igra, kao i u CM-u 2, izmi§lja
igraöe na temelju starih imena.
Druga i vainija velika mana je
hardverska glad. lgra barata gole-
mom koliöinom podataka i zato joj
treba relativno jak procesor i

mnogo memorije. lako le deklari-
rani minimum nizak, Zelite li igrati s

vi§e od tri lige, ne bih preporuöio
ni§ta slabije od P2, 64 MB, a na

bilo öemu ispod P200 viSe od
jedne ili dvije lige je potpuno
neigrivo zbog kolicine raöunanja
nakon svake utakmice. Ako 2elite
igrati sa svim ligama, poku§ajie s P2

400, 128 MB ili neiim iaöirm. Gim

Dosad naibolia nogomel-

laciia. Ako iols volite
Ctl seriial, raöunaite
s duiim izbivaniem iz
dru§tYenog iivota! u%
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liomöad moiete p]egledayati na sye
mogu6e i nenogude naöine

Älo io§ niste igrali niiednu iz CM serije, osjeiat fete se pomalo zbunjeno. Zato smo vam pripremili ne&olilo sav-
ie!a. Na ramom paüetku ie vierojatno najjednctavniie uzeti samo icdnu ligu, ali poznatiiu, poput engles&e, i neku
od prvoligai&ih momiadi. l(ad se igra inicijalizira, otidrte na ekran s aeAqima yaie-mämtada. ön{e odmah
PoctaYite prvih jedanaest i zarnjene da biste bolje upoznali momiad. Naijednostamiji naöin p porno(u fittra
izabrati abra:nbene ili vezne igate, odnosno napadaie, te ih razyrstati po njihovim atributima- Sljedeie je postavi-
li formaciiu, Tu irnale potpünu slobodu, ali poku§alte je prilagoditi igraiima - ato imate nekoliko dobrih-centar-
fora, nemojte igra{ 4-5-'f . Na*on toga se upoznajte s financijskim ale+rliima i rasporedite skaute po svijelu. Zatim
dogovorite nekoliko prijateljskih utakmica (u ekranu Fixtures) jer iete ve( biti popriliöno spremni za prave izazove.
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toga, igra zauzima vrlo mnogo pros-
l, rrl na disku - mnog( ) in'lalar . j:
zauzima preko 1 CB, a instalacij.r
bez tzv Quick igara ne§to vi§e ocl

500 MB. No, nakon instalacile I iie
vam nije potreban CD. Treia nra,.a
j" lo iLo idrlje nema r,izual-,,r:,.-
jcnosa ulakmir e. Dotluie. I -. "
dosada§njim igrama on je s1u2 ,
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TATES OF THE SWORD COAS
Black IsIe je ispunio obedanje - prva ekspanzija za najvedu avanturu 1998. godine je ve6

PISE Dario Rakovac

PR0IZI|00AC Biotiare

ii[et'iü . .ureir llicrsiilc
illtl .[!.1tfl9.|llltr-4...fl§0,.!§.!i!1,.?.UP. gr.at, krlise
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BALDUR'S GAIE
Ako niste odigrali cijelu igru. . . Zar ie bitno?

lnstalirAte ekspanziju i ldite p0lako.

DAKLE,'#J*'
vama tko nije igrao Baldur's
Gafe? Kao 5to sam pretpostav-
ljao... Uostalom, rijeö je o igri
koja je prile nekoliko mjeseci har-
ala ovim prostorima kao nijedna
prije. U onih nekoliko tjedana
nakon izlaska öinilo se da se ne
igra ni5ta drugo doli Baldur's
Gate. Cak i danas, igra se jednako
iestoko, o öemu sviedoöe brojna
pisma koja nalaze put do redakci-
je. Ako joö niste gotovi, poiurite
iet Baldur's Gate je dobio prvu
ekspanziju kojom dokazuje da se
s deökima iz Biowarea i Black
Islea nije za §aliti.

U trenucima kadje Hacker bio
skoro gotov, svi materiiali obradeni i

pripremljeni za tisak, n.zvao me
glavni i odgovorni urednik (na§ dragi

Chri:) kako bi mi prenio radosnu
vijest. ÖuvSi da je stigao Baldurov
dodatak, odjurio sam do redakcije i

vratio se kudi prije nego li ste rekli
Fireball. Ubacio sam Virginov (koji je
izborio distributerska prava za
Europu) bijeli CD u drive i öekao da
se pokrene instalacija. NaZalos! tada
sam shvatio da je odu§evljenje bilo
malo preuranjeno... Disk koji smo
dobili tek je zavr§na build verzija
koja pruia moguönost "gotovo" nor-
malnog igranja. To "gotovo" znaöi da
ste ograniöeni na dio igre kojim
dobivate dobar uvid u ostatak, ali
vam proizvodaö ipak ne daje cijeli
kolaö. No, i to mi je bilo dovoljno...

DOBRODOiT.T U
ULGOTH'S BEARD
To malo ribarsko mjestaSce postat 6e

izvorom svih vaSih novih pustolov-

öije kderi (ni)ste pobili prilikom
krade komponenti za nebesko
plovilo). Da biste se iskupili za ;

he iz pro§losti, morat 6ete za nj
obaviti "mali" zadatak. Tako to
poöinje, ali, na2alost, i zavr§ava jer
na§a verzija omoguiuje igranje
samo tog prvog questa. O ostalima
sam dobio podatke, ali kako build
ne nadograduje mapu, nisam
mogao putovati izmedu lokacija i

svaki odlazak iz Ulgoth's Bearda

znaöio bi kraj igranja. No, ve6 se iz
ovoga vidi da je napredak u
ekspanziji itekako ostvaren.
Krenimo od detalja. Vri.jeme baca-
nja öarolija, putovanja projektila i

realnog pona§anla öarolije je
pobolj§ano. Tako sada moiete pob-
jeii od fireballa ako ste na vrijeme

tilFo

62 xecr=n s\,'Bir,- .??!

lül-

[;l!
tIr
Ir

I

I
Ä

il
-
-

avanlüte
i sedam gora...

fl*** *f thc i){rJt!"

;. 
-&,..s,

.- -_*-...*j ..--*-_.-.-.*i -..*_*--;;

I
*.

i'; r.,' r

rb &l
trf" r!-
"r/ +äi '{-tr

ißi*t €

:TqG
" rl

,

.r'?.' "

\?"

§I1 *t!

\

0tok na koiem 6ete se susresti s pruim nepriiatellima. Gle, niie li t0 polarni meduied s druge strane? 7t
d

/



I

I
I
I
r
5la!

Deöki iz Biowarea omogudili su vam uporabu novog Roger Wilco komunikaci-
jskog softvera da biste kod mreinih igara mogli nesmetano komunicirati s ostal-
im igraöima. Rijeö je o virtualnom walkie-talkie uretlaju kojim je olak§ana
kom u ni kacija
tijekom borbe i
sliönih situacija
kada je ruöno
upisivanje
poruke dosta
te§ko izvedivo,
Ovako vam tre-
ba samo mikro-
fon, full duplex
zvuöna kartica i

28k modem.
Moie li biti bliäe
pravoj roleplay-
k:?

Za komunikaciiu )
vam tteba samo

ieltini mikolon i
zuuöna kartica,

llelrcl li vctrn lrolicr prelrofuko o.l
Clnienice dGl uctllr orrct eksp.tn-üCt

orrrogucule ioÖ igfctnict u fenornellctl-
norr| Bctldrrr's Gctte srriietu?

*ni'

=* firr*

-
r-,,

!

ooöeli bieZati iz zone djelovanja, a i

orojekili vas vi§e ne prate kao da su

:adarski vodeni. S druge strane,
,kustveni prag podignut je do 1 61

100 bodova, §to nekim klasama
.laje da preskoöe i po dva stupnja
posebno dobro kod öarobnjaka
.oli mogu doseii 9. stupanj).

-ikova je i ovaj put popriliöan broj.

'eiina ih ima utjecaja na radnju,
.:ko da dijalozi nisu besmisleni, no
rema novih, koji bi se mogli
:ridruZiti va§oj druibi. Kako to ne

problem,

ekspanzi.jski questovi su bogati
jakim predmetima poput two hand-
ed sworda +3 ili §tapa koji se pret-
vara u buzdovan te full plate maila
!J. LarobnJacr r svecenrcr ce

takoder doii na svoje s novim
öarolijama koje su öak (samo neke,
naravno) dostupne u trgovini r u

samom Ulgoth's Beardu. Yedna
öudovi§ta temelji se na animacijama
starih, vei poznatih neprijatelja.
Uglavnom, rijeö je o jaöim varijanta-
ma iz originalne igre, no to ne znaöi
da ne6e biti i novih zvijeri. U prvom
questu susreo sam samo veliki broj
ludih öarobnjaka, tako da ne mogu
reai §to igra sve krije, ali iz jednog
intervjua s vodom projekta öuo sam

da postoje i Lesser Tanar'ri demoni
(opake, gotovo neuniStive beSti.je

koje je mogude ozlijediti samo s

magiönim oruZjem, otporne na

napade öarolijama itd.). Veliki
questovi se vrte oko tih opaöina pa

6ete se s njima sigurno susresti.

PRTÖA U PRTÖI
Sigurno vas zanimaju detalji oko
priÖe? Eh, moram vas razoöarati -

ekspanzi.ja se ne nastavlia na igru.
Ona nije osmo poglavlje niti se bavi
bilo kakvim dogaclajima nakon
pada Sarevoka. Ekspanzija samo
proSiruje igra6i prostor originalnog

Baldur's Catea te dodaje, prema
nekim procjenama, 20-30 sati vi§e

igranja. Ako ste ve6 zavr§ili igru,
ekspanzila 6e pronaii va§ final save

file i uöitati ga tako da vas transporti-
ra u Ulgoth's Beard tik prije posljed-
nje borbe. Tako 6ete moöi jo§

istraiivati i skupljati iskustvo, a kada i

nove prediele potpuno istraiite,
onda se vratite u Cate i dokrajöite
glavnog gada (pazite, konaöni
obraöun je prilagoden va§em novom
iskustvu). Kako nema glavne okos-
nice, ekspanziju öine tri velika ques-
ta (daleko veia od svih pojedinaönih
iz stare igre) koja vas vode na mist-
iöne lokacije poput Durlagova tornja
(sjeiate se da je spominjan u igri) ili
dalekih otoka koji skrivaju tajnu
Balduranove sudbine. lako se to ne
öini previ§e, na svakoj od tih lokacija
posla je uvrh glave. Questo\i su

te§ki, prilagodeni high lwel likorima
pa ne oöekujte bn prolazak.
Posebice u sluäju LrlW\oB tomia
za koji se zna da u dubini skrira
veliko blago po koje su mnogi oti§li,
ali se nitko nije rratio... Zanimljivo
je da su dizaineri i Biowarea dvaput
preuredivali igru jer je bila prete§ka.

Covori li vam to dovoljno?
Tko je god igrao Baldur's Cate,

gladan je za jo5. Kako bi pripremili
"prave" likove za ekspanziju, neki

od nas krenuli su u ponovno igranje
i ne mogu doöekati da ih testiraju u
podzemlju Durlagove tamnice- Ako
je suditi po poöetku, neöe nam biti
lako, ali to se i traZi. Ekspanzija je
pravi izazov öak iza dobro oprem-
ljene high level likove s kojima je
stari Cate bio limunada. U tom
smislu, Iales Of The Sword Coast ie
ispunio naSa oöekivanja i pnüio
nam dvadesetak sati uiivania u
najboljem §to Baldur's Cate moie
ponuditi. Crafiöki, nove su lokacije
prekrasne, a efekti poiedinih äroli-
ja unaprijedeni, uko da sve skupa
izgleda äk i bolje (npr. Crease sad

ima jasno polie djelorranja i sl.)-
Naälost' nema novih. egzotiönih
likora koii bi warn se mogli
p{idruiiti, ali Bo2e moj. Iales Of
Ihe Srrord Coast spada medu bolje
i doradeniie ekpanziie. On vam
uistinu pnüa ne§to novo u odnosu
na igru uz kolu ste proveli mnoge
nofi. Mnogi bi proizvodaöi iz ovog
primjera mogli dosta nauöiti. (

Da ie barem malo vi§e
questoua ili barem
jo§ iedan npc za
druiinu, ociena bi
se popela i preko
907,.'b-

e %

RtcrNztJt
ROGER uTLCO U SREDll,,Eltr I'ITET(U

lopovi 6e vam ponorno hiti od uelike
loristi. Bez niih i niihova otkrivania zamki
tesko 6ete opstati u tamnicama

Lx5, at-* ^C tlr*€'rm
, rtmr ?c

NT

oarr, l6.,Zcrrl

<lB-
9.q

E DA NTSMO EKSI(LUZTUNT?

verziju, nisro mogli propusti-
ti priliku da vam ptuiimo
makar i ovaj ograniteri uvid
u nove avanlure. Dok ovo
Citate, dobiti smo sigu*no i
puno vetriiu, ta*o da bez
ustezanja moäete slati svoja

It(o
lako smo kanili iekati kcnatnu

pitanja i komentare na ratun
ekspanzije.

U podrumu pitome kuGice.. §to li friiu ove mistiöne dubine?

OC'E]lA
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Chris Savuyer ponovno u akc i!!!

ROLLERCOA

Programeri Microprosea predvodeni Chrisom Sawyerom odluöili su spojiti igrivost Tran

Tycoona i tematiku Theme Parka. Koliko im je to uspjelo, proöitajte u ovom opisu !

li{ r

Alan Graf

il
mqzvoott ..i{!stqppse.

I44llq. . . ......... .. .. .lcrlrcilrieiesr'lrc
llll lllnfl [4!1t.{....P90,.1§.li[,. A.li!9. cnl .Xarlisa.
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SIECATEHfi,,".
govog Theme Parka? Iako je
danas ved zastarjela, ideja iivi
dalje. To su jasno pokazali i

momci iz Microprosea pred-
vodeni Chrisom Sawyerom,
tvorcem popularnog Transport
Tycoona öiji se utjecaj uvelike
osjeda i u Rollercoaster Tycoonu.
Ideja je bila stvoriti igru s tem-
atikom Theme Parka i igrivoS6u
Transport Tycoona. Sudedi po
onome §to smo vidjeli, öini se da
im je to uspjelo, pa i vi§e od

toga. Ova igra, naime, ima sve
uvjete da ved u startu postane
hitom.

Vi ste u ulozi direktora
zabavnog parka i glavni vam je cilj
da vam park §to prije procvjeta i

donese §to ve6u zaradu. Na raspo-
laganju >u vam mnoBe alrak, iie.
§tandovi s hranom, §tandovi sa

5uvenirima i svim ostalim sitnitama
n.misljeni za izvladenje novca iz

diepova roditelja koji su svoju dje-
cu doveli u va§ luna park. Kako vam
ne bi Lril,, d, ,.adno. r,cekuju va< i

suparnici, ali i istraTivanja, vodenje

marketinga i jo§ mnogi öimbenici
popularizacije va§eg parka.

IGRIUO DO BOLI !
Konaöno neka igra koja se mole
igrati dulje od 15 minuta. Ve6ina
igara koje nam u posljednle vrijeme
dolaze su, osim nekoliko öasnih izn-
imaka, priliöno §ablonske: izgradi
tgrade, izgradi voj.ku, zgazi nepri-
jatelja. Vrhunsku igru ved na samom
poöetku odaje suöelje koje je ovdje
iznimno jednostavno i intuitivno (4

tipke: nova igra, uöitavanje igre,

izvr'ldn tutorial. i izlaz, a svojim pri-

D
1

H

PIS E

lzbornici u igri su iednostavni i pregledni, ali s
dovolino detalia da ne budu monotoni

lgra objediniuie naibolie osobine pro§lih hitova: ideiu Iheme Parka i igrivost fransport fycoona
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zorimaiz igre u pozadini uvelike
.liöi na ono u Transport Tycoonu te
lale naslutiti kako 6e to izgledati u
?CT-u. Uzmemo li u obzir prekras-
.u grafiku s moguiim razluöivosti-
ra od 640x480 do vrlo visokih
'0)4x768. primjena gra{ike koja
joöarava atmosferu animiranih fil-
rova bila je u ovom sluöa.ju pun
;ogodak. Za razliku od suhoparnih
ca u sliönim igrama ovog tipa,
vd.je moiete vidjeti i izraze, öuti

'mijeh i sliöne detalje. Covore6i o
',ima treba spomenuti da nivo
:etalja gotovo da postavlja nove
.'anice. Navedimo samo neke
,r'imjere: ljudi se smiju kad se
:aiaju s atrakcije u kojoj su uZivali,
ijedi su i bljuju ako im je bila

preintenzivna, iale se na neöist
park. Konaöno ljudi ne idu po
parku kao muhe bez glave nakon
voinje, nego 6e se odmoriti na
nekoj od klupica §to ste ih postavili
i tek onda naslaviti dalje. lgra je
prepuna takvih detalja, a ovo su
samo neki. O zvuönom dijelu igre
mo7emo reii samo najbolje.
Zvukovi su realistiöni i prostorno
pozicionirani. Drugim rijeöima, öuju
se svi pravi zvukovi rollercoastera
öija pozicija i intenzitet ovise o
poziciji vlaka na ekranu te vrisak
ljudi koji takoder ovisi o intenzitetu
voinje. O igrivosti se nema mnogo
toga za reöi, igra je tako zarazna da
öe mnogi (kojima se skromno
pridruZujem) provesti sate i sate uz

PJETACKE SfAZE
Gradite pjeSaöke staze
pokraj atrakcija ili, jo§
bolje, gradite mostove
preko neke atrakci.ie na
zanimljivoj toöki da
biste zainteresirati ljude
za nju. Primjerice,
napravite vodeni spust s
trupcima i preko njega
napravite most.

I(ORISTITE ?UNELE
Pomo6u tunela uiinite
spustove uzbudljivijima.
Nagli pad u uski tunel
moie biti daleko zani-
mljiviji od istog na
otvorenom prostoru. To
se ne odnosi samo na
rollercoastere !

"GLAUOSJEÖT"
Kod nekih rollercoastera
pametna uporaba
"glavosjeöe" znatno 6e
pove6ati uzbudenje kod
Ijudi. Primjerice,
napravite da se roller-
coaster obru§ava prema
dolje iprolazi malo
ispod monoraila. lako
ima dovoljno mjesta, oni
koji se odozgo spuitaju
to ne vide.

UPORABA UOEE
Pametna uporaba vode
takotler doprinosi zani.
manju za atrakciju. Npr.
rollercoaster naopaöke
tik iznad vöde.

ELEMElT?
TZTEI{AOEI|JA
Prilikom konstruiranja
rol lercoastera, nas§te
iznenaditi one koji se
voze na njemu tako da
ne znaju öto ih oöekuje
sljedede. jedna od boljih
ideja je da po izlasku iz
tunela vlak zaokrene za
-l8o stupnjeva i naglo se
vrati u tunel.

KOTIEIilINAJTE
ATTTAKCTJE
Pozorno kombiniranje
dviju atrakcija moZe
donijeti bonus zanima.
nje objema. Recimo,
kombiniranje rudarskog
rollercoastera i "river
rapids ride" daje osjedaj
napuStenog rudnika.

?ETVIATSXE CJELIIIE
lskoristite krajolik i
pokuöajte od voinji
napraviti tematske cje-
line. Npr, dodavanjem
velikih igradih karata i

§ahovskih figura uöinit
6ete voänje automobilima
mnogo zanimljivijima

KNAJOLIK
Jo5 jedan primjer dobre
primjene krafolika.
Rollercoaster ponire u
tunel kroz rimsku arenu.

t(Roz LooPtHG
Omogu6ite da gosti vide
i ostale atrakcije voze(i
se u jednoj. Npr.,
provedite vodeni roller-
coaster s trupcima "log
flume" kroz vertikalnu
looping petlju nekog
rollercoastera. Zamislite
iznenailenje onih u
trupcima kad im iznad
glave prozuji vlak
punom brzinom.

DUO§TNUXA DOBIT
lskoristite lagane voinje
poput monoraila i male
äeljeznice da bi ljudi
koji njima putuju vidjeli
najbolje dijelove parka.
To 6e podi6i zanimanje
za monorail i za atrakci-

koje se mogu vidjeti.

oort

Detctlincl grofiktl, zGtloztro igtir,ost-
Hr|r, öIni se dcl ie tycoorr sefiictl dolr-o

ioö lednu tegerlGtr, !!!

t'

nju. Navedimo samo neke sitnice
koje uvelike podiZu ukupnu atmos-
feru i igrivost. Liudi, a i vlakovi su
savrSeno animirani/ tj. nema viSe
trzanja rollercoastera kakvo smo
vidjeli u Theme Parku, sve se odvija
vrlo glatko. ledina glazba koju
öujete u igri je ona koja dolazi s

vrtuljaka (tzv. Merry-Co-Round). no
kad odzumirate, ona se sti§ava, §to
znaöi da i ona podlijeie prostornoi
raspodjeli zvuka. lako u dana§nje
doba multiplayera ova igra rlema tu
funkciju, moram priznatj da ioi i ne
treba jer bi u protivnom Hnareke
telekomunikacije morale igraöma
dijeliti nagrade za narve6e tele-
fonske raöune u gradu. loi iedna
öinjenica jamöi ovoj igri status hita -
niski hardverski zahtjevi. S obzirom
na ono §to nudi, traii vrlo malo
(P90, 16MB RAM-a), §to je öini dos-
tupnom Siroj publici. Kao i jo5 neke

lgra je toliko dobra
da mi ie bilo vrlo
te§ko odvojiti se
od nie i napasati
ovaj opis.,.
Ura6am ioi se
opet!!!

m

Rollercoasteri varilair od naiiednostauniiih do onih posue zapeüianih

nollerc0astere u igri moiete kupiti
ili ih sami dizalnirati

fiako bi g]adnia bila zanimliiviia, mogu6a
ie gradnia i pod zemliom, u tünelima

Jednom rijeöiu, prekrasno
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Dogfight iznad svega!

FIGHTER SQUADRON
SCREAMIN' DEMONS OUER EUROP
... evo nam jo5 jedne simulaciie smjeStene u doba 2. svjetskog rata...

PIS E DRUGIDario Rakovac

Pn0w00trÖ Parsoftlnteractive

tlUlttiü . lpt'riyp1
l'llll.l0tlFlGllR[ClJ[ P2 266 (softverski mod), P200
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ulacije smje§tene u lje 10.

European Air War, WW2 Fighters i

tlight Simulator. Svaka od tih igara ima svojih
prednosti i mana nrjedna nam nije pruiila vrhun-

sku kvalrtetu. Naialost, rl Fighter Squadr0n nile

svjetski rat
je defini-

tivno in. OdVojnika Ryana i

Tanke crvene linije pa do raöu-
nalnih igara, u posljednje se vri-
jeme pojavljule nezapamden broj
naslova posvedenih tom legen-
darnom razdoblju. Posljednji
"pravi" rat danas je postao
pravom zlatnom kokom.
Marketiniki struönjaci zadovoljno
trljaju ruke, ali razloga za veselje
imaju i krajnji korisnici - naivci
koji daju novac za sve novo §to
se pojavi na trii§tu,
Usredotoöimo li se na raöunalne
igre, pogotovo na zraöne simu-
laciie, krajnji korisnici itekako
imaju razloga trlfati svoje iulje-
vite dlanove. Broj simulacija s

temom 2. svjetskog rata sve je
ve6i, a kako se naslovi niZu, u

War, WW2 Fighters imena su s
kojima smo se priliöno dobro
upoznali no, pred namaie novi
ratnik koji juri§a na naslov kralja
nebeskih visina...

Fighter Squadron - Screamin'
Demons Over Europe ie nalnoviii
dodatak u velikoj obitelji "drugorat-
nih" simulacija. U svoiol osnovi, on

ne donosi bogzna §to nova (a kako
bi i mogao?), ali ipak predstavlja jo§

jedan korak naprijed. Ekipa iz

Parsofta, poznata po izvrsnom A-70
Cuba, napravila je uglavnom dobar
posao. Crafiöki i lizikalno, Fighter

Squadron briliira no, na poliu misila
i dinamiönih kampanja potpuno su

zakazali.

NEöTO JE DTUTJE U
ZRAKU
Na tehniöke strane igre - grafiku i

zvuk - nemamo nikakvih prigovora.
lako slabo urbaniziran, teren izgleda

izvrsno, a da ne spominjem oblake
koji su ne§to najbolje §to smo dosad

mogli vid jeli u zra(noi rimular iji.
Modeli zrakoplova su vrlo detaljni.
Kokpiti dobro doöaravaju osjedaj

skuöenosti, karakteristiöan za let-
jelice tog doba, ali su, za moj ukus,

previ§e pojednostavljeni. Pogled

vam je priljubljen uz ni§an bez

ilednog vidl jivog instrumenta, §to

moZe sugerirati arkadni karakter
igre. Srecom. pogled se dade zumi-
rati premd potrebi, a i arkadni
karakler ostaje samo na sugestiii.
Fighter Squadron je iznimno realna
igra, pogotovo po pitanju fizikalnih
modela leta i §tete. Potonii ie
podatak neobiöno vaZan jer
o§teienje iznimno djeluje na letne

karakteristike. Pogode li vas u rep ili
krilo, o:jelil iete to iznenadnim i

jakim gubitkom pokretljivosti ili 6ete

se pak spiralno uputiti prema tlu.
Zanimljivo je §to se svaki otrgnuti

donl0 znaöainiii napredak pa ga moram svrstati u oorastu ie i kvaliteta. Combat
istu grupu. "Pravu stvar' Öemo moralr ios malo 'flight Simutator, European Air
priöekati.

I]TFO

Priruöni HUD ne6e vam odve6 pomodi u doglightu

IJ

trL-

lrt

t

Rijeöiu, prekrasno!
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dio pona§a kao zasebni objekt i

moie vas, teoretski, o§tetiti sudarite
li se s njime. Zalutali meci slijede
svoju realnu putanju pa vas moTe
zakaöitr zrno loje je namijenjeno
nekom sasvim drugom, bilo iznad
vas ili ispod vas. S druge strane,
letni su modeli pomalo kontro-
verzni. Naime, limiti i specifiönosti
pojedinih zrakoplova su vrlo
lstaknuti i, gotovo realni, ali neke
karakteristiöne pojave, poput sloma
uzgona ili vrtnje, kao da ne postoje,
§to je znatno umanjilo öar zraöne
borbe. Vrlo je te§ko izazvati neku
od takvih pojava, koje su inaöe vrlo
prisutne u konkurentskim naslovima
u lome se ocituju i razlike poje-

dinih variianLi zrakoplova koji su

mijenjani ba§ zbog pretjerane
sklonosti vrtnji), ali je zato vrlo lako
doii do blackouta, §to vam jako
oteZava Zivot, a nisam siguran da je

ba§ realno izvedeno. S druge strane,
inercija, brzina penjanja i okretni
moment su dosta realni, pa je
öudno kako to da su dvije najkarak-
terist;önije osobine toliko zane-
marene. Negdje sam proöitao da je
beta verzija imala toliko nagla§ene

slomove uzgona i vrtnje da su pro-
grameri krenuli u ozbiljno balansir-
an je konacne verzije. Nekt.rme je
previ§e, nekome premalo... Tko bi
na§ao sredinu?

flEHA KAMPA!Ü"IA?
Najvedi nedostatak Fi ghte r
Squadrona je nepostojanje kampa-
nja. U igri ste ograniöeni na tridese-
tak pojedinaönih misija razvrstanih
na tri boji§ta - Dover. Rajnska i

Afrika. Letjeti moiete na ukupno
deset zrakoplova. S njemaöke
strane, tu su Focke Wulf 190A,

Junkers JU-BB i Messerschmitt 262, s

Jedina stvar po kojoj se Fighter Squadron bitnije
bombarderu, Simulirana sumogudnost letenja

svakoj strani, i to Junkers lU-88, Avro l-ancaster

ameriöke Mustang, Lightning i B-17,
dok su Britanci najzastupljeniji - öak

sa öetiri letjelice - Avro Lancaster,

Spitfire, Mosquito I lyphoon. Ne
treba posebno nagla§avati da su

letne karakteristike pojedinih letjeli-
ca iznimno realno simulirane, §to je
vei standardno u ovakvim igrama, a

koliko je uistinu realno trebali
bismo upitati prave pilote. Dobra
strana ove igre je §to, po prvi puta,
moiete upravljati bombarderom
konaöno ne§to uistinu novo. No,
koliko god to sve bilo dobro i

kvalilelno, ne moTe 5e /dbord\ iti

öinjenica da igra ne podriava kam-
panjski mod. Zbog toga, nema
nikakvog kontinuiteta u igri. Nema
pravog razloga za igranje jer pojedi-
naöne misije vam sluie samo da se

upoznate s "hardverom". TeTnja je
uglavnom na akciji i rijelko ce vam

se kada dogoditi da dugo putujete
do cilja ili da lutate u potrazi za
neprijateljem. Akcije i adrenalina ne

nedostaie i u Lorn pogledu igra je

razlikuje od kon ,e
tri zrakoplova, po jedan na
i poznati B--17. Misije koje
izazov za igrate jer ih nijed-

sje6a na X-Wing vs. TlE. Rijeö je
zapravo o multiplayer igri koja ima

sve znaöajke potrebne da vam pruii
vrlo kvalitetan osjeiaj zraöne borbe.
U tom pogledu, Fighter Squadron
nema zamjerke, ali ruku na srce,
koliko öesto igrate protiv Zivog pro-
tivn ika?

§to re6i? Je li Fighter Squadron
bolji od ved videnih naslova? U
neöem jest, u neöem nije...
Ukratko, na zapadu ni§ta noval Igra

ima svojih öari, ali nedostatak kam-
panja prelvara je u kratkolrajnr,
zabar u. §tela. ,/bog Ioga ce -nn,,gi

ostati uskradeni za jedno sh,arno

dobro iskustvo. Fighter Squaclrc,n

vrijedi iskuiati, ali s druge stra-r'a

za§to davati no\aL zä rle:Lo iL
cvoloj bili ncigri\o1 1rp'.. '

jasno §to je plesnik ht r, :e- 'r
Napravili su sharn,-, \.... .:--. :r -:-
logu graiiLa j. . -- -
dinanriin; --r- - - : - - -

ukljuöuju bombardiranje predstavljaju sasvim nov
na od recentnih simulacija nije imala. Same po sebi, misije su zanimljive pogo-
tovo stota 5to tijekom njih moiete skakati od poloiaja do poloiaja. Moäete se
igrati pilota, mitraljesca ili bombardera. Sam öin bombardiranja je ne§to pojed-
nostavljen, ali to ne predstavlja osobit nedostatak. Bilo bi vrlo zanimljivo kada
bi multiplayer podriavao viSe igraöa u istom zrakoplovu, ali od tog4 zasad,
niöta. Kada bi nas barem netko öuo, pa za sljededu "revolucionarnu" simulaciju
odluöio izabrati upravo bombardere.,,

Ako l|itko drugi, Iiubitefii rmulti-
plot/ero Ce doGi lro srroie!

: ake
; tsad

- \ tIS,

,]
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- r.n i-

Sve je na svom miestu. p
!tr.r-, . : ,-- : -: '. -: :.. -

lL !".
I :..

gotovo savr§ena. Nema
nikakvih nadomjesnih
pomagala koja bi vam
otkrila poloZaj nepri-
jatelja (2elite li, nrozete
ukljuöiti pojedno.t.r
vljeni HL D rra-j.r ,..^-
neie bt :l -..- .- =
klr-r.]. - ...:=. ,--.

tek kada vam ude u vidno polle, te
na kartu kojom pratite putne toöke.
Umjetna inteligencija je dosta
dobra, predstavlja veii izazov nego
u prija§njim simulacijama. Zapravo,
Fighter Squadron me stra§no pod-

' -: ::::l'---.

.: -':::-:-:. a.,l ',T-

: l -::- - : :: f- i:lrcl\ lll

.:

0de rep! Upravlianie zrakoplovom
postat ce Yrlo zanimUivo..,

: na

, rih

: []e

=p ili

aete

- ri

Fighler §quadron ie
graliöki i tizikalno
vrlo napredan, ali
pli6i od suoiih
prethodrika. ru%

Fighter Squadron se voli hvaliti sv0iim modelom 0ite6iuania i realnim prikazivaniem
istog. Eto primiera!

t,
I

Pogledaite ove oblake. Zbog niih su mnoge

igre "t]zale", ali ovai ie püt priöa drügaöiia!

Ü
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Iad lükuiete raketama, morate biti jako oprezni. One su neroilene, [a]auno, i ete]lre



nEcrilzt,E

Humoristiöni gu§ter u trecem

DEEP COUER
GECKO

PISE §to, zapravo, ne mora biti istina. §to
ako ste se vei naigrali te 3D igre u

kojoj mali gu§ter skakuöe po
nivoima napravljenim u stilu razliöi-
tih TV emisija? §to ako vam je
preko glave "humoristiönih" dosjetki
koiima prati svoje (tj. va§e) akcije i

komentira okolinu? Tada vjerovatno
nciete s veseljem doöekati ovu igru
koja tek uz male grafiöke preinake
donosi elemente vei videne u

proSlom nastavku.

U ElIGIf,EU ]UIiTA
flot o
Engine u ovoj igrl je isti kao i u
Cex: Enter the Cecko, Akuji the
Heartless, i uz manje prepravke u

Soul Reaveru. Unatoö §arenim
objektima, krasnim tekslurama i

doradenoi kameri koju sada moiete
doista dobro namjestiti, vidi se da je
vrijeme za novu pokretaöku snagu.
jo§ uvijek su tu prisutna povremena
(iako riletka) usporenia, kao i

"pucanje objekata po §avovima",

greSke koje si igra na konzoli staroj
5 godina ne smije dopustiti (a da se

definitivno mo2e bolje, dokazuju
Spyro the Dragon ili Crash 3, koje
su u pravom smislu rijeöi igre

posljednje generacije). Ono §to je
öesto smetalo igraöima u svim plat-
formskim igrama, naZalost, nije usp-
je§no popravljeno - naravno, gov-
orim o perspektivi koja vam
ponekad ne dopu§ta da jasno sagle-

date razdaljinu koju morate
preskoöiti, §to uvijek rezultira frustri-
rajudim padovima i gubitkom vre-
mena, Zivota i Zivaca.

No, nije sve toliko crno. Nivoi -

Berislav Jozi(

ituulflAIEI

t!4tf0ßtff

m
GCX: ETTER THE GEGKO

Gexa 3D donielo ie

obje igre

isli enigne (s malim izmjenema)

SPYNO THE DRAGOII
D'azesni zmajic Spiro öe i dalie zadrzati tirdlu
naibolie gu§terske igre na Playstationu .

u r:,lh1,:?:'äil;jt"Jä,
originalan i o svakoj igri redi
ne§to sasvim novo. Dopustite mi
stoga da ovu recenziju zapoönem
s otrcanom frazom: "ako ste igrali
prethodni nastavak, voljet 6ete i
ovaj,"

svjetovi kroz koie Cex ovai puta
prolazi - §areni su i veseli te skrivaju
mnogo zanimljivih zamki i zavrzla-
ma koje zahtijevaju manju spretnost
u skakanju nego u pro§lol igri.
Mehanika igre, pak, nije se uop6e
promijenila. Na svakom svijetu Cex
mora obaviti nekoliko zadataka koji
öe mu priskrbiti po ledan daljinski
upravljaö koji mu ie potreban za

otvaranje sljededih svjetova, a tu su

jo§ i drugi predmeti koje moie sku-

pljati da bi mogao igrati bonus
nivoe ili dobio nagradne Zivota.

Zadaci koje treba obaviti su razliöiti,
ali uvijek se sastoje u pronalaZanju
neöega unutar nivoa (pronadi i

pobij sve elfove, pokupi ovo ili ono,
nadi kraj nivoa - kao i u pro§lom
nastavku, svaki zadatak dolazi uz

kratku animaciju koja sluZi kao hint
i usmjerava vas prema objektu koji
trebate naii).

Cilj kompletne igre je osloboditi
tajnu agenticu Xtra koju je zarobio
Cexov stari neprijatelj Rez (ved

znate protiv koga öete se boriti u
konaönoj borbl). lzmedu nivoa, Xtra

tItFo

orai su püt niuoi ülo dobro i zanimliivo
modeliranl, za tazliktt od iednostavnih
prostora kole nalazimo u veöini sliönih
igara

GEX EAEEWATCH
T*inx agenticu Xlra gl**ri dievajka
koju tete vjeroialno preprznati iz se!!
ie { kojoj neavierl,iivi epanioci €eslo
trde ktoz pliCcke, Oa to ie Madiete
Andrado, glu*iea bez poznatih filmavl
&tai svog imena, ali s levalifikaciiara
oliglednim vei aa prvi poglerl.
Ne&i fe poedrariti ov*j dcdatni vizual-
ni uäitak u Cexu, no dvesnrisleni raz-
govori "obdarene' ljepotice i ma*og
guitera mene jednmtavno ne uspiieea-
ju nasmijati.
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Tre6i nastavak Gexa naiavljivan je s velikim obedanjimE no ved nakon prvog pogll
da vidljivo je da nema mnogo promiena u odnosu na pro5logodi§nje izdanje I
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tu
Moida ste znali, a moida i niste, da
je svaki nastavak Gexovih pustolov-
ina imao drugog izdavata. Prvu, 2D
verziju jednostavno nazvanu "Gex"
izdao je sam Crystal Dynamics. Za
3D nasljednika, "Gex: Enter the
Gecko" pobrinuo se Midway, a
nakon njegovog velikog uspjeha
Eidos je na sebe preuzeo izdvanje
tredeg dijela serijala. Ostaje nam da
vidimo hode li se Gex poiaviti i po
öetvrti put i, ako d4 hode li pronadi
stalni dom u Eidosu ili 6e i dalje nas-
taviti mijenjati izdavaöe.

loko lrez rreGih lrlctrrGt, lf|ec;l Gex donosi
rnctnie nego 5to smo oöel(irrCtli

komunicira s vama pomoiu
Cexovog high-tech sata i ohrabruje
vas porukama koje se mogu shvatiti
na vrlo zanimljiv naöin (vidi
'Babewatch" - pojaSnjenje - poruke
su u stilu dijaloga u crtanoj seriji
Fish Police").

crpEJ.E zA HoDArrJE,
PLAST ZA LETE]TJE
Dvije su novine u Cexu. Jedna od
njih je Cexova odje6a koja se, kao i

prije, mijenja ovisno od nivoa, ali
ovaj puta utjeöe na va§e sposobnos-
ti. Tako s vampirskim pla§tom

moZete letjeti (zapravo samo ako
vei zapoöinjete na vrsokom mieslu
- kao Spiro), dok s kukom koju
imate na ruci u gusarskom nivou
moZete kliziti niz uiad razapetu
uokolo. Druga inovacija su bonus
igre, kratki i brzi nivoi s vremenskim
ograniöenjem u kojem morate
izvrSiti neki zadatak (poubiiati sve

neprijatelje, pozvoniti na sva zvon-
ca....). lako sami po sebi nisu niöta
posebno, bonusi su dobro uklo-
plieni u igru i zgodna su promjene
u trenutku kada vam je pomalo
dosta skakutanja naokolo.

Ono §to se nimalo nije promje-
nilo su Cexovi 'smije§ni" komentari
koje jo§ uvijek izgovara Dana
Could. lako ih i ovaj puta ima
toliko da se ne6e öesto ponavljati -

osim velikog broja osnovnih, svaki
je nivo popraöen i specifiönim
izrekama - ove öe vas izjave brzo
poöeti nervirati. Ne znam jesam li
vei zasiden sliönim poku§ajima da
se igra napravi smije§nom ili su tek-
stopisci ovai puta izgubili smisao za

humor koji su (u ograniöenoj dozi)
imali pri pisanju dosjetki za proSlu

igru, tek, bio sam sretan kada sam

nakon pola sala igre primjelio opci-
ju koja omoguöuje da Cexove
mudrolije iskljuöite i opustite se uz

neobaveznu glazbenu podlogu.

Ne bih htio da pomislite da
Cex: Deep Cover Gecko nije igra

vrijedna igran.ja. Ona to definitivno
jest, a imate Ii joi uvilek (nakon

Crasha, Spire i sliönih) livaca za

platformske avanture, mogao bi vas

privuci da ga odigrate do kraja.

Jednostavno, ja sam oöekivao neSto

vi5e od nastavka pro§logodi§njeg
hita, a dobio sam obiönu kopiju
koja Zivi na staroj slavi. (

lgriva i vizualno
privlaöna 3D zaba-
ua, ali bez origi-
nalnosti.

%
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naprarlieno, §teta §10 ga u igi nema vi§e

llled lllraz lili ie sad Boil6niak?) ne6e ras doöclati s ueseliem, nego s ekplozilnim
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RtCEt'lZl,E
Iedi Archangel

AUENGING ANGE
U koliko ste igara htjeli postati mo6no bi6e koje supermodima ubija negativce? fednom previ
predpostavljam. U redu, igrali smo ledi Knight, maöevali se halogenkama (George Lucas 6e me ub
zbog ovog), pucali na negativce i na kraiu rabili svakojake devijantne mo6i nastojedi zavr§iti
prije nego §to zavr§imo u Iudnici

uogiiu defiriirtr
srrcrkct zonirnliirro

poSost koiu
'doltrcl kllilgo"

nudi

REQUIEM

-

PISE Damir Rukavina
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JEDI XIIIGHI
Sk0r0 idealna substitucija....ako ste Starlva§
keak

JEDI XIllGHf: UVSr=nl:S Or
sttH
l\rlission disk...mozemo umrijeti sretni!

ITIflNA]IJE ATDELA
SXAXATJET IROZ PROZOR
Ovo nisle proöitali u Hackeru, 0.K.?

Avenging Angel je 3do-ov novi
karate potez kojim 6e, pret-
postavimo, napraviti popriliöno
veliku zaradu. Naime, osim öto je
jackpot pao na predugo oöeki-
vanom Heroes of Might & Magicu
3, konkretni pokret igaraje
sasvim logiöno preusmjeren u

pucaöki kontekst. Da budem
iskren, ideja dajednom napokon
zaigrate igru kao andeo naoruian
saömaricom idealno popunjava
kontekst svih silnih Dukeova,
marinaca i tko zna öega. Drugim
rijeöima, poslilednji sastojak za
ultimativni kontracerebralni
otrov je napokon napravljen.
Happy-happy, Joy-joy!

Dakle, kako sam malo prije
spomenuo/ u Requiemu ste u ulozi

anafela. Andela pod imenom
Malachi, gadnog frajera koji po
direktivi svog §efa odlazi na put
kroz pakao da bi stigao na Zemlju
te jednom zauvijek umlatio
nekolicinu palih andela koji
pripremaju najgadniju fe§tu videnu
posljednjih godina. Naime, kako to
oni interpretiraju, sve se vrti oko

teorije da je na§a razina posto.ian.ia

tvar koja postoji izmedu stvaranja i

uni§tavanja. Ono Sto Lucifer i drugi

likovi kane uöiniti je eliminirati taj

medufaktor. Drugim rijeöima, oni
su poprimili materijalnu formu
(koja je simpatiöna kao sama smrt)

i zavladali prvom meduzvijez-
danom krstaricom te jo§ nekim

zanimljivim lokacijama u intenciji

da stvore poluportal koji te
progutati svemir kakav znamo i

raSiriti pakao posvuda. lnovativno,
zar ne?

No, bez obzira na to, ideja uspjeha

kod ovakve radnje je prvenstveno

izvedba, öime se Requiem izdvaja

iz gomile.

A COITSOLITIOil
PRlZE...-FEOilr SEATr
ARilIAGEDDOII
Definitivno razvijenija strana kod

Requiema je, ma koliko o tome
mrzim pisati u svoiim recenziiama,

engine. Naime, iako na prvi pogled

simplicidan, Requiemov pokretaö je

bez pretjerivanja jedan od najbrZih

enginea na triiStu. Naravno, na

tome se priöa ne zaustavlja. Iako je

cijela stvar zapravo popriliöno jed-

PmEllo0ffi
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iako bez ikakve sumnje nabija

vedinu konkurencije u zube.

Vojnici i Zivotinjice koje jedva

öekaju spustiti va§ energy bar na

nulu vrlo realno reagiraju bjeZeii
u drugu sobu, strafeajudi,

preskaöuii kutije te se praktiöki

prilagodavalu svako! vaSoj kretnji.
S druge strane, zabavna stvar koju

moZete upra:njavati u Requiemu

su Malachieve moii od klasiöne

munje do magije, uzimaju motive

iz Biblije niZuii praktiöki svaku

zanimljiviju po§ast koju 'dobra

kn.liga" nudi - od skakavaca preko

uiarenog kamenja i per-

verziie koje izvodite
na nesretnicima

koji pucaju po

vama - i nisu

samo destruk-

tivne prirode.
Naime, zan-

imljivosti kao

opsjed n utost,

zapovijed ili

uskrsnude daju

istanöan uvrnuti smisao

ve6 interesantnom shooteru. Sto

se materijalnog oruija tiöe, arsenal

brzopljujuöih sijalica smrti seZe do
klasiönog arsenala poluau-
tomatskog i protuoklopnog
naoruZanja, tako da o tome neiu
previ§e priöati. Ako ba§ Telite cijeli
popis, öitajte manual.

Requiem je konkretno defini-
rana igra koja je zanimljiva i intrig-

antna, a u.iedno i neiritantna (nema

prete§kih slagalica), jer u svome

konceptu inkorporira i interakciju
medu likovima, §to pridonosi

sveukupnoj atmosferi. Nadal.je, tu

se definitivno uklapa i fina izbalan-

siranost svih karakteristika, dopu§ta-
juii sasvim stabilan kontekst kroz

cijelu igru i ostavljaiudi sasvim soli-

dan osjeöaj kada je napokon
zavr§ite. Drugim rijeöima, ovdje
nije rijeö o igri koja öe nekoga ubiti
u poiam ili razoöarati. Ovdje ie

rijeö o solidnom komadu

softvera. Samo se

nadam da ne6e biti
ekspanzija.... (

'vi§e,
ubiti
igru

(
Jo§ iedan 3D

FPP shooter, ali
sa stilom

nostavna, glavni lik i ostali spriteovi
su zastra5ujuie kvalitetno izanimi-
rani i izmodelirani. Spriteovi se

rrunjevito brzo kreiu pa öak i na

^ajman jol udal jenosti izgledaju

gotovo savr§eno, s morph i stretch-

teksturama koie na promatraöa

ostavljaju vrlo impresivan dojam.
§to se pak Al-a tiöe, i dalje sma-

tram da bi mogao biti mnogo bolji,

tl
,o

tilßffi
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AIlllD K6, 266 Idtlz socket 7 Celeron A 33Xl ltlllz soc. 370
Dt80 MATSoNIC, VtA 512 kb
3a f{ä Pc-100,4.3 Gb }t00, vGÄ 3§ zMb
14" mon. dig. C0 3§ zruöna kartica
m§, tipkovnica, podog;a

uxurro; 4.272,00 rr

*rg0 VIA Apoto Pro. l* Sts
32 ll,lb PC-100. 4.3 & !{X). vGr S 4re W
1{'r*m. t§ g} 32L ni.ota l.stica
mii tiplorrsca mdo€a

uxrno: 4.71ß.00 in

]%-1 P-ll 350 MHz, BUS 100 MHz Celerqt A 366l,ltlz soc. 370
M8O DFl, P2XBL B)( 100 MHz hts H80 HA reogo Pro, iS, *t
64 ilt PG100.4.3 Gb Htx). vGA 30 4rä l€P &l S PC-18G. 13 & i{X}. Vg § 4fl0 A€p
15'mon. dig! CD 3äL aßrcna ls:rca 14- rsr. d4 {I, 321 rr.§a katka
mi§ P92, tipkdnkä PS2, porfoga mä tlplrornica. eodogi

ffi*därr,* * uxuPro. 4.8'54,00 kn

i
+m.-

.'ffii
.t€ *

1
ar
t

<
Svakom kupcu noYosi
raöEnala poklanjamo
jednomieseö*i pristup

lnternetul,!

h Celeron A 4{X} MHz, soc. 370
mfl, VtA Apdlo P?o. 100 UHz
32 ilb PC100.4.3 6 H00, VGA 30 4Mb AGP
14" m([r. dig. CD 3aL zurcna karti{:a
mE. tiplovnica, pod@a

uruexe 5.411,(Xl rn
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EPSON Stylus COLOß 440
s rezoluciiom od7z0 dPt

naiekonomlöniii model nove
EPSON Stylus generaclie

EPSON §tYlus COLOß 640

s nevieroiatnom rezoluciiom od 144Ox72O

i hrzinom do 5 stranica u minuti'
pisaö ie §irokih mogudnosti

EPSON StYlus COLOß 740

dpi s nevleroiatnom rezolucilom odL44OxTZO dPi
i brzinom do 6 stranica u minutl

vrhuoske brzine i kvalitete ispisa

LRECRO,
f"t/rrrr/r urno t4alßuqe

Vr&unska Ep,rsn
Piezo

ink jet tehnotog[jatRECRO d.d. TrE sportova 11, Zagreb
Tel. 01/ SASo -tlz'Fax. 01/ 3650'716
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Najrealnije

do sada...

TOURIN
Nakon Playstation inaöice na red je doSla i PC inaöica nastavka ove odliöne trkade igre. Pomaci nabolje
su veliki. tjubitelji voZnje, TOCA 2 je prava poslastica...

pt§r Patrik Pencinger

Pfl0W00[C Codemastersttqly4f qsoi,äirep

lut,lt0u|.q!tu!lll f!33,l§illBRArrl,4xc0
ll[$[ PntP0nllm p2 266, 64 MB RAM, o3o utnivacioPoon§m Di;eciiD

tttlLittllft!. iar,.Uqle,,ilt't§qiecr
u.tqfllt............. ......................... tc,. t§l{.

DOSTAIiTJ",,
Indyja, Drag Racinga i sliönih glu-
parija koje Amerikanci nazivaju
trkama? Kakvu zabavu pronalaze u
gledanju hrpe automobila koji se
voze po ovalnoj stazi, to samo oni
znaju. TOCA 2 simulira potpuno
drugi vid automobilske utrke.
Automobili koje vozite obradeni su
po posebnim pravilima i po§tuju
stroga ograniöenja. Rijeö je o mode-
lima kakve moiete svakodnevno
sresti na cesti, a moida ih öak i
vozite - npr. volvo, audi, ford,
honda, renault. Staze su brze, uske
i iznimno zavojite, a upravo to pri-
donosi atraktivnosti -öesto je
potrebno naguravati se po stazi s

ostalima ne biste li se probili...

I{A§TAUAX-.
Prvi nastavak Touring Carsa bio je
odliöan. lpak, nije dostigao nivo koji

su programeri zamislili. Crafika je bila
dosta lo§ija, a za pravo uZivanje glavni
je problem predstavljalo upravljanje.
Zato su nastavili raditi na njoj: 3D
engine je unaprijeden, i godinu poslije
iza§la je TOCA koju sada igramo.
Osletljivost upravljanla tipkovnicom da
se podesiti, §to ovu igru öini potpuno
igrivom preko tipkovnice, za razliku
od prvog nastavka. Za pravi uZitak
valja imati volan. lgru smo igrali
Microsoft Sidewinder FF volanom (igra

podrZava Force Feedback).
Ne\ ieroidldn doTivljai. Nedostale
samo vjetar u kosi. Ne treba vam
mr§tl. igra vrs polpuno preno'i na
uzavreli asfalt zavolite staze. Postoji
nekolilo modoru igranje. Ndjbitniji je
Championship. Napredovanje kroz
prvenstvo ostvarujete vrhunskim rezul-
tatima u utrkama. Zadovoljite li krite-
rij, napredujete na sljede6u stazu. Na
svakoj se voze dvije utrke (prva subo-
ta, druga-nedjelja). Pobijedite li u
obje, dobit iete po jednu §ifru za
varanje. Ovo 1e zgodan naöin potica-
nja igraöa da igra pojedinu stazu sve
dok ne pobijedi, a ne samo dok ne
zadovolji kriterij potreban cla prode
dalle. Postoje tri teTine igranla, koje se

ra:l kuj- u lrnog:', l)o ed.r'o.tin J J

+akui ie uollr- ro d-.s., iie .s'"r
svaki iete put morati ponor no uöiti
voziti. Sto je n;\'o te2i, to je reia brzi
na va§ih protiinika. Inaae, maksimalna
brzina svih automobila 1e oko 138
mp/h, a maksimalnu snagu autornobila
va§i protivnici koriste tek na nalteTem

nivou. Takocler, 5to je nivo teZi

upravljanje automobilom je svä realni-
je (öitaj: teze). Staze su priliöno
razliöite i po obliku i po krajoliku u

koji su smje§tene. Ipak, kada ovladate
vje§tinom voZnje, svaku aete stazu
moii pro6i viSe-manje uspjeSno i bez
izlijetanja. Protivniöki automobili pri-
liöno su agresivni (agresivnost raste s

teZinom igranja). Neöe prezati od
sudaranja i izguravanja sa staze ne bi li

dobili bolju poziciju. Pripazite!
Pogodite Ii prejako protivnika, slijedi
upozorenje da ne vozite nasilno.
Nakon treteg upozorenja oduzimaju
vam 'e dva boda u prvenstvu koja :u
iznimno bitna za napredakl Voinla u

TOCA-i je potpuno razliöita od utrki-
vanja u, primjerice, NFS 3 ul lskusni
vozaöi NFS-a bit 6e potpuno frustrirani
na poielku. No. pomalo. kaLjr po, rJ
ko, iti. gacom ,e izrL, ir' t . a.o1a
ruinon' i'rd.,ei." i {,ro('z"i a'i,
izvoditi sliöne rozaöke brarure koje
-u ..t-l,.ö _.p, h po... : . i, -.
lour ng C",. i \d ^ * -.o1":t/d -
TOCAI :a,rr:a\ llena le ocl rar nina sred-
nje drljine i.erije zaioja.
lecjnostar no, n'rorate znati rabiti
kocnice jer izlijetanle sa staze, okre-
tanje i povratak sa §ljunka/trave znaöi
drastiöno usporenje i nevjerojatan
gubildk na vremenul Vremen.ke pri-
like na stazi postalu znaöajan faktor

tek u pruenstvu. Zna se dogoditi da
utrka poöne na suhoj stazi, a onda
usred trke poöne padati ki§a i, slick,
gume postaju beskorisne... Cheat
kodovi daju vam nove staze i automo
bile. Posebna vrsta prvenstva ie
Suppo( Car Champion.hip. To je zu

one kojima su auti u TOCA2 odvei
obiöni. Poöinjete s laganom formuli-
com i ford fiestom, a poslije iete
dobiti sve rlrakti\nije i ar."(tir-iJe
automobile.

zs fnet
TOCA2 nije arkada. To je autornobilis-
tiöka simulacija, trenutaöno najbolja
na trii§tu, izgradena na &rstim
temeljima iz swamog wijeta. Treba
znati rabiti koönice, ulaziti u zavoje,
pravilno prolaziti §ikane i sl. Nekima
öe se widjeti ovo, a nekima ne. Meni
se widjelo... Od savrienstua igru di.jeli
ipak oerednia grafika, pogotovo u

boku... (

ledirlstrrencl rrlstct igriuosti, iedin-
strreni crrrtomolrili, iedinstrren doiirrricti!

Bilo bi i vi§e da ie
gralika ispolirani-
ia...

:
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odliöno doöarava ki§no vriieme
Prekrasan elekt
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PENTIUM komplet:

lntel Pentium P75l
PIOO, §YGA 16MB
HDD 85OMB, Mi§

o}(o
Nrale

tipkovnica,
2 serial,

Monitori (NOVI)
7Ann Color, §YGA

1 059kn
§YGA
279kn

t§ lor

CPU 486DXZ 66MHz
sycÄ 32 bit, 16MB
HDD 25OMB, Mi§
tipkovnica, desktop2 serial, paralel,
mreina kartica
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RECENZIJE

Warhammer za mase?

E 2tm
Koliko je vremena bilo potrebno da se napravi Command & Conquer u pravom 3D-u. Vrlo malo,
sudedi po navali novih igara ivrlo prozirnih kozmetiökih zahvata...

olrronct ili trrotu-
nctpClcl se MoRAru

i-rrorliti noi-
n.lpredniiorn
cehnologiiorn

PI SE Damir Rukavina imajmo na umu öinjenicu da su mis-
ije napravljene striktno na tol razini.
Nadalje, glazba je zamjetljiva samo
zbog svoje zastra§uju6e lo§e

izvedbe. lskreno vjerujem da nove
cro-dance derivacije nadma§uiu
ovakve äivotinjske trzaje... Priiateljski
savjet - isklluöite je. Nadalje, tu su i
osrednje cut-sekvence koje su, po
meni, mogle biti daleko bolje.
Naime, ovdie je rijeö o izrazito
pojednostavljenim modelirna, no,
kako se kaie, tu je u pitanju i umlet-
niöki stil (iako sumnjam u to). Sto se

pak ostalih strrari tiöe, tu ie i katas-

trofalno loöe sröelje koie pati od
klasiöne vi§eiäome koruole koja
samo oteiala s..ar;-- §tet

Warzone 21ü) je definitivno
korak u dobrorn srniieru...mutavo

REAL:'fl;"'J:ff*ü"
öesto spominjan pojam posljed-
njih godina. Kontinuiranost
proizvodnje unutar ove trane
igrade industrije sve viSe unosi
osjedaj koloteöine u ovaj i inaöe
iznimno iscrpljen ianr. Naime,
sjetimo li se koliko je zapravo
Warcraft bio oöekivan nakon
klasiöne Dune 2, strah je oprav-
dan.

Warzone 2100 nastavlja ved

zmrcvarenu koncepci.ju real time
:rrategiia dodaluii nekoliko "inova-

tivnih" zahvata. Ovaj se proizvod
koristi iznimno zaniml.jivim 3D engi-
neom koji omoguduje prvi pravi 3D
teren. Prvi i glavni adut ove utrke s

razumom je to da se one stvari koje
je igraö trebao zami§ljati (line of
sight na 2D-u) ovdje pojavljuju u

izrazito realnoj formi. Drugim rijeöi-
ma, dobit iemo planine umjesto
sjena, maglu umjesto line of sightea
i jo§ pokoji bonus. Napomena:
ovdje je prije svega rijeö o potenci-
jalnom multiplayer hitu. No, s

obzirom da ovdje ocjenjujemo
sveukupan paket, kriteriji obuhvaia-
ju nijansu vi§e od suhoparnog
"turnir-igra" ocjenjivanja. To prepui-
tam svojim kolegama koji se bave

takvim naöinom recenziranla.

TRAI(AUICA
lza sporadiöno glupe priöe o aktivi-
ranju nuklearnog satelita koji prZi

zemlju, odvija se iznimno zanimljiva

igra koja krije mnoge potencijale
koji su dobro isplanirani, a lo§e

inkorporirani. Kao prvo, jedna od
stvari koje imaju veliku mogu6nost
intrigiranja svjeiih Zrtava je broj
jedinica lukavo zamaskiran
moguiim dizainom "vlastitih" unita.
Naime, sasvim je sigurno da ie igraö

stvoriti vozilo od najjaöih materijala
s klasiönim izborim najsofisticiranijeg
naoruZanja uzev§i u obzir da su neg-

ativci na regularnoj bazi naomZani
toliko gadno da se obrana ili protu-
napad MOMJU izvoditi najnapred
nijom tehnologijom. Klasitne
jedinice poput popraüiaä se

obiöno ne upgradeaju, tako da u
globalu imamo sliedecu situaciju:
öim otkilete now tehnologiju,
iskomtrinirat öete je s prvom
najboljom §asijom jer se drugaöijim
strategijama daleko ne stiZe. Naime,
s obzirom da je napad glavom u zid
u veiini sluöajeva jedina opcija,

Delinirati igru poput
oue ie iznimno
le§ko, no skratit
6u priöu na dviie
riieöi: "osrednia
strategija"

m
qtUfl9ü0.............................Pp.rrp1ii4.§trCie§.

ll!lll$. . Ei4ss

U"t.l0tlt[Ulq[{.... t?t!,. 32!!t.B.B{l!t . t9. lrarlipe.

u§4. |[f lq[ll[4. . .. 
p.9q0,. 9.?[§. 8&r,. 10. h[iea.rll0!i§!0 ttse{eriir,lTl,piq

,{UUtitfltfi.............. . .ill,.tUs{e[,.1t'ie1'gt.
iurqltlf . ... .. ?Q

TOTAT AfllHtl.rrrc]r
zrazito s0lidna reai time strategiia u 2D-3D
suöelju.

WARCRAFT
'lo coflrmenl
WARHAf,lilER
-:ijuml 3d stralegije.
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Harrffi harrrr!

Ova se igra naziva nasljednikom legendarne Sid Meierove igre Pirates.
Pogledaimo moie li opravdati taj kompliment

)

!
)

)SE Kristina Jeren POYEZ PREI(O LIJEUOG
{r DFsilOG) OrA r
BACT'A NUUI
Uglavnom je sve je §to vam treba da
zavr§ite ovu igru. Dobro, moZda
sam malo prekritiöna, ali §to mogu
kad me ova igra, koliko god da sam
se trudila, ba§ i nije oborila s nogu.
Krenut öu od poöetka: pomalo
dosadno suöelje koje se svim silama
trudi stvoriti atmosferu 18. stoljeöa
gotovo je potpuno neöitko zbog
nekakvog kiiastog fonta od kojeg 6e
vas nakon tri minute boljeti oöi, ako
vei niste poslali razroki. luZna je
öinjenica da se isti font provlaöi kroz
cijelu igru. No, dobro, sad ste se

ve6 navikli §kiljiti na lijevo oko i

hrabro kre6ete u svo.iu prvu avantu-
ru. Nakon petnaestominutnog
prouöavanja gomile ponuclenih
opcija jo§ uvijek vam ni§ta nije
jasno (osim ako niste Napoleonov
potomak ), ali se jo§ uvijek ne date
obeshrabriti. Vra6ate se u izbornik i

kreiete u prvi od öetiriju ponudenih
tutoriala. Recimo da su vam sada
neke swari malo jasnije. Polako
postajete piratski, pardon, gusarski
strateg. lll nrategijski gusar, ne
znam. Uglavnom. da biste bili Sto

bolli, odluöulete zavr§iti ciieli tutori-
al, ali skriveöki, da vas sluöajno ne
bi vidio irend i popljurao Recimo
da ste nakon toga ovladali aetvrtin-
om igre. Pono:ni i puni znanja

poöinjete svoju prvu misiju
pljaökanja i paleZa. Ako kao svoju
domovinu odaberete Englesku,
§orat iete Francuze i obrnuto. Cilj
je, sigurno niste pogodili, potopiti
neprijateljske brodove, opljaökati ili
uni§titi neprijateliske gradove i

utvrde, ojaöati svoju flotu i nakrcati
se blagom, oruZjem, posadom i

zgodnim ienama (ili frajerima, kako
vei volite) iz neprilatellskog grada.
Sve ovo radite s pogledom na teren
iz ptiöje perspektive, odnosno
treöeg lica, a meni se, moram priz-
nati, ba§ zbog toga bilo malo teZe
uZivjeti u igru - brodovi mi nisu bili
ve6i od bumbara prosjeöne teZine.
Osim pomorske borbe, öekaju vas i

okr§aji prsa o prsa ili, preciznije,
maö o maö kad se na vai brod ukr-
cavaju omraieni neprijatelji, a vi
morate odluöite s koliko iete se
ljudi braniti i gdje do izraäia
dolaze va§e taktiöke
Razu m ljivo, nemate beskonaöp
mnogo ljudi na raspolaganiu - nasr-
nete li odlednom sa wirna, ne
razmi§liaiuii" prilAno su velike
§anse da za minutu i pol ostanete
bez posade - zato ie minimalna
koliöna kalkulinnja i mozganja ur

ovoj igri nuina. Ako niste dovoljno
strpljivi za izvodenje takvih egzibici-
ja, prosjeena grafika sigurno nije
ono §to öe vas namamiti da igrate
jo§ neko vrijeme. lstina, swarno je

Ako ste o.lurrilek
setnietli o pustilti

otocinro s gorllil.l-
nrGl zttkop.lnog

lrloger, orrclie Cete
noi6i nct pusci otok

s tri ,lcttnikCl
guit pokrpiti neprijateljski brocl i

sruSiti neprijateljsku drZar u, .:li ii ,

igra d.rlje udmi,'e. Trordle -\- :.

vi§e pozornosti posveiivat stan -
sr,,je vojsLe i z.rlihan'a r', .c .. -

nadoknadivati eventua nt :-:r, ..-j

Tu morate biti posebnc, ,:-.;=:-
Hocetp li. prin' j, ri, , r' :J .. -
ili nakit koji pu-t" l. -
nora, kupit; n-( , ( .t:'

p,,'ade ili n', ,z L -. .

gr,tr ln\ nra

l)r*(11,, ..: .: :-
, .'l ' ,_. : ..1

ne.: . .
- . '-: -l:

::'
-.: -.- -.'. - ^-'--.. :.1.:r,rCl

., ' =.,. ,.ni
' - --.. :-: :.. ::. -.ia
: :.::-: .,:',. - .-a.l':.^ real
^-:: : -::r = -..eie lzrlr2ati ri§e
-; - :l::j:- -i ., nekakre

.:; . ::. ., . n'iqulje po ekranu. (

lgra 6e biti intrigant-
na samo iskrenim
liubiteliima
gusarskih strate-

.Itqt,.t?.!!!.
| ?§6,.3?.1[!.

..........!t9pa.

..........!!-ene.

........fq.

GUSARItfl'ä;.
godov§tine vrlo su öesto, osim na
filmovima, ekranizirane i na
naSim monitorima. Svatko od nas
ima svoje afinitete, a ljubav
prema ovakvim igrama mnogi su,
vjerujem, razvili igraju6i Pirates.
U posljednjih se par godina
pojavio fenomenalan Monkey
lsland sa sliönom tematikom i
fenomenalnim humorom. Dalje
od toga nije se i§lo.

Oni koji su ostali Zedni tih i

.akvih gusarskih avantura moTda 6e

=e oku§ati u ovoj, öije ime Corsairs
znaöi isto §to i Pirates, dakle -
qusari. Je li se takvom konstrukcijom
'raslova htjelo ne§to sugerirati, ne
znam, ali sigurna sam da se ovaj
crimjerak gusarskih avantura neöe
'. inuti medu zvijezde..

B0
I

\I o/o

ovak0 se gusarit uöi, oyak0, halalala...

!lrFO

OCIE]IA
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Cro tenkovi

Kao da ljudima nije dosta igara u kojima se tumbaiu u auti6ima probijajudi zgrade brzinom od 400
kmlh, nego im joö trebaju i one u kojima gaze civilne auti6e utrkujudi se naokolo u tenkovima!

)IS 
E Damir Rukavina po§tedeno §arenih tenkiia koji jur-

caju uokolo po nepotrebno debil-
nom bojnom polju gaze6i autiie,
domaie Zivotinjice i ku6ice. Da
budem iskren, smatram daje ovdje
rijeö o jeftino zamaskiranoj reklami
za tenkovski bataljun Hrvatske
vojske. U redu, §alim se: sigurno le
da mladeZ diljem Hrvatske iedva
öeka da zavr§i u tenku, tako da
neke sulude ideje o propagandi
ovdje padaju u vodu. Osim
toga...§to 6e nama uopie tenkovi
kada imamo ovoliki

patriotiza...a...ahm. Uglavnom, igra
se sastoji od öetiri staze, koje se

mogu voziti i unatrag (zvuöi pozna-
to?) gdje nekoliko tenkiöa razliöitih
karakteristika puca iz vesele kupole
poku§avajuöi odgurnuti jedan dru-
gog sa stazice.

rNE?EI§TIID§
Nakon §to smo se razmilili od
miline, recimo neSto i o ostalim
karakteristi kama ovog prekrasnog
uradka. Crafika je brza, ali siromaS-
na, §to se oöitu.ie na stazi u obliku

..zcrlrctlrtto
o.llrclcite li

osriorrnct liudsro
nGlöelct i

zCrigrCtte..-

nekog öudnog osjedaja plastiönosti i

zaturenosti kakvu jednostavno
moramo zapaziti u malim pri-
morskim gradiiima (kroz koje, da,
pogodili ste, gazite i palite sve §to se

kreie), skupljajuii usput powerupe i

poku§avaiuii zavrSiti utrku na

prvom mjestu. No, najzanimljivija
stvar kod svega ovoga je to da le
Tank Racer postaje zatlavan
odbacite li osnovna ljudska naöela i

uiivite se u ludaöku jumiaw. No,
takva vrsta zabave se vrlo brzo lomi
u nefunkcionalnoj gpmili poluizve
denih ideja poöev od koniürih
manifestacija blesavo slabe grafi ke,
ruinih boja, nezamislivo loöeg lzbo-
ra tenkorra pa do klasiäog manjka
razloga kupnie ove igre.

lgre poput Tank Racera nisu
ni§ta drugo doli variiacija na temu.
U globalu, ovaj mali uradak i nije
tdiko loö, samo da je u ni uloZeno
malo väe truda, Ovako, besmis-
leno*i koje doiivite tro§eii woje
wijeme na ovo vaSa su gre§ka. (

'i01fl00[[ Gtass Ghost:ollli qiqtisq [riei4eii';
' !, !{q!!tl0!1il0!j.[.......... ?tll,.9t.!i!8, 3{. I{l!-tiai.

i§l l!!l0.[l,.U. l?3!,.0?.llB,.!l.rß.4!p.s, lp.!p!gl'!rie.
r lq!!l$ .. .............. .9l!,.YplLqe.!.!.?,.1I!.

' rff !lli!.................... ........... ![f ,.!!lerrpJ.

'.AI|$W.......................... .............$,. p§I.

m
PUSrtXJSt(Ä OfUJI
- )slovce real-time racer.....sa smröu

ROLLCAGE

-:" 0d koje ie Tank Racer p0tegnuo osnovu.

MOZDAl,"n,"
gre proda.iu u tre6esvjetskim
rnilitaristiökim banana republika-
na, no to je popriliöno subjek-
--ivno nabaöeno. Stoga, ako pre.
r i§e ne mlatim po tome koliko bi
.e Tank Racer svidio Sadamu ili
rekome sliönome, mogao bih
rapisati i decentnu recenziju.
\od ove igrarile je definitivno
rajzanimljivila to §to se neka
:udala sjetila raditi racer u
iojem se naganjate tenkovima.

Ratne zone, bosanska sela, brda
' ,line...nista od ovoga nije

Zavoi u nekom liökom selu..wohoo

0a ie harem utrka s prarom styari malöice zanimliivila..,odmah bih ia iednoga onako malo

sviBANJ 1999. XnCXenTD
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Tr io§ rali samo ri6o

:

Betardirani etekti, p.azna obedanja

derinitivno, moi umor.
lla sam bio pri sebi,
oYakvo sme6e ne bi
dobilo ni beizbol
palicu u zube!

ocieoe
Jedini lazlog
milostinii od



Iako izgleda kao dadolaziiz buduönosti,

iMac Je s nama veö danas

Jednostavno ga je lruprti (jedna odluka), Jednostavno ga je

postaviti (dovoljno je ukopöati ga u struju),

Jednostavno koristiti,

iMac ne samo da izgledakao dajeiz buduönosti,

on Vas moäe i povesti u buduönost,

C ij ena izuzetno pris tupaöna,

PowerPC G3 procesor 333 MHZ

Dodite i uvlerite se !

Prodaja na kredit do 36 rata.

Plaöanje kreditnim karticama.

Kod svih ovla§tenih Apple prodavaöa.

ffi,ffiffi
Apple u Hrvatskoj zastupa: ACS - Adria Computer Systems d.o.o.,

10431Sv. Nedjelja' Samoborskabb . tel.:0133 22666, fw: 013322667

j
Srttp: lrapptr*"ilae,&ri
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Premier liga u novom izdaniu

EMIERE
MANAGER
Premiere Manager 97, pa 98 i na kraiu 99. lma li promjena u najnovijoj
inaöici? Uskoro 6ete saznati

PIS E Miroslav Puliiz Cremlin je, öini se, odluöio svake
godine doradivati ovaj managerski
serijal mijenjaju6i, kao i EA Sports,
samo brojeve u nazivu igre. Sada je
to 99. Vrijedi li nabavljati iz godine
u godinu, po mnogima, gotovo istu
igru?

PREHTERE HA]IAGER 98
rroSla inaöica ove iste igre koja se, ako malo

:ogledate, ne razlikuie 0d mladeg brata

CHATPIOI|SIIIP IATAGER'
,edini noviji manager koii mo:e konkurirati, öak

: u mnogim karakteristikama i bolii.
liampionship lVanager 3 nudi ukupn0 pet-
-aest razliöitih liga.

AKO;TJif:i:[-",.
ager4 s odu§evljenjem 6ete
dotekati i Premiere Manager 99.
'Doradili" su ga programeri iz
softverske kude Gremlin koja je u
posljednje vrijeme napravila
najvi§e sportskih simulacija,

URUEDT rt poTRoÖr?r
DzEPARAC zA OI,U
IGTIU ?
Pomislili ste na to da ostanete na
prija§njim verzijama ove igre
napraviv§i samo transfer pojedinih
igraöa i tako rije§ite problem? To

moida i nije loSa ideja, ali u§av§i

dublje u kostur ove najnovije
inaöice, vidjet iete da ste pogrije§ili.
Cim udete u PM99 mozda iete
pomisliti da su promjene u igri

nikakve i da su vas prevarili.
Naravno, kao i u pro§loj inaöici,
mozete birati razliiite te2ine igra-

nja medu kojima i novi, arkadni
naöin koji je, iskreno gororeii. r'rlo
dosadan. Va§e su moguinosti znat-
no smanjene - moii iete samo
mijenjati igraöe kada budu ozli-
jedeni i formaciiu za koju mislite da

je najbolja. Nemate li dovoljno
iskustva, nemojte ni sekunde
pomi§ljati o 100 %-tnom napadu
tijekom cijele igre jer ie vas i oni
najloSiji iz üeie divizije pobledilati

Prije poöetka na§ecanja, bilo u
internacionalnim natiecaniima ili u

Ako ste fctncttlk i
rrolice sctlrro

ou.ll(ue igle, ni
orrct rrcls ne€e

poselrr|o
onerctspoloiiti-

nostavno morale pojaviti zbo:
neinformirano'li i neznania, p, -

dinim igraöima, tj. na kolem iJiit -
terena oni igraju i, ono ilo le
najvaZnije, u kojir.n nr,,'-.r ..- : ^-.,

igraju. U ovoj su :e ira,-' .

potrudili it,, i-1rr.. r-
biltrll ' i.l- ^'d ...
,,rltbr,tli :\ .\': i
i gleci.:1 ,.:..^' : .; - :: : r'n..:-
iLr.

..,,
: :. : - '.- ".^ .: '-:_- .... (,),:,

: - ^- :: :: i .:.-- :,-. :' : ilin-'
:i-: : -- -. :1 .- .-t -i.' i:aiia:kr
r-:-'. :t ::,-- -r::'.r.rjenjen. Da

:-.:r .,. . -.1 ',.t o,rirudill, igra

:- : r--- L:rr :i.e,,eCU oc:ienU.,(

Ukatko, nema dkakue
promiene u grafi-
ökom izgledu, aruk
itako niie vaian, a
i igriuost ie malo
Yecr.neg0 uIn-
lasntrma !nacrGama

mrce s morncadrrrut v o|ele
Europe. Naravno. tu se pojavlluju i

hrv-arske momädi gdie je sada

promijenjeno mnogo toga, pdev
od ispravne formacije igranja i tren-
era do onog najvainijeg, a to su

igraöi. Ako ste igrali prija§nje
inaöice ove igre, sigurno ste primi-
jetili mnoge gre§ke koje su se jed-

%ru

Ako zadovolini s nekim igraöem,
moiete ga jednostavno izbaciti iz poöe-

tm iedanaestorke

it. FL,*1§ft m{..

:: ;;:.

r *täsn{ar§aa
:ltsF§l 46su r,r+a

-'t
it
9€
gi
ü

.tüdt
!§ fst

, 1,ß *€<{ü
!t Ch!ts

lffi ffil

Mislite li da vasa momöad moic bolie igrati, promiienite taktiku i vidite ie li to istina

lTIä.e 
*

i*-trd§*'" [ 4'il"!t*il§rl" 1 4't'ä $ ,',,ri.:,..,,,,*

rEffi:- !=ffi
lffi
I f,ilü*f
I

l'ffi-fffi
I orpoff .f Lffi4lr
ffi

1 ,F#t**

Ako ste ye6 odabrali koga 6ete plebaciti
u svoju momöad, morate oti6i u Transler
market i ondie izyr§iti prebacivanie

G*rtlf-t-EEIIA
E.

:@
Xratki pogled na ligu u koioi igrate da
biste vidieli na koioi ste poziciii
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koje se prezenlirqiri,u bbffisi.eo.al i ö1.,trj$biöä0toj, u

purpurnoi, malina crvenoi, tirkiznoj, iutoj i neon zelenoj boji. Do kraja godine moZe§

odabrati izmedu 100 fantastiönih Game Boy Color igara. Svi do sada objavljeni

Game Boy naslovi mogu se igrati u boji na novoj, super, mega cool konzolil
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GOMMANDOS
BEYOND THE CALL OF DUTY
Konaöno, stiZu nam nove misije Commandosa!

PI SE AIan Graf pro§log ljeta koja je digla veliku
medijsku pra5inu i pokazala da
za fenomenalnu igrivost nije
uvijek potrebna "pila" od raöu-
nala i najnovija 3D kartica. Prije
par dana iz Eidosa su nam stigle
misije nastavka, ali ne u obliku
dodatka, nego kao samostalan
proizvod.

Priöa ie slijedeca: momcima iz

igre Commandos: BEL je izmedu
tih misija bilo vrlo dosadno pa su

odluöili malo gnjaviti Nijemce "Off
Duty". lako to nije sluZbena verzija
priöe, mogla bi se po naslovu
zakljuöiti.

Dakle, komandosi su se vratili
u osam novih misija koje se zbiva-
ju na otocima, Rastenburgu,
Bonnu, Beogradu i grökim ru§ev-
ina. Detalje vam neiu namjerno
otkriti, ali vam mogu re6i da su

misije znatno kompliciranije i iza-
zovnije nego one u BEL-u. Kako je
poznato da ni.ledan mission pack

llorre rrtisiie, norre rriestine, rrorrct
oruäCt: solidctn rllission pclck

m
i{üfl 0f §.[..................................fyr.q.§il{les.
,ll+lrgq.. ... . . . ... .....i'lpi.tlreiesliye.
lii|l,.1(0.itfl$.tl8nq|J.4...fl.11.,. !!!E.Beq,.?It.9.grliQle.

r'4§.4.f rum8|lt{§L?9.qü.t!ttt,.!?.t!t!.hn, llf B gnlith.

i!.f [[8§|(L......................................... lrerre.

rlll.tlit[8]f[.........................................lrcua.
fr4fi0[!f[ ?q

PRIJE:ilffiilF
dana iz Eidosa nam je stiglajedna
grafiöki vrlo lijepa i zanimljiva
igra. Tehniöki zahtjevi bili su na
apsolutnom minimumu uzev§i u
obzir §to je nudila. Govorim, nar-
avno, o igri Commandos: Behind
Enemy Lines, jednom od hitova

nije pro§ao bez nekih novosti, evo
nekih iz ovog: komandosi sad vei
znaju neke nove trikove kao 5to su

pri§uljati se straZaru iza leda,
onesvi.jestiti ga. svezati ga lisicama i

uporabiti kao saveznika (naravno,

pod stalnim nadzorom). Da bi im to
lak§e uspijevalo, kriju neke nove
stvaröice u "tortri", poput kamena
koji 6e na trenutak odvu6i
pozornost slr aiar a, zati m ciSarete

koje öine isto to, ali malo dulje, a

mogu se uzeti s tijela mrwih
straiara, te sredsNa za slanje
straZara u nesvijest (§aka kod
beretke, toljaga kod vozaöa i sl.).

Vozaö sada ima i obiönu puSku

kakvu imaju straiari öije ste "djelo-
vanje" mogli osjetiti u pro§lom nas-

tavku. Treba jo§ napomenuti da su

karte poveiane, grafiöki detalji
doradeniji (ponajprije animirani
kursori) i druge sitnice. Tehniöki
zahtievi su ostali otprilike gdje su i

bili, i sve ostale vrline starog

Commandosa su tu. Treba takoder
pozdraviti stajaliSte programera koji-
ma je jasno da nisu svi dovoljno
bogati da bi mogli kupiti obje igre i

da öemo i mi i oni bolje pro6i ako
misije izadu kao samostalni
proizvod.

Dakle, sveukupno gledano
Commandos: Beyond the Call of
Duty je solidan mission pack zbog
kojeg nije potrebno kupovati prvi
nastavak i koji je, objektivno
gledano, znatno teZi, ali i izazovniji,
te ie pruZili sate i sate zabave sr im
ljubiteljima prvog dijela i uljep§ati
öekanje Commandosa 2.,(

§olidan mission pack
za sve one koii su
pre§li pilui dio, dok
ie za ostale moida
malo prcteiak

%

Misiie su ovai put tematski io§
zanimljivile i teie od prethodnih

$ffi. 194§. fts A§d ,ffi# ffi
st*d fe §* Cfithffi. lpiss a§ü,
6r{.h th.M ot ltrlä R.irt i{iür
bqis FilEE iiü imin ol ($&d. ls
r*r o ;d. tie !J*i{le dogr
81-ß t6ae ff t qr*d lsp§rGa rs

YBMßidrqt*imdd;s ü{r
* 6 §qß.t. . !d &nidr C1Hd
.l{d@Fii:r d\ics.Ix
0ffi Hdsrxn ß Bning c düs
iHdi,liß r§ & 0!d* rt* .i#i {ft.
Ye mfl. fi dlstffi 6t, trBl!ri€
gl§§r, § u!*sjrd* bar§

l(omentari priie misija i dalie su na visini

It sht
llylng

FriEE..rpr te lrir
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THE BEGINNING UNDISCOUERED WORLDS
Jo§ jedna u nizu Io§ih Bullfrogovih ekspanzija

I

tl
E PISE Dario Rakovac

ruqlzv0llü .....!r|J!frpg.

;1purt...............,.. .. ..... ...lrtttrpi.
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dobije ili nastavak ili ekspanzijski
disk. U pravilu, izdavaö prvo
poku§a s ekspanzijom ne bi li
njome zgrnuo lovu i kupio vri-
jeme za izradu nastavka. No,
takve su ekspanzije rijetko
kvalitetne. Uglavnom ne donose
ni§ta drugo doli par novih nivoa
ili, ako je srede, stvarno nove
znaöajke poput oruija, jedinica ili

neöeg drugog pogodnog za danu
igru. Takav je sluöal i s
Populousom. Prva je ekspanzija
stigla, a koliko je dobra?

Bullfrog je ku6a poznata po
izvrsnim naslovima. Svaka je njihova
igra pravo remek-djelo, pa je s

pravom i§öekujemo i veselimo joj
se. No, kada su u pitanju ekspanzi-
je... medalja se okreie na onu tam-
niju stranu. Bullforogove ekspanzije
u pravilu su vrlo te§ke. Ako ste igrali
njihov Syndicate (prvo izdanje), a
polom nabavili dodatak American
Revolt, znate o öemu govorim. Taj

se trend nastavio i do danas, ali s

nekim izmienama koje Bullfrogu ne
sluie na öast.

U öemu je problem? Sve
recentne ekspanzije koie stiZu iz
Bullfrogove radionice uopde se ne
nastavljaju na osnovnu igru! Sjetite
se dodatka Dungeon Keeperu,
donio je nekoliko novih,

tlsile predstan licliu izclzorr r.l okoriele
IgloCe, Ctli l(Clko nisu lrouerone pliÖorrl,

nisu z.tttirlluiue Siroi pulrlici

nepovezanih nivoa. NaZalost, tako

ie i s Populousom. Undiscovered
Worlds nije ni§ta drugo doli set od
dvanaest single-player i isto toliko
multiplayer nivoa koji iedan s

drugim nemaju nikakve veze. Nema
nove priöe, nema novih znaöajki,
öovjek ie za svoj novac dobiti samo
nekoliko nivoa koje moZe odigrati
bilo kojim redoslijedom. Da su

barem za§ti6eni na neki naöin, tj. da
morate odigrati prethodni da biste
upoznali novi, bilo bi barem neke
zanimljivosti, ali ovako... Potpuni
proma§aj!

Dakle, §to da öovjek napravi s

ovim novim misijamai Ako iemo
suditi po izazovu koji pruiaju, tu su

priliöno "iake", §to je sluöaj sa svim

Bullforogovi m ultrateSkim ekspanzi-
jama. No, kako svaki takav preteiak
nivo moiete jednostavno zaobiil,
pitam vas gdje je izazov? lstina,
nekima je dovoljan izazov teiina tih
novih misiia, ali veiini nije.
Populousovu ekspanziju nabavite
samo ako se Zelite oku§ati u svakoj
misiji koia je ikada napravljena za

omiljenu igru, ali ako niva§u

hard lous fan Cul'a
ste die-
novac! (

lako su misiie dobro
osmi§liene i iza-
zoune, ova
ekspanziia ne moie
se lretirati kao Yri-
iedan dodatak
Populous sagi
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WAGES OF STN
Ako ste lijeni pronadi update za SIN, a zaieljeli ste se novih
Bladeovih komentara, Wages of SiN je pogodak u sridu!

PIS E Kreiimir Lauö stresova koje je ta igra uzrokovala.
Varanje, tj. igranje u COD modu
uza sva oru7ja bio je iedini naöin da
se igra uöini kako-tako pod-
no§ljivom. lstina, u Hackeru smo je
vrlo visoko ocijenili, ali to je bilo
ponajprije stoga 5to je SiN bio tek
druga ili treöa igra postquake2 gen-
eracije. Oprostite nam na§e (moje)

grijehe. Kako sam rekao, öini se da

le do§ao öas iskupljenja, a mi smo i

vi§e nego spremni na oprost. Prvo
§to me je zaprepastilo prilikom
instalacije ovog packa bila je slatka
mala poruka: "Sin mission pack öe
nadograditi va5u postojeiu verziju
SiN na 1.3. Da nastavim s insta-
lacijom?" Ne, nikako, nemoj nas-

taviti i ostavi mi bugoviti dZumbus
od 450 megabajta koji se zove SiN
1.0. Fino, pokrenuv5i igru, doöekala
me je izvrsna real time §pica öiji
scenarij moie posramiti öak i neke
prerenderirane. Pravi test tek je tre-
bao doii. Nervozno kliknuvSi na

start game opciju, aktivirao sam
§lopericu. Uöitavanje prvog nivoa
trajalo je svega 37 sekunda, §to je u

usporedbi s originalom (oko 2 i pol
minute) pravo öudo. No, priöi nije
bio kraj. Nestrpljivo snimiv§i igru u
quick save naöinu, uöitao sam

netom snimljeni status. Petnaest

sekunda posli.le pojavio se smijeSak

na mom licu. Aleluja, konaöno su

sredili uöitavan.je! No da ne bi sve

ostalo na tome, SiN mission pack
velikoduSno nudi cijelu paletu pot-
puno novih nepri.jatelja (izvrsno ani-
miranih), ne§to ubrzani Quake2
engine te hrpu novih lokacija i misi-
ja. Uz obavezna dodatna oruZja, tu
je i voZnja na hoverbikeu. Da,

dobro ste öuli, u nekim nivoima
imat iete priliku iskuSati ovo öudo
ili se njime naganiati u multyplayer
modu. Neki novi artefakti poput
svietillke (radi sliöno onoj iz

Unreala) dodatno öe podiöi vrijed-
nost ovom paku i va§em uv.jerenju

da niste bacili novac. Ugodnim
iznenadenjima nije bilo kraja, a

jedno je bila i öisto solidna priöa o
mutnim poslovima nekakvog bossa

mafijaSa koji se opet tiöu
neizbjeZnih mutanata i kreatura...

'OCei upal:rte,
Imos.'OCe5 noue

lreStile, irno5.
r(upi!

Sve u svemu, bio sam priliöno izne-
naden pozitivnim novinama, no kad

malo bolle razmislim, drugaöije nije
ni moglo biti. Naime, ako je
Rebbelion (pa i Activision) htio
zadriati kakvu-takvu reputaci.j u, n ije
bilo boljeg naöina od ovoga. Stoga,

ako nikada niste kupili SiN, pouöeni
neugodnim iskustvima va§ih frendo-
va, moZda je sada trenutak da to
uöinite luostalom, morat iete jer
Wages of SiN nije samostalni pack.)
Ako ga vei posjedujel.e, jednim
udarcem iete zgnjeöiti dvije muhe;
dobit 6ete updateiranu verziju SiN i

hrpu novih krasota izmi5ljenih u

bolesn_im mozgova rebbelionovog
tima. Sto jo§ öovjek mo2e tra2ili od
Zivota? (

ili§ta §Io bi vas pret-

ierano iznenadilo,
no volite li ovakav
tip avantura, ovo

ie pun pogodak
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MOMCT iz
Activisiona

uvidjeli su, öini se, svoje grijehe i

odluöili se pokajati. Da, da, njiho-
va savjest definitivno nije bila
öista.
Ta tko bi se svijetlog obraza usudio
izdati nedovr§en i bugovit proizvod i

jo§ §utjeti o tome. SiN je bio prepun
bugova, sitnih i dosadnih, ali i nekih
ozbiljnijih, koji su prijeöili igraöa da
igru prijede do kraja. No, malo je
tko imao 2ivaca za iole ozbiljnije
igranje SiN-a, ponajprije zbog
nemoguie dugog uöitavanja i svih 81"

Bam, bam, mrtav! liudi, s{lamo ne mogu vise!
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Joi, §to Yolim 3D gratiku!

€

l
I:I

ll
')

I

a
Da

:,.)t
,(

E.

G*



1

t

wt
lESr

c) uedf,i

...more than a

E-rnail: info-ga ml(tzg lr:i.hr
MACOM monitori (jamstvo 3 godine)

IC DC Philips c jev. l'11?P, t1280r1424r r)tr;ita .OSD. 0 28mm

Flal Screen I'ltPRl l'r28At'trtZ,ir cigltal 0SD 0 28mm

!i, t -; -:,','::. - t.'.'.,- t'-'.':.,-, .,._-- :, 2L-'

TCÜ 92 50 KHz. d 0r1a . A\D iel,it'.ra entno 15 moniloru)

95 62Y'Nz. d gilar OSD lellraltrin0 17' moniloru) 2

CREATURES 2

NBA LIVE 98
NHL 98

SUIT LARRY 7

-JACKRABtsIT 2

rOR SPEED II

I
WORMS 2

PANDEMONIUM II

DUNGEON KEEPER

cijenama
soNY

a

Video
. D afi ,i() l.lahatttl

. I ... ..- .:'.'... .', . 1- . 1 !.tü 12 tlz

. l1'rt".;.r; .' i,:r. ;,,1;i. llrl
(.i' : 17 ^"7"2, =' .l'.,,1,', t,.,',? i3 ? il.l

. ','t.1 .: y: ,',-;: - /r. -.' ,-,:.i:'rr.t'i.e
,L,l Lti.,it,t'ti:, t!,2 i.i, i\:i

r i,r22:1'.lt 61t;'
. i;a,lt? iz:1 ,--' ".'-

" 3Dfx Yoodoo 3 ay Station
Master Drive

'ffi'Ht

ZAPc

DVD ured



THE SETTTERS - MISSION CD
Buka oko bugovitih Settlersa 3 jo§ se nije stiSala, a evo nam ved prvog ekspanzijskog diska

Editor misiia pruia vam nebroiene
nogudnosti ograniöene samo vaSom
ma§tom

PIS E Dario Rakovac
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Te5ko. Koliko god igali, uvijek im se

vradate, uvijek ielite vi§e, a najgore
od svega dogada se kada odigrate
sve misije. Tada padate u depresiju
jer ste se tek "zagrijali" i sve biste
dali zafo§ nekoliko misija Heh,
sreda da su novca gladne softverske
kude uvijek spremne pruiiti vam
bai to 5to ielite...

Unatoö velikom broju bugova
i problema, Settlersi 3 su postigli
strahovit uspjeh. lskuöana koncep-
cila je jo§ iednom osvojila trZi§te i

na koji tjedan okupirala brojne
[anove. No, sve dobro ima krai.
Tako bi bilo i sa Settlersima kada
njihova matiöna ku6a, Blue Byte,

ne bi nizalajedan za drugim
dodatne diskove kojim ie se va§e

veselje protezati unedogled.
O öemu je rijeö u ovoj

ekspanziji? lli bolje, 5to je dodano,
§to izmijenieno...? Zapravo, ni§ta

nije izmijenjeno. lgra je ne§to opti-
mizirana, ispravljeni su neki
bugovi, a dodane su tri nove kam-
panje, za svaku rasu po jedna.

Svaka od njih ima osam novih mis-
ija u kojima vas oöekuju
raznovrsne zada6e poput

Nil(Ctcl closto
druZenicl so silli-
poticnilr| lrrolirn
doseliellicirncr

isklluöivo dobrim poznavateljima
ove serije igara. Ako ste toliko
oduSevljeni ovom igrom da ne
moZete izdrZati bez jo§ misija,
nabavite si ovu ekspanziju, a ako
ste tek povremeni igraö, drZite se

originala. Uostalom, za ljeto je
najavl.jen jo§ jedan dodatak koji se

zove expansion disk, a koji bi.
sudeii po naslovu, mogao doni.ieti
znaöajnije promjene pa je moZda
bolje priöekati. (

Ruku na srce, ni§ta
n0v0!

7[|"

Prekrasna grafika i dalie ie medu iaöim stranama igre
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pronalaienja tajnih lokacija, kolo-
nizacije novih podruöja te, nar-
avno, trgovine. Misije su

posloviöno dobre, dinamiöne i

izbalansirane. Za ljubitelje multi-
playera dodano je deset novih
mapa /a vi§e igraöa koje ie im
pruZiti jo§ nekoliko dotrrih svada s
prijateljima. Kada i to veselje nes-

tane, uhvatite se novog editora
misija u kojem 6ete svaku mapu
moöi urediti po vlastitim zamislima
te ih iskuSavati i mijenjati s pri-
jateljima koji dijele va§e strastveno
oduSevljenje Settlersima. l, to je to.

lako ove misi.je nisu bogzna §to

novo, one öe sasvim sigurno biti
itekako zanimljive svim liubiteliima
Settlersa. One su proporcionalno
te§ke, tako da se ne preporuöu.ju
poöetnicima, namijenjene su

^/

ilasle se voiske na granici..,

."-
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izravno LosAngelesa. dnevni
i doiivite

interaktivne zabave
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mreZa za diskusiju. lnaöe Usenet
nema mnogo veze s lnternetom.
lstina je da je moguie poveziva-
nje, tj. njegovo integriranje u

HTML stranice, ali Usenet nije
lnternet. SluZi se svojim pro-
tokolima, ima svoje servere.
Dodirna toöka Useneta i

lnterneta je da ih nitko ne posje-
duje u cijelosti. Netko mo2e pos-
jedovati servere, ali kompletan
Usenet je nemogude imati. Ono
5to vrijedi za Internet vrijedi i za
Usenet: nema cenzure, prisutna
je sloboda govora, makar su i tu
pravila (koja se ne po§tuju) o
pona§anju i manirima.

Moi omilieni Usenet program

senet je te§ko definirati,
ba§ kao i veiinu pojmova
vezanih uz raöunala.
Najjednostavnija def inicija
je da je Usenet svjetska

Pitate se §to to toöno znaöi " biti
po§ten"? Ako je netko nepo5ten
prema vama, nitko mu ni§ta ne
moZe, ni vi ni ja. MoZete ga prog-
lasiti kretenom ili neöim sliönim,
ali to nikomu ni§ta ne znaöi.
Usenet nije pravo. Nitko vam ne
daje moguinost da slobodno
"laprdate" o neöemu §to prolazi
preko tudeg raöunala. Znaöi, ako
vlasnik servera, neito neie
objaviti - ne mora. Nije li isto
tako pravo govora ne govoriti?
Kako se kaZe, sloboda tiska pri-
pada onima koji posjeduju tisak.
Usenet nije akademska mreZa.
MoZe postojaii kao akademska
mreZa koja sluZi razmjenjivanju
informacija, ali isto tako moZe
biti dio komercijalnog sustava
(recimo, kao na Hinetovim
serveri^ra gdje samo korisnici
Hineta mogu pristupiti njihovom
news servisu).
lako Usenet ne sluZi za oglaSa-
vanje, to se svakodnevno kr§i
naveliko, Pogledate Ii na§e grupe
(hrv. grupe), vidjet öete da su
prepune razllöitih oglasa, pose-
bice su pirati aktivni. lsto tako i

strane su grupe pune oglasa,
razliöitih poruka tipa "zaradite
100000 dolara u mjesec dana" i

ostalir glroosti. Nepisano je
pravilo: ako se ogla§avaju tvrtke,
neka to bude stavljeno u biz.
grupe gdje se govori o poslu. S

tog glediita, ostali oglasi nemaju
tu 5to t'aZiti rprodaja i kupnja
imaju svoje gruper pa to ne sma-
tram oglasima).

I §to je onda
Usenet?

Kako sam vei rekao, Usenet nije
dio lnterneta. lnternet rabi
mnoge tehnologije i protokole, a
Usenet samo jednu.
Usenet nije SAD mreZa. lstina je,
vuöe svoje korijene iz SAD-a. Jo5
davne 199'1. istraZivanja su
pokazala da se 587o news
servera nalazi u SAD-u, ali otada
je pro§lo mnogo vremena i

Usenet se proSirio diljem svijeta.
Zato kada §aljete svoje ölanke na
grupe koje ne nose hr. ispred
sebe, pi5ite ne engleskom - ima-
jte na umu da öe se to öitati di-
ljem zemaljske kugle.
Usenet nije neka mreZa koja
poöiva na Unixu. Bilo koje raöu-
nalo opremljeno odgovarajuiim
softverom moZe biti dio Useneta.
Kad smo veö kod sofvera, Usenet
nije softver. Mnoqi proqrami
prenosi njegove sadriaje, tako da
ne moZemo reii da je neki
odredeni softver ba5 "Usenet
softver". Softver za Usenet
obiöno sadrZava jo§ neke funkcije
(kao öitanje maila), ali ne mije§a
ta dva protokola.

LakSe bi bilo reii 5to Usenet nije.
Usenet nije organizacija. Kako
sam veö rekao, nitko nema pot-
punu vlast nad Usenetom. Nitko
ne kontrolira otkud vijesti dolaze,
nikoga nije briga (barem ne po
sluZbenoj duZnosti) tko §to §alje,
tko koga vrijeda. Na Usenetu ste
sami.
Na Usenetu ne vlada demokraci-
ja. Zapravo na Usenetu nema
vlasti, ali nije ni potpuna anarhija.
Jedno je sigurno, na postoji
Usenet vlada. Usenet nije po§ten.
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Pa §to je Usenet? Usenet je
ljudi koji razmjenjuju ölanke
imaju neku vrstu raspozn
(subject).Takvi ölanci se §alju ur

newsgrupe (ili kraie, grupe) od
kojih je svaka posveöena
odredenom sadrZaju. Öesto se
dogada da se to ne po§tuje:
sam, primjerice, nedavno na
grupi u kojoj bi trebale biti slike
iz animiranih filmova (ne mogu
na6i dobre slike i zvukove tas-
maniske nemani) naletio na
oglase o pornografskim stran
ma i neke sadrZaje koji ne
ju u tu grupu. To vam je isto
da udete u neku sobu gdje ljudi
razgovaraju o spa§avanju pr
ma, a vi se poönete derati da
dajete CD player. Nije li to
no kad znamo da za sve sad
postoje grupe, pa nije problem
poslati ölanke ondje, ali §to se
moZe. Sve §to vas zanima o
newsima (usenetu), o pravilim
grupama moZete naöi u news
grupama ko.je poöinju s news.
Ljudi koji odrZavaju news se
zovu se news administratori a

sysopsi.
Ako vam jo§ uvijek nije jasno §to
je to Usenet, to je zato jer je
nemoguie ne§to tako definirati u

nekoliko reöenica i obuhvatiti
dijelove.
Vratimo se sada na kontrolu
newsa, tj. Useneta. Kontrola nad
cjelinom je nemoguöa, ali svaki
administrator nadzire svo.iu
mreZu, tj. server. On ima ovlasti
da ukine neku grupu, öak i server.
To moie uöiniti na svom serveru
ali i na tudem. I ostali imaju utje-
caja, normalno, ali vrlo malo.
Obiöno se ti utjecaju temelje na
koliöini ölanaka koji dolaze, ali
uvijek se moZe naii drugi izvor.
Kako se stvaraju news grupe?
Svaka zemlja ima razliöita pravi-
la, ali uglavnom se sve temelji na
broju zainteresiranih za tu grupu.
Grupe mogu biti o bilo kojoj temi.
Prilikom stvaranja nema cenzure
jer da ima, danas ne bi bilo
a1t.2600 ili alt.sex i sliönih grupa.
Öak i kod nas postoje hr.alt.hack-
ers i sliöne grupe, pa se ne treba
bojati za slobodu govora. Kako
hr.grupe uglavnom stvara Carnet,
njima se trebate obratiti Zelite li
da ono §to ste napravili bude
objavljeno na njihovom serveru.
Ako ste novi, nemojte poku§ati
stvarati novu grupu jer to nema
smisla, a i ne vjerujem da bi to
iSlo tako lako.

Attachment u Usenet poluci

hncl«er.net

alt - razliöite, pomalo nesvakida§nje, teme.
bionet - biologija
bit - ostaci nekada§nje bitnet mreZe
gnu - teme vezane za GNU Free Software

Foundation
hr - teme vezane za Hrvatsku

Postoje jo5 neke podhijerarhije koje su karakteris-
tiöne za hr* hijerarhiju:

fido - prijenos BBS konferencija
mag - hrvatski öasopisi
org - organizacije u Hrvatskoj

(CARNet,HiNet, ...)
ponuda - oglaSavanje ponude

npr.

su organizirane hijerarhijski, Na prvoj raziniGrupe

JOs potraznja - ogla§avanje potra:njeneke,

tzv. mainstream grupa. Svaka se
podruöjem:
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od nas Usenet mozete
rabiti na dva naöina, Prvi je
ako se na lnternet spajate
preko Carnetovih anon-
imnih ulaza. Kod anonimnih

ulaza vrijedi pravilo da moZete
öitati newse, ali ih ne moZete
slati. Ako rabite javne modemske
ulaze (isto Carnetova besplatna
usluga), moZete ih i slati i öitati.
Sve §to trebate napraviti je u

konfiguraciju vaSeg Usenet pro-
grama upisati news server
baga,srce.hr i krenuti on line. Sa
servera se nakon toga skidaju
sve grupe koje se mogu pogle-
dati, a to je impresivan broj: viSe
od 15OOO grupa. Guba, ha?
Drugi naöin, moglo bi se reii
povla§teni, je rabiti Hinetove
usluge. Hinetov news server je
news.tel.hr, a procedura skupljan'
ja news grupa je ista. Prenose se
sve Carnetove grupe, ali je Hinet
izbacio oko SOOO pa ih moZete
pogledati "samo" malo vi§e od
7OOO. Na Hinetov news server
imaju pravo samo korisnici nji-
hovih usluga, a ostali ne mogu
skidati newse. Osobno smatram
da je to glupost jer jo§ dok nisu
postojali javni modemski ulazi,
Hinet je imao moguinost slanja
news ölanaka, a ne samo öitanja,
a danas viSe nije tako. Carnet
ima dvostruko vi§e news grupa
tako da Hinet vi§e nije prvi izbor.
Za razliku od Hinetovog news
servera, Carnetov moZe koristiti
bilo tko. Nema veze spajate li se
preko Hineta ili Carneta, samo
upiSite bagan.srce.hr i imat iete
I5OOO grupa (+/- koja stotina).
Kada ste konaöno sve sredili,
upisali postavke koje se traZe od
vas u va§em programu, znate
ime, prezime (ili nick), e-mail

U posljednje sam vrijeme vidio
da se u grupi hr.alt.hackers
pojavljuju ölanci u kojima se
pita kako ne§to uöiniti u nekoj
igri. Ta grupa ne sluZi za to. U
njoj se raspravlja kako provali-
ti u razliöite kompjutorske
sustave i o njihovoj sigurnosti.
Na sliöna sam pitanja nai§ao i

u grupi alt.hackers. Öasopis
Hacker ie uskoro dobiti svoju
grupu koja ie najvjerojatnije
nositi naziv hr.mag.hacker.
Ovo mag oznaöava da je rijeö

Samo za öitatelie Hackera

adresu i ostale sitnice, moZete
krenuti u skupljanje podataka. U

veiini programa na grupe se
"pretplaiujete". To je zapravo
besplatan proces pomoiu kojega
naredujete news programu da
vam skida ölanke za odredene
grupe. Bilo bi apsurdno da öekate
da vam program skine sve ölanke
za sve grupe, öekali biste par
dana. Obiöno programi skidaju
prvo samo headere. Oni sadrZe
subject, tj. "temu" odredenog
ölanka, datum kada je ölanak
poslan, naziv (kaZem naziv, a ne
ime jer se öesto koriste nickovi)
po§iljatelja i oznaku je li 5to "zak-
vaöeno" za ölanak. Kada vam
program pokupi headere, otidite
u off line i u miru svoga doma ili
ureda pogledajte §to vas zanima
- to oznaöite, a neZeljene ölanke
obri§ete. Ponovno se logirajte na
mreZu - nakon jednog klika pro-
gram skida kompletni ölanak.
Opet slijedi log off i öitanje. Ako
vam dode da odgovorite na
ölanak, postoji reply opciju koju
poznajemo iz mail programa.
Postupak slanja je sliöan kao i

postupak öitanja.
E, sad, pi§ete li reply na neki
ölanak, moZete oöekivati mnogo
toga. Uvijek postoji netko pamet-
niji od vas, zato nemojte pisati o
neöemu o öemu pojma nemate ili
ste samo neSto naöuli. MoZete
pitati, uvijek ima ljudi koji ie vam
pomoii drage volje. Dodu§e, ima i

budala kojima je jedini cilj da
iivciraju ekipu, pljuju po drugima,
vrijedaju i uglavnom dokazuju da
je öovjek nastao od majmuna. Na
sve to morate biti spremni. Jo§
ne5to, nikad nemojte "zakaöiti"
neku datoteku i poslati je u grupe
koje u sebi ne nose binares. Ako

o öasopisu, a ne neöem dru-
gom. Kad se to dogodi, moii
iete u tu grupu slati sve §to
ima veze s öasopisom
Hackerom, traZiti pomoi kad
zapnete u nekoj igri i sl.

Dotad, koristite se

hr.comp.games grupom ili
nam pi§ite. lsto tako pre-
poruöujem i http://www.hap:
ovouDoy.com ako ste zapeli u

nekoj igri. Öim se Hackerova
news grupa pojavi, vi öete prvi
znati.

Upisivanie neu,s servera

po§aljete ne§to zanimljivo, prim-
jerice, u hr.misc.binares, a mislite
da bi ljudi koji öitaju
hr.comp.games imali neke koristi
od toga, po§aljite im ölanak da
ste poslali cheat datoteku za Half
Life u hr.misc.binares grupu.
Normalno, nemojte pretjerivati i

slati megabajte podataka jer to
nikoga ne zanima.
Kad vam vei drZim prodike
(drZim ih zato da vas ne popljuju i

da vam se Usenet ne zgadi),
treba napomenuti sig datoteku.
Kao i kod maila, moZete staviti
sig datoteku koja ie na svaku
poruku dodavati odredeni tekst.
To moie biti neka §aljiva poruka,
va§a adresa, neki citat ili bilo §to
drugo. S tim nemojte pretjerivati
i nemojte stavljati gluposti. Ako
vas zanimaju neki dobri citati,
preporuöujem vam da posjetite
alt.quotations grupu i ondje
izaberete neki za svoju sig
datoteku. Jedan od meni zan-
imljivijih sigova je onaj §to ga

koristi lgor "Doc" Bereöki, a glasi
ovako:

ooLife:

the inherited, usually
sexually-transmitted disease,
with lethal outcome."

lako ima mnogo sigova, neki su
zabavni, neki pouöni, ja osobno
ne koristim nijedan (jo§ nisam
na§ao pravi).
Kada Saljete ölanke, pazite gdle
ih §aljete. Neke su grupe
povezane: poialjete ölanak u

jednu, a on se automatsxr3:es '
i ka i u drugu. One su obiino te-
, matski povezane. Otkako je
, pokrenuta hr.maq.bug grupa, ona
r je sjeci§te svega i svaöega, od
, tra2enja pomoii do prepucavanja
, koji je hardver bolji. Kod nas se

, ba5 ne vodi mnogo raEuna o

; tome koja grupa ima koju tem-
: atiku, glavno da ima veze s raöu-
: nalima.
: Jo§ ne§to: kad ne§to pi§ete, ne

hscl(er.net

llownloadanie grupa

pi§ite velikim slovima jer je to
isto kao da galamite dok razgo-
varate.
I za kraj ono najvaZnije: nikad,
ba§ nikad nemojte slati svoje
ölanke u HTML formatu.
Obavezno iskljuöite tu opciju (ovo
se obiöno zna dogoditi kada §a-
ljete ölanke iz Microsoftovih pro-
grama). Nemaju svi programe koji
öitaju HTML jer to nije standard
za newse. Kad bi se Microsoft
pitalo, to bi bio standard, ali §to
je, tu je. Znate onaj vic:

i
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Proili smo osnove o Usenetr i
kako se spoliti gore, kako
treba pisäti, recimo sada

rijeö-dviie o programima
pomodu kojih moiete sve to
obaviti.
Poöeo bih, ako smijem, sa svo-
jim omilienim programom koji
niie besplatan iako postoji i
niegova besplatna inaöica. Taj
program ponosno nosi ime
Forte Agent, a niegova slabija,
besplatna inaöica Free Agent.
Forte Agent ie jedan od kom-
pliciraniiih programa, ali mu
sva ta kompliciranost i mnoit-
vo ikona donose snagu. U iebi
sadrii opcija koje vam nai-
vjerojatnije nede nikada zatre-
bati, ali tko znä - Yrag nikad
ne spava.
O suEelju bi tre!älo mnogo
govoriti jer je pretrpano svim i

svaöim. Kad poinete raditi s

nlim, izaberite naöin na koji öe

se prozori prikaziYati, tj. u

opcijama otidite ne ridor lay-
out i rtavite postavle onako
Iako mislite da ie Yam biti
nejpreglednije jer bi posliie
moglo dodi do neieljenih
posljedica. Kada se "pret-
platite" na odredene grupe,
skrijte sve ostale jer Eledäti
niih 15OOO i medu niima
traäiti one koje redovito öitate

folders/subscribed groups and
folders). Nahon ovih sitnlh
izmjena pozabavite se (Free)
Agentom i niegovim mogu6nos-
time. Sada je sve na Yama.
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hqcker.net

Deianews

outlook Express u akciii

l(oliko treba Mlcrosoltovih pro-
gramera za zamjenu iarulje?
Nijedan, oni bl mrak proglasill
standardom.
Uza svaki lnternet browser dobi-
vamo i odredene alate koji su
sposobni öitati newse i mail. Pa
svi smo öuli valjda za Outlook
Express koji dolazi s lnternet
Explorerom! Mali§a, osim §to öita
po§tu, moZe pogledati 5to se

lma onih koji ne vole kopati po programima, muöiti se s opcija-
ma jer smatraju da im je njihov browser jedino §to trebaju i da
je jedino lnternet ne5to na §to se isplati tro§iti vrijeme. Za

takve preporuöujem
http://www.dejanews.com
koji je neka vrsta traZilice.
UpiSite neki pojam, pritis-
nite Enter i ved nakon par
sekunda (to ovisi o brzini i

kvaliteti veze) dobit öete
sve ölanke koji sadrZavaju
traZeni pojam. Zgodno ako
znate §to traäite.

Grafiöko suöelie Inewsa

morate biti spojeni ba§ u tom
trenutku inaöe ni§ta.

i Za one koji ne vole programe koji
i dolaze uz browsere (namjerno

; nisam spomenuo news program
i koli dolazi uz Netscapeov brows-
i er jer je nikakav) i vole ne§to
i malo i btzo, za njih je Xnews -

i program koji ima pola megabajta,
i ima brzinu i sve one opcije koje
i imaju i veliki programi (kad smo

kod toga, Agent ima ne§to manje
od dva megabajta). lnstalacija je
jednostavna: samo rastvorite zip
arhivu u neki direktorij i pokren-
ite Xnews. Nakon toga stvorite
svoj profil, upi§ite ime servera
(inaöe i Agent i Outlook Express i

Xnews podriavaju vi§e news
servera, ali kako kod nas postoji
samo jedan besplatni, nisam to
posebno navodio), podesite sit-
nice vezane uz öitanje, naöinite
klik na connect to i pokupite
popis grupa. I opet sve napravite
kao i prije: "pretplatite" se,
pokupite ölanke i pogledate §to
vas zanima. Eto, to je sva filo-
zolija.
Kad je rijeö o programima

Popis news grupa

Usenet, vrijedi jedno jedino pravi-
lo: najbolji je onaj program koji se
vama najvi§e svida. §to vrijedi
imati brdo opcija kad od toga ne
koristite ni 2Oo/o? lspitajte neko-
liko programa, eksperimentirajte
i onda se odluöite za jedan.
Poigrajte se opcijama i onda ste
spremni za ozbiljan rad.

x.5to recr u zavrsnoj njecr, nego:
pamet u glavu, Kada se sluZite
Usenetom, nemojte prodavati

svoju pamet jer, kako rekoh, uvi-
jek ima netko pametniji od vas.
Ako vas vei netko i poklopi,
ispriöajte se, nemojte se svadati
jer to nikamo ne vodi. Usenet je

nepresu§no vrelo informacija i

stvarno bi bilo §teta da vam sve
to upropaste nekulturni ljudi.
Zato, samo polako, jo5 smo
mladi.

dogada na Usenetu. Nakon
kratke konfiguracije ili importi-
ranja (kod mene je Outlook
Express bez problema preuzeo
sve postavke oko spajanja na
newse iz Forteovog Agenta)
morate se samo spojiti na mreiu
i pokupiti news grupe. Öim
odaberete one koje vas zanimaju,
ostale ie biti automatski
skrivene. Suöelje je tipiöno za
Microsoft, prepuno zvuönih nazi-
va i §arenih ikona (sve ih je
moguie zamijeniti i postaviti
neke druge). Kako Outlook
Express podrZava slanje u HTML
formatu, potraZite i iskljuöite tu
opciju (ako vei nije iskljuöena) da
ne biste navukli bijes Usenet pop-
ulacije. U sprezi s opcijom za
"sinkroniziranje" moäete narediti
da vam se newsi skidaju u

odredenim intervalima, ali onda

Uf, stigosmo na
sam kraj

MellssaUlnu$
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ILI STO BI BILO DA NEMA WORDA
öesto se puta zap:tam il Ii sviiet raöunala bio toliko
veseo i napet (mislim na softyerski svijetl da nema
l{icrosofta i niegovih gre§aka koie uviiek natko isko-
risti u nefe ne tako plemenlte ciljeve. Ovo fe samo
fo§ jedna u nlzu.

je upuien osobama s va§eg
adresara (pedeset njih), kao sub-
ject stavlja "lmportant Message
From Va§eime" (qdje je Va§eime
uzeto iz Word postavki), kao
poruku stavlja tekst "Here is the
document you asked for ... don't
show anyone else;-)", zakvaöi
zaraZeni dokument za poruku i

po§alje mail.
Druga stvar koju Melissa izvodi je
da se svaki sat aktivira u

odredeno vrijeme te, ako je
otvoren zaraZeni dokument,
upisuje u tijelo dokumenta ovaj
tekst: " Twenty-two pints, plus
triple-word-score, plus fifty
points for using all my letters.
Game's over. l'm outta here. ".
Da bi prikrio svoju prisutnost,
Melissa virus poku§ava iskljuöiti
u Word 97 Tools/Macro da koris-
nik ne bi mogao pogledati postoji
li kakav makro, a u Wordu 2000
Macro/Security. lsto tako,

iskljuöuje ove opcije u Wordu:
Prompt to save Normal template,
Confirm conversion at Open,
Macro virus protection.

Kako ig poöelo?
elissa. Slatko ime za ne
tako slatku stvar.
Melissa (punim imenom
W9TM.Melissa ili
W9TM.Mailissa) je jo§

jedan macro virus koji hara
lnternetom. Pro§irio se zaöudu-
juie brzo zbog svoje sposobnosti
slanja po§te (?). Naime, kada
otvorite zaraieni dokument,
Melissa se poku§ava umnoZiti
pedeset puta preko Microsoft
Outlooka tako da izabere prvih
pedeset u va§em adresaru. To
zna biti problem jer se öesto mail
liste (tj. grupe) nalaze na prvom
mjestu, tako da virus dobije vi§e

od pedeset osoba.
Da bi virus izvrSio svoje namjere,
morate rabiti Word 97 ili 2000.
Kada otvorite dokument, virus
prvo provjerava u registryju je li
raöunalo vei zaraieno, tj. je li
poslano vei pedeset poruka.
Kljuö u registryju je HKEY_CUR-
RENT_USERS\Software\Miocros
oft\Office\ (ovaj red je standard-
no u registryju jer ga stvara
Office), a podkljuö koji traZi je
Melissa? i "...by Kwyjibo". Ako
takav kljuö postoji, virus ne
pokuSava ponoviti akciju.
Ako ne nade sve §to treba,
otvara Outlook, stvara mail koji

Sve je poöelo 26.3.1999. negdje
oko 18.OO h (po srednjoeurop-
skom vremenu CET), Prema
podacima CERT-a (Computer
Emergency Response Team),
nakon par dana zaraza je dostigla
brojku veiu od 100000, a

antivirusne kompanije primale su
svakih par minuta mailove u.koji-
ma se prijavljivalo da su zaraZeni
s nekim virusom. NaZalost, kako
smo mi mjeseönik, ne moZemo
informacije dostavljati öim se
pojave.
Danas se pojava ovog virusa i

infekcija smatra najveöim proble-
mom sigurnosti koji je doiivio
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lnternet, a moZda i kompjutorska
tehnologija uopie.
Kad je zaraza poöela, mediji su
jednostavno planuli. Na prvoj
stranici New York Timesa pojavi-
la se Melissa, FBI je prvi puta u

svojoj povijesti izdao naputak o

neöemu §to je vezano za viruse,
CERTiNIPC(National
lnfrastructure Protection Center)
su izdali upozorenje da makro
virus Melissa hara lnternetom.
Danas na svim kompanijama koje
se bave antivirusnom za§titom
moZete naii link (obiöno na prvoj
stranici) gdje moZete proöitati
ne§to o Melissi.
Kako to danas ide? Pa na
Melissinoj "slavi" iznikli su novi
makro virusi. Melissa-D je virus

koji radi istu stvar kao i original-
ni virus, ali stavlja drugu poruku
u tekstu i subjectu (predstavlja
se kao Mad Cow). Postoji jo§
jedna modif ikacija, Melissa-8.
Provjerava isti registy kljuö kao i

Melissa, ali podkljuö koji ova
modifikacija stvara je
MelissasLittleSister. §alje se
prvoj osobi iz svih adresara dos-
tupnih u Outlooku, a kada se
aktivira u dokument, upisuje
poruku da ljudi moraju paziti
kako otvaraju svoje e-mail
poruke i stavlja pet URL-ova na
kojim se moZe naii ne§to o

Melissi. Melissa-C 5alje mailove
na prvih 69 adresa, dok je
ostatak radnji identiöan.
Zanimljiv je WM97/Ping-A koji

jednom pokrenut izvr§ava Denial
of Service napad (DOS) koji
pogada öetiri adrese koje sadrZe
sadr2aje s djeöjom pornografijom
i drugim upitnim stvarima,
Melissa se pro§irila i na Excel, ali
pod drugim imenom - Papa. Virus
obavlja iste radnje kao i Melissa,
samo §to u dodatku izvr§ava
DOS napad na dvije adrese, a

tekst poruke je drugaöiji i glasi:
Fwd: Workbook from from all.net
and Frend Cohen.
Zato, pazite se.

Zavr§no slovo
Najvainije je ne dizati paniku.
Ako dobijete mail koji je sumnjiv
i ima neku datoteku "zak-

hncl«er.net
vaöenu" za nj, nemojte je
otvarati, nego je obri5ite bez
griZnje savjesti. Va2no je imati

I neki antivirusni program s
posljednjim updateom virusnih
definicija. One izlaze öesto pa

, nemojte biti lijeni navratiti na
proizvodaöev site da biste se

: osigurali.
r Autor Melisse je uhvaien prvog

travnja u New Jersyju (ne nije
bila "prvotravanjska" §ala).
David L. Smith (30) a.k.a.
VicodinES je veö otprije poznat
kao pisac virusa, ali mu je ovo
kruna u karijeri. Uhvatili su ga

FBI agenti u suradnji sa struö-
njacima za sigurnost i uz malu
pomoö lokalne policije.
VicodinES je, zasad, u pritvoru.
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Kako sa svakom novom verzijom programa dolaze i nova
poboli§anja, nove opcije i nove greSke, korisnicima nije lako
prilagoditi se. Koliko god ie suöelje user friendly, tko ioj
ima vremena isku§avati sve opciie i zezati se s konfigu-
raciiom do najmanjeg detalja

Ali zato smo mi tu. Mala pomoi s lE-om je uvijek dobrodo§la. Poönimo
(izravno u glavu) s instalacijom.
Na Hackerovom CD-u ste mogli naii lE veliöine 6OMB, a u tih 6O MB

se krije mnogo stvari koje vam nikada neie trebati. Nakon pokretanja
setupa dobivate na izbor dvije opcije, lnstall Now - Typical set of com-
ponents i lnstall Minimal, or customize
your browser. Kako smo mi stari hakeri,
odabiremo drugu opciju i kreiemo dalje.
Pogledajmo §to tu ima.
Pod lnternet Explorer 5 stavite na sve
opcije kvaöice (to su opcije od lnternet
Explorer 5 Web Browser pa do lnternet
Explorer Browsing Enhacements).Pod
Comunnication Components oznaöite
samo Outlook Express (moZete staviti i NetMeeting
ako ste ga i prije koristili, Chat 2.5 ne stavljajte jer je

to program koji sluZi za lRC, a i kvaliteta mu je
osrednja).
Stigli smo tako i do Multimedija components. Da bi

va§e raöunalo davalo glasa od sebe, toplo pre-
poruöujem Windows Media Player i njegove Codece,
öime omoguiujete reprodukciju zvuka. Ne pre-
poruöujem da stavite Media Player REalNetworks Support,
nego otidite na http://www.real.com i downloadajte najnoviji
RealPlayer G2 (ima oko 2.7M8). Obavezno stavite
DirectAnimation da biste mogli gledati animac'rje na webu i

"doma". Stavite li Vector Graphic Rendering (VML), va§ ie
browser dobiti moguinost pregledavanja vektorskih slika.
Stavite i AOL Art lmage Format Support jer je uvijek dobro
imati §to vi§e mutimedije. Na kraju stavite i dva proizvoda od
poznate Macromedije da biste vidjeli eksploziju efektata na web
stranicama koje koriste Flash i Shockwave (poku§ajte na

http://www.daikatana.com ). Pod Web Authoring Components
odaberite samo Visual Basic Scripting Support i Additional Web Fonts
i s ovim smo dijelom gotovi. U Additional Components ne stavljajte
ni§ta, a u Multi-Language Support oznaöite Langugage Auto-
Selection i Pan-European Text Display Support. Evo, zavr§ili smo s
odabirom komponenata, a sve to iznosi 76.5 MB-a.

Pod Advanced moZemo, ako koristimo neki drugi browser, narediti lE-

u da ne povezu.ie HTML datoteke sa sobom nego da ih pusti na miru.
lsto tako, postoji opcija za one koji äele koristiti lE 4.O i lE 5.0 na

istom stroju iako ne znam za5to bi to netko htio uöiniti.
Nakon instalacije, ako Zelimo dodati neku komponentu u na§ browser
ili pogledati ima li 5to novo, otidite u Control Panel, Add/Remove
Programs i odaberite Microsoft lnternet Explorer 5,O and lnternet
tools i pritisnite Add/Remove... nakon toga dobijate dijaloSki okvir
pomoiu kojeg je moguie ugraditi nove komponente.
O.K. ljudi, to je to. Dva klika na ikonicu Internet Explorer na va§em
desktopu. Kada vam se pokaäe lnternet Connection Wizard, odaberite
opciju da vei imate svoju Dial-up vezu i da je neiete mijenjati i to je
sve,
Kada prvi put pokrenete lE, on se utomatski poku§ava povezati na

Microsoftov site, ali kako niste on-line, to mu, normalno, ne uspijeva.
Da to ne bi öinio svaki put, treba malo konfigurirati browser. Zato,
odaberite na izborniku Tools/lnternet Options i na prvoj kartici pod

Home page odaberite Use Blank. Ako imate neku web stranicu na

disku, moiete upisati putanju do nje. Pod Temporary lnternet Files
odaberite Settings te koliko se prostora na disku moie
rabiti kao skladi§te razliöitih privremenih dijelova web

stranica koje lE öuva na disku (grafika s web stranica I si.).

Nemojte pretjerivati, ostavite 1O-20 1"48, pogotovo oni (cji
imaju sporije modeme jer se onda dio graf ike (ako cos.eiu-
jete iste stranice) öita sa diska ubrzavajuii tako !-3i.

U opciji History odredujete koliko dugo hoie:e da se ac.ese
posjeienih stranica zadrZavaju na disku. I'len :a ',';-ednost

stoji na 0 jer su sve stranice koje me zanimaju u

Favouritesu. Posljednje opcrj? na ovcj kartici
sluze podeSavanju boje" jezirra i cstallh sitnica,
ali ih nije nuino mijenja:i, s!'e je 'rei podeSeno

kako treba.
Za daljn,ie konfiquriran;e Doqiedajte sljedeii broj
Hackeralll

Dial'up iletworking
Da biste poboljiali svoje surfanje, preporuöujem da odsurfate
na Microsoltov web site i skinete najnoviju inaöicu Dial-up
Networkinga koia de srediti sve sitne greike u va§em sus'
tavu koje vam oteiavaju povezivanie na lnternet.

ktr',eh@dhdrd
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Predstavljamo...

igurno se sjeöate BBM-a,
prve komercijalne alter-
native Hinetu na na§im
prostorima. Poöetkom

godine i kvaliteta usluga
porasla. S obzirom na poveian-
je broja, tehniöki je dio ekipe
Global Neta ostao u

Bosiljevskoj, dok je ostatak
preseljen na novu adresu, lX.
juZna obala 18, na Kajzerici
preko puta Hipodroma.
Korisnici 6e najviSe osjetiti

poveianje linka s ostatkom svi-
i jeta na 384 kbps. Dobivanje
i koncesije za neograniöeni broj
i linija znaöi puno brZe poveia-

i nje broja istih. PrijaSnjih 3O lin-
: ija nedavno je udvostruöeno na

i 60. Uskoro se oöekuje jo5 3O

i dodatnih. No, surferima ie se

i najviSe svidjeti cijena pristupa

i internetu preko BBM'a. Pored
i jednokratne pristojbe za

i ukljuöenje od 36,50 kn korisnik
i plaöa mjeseönu pretplatu od

telefonski promet (lokalno O7-

16h=4 kn/h,16-22h=3 knlh i

22-O7h=2 kn/h, a meduZupa-
nijski pozivi su 5 puta skuplji).
PodrZani su svi protokoli osim
X2. Mnogima. a pogotovo
malim tvrtkama, bit öe inter-
estantna usluga 24-satnog
pristupa internetu preko izna-

jmljene linije koja poöinje veö
od 300 kn/mj. Naime, paket za

brzinu pristupa 33.6 kbps
prema prometu je pau§alna
pretplata 3OO kn/mj, a jo5 se
plaia 3 kn po transferiranom
MB podataka i296kn (ili manje

ovisi o vrsti voda) za iznajmljenu
Zicu HTu. Ovakav paket je iznim-
no interesantan tvrtkama koje se

ne bave internetom i kompjuteri-
ma i kao takve ne koriste inter'

:i net previSe intenzivno. ldealan je

za kori§tenje maila i ostalih pro-
grama za poruke (lCQ, chat, ,,.),

za postavljanje vlastitih web

stranica koje nisu previSe pos-
jeiene, umjereno surfanje po

webu i ostale usluge na interne-
tu. Eto, na vama je da se

odluöite... Moida u jednoj od

Global Netovih ponuda nadete
upravo ono §to traZite!

Glo[al NEt

$
i novih ljudi u marketing i i 122 kn, a pozivi se obraöunava-

; tehniku, tako da je od poöetka ! ju po redovnoj HT-ovoj tarifi za

ove godine BBM internet odjel
je prerastao u samostalnu
pravnu osobu Global Net.
SjediSte je ostalo na istoj
lokaciji (Bosiljevska 45,
Zagreb, 369 1177, 369 0869) i

sa istim ljudima. Do§lo je jo§

DO§TA I

dto ieti:nrot
-;.,.rrrc *:ri::r, ;i :r,*:i.r-
ir:.,i r!4,,i-p ?tr .r,.ii; 1;r$,

-tr., r,r..piirr i jiir::j 
'.iiir...i-:i:-e,ro :rr:ri.;161.-. ,r r...r hi.i:.::-nr lldosla, cjb.nerl

dosta I . Kräi monopola i zdravu konkurencifu

. Nove tehnologije za bolju bududnost

Akciia se rasplamsala (zaöeta je na
Usenetu kada je jedan od broinih HT-ovih
korisnika izjavlo da je dobio visok telefons-
ki raöunl, mno§tvo se liudi ukliutilo, javill
su medijima, stavtiall su plakate, ali i ban-
nere na svoje web stranice. Vijest su objav-
ili informatiökl öasopisi, dnevni listovi, a

podrSku su pruiile i nekc liberälne stranke.
Akcijom se ieli pokazati da je dosta
monopola, ali smo isto tako sviesni da
mnoqi ljudi nede i6l do kraia s akcijom.
Kako je jedan korlsnlk rekao:"Osobno sum-
njam da de se HT "sptaiiti" nas i sniziti
cflene ili barem poboli§ati ustuge. Druga bi
stvar bila kad bi se barem 8O-9Oo/o ljudi
odazvalo i zaista prestalo s uporabom
Interneta na jedan dan..."
Ali to ie tek poöetak, treba misliti o velikim
stvarima, a poöeti s nalima (niie Ii tako I u
iivotul. Kako se sve viie bliiio dan bojko-
ta, govorilo se da de ispred HT.ovoq sjedi§-
ta u JuriSiöevoj osvanuti barikade s auto-
mobilima.
Sve ovisi o korisnicima koii de provesti ovu
akciju. Deöki, svaka vam öast!

o
{rii.r, 11. Jo,iif,-.r, r i.i,:i!,r:[! r .Jilt]i

europskim zemljama i
rezultati nisu izosteli,
hodemo li mi uspjeti?

Tko to?
Kafto se kaie na
http://dosta.cjb.net, mi
iivimo u Hrvatskoj. Ml
äivimo na Internetu. Ml
iivlmo od lnterneta. Mi
radlmo na lnternetu. Mi

iesmo lnternet. Bojkot je

Ilosta!!!
Hrvatska malo-pomalo pokazuie da je
europska zemlja. Naialost, to je morala
pokazatl organlziranjem bojkota protiv
HT-ä (ex. HPTI zbog visoklh cijena impulsa
i pretplate. Tako se bojkotiralo u mnogim

"+ AD-"otulP i1raoRicq
lgraonica s najveiim izborom
Quake 2 ludosti, divljih utrka
i umreZenog pucanja.
Provjerite zaito smo i dalje najbolji!

r'i l( lri; ri I t'liii L t yi(ti, (,

I r.:ir ,

ot I 6240 6A6
dsego@bbm.hr

,, ii, ir, I lO'2O

3r,\tC3Ävr

ÄD-comp.
rgroontco
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naiavljen za 24.4.1999. (prvi boikotl.
l{aialost, nismo uspjeli ovu vijest staviti u
proSli Hacker.Net, a kad ovo budete titali,
sve de ved biti gotovo.

§to se traii?
Traii se:
o Dogovor

o Lokalne impulse za lnternet
r Öiste raöune za duqu ljubav
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ltUürffi
za obradu teksta. U paketu nam
dolazi inaöica ovog popularnog
programa koja se distribuira joS

od izlaska MS Officea 97. Pretpo-
stavljam da ie potencijalni kupci
najviSe rabiti ba§ taj dio paketa
Works Suite 99. Word vam dop-
u§ta obavljanje mno§tva zadaia,
od pisanja i oblikovanja razliöitih
tekstualnih dokumenata do
stvaranja.HTML stranica. Da ovaj
program ima najveiu teZinu,
pokazuje i knjiga koja dolazi u
paketu za rad s Wordom 97,
Getting Results with Microsoft
Word 97. Na samom poöetku
obja§njene su temeljne funkcije
programa, da bi vas potom

putem praktiönih primj.era prov-
ela kroz stvaranje najrazliöitijih
vrsta dokumenata. NaZalost, rijeö
je o engleskoj inaöici programa,
tako da nemate nikakve koristi
od ugradenog rjeönika, gra-
matike i provjere napisanog
(osim ako ne pi§ete na engle-
skom, naravno...). Za obradu i

skladi§tenje podataka u baze
brine se MS Works u svojoj 4.5
inaöici. Rijeö je o programu koji
integrira u se sve najpopularnije
funkcije uredskog programskog
paketa MS Office. U Works su
ukljuöeni program za obradu tek-
sta, baza podataka, program za
grafiöku i statistiöku obradu
podataka. Glavna karakteristika
ovog programa je daleko veia
jednostavnost uporabe od gore-
spomenutog Off icea. Ustrojstvo
programa vas preko pitanja vodi
do stvaranja Zeljenog dokumen-
ta. Ne smijemo zaboraviti ni
mno§tvo predloZaka koji ie vam
dodatno olak§ati posao. Ako se
niste prije sluiili ovim tipom pro-
grama, zavirite u knjiZicu The
Works Companion, gdje su
objaSnjene osnove rada. Glavnu i

jedinu manu dijeli s Wordom, a to
je nelokaliziranost. Sljedeii na
redu je MS Money u svojoj
Standard verziji. Rijeö je o
odliönom alatu koji vam pomaZe
u organiziranju i odriavanju
financija. Zgodno korisniöko
suöelje i laka uporaba mnogima
ie biti od pomoii, pogotovo
onima nezavidnog financi.jskog
poloZaja, kao 5to je i autor ovih
redaka. Encarta 99 World Atlas
iznimno je vrijedan dodatak koji

vam nudi tone informacija o
zemljama, zemljovide, linkove na
lnternetu itd. Rijeö je o svjetskom
atlasu, prepunom najrazliöitijih
informacija u vi§e od 10000
ölanaka o skoro dvije stotine
zemalja. Ako vam nije do öitanja,
svaki kutak svijeta moZete pre-
gledati na 

.l8 razliöitih vrsta kara-
ta - od temperaturnih i popu-
lacijskih do politiökih i ekolo§kih
te satelitskih snimaka zemaljske
kugle. Morate znati da je mnogo
lak§e rabiti atlas na CD ROM-u
nego u papirnatom obliku pona-
jprije radi pretraZivanla podata-
ka. Sljedeii u paketu je Microsoft
Graphics Studio Greetings 99.
Rijeö je o programöiiu pomoiu
kojeg moZete lako stvarati
Sarene tematske öestitke,
pozivnice ili razglednice. Sve
nabrojano moZete slati elektron-
iökom ili "papirnatom" po§tom.
Ako Saljete elektroniökom po§-
tom, svoje tvorevine moieie obo-
gatiti dinamiönim elementima i

zvukom kojima iete dodatno
lmpresionirati prijatelje. Da nika-
da ne biste poslali dvije identiöne
razglednice, brine se iscrpno
skladi§te s 15000 grafiökih ele-
menata, 500 slika, l26 fontova

hockennet

Suite!*

] (§teta Sto nisu hrvatski...) i jo§
mnogo toga. Za sam kraj ostavili

, smo Microsoft Autoroute Express

I Europe 98. Da biste cijenili ova.l
I program, morate ga prvo upora-
i biti - a to je krajnje jednostavno.
i upi§ete mjesto polaska i

odredi5te, a nakon odgovora na
I nekoliko upita programa, dobit

iete kartu puta kojim se morate
kretati, koliko ie put trajati, kolika

1 je ideatna prosjeöna brzina. koliko
iete benzina potroSiti, cijenu puta

I i sliöno, Program vam napravi
I plan puta, s tim da vam toEno
I kaZe kada i gdje valja skrenuti,
' tako da se praktieno ne moZete

izgubiti. Naravno, kako za
uporabu ne bi bilo nuZno posle-
dovanje prijenosnog raöunala, sve
dobivene informacije se daju
isprintati! Nezamjenliv alat svima
koji vole putovati po Hrvatskoj,
koja je odliino pokrivena, ili po
Europi. Zanimliivo da program,
osim prometnih informacija, koris.
niku nudi i osnovne informacije o
zemlji u koju putuje. Tako smo
saznali da je hrvatsko nacionalno
jelo "purica s mlincima" i

"§truklji", a pivo koje treba ku§ati
O2ujsko.
Primamljiv i nadasve koristan pro-
gramski paket u kojem nas je najvi§e
iznenadio iznimno korisni Autoroute
Express.

ltuüno räöunälo moio so ra0iti na razliöite naöino.
Prstvodtl vlastlto kudno raäunalo iz skupe igralka
i komunlkacilslrog uredarä u modnu alatku ie izn-
imno lalo - lreba vam samo odgoyaräruöa pro-
gramska podr§ta. äalefll sman itl ukupan tro§ak
opreman a raöunala kvalitetnim programiilra,
illicrosoft le na doma{e trliSte izbacio Uorßs §uite 99,
zbi*u iznimno lorisnih nastova po Dopularnoi citeni

Sorlle beers orle olso good; look out
for Oiulsl«o...

A u kutiii...
U programstom patetu Works
§ulte 99 doblvrte 6 prolzvoda:

Microsolt ttord 97
Microsoft Works 4.5
Microsoft Money 99 Standard
Mlcrosoft Encarta World Atlas 99
Mlcrosofr Graphics Studlo
Greetings 99
Microsoft Autoroute Express
Europe 98
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FILiläOVIES

Eight Millimeter
REDATEU

GLAV E ulocENrcho/c Coge, ]mquim Phrenix

rna4!!
iaxn Akcilo

Continentol FilmtzDAvaa

Tom Welles (Nicholas Cage) je

I privatni detektiv - ali u jednoj
I umjerenijoj verziji. Skroman je,

ima sretan obiteljski 2ivot, 2ivi u

Harrisburgu, Pennsylvanija, sa Zenom
Amy (Catherine Keener) i kterkicom
Cindy. Po§tovan je no jo§ uvijek öeka
sluöaj koji ie mu podiii profesionalni

status. Welles veöinu vremena provo-
di na rutinskim sluöajevima, kao §to
je praienje nevjernih supruZnika i sl.

Ni§ta opasno niti pri-
jeteöe".. Sve dok mu se l

)ivot ne okrene
naglavaöke zbog jedne
male role B-milimetarskog
filma na koju sluöajno
nabasa, Od tog öasa Welles
se na§ao na putu najs-
trainijim dijelovima dru§tva
u kojem äivimo. Film B mm
prati Wellesa od ploönika Los

Angelesa sve do New Yorka, kamo
vodi trag o djevojci koja ima glavnu

ulogu u "snuffl'filmu u

kojem biva ubijena.
Wellesov je zadatak saznati
je li 2iva, i ako nije, tko ju je
ubio! Wellesu poma2e
prodavaö u knjiZnici, Max
(Joaquim Phoenix), koji je
misteriozno povezan sa

svim stra§nim dogadanji
ma. Tom se sve vi§e

udaljuje od svoje Zene,
köeri, Pennsylvanije, od cijelog

(gmm)
Joel Schumocher

123 min

dosada§njeg 2ivotal Ono §to ie kroz
film prolivjeti, nije mislio da postoji
ni u na.jgorim noinim morama!
Film se temeljno bavi jednim misteri-
oznim ubojstvom i njegovim r.1e§a-

vanjem. Mnogi ga usporeduju s fil-
mom Seven. Ovo je film koji
pokuSava ispriöatr priöu o öovjekovu
poniranju na dno kada otkrije kako

Lethal
YYeapon 2

RE

disk koji nas odu§evi
. svojrm dodatnim sadrZajima. Ovaj mjesec to je
: Smrtonosno orule2. Osim klasiönih interaktivnih

izbornika, podataka o produkciji i interaktivnog

; pristupa scenama, tu je i posebna eprzoda (fea-
: turette) kola nam osvjetl.lava kako su napravljene

neke od spektakularnih akcijskih i kaskaderskih

55-5t
3 scena u filmu.

LethAI
ilrVeapon I
! *oor-u Richord Donner

! 113*. uLoGEVe/ Cb,on Dannu 1touer:Joefusci Rene Ruiio

!EP4q1!_ ßchcre Donner

$y!! rLoG!_{91 Gbnn. Domy C,loverlm Fs:i. tois7 Kersi

1l34xrl- -. ___:_lr!.l
TIP

zl'UK Avengers
: rR4artfE I 13 min

Chechnk i
Fiennes !
9A min .

. TtP DtSt(A

ZYUK

. SUKA

: EDAVAö

s5,51

2 35:1 ! The
Warner Film t Video

. REDA'EU
velikog

koli se

u svemu - vi§e uZivancijel

-*t3
Ii I*§§,,§

{. !\

Dolbv Disitol 5.1

SLlt(a

lzDAVAö

Na§ vatreni dvojac
zna tko su bad
guysi, no ne smiju
im niSta! Kao com-
edy relief uveden je

ctAvt{c urocc Umo

I.IAIANIE
Ttp Dtst(a 55 5t

Dolby Digttol 5. !

I -85: I

Worneir Film I

Prema nekoi iznimno popularnoj seriji napravljen
je zanimljiv film. lako je imao velik budäet i velika
glumaöka imena iza sebe, ne moZe se pohvaliti
kvalitetom. Sadrial je priliöno konfuzan i besmis-
len - ludi nauönrk, dvoje potpuno suprotnih juna-
ka koji se zallubl.iuju dok spaiavaju svijet).
Fotografija je prebogata bojama, a zvuk je moöan.
Ovaj film ie odliöno poslu)iti demonslraciji va§eg
novog kuinog kina. Takoder, zanimljivo je gledati
najve(a imena filmske industrije kako lo§e glume.
Smijeino...

Slabo. Uobitajeni interaktivni izbornici, podaci o
produkciji te izravan pristup scenama koje su
indeksirane slikama.

5./

Worner Bros/lsso Fjlm lVideo

Dva smrtonosna u jednom
mjesecu..hehe. Tre(i nas-
tavak daleko je bolji od dru-
gog. Ekipa je jo§ uvijek tu,
nova je samo zgodna
agentica Unuiarnlih poslo-
va Lorna Cole koju glumi
bivSa manekenka Rene
Russo, po karakteru vrlo
sliöna Riggsu (Gibson).

Kako i kaZe slogan
filma, Lethal Weapon 3
je "more of everything"
prema prija§njim nas-
tavcima. Vi§e akcije, vi§e

Klasiöni interaktivni izbornici, podaci o produkciji
te izravan pristup scenama, lzdvajamo i trailere
koji su prikazivani u kinima.

nuI<
3Ln(A

tzDAVAö

novi lik u cijelu
priöu. Rijeö je o
iritantnor;1 ali kra-
jnje smije§nom
Leo Getzu kojeg
glumi geni.jalni

Joe Pesci !

Mnogo akcije,
malo emocija.
Dobar film za pogledati
s dru§tvom ako vam treba brzi fix
instantne zabave.

AJI:
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treba daleko iti da bi prona§ao ubo-
jicu mlade djevojke. Takoder, otkriva
da je iovjek voljan prijeci ru ne uvi-

jek definiranu granicu dobra i zla

kada je gonjen osvetom, Film je

napravljen s dosta ukusa - ako se

tako ne§to moZe reöi za film u

kojem je glavni pokretai radnje

I pornografski film u kojem se ubijaju

] ljudi (snuff...). Osim ovog misterija,

I fllm prouöava pona§anje ljudskog
' bita koje misli da sve ima pod kon-

trolom. lznenada mu se otkriva
jedan novi odvratan svijet, potpuno
drugaöiji od onoga u kojem
Zivi i za koji nije ni znao da
postoji te kako i koliko se ta
pojedinac mijenja kada biva

uvuöen u svijet potpuno
dru gaöijih vrijednosti.
S druge strane, film nam
osvjetljava jednu tamnu
stranu ameriökog druitva.
Mililuni dolara se troSe
godi§nje na ilegalnu
pornografiju. Ono §to kupac, koliko
god bolestan bio, zahtijeva, to mu
biva isporuöeno dokle god to moZe

platiti!
Glavnu ulogu
tumaöi odliöni
Nicholas Cage,

okif en

Oskarom za

Leaving Las

Vegas. Pro§lih je
godina snimio dosta blockbuster fil

mova, od kojih je najza-
paZeniji Face/Off u pravljan
genijalnih John Wooom.
Mnogi su rekli da je Bmm
prvi film koji se pribliiio
Face/Of{u po kvaliteti. I jos
ne§to: pojavljuje se u
hrvatskim kinima mjesec i pol
nakon svjetske premijere i dva

tjedna nakon europske, §toje
trend koji pozdravljamo i koji

(e, nadamo se, i ubudu(e filmski
distibuteri slijediti I

SLIKA

Air Force
One

I posobnrm...

REDATGTJ Wolfgang Perereen ; Air Force One odlitan je film prepun akci.l

I ispunjen njihov uvjet, pu5tanje teroristidkog dikta-
; tora na slobodu. Non.stop akcija. Osim Harrisona

! ,rra,roa*, SADR2AJT:

! UZasf Samo interaktivni izbo,nici ; pristup scena
! ma indeksiran po slikama. Jedna dodatna öinjeni-

: ca vezana uz film Lotalno nas je oborila s nogu.

Vito u ulozi zlobnog
Pingvina i zanosna
Michelle Pfeiffer u ulozi
2ene-madke. Batman
Returns nam da.je

mnogo vi§e od ostalih
nastavaka. Razvoj iika
Brucea Waynea, odliöan
"dri, nedaj" odnos
izmedu §i§mi§a i Zene'
maike pa iak i pone§-
to crnog humora koji
je Burton ubacio u

odnos izmedu
megalomana Shrecka

i Pingvina! Sam zaplet :emeljr sr na
planovima dvojice zlobnrka. Jeciar, Max Shreck,

industrijalac je koji megaiomanskom centralom
koja to nije )sli 65ig,rrat, oominac'ju svojeg imper-
ija u sljedeiim Cess:,,ecima i ne bira metode da to
postigne. Drugi je Pino,.,in, degenerirana osoba
koja je dje:'r.,s:ro p.o;'ela s pingvinima u n1i-

hovorn poczernnorn skroviitu u zooloikom vrtu, i

sacja se s bancjorn pokuSava osvetiti dru§tvu koje
ga;e odbacilol Zena-maöka pak provodi u djelo

glume neke od onda§njih najvetih glumaökih zvi-

lezda Mrchael Keaton u ulozi Batmana, Danny De

i utinio. Oiekujte nekoliko neoöekivanih prevrata

! tijekom filma. Svakako pogledati! Vrhunska

i kvaliteta slike i zvuka!

SPECIJATNI SADRZ'AJI:
Podaci o produkciji, o glumcima i ostalim ölanovi-
ma ekipe. lnteraktivni izbornici i izravan pristup
scenama indeksiranim pomo(u slika.

2.35:l

sjedniöku letjelicu Air
Force One oteli su

strani teroristi pred-
vodeni nemilosrdnim
teroristom
Korshunovim kojeg
qlumi odliöni Gary
Oldman. lako pred-
sjednik ima priliku
pobjeii u posebnoj

kapsuli, ostaje u

zrakoplovu riski-

rajudi vlastiti
Zivot poku§ava-

1uöi spasiti Zenu i köer te
ostalak posade. U tome

Batman
Returns
GL/AVNE ULoGE Mithael korcn. Dc::, k i::. 'i :'-:: >:.=r i
TRAIAilIE

TIP DISKA

i2 -- : sroju osleiu nac Shreckom zbog stvari koju joj je

ZYIJK

§ul(a u.

f,IDAVAC ,":"2. :':: r.: : - . :e: i

mu pomaze izlaskom drugog Batmana, kompletirana je
Batman kvadrilogija na DVD-u. Po mojem osob-
nom mi§ljenju, drugi .ie nastavak najbolji. Redatelj
je ekstravagantni Tim Burton (BeetleJuice), a

iskustvo koje je stekao kao vojnik. Situacija se sve

vi§e zakuhava kada teroristi poönu svakih pola sata
ubijati po jednog putnika posade dok ne bude
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I
Microsoft Sidewinder
Force Feedhqcl« uolqn
lliiela se Sidewinder serija
I joysticka, joypada i osta-
\- litr igracih pomagala odli-
kuje iznimnom kvalitetom.

ili koönicu, i intenzitet ubrzava- ,

nja ili kocenja bit cejaci. Tako- ,

konstantnom poloZaju, neg-

dje na pola iii iete kon'
stantnom brzinom, §to

nikako nije moguie izve

sti pomoöu tipkovnice.
l\z1ali prigovor uputili bi

smo iznimno plitkim gu-
micama koje osiguravaju

da platforma s pedalama

stoji na mjestu. Ako vam
pod nije savr§eno ravan, ne- i

mojte se zacuditi ako vam se u ,

Zaru natjeravanja umjesto strelo-

vitog stisl.anja koönice orije zavoja
dogodi munjevito klizanje platforme

ski ste poda§ieni force feedback ak-

cijom. Osim MT Madnessa i CART-a.

volan smo testirali na Need For Spee
du 3, Touring Car Championshipu 2

i Carmageddonu 2. U svim igrarna

stupanj zabave podignut je nekoliko
stuba vi§e uporabom volana s FF-

om, a pogotovo NFS 3. Volan vam

se trese u ritmu rada, a 5to br2e
idete, pruZa veii otpor. Ako se zale-

tite u ne§to, poludi, a ako prelazite
preko neravne povriine, podrhtava.
Ovaj volan donijet ie vam mnogo za-

dovoljstva, pogotovo ako ste ljubitelj
autosimulacija (kao autor teksta), pa

ipak, nekoliko nedostataka dijeli ga

od savrSenstva,

Prinova u toj kvalitetnoj i po-
pularnoj serijije volan, i to s
podrSkom za Force Feed-
back ili doöaravanje podrh-
tavanja i zanoSenja pravog
volana. Koliko je novi volan
dobar i je li mu cijena oprav-
dana, proöitajte ovdje.
Konaöno je na na§e trZiSte stigao
Force Feedback volan. Rijeö je o Mi-
crosoftovom modelu, i to prvom FF ,

volanu na svijetul Microsoft |e izaz- :

vao pravu senzaciju izbaciv§i prvi :

Force Feedback joystick, takoder z ,

Sidewinder serije. Poito je isti na- : rua prvi pogted Microsoftov model , s pa pudicama. lpak, kad se malo na- i

metnuo iznimno visoke standarde, i iini se mnogo manji , v knete, proklizavanja postaju stvar

(stare su nekoliko mjeseci...), od- istrujom isluZi njihovoj medusobnoj i Ubacite instalacijski CD, autorun (e ,

lidno (e posluiiti za de monstraciju , komunikaciji. Pedale obiöno zamje- : ga pokrenuti inakon nekoliko klika-,
novog volana. Muiila nas je tinjeni : njuju Y-os konvencionalnog joysticka ; nja na Next sve je gotovo. lnstalirani 

'
ca da je öitav volan i postolje s ped- i pa se i pona§aju kao analogni joy : softver sastoji se od drivera, demon- ,

alama napravljeno od plastike. No, , stick. Znaii, §to sna2nije stisnete gas ; stracijskog programa koji vam omo- ,

kako uiitka igranja, tako i kvalitete :

samog uredaja lnakon jednogodisn- 
;

jeg svakodnevnog igranja jo§ uvijek i

radi besprijekorno! l), od novog smo ;

volana otekivali uistinu mnogo.;
Nakon 5to smo se dobro namuörli ,

da ovecu kutiju donesemo do mjes- ;

ta testiranja, usli.ledilo .1e istraZivanje ;

njenog sadrZaja. Unutra je bio vo- i

lan, stalak s pedalana koji dolazi na ,

pod i strujni ispravljaö. Tu je i CD s :

driverima (u kutiji smo dobili verziju :

3.0, koju je putem Interneta mo- i

guie nadograditi na 3.2) te dvije
originalne Microsoftove igre, Mon-

njem ie zelenom svjetloS(u zasvije-
tliti natpis FORCE. Dodatna dva gum-
ba, koja najbolje slu2e promleni brz-
ina, su iza kola volana, taman nado-
hvat srednjih prstiju. U Sali smo ovo
nazivali TIPTRONIC mjenjaöem, kao
kod vrhunskih trkaöih automobila.

: ..., :r :::. ..,::..::::: :,..:. :..:.a .-.

.; 
:.: :. : l:l:l l:.:.'. r i' i' r:'rill-:i.,' -,, :.

Slijedi razmjeitaj kontrolera po igra-
iem prostoru. Platforma s pedalama
(dvile pedale, gas i koönica) dolazi is-

pro§losti. Kod volana postoji do-
datni problem, a to je monti-
ranje na poloial tipkovnice
prije igranja i demontira
nje nakon toga. Micro-
softje ovu radnju kraj-

nje pojednostavio.
, Golemi vilak na dnu
i lako se i brzo pri-

övrsti za rub stola, a

cijela se konstruk-
cija dodatno uövr-
sti polugom. Na

ovaj naöin moguöe
je brzo montiranje/de-

Viie su nam se
svidjele
zaobljene

rmane
mjesta

Prvi i najveöi je priliöno velika cijena
koja uvelike prema§uje prosleöan dZe-

parac. Ostali su kozmetiöke sitnice i

vi§e neki naSi sitni hirovi kao, prim-
jerice, USB spajanje, malo vi§e Zelleza

i ne§to övr§(i stalak za pedale...

lvl crosoft

480

2056 kn (PDV ukljuten)

Trkaae igre dl:e stubu vl!e.
Nevjerojatna realnost. Od|öni
driver. Bundle.

1 00o/o plastika (navodno,
jako otporna...), cijena.

Odliina, iako malo preskupa

igradka. Jedva smo odoljel
da je ne zadriimo...

sreöom, na§e zle slutnje nisu se obis
tinile - i nakon vi§ednevnog inten-
zivnog i nimalo nje2nog igranja iz-
gledali su kao da su tek izvadeni iz

kutije. lpak 1e rijed o kvalitetnom
proizvodu, pomislih ja...
Volan ima tri kraka i znatno je ma-
n.1i od onog u pravom autu. Kon-
struktori se izvlaöe tvrdnjom da su

takvi i u trkaöim vozilima tipa
Formule 1... S lijeve i desne
strane kola volana su gume-
ne dr§ke na koje cete udob-
no i övrsto smjestiti ruke. Na-

dohvat palcima su tri gum-
ba kojima moZete dodije-
liti komande po Zelji. U sre-

dini volana (ondje gdje
bi trebala biti truba) je
prekidai za Force Feed-

back. Kada rabite FE, na

guöava brzi pregled moguönosti i i

programa Profile Activator koji sluZi i

za mapiranje tipaka s tipkovnice na ,

gumbe joysticka. Profile za odreilene i

igre moguie je skinuti i s Microsof- i

tovog sluZbenog sitea za force feed- ,

back (http://www. microsoft .com/pro- i

d ucts/hardwäre/sidewi nder/force/- i

default.htm). Odliöan dio drivera je
kalibrator snage Force Feedbacka.

igri novijeg datuma, automat-

Microsoftova platforma s
pedalama mrvicu je veta
ali i dosta IakSa

98 xncx=n svrBANl 1999.

}!Aß§TY&ME

der, ako drZite papuöicu u

samo9
biti lak§a.



I I

-

I RUBRTKU UREDUIE Patrik Pencinger
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I

Thtustmrrstet
FOT]r|UIII FOICE GT

.., i dalje se trese...

N
akon testiranja Microsof- i dutuf i" rutica mjenjaia s desne strane i

tovog FF volana ponu- i koja vam u trkaiim igrama daje osjeiaj i

den nam je na testiranje i da zaista vozite auto s poluautomat- :

i Thrustmasterov model sliönih
per{ormansi. Rijeö je o trenu-
taönom top modelu kompanije,
a zaljubljenici u Thrustmaste-
rove joysticke zamijetit ie sliö-
nost s T2 volanom, Uvodenje
Force Feedbacka pravi je pogo-
dak proizvotlaöa ioysticka, i
ubrzo ne6e nikakve §anse imati
ozbiljniii modeli pomagala za
igranje bez podrike za ovu
odliönu inovaciju!
Vei pri prvom susretu s Thrustmaste-
rovim volanom zamjeiujemo da je
ne§to teZi od Microsoftovog modela.
Nakon raskopavanja kutije slijedi insta-
liranje komponenti cijelog vozaökog
sustava. Volan se za stol uövr§iuje po-
rnotu dviju hvataljki na krajnjim dije-
lovima volana, §to osigurava stabilnost

skim mjenjaöem. NaZalost, ona ne pre-
nosi vibracije tako dobro kao volan.
Pedale i volan priliino su

tvrdi nego kod Sidewin-
der modela. Da je rijet
o proizvodu s kojim
iemo se sve viie dru-
Ziti u buduinosti, da-
je naslutiti naöin spa-
janja ovog joysticka

na ratunalo. Korisnik,
naime, moie birati 2e-
li li ga spojiti preko serij-
skog porta ili USB-a (Universal Serial

Busa), 5to omoguiava iznimno lako
spajanje dvaju ili vi§e (ako igra po
drZava) joysticka, volana ili gamepada
na jedno raöunalol Nemojte zaboravi-
ti da je vaSe raöunalo "po defaultu
opremljeno za manipuliranje samo

Mjenjaö ie
smjeSten na
kromiranoj
metalnoj
Sipci - sve je

od iefieza,
5to se vidi na

oba volana

Thrustmaster se
moäe spojiti na
USB i serijski port

:Microsoftov model ima izravan pri-
: jenos putem zupöanika, dok se Thrust-
, master odluöio za prijenos snage pu-

, tem remena. Volan rabi l-Force tehno-
, logiju za dvosmjernu komunikaciju na

, relaciji joystick - igra. Rijeö je o stan-

, dardu koji konkurira Microsoftovom
i §to ga razvija kompanija IMMERSION.

, lpak, trjekom testiranja na razliiitim
, igrama nismo nai§li ni na kakve ne-
, kompatibilnosti s igrama ni kod Side-

winderovog ni kod Thrustmasterovog
modela.4

cijeloj konzoli. Joystick se brzo monti- i jednim kontroleroml Ovo.le veliki ko- i

ra i demontira, a jedini problem kod : rak za svijet igara, posebice §to se tite :

fiksiranja moie predstavljati §uma Zica i igran.ja igara s vi§e igrata na jednom i

sa strainje strane, od ko.jih svaka mo- , raiunalu, npr. Fife i sliönih. 
:

ra prolaziti svojim uskim prolazom, : :

inaöe ni§ta od savr§enog umrtvljenja. :

Platforma s pedalama ne§to je manja i

nego kod Sidewindera, ali ima debele :

gumene podlo§ke koji je osiguravaju ,

od proklizavanja. Takoifer, baza plat- ,

forme s pedalama je metalna, 5to je :

dodatno umrtvljuje. lnaie, kontroler je i

napravljen od kombinacije gume, ,

metala i plastike koja i ovdje prevlada- ,

va. Sam volan je trokrak i obloäen gu-
mom, §to ga osigurava od prokliza
vanja i u momentima najjaöeg "po-
vrata sile' u najuzbudljivijim tre-
nucima igranja, Na volanu su öe-

trri gumba (ono crveno...) i dva
okidaöa slröna Tiptronic mjenja-
öu Microso{tovog modela. Zgodan do- i

Naravno, odluöili smo spojiti joystick

na raöunalo preko USB-a. PredlaZemo
vam da dobro pratite upute pri insta

laciji jer je lako zaglaviti, a onda iete
izgubiti :ivce. Programska podr§ka je

solidna, a tu je i zgodan programöiö za
simulaciju nekih glavnih efekata (rupe,

Ied, nagli zavoj). Takoder, mogu(e je
podesiti intenzrtet Force Feedback
efekta. Joystick smo isku§ali ekstenziv-
nim igran.)em Need For Speed trojke
(§to nam je jako te§ko palo...). Efekti

su gotovo identiöni kao kod Sidewin-
dera. Teiko je izdvojiti ijedan kao bolji.
Odliöno je odsimuliran rad motora, za-
no§enje u zavojima, rupe na cesti...
Thrustmaster je ne§to jaöi i pruZa vi§e

otpora te je potrebno ulo2iti vi§e

snage u igri. Glavna razlika izmedu
volana je u naöinu prrjenosa snage.

i Pedala koönice (lijeva) ie uistinu ovo-
i lika kod ameritkih automobila jer su

i kod njih wlo rijetka vozila s ruönim
i mjenjaöem za kojije potrebna dodat-: na pedala - kvatilo.

2299 kr

Odlii^a <.: :a'.a :'.:a
mle"-a: -:: i:- :.
pr kr-::.
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igraieg pomagala
pokrai fF
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Za buduie Celerone

ABIT 7,M6 SOCT(E
mtltiönrr ploötr
T

vrtka Abit je jedan od nai-
poznatiiih proizvodaöa ma-
tiönih ploöa na svijetu ko-

jima mnogi im daju prednost
pred Asusovim matiönim ploöa-
ma, neprikosnovenim vladarima
na naiim prostorima, Za Slot 1

pnocesore gotovo je legendarna
Abitova BH6, a za Socket 370 le-
genda se stvara novim Abitovim
hitom, ploöom ZM6.
Abit ZM6 matiöna ploöa je temeljena
na lntelovom novom 4402X chipsetu
posebno dizajniranom za PPGA (so-

cket 370) Celerone. Namjena ploöa
ove klase je premostiti rupu izmedu
originalnih Celerona koji rade na brzi-
ni sabirnice od 66 MHz i novih koji te
raditi na 100 MHz FSB-u. ZX chipset
gotovo je identiöan jaöem BX-u, osim
§to su maknute neke sitnice koje pro-
sjeöni korisnik neie ni zapaziti, a neke

öak ne moZe ni iskoristiti ako ima Ce-

leron, a ne Pentium 2 ili 3. Glavna
prednost ZX ploöa je manja cijena od
BX-ica. lmajte na umu da ie od Cele-

rona A na 466 MHz i viie izlaziti sa-

mo PPGA varijante pa iete za njih
morati imati ZX ploöul Glavna pred-

nost Abitove ploöe nad ostalima je

Soft Menu u BIOS r l.oji ^eizn'jerro
olak§ava postavljanje parametara pro-

cesora (nen'a vi§e pr janje po jum-
perima) i, §to je jo§ va2nije, omoguia-
va superlako overclockiranjel lako
Celeroni naöelno rade na 66 MHz, a

radit öe i na 100 MHz, ploöa podrZava

ove frekvencije sabirnice: 66175/83-
/ 1 00/ 1 05/1 1 0l 1 1 21 1 1 51 1 201 1 24/1 33

: MHz koje mo2ete mnoZiti bilo kojim

' brojem od 2 do 8.5 u skokovima po

, 0,5. Znaöi, osigurani ste sve do Cele-

, rona na 1,35 GHz. Takoder, po Zelji je
: mogute regulirati i napon procesora
, izmedu 1,30 i 2,30 V Kako su pro§lih
: 6 mleseci Best Buy' bili slot 1 Ce-

, leroni od 300 do 366 MHz, tako ie,
, pretpostavljamo, barem sljedetih po-

; la godine vladati PPGA Celeroni frek
: vencija od 400 MHz pa navi§e. Ploöa

, je napravljena po ATX specifikacijama.
: lma tri utora za memorilu, jedan AGP

' utor i dva ISA utora, te öak 5 PCI

: utora! PodrZani su Ultra DMA 33 dis-

kovi, no, naZalost, ne i novi
UDMA 66 koji se tek pojav
juju na triritu. Ploöa auto-
matsk detektira koii je pro-
cesor utaknut u nju i sho-
dno tome odreduje mu
postavke koje korisnik
poslije mo)e promije-
niti po äelji (overclo-

ckati) lzdvojili bismo ne-

ke napredne mogutnostl koje

donose u§tedi energije i lakoöi uporabe ,

ploöe. Mogu(e je paljenje raöunala po- ,

makom mi§a ili stiskom tipke na tip- ,

kovnici, ali i telefonski. Uz ploiu dobi- ,

vate i program koji pazi na odredene ,

parametre i upozorava vas ako neki od i

njih izade izvan zadanih granica te po- ,

duzima alcije. Najveca korist ovog pro- :

grama je mogucnost da pazite da se ,

overclockani procesor ne pregrije! 
I

Abit ZM6 odliöna je ploöa koju iete (i :

njoj slifne) sve te§te sretati u igraiim ,

'Best Buy konfiguracijama. Njihov,
rdio ce rasri paralelno s udjelom PPGA ,

Celerona cija je proizvodnja znatno ,

-eftinija od istih u Slot 1 verziji. :

CPU Soft 1\,4enu omogutava
u tralagano namje§tanje
parametara CPU-a sabirnice
(titaj: overc ockanje) bez
potrebe za ga§enjem raiu-
naa igranjasjumperima

Abit

Abit

Trudili smo se, al n §ta

Odliina plota. Odliöne
moguanosti, a posebno bi
pohvalill Soft Menul

Digitsrl Edge
Fl Sim Comprrct,

Algoritam (te.4803333)

övrstoia, kvalitetno izraden

F to, Pored dva Force Feed-

F back modela, ovaj smo se
L mjesecdokopalijoijednog
volana napravljenog po uzoru
na Formule 1. Volan je dizalner-
ski zanimljivo rije§en ivierujem
da (e mnogima predstavljati
zgodnu alternativu ako im For-
ce Feedback modeli iz bilo kojeg
razloga ne odgovaraju.
Volan dobivate u dijelovima i trebat ie
vam dobrih pola sata da ga sastavite

unatoö tome §to de biti priloiene i

upute kako to utiniti. Sastoji od plat-
forme na kojoj su pedale i volana s

postol.jem. Volan se na zanimljiv naöin

uivr(iuje na stol. Naime, dio temeljne
platforme volana morate staviti pod
monitor, a kada Telite maknuti volan,

morate odviti dva vilka. lako je ovo
malo nepraktiönije rje§enje nego kod

drugih volana, neie znatno utjecati na

na§u konafnu ocjenu. Pedale su pril-
iöno ivrste, stoga treba
dosta snage da biste ih pri-
tisnuli 'do daske . lnaöe,

smje§tene su na dobro
uövr§öenoj bazi i medu-
sobno dovoljno uda-
llene te je pravi
uiitak nagaziti ih.

Na samom vola-
nu nalaze se dva
gumba, a brzine
mijenjate pomoiu
dva dodatna smje§tena

nadohvat srednjeg

no övrste grade, mnogi su dijelovi
metalni. Direct drive tehnologija vo

iana osigurava vrlo precizno skretanje.
lako joystick nije Force Feedback, pru-

Za stanovit otpor koji je kon-
stantno isti zahvaljujuti ugra-
denoj opruzi Zgodno, iako

ri blizu pravog Force Feed

back doZivljaja. Rijeö je o
tzv. Resistive Steering

tehnologiji. Ako For

ce Feedback nije
ono §to Zelite ili su

vam joystici s do
tiönim jednostav-

Nema FE spajanje samo
preko Game porta

Zanimljiv vo an s kojim smo
se jako zabav li dok smo ga

test ral. Svoju zadatu obavlja
korektno, a da smo ga testi
rall prije FF volana, dojam bi
bio jo§ bo ji I

na nekim nama omijenim utrkama,
Need For Speedom 3, Touring Carsima

2 te na novoj Sports Cars GT. Ovim je

volanom postignut nevjerolatan skok
u realnosti, dalelo.veci nego igranjem
preko tipkovnice. CaL cete se izmoriti
navigavajuii i ispravljajuti automobil
koji je izgubio kontrolu. Odliöno! Sa-

mo vam treba dobra kondicija i snaga,

barem u poöetku, Zelite li zakrenuti do
kraja Digital Edgeov volan. Joystick na

raöunalo spajate preko klasitnog Ga-

me Porta. Sitnica kola nam je upala u

oii su öetiri LED lampice koje je mo

lOO inc«=n svrBANJ 1eee.

(Tiptronic). Volan je iznim

no preskupi, predla-

999 kn

iem vam da dobro raz-

mislite o kupnli Fl Sim

I

Compacta. lskuSali smo ga
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Pentium 3 nastupa...

Mrlcom Professionerl
rsrdnsr stqnicst

gornjem segmentu tr-
ii§ta polako su se us-
talila Pentiumi 3. Goto-

vo svaka tvrtka koja se bavi
prodaiom raöunala u svojoj
ponudi ima jednu vrhunsku i a. U ploöu je utaknuto 128 MB me-
konfiguraciju temeljenu na : morije, §to smatramo trenutaöno
ovom procesoru nove gen- : optimalnom koliöinom, kako za
eracije. lz tvrtke lnfo Gama iscrpni multitasking u Windowsi-
dobili smo na testiranje stroj
sloien kao da su znali 5to nije igre. Procesor je najsla
smatramo trenutaöno najk- ; biji, a opet nevjerojatno
valitetnijom kombinacijom , lak Pentium 3 na 450
komponenti

Kada smo se dogovarali za testira-

: ne, prekrasne 3D
; grafike u najvi§im
: rezolucijama po-
i brinut ie se vrh
, ponude kanad-
, skog proizvodada,
i ATI Rage Fury sa

: 32 MB memorije i

: izlazom za TV, koji
: vam omoguiava
, igranje omiljenih

nje, reöeno nam je da temo dobiti , igara na velikom te
beskompromisno sloieno raöunalu : levizijskom ekranu.
ida se na niiemu nije §tedjelo. Pa, i Kristalno dist viseka-
da vam opiSemo konaöno tu raöu , nalski surround zvuk
nalnu zvijer zapakiranu u Macomo- , osigurat öe vam So
vo ATX Big Tower kuöi§te. lako je : undblasterova Livel

hehe). Ugradeni ivrsti disk
pravi je dragulj. Rijeö je o lBlV-

: ovom Titanu s mamutskih 10 GB

, prostora koji se vrti na 7200 rpm,
, §to 1e tridesetak posto brZe od os-

talih diskova te izravno
utjeöe na performanse
diska koje su propor-
cionalno bolje.
Mnogi vlasnici ovih
diskova su zabrinuti
njegovim prilidnim
zagrijavanjem. lpak,
dini se da je rijeö o
norrnalnoj pojavi koja
proizlazi iz velike br-

zine vrtnje, te ne tre
bate oko toga razbijati
glavu Osim standard-
nog i vei zastarjelog

ladica za spa janie do
datnog tvrdog diska Ovo je

: odliöna stvar - omoguiava prijenos
, goleme kolicine pooä1drä Lziznim-
, no malo muke. Ladica se os gurava
, priloZenim kljuöem. Za komunikaci

, ju s ostatkom svijeta zadu2en je
,vrhunski US Roboticsov 56K Me
i ssage modem. Rijeö je o napred-
I nom V90 FAX modemu sa sekre-

, taricom koja, §to je zanimljivo, radi
, i dok je raöunalo uga§eno (za pres

luSavanje poruka potrebno ga 1e,

naravno, upaliti). S ovim iete mo-
demom dobiti i slu§alice. Na HPT

, smo se ovim modemom spajali brz
, inama od 49 333 do 50.666 bps
, Uz konfiguraciju smo dobili i ergo
i tipkovnicu koja vam öuva zglobov."

Na testiranje smo dobili kompletnu
konfiguraciju, no bez mon,to a

Kako su nam rekli, ta
kva i slidne konfig
uracije obiöno se

prodaju sa 19" ili
17" Macomovim

monitorima

3 s' floppyja,

rijeö o jednom od najmanjih Big

Towera koje smo vidjeli, ima vi5e

mjesta od na§eg trenutaöno u test
nom raöunalu 'referentnog' l\4aca

se ovog Big Towera. Cak 6 mjesta
za 5 25 jedinice i cetiri in
terna mjesta za 3.5'

voljit te i najtvr
dokornile hard-
vera§e. Kuii§te ima,
naZa lost, sa mo je-
dan ventilator. Napa-
janje je od 250 W. Te-

melj svakog raöunala je
kvalitetna matiöna ploöa. U

kartica u svojoj Value
inaiici. Inaie, uz raöu-
nalo smo dobili i dva
zvuönika od nekoliko stotina

nalo je ugrade
terni ZIP drive, s

ga se po potrebi mo-
Ze startati sustav!

Za öitanje CD a za- n
duZen je odlifan To- \
shibin CD-öitaö maksi
malne 40x brzine öita-

nja. Jedan Toshibin CD Rom
rabimo veö dvije godine i mo- i

: Zemo reii da je rijeö o visokokvali ,

: tetnim uredajima koji öitaju sve CD- :

, e (öak i o§teöene), brzo grebu au ,

, dio, i ne stvaraju probleme pri ra- ,

, du. Dodatak koji nam se svidio na :

640'x48A (16 bpp) 5:0 ,.i80 1 32 bpp)

Kako se Pentium 3 pona§a u

vata
stvarnom svijetu? lgre i programi
jednostavno lete. A öekajte tek dok
se poönu u punoj mjeri iskori§tavati
nove instrukcije koje procesor po-
drlava.Zasada smo ih isku§ali u 3D
Mark IVIAX-u iPowerDVD-u, gdje je
poboljianje bilo od '10 do 100%.

, Vrhunska konfiguracija, san svakog
i korisnika u konsianinom lovu na
: raöunalo vrhunskih performansi

; (ovaj tjedan, hehe). t

no rijeö je o standardnim
tajvanskim bukaöima ko

1i nemaju nikakve ve-
ze ni s deklariranom

snagom ni s kva

litetnim zvukom.
lako (e posluliti za

igranje, predlaZemo
vam hitnu nabavku 4-ka- I

nalskog sustava za koji Livel ima
podrSku visoke kvalitete. jer ako je
sve ostalo bez kompromisa, za§to

ovom sludaju uzeta je Abitova hval bi zvuk morao trpjeti (ovo säm mo
jena i nagradivana BX ploöa BH6, rao napisati tek toliko da bih prko-

: Pentium 3 450 MHz I '128 MB RAM ,'ATl Rage Fury

' : "' r Pentium3450MHz/64MBRAM/MatroxG200 I 6-2 3 D ir'a rka

4184 3D Marka

Kakvo mo)e biti raiunalo
sloleno od nalbolj h kompo
nent na tr) (tu nego vrhun
slo? 5- za Gamu nj hovu
D.ali a {lotr'gutdcu

:-l -. _:. -t a a'ei(JDo
::-'1,:^ :To da ne objavi
-.: :,:nu r;d konstanln h

':<:uac.1a u c.lenama na
'.'o'O- ''i.'.

Za nteres ranlma predlaTemo

neka nazovu Gamu.)

*Napomena:
Rezultati postignuti s programom 3D Mark 99 MAX nisu kompatibilni niti usporedivi s onima postignutim programom 3D MarklI

anrdtu".htill 
^tnn' 

\, R.ol h tta, ta * t,F:

V'\ LU E

SvIBANJ 1eee. rncx=n lOl

I

U
konfiguraciji je

/t

2988 3D Marka

usi u; !9
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Preg§t nooih mod.ema

r iguran sam da su se mnogi
\ "d 

vas nemalo iznenadili
J kada su se oko 22.4. po-
ku§ali spojiti na HPf-ove mo'
demske ulaze, ito one na broje-
üma o77[7OOOo0 (PILOD i 077l-
100000. Na njima su konaöno
proradili V.9o modemi, §to znaöi
da su rije§eni problemi koie su
mnogi öitatelji imali pri pokuia'
ju spajanja! Na testiranje smo
uzeli öetiri V.90 interna mode-
ma. Dva su relativno nepoznata,
a dva su od renomiranih wrtki,
Kako se nose s V,90 vezom?

sl.^.
;i:{ rl(1

i*e?fiffi
:Hä§§IAäON
:x"pCI
; Pozorniji öitatelji öe se prisjetiti da
: smo ovaj model modema svojedob-

i no veC opisivali, no kako je jo§ uvijek

i aktualan na trZi§tu, odluöili smo

, ga jo5 jednom ukratko Predstavi- .

i ti. Modulator je klasiöni interni q'.:

i modem ko.ii se na raöunalo spaja

i putem ISA porta. Modem je temel-
: jen na Rockwellovom chtpsetu pa iako

, je relativno jeftin, posjeduje mnoge na-
, predne funkcije. Na stra2njoj strani mo

, dema (ona koja je okrenute strainjo.j
, strani raiunala) leulazza telefonsku lini-

, ju, dodatni utikaö na koji moZete spojiti

' klasiöni telefonski uredaj te dva audio
i mini jack ulaza za mikrofon i sluialice
, koji te vam biti potrebni ielite li rabiti

i napredne voice moguinosti modema.
i Modem mo)e sluiiti i kao telefonska se-

kretarica (tzv voice mail). Na

HPT smo se ovim modemom spa-
jali bzinama od 41 333 do 50677 bPs.

X2 i V90 standardi. Modem posjeduje

nadogradivi BIOS, tako da neöete tre
bati kupovati novi modem pojavi li se

neki novi standard. Ovaj modem, kao i

brat mu Modulatol posjeduje napred-

ne voice moguinosti pa je na nj mogu-
(e spojiti mikrofon i sluialice. Moderni-
zacijom telefonskih centrala diljem Hr-

vatske postale su aktualne neke napred-
ne moguinosti digitalne telefonije koje,

ako vam vei nisu podrZane od strane

telefonskog uredaja, moZete rabiti pre-

ko modema.
Moäda najzanimljivija od ovih funkcija
je Caller ld - funkciji koja vam prikazuje

broj s kojeg vam je upucen poziv i prije

nego §to dignete slu§alicu. Ako ste tom
broju u lokalnom telefonskom imeniku

dodijelili neko ime, ispisuje vam ime po-

zivaöa. Postoje programi kod kojih za

svaki broj svira razliöita melodija, ili öak

iskoöi sliiica onoga tko vas zove. Mo-
dem je moguie rabiti kao telefon sa

I

U.gO konqöno prorqdio!

BI
üoded d 49 333bF

ouaix 0*:02 5,1

8l.s rffiryed 235 S01

Byt6 sd 27 193

ommnect I

Dads>, I

I ovaj modem dolaziiz relativno nepoz- i

nate tvrtke Jaton. Uredaj ma§tovitog :

imena Communicator, zaiudo, nije iz- 
'

graden oko Rockwellovog nego oko ;

Cirrus Logicovog chipseta. Podr2ani su i

{t

Stiäe präilica

Mitsumi CD pisqö

GR 4802 T
aF pomene ti tko ime Mitsu- i CD, priliino skup po komadu - oko .

\ mt zatitra nam srce. Sa sje- , 100 kn). Pisanje po klasiönim CD-ima :

vf tom se sjeöamo jeftinih ; i vr§i 4x brzinom (600 kb/s) te mu za i

nekvalitetnih CO öitaöa io§ iz : snimanje jednog napunjenog CD a :

doba kad ie Quad (4x) brzinski :04.00 min) treba oko 19 minuta. i

CD-iitat predstavljao ono 5to , Prebrisive diskove pak zapisuje maksi- i

danas predstavlja 4OX. Glavni I malno 2x brzinom. Uredaj dolazi za- ;

im je adut bila cijena, a glavna , pakiran u originalnu kutiju, za razliku 
'

karäkteristika böä öita4Jmedi- ' od nekih drugih na trZi§tu koje dobi ,

ja snimljenih na priilicama. S , vate u antistatiönoj vreiici s jednim ,

dolaskom novih, boliih, wrtki, ' kopiranim listom uputa. U kutiji na- i

znaiaj Mitsumia ie opao. U po- : lazimo odliÖno umrtvljen CD pisaö, upu- ;

sljednje ie vrijeme Mitsumi na : te na svim jezicima, osim hrvatskog, 
'

nä5em tiäi5tu ponudio kvalitet- : te cD sa programom za snimanje i

ne i jeftine CD-h i cD-Rw pisaöe. , ovdje se niie §tedielo, rijeö je o vrhun- ,

Pitaie se kakva je razlika izmedu i skom Cequadratovom WinOnCD 3 6 i

SCSI i IDE CD snimaöa, za§to ku- ; programu. Osim ovog, tu su i razliöiti :

piti jedan, a zaSto drugi, te 23- ; korisni programiiöi koii fe vam :

vrjeäuje li ovaj Mitsumi titulu , uljepSati snimanje CD-a (za printanje i

Best euya u khliZ , omota i sl.). Moguie je instalirati i i

Testirani model nosi oznaku CR 4802 : HELP za uredaj, a tu je i potpuno nam ;

TE. Rijeö je o CD snimaöu koji mo2e i nekoristan CD za pristup Internetu i

pisati i po CD-RW medijima (prebrisivi : preko u inozemstvu sve popularnileg i

m
lvlitsu mi

PCX (tel. 3097 402)

Nazvati I

Cljena, WinOn CD.

lpak lakie'puca nego SCSI

fl verzua

Odliöan izbor za sve one koji

se mogu suzdrzati od
öeprkanja po raiunalu
tijekom snimanja CD-a.
Dvadesetak minuta i nije
tako dugo vrijeme...il

America Onlinea. PriloZen je IDE po-

datkovni kabel te kabel za CD-Audio.
Dobit (ete i pakiranje vijaka za ufvr§fi-
vanje uredaja u kuöi§te te jedan CD-R

i jedan CD-RW medij da biste mogli
odmah isku§ati novi uredajl Snimanje
smo vr§ili pomoiu priloienog progra-

ma. Rekorder nije radio probleme dok
ga nismo poieli previ§e terorizirati,
Vjerujem da se sjeöate kakve smo per-

verzije vr§ili nad Plextorovim mode-

lom. Surfanje po lnternetu, istodobno
otvaranje dvaju programa i download

i datoteka bilo je previ§e za ovaj CD-R.

: CD koji smo snimali sastojao se od

: vi§e manjih datoteka (Hack CD) pa

i smo ga snimali izravno s övrstog diska
, bez prethodnog stvaranja image da-
: toteke. Ovdje je IDE suöelje pokazalo

' svoju slabiju stranu - neSto manju pro-

i pusnost i veie zauzeie procesorskih

i resursa IDE-a nad SCSI jem uvjetuje
: manju toleranciju IDE CD snimaöa na

, izvanjske utjecaje pri snimanju CD-a.

: Jednostavnijim rjeönikom, sve öe biti
i u redu, CD snimaö öe snimati bes-

i prilekorno ne poönete li raditi ne§to
, na raiunalu tijekom snimanja. VaZna

, öinjenica zbog koje ie se neki odluöi-
i ti na IDE snimaö je i cijena. Manja ci-

: jena uvjetovana je vrstom tehnologije

, i izostankom potrebe za kuPnjom

; dodatnog SCSI kontrolera (oko 300
, kn1. Odliöan pisaö za one koji mogu
i raöunalo ostaviti na miru dok snima-

rjuCD.:

'iinjenice utjeiu na uspjelnost snimanja CD-a!*Napomena: Testiranje CD snimaöa vr§imo na P2 266 sa 7 28 MB memorije, s urednim Reginryiem i defragmentiranim diskom. Sve ove

I

lO2 xacren svrBANr r999.

HAE
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speakerphonom ili kao telefonsku se- :

kretaricu zahvaljujuii priloZenom voice i

mail programu. Zanimljiva tehnologija i

ugradena u modem omogutuje vam sr- ,

multano priianje i razmjenu podataka :

(voice viev TM). Uz oba Jaton modema ,

dobivate zgodan softver koji vam omo- i

gu(ava primanje i slanje FAX poruka, :

primanje glasovnih poruka, snimanje :

FAX-ova kao slika, te swaranje vlästitog :

voice mail sustava s vi§e "sandutiöa" za :

pojedinog korisnika. Takoder, program i

obavlja i Caller lD funkciju. Ovim mode- i

mom spajali smo se na HPT bzinama od i

45333 do 49333 bps 
i
:

posljednie wiieme skene-
rima nevjerojatno padaiu
cÜene paralelno s rastom

kvalitete. Na testiranje smo do- ,

bili nove skenere renomirane tw- ,

tke Microtek (iedan od njihovih ,

sl«enera viSe klase ugodno se smje i

raniu i ve€a, kako optiika, tako i i

virtualna rezolucüa skeniranja... i

Posljednjih mjeseci trli§te je preplavl- :

jeno jeftinim skenerima. Rijeö je o ure- ,

dajima koji sluZe za skeniran.je slika za :

web stranice i digitalno izdava§tvo i

manjeg obujma. Mnogi od njih prilii- ,

no labavo shvaiaju pojam "vjerno pre- ,

nesena slika" iz stvarnog u digitalni ,

svijet. Neki su toliko spori da
vam se zavrti u glavi dok
öekate. Postoje modeli öija je
cijena petstotinjak kuna, ali

su zato troprolazni i skeniran-
je jedne stranice traje po neko
liko minuta. Moramo priznati da

ova posljednja serija Microtekovin s<e- .

nera donosi dosad nevidenu kvalitetu ,

u c.jenovni razred kuane uporabe i ,

SOHO-a. Mnogi se pri kupnji ovog ,

uredaja drze onog pravila: sto ve(e ,

brojke, to bolje. U naeelu je to tako, :

Ovo je jedan od slabilih modema iz

Diamondove ergele. Rijet je o inter-
nom modelu koji se na ratunalo spaja
preko ISA suöelja, speaker phone

moguinosti, §to je razlog nestanka .

tzlazalulaza za slu§alice i mikrofon. ''

Modem je temeljen na Rockwell chip-
setu, uz podr§ku za K56flex i V90. Po-

stavlja se pitanje, koliko je isplativo kupiti
brand name modem? U pravilu, uza nj

dobivate kvalitetnije drivere i bolju teh-
niöku podr§ku, Od klasiönih se gotovo
uvijek razlikuju nekom moguino§iu vi5e.

Tako je i s ovim Diamondovim mode-
mom koji se hvali Shotgun tehnologijom
koja bi trebala zanimati svakoga tko ima
dvije telefonske linile. Naime, rijed je o
podrici za upareni rad dva.ju modema.
Moguie je upariti dva modema razliöitog

i proizvodata dokle god je jedan od njih
rDiamondov s podr§kom za Shotgun te-
hnologiju. Uporabom ove tehnologije

no valja paziti i na naiin spajanja ske- :

nera na raöunalo i na softver koji do- i

bivate s uredajem. Microtekovi skeneri

mogu se pohvaliti paletom boja od 36
bita. To znaöi da se za svaki djelii ske-
nirane slike bira boja iz palete od 70
bilijuna boja! Najjaöi u seriji, koji smo

pikselu- Hardverski, skener podrZava
rezolucije do 600x1 200 DPl, dok se

softverski to moZe popeti na 9600
dpi. Cim ga stavrte na stol, u oii upa-
da novi poklopac kojim je lako pokriti
i deblje predlo§ke. Hvalimo odliöne re-

zultate koji se postizu

na§e prilike bi i kakvih 96000 bps

bilo odlitno. Jedini problem pret-
postavlja ograniienje koje nameie

i HPI - ne omoguäva dvostruko logiranje

i preko jednog korisniökog imena (radi spre-
i iavanja zloporabe korisniökih imena).

:

:

: U§ ]IOEGTICS
iu.Po Ulnmodsnr d
i Nrlor.ro priznati da smo imali.predra- .{
i suda prema ovom modemu. öuli smo {
i dosta glasina o prethodnim inaöicama '
i koje se nikako nisu mogle instalirati ni

i raditi u Windowsima 98i, dok su u Win

i 95 radile besprijekorno! lznenadili smo

skeniranjem reflelsivnih pred-
loZaka! Jedna sitnica kod
ovog uredaja nam je iz-

mamila osmjeh na Ii-

ce: naime, na kutiji je
velikim upadljivim slo-
vima napisano'lnternet

po moöu njega po§aljete najnovije sli-
öice rodacima preko Velike bare.,. No,
od vi§ka'glava ne boli.
Pravi biser bio je drugi skener. Mislili
smo, jeftiniji, slabiji model, manje za-

bave u testiranju. Kako li smo samo
pogrijeSili! Phantom 336C(

ryryer valjda je najmanji stolni skener
na svijetu ! | I Tek je malo ved od

44 stranice koju moie cijelu poske-
nirati. Na stolu izgleda ner{erojatno
privlaöno, neki bi äk rekli - seki. Pra
vo iznenadenje dofreli smo kod spa-.

iania na raiunalo; naime. orai

modem, a novac vam
je vaZna stavka pri

IE SUl'r3I

w

,§.F,§ffi,

teoretski je moguöe postiai brzinu spa- , se kada je stvar od prve perfektno pro-
janja s lnternetom od 1 1 5200 bps. No, za : radila. Modem se odmah spojio na 077l

laton, D amond, US Robot csM

:-::: \

Autronic (tel. (tel. 61 53-500)

Nazvati!

Skeneri d.ogarali do 36-bitne boje

M crotek-I PHANTOM 776 CX
i Sc:lnmdker XG

U
Optimization tehnolo-
giju. Skeneröii je visok
samo 4,25 cm. Veliöi-

i' na i lakoia instalacre
omoguöuju laku prenosi-

i' vost ovog skenera. ök sta-
ne u obiönu radnu toöu. No,

nrranr uzoraK vmunsKe Je Kvaltteie, a r

brzina skeniranja je dosta velika. U ovaj
najmanji skener smo se jednostavno
zaljubili i nismo ga vi§e htjeli vratiti,
tako da sada soji bok uz bok sa wojim
starijim Miootekwim bntom (koji je

oiprilike tndeseiak puta veci). U pot-
punosti zasluiuie Best Buv statusl {

stio u redakciji). Glavna novost i dobili na testiranje, je Microtek Scan- i lmage Input Device . Da ne bi- prava kvalte:e r3i . .r .: .'ziaa
je viSe bita po pikselu pri skeni- i maker X6. On ima "pravih' 36 bita po i ste sluöajno kupili toster sa ieljom da , kada smo ii -:: :..:''.: lcsr:-

Autrontc

Naaatil

r USB po iskoristivosti vi§e-

' manje isti kao SCSI/PAM-
LEINA braca, uvijek nas vesele

novi USB uredaji koji popularizira-

1u o',o odl ano novo suöeljel Skener ,

postr2e kvalitetu od 36 bita po pikselu ,

, rabei Microtekovu patcntiranu Duai ,

l6 b ta, 1 pro az, vjernost

Phantom 336CXl

Odliini skenerl, koji moida
nisu najjeftiniji na trTi§tu, ali
su definitivn Best Buy u kate-
goriji, pogotovo mal

I
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'100000 brzinom od 42,666 bps, a u

buduiim poku§ajima spajao se max do
50,666 bps, Po iemu se Win Modem
razlikuje od klasiönog modema? Winmo-
dem nema na sebi hardver za realtime
kompresiju i dekompresiju podataka, ne-
go je taj zadatak prepu§ten procesoru,
Nema ni BIOS, sve je rijeieno na razini
softvera. Ovo je dobro jer ne morate fla-
shati bios izade li eventualno novi stran-
dard, nego iete samo instalirati novi sof-
tver. Modem se spaja preko PCI sufelja.
Zauzeie procesorskog vremena je bilo
mizerno äk iza vrijeme intenzivnog down-
loada vi§e datoteka. Doduöe, modem
smo testirali na P3 od 450 MHz. Zgodna
stvariica ako Zelite imati US Roboticsov 4

kupnji.
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DVD DEPO

GLEDAJTE DVD

Ovo je prva javno dostupna verzija DVD playera tvrtke koja je

svoj visoki ugled izgradila na ultrakvalitetnim programima za

obradu, reprodukciju i manipulaciju MPEG datoteka, bilo da je

ri,ieö o Mpegl ili 2 animacijama ili Mpeg Layer 3 qlazbenim da-

totekama! Xing DVD Player je prvi koji donosi podr§ku za AMD-

eve nove 3Dnow! instrukcije, öijom se uporabom poboljiavaju

performanse playbacka otprilike 30%. Ovo je vrlo vaino za sve

vlasnike AMD-ovih öipova jer je njihov dio za raöunanje FPU

instrukcija mnogo slabiji nego FPU-a kod lntelovih procesora.

K6+3Dnow! na 350 MHz morao bi biti dovoljan za ugodno gle-

danje filmova ili lntelov Pentium 2/CeleronA na 350 ili vi§e MHz.

Nema podr§ku za kompenzaciju kretanja. Ovo je dosta veliki

nedostatak jer gotovo sve nove kartice podriavaju tu novu

funkciju koja uvelike pobolj§ava DVD reprodukciju. §teta §to
postoji softver s podr§kom samo za ATI i 53 Savage kartice...

(CineMaster Engine 1.0.28.4952)

Ati je poznat po tome §to je prvi izbacio softver koji je rabio

neke hardverske funkcije njihovih kartica ne bi li potpomogao

prikaz dekodirane slike na monitoru. Ovo je ostavüalo dosta

dodatne procesorske snage koja je itekako dobro iskori§tena -

donosila vam je vedi refresh rate i, rijetko, hzanja öak i kod

najkompleksnijih scena. Na na§oj testnoj konfiguraciji nije tije-

kom cijelog filma koji smo gledali (Face Off - Buena Vistallssa

Film i Video) nijednom trznulo (Pentium 3, 256 MB, Ati Rage 128

Fury PCTV). Atijev program podriava samo hardversku kom-

penzacüu prikaza slike samo kod svojih kartica!! Moiete ga

kupiti na webu na www.atitech.ca ili kod domadeg zastupnika

Formela. ATI DVD Player rabi iznimno kvalitetan Cinemaster

decoding engine koji s najmanje procesorske snage daje najbol-

le performanse. Suöelje programa je dopadljivo i iskoristivo.

Pohvalno je §to program moie playati samostalne .vob

datoteke (Mpeg 2). l(valiteta downiximqa na dva kanala je vrlo

dobra, no naialost ne parira Dolby Digitalu 5.1.

Pt§E Patrik Pencinger

Y

Power DVD bio je jedan od pionira softverskog dekodiranja

DVD filmova. U svojoj 1.5 inaöici donosi mnoge novosti, a jedi-

na zapreka da postane i ostane "kralj brda" u svijetu softver-

skih DVD playera je procesorski ne§to zahtjevniji dekompresi-
jski engine nego §to je Xingov i Cinemasterov. 0vaj player

definitivno ima na,iljep§e korisniöko suöelje! Player moie re-

pr0ducirati samostalne.Vob datoteke. Podriava 3Dnow! i SIMD

instrukcije (koje smo isku§ali, i odliöno rade!). Kompenzacija

kretanja dostupna je zasad samo za Savage3D kartice, no u

razvoju je i podr§ka za ostale popularne kartice! 3D zvuk po-

dräan je kroz Aureal3D i Creativeov EAX 30 standard!!!! Moie

grebati slike iz DVD filmova... Cyberlink sa svolim playerom

vodi kolo: redovito izbacuju nove verziie i uvijek su za koplje

ispred ostalih po pitanju moguinosti. Nadamo se da ie tako i

nastaviti te da de dodatno izoptimizirati dekompres[ski

engine da bude malo brii.

Postoje jo§ mnogi sottverski DYD playeri: DVD Express,

Yaro 0YD, Soft DYD itd., no radije ih zaobifite - opisana

tri su, po nama, näjkYalitetniji!

UZ MINIMALNI TROSAK
Tri su naöina reproducirania DVII filmova na raöunalu. Prvi je uporabom hardverskog
Mpeg2 dekodera (kakav se koristi u linijskim DVD playerima). Takvi su npr. Encore Dxr2,
Hollywood Sigma+ i sliöni. l{jihova glavna prednost je obiöno vrlo kvalitetni TV izlaz i
lzlaz za digitalni zvuk (Dolby Digital 5.ll te niski hardverski zahtievi - dovoljan je kakav
Pentium 133 i 16 MB memorije. Kvaliteta slike na monitoru mijenja se od modela do mod.
ela. Drugo naöin je hardverski potpomognuta softyerska dekompresija, koia se namede
kao iznimno isplativo i kvalitetno rje§enje. Trede rie§enje ie i naüeftinüe, rüeö je o pro-
gramima koii se potpuno oslaniaiu na snagu procesora za dekompresiju slike i zvuka.

E}oSto 
Mpeg 2 dekompresiiske kartice predstavljaju dodatni

I tro§ak, odluöili smo vam malo pribliiiti drugi i tredi naöin

gledanja filmova i ukratko vam opisati glavne programe potreb-

ne za reprodukciju DVD filmova!

sI
v5" I G

Vrhunska kvaliteta videa. MoguCe je pode5avati

intenzitet sv,etlosti (Brightness). 0dliöno radi s

Atijevim karticama.

l{e dolazi besplatno sa karticom I
lmate li Atijevu karticu, ovaj player morate

nabaviti. lnafe ne.

Air Force One
Batman Returns

Avengers

Konfigurabilnost, reprodukciia .vob datoteka,

stabilan, AMD 3D Now! PodrSka.

l{ema kontrole Brightnessa, ne podriava kom-
penzacüu kretanja...

Player koii bi se morao nalaziti na listi svih koji

imaju AMD procesore. Moiete ga kupiti na

www.xino.com.

PI.US

iltilus

ZBROJ

P[US

iflru§

ZBROJEIIO

Najbolje suielje. najbolje moguinosti

Univerzalni player koji ie svakome dobro raditi,

no besprijekoran playback valja oiekivati samo

na raiunalima koja rade nä 400 ili vi§e MHz

spo]Lggrg

I{EKOLIKO NAPUTAKA ZA UGODNIJE GLEDANJE FILMOVA...
1. Omoguiite DVD iitaöu DMA naöin

prijenosa podataka da bi sam pri-

jenos podatakä brie tekao i da ne

bi okupirao procesorsko vrijeme.

2. Vaäno je imati dobru grafiöku

karticu s brzom "Colorspace" kon-

verzijom. Ati Rage I28 su treflu-

tatno najbolje.

, 3. Vaino je imati ito veii refresh

, rate monitoral Na.lbolje 100 Hz pri

. 1024x768, no prihvatliivo je sve

, iznadT5Hz.

, 4. Ako imate grafiiku s malo mem' , 5. Uiivajte u omiljenim filmovima!

' orije, promijenite broj boja na 16 :

' bpp ili 8bpp. Bez brige, video de i I

: ddlie ostati u 24 bpp. :
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HELPLINE

U danaSnje vrijeme brzog äivljenja, niie niti öudo öto ve(ina igraöa brzo odustaje od igara kod kojih
naide na nepremostivu zapreku. Hackerov Denis Kovaöi( takvima pomaie da i dalje nastave äivieti brzo
svoj äivot (a i igra (e imati dulji vijek trajanja).

Ako ste zapeli u nekoj igri, ne
oöajavajte. Hackerov SOS tim na
öelu sa samozatajnim Denisom
Kovaöifem (e apotekarskom pre-
ciznoS6u secirati i analizirati vai
problem i ponuditi vam rjeienje
jer joö se nije pojavila igra koja bi
Hackerovoj redakciji polomila
zube. Pisma nam Saljite:

POSTOM

AMolim Vas da mi kazete gdje
tfse TOCNO u Grim Fandangu u
4. godini treba poprskati hand-
held grinderom da bi se pojavio
zeleni trag (iz prohoda u broju
4s.)

Dejan

Alada dodei u tu prostoriju,
\-/polako kreni naprijed ([orak po
korak) prskajuci kanlicom. Tragovi
idu prema dnu ekrana (prema
tebi), zatim skreiu desno pa prema
tunelu na desnoj strani.

r'hlmam iedan problem u igri
tlcnrr,a ilruoe'ruco. zapeo sam
na prvom CD-u, Ubivii one
vatrene dabrove, iza§ao sam van
i kljuöem otkljuöao veliki lokot
na vratima. OtiSao sam ponovno
do mjesta gdje su bili dabrovi i
vratio se, a lokot se otvorio.
Do§ao sam do njega s namjerom
da otvorim vrata, ali mi lik kaie
da ih ne moie otvoriti vlastitim
rukama, pa se onda poöne ljutiti
§to nije zadr2ao neki ruöni alat
koji je dobio od Domina. Eto tu
sam zapeo, u Hackeru sam proöi-
tao da treba otkljutati i otvoriti
vrata, ali, kao §to sam napisao,
lik ne6e da ih OTVORI.

Marin

C Kad otkljuöa§ lokot, udi u auto
i kreni naprijed.

LBA2
O #ff 

"':il,ä 
l3'l I 

j?1illl
mu), Od ITEM-a imam: zelenu
kuglu, puhaljku, streli<e, jet-
pack......i green ring of lighting
kojeg ne mogu rabiti (ier je
prekriäen). Znam da treba uzeti
"Sendel's ball". Kako da to uti-
nim????

Sven iz Poreia

U Satoru weather wizarda,
ubaci u kazan biser i dobit ie§

"Red ring of lighting" öaroliju
kojom ieS osloboditi "Ball of
Sendell". ldi u " Chez Luc", elimini-
ral sve koji su u prizemlju ukljuöu-
ju(i i pijanog stra)ara. Uzmi kljuö iz
baive, kreni u podrum i ondje
propadni kroz rupu. Postavi
piramidu na postolje pokraj stubi-
§ta. Vrata tajne sobe ie se otvoriti.
Unutra se nalazi "Ball of Sendell"
za§titena ledom. Za uporabu
öarolije kojom ae§ osloboditi "Ball
of Sendell" mora§ imati punu
koliöinu magiöne energije. Ako
nema§, izadi, skoöi na jednu od
plutajuiih baövi i u kutiji
smje§tenoj ispod prolaza pronadi
kljui. Njime otkljuiavai vrata iza

oZapeo sam u X-Filesu.
intuicije pokupio sve predmete, no ona mi stalno govori da se vra-

sam na Tarakan i pomo6u

tim u kabinu gdje je i moja suparnica u istrazi. U kabini sam na5ao
knjigu s otiscima i nazvao laboratorij. No, to jo5 uvijek nije dovoljno.

f-\Kada dode§ na Tarakan, dobro pogledaj trup broda. ldi u potpalublle.
\-/Pregledaj oznaiene sanduke. Pronadi onaj u kojem se nalazi "sferiöni"

predmet. Vrati se na palubu i idi jednu palubu gore. Pronadi dvije knjige
na ruskom. lzadi iidi na srednju palubu ipogledaj spaljeni trup. Na
najviSem katu pronadi otiske prstiju. Razgovaraj s Astodurianom. Daj .1oj
knjige na ruskom. Nazovi Johna Amisa u Iaboratorij pa otidi ondje.

MAILOM

"Janus [ingua d.o.o."
(sos)

Petrinjska 1 1/lV,

. . 1.Q..Q9.9..2A.9ß.E.P.

lanus@zg.tel. hr
(u SUBJECT stavite

sos)

Molimo uas, uodite raöuna da
ua§a pisma imaju oznaku SOS u
adresi (ako §aljete po§tom) ili
SUBJECTU poruke (ako §aljete
mailom) jer ce ih u protiunom na§
su stau autom dtskog razursta uan j a
po§te automatski lansirati u
Recycle Bin.

EALLOUT 2
.A.lmam oroblem s iorom
Itlr"ttori z. u san Fänsciscu
trebam isploviti tankerom (imam
i GECK) prema naftnoj platformi
od Enclave. Da bih to postigao,
moram prvo napuniti tanker
gorivom, Obavljeno. Druga stvar
koja treba biti zadovoljena je
popravak navigacijskog raöunala.
lmam i dio kojim bih ga popravio
ali ne mogu otvoriti vrata u po-
tpalublju koja bi me odvela do
raöunala, Brava je elektronska i
treba mi nekakva kartica, a nju
ne mogu na(i.

Duro

kojih je §krinja, a u njoj mnogo boöi-
ca s magijom. Sada mo2e5 (ako veö
nisi) osloboditi "Ball of Sendell" - bit
ie§ nagraden novom öarobnom
kuglom.

BROKEIT SWORD I
oKako pronaii rutnik koii tre-

bam dati Ultaru?
Kristijan iz Osijeka

AS obzirom da odgovor iz proilog
\-/brola nije bio dovoljno jasan,
poku§at cu §to detaljnije odgovoriti.
Kada ude§ u toalet u Alamut klubu,
vidjet ie§ prostor s umivaonikom, i u
nastavku kabine s WC-ima. Rudnik
koji tra2i§ je u kutili na zidu pokraj
umivaonika. To je tzv. beskonatni
ruönik koji se stalno okreöe. Mora§
otvoriti kutiju, rastaviti mehanizam i

uzeti ruönik. Nadam se da je sada
problem rije§en.

THE
MOIt

CURSE OE
KEY TSLAIUD

o lfl :1X# ä"*,i;l:'":J,.,'-
KEY). Zapeo sam na 2. CD-u. Ne
mogu uti u windmill. Molim Vas,

Pomozite' 
Marko

6)Da bi uSao u vjetrenjaiu, uporabi
\,/ki§obran na lopaticama vje-
trenjaöe.

LOST TIT TTME
llMolio bih Vas da mi kaiete
Ilk"ko prije€i dvoriäte u kojem je
pokvareno dizalo. zvonik i neka
kuöa. Do§ao sam do traktora, izva-
dio kiselinu iz akumulatora cievti-

com i niome spriio lokot na vrati-
ma. Otiöao sam do zvonika. Ondje
je baöva öiji sam sadriai prolio,
Do§ao sam do zakljuöanih vratiju
zvonika, a onda oti§ao do kuGnih.
U grmlju sam naöao ne§to drveno.
lznad vratiju uzeo sam krug,

lvan, Rijeka

AKada uzme§ ne§to drveno iz
Wgrmlja (to 1e zapravo kvaka),
omotaj äicu oko toga. Pomoöu pika-
do strelice gurni kljud kroz kljuöa-.
nicu na drugu stranu. Napuni aku-
mulator vinskim octom (ono 5to si
prolio iz baöve) i spoji s kvakom
omotanom Zicom da bi dobio elek-
tromagnet. Pomoiu elektromagneta
izvuci kljuö ispod vratiju.

BROKE]U SWORD 2
lllNaSao sam se s Lobinauom.
tlpritao sa starcem i kono-
barom, uzeo starcu bocu, otiSao u
galeriju. opio kritiöara, uzero na-
ljepnicu s kutije i zapeo.

Luka

6nKada dode§ na dokove. idi do
E§;qyprozora i razgovaraj s öovjekom.
Spusti se stubama, uzmi kuku i

pomofu nje bocu. Vrati se stubama,
klikaj na dimljak. Uporabi bocu na
dimljaku, ponovno klikaj na dimnjak
i stavi bocu u nj. Spusti se stubama i

ucfi u kuiicu kroz podni prolaz.
Uzmi pseöe kekse i posudu za
ugljen. lzacli istim putem. Pogledaj
na platformu s desne strane. Klikaj
na pseai keks i poku§aj ga staviti na
platformu, ali klikaj desnom tipkom
mi§a. Kad pas dode na platformu,
otkvaöi je pomoöu kuke - pas ie
pasti u vodu.

/lTreba ti tanker Fob koii cei
\Jdobiti tako da u Navairo Base (,
ubijei Commandera i iz ormari(a u
njegovoj sobi uzme§ karticu.

GRTM FAIIDA]IGO
fllzaäao sam iz Maxove sobe i
Ilusao u onu s XXL maökom.
Gdje sada trebam idi da bih
do5ao u sobu u kojoj je otvaraö
za konzerve? Je li to kuhinja?
lmam Salvadorovo pismo, stroj
za krivotvorenje, batalc Gold
Flakes (kosu nemam jer sam ved
zatvorio konobara).

ffiOwaraö za konzenye ce§ naii u
v prostoriji desno od sobe s )(XL
maökom ( malo "pikaj" s mi§em da bi
naiao vrata). Otvarai je na konzervi.

t

PISTTE NAM X.FILES
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fihonit iz Zagreha :

Namuöili smo se traieii odoovor na tvoia Ditania. Sve se rie§ava Drelo Reoistrvia. i niie za ooöet-
nike. Ako ieli§ pomaknuti ifunu s Traya, otidi dHKEY_LoCAL_MACHINE\S0frwÄAE\ATf

tz
i,

§

val se zaliubio u ni i
tato i ärzinom u

problem, ne mogu

tajnim izbornici-

t nacfi

Navala nove generacije hardvera znaöi
"ne6e raditi" situacija. lzgleda da

Pencinger kojem 6e i za 50 godina u ovu
Ä

5rr= unu
Kupili ste komad novog hardvera
i ponaöa se tudno? Neito 5to je
prije radilo sada misteriozno
odbija posluSnost? Zanimaju vas
taine operativnog sustava? Muöi
vas kako nadograditi raöunalo ili
koju karticu kupiti? Hackerov
hardveraiki tim odgovara na
vaSe upite!

PO§TOM "Janus-Linguad.o.o."
(BEZ PANIKE)

Petrinjska 1 1/lV

........ 1.Q.. aQ.a..-zA.gß.E B-

MAILOM janus@zg.tel.hr
SUBJECT: BEZ PANIKE)

Molimo uas, uodite raöuna da aa§a
pisma imaju oznaku BEZ PANIKE
u adresi (ako §aliete poitom) ili
SUBJECTU poruke (ako §aljete
mailom) ier öe ih u protiunom na§
su stau d atorn dt skog ra zursta uan j a
po§te dutorrrdtski lansirati u
Recycle Bin.

SPAJA]IJE 4
RACUIIALA
Almam jedan veliki problem.
tlcetiri prijatelja u razredu i ja
smo odluöili spojiti svoja raöu-
nala medusobno da bismo mogli
zajedno igrati igrice. Problem je
u tome 5to ne znamo koji je
nafin najbolji, öto nam je za to
potrebno i gdje se to moie kupi-
ti. Modemom se ne bismo spajali
jer bi svi kompjutori bili u istoj
sobi. Uglavnom, kao iVi, volimo
se puno, puno igrati, a pi5emo i
recenzije na lnternetu. NaSa
adresa je www.geocities.com/
Si I icirnVal ley/C hip/2499/index. htm
pa ako ielite, pogledajte i slo-
bodno uputite koju kritiku
(grafiöki index i ostalo nije baö
dotjerano). Molim vas za savjet.
Znam da su to tri ielje odjed-
nom, ali vas zbilja, zbilja, molim
za pomo(.

Marko, Koprivnica

C ietiri raöunala najlak§e je
medusobno spojitr u lokalnu

mreLu. Za to ie va m trebati ieti ri

mre2ne kartice i ne§to mreZnog
kabela. Za potrebe m.elnog gra

nja i manipuliranja datotekama
izmedu öetiri raöunala bit ae

dostatna'1 0 Mbitna mreia (teoret
ska max. propusnost '1 ,2 MB/s, u

praksi oko 600 kb/s). PredlaZemo
vam nabavku ietiriju identiönih
Ne2000 kompatibilnih rnreZn h

kartica koje moZete nabaviti gotovo
kod svakog trgovca rafunalnom
opremom. lmajte na umu da su

öetiri raöunala gornja granica za

Iokalnu mreZu bez HUB-a jer bi

inaöe preöesto dolazilo do ispada-
nja pojedinog igraöa iz mreZe.

Takoder, savjetujem vam da ulogu
servera zauzme ono raöunalo koje
ima najvi(e radne memorije i najjaöi
procesor. Dva raöunala moguie je
medusobno spojiti serijskim (null-
modem) i paralelnim kabelom,
preko kojih je takoder moguie
igrati igre, no samo udvoje. Na

trZi§tu su se pojavili i uredaji koji
dopu§taju spajanje raöunala preko
USB porta iije su performanse pri
umrezavanju ne§to lo§ije od 10
Mbitne mreie, no dostatne za
igranje igrica u multiplayeru. §to se

tiöe web stranice, predlaZem
öitateljima neka je sami posjete i

ocijene.

O WEBU, MODEMTTIA
T FO]ITOYIMA

o HlHi T,i:f :'::äHT:l i'
6u se uskoro pretplatiti. Odluöio
sam vam se javiti jer me muöe
neki problemi. Prilikom snimanja
neke Web stranice kao html
dokumenta na disk, kod njenog
naknadnog gledanja ne prikazuju
mi se slike nego samo tekst. Je li
mogu(e te slike prikazati? Moj
prijatelj kaäe da je to nemogu6e
pa vas zato molim da me uputite
kako da ispravim ovaj prob-
lemöi(. lnaöe se spajam preko
Cärneta. Muöi me i problem s tip-
kovnicom. Drugaöiji je raspored
znakova i slova kada piSem u
ICQ-u, a drugaöiji kada piSem u
Wordpadu ili neöemu sliönom. U
öemu je kvaka? Pomozite. Zanimä
me vaie miiljenje o sljedeöem.
Posjedujem modem Prolink V.9O i
pokuiao sam se spojiti na Hinet i
postizao sam brzine do 38 kbps.
Prijatelj mi kaie da je samo s US
Roboticsovim modemima
mogu(e postidi brzine od S0kbps
i vi5e. Je li to istina? Ne(u vas
viSe daviti, nadam se da (ete mi
odgovoriti na moja pitanja.

oCijele web stranice (zajedno

sa slikama) moguae je skidati
pomoöu posebnih programa, npr.

Web VCR. S dotiönim pro-
gramöiiem je moguie skidati tak
cijele web sajtove. §to se ICQ a

tiöe, kod pisanja poruke stisni
gumb oznaöen na prvoj slici,
potom na drugoj pod Scnpt
odaberi Cenfral European, Dotiöni
postupak isku§ali smo i radi na

ICQ-u verzija 99a 2.13 beta build
1700. Glede tvog pitanja o

modemima, evo odgovora...
Kvaliteta i brzina veze uvelike
ovisi o tvojoj matiönoj telefonskoj
centrali. lz na§eg iskustva, US

Robotics modemi se spajaju
najveiom brzinom, otprilike na

50,666, no i najskuplji su. lpak,
jo§ jednom napominjemo da je
V.90 protokol u pokusnom raz-
doblju i nijednom modemu nije
zajamöeno spajanje preko njega.

2 JOYSTTCKA
AMolio bih vas oomo( u svezi
Itlspajanja 2 joyiticka na eC.
Naime, imam dvije zvuöne kar-
tice AWE64 i Yamahu OPL
3(??valjda), joystick i gamepad
(no name) ali raöunalo prepoz-
naje samo onaj na AWE64. Kad
je samo jedna kartica (bilo koia)
u raöunalu, prepoznaje i joy-
stick i gamepad. Obje kartice
uredno sviraju i kad su zajedno.
Kako u control panelu pod
game controllers staviti oba
joysticka ili moida negdje
drugdie? Postoji li uopde takva

mogu€nost ili moram nabaviti joy-
stick s USB-om?

(, U teoriji bi sve moralo raditi, no
u praksi i nije tako. lpak, poku(at

temo ti pomoti. Vjerojatno joystick
port na jednoj od kartica ne radi
simultano s drugim zbog hardver-
skog konflikta. Otidi u System

Properties (Win Key+ Pause-Break), te
potom u Device Manager Tab.

Odaberi Sound, Video And Game
Controllers i potom Gameport
Joystick, ili sliöno na tvom raiunalu.
Otidi u properties i odaberi
Resources tab. Promijeni
lnpuVOutput Range. Ne jamtimo da
(e raditi, jer nismo isku§ali, ali
moralo bi. Ako ne upali, rjeienje je u

kuprji posebne GameCard kartice
koja na sebi ima dva porta za joy
stick. Dodu(e, rijeö je o prilidno
staroj komponenti koju (ete vrlo
te§ko pronaöi u trgovinama. Krajnje
rje§enje je kupnja USB joysticka, kojih
(e sve vi§e biti na trZi§tu.

NO DTALTOITE
Kada zovem frenda s modemom

mom frendu NO DIALTONE.
Modem je eksterni GVC 33600. Svi
kabeli su pravilno ukopiani.
Stavim na PULSNO biranje i opet
ni5ta. Siguran sam da je problem s

lNlT stringom. Nemojte mi objaviti
pismo da se ne brukam.

Nije nikakva bruka "ej: :- ---:
/1ceslprobe^ rc:: .. .-.--:
\-/init str ^qa - ..- ..- .. .

nemanila';: - ,i
'Ko pita, n. s.::.

PROMJETA IKOTE
lmam mali problem: lmam

o

o

da igramo Warcraft, ali i sve
ostale igrice, prijavljuje meni i

Windows 95 i htio bih promi-
jeniti ikonu "My computer" na

svom kompjutoru, ali ne znam
kako. Molim vas, pomozite mi.

Mihail

Effects, odaberi ikonu My Computer.
Stisni Change /con i odaberi Zeljenu
ikonu za My Computer.

+k'\.:*.
My ilonwuter

:::l l::-
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#

re

SVBANJ1999, HACKERIO'

UE,I ffi

§ffidl 5,es E.w6 
I

4f, aretus.lEdr(,'<e.e
r l:: rtl+ +e

imltml

.,..-
r-\-- - ^-

v:a.-
^-:. a'::' ia

oca cer
Propert es.

Potom odaberi

lTilTIT:NTiI

T,".+
i:=r::--=



HELPLIilE

J J

l!l
l

- J

I

!l
I
! (l

I
I

t lJ
J

J
J

J --l J-_t
-

PISE AIan Graf

Poput svih Sid Meierovih igara, akci-
ja u Alpha Centauriju (dalje u tektu
SIVIAC) je fokusirana oko öetiriju
glavnih imperativa: istraZivanja,
pronalaZenja, gradnje i pokoravanja
protivnika. U ovom vodiöu govorit
öemo o njihovim prednostima i

manama.

Poöetna

vaZna, o njoj ovisi stil i naöin igra-
nja, no jedno je sigurno: gradite §to

vi§e baza jer su one kao i u

Civilizaciji okosnica tehnologije i

proizvodnje, a ujedno §ire i granice

va§eg teritorija. Ovisno o poöetnoj

lokaciji, postoje 2 strategije:

Poöetna pozlcfia m otolnr:
Ako poöinjete na otoku ili maloj
kopnenoj masi, poku§ajte §to prije
otkriti pomorsku tehnologiju da

biste se mogli pro§iriti i poslali svoje
Colony Podove na veie dijelove
zemlje. Da biste 5to prije otkrili
pomorsku tehnologiju, postavile pri
oritete istraZivanja na explore da

biste mogli §to prije otkriti Doctrine:
Flexibility koja omoguiava grad nju
brodova.

Poöefrn pozicfia na kopnru
Ova poöetna pozicija je dvosjekli
maö. lmate mnogo mjesta za §iriti
se, ali naletite li na suparnidku
skupinu, Zivot vam vi§e neie biti
tako lijep. Ako rano u igri oöekujete
sukob s nekom od njih, postavite
istraiivanja na Conquer. Neke je
protivnike bolje odmah eliminirati u

poöetku.

Traäite obliä{e uzvisine:
U SMAC-u su zapadne strane plani-
na uvijek plodonosnije, stoga pred-
stavljaju idealne lokacije za baze. Na

veiim ie visinama, ako izgradite
solarne kolektore s Formersima,
proizvoditi viie energije nego one
na niZim visinama.

hondite specmAn podnda

t
:

lFEI-';ffTIU: Ii-TrrärivaniElEx-Flore)-li

vam je lokacija u igri vrlo ' :

: Sid Meier's Alpha Centauri je najnovija zadivljuju(e adiktivna strategija pristigla od Briana
; Reynoldsa, Sida Meiera i ostalih iz Firaxisa. U njoj igraf preuzima ulogu vode skupine koja je pob-
; jegla sa Zemlje u 22. stolje6u i sletiela zaiedno s nekolicinom ostalih na planet u orbiti Alphe
i Centaurija. Medusobno se natieöuii, svaka skupina nastoii napraviti svoiu vaziju novog doma i
i izboriti prevlast.

Po planetu su raspr§ena velika
podruöja (Landmarks) na kojima uvi-
jek ima pokoji bonus. Samim time
§to ste na kvalitetnrjoj zemlji,
automatski su vam bolje §anse za
pobjedu (popis lokacija i znaöenje
pogledajte u okviru), zato je
poZellno pro§iriti se §to viSe u
poöetku, a kad ponestane m,esta,
podite u rat protiv nalslabijih.

i ,t | )) J)t)

' r\:1-,(U i) J)lljjil
i l,lfurl 'r:l)Jrh:)
;

: Mind Wormse iete najöe§ie naii u

i Xenofungusu (ono ljubiöasto).

i To vam omoguiava zarobljavanje
i Mind Wormsa i ostalih izvornih
i stanovnika. Gaianci imaju tu
i moguinost veö na samom poöetku.

i Rabiteiednlce visolrog morala za

i lstraiirnniel
i Dok ne izradite tajne projekte koji

i vam omoguiuju da budete prijatelji
i s Mind Wormsima i ostalima, rabite
: ledinice visokog morala ili posebnih

i PSI moguinosti (Hypnotic Transe, ili

i Empath Song)

i xlRaollrtr
: U PSI borbi napadaö ima prednost.

: lskoristite je, ponekad aete dobiti
bonus na energiji potuöete li divlje
Mind Wormse.

Odluöite li se boriti protiv njih,
uzmite malo naprednije jedinice.

Naii iete ih i u kapsulama iz

i Unityja, ali ondje moZete naii i

i tehnolo§ki korisne stvari, pa se

isplati riskirati.

Napre&{udi, gadte s€nzorc:
Formersi mogu graditi senzore koji
(e otjerati Mind Wormse, ali i dati
va§im jedinicama defenzivni bonus
kad ste napadnuti od njih.

Prolazite poznatim nrtovimat
Kad se kre(ete kroz Xenofungus,
pokuSajte iöi kroz podruija kroz koja
ste vei pro§li. U prometnim
podruöjima nema toliko Mind
Wormsa.

Nastqite imd pozitirar raüng
prcmaplarür

If-ll-,El-,;riTItJ: I@
i eorcede prola,oürtu eneqiet
: Va<i laboratorijr izravno ovise o
i koliöini energije koju proizvode va§e

i baze. Da biste poveiali proizvodnju
i energije, va§i Formersi mogu oko
: baze napraviti solarne kolektore.

. . .Bonus
: +t hrana EL p9!j!

+1 mineral po

Pqliu _
ows: +l enerqila po

poliu

p9!!!. rroirlod
nju hrane

|: +l hrana po poliu

+l mineral i
elergE
+l energüa po

f9!!! _
+l energila po

Doliu

Landmark
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Potpisujte spörazume s ostalim
skupinama da bisre trgovali energi
jom.

Gradite gradevine koie vam
rfuzavaju pronalaske:
Nekoliko baznih gradevina poveiava
ukupna istraZivanja, ukljuiujuti
Network Nodes, Research Hospita s,

Biology Labs i Quantum Labs

Gradtte taine proF*te koji vam
pomäiu otkriti nove teffiqü€:
Nekoliko rajni^ proje'ata donos
vam prednosti u tehnologiji. To su:

Universal Translator ( dvije besplatne
tehnologije), Planetary Datalinks
(dobivate bilo koju tehnologiju koju
vei imaju tri druge skupine) i Theory
of Everylhrng (udvostruiuje iznos
labosa u bazi)

Zryslite grdäns da re käo speci"

fulisti:
Ako si mo)ete priu§titi manju
proizvodnju hrane, pretvorite neko-
ga gradana u specijaliste, npr.
Librarian, Thinker, Engineer,
Transcend, i to pogotovo u bazama
s visokim labosima.

Promijenite alokmiiu energije:
Poveiajte iznos energije koji se tro§i
na labose. Pazite da ne pretjerate jer
ie dofi do neutinkovitosti
(l nefficiency).

lsträiuits kapzule s Unltyja:
U poöetku najbrii na-tin da dodete
do vrlo vainih otkriöa. Nemojte ovu
granu zapostavlti jer je moZda
najvaZnija u poöetku.

Povezujte Alhn Artifacts na

Network Nodove:
Trebate dovesti po jedan takav u

bazu u kojoj imate jedan Network
Nod i spojiti ga (link)

Tryovina teturolo$jarm:
Dolazi u obzir samo ako je netko
napredniji od vas, i va§e vojne
tehnologije. lnaöe NE TRGUITE | | |

vo o mineralima, a evo kako iete
maksimalno poveiati njihovu
proizvod nj u.

Izgradite pobdiiania za bazu!
Uposlrte Formerse da naprave §to
viie poboLjianja oko baza radi bolje
proizvodnje minerala, energije i bo-
,eg oovez.vanja. Zapa-trre, n

jedno pol.je ne moie proizvesti viSe

od 2 minerala oslm ako nema neki
poseban bonus.

lzgradite Erädävine u bazi ko!
povedävaiu proizvodnju rnfurcralia:
To su Robotic Assembly Plants,

Quantum Converters i

Nanoreplicators. Buoite oprezni
rade ZNATNU ekolo§ku §tetu, pa

moiete oöekivati procyat
Xenofungusa. Postoje i tajni projek-
ti: Bulk Matter Transmitter (+2 mi
nerala u svaku bazu).

§marjite potro§nju za vojsku:
Skoro svaka vaia jedinica tro§i
odredeni iznos minerala na svole
odrZavanje. Stoga, raspustite stare
jedinice dobit (ete vi§e minerala u

iduiem potezu.

Poialjite §upply Crawlere po uda-

ljene bonuse:
To vrijedi za sve bonuse, ne samo za
minerale.

ri
14. Il,l F,EI-'.:äTIIJ: l:t@i

Naravno, gradnja, otkriia i -i
tehnologije su beskorisne ne sluZe i

li dominaciji. Borbe u SMAC-u su :

jednostavne - samo dovedete 
i

svoju jedinicu na polje gdje je pro- i

tivniika i razbijete je. Evo kako i

iete to postiii: i

Gradite uspjeöne jedinice i

Gradlte jedirricl zä sp€cmöne zädade:
Graditi u svemu najjacu jedinicu je
priliöno skupo (no ponekad se

isplati). Radije kreirajte vi§e jedinica,
svaku za svoju namjenu. Npr.
Armored Chaos Rover (B 5 2) - za
njega öete dobiti 2 Chaos Speedera
(B 1-2) i 1 Photon Defensive (1 5 1).

i Kd ldete na ji$e opremliene meter

i napravite ja&r pdinlcu:
i Gore navedene jedinice (e takoder
i obaviti posao, ali ako si moZete pri-
i uititi, napravite nekoliko jatih
j ledinlca
i Upoznajte svog protivnika:
: Udite protrvniku s Probe Teamom u

i bazu i otkrijte §to zna. Npr. ako nije
i otkrio Doctrine. Air Power, stresite
: ga avionima dokle ide.

:

i lsplaniraite napad
i Upoznafte teren:
! Teren u borbi ima vaZnu ulogu. U

i okviru za vrste pogledajte koje ie
bonuse dobiti.

Na@aite u masl:
Kod napada, radije priöekajte da
akumulirate vi§e ledinica, da budete
sigurni u pobjedu.

Nemoite se qomlläti nä h€pri.
i !"t"rysro, terltoriju:
i Ako se budete gomilali, kad vas jed

nom napadne, sve (e jedinici izgu-
biti malo energije.

Rabite Xenofurgus:
Ako vas netko napadne dok ste u

Xenofungusu, 50% ste jaöi.
lskoristite to.

Razliöiti napadi na baze
Toptl§tvom pr€süe,cite wa poJaöan-

ja:
Topovima (Artillery) uni§tite sve koji
tko hote pomo(i neprijatelju u bazi.

Uni§tlte njeqove §€flzor€:
Senzori protivniku daju 25%1aöu
obranu u krugu 2 polja oko njih.

Omek§afte metu:
Prije kopnene invazije, gadajte 1e

svim vrstama zrakoplova i raketa i

tek onda zauzmile, a ako je dobro
utvrdena, onda prvo uni§tite
pobolj§anja oko baze.

Räbite Prcbe Teamovei
Pomocu njih rnolete izazvati
nerede, a ponekad mo2ete preuzeri
grad i bez borbe.

Ova 4 imperativa su osnovicä
Alpha Centaurija. Pametno ih
kombinirajte i pobjeda je
zajamöena!

Otipkajte gonzoopera tijekom igre da biste

t :3. Il,ll-,El-'lffTltJ: I@
Gradnja, za razliku od otkriia koja

su ovisila o energiji, ovisi iskljuöi-

vara.je. Zatim unesrte jednu od §ifri:
. n aete komandosa s naredbom

CIRL+l-nerarllvost
CfRL + SHIFT+ N preskaiete
SHIFT + V nevidljivi ste za

F9 - informacije o terenu
SHIFI+F4-prati

Unesite novo ime
Gamdsklansky's

. Bonus
+25o/o napad po stupnju uzvisine

Bilo tko na kamenitom terenu +50o/o obrana

Bilo koii t{ativ u Xenofungusu +50o/o borba

Bilo tko u Xenofungusu +50o/o obrana (osim od Mind Wormsa)

+25olo borbaPje§aitvo protiv baze

Brze jedinice na glatkom t.t.nl l!!1.141

J.e-dinisp..
Artillery
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Autronicove konfiguracije poznate su svim öitateljima Hackera.
Recenziju njihovog mo(nog Pentium 3 raöunala mogli ste proöitati u

proilom broju. Autronic se nedavno preselio na novu adresu u

novouredene prostrane prostorije i flanovima Hacker kluba ponudio
jedinstven popust - 10o/o za sve artikle iz Autronicove ponude za

gotovinsko platanje!

POPUST

to
o/o

Gruika 22 tet. Oll 6153-500

I I

Zolina je trgovina mala, ali prepuna raznovrsnih proizvoda nuZnih
svakom tlanu Hacker kluba. Ondje (ete na(i sve za va§e raöunalo, od
joysticka preko tonera do kutija za CD-e. Ne treba smetnuti s uma ni
to da je Zola zastupnik za Yamahu.
P.S. Blizu je i Tre§njevaöka tränica pa mo2ete usput kupiti i salatu, ali
na nju ne(ete dobiti 5% popusta kao na sve proizvode u Zoli.

POPUST

5
o/o

I Hotel Dubrovnik, Gaieva I tel. Oll 422-A96
lmportanne centar tel. Oll 457-3128
Knjiiara dr. Frano Öale, Plaza 8, Dubrovnlk tel. O2Ol 426-431

Tvrtka koja je krenula u lokalizaciju igara i do sada lokalizirala Sim City
3000, Alpha Centauri, Superbike, Recoil, Turok 2 i Lands of Lore 3.
Clanovi Hacker kluba imaju na te igre, ali i na sve druge u Algoritmovim
trgovinama 4% popusta. Radosna vijest i za ölanove Hacker kluba iz
Dubrovnika iokolice je da svoj popust mogu iskoristiti iu dubrovaökoj

POPUST

4
olo

podruZnici Algoritma I

I I I t I Nova cesta l2l tel. Oll 3O95-O33

Ako vam se istroSio toner, ne bacajte ga. Odnesite ga u Macro-Micro
da vam ga napune, a usput razgledajte bogatu ponudu kompjutorske
opreme na koju dobivate 5% popusta ako ste ölan Hacker kluba. Treba
livam memorijska kartica za PlayStation, na nju iete ovdje dobiti 10%
popusta. Uskoro se Macro-Micro seli u nove prostorije (Drenovaöka 7) u

zgradu preko puta sada§nje trgovine koja se jo§ nalazi na adresi...

5-lO
POPUST

olo

Continental Megastore poznatiji je kao trgovina u kojoj se
pojavila i Lara Croft! A bili su tu i dva gangstera, ali Lara je
ipak Lara. Ako navratite ivi, a ölan ste Hacker kluba dobiti
iete 10% popusta pri kupnji ovih igara: Klingon, Sin,

Gangsters, Fallout 2, Fighter Squadron i Carmageddon 2.

POPUST

to
olo

Savska 9 tel. OU 4A29-551

llo nncr=n svtBANJ !eee.
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AUTRONIC

Nova cesta ll5 tel. O1l 3095-153

,

U DUBROVNIKU!ZA
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PRETPLATNIKA!
Sretni pretplatnici u sljededem troju dobivaju
video lasete iz ldicrosoftovog learn! serije

PPET LATI SE I U I§TED

}IAGRAIIEl{I PRETPLATilICI
Davor Novosel (Bregana) osvojio je Heretic 2
lvanu Feridu (Slavonski Brod) poklanjamo 0uate
2: l{etpach l Extrertltim . Velimir Kneievii

(Zagreb) osvojio je Alpha Gentauri talendar

GDJ

Trpimirova 5A, Riieka tel. O5l/ 335-147

Öesto smo dobivali prituZbe od ölanova Hacker kluba iz rijeöke regije
da moraju do Zagreba ako Zele ubaciti u pogon svoju Hacker klub
iskaznicu i iskoristiti popust pri kupnji. Nepravda je ispravljena!
Knji2ara Nova nudi 4% popusta pri kupnji kompjutorskih igara iz
svog bogatog asortimana.

POPUST

4
o/o

ZA öLANOVE U RIJECI!

Trebate li Macom monitor ili raöunalo, ubrzivaöku karticu, digitalni
fotoaparat ili prazan CD, tu je INFO GAMA koja se od ovog broja
pridruZila Hacker klubu, Svatko tko dode u INFO GAMU sa iskaznicom
Hacker kluba dobija popust od 13% za gotovinsko platanje.
PS. Poöiteljska je odmah iza Tre§njevaöke trZnice, tako da i ovdje vrijedi
ono sa salatom.

POPUST

t3
o/o

Poöiteljska 4 tel. Oll 3O98-3O2

a I Savska t2O tel. O1l 619l-694,6191-698

Novoprido§li Pentagram pravo je mjesto za kupnju Philips monitora,
kamera, snimaöa ili kupnju raöunala na kredit do 2 godine. Njegova
velika ploöa dobro se vidi iz jure(e öetrnaestice. Komponenta koju
kupite u Pentagramu bit öe vam besplatno ugradena u va§e raöunalo
I jo§ ne§to: sa iskaznicom Hacker kluba imat (ete 10olo popusta pri
gotovinskom pla(anju.

POPUST

to
olo
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Nlörn PLAöANJA

Q Pouzeiem -.plaianie poitaru pri
preuzrmdnlu po§tljRe

+ 25 kfl (tro§kovi po§tarine)

Q uplatom na äiro raöun

kartica vrijedi do

30to5-603-28346
sü{te doznafte upisujete sadriaj vaSe narudibe

filmatelj LanuslLingui o.o.o., Petrin;ska tt

10000 Zögreb

u rubriku DOZMIA BRoJ uprsujete vaS JMBG ili matiani

broj tvrtke

PRETPLATA
PRETPLATI SE I POSTANI ÖMN HACKER CLUBA

Kopiju uplatnice i popunjenu narudibenicu 0BVEZATN0 po§aljite poitom na nalu adresu (za 0DJEL PRODAJE) ili nam je faxirajte.
lll}&Ellft Zainteresirani mogu ieljene narudibe izvr§iti i osobno u prostorijama redakcije u Petrinjskoj ll (4. kat) od ponedjeljka do petka (od 10 do 15h).

Za sva pitanja i informacije nazovite 0DJEL PR0DAJE na naie telefone: 011435 179, 427 883, 429 810

r
svrBANj 1999. HACxER l,ll

g Kot-tKo, poPUgTA

OD OVOG MJESECA 2 NOVE TRGOVINE!
INFO GAMA

po§tanski broj

potpis

(\ kreditnom karticom

C American Express O Diners Glub

C Eürocard l{astercard O Visa
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SAMO U HACKE ,
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Saznajte nove detalje o 03-0 i instalF
rajte ekslluzivni demo s na§eg CD-a!

Ihnosimo
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