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CPU INTEL PENTIUM 11l 500 MHz, INTEL SEATTLE-2 PENTIUM |1 SE440BX, AGF, ATY,

DIMM 256 MB PCI00 BX Tns, HARD DISK IBM 9,1 6B SCSI, 9LZX ULTRAZSCSI, 4 MB BUFFER, 10200 RPM,
ADAPTEE 2940U2W ULTRAZ WIDE, CREATIVE LABS GRAPHIC BLASTER RIVA 128 TNT AGP 16 M8,

CD PLEXTOR ULTRAPLEX 40 x SPEED SCSI, SOUND BLASTER CREATIVE LABS LIVE VALUE SB4670,

US ROBOTICS FAX-MODEM-VOICE 56K V.90 INTERNI

MICROSOFT INTELLI MOUSE PS/2 + MOUSE PAD, KEY TRONIC TIPKOVNICA KT-2001 ERGOFORCE PS/2
PHILIPS COLOR MONITOR 17" 107MP BRILLIANCE, 16001200 LR, I, DIGITAL, ZVUCNICI, MIKROFON

22.950,00 Kn

GRAFICKE KARTICE

DIAMOND VIPER V770, AGP 4X, RIVA TNTZ, 32 MB SDRAM, RETAIL NOVO!11

ATI RAGE FURRY128GL XPERT 128, AGP, 32 MB SDRAM, TV-0UT L

STB Y00D003 3000, AGP, 16 MB SDRAM, DVD HARDWARE ASSIST, TV/S-VIDEO OUT  NOVO!!!
CREATIVE LABS GRAPHIC BLASTER RIVA 128 TNT, AGP, 16 MB SDRAM, RETAIL

ZVUCNE KARTICE

DVD-ROM / DVD-KIT

DVD KIT SONY DDUZZ0E/H, 5X DVD + MPEG I CARD, EIDE, P&P, RETAIL

DVD-KIT CREATIVE PC-DVD ENCORE 6X, 6X DVD-ROM + MPEG |i CARD, RETAIL NOVO1!!
MODEMI

US ROBOTICS FAX-MODEM-VOICE 56K V.90 INTERNI, PCI

US ROBOTICS FAX-MODEM-VOICE 56K V.90 INTERNI

US ROBOTICS FAX-MODEM-VOICE 56K V.90 EXTERNI

DNEVNO AZURIRAN KOMPLETAN CJENIK, NOVE KOMPONENTE | KONFIGURACIJE, POSEBNE POGODNOSTI POGLEDAJTE NA WWW.AUTRONIC.OPEN.HR

~

CPU INTEL PII CELERON 4004, 128k, PPGA, FIC CE31-A PENTIUM if, SOCKET 370, CHIPSET SIS EAGLE, VGA
$15 620 30 AGP 8 MB, AUDID ESS £S1938 | CONTROLLER ON BOARD ULTRA ATA/66, DIMM 64 MB PCI00 Tns
HARD DISK 6400 MB WESTERN DIGITAL ULTRA ATA/66, CD-ROM 40 x SPEED PHILIPS, ZVUENIC 120 W
JATON COMMUNICATOR 11 FAX-MODEM-VOICE V.90 56K INTERN, KEY TRONIC TIPKOVNICA KT900 EURD,
MOUSE + MOUSE PAD, PHILIPS COLOR MONITOR 105E 15" LR, NI, DIGITAL KONTROL

PISACI

EPSON STYLUS COLOR 440 (win) ink jet, A4, 4 str/min, 720 dpi

HP DESKJET 695C Ad, 600"600, 5 str/min

HP DESKJET 710C A4, 6007600, 6 str/min

1BM HARD DISK 166P DTTA351010 10.16B Ulfra ATA/33, 5400 RPM

TIKOVNICA KEY TRONIC KT-800, PS/Z, T NOVOI!! e

EZONICS EZCAM USB CAMERA
GENIUS JOYSTICK F-22

U CIJENU NIJE URACUNAT PDV 22%

Zagreb, Gruska 22, tel. 01/6153 - 500, fax. 01/6152-733
http://www.autronic.open.hr, e-mail: autronic@open.hr
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PobuzeCE zZA TRGOVINU, USLUGE,
ZASTUPSTVA, SERVIS |
PRODAJU UREDSKE OPREME

21" » 1600x1200 >
CYBERSCREEN
TECHNOLOGY

» RENOPROM STRMEC
MLINSKA 5, 10434 SAMOBOR
TEL./FAX +385 1 3385-050, 3384-943, 3385-434

» SALON MALOPRODAJE STUDIO 19
GUNDULICEVA 19, ZAGREB
TEL./FAX +385 1 4854-005, 4854-416

> RENOPROM SpuiT_

MATICE HRVATSKE 68
TEL./FAX +385 21 371-456, 371-531

» SALON MALOPRODAJE STUDIO 19
DoBRI, GUNDULICEVA BB, SPLIT
TEL./FAX +385 21 380-147

» RENOPROM RijEKA
F. CANDEKA 23A
TEL./FAX +385 51 672-094, 671-540
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14.5'" » 1024X768 »
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19'' » 1600x1200 » HiIGH
RESOLUTION » AUTOSCAN
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THE PHANTOM QLT

9 UVODNIK STAR WARS EPISODE 1:
THE PHANTOM MENACE
10 PISMA EITATELIA
: MIDTOWN MADNESS

13 SPECIAL REPORT:
Predstavijamo vam
. ekskluzivnu recenziju
¢ nove Star Wars igre
. pred kojom se Lara
Croft moze sakriti.
Tocka.

STAR WARS: POD
RACER

HACKER.NET
FILMOVIES
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SPECIAL REPORT
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Bili smo u Los Angelesu na
najveéem svjetskom sajmu inter- m— EXPENDAELE
aktivne zabave. Procitajte izvieStaj |E—S—_G_G. SPORTS CAR GT

nasih reportera koji su isprobali RN R 0 WILD METAL COUNTRY

puno novih naslova, ludirali se u CLOSE comBAT 3

Hollywoodu | grlckall hamburgere HARDWARE SVEMIRSKI KAPETAN

EHRGEIZ: GOD BLESS
THE RING
96 RIVA TNT 2 VS VOODOO 3 '

JACK NICKLAUS 6:
GOLDEN BEAR CHALLENGE

MACHINES
SILVER
NBA IN THE ZONE

BUBELE BOBBLE HERO 2
VELIKI TEST IGRACIH
KONTROLERA : UEFA CHAMPIONS
: LEAGUE 98/99
INFOLAB e POY POY 2
ISSA FILM & VIDEO . ... :

MACRO-MICRO e
MERERNIGS SAUESas. | RECENZIJE PLUS
MELCOMP e, ) :

R Ry UAKE 2: QUAD
MICROLINE - gAMAGE 2

MICROSOFT

PACKARD BELL :
MT UREDSKA OPREMA . . . g o o LS SRR S
NFORMATIKA ...68  NEZBIT STATION 350 PLATINUM |

ENTAL MEGASTORE .70 NINTENDO YAMAHA CRWAA16E

NECTARIS MILITARY
PENTAGRAM EPSON STYLUS MADNESS
COLOR 6430 i

GTA LONDON 1969

FISHERMAN'S BAIT

WEST FRONT
XEROX SOHO INKJETI

BOSS RALLY
FIC CE31-A
LIVE WIRE

KEYTRONIC TASTATURE

BLAZE&BLADE
WAVEFORCE 192
DIGITAL:YST M20 DSP MALKARI
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ZASTUPNIK ZA HRVATSKU

OSVOJI

THRUSTMASTER
JOYSTIi1CK

NAGRADNO PITANJE

Navedite tocnu adresu
internet stranica
tvrtke Continuum!

NAGRADA
Tg’ GUN PLATINUM

NAGRADA

TOP GUN

Ako znas tocan odgovor, napisi ga na dopishicu
i posalji s izrezanim kuponom na adresu redakcije:
Janus-Press, Petrinjska 11, 10000 Zagreb
s naznakom "'Za Thrustmaster N.I"

U obzir dolaze odgovori pristigli zakljucno do 20.6.1999.
[mena sretnih dobitnika potrazite na uvodnoj stranici sljedeceq broja.
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SMILING, HAVING FUN...

“...Feeling like a number one”. Uzdajuéi se u
zdrav razum nasih citatelja, dopustih si da uvodnik
ovog broja zapo¢nem u raspjevanom tonu jer se
Hackerov novinarski duet u sastavu KreSimir “Virus”
Miji¢ i moja malenkost upravo vratio iz zemlje oku-
pane kalifornijskim suncem u sivilo nadurenih zagre-
backih ulica i jedino nas joS prebiranje po dojmovima
pokupljenim u US of A spasava od neminovnog kul-
turoloskog soka $to ga doziviesmo sletjevsi na pustu
zagrebacku zra¢nu luku dijim klaustrofobi¢nim hod-
nicima u gluho doba nodi lete sove. Sutradan je ve¢
trebalo prionuti poslu i na ho-ruk zavrsiti Hacker
kojem se vec opasno blizio deadline - business as
usual. Koliko smo kilograma Zive vage zbog toga
izgubili vec je druga prica...

Kako se ve¢ opasno priblizavamo tradicionalno
susnoj lietnoj sezoni u kojoj se rijetko izdaju block-
buster naslovi, nismo vas Zeljeli razocarati nego smo
dali sve od sebe da u izravnim kontaktima s nasim
stranim partnerima u Zagreb donesemo igre po koji-
ma Cete ovaj broj pamtiti. Dragi Citatelji (i Citateljice),
Hacker vam u ovom broju premijerno donosi recenzi-
je dvaju novih Star Wars naslova: The Phantom
Menace i Pod Racer.

Isto tako, ovaj smo broj osvjezili i nekim drugim
zanimljivim sadrzajima. Naravno, naglasak je bio na
izvjestaju sa E3 sajma - najveceg svjetskog sajma
interaktivne zabave - na kojem je ove godine bilo
predstavljeno vise od 1600 naslova. Kako niti jedan
cijeli Hacker ne bi bio dovoljan da vam predstavimo
sve igre koje smo ondje vidjeli, morali smo se
ograniciti samo na najvaznije

r—

Faca za Hojy
Ywood - A ,
lovee na talente Samo da konatno negdje n

ahasam na

novitete. Dakako, sve ostale informacije (prikupljene
na nekoliko desetaka kilograma press kitova) pred-
stavit ¢emo vam tijekom godine, a radi E3 reportaze
smo u ovom broju izbacili cijelu sekciju Novosti.

Isto tako, donosimo vam prikaze Quakea 3, kojeg
mozete premijerno instalirati s ovomjese¢nog CD-a, i
Dungeon Keepera 2, kojeg su ljudi iz Bullfroga
odlucili opet malo odgoditi. Glede odgoda, vidjeli
smo mnogo "sumnjivih" naslova u kakvom-takvom
igrivom stanju, a oko tih Standova se obi¢no motala
gomila pretjerano usluznih i nasmijanih (u Americi se
osmijeh ne skida od jutra do mraka) PR osoba
zarobljenih u tijelima vjiecno mladih kalifornijskih lje-
potica s prevelikim pluc¢ima koje su se trsile uvjeriti
nas da Ce igra “sigurno izaci u najavljienom roku”.
Ljudi, ne biste vjerovali, ali vidjeli smo Daikatanu i

Tiberian Sun - stvarno postoje. | dok prvi nije bio
posebno stabilan i upecatljiv, za Tiberian Sun se
mogu zakleti da ¢e poznjeti instant uspjeh kada izade
na trziste, a izadi ¢e pocetkom jeseni (pa naravno da
su ga odgodili).

I dok smo mi plandovali u LA-u, nase su kolege,
camedi u Zagrebu na cetvrtoj razini ispod zemlje,
testirale novi hardver. Tako je Patrik izravno sukobio
graficke kartice Voodoo 3 i RIVA TNT 2 ne bi i
dokucio koja je bolja i pri tome se propisno umorio
od uglavljivanja vijaka u kudiste stroja za testiranje -
gotovo se mogu zakleti da je smrsavio par kilograma
za vrijeme naseg odsustva.

Inace, Sokre cijelo vrijeme kuje planove kako
nabrzaka ozeniti neku kalifornijsku plasti¢njacu i prib-
aviti si zelenu useljenic¢ku kartu, a ja jo$ uvijek ne
mogu vjerovati da sam svega prije 20-ak dana u
Universal Cityju uzivao u pogledu na zgrade u kojima
je u tom trenutku vjerojatno nekoliko celebrityja sni-
malo svoje buduce flopove, a par milja dalje je vjero-
jatno Leo DiCaprio negdje u svojoj skupoj kucerini

na Beverly Hillsu dekadentno uZivao u porocima
koje sa sobom nosi slava i novac. Zelim vam ugod-
nu zabavu uz novi broj Hackera.

Kristijan Zibreg

glavni i odgovorni urednik

“acke‘“' s“ﬂbe“i ‘a““lica| ‘ed““ ta“““ea| S koi‘m se ‘g‘a

TKO SU NAGRADENI IZ PROSLOG BEROJA?

Thrustmaster nagradna igra

1. nagrada Zeljko Petr¢i¢, Hvar
2. nagrada Ante Kljakovi¢, Zagreb
3. nagrada Goran Vrbanac, Zagreb

Puzzle nagradna igra
Popis nagradenih u
Algoritmovoj nagradnoj igri
Puzzle mozete nadi na str. 40
Dobitnici iz Zagreba nagrade podizu u redakciji.

LIPANJ 1999. HACKER 9



PISMA CITATELJA

Nakon $oka iz proslog broja kada smo u ovoj rubrici podijelili originalne igre svakom ¢itatelju kome smo
objavili pismo, slijedi grubi $ok povratka u realnost. Ne kazemo da ovakvih akcija ponovo nece biti, no ne
tvrdimo niti da éemo to ponovo napraviti ve¢ u sljedeéem broju. To je joS jedan od mnogobrojnih razlo-

ga zasto ovu novinu volimo zvati jedinim €éasopisom s kojim se igra.

.

POSTOM “Janus-Lingua d.0.0.”
(PISMA CITATEUA),
Petrinjska 11/1V,

10 000 Zagreb
janus@zg.tel.hr

(u SUBJECT stavite

PISMA CITATELJA
NAPOMENA

Sva vasa pisma pristigla postom ili
mailom obvezatno moraju imati
navedenu naznaku, u protivnom Ce
zavrsiti u Recycle Binu

MAILOM

X

2 ! AVP REAGIRANJA

-

ODLICAN!
To je ocjena koju ja dajem vasem recenzentu Kresimir Lausu.
Nacin na koji je posljedni put opisao AP toliko je dobra da sam

je morao procitati nekoliko puta, te sam se i sam uzivio u igru. Samo

nastavite tako. Imam i jedno pitanje. Igram Aliens vs Predator demo
verziju s alienom. Kako priklati marince? Ubiju me prije nego im se
uspijem pribliZiti.

ODrago mi ja da ti se svidjela na3a iscrpna recenzija. Sto se tice

aliena, mrak, uski hodnici i ventilacijski otvori su tvoji najbolji pri-

jatelji. Stoga ti savjetujem (kao i Sokre u svojoj recenziji - procitaj je jos
jednom pozornije) da se marincima prikrade$ puzuci po strpovima i
nenadano se obrusi$ na njih. Tada ée uslijediti vika i zapomaganje,
isprekidano kratkim <SPLAT>, <SPLAT> zvukovima.

20 HACKER LIPAN) 1999.

Kregimir Furkovié |

Marinac je sazdan od 70% tekuéine i 30% mesa, ali kako se neozlijedeno prikrasti toj poslastici?

GNe moram vas previe ili uopce kritizirati jer ocito sve kritike
(kojih je malo) znate, samo da vam kazem da ste fulali u osobi

i koja glumi predatora u filmu, naime to nije neki bedak, nou gud,

i metar zilet visok ¢evap Van Damm, nego KEVIN PETER HALL. Nista

i stradno, ali nek' se zna. Ovim pismom pozdravljam svog imenjaka

i Damira Rukavinu koji je ba$ zakoooon i nek' i dalje bude takav, bas

i dobre recenzije pie. Jo3 samo da upitam, koji je najbolji FF joystick

i trenutacno na trzistu za upiknut?

Damir

OPogreﬁno - u prvom Predatoru je na sebe odli¢ni kostim opakog

grabeZljivca na sebe navukao tada nepoznati Jean-Claude Bam Bam.

i Sto posto! Sto se tice "pikanja", upikni neki od Microsoftovih ili Thrust-

i masterovih FF kontrolera koji su trenutacno najkvalitetniji na trzistu.




Pozdrav urednistvu i ¢itatelji-

ma od HR Quake klana
Fallen Lords! Uz neke teSkoce
nedostatak QW servera), trudimo
se biti $to bolji - treniramo na
Netu svaki dan pa bismo zeljeli
pozvati ostale HR Quakere da
nam se pridruze u mreznom klan-
ju. Posjetite nas na nasim stranica-
ma na http//www.tel.hr/zana/fl/
gdje mozete nadi informacije o
nama i novosti iz Quake svijeta

FL Clan 1

OEto, objavili smo vase pismo,
tako da se svi zainteresirani
Quake ovisnici mogu javiti. Mozda
vas netko i sprasi!

Zasto vise nema animacije na |

pocetku CD-a. Neda vam se
Je posrijedi neki drugi razlog?
Sven iz Zagreba

OAnimacije smo maknuli zato
sto se veliki broj citatelja
tuzio na dugo vrijeme ucitavanja
sucelja CD-a.

Dragi Hackerovci i Hackerice!
Kada sam prvi put uzela
Hacker u ruke, shvatila sam da je
moje znanje o kompacu cista nula
prema onome $to pise u Hackeru.
mam jedan mali question za sve
vas: kako se pokrece igrica Sim

City 3000. Pokusala sam ga s
frendicom pokrenuti, ali kompac
% samo smrzne i njezin brat
posizi (ali doslovee posizi). Puno

fvala.

e

Barbara iz Splita

GProv]eri u uputama jesi li igru
pravilno instalirala i zadovol-
sava li tvoje racunalo minimalne
hardverske specifikacije. Cesto su
problemi u igrama uzrokovani
DirectX driverima, pa svakako
mstaliraj najnoviju inacdicu s

- Mackerovog CD-a.

sve zakaze, proditaj instalacij-

S scsooomicv2?

je draga jer osvajas i gradis svoje

ju. Sto kupiti?

OKako ti se obje igre svidaju

radi procesa stvaranja i
izgradnje gradova, preporucujem ti
SC 3000, no bilo bi najbolje da
prije kupnje barem nakratko
zaigras obje igre i sam odlucis.

| oboZavam igrati strategije, ali ove

| i posao recenzenta - igra&i bi mu

| log naslov. Na kraju krajeva, o

OEto, sigurni smo da je Damir |

| ispod zemlje nakratko podigao

U pomo¢! Ne mogu se
odluciti $to kupiti: Civilization
2 ili Sim City 3000. Civilizacija mi

gradove, a Sim City 3000 volim
zato jer ti sam gradis svoj grad i
donosi$ odluke o njegovom razvo-

N ZIVOT NUE POSTEN

Frane Rogosi¢ iz Omisa

Meni je jedna od najboljih iga-
ra Nightlong, ¢ju sam demo
| verziju zaigrao s vaseg CD-a iz pro-

sinackog broja. Igru sam pokusao
nabaviti u svim varazdinskim trgovi-
nama, ali bez uspjeha. Zvao sam i
zagrebacke distributere - nista!
Molim vas, kaZete mi gdje je mogu
nabaviti!

L

: ONightlong ne prodaje, koliko je
Sim City ili Civ 2? Mi preporuc¢ujemo ‘

nama poznato, nijedan hrvats-
ki distributer zabavnog softvera.

obje! Ovo je vjerojatno tvoj sretan dan jer
mi u redakciji imamo CD-ove i
: : R S upute (ali bez originalne kutije) koje |
VOLIM RUKAVINU! smo dobili od Team 17

Znam da Cete se zacuditi, ali

ja nisam jedan od onih
igraca koji zestoko reagiraju na
ocjene Starcrafta i Brood Warsa.
Naprotiv, podrzavam Damira
Rukavinu u njegovom misljenju o
spomenutim naslovima. Inace -
Jedini originalni primjerak Night-
longa u Hrvatskoj putuje Karlu iz
Varazdina - ako nas nazove i ostavi
nam svoju adresu!

za potrebe recenzi-
ranja i poslat cemo
ti ih ako nam se
javis$ u redakciju i
ostavi$ svoju
adresu. O.K.2

dvije igre stvarno nisu nesto
posebno. Osim toga, Damir je u
svojoj recenziji jasno istaknuo koje
su loSe strane ovih naslova, sto je

Drago moje urednistvo!

Kao vasa vjerna Citateljica i
igracica demo igara s vaseg CD-a,
imam jedan prijedlog: ako ve¢ ne
dajete CD-e s plasti¢nom kutijicom,
zasto ne napravite omot za CD od
tvrdeg papira i veli¢ine koja bi stala

trebali biti zahvalni umjesto $to se |
okomljuju na nj. On pie to $to

pise zbog citatelja da bi ih
informirao prije nego $to bude
prekasno, tj. prije nego Sto kupe

ukusima se ne raspravlja!
Natasa Juni¢i¢, Zgb |

negdje u svojim odajama u

Petrinjskoj 11 na cetvrtoj razini CD-u broj 62

Karlo Mlakar iz Vz |

HOCEMO JOS ORIGINALNIH IGARA

u okvir plasti¢ne kutijice (koju ¢emo
si mi sami kupiti). Na taj omot biste
mogli odStampati naslovnicu teku-
¢eg broja Hackera. Ocekujem od-

| govor na moj prijedlog! Pohvala

svima u redakciji, a narodito Kristini

Jeren za super opise - tko kaze da

se cure ne znaju koristiti racunalom?
Lorena Renko iz Opatije

OPrijedlog je viSe nego zanimljiv,
no bojim se da nece proi s ob-
zirom da ovakve sitnice, koliko god
se beznacajniam ¢inile, previSe po-
skupljuju casopis. Dat ¢emo sve od
sebe da to pokusamo ostvariti, ali
nemoj nas drzati za rijec.

'0€U LARU
Hi, prije nekoliko dana kupio
sam igru Tomb Raider 3 i
odusevio se grafikom i zvukom, ali
ponajvise Larom Croft te me zani-
ma mozete li mi poslati njen
poster ili kalendar?
PS. Nemojte objaviti moje ime i
prezime da mi se prijatelji ne smiju
Dean Kopri iz Nasica

ONemamo viSe postera Lare
Croft - sve smo ih podijelili.
Naime, redakcija je misljenja da je
ve¢ dosta te plasti¢njace Lare koja
je obi¢na hijena pa smo se rijesili
svih njenih postera. Salimo se -
objavili smo ti ime i prezime da ti
se mogu javiti tvoji sugradani koji
imaju Larin poster pa se mozete
"dorati", hehe.

PITANJE MJESECA

Zasto na Hackerovom CD-u nema tako puno igara kolik

n ey v
ih je bilo na

Pozdrav od Renata iz Prigorja Brdoveckog u okolici Zapresica

prirucnik koji je u originalnoj
preveden na hrvatski

| desnu obrvu.

Vrlo jednostavno: tada su demoi igara imali 20-ak ili manje megabaj-

ta, dok je za danasnje demoe normalno da budu teski 50-ak megabaj-
‘ ta, a nerijetko i vise (odli¢na Kingpin je na jednom od nasih CD-a
imao 100 i nesto sitno megabajta). A sve opticke plocice koje smo
dosad imali imaju jo$ uvijek jedan te isti kapacitet od 650 MB.

to ne pisete vise o igricama za 486-icu? ;
Mario iz Metropole
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GAME BOY COLOR ;
u dzepnom formatu nudi super grafiku
u super zarkim bojama (56 od 32.000 cak i istovremeno),
koje se prezentiraju u bojama: cool grimizno-ljubi¢astoj, u bistro
purpurnoj, malina crvenoj, tirkiznoj, zutoj i neon zelenoj boji. Do kraja godine mozes
odabrati izmedu 100 fantasti¢nih Game Boy Color igara. Svi do sada objavijeni
Game Boy naslovi mogu se igrati u boji na novoj, super, mega cool konzoli!




khow him?”

/
Ay

d 13. do 15. svibnja je u Los Angelesu u Kaliforniji -
odrzan E3 — najveéi sajam kompjutorskih igara na svi-
jetu. Iako je to vrlo mlad sajam, tijekom pet godina
svog postojana uspio se nametnuti kao vodeéi sajam u
svijetu dobivajuéi svake godine na vaznosti. Vlasnik sajma je
poduzece IDSA (Interactive Digital Software Association) koje
se bavi pruzanjem informacijskih usluga proizvoda¢ima igara
za PC i konzole. Clanovi IDSA udruge su najveéi proizvodadi i
izdavadi zabavnog softvera, a predsjednik je Douglas
Lowenstein. Samu organizaciju sajma je za IDSA preuzela tyrt-
ka IDG Expo Management Company, koja je inace poznata i
cijenjena po organizaciji sliénih dogadanja u informatickoj
industriji. E3 se ove godine dogodio u Los Angeles
Convention centru na viSe od 536 000 ¢etvornih metara

b
Y el el BB

&

E-.-’l

2 i Gk

kojoj se odrzavao E3

Obisli smo tijekom
naseg boravka u LA-u
Disneyland i Universal
Studios. Ipak je ovaj
grad “entertainment
capitol of the world”

Davor Suker
1 hamburgeri

Davor Suker - bile su prve rije¢i $to smo ih ¢uli od sluzbenika na ulaznom 3al-
teru terminala ogromne zra¢ne luke u Los Angelesu. “Davor Suker? Do you

Na trenutak smo se Sokre i ja zbunjeno pogledali, a sluzbenik nam je objasmo
da je juéer na istom tom salteru bio i Davor Suker. Na na$ upit o svrsi njegova-
posjeta Americi , sluzbenik je odvratio da nas nogometas dolazi snimati
reklamni spot za-Pépsi. A mi smo si jadnici umislili da smo mi face!

povrsine, $to je dovoljno da se 14 jumbo jetova parkira krilo

- korisnika zabavnog interaktivnog softvera: povremene igrace

* znatizeljnika iz ¢ak 70 razlicitih zemalja, a prosle ih je godine

Crash Bandicoot (i vasi novinari) vas poz-
dravljaju odmah na ulazu u zgradu u

KRESIMIR Mulél
KRISTIJAN ZIBREG

!

uz krilo. Izlagalo je vise od 400 izlagaca, od kojih je 109 izla-

galo prvi put. Najvedi broj izlagaca je upravo iz SAD-a; a samo
ih je 60 bilo iz Europe, Japana ili Kanade. IstraZivanja pokazu-
ju da vecina izlagaca ove godine najvise cilja na dvije grupacije

(“casual gamers”) i Zensku publiku.

Industrija interaktivne zabave je ove godine dostojno pozdravi-
la povratak E3-a u grad gdje je sve pocelo prije pet godina —
Los Angeles. U odnosu na proslu godinu, kada je E3 bio
odrzan u Atlanti, ove je godine u LA doslo ¢ak 14 000 pos-
jetitelja vise. Sveukupno, sajam je posjetilo oko 55 000

bilo samo 41 000.

Ovo je XpainX, jedan od najboljih igraca Quakea na svije-
tu koji sluc¢ajno ima hrvatske pretke - kako je svijet malen

E3 - ZANIMLJIVE USPOREDBE

Da je danas industrija digitalne zabave izrasla u jednu od najpropulzivnijih
industrijskih grana, mozda najbolje pokazuje podatak o stalnom trendu rasta
- posljednji zapis govori ¢cak o 181 milijuna komada softvera prodanog u
Americi prosle godine, $to znaci da je gotovo svako drugo ameri¢ko domacin-
stvo lani kupilo barem dvije igre. Ovaj podatak mozda najbolje ilustrira kako
su racunalne igre postala zabava za globalnu publiku, a tome u prilog govore
i sljedeci zanimljivi statisti¢ki podaci:

> Los Angeles Convention Center zauzima viSe od 536 000 kvadratnih stopa povrSine, sto je
dovoljno da se 14 jumbo jetova parkira krilo uz krilo

» U prosjeku, posjetitelji ce svakih 9 koraka naici na potpuno novi naslov iz podrucja digitalne
interaktivne zabave

» Ove godine izlaZe 400 izlagata iz vise od 100 zemalja svijeta

» U odnosu na proslu godinu, ove godine cak 109 izlaga¢a po prvi puta izlaZe na E3-u

» Izlagaci ce pokazati gotovo 2600 naslova koji obuhvacaju 13 Zanrova: akcijski (action), avan-
turisticni (adventure), djecji/logicki/obiteljski (children's/puzzie/family), kreativni (creativity),
voznje (driving/racing), edukacijski (education), zabavni edukacijski (edutainment), Zenski
softver (girl's software), referentski (reference), RPG (role-playing), simulacijski (simulation),
sportski (sports) i strategijski (strategy).

» U spomenutoj masi najveci udio ima djecji/logicki/obiteljski (children's/puzzle/family) softver
sa 17% i akcijski softver sa 16%

» 0d 2600 naslova koji se mogu vidjeti na E3-u, gotovo1900 ce biti premijerno pokazano
javnosti

> Istrazivanja pokazuju da vecina izlagaca ove godine najvise cilja na dvije grupacije korisnika
zabavnog interaktivnog softvera: povremene igrace (“‘casual gamers") i Zensku publiku
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d triju velikih hardverskih |
igraca na E3-u, od
Nintenda se ocekivalo da |
¢e podici najvise medi- ‘
jske prasine, $to je

japanski gigant i ucinio. Kako je ‘

odrzanoj u kongresnoj sali u
samom centru LA-a. Prvo smo saz-
nali da ¢e za Nintendo iza¢i redom
odli¢ni naslovi od kojih se posebno
izdvajaju Donkey Kong 64 (za
kojeg predvidaju da bi prodajom
mogao prestici i legendarnu Zeldu)
i Perfect Dark, nastavak
Goldeneyea. Naravno, jedan od
glavnih dogadaja je bila i
prezentacija Star Wars: Racera
(¢iju recenziju mozete procitati vec
u ovom broju) na kojoj se pojavio
sam Jake Lloyd koji u filmu igra
ulogu mladog Anakina
Skywalkera, prilicno nemusto i
neuvjerljivo objasnjavajudi zasto
bismo trebali igrati ovu inace
odli¢nu igru. Tada su na red dosle
ozbiljne stvari. Predsjednik
Nintenda Howard Lincoln je
sluzbeno potvrdio da tvrtka u
suradnji s Matsushitom i IBM-om
radi na novoj konzoli s CD-om cije
je kodno ime Dolphin. Howard je
dodao ulje na vatru izjavom da
njegova tvrtka namjerava udi u
izravni okrsaj sa Sonyjevim
PlayStationom 2, tako da ¢e
Dolphin doZivjeti svoju svjetsku
premijeru koncem sljedece godine
—kao i PSX 2. Dojam je pokvario
izostanak bilo kakve prezentacije
mogucnosti njihovog novog hard-
vera, iako se pri¢a da je Nintendo
vec podijelio razvojne verzije kon-
zole najvedim japanskim
proizvodacima igara. lako sum-
njamo u istinitost ove tvrdnje,
efekt je definitivno postignut jer se
ubrzo E3-om pri¢alo samo o
novom tajnom projektu na kojem
radi Nintendo.

Sega je, s druge strane, igrala na
sigurne karte pa se njeni zastupnici
za odnose s javno$¢u nisu zalijetali
s fantasti¢nim izjavama. Osim
izjave da ¢e Dremacast u Americi
standardno dolaziti sa 56k mode-

o KA |

Sony ve¢ nedavno upoznao

javnost s detaljima o PlayStationu

2, na press konferenciji u Tokyju (o
¢emu smo vec pisali u Hackeru) i ‘
kako je SEGA, isto tako, nedavno
otkrila sve detalje o marketinskom ’
napadu na buduce korisnike svoje
Dreamcast konzole, o¢i javnosti su |
se naglo okrenule Nintendu. ‘
lako je nevjerojatno kako je ‘
Nintendo svom 10 godina starom
Game Boyu uspio udahnuti jo$ ‘
mnogo zivota predstavivsi model
Game Boy Color, iako vecina novih |
igara za N64 prezentiranih na J
sajmu izgleda odli¢no, Nintendo je |
morao otkriti detalje o novoj kon- I
zoli kako bi dokazao da je jos uvi- ‘
jek sila na koju treba racunati.
Novinarima su otkriveni toliko ‘
Zeljeni detalji na press konferenciji

ideji kojom su promovirali Vigilante
8: 2nd Offense

NGk 22>, 7 fa ?u
b N S5 #u g
“~

Svaka ¢€ast Activisionu na originalnoj '

3’77‘7*‘7» ;

Ovako je izgledala ulazna sala svaki dan

Pazi kako to vitlas, mogao bi
pogoditi nekoga u oko. Ovo je
prezentacija za Prince of Persia 3D

Devetmetarska maketa
mecha bila je vrlo
impresivna. Damir

Rukavina bi uzivao...

mom, SEGA je odlucila svoju novu
konzolu poduprijeti sa to vise
raspolozivih naslova. Moramo priz-
nati da smo bili ugodno izne-
nadeni s vise od 30 vrlo dobrih
igara koje su mnogobrojni pos-
jetitelji mogli odigrati na velikom
broju postavljenih Dreamcast kon-
zola. Katalog trenutacno
raspolozivih igara sadrzi i neke vrlo
jake naslove poput Ecco, Dead or
Alive 2, Shen Mue, Sega Rally 2 i
Baldur's Gate. lako se Dreamcast
ne moze mijeriti s tehnickim speci-
fikacijama PSX-a 2 ili Dolphina,
prodi ¢e jos najmanje 18 mjeseci
dok se spomenute konzole pojave,
a SEGA do tada ima sasvim
dovoljno vremena da razvije hiper-
produkciju naslova. U prilog im
svakako ide i strategijski savez s
Microsoftom jer Dreamcast u

svom ROM-u ima Widowse CE,
posebno “skresanu” i optimiziranu
verziju Windowsa 95, koji se rabe
u prijenosnim i hand-held racuna-
lima i ujedno drasti¢no smanjuju
vrijeme potrebno da se igra kon-
vertira s PC-a na Dreamcast. Sto se
tice marketinske strategije, Sega ce
se ovaj put morati dobro pomuciti

Electronic Arts nije Stedio dolara. Samo je njihov sportski odjel imao stand
veli¢ine omanjeg stadiona
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John Arrundel, jedan od nasih
stalnih kontakt osoba u
Electronic Artsu. Na drugoj slici
vidite doti¢nog u miroljubovoj
koegzistenciji s urednikom i uvi-
jek $armantnim Brankom Sos-
tari¢em iz Algoritma, Hrvatska

Jer je tvrtka proteklih godina izgu-
bila negdasnju reputaciju, no cini
se da je nedavna promjena same
vwrhuske managementa urodila
plodom. Naime, u promociju
Dreamcasta je samo za Ameriku
predvideno vise od 100 milijuna
dolara, a SEGA zasad americku
avnost bombardira oglasima koji
bi kupcima u mozak trebali urezati
Dremacast ime i logo. Nakon toga,
pocet e se sa TV oglasavanjem i
oglasima koji ce se temeljiti na
Dreamcast logou upisanom u
mreznicu oka, ljudski mozak itd.
Tek e se u zavrsnoj fazi market-
nskog napada prije¢i na vizualni
dentitet same konzole i njenih
gara. Europska premijera
Dreamcasta se ocekuje 23. rujna, a
bit ¢e zanimljivo vidjeti koli¢inu
naslova na ECTS sajmu koji se u
rujnu odrzava u Londonu — nar-
avno, bit ¢emo i ondje.

Sony je za odabrani krug novinara
ponovio prezentaciju tehnickih
mogucnosti PlayStationa 2 iza
zatvorenih vratiju. lako nije bilo
dopusteno bilo kakvo slikanje ili
snimanje, vasi novinari su svojim
neodoljivim $armom uspjeli uvjeriti
sluzbenike Sony drZave da nam
istupe bar njihov interni videoza-
Dis prezentacije na Beta kasetama,
«oji ¢emo prebaciti na sljedeci
Hackerov CD da biste se i sami
nogli uvjeriti u nadmo¢ hardvera
?SX-a 2 nad bilo kojom konzu-
mentskom igracom tehnologijom
lanasnjice.

510 se tice proizvodaca PC igara,

tu se nije dogadalo nista posebno,
osim nekoliko zanimljivih
udruzivanja. Tako je Activision pot-
pisao ugovor s Fox Interactiveom o
ekskluzivnoj distribuciji Fox Sports
naslova za europsko trziste, ¢ime
¢e se ovaj izdavac upustiti u izravni
trziSni okrsaj s EA Sportsom koji
trenutaéno dominira ovim
Zanrom. lako znamo da vecina
Citatelja nije upoznata s cinjenicom
da bi Fox mogao uopce imati
sportski odjel ve¢inom zato $to
nije bio prisutan na europskom
trziStu, zapanijila nas je koli¢ina i
kvaliteta njegovih sportskih naslo-
va koje smo vidjeli na E3-u — vedi-
na njih moZze bez problema
konkurirati EA Sportsovim igrama.
S druge strane, Eidos se uspio
docepati prava na distribuciju
Resident Evila 3, a Konami se
udruzio s Microsoftom jer div iz
Redmonda Zeli $to brze pronadi
Sto vedi broj proizvodaca igara koji
bi razvijali igre pod Windowsima i
Windowsima CE. Kako potonje
rabi Dreamcast, Microsoft e sig-
urno ovim potezom postati najveci
SEGA-in saveznik i omrazeni
Sonyjev protivnik. Bit ¢e zanimljivo
promatrati tko ¢e ovaj put izvudi
deblji kraj: Bill Gates ili Mr. Sony.
Ocigledno je da se trzi$na borba u
industriji interaktivne zabave
ubrzano zaostrava, trziste se kon-
solidira, a veliki igraci sve brze
gutaju manje. Uostalom, najvise je
sajamskog prostora svojim $tan-
dovima-drzavicama zauzela
nekolicina najvecih poput

¥asi novinari poziraju sa svojim osobnim uéiteljima i mentorima

Ovo je Chris Rubyor, jedan
od glavnih PR glavonja u
Westwoodu. On nam je iz

prve ruke pokazao da

Tiberian Sun uistinu posto-

ji. iako je ponovno
odgoden za rujan

Preview

Apple nije Zelio nista prepustiti slu¢aju pa su

koéoperili Quake 3 i Unreal Torunament

Ako vas zanima kako izgleda
Microsoftov FF volan iznutra, i to ste
mogli vidjeti

Microsofta, Electronic Artsa,
Nintenda, Sonyja, SEGA-e, GT
Interactivea, Activisiona i EIDOSA.
No to ne znaci da su se ostali
utopili u sivilu prosjecnosti — napro-
tiv! Bilo je ocito da se konkurenti
upravo razmecu dolarima ne bi li
se bar ta tri dana svijetu pokazali
kao najvedi, najbolji i najbogatiji.
Tako su i relativno beznacajne
tvrtke poput Cryoa, koji dosad nije
imao nijedan blockbuster naslov
koji bi na trzistu ostavio znacajniji
trag, imale luksuzno ureden $tand
koji ih je sigurno stajao malo
bogatstvo. Sveprisutni Electronic
Arts je igrao na sigurne karte, nije
predstavio niSta o ¢emu dosad
nismo pisali iako je popis igara koje
planiraju izbaciti do kraja godine
svakako impresivan. Njihov $tand je
veli¢ine omanjeg stadiona. Ukratko,
sa svih Standova je vristala jedna od
triju poruka: “come and get us”,
“we're coming to get you” ili “you
can't afford us”. lako sljede¢e
godine ne¢emo vidjeti toliko izla-
gaca, sigurni smo da ¢e oni koji ¢e

:) A "
se s njihovih Power MAC-ova

Nas si je sluzbeni tamniéar na E3-u
nasao i zensku. Cura se zove Xena i
Electronic Arts se nada da ¢e svojom
karizmom zasjeniti hijenu Laru

ostati imati jo$ vece Standove.
Ukratko, E3 zasluZeno nosi epitet
najveceg svjetskog sajma interak-
tivne zabave i istina je da odlaskom
na nj uistinu uranjate u samu
buduc¢nost interaktivne zabave. S
nestrpljienjem ocekujemo europski
ECTS koji se u rujnu odrzava u
Londonu, a kako smo ondje ve¢
stari gosti — usudujemo se tvrditi
da ¢e i ondje biti jednako uzbudlji-
vo jer Ce vecina izlagaca pokazati
karte kojima kani igrati za Bozi¢. A
gdje smo tu mi? Ocigledno nigdje
jer kod nas industrija interaktivne
zabave zasad funkcionira samo u
sferi konzumacije zabave, a gotovo
da i ne postoji u sferi kreativnog
stvaranja. Svejedno, nema razloga
da ove godine ne posjetite
InfoGamer i osjetite barem djeli¢
uzbudenja i atmosfere koja vlada
na sajmovima takvog karaktera.
Organizator nam je Sapnuo na uho
da se ove godine pripremaju
posebna iznenadenja pa ako volite
zabavu, nemojte propustiti najveci
sajam interaktivne zabave u
Hrvatskoj.
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PREGLED IGARA

Pregled

Donosimo vam saZeti pregled igara pred-
stavljenih na ovogodi$njem E3-u,
razvrstanih po proizvodacima/ izdavac¢ima.
Kao sto cete primjetiti, nemoguce je bilo
nabrojati sve igre, stoga smo odabrali
naslove vaznijih izlagaca i njih vam ukratko
predstavili. Detaljnije informacije o svim
spomenutim igrama potrazite u iduéim bro-
jevima ovoga casopisa.

Novalogic

predstavljenih ig

Mali smo, al’ smo jaki...

Electronic Entertainment Expo

- Los Angeles 1999.

did

PiISE: DamiIR DuroviIC

3D0O/New World
Computing

Novalogic, kralj borbenih simulacija, nije nas ni ove godine razocarao
odabirom svojih projekata. Zahvaljujuéi kreiranju novog 32 bitnoga voxel
enginea, iz Novalogica nas ove godine ocekuju tri doista hvale vrijedna
naslova. Prvi i nama osobno najzamimljiviji je Commanche 4, nastavak
istog onog Comanchea koji je pocetkom desetljeca redefinirao pojam
simulacija letenja posebice kad je o vizualnim karakteristikama rije¢. Uz
novi Commanche nasao se, rame uz rame, i Armored Fist 3 koji ¢e, kao i
njegovi prethodnici, postaviti nove standarde u svim tenkovskim simu-
lacijama buduénosti. Tre¢a igra dizajnirana na osnovi spomenutog voxel
enginea nije simulacija, iako je borbenog karaktera, nego je vise akcijski
orijentirana, kako i prili¢i naslovu imena Delta Force 2 koji vas stavlja u
ulogu specijalne ameri¢ke borbene jedinice dija je zadaca rijesiti najtezu
od najtezih misija. | konacno , posljednja igra koju je Novalogic pred-
stavio nosi ime Tachyon: The Fringe, a od gorespomenutih se razlikuje
po tome $to je smjeStana u svemirska bespuca i gradena je na drugadi-
jem enigneu, to¢nije modifciranoj verziji F-22 Lightning 3 enginea, ¢ime i
nismo ba$ impresionirani.

DELTA FORCE

. Dvije igre na koje biste

| trebali pomisliti pri

§ spomenu imena 3DO su
Might&Magic ili Army

g Man, ovisno kojoj skupi-
ni igraca pripadate, RPG
frikovima ili otkacenim
stratezima. Upravo na
tim dvama fransizama
= 3DO kani i u daljoj
buduénosti graditi svoju
reputaciju i uspjeh, stoga
je i najavio niz naslova
smjestenih u svijet
Might&Magica i Army
Mena. Prvi koji je posluZio kao okosnica ostaloj liniji interaktivnih
proizvoda ove izdavacke kuce bio je sedmi nastavak RPG sage
Might&Magic 7 koji ¢e u taj serijal unijeti svjezinu svojom glatkom i
priviaénom 3D grafikom te jo$ nekim manjim inovacijama. Premijerno je
bio prikazan i prvi sluzbeni expansion za Heroese 3 imena Heroes of
Might&Magic 3: Armaggedon’s Blade. Ostale predstavljene igre temelje
se na fransizi popularnog Army Mena, no svega je jedna od njih nami-
jenjenja PC racunalima, i to Army Men 3, izravni nasljednik ovog lagano
otka¢enog strategijskog serijala. Uza spomenute igre, jedva da je i bila
zamjetna 3D tank pucadina Gulf War: Operation Desert Hammer. Osim
promoviranih naslova, tijekom sajma kruzile su i brojne glasine o
pocetku razvoja Requiema 2 nakon onako dobrog plasmana njegova
prethodnika u inace prenapuc¢enom zanru 3D pucacina.

Monolith

Da moguénost brzog, obno¢ ste¢enog uspjeha u ovoj vrsti industrije
postoji, dokazao je i Monolith koji je, bez obzira na ne tako dugu tradi-
ciju razvoja racunalnih igara, prerastao u vrlo uspjesnog i dionicarima
zanimljivoga izdavaca. Ako se obecanja dana na E3-u ostvare, Monolith

MIGHT&MAGIC 7

zarade. U Los Angelesu se ove godine Monolith predstavio kao
proizvodacka i izdavacka kuca s nekoliko zanimljivih naslova. Prvi od njih
vrijedan spomena je RPG naslov Sanity, ¢ime se ova tvrtka prvi put
upustila u vode zanra koji je upravo sada, po tvrdnjama mnogih kri-
ti¢ara, usao u svoje zlatno doba. Osim Sanityja, Monolith je poseban
naglasak stavio na svoju novu Spijunsku 3D pucacinu u James Bond stilu
60-ih imena No One Lives Forever. Zbog ¢ega je upravo oko toga naslo-
va podignuta nesto veca medijska prasina na Monolithovom Standu?
Radi toga 3to ¢e to biti prvi u nizu naslova koji ¢e rabiti upravo dovrieni
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Monolithov 3D engine LithTech 2, ¢ija je glavna odlika veliki stupanj
detaljnosti i velika imerzivnost, posebice kad je o reprodukciji vanjskih
prostora unutar igre rije¢. Osim svojih naslova, Monolith je vrlo kratko
prikazao i treci po redu nastavak Rage of Mages serijala koji zasad nije
dobio svoje ime na americkom trzistu jer jo$ uvijek nije u cijelosti defini-
ran ugovor s njegovim ruskim tvorcem Nival Entertainmentom. Od stari-

iih, ve¢ nekoliko puta predstavljenih naslova nasao se tu Septerra Core,

koji se nalazi ve¢ skoro tri godine u izradi, te Odium, naslov prije znan
pod imenom Gorky 17.

LITTECH 2 ENGINE

SouthPeak

Turtka za koju do prije dvije- tri godine nije nitko ¢uo danas je vjerojatno
edan od najvecih proizvodaca hiperprodukcijskog smeca kakvo smo
navikli dobivati iz ruku Sierre koja se, ¢ini se, kona¢no primirila pa je
neke druge tvrtke, ocigledno je, namjeravaju zamijeniti. Osim desetak
skart naslova napravljenih po licencama Warner Brossovih crti¢a, naslo se
tu i nekoliko istaknutijih i zanimljivih igara: avantura Wild Wild West:
The Steel Assasin, kreacija utemeljena na blockbuster filmu koji bi se tre-
bao poceti prikazivati ovog ljeta, te igra Duke of Hazzard: Racing for
Home, takoder napravljena prema licenci, i to licenci istoimenog popu-
arnog ameri¢kog TV showa iz kasnih 80-ih. Posebno smo ostali
zacudeni ¢injenicom da ¢e SouthPeak biti jedna od prvih tvrki koja ce se
otisnuti u vode zasad jos neiskoristenog trzista DVD izdavastva, o cemu
nozete vise procitati malo dalje u ovome izvjes¢u s E3 konvencije.

DUKE OF
HAZARD -
RACING FOR
HOME

32z obzira $to je i ovogodisnji E3
oorio rekorde u broju frisko pred-
) opet stizali upravo iz malenih trt-
«ojima su to bili jedini projekti ili
« jedan od nekolicine njih. Medu
n istaknutijim proizvodacima igara
3530 se i svima nam dobro znani
zzard koji je svu svoju marketinsku
agu usmjerio na vec nekoliko
ta odgadani Diablo 2, za koji smo DIABLO 2
“.ekom E3-a saznali da bi trebao sadrzati punu 3D podrsku za posebne
1htning efekte namijenjenje dosad samo vlasnicima 3Dfx kartica s Glide
odrékom, tako da bi najesen, kada se Diablo 2 pojavi, i viasnici bilo kojih
1gih videokartica sa standardnom OpenGL podrskom mogli uZivati u isti-
2. Na upite gomile novinara o postojanju projekta Warcraft 3 dobivan je
igovor diplomatskoga karaktera u kojem se niti nijece niti potvrduje njego-
postojanje iako je ocigledno da nakon Diabla 2 Blizzardu ne ostaje u
oizvodnii nijedan drugi nasloy, stoga bi sumnja u postojanje sli¢nog pro-
«ia unutar Blizzard Northa bila opravdana.

X

NO ONE LIVES FOREVER |

Civilization 3

Povratak civilizacije

Daleko najvece iznenadenje tijekom E3-a bila je zajedni¢ka konfer-
encija Hasbro Interactive, trenutaénog nositelja licence za
proizvodnju Civilization igara, i Sid Meirovog Firaxisa. Na konferen-
ciji je sluzbeno bilo najavijeno zdruzivanje snaga tih dvaju tvrtki
nastojeéi okupiti orginalni tim ljudi koji su radili na prvome i jedi-
nom pravom Civilizationu, a njihov ¢e novi zadatak biti stvaranje
nove legende, stvaranje tre¢ega po redu Civilizationa koji ce zablis-
tati na svim mjestima gdje su njegovi prethodnici posustali (a
takvih je malo) i biti jos bolji u svim svojim elementima.

Blue Byte Software

Legendarni Blue Byte poznat nam jo3 i
zlatnoga doba Amige s pocetka ovoga
desetljeca usao je glamurozno na PC racu-
nala svojim simpati¢nim i iznimno igrivim
Settlersima. Nakon evo ve¢ tri nastavka tog
serijala, od plavaca nam stide jos jedan
Settlers naslov; ovaj put to nije izravni nas-
tavak, nego opsezni expansion pack imena
Settlers 3: Quest of The Amazons koji u
sebi sadrzi ¢ak dva nova campaigna po
duzini jednaka onima iz originalne verzija
Settlersa 3. Osim malenih Settlersa, Blue
Byte je na svom prostoru unutar E3-a upril-
icio i prikazivanje nove strategije
Shadowpact koja se, iako naizgled privla¢-
na, nije posebno isticala izmedu nekoliko
desetaka sli¢nih naslova videnih tijekom
konvencije. Tijekom E3 takoder smo dobili
informaciju od Blue Byteovog PR osoblja
da, osim ovih dvaju naslova, njihovi razvo-
jni timovi rade na jos jednom 3D akcijskom
avanturistickom naslovu kojega zasada nisu
bili spremni predstaviti iako to kane uéiniti
u vrlo skoroj buduénosti.

INTERACTIVE MAGIC
» Monopolization

» Red Fury

» Seven Kingdoms 2

HASBRO INTERACTIVE
» Pong 3D
> Q'Bert

MICROSOFT

» Age of Empires 2: The Age of Kings

> Asheron'’s Call

> Freelancer

» niz ve¢ predstavljenih igara na Gamestocku 1999.

GATHERING OF DEVELOPERS
» Kiss Psycho Circus: The Nightmare Child

> Nocturne

> Fly!

INFOGRAMES/OCEAN
ENTERTAINMENT

» Outcast

> Alone in the Dark 4

» Silver

» Independence War 2

> Independence War Delux Edition: Defiance
> Supreme Snowboarding
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Accolade

Nekada u skoro svim Zanrovima jaki Accolade, u Los Angelesu se ove
godine pojavio pomalo oslabljen. Istina, predstavio se s pet naslova koji-
ma nismo uspjeli na¢i ni najmanje zamjerke, no promotrivsi ih malo
pomnije, dosli smo do zakljuc¢ka da je ¢ak u tri rijeci o Test Drive fransizi,
i to u obiliku Test Drivea 6, Test Drive Off-Rodea 3 i Test Drive Cycles, te
da je Cetvrti jo$ jedan trkadi naslov naizgled vrlo sli¢nog grafi¢kog
enginea, Demolition Racer. Ipak, Accoladeu moramo priznati velike
zasluge za njegov posljednji naslov u nizu, Slave Zero, igru napumpanu
andrenalinom borbe i naganjanja divovskih robota po urbanim sredina-
ma, koja po mnogocemu odskace od dosadasnjih konvencionalnih ele-
menata uvijek koristenih pri stvaranju 3D pucacine. Na kraju krajeva,
moramo priznati da smo, bez obzira na sve, od Accoladea ove godine
ipak ocekivali mrvicu vise.

SLAVE ZERO TEST DRIVE 6

Mindscape/SSI

Nimalo skromnom ponudom Mindscape/SSI odusevio je svoje brojne
pobornike tijekom E3 konvencije. Od naslova koji su nas uspjeli blize
privu¢i njihovome $tandu valjalo bi istaknuti novi nastavak Prince of
Persia serijala u 3D izdanju te novo izdanje Warlordsa u real-time strate-
gijskoj izvedbi imena Warlords: Battlecry. Za oko nam je zapeo i Cetvrti
nastavak Close Combata te hibridni izdanak Panzer General serijala
Panzer General 3 Assault. Sto se pak samog SSl-jevog razvojnog tima
ti¢e, sve RPG fanove odusevit ¢e Cinjenica da su uspjeli dobiti od TSR-a
licencu za izradu Pool of Darknessa 2 nastavka stvarno legendarnog
RPG-a s kraja 80-ih. Osim nabrojanih igara, Mindscape je predstavio jo$
nekolicinu naslova: Flanker 2.0, Fighting Steel, Silent Hunter 2(nastavak
vrlo popularne simulacije), Chessmaster 3, Warhammer 40,000: Rites of
War i Myst Masterpiece Edition.

PRINCE OF PERSIA 3D WARHAMMER goK -

RITES OF WAR

Budi li se DVD trziste racunalnih igara?
SouthPeak medu pionirima
DVD naslova

Tvrtka SouthPeak Interactive nasla se medu pionirima koji ¢e neke
od svojih naslova izbaciti na trziSte na dosada u svijetu ra¢unalne
zabave nerasirenom DVD mediju. To¢nije, SouthPeak se odlucio
svoju veliku avanturisti¢nu igru 20 000 Leaguse: The Adventure
Continues izbaciti samo u DVD verziji pritom riskiraju¢i moguci
financijski neuspjeh zbog dosada dovoljno neispitane profitabil-
nosti DVD-a unutar svijeta racunalnih igara. Osim spomenute igre,
SouthPeak kani izdati i posebnu delux DVD verziju jo$ jedne svoje
avanturisti¢ne igre Dark Side of The Moon. Cini se da se DVD-u na
nasim rac¢unalima kona¢no smjesi vedra buducnost.

Nema mira za Bleem

Umisijeni Sony ponovno nasrce

Bleem, iznimno popularni PC pro-
gramdi¢ koji omogucuje e

emuliranje Playstation ¢

konzole na vasim racu-

nalima te daje znatno

ugodniji vizualni dozivljaj

prilikom igranja

Playstationovih igara, ponovno je naisao na brojne ﬂwmum@ od
strane pobjesnjeloga Sonyja. Naime, tijekom samoga

se pojavila finalna inacica Bleema, Sony je uputio

odvjetnika i predstavnika prema Bleemovom stanu sa zahtjevom
da se zabrani prikazivanje bilo kakvih Sonyjevih igara za
Playstation konzolu na Bleem emulatoru. No, u svo

aénoj gluposti i gladi za golemom financijskom do

raséistila se tak kada je organizator E3 konvencn

zamolio Sony da prestane sa svojim cudnim zahtjewvi

udaljio u njegov dio izlozbenog prostora koji je. usput, bio
doslovno stotinjak puta ve¢i od Bleemovog koji ga je “toliko™
ugrozavao svojom prezentacijom.

Acclaim

Nekim izdavacima, ¢ini se, nikada nece udi u glavu da je kloniranje pos-
tojecih igara i krada tudih ideja najveca glupost koja se ikada dogodila u
svijetu racunalne zabave. Medu takvima nasao se i Acclaim pokupivsi
prili¢no negativne medijske reakcije zbog jednog od svojih prezentiranih
naslova. Naslov po kojemu se toliko pljuvalo je Turok: Rage Wars. Neki
od vas su mozda ve¢ uodili da iza samog naziva serijala ne stoji i brojka,
§to bi znadilo da je Acclaim radio na nekakvom hibridnom nastavku ili
nedem sli¢nom, i to je to¢no: nadobudni Acclaim, uvjerividi se da je
napravio superioran marketinsi potez, najavio je multiplayer only verziju
svoje manje-vise uspjesne pucacine Tuork, tako da ¢emo ove godine uz
Quake 3: Arenu koja je i zapodela ideju multiplayer only 3D pucacina i
Unreal: Tournament modi “uZivati” i u nekvaliteti tre¢eg, u ovome
novostvorenom zanru potpuno nepotrebnoga naslova. Pored Turok:
Arene/Tournamenta ili kako su ga ve¢ nazvali naslo se, na svu srecu, i
igara koje su nam ipak uspjele pokazati da je Acclaim ostao onaj stari, a
to su bile Velocity, zatim fantasti¢no atmosferican Shadowman i
Armorines, igra smjedtena u zanr pucacina u kojemu se Acclaim ocigled-
no i nije ba$ najbolje snasao, no mozda ovim naslovom ispravi dosada
ucinjenje greske.

ARMORINES

SHADOW-
MAN

Bungie Software

Maleni Bungie Software u svijetu divova i velike konkurencije na polju
racunalne zabave uspio se bez ikakvih poteskoca odrzati zahvaljujudi
dvjema igrama dosada vrlo uspjeSnog Myth serijala u kojemu su
Bungievi dizajneri uspjeli postaviti ¢ak i neke nove standarde na polju
real-time strategija. Na svom skromnom, ali impresivnom izlagatkom
mjestu na E3-u Bungie je prezentirao dva nova naslova ili, toc¢nije, jedan
sasvim novi naslov i remake Mytha 2 za Linux sustave, ¢ime se ponovno
dokazuje kako dolazi do ubrzanog 3irenja dosad uopce nepostojeceg
trzista ra¢unalnih igara za te operativne sustave. Naravno, glavnina izla-
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gackog prostora bila je posveéena
detaljnom predstavljanju nove 3D
pucacine u stilu klasi¢nog Tomb
Raidera naziva Oni. | upravo ino-
vacijama kakvima se istaknuo u
Mythu Bungie namjerava zablistati i
u Oniu unosedi brojne zanimljive
elemente poput martial arts borbe
tijekom same igre te niza drugih
koji ¢e u spoju s karakteristi¢no
detaljnom 3D grafikom ¢initi jedan g N |
zrazito kvalitetan naslov

Lionhead Studios

ako se tijekom cijele konvencije Lionhead bavio prezentacijom svoga
edinog naslova, to je bilo i vide nego dostatno da njime zasjeni i po
nekoliko puta vece izdavacke kuce osprbljene desetcima igara varirajuce
kvalitete i zanimljivosti. Nesumnjivo, rije¢ je o Black&Whiteu koji nam
dolazi iz dizajnerskih ruku Petera Molyneuxa, ¢ovjeka odgovornog za
stvaranje Bullfroga i niza legendarnih igara kojima se ta izdavacka kuca
digla na noge. Kada bismo birali igru koja se svojim konceptom i inova-
tivnosc¢u ponajvise istaknula na E3-u ove godine, tada bismo vrlo vjero-
atno izabrali upravo Black&White koji jednostavno briljira na tim poljima
odise svjezinom, za razliku od ostale hrpice na konvenciji videnih klono-
va raznoraznih igara.

BLACK & WHITE

Psygnosis

“lekada, u ne toliko dalekoj
oroslosti, specijaliziran za
Amigino trziSte racunalnih igara
“jim raspadom se prebacuje na
razvoj namijenjen PC racunali-
ma, Pysgnosis na kraju zavrsava
20 jedan od decidiranih
oroizvodaca za Playstation kon-
zole sa sve rijedim izdavanjem
naslova za PC racunala. Takvu
naviku smanjivanja opsega
proizvodnje za osobna ratunala ROLLCAGE:EXTREME
“ysgnosis nastavlja i ove godine

Tko ce koga kupiti
interplay na prodaju ili!?

Tijekom tri dana, koliko je i trajao Electronic Entertainment Expo
naizmjenicno su se redale glasine o prodaju Interplaya razlici
megakorporacijama, da bi sve na kraju zavrsilo na informaciji
kako je Interplay prodan Eidosu, $to se na kraju takoder pokazalo
neistinitim. Prava prica iza svega toga je da Interplay uistinu raz-
matra prodaju jednoga veceg dijela svojih dionica nekoj od finan-
cijski stabilnih korporacija, ¢éime bi se u ovu prespektivnu
izdavacku kucu unio nuzno potreban svjezi kapital. Po posljednjim
vijestima koje smo dobila nakon E3-a, ¢ini se da ¢e Titus biti tvrt-
ka koja ce odkupiti dio Interplaya.

predstavivsi tek par naslova za njih. Ipak, iako je koli¢inski smanjio izda-
vanje PC naslova, povecana je kvaliteta gotovo svih Psygnosisovih naslo-
va, §to je bilo ocigledno i na ovogodidnjem E3-u i to posebice na prim-
jeru igre Destrcution Derby 3. Osim nje, u 1999. ¢e iz okrilja ovoga
izdavaca izadi jos i Rollcage: Extreme, izravni nastavak nedavno recenzi-
rane i andrenalina pune utrke Rollcagea, te vjerojatno drugi nastavak u
serijalu G-Police pucatina dode li do njegove konverzije, kao §to je to
bilo slucaj s prethodnikom.

Ripcord Games

Ripcord Games se ove godine odlucio vide fokusirati na odreden krug
igraca, a to su u ovom slucaju oni kojima glavna preokupacija nisu
nuzno racunalne igre, nego raznovrsne igre na plo¢i i ostale sli¢ne pen-
cil&paper/minatures igre. Stoga je u svojem minilineupu Ripcord
ponudio dvije zanimljive igre nainjenje upravo prema licencama posto-
jec¢ih spomenutih vrsta igara; na prvom mjestu rije¢ je o licenci Games
Workshopove igre GorkaMorka, koja je u osnovnom konceptu svojevrsna
hibridna akcijska strategija s elementiram RPG-a, te o igri Legend of the
Blade Masters, RPG naslovu koji bi se, osim na PC rac¢unalima, trebao
pojaviti jos i u verzijama za neke nove nadolazece 128-bitne konzole.

LEGEND OF THE BLADE
MASTERS

GORKAMORKA

Fox Interactive

Osim prikazivanja finalne inacice Alien vs. Predatora (&iju op$irnu recenz-
iju moZete pronaci na stranicama proslog broja) i akcijske igre Die Hard
Triology 2, Fox Interactive, ogranak tvrtke javnosti mnogo bolje poznate
po fenomenalnim produkcijama skupih visokobudZetskih i uglavnom
uspjesnih filmova, najavio je izradu jo3 jedne igre po licenci na jedan od
vlastitih megahitova. Ovaj put, ¢ini se, Fox je postigao pun pogodak;
naime, odabrali su Planet of the Apes kao tematiku za svoj bududi film i
vrlo se uspjesno prezentirali tijekom E3 konvenecije (s vremena na vri-
jeme mogli ste Secuci velikim izlozbenim prostorima naici i na majmune
te neka poznata lica iz ovog legendarnog filma). Vise detalja 0 ovome
vrlo perspektivnom naslovu zasada vam nedemn atlrivati na hida liinrs

PLANET OF
THE APES

DIE HARD TRILOGY 2
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U drustvu velikih

Nekoliko odabranih izdavaca divovskih proporcija na E3-u je, osim najveéim izlagackim prostorima, svoje kvalitete
pokazalo i najSarenijim i najvec¢im spektrom predstavljenih naslova. Predstavljamo vam veliku sestorku koja ¢e na
trzistu racunalnih igara na PC ra¢unalima u skoroj buduénosti odigrati kiju¢nu ulogu.

Activision ACTIVISION

SVEGA PO MALO...

Sirem krugu igra¢e publike vjerojatno najbolje poznat kao izdavaé koji nosi prava za izdavanje hiperuspje$nog Quake serijala igara,
Activision sve svoje dosadasnje pogreske kani zaboraviti i sve svoje snage usmjeriti na odabran broj naslova interaktivne zabave koje ce
nam ponuditi na kraju ovog tisuélje¢a. Glavni nositelj Activisionove proizvodne linije za 1999. bila je Quake Arena, tre¢i dio popularne 3D
pucaéke Quake fransize o kojem ste mogli mnogo ¢éitati u prijasnjim brojevima ovog ¢asopisa (a u ovome mozete baciti pogled na
usporedni prikaz igri Quake Arena i Unreal Tournament). Prava medijska bura digla se oko jedne po mnogoéemu sasvim drugacije igre
videne na Activisionovom dijelu izlozbenoga prostora. Naslov koji je uspio svojom visokom kvalitetom presti¢i zanimanje ¢ak i za Arenu
je Nihilisticov Vampire the Masquerade: Redemption, RPG igra epskih proporcija i zavidno dizajniranog grafickog enginea na kojem bi joj
mogli pozadvidjeti brojni tvorci aktualnih 3D puca¢ina danasnjice. Novi adut u Activisionom repertoaru bio je nova frasiza na koju je
Activision krajem prosle godine dobio prava (naravno, rijec je o licenci za proizvodnju Star Trek naslova). Ta licenca urodila je plodom,
stoga vec ove godine iz Activisiona mozemo oéekivati barem dva Star Trek naslova, od kojih su zasad sigurni Star Trek: Insurrection,
napravljen na temelju filma Star Trek Voyager: Hazard Team. Posljednja dva naslova, iako ne i manje vazna od ve¢ spomenutih, dolaze
nam iz fantasti¢nog Pandemic Studiosa, Dark Reign 2 i Battlezone 2, za koje se, tvrde neki izvori, ve¢ polako poéinju pripremati i novi
nastavci.

STAR TREK:
INSURRECTION

VAMPIRE THE 4

MASQUERADE: |

REDEMPTION
QUAKE ARENA

X PREGLEDA NASLOVA ZA 1999
e C r O n 1 C S C&C:™ Tiberian Sun™
ELECTRONIC ARTS Dungeon Keeper™ 2
7 FIFA 2000
OD VISKA GLAVA NE BOLI... Final Fantasy™ 8

Div medu divovima je svoje sposobnosti dokazao po tko zna
koji put i sam sebi podigao granice u svim elementima indus-
trije raéunalne zabave. Za podetak, nuzno je spomenuti da je
upravo EA tvrtka ¢ija je najavljena proizvodna linija igara za PC
ra¢unala dominirila na konvenciji brojnos¢u predstavljenih

Flight Combat: Thunder Over Europe
Flight Unlimited™ 11l

Formula 1 Championship

Hot Wheels® RPM Racing

naslova - tridesetak. Posto je nemoguce nesto vise reéi o Jane's USAF

svakoj od tih igara, stoga smo prilozili tablicu svih Electronic Knockout Kings™ 2000
Artsovih predstavljenih naslova. Ipak, neke od njih moramo Madden NFL 2000
zbog njihovog znaéaja istaknuti u toj gomili. Medu prvima u Master Hunter

toj skupini je Final Fantasy 8, na koji je EA stekao prava potpi- NASCAR® 2000

sivanjem ugovora sa Squareom prosle godine. Zanimljiva ¢in-
jenica je da ¢e, za raziku od svog pretka Final Fantasyja 7,
osmica iza¢i sa svega dva-tri mjeseca zakasnjenja nakon

NBA Live 2000
NCAA® Football 2000

orginalne Playstation verzije ¢iji je izlazak planiran za jesen. Need For Speed™: High Stakes
Jo$ jedan naslov koji je privukao pozornost naseg novinarskog Nox™
’:lma bilo je Neeed_ for Spe_e-d: H:gh Si"akes, trka koja u PC inacici Road Rash™ Unchained
izgleda daleko bolje negoli u varijatni za konzole. Iz Bullfroga, Shogun: Total War™
EA-ove proizvodacke tvrtke uvijek zasluzne za inovacije na polju gun: iy
ra¢unalne zabave, istaknuli bismo veé ionako poznati Dungeon Sled Storm
Keeper 2 (Ziji prikaz potraZite na stranicama ovog broja) te SuperCross 2000
Theme Park World, o kojemu je konaéno procurilo neSo malo System Shock™ 2
vise informacija. A kada se ve¢ nalazimo na polju inovacija, ne The Sims
R e o
odrasle; o éemu je toéno rije¢, mozete proéitati veé u iduéem Tiger Woods PG% TOUR® Golf 2000
: broju u opéirnoj najavi iz redakcijskog pera nasega Vedrana Warpath: Jurassic Park
THE SIMIS Janusa. WCW™ Mayhem Tomorrow Never Dies
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Interplay

KRAL) EKSCENTRICNOSTI...

Razlog radi ¢ega smo za ovaj tekst koji predstavlja
nterplayev marketinski podhvat na E3 konvenciji odabrali
upravo gore spomenute rijedi vrlo je odigledan svakome
tko je upoznat barem s dijelom naslova koje je famozni
nterplay s velikim trudom za nas spremao i sprema u
ovoj godini. Osim koncepcijski vise- manje konven-
“onalnog, ali po drugim stvarima daleko naprednijeg
Freespacea 2, upravo dovrsenoga Descenta 3, simulacije
©A-18E Super Hornet, te dva ve¢ najavljena Star Trek
naslova koji se, nazalost, jos uvijek nisu pojavili, svi ostali
nterplayevi naslovi ¢ine se kao igre iz druge dimenzije.
aime, inovativnos¢u prebogati, a mastom izrazajni
naslovi kao $to su Messiah, u kojem igrate ulogu andela
na zemlji, Giants: Citizen Kabuto i Planescape Torment,
“je se pri¢e odvijaju u izrazito bizarnim virtualnim svje-
‘ovima, upravo su igre koje e Interplay okarakterizirati

na, stalo i do samih igraca i stvaranja genijalnih igara.

Sierra Studios

FREESPACE 2

PLANESCAPE

a0 specifiénu tvrtku kojoj je, osim do financijskog uspje- &

SIZE DOESN’'T MATTER...

“rekretnica koju je Sierra dosegla prosle godine konacno
2 tu jedno vrijeme prili¢no neprofitabinu tvrtku koja se
savila hiperprodukcijom interaktivnog smeca vratila na
oravi put, a zasluZna je i za nastajanje niza naslova koji-
ma se Sierra stvarno moze ponositi. Osim dvije svo-
=vrsne prerade Half Lifea, tocnije njegovog expansiona
alf Life: Opposing Force, te iskljucivo multiplayer verzije
stemeljene na HL-ovom engineu Team Fortress 2:
“rotherhood of Arms, svi ostali interaktivni naslovi iz
“erre sasvim su inovativna i dobro osmisljena koncepcijs-
«a rjeSenja. Moglo bi se reci da u osnovi snazan ovo-
sodisnji Serrin Lineup predvode dvije igre sli¢ne po tome
‘0 im je tematika zaokruzena unutar svemirskih pros-
‘ranstava. No, dok je Hommeworld revolucionarna
«emirska 3D RTS strategija, druga igra Babylon 5: Space
“ombat Simulation je sasvim drugacija, nacinjena kao
«asicna svemirska simulacija popracena vrlo jakim ele-
mentima pri¢e i ovog popularnog TV SF serijala. Od
wstalih Sierrinih naslova klasi¢nije izvedbe kao svoje
‘avorite odabrali smo avanturu prepunu misterija, Gabriel
“night 3: Blood of the Sacred, Blood of the Damned,
“haraoh, novu igru u city building serijalu koji je zapoceo
_aesarom, te SWAT 3: Close Quarters Battle.

(T Interactive

Eidos
Interactive

DAIKATANA, DAIKATANA,
DAIKATANA...

Bez obzira na pristojnu koli¢inu hvale vrijednih naslova
koji su se nasli na Eidosovom prostoru za prezentaciju,
najvise pitanja i sumnji bilo je vezano za lon Stormove
naslove ¢ija izdavacka prava nosi upravo Eidos.
Vjerovali ili ne, toliko nam “draga” Daikatana bila je
ponovno prikazivana (tko zna koji joj je to ve¢ E3 na
kojem je gostovala), no neki naslovi iz lon Storma su
nas i vrlo ugodno iznenadili, primjerice dvije RPG igre:
Anachronox, temeljena na strasno unaprijedenom
Quake 2 engineu, te Deux Ex, takoder napravljena po
licenci jednog 3D enginea, i to Unreala. Ipak, nama
osobno zanimljivije su bile igre iz Hot Housea, tvrtke
zasluzne za nastanak Gangstersa, koji je spremio
stvarno dva iznimna naslova: Cutthroats je svojevrsni
remake legendarnih Sid Meirovih Piratesa, dok je
Abomination igra specifi¢ne horror tematike vise
nacinjena u strategijsko/menadzerskom stilu
Gangstersa. Zanimaju li vas ostali proizvodi koje je
Eidos predstavio u LA-u, bacite pogled na tablicu uz
ovaj tekst.

ANACHRONOX

DAIKATANA

PREGLED Daikatana

NASLOVA Deux Ex

ZA 1999 Legacy of Kain: Soul Reaver
Abominatio Omikron

Anachronox Revenant

Braveheart Saboteur

Cutthroats Urban Chaos

KAD SE MALE RUKE SLOZE...

R vremena.

“=iki GT je pomocu nekolicine proizvodackih tvrtki iz samoga vrha industrije ra¢unalne zabave postao jo$ vedi
“exom E3-a. Naslovi koji su se vrtjeli na racunalima razbacanim po GT Intreactiveovom Standu mamili su uzdahe i
“udenje novinara koji su se probijali kroz guzvu konvencijskih sala. Za GT-ev lineup prezentiranih igara tri klju¢na
mena su Cavedog, Oddworld Inhabitants i Legend Entertainment, koji su svojim najavljenim igrama uspjeli dobiti
snimno pozitivne reakcije medija. Cavedog je predstavijao 3D akcijsku igru nove generacije Amen: The WHEEL OF TIME
Swakening, Total Annihilation: Kingdoms i, konac¢no, duhoviti i zarazni RPG Good&Evil. Oddworld Inhabitants,
“worac Abe’s Oddyseea, predstavio nam je dvije igre za PC racunala: jedna je nastavak Oddworld arkadne sagi i
“usi ime Munch’s Oddysee, a druga je Hand of Odd (svaka slucajnost s Hand of Nodom slucajna je), koncipirana
20 sasvim razliciti pristup ¢undom svijetu Oddworlda i smjeStena u Zanr real-time strategija. Legend Entertainmet
= pak, za razliku od spomenute dvojice, predstavio svega jednim naslovom, i to Wheel of Timeom, RPG/akci-
“xom igrom nacinjenom uporabom Unrealovog grafi¢kog enginea, utemeljenoj na pri¢i poznatog svjetskog fan-
25y pisca Roberta Jordana. Medu desetcima drugih naslova koje je GT marketinski pokusavao lansirati u svijet
wrburkanih medija nadu je pozornost privukao Driver, koji zasluzuje svrstavanje medu najbolje simulacije utrka

DRIVER
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aime, SEGA je sve
skeptike iznenadila
raspolozivom koli¢inom
naslova za Dreamcast,
a nedavna promjena
samog vodstva i dovodenje
dokazanih i sposobnih ljudi treba-
lo bi biti jamstvo agresivnog
pohoda Dreamcast konzole na
trziste. S druge strane, Nintendo
je svojom objavom da radi na
novoj konzoli kodnog imena
Dolphin, ¢ije su tehnicke speci-
fikacije vrlo interesantne, podigao
vise medijske buke negoli se itko
nadao. Nintendov predstavnik za
javnost tvrdi da ¢e Dolphin biti
"barem jednako brz kao i
PlayStation 2, ako ne i brzi".
Dakle, Sony pred sobom ima
tezak zadatak da u kratkom roku
predstavi novu konzolu, a dotad
¢e Dreamcast imati ve¢ impre-
sivnu listu raspolozivih igara. U
meduvremenu je sve vedi jaz

U ovoj pirami
bez daha. Piramide nisu ni na 5 minuta pustali iz vida uniformirani policajci jer je taj razvojni sustav samo jedan od ¢etir-
iju dostupnih u svijetu.

Playstation 2

LIVE IN OUR YOUR WORLD, PLAY IN OURS

izmedu vec inferiornog
PlayStation hardvera i PC
tehnologije koja je jo$ uvijek u
stalnoj ekspanziji. Za ocekivati je
da ¢e jos godinu dana PlayStation
biti u ZiZi interesiranja igraca,
uostalom to se vidi i po velikom
broju naslova koji ¢e izadi ove
godine, no nakon toga ¢e se
igraci poceti okretati atraktivnijim
i naprednijim konzolama. Na
Sonyju je da ispuni rok koji si je
sam zadao i da svoj stroj pred-
stavi po atraktivnoj cijeni kako bi
vec u pocetku omasovio buduce
trziste. lako neki prognozeri ve¢
sada tvrde da ¢e Nintendo svojim
Dolphinom ponovno preuzeti
poziciju vodedeg proizvodaca
konzola, nemojte zaboraviti da je
Nintendo 64 barem dvostuko
bolja konzola od PlayStationa, no
jednostavno nije uspjela jer usp-
jeh konzole samo dijelom ovisi o
njenim tehnickim specifikacijama.

Trenutac¢no se nitko ne moze
mijeriti sa Sonyjevim marketingom
i njegovom inovativnom pristupu
trzistu, a njihov najved¢i adut u
borbi za opstankom na trzistu je
kompatibilnost.

PlayStation 2 ¢e biti prva konzola
koja e biti u stanju pokretati sve
raspolozive naslove za postojeci
PlayStation, $to je postignuto
integriranjem mati¢ne ploce
PlayStationa na cip koji se rabi
ako u PSX 2 ubacite neku od
danasnjih igara. Prednosti su
ogromne: korisnici kupnjom PSX-
a 2 imaju na raspolaganju kom-
pletan postoje¢i katalog igara
(procjenjuje se da ih u svijetu ima
vise od 1500), $to je snazan
motiv za odluku o kupnji, a ujed-
no smanjuje investiciju ljudima
koji odluce s PlayStationa prijeci
na PSX 2. Dosad je industrija kon-
zola uvijek patila od periodi¢nih i

SVJETSKi EKSKLUZ

Kako nam je dosadila uporna Sutnja kojom Sony
zeli ljlubomorno sacuvati sve bitne pojedinosti
PlayStationa 2 i njihovo doziranje informacija
javnosti na kapaljku, bili smo iznimno dosadni i
uporni te smo uspjeli iza zatvorenih vratiju vid-
jeti kako izgleda tzv. development kit za
PlayStation kojeg ve¢ neke japanske tvrtke

koriste za razvoj igara. Uglavnom, rije¢ je o neko-

liko kutija veli¢ine prosjecnog tower PC kucista
naslaganih jedna na drugu i nevjerojatnoj kolici-
ni zica i kablova koji to sve povezuju. Sonyjevi
inZenjeri trenutacno rade na optimizaciji hard-
vera i njegovom svodenju na nekoliko ¢ipova, a
kako nam je fotografiranje bilo strogo zabran-
jeno, nismo odustajali sve dok nismo dobili
barem neke slike hardvera i ¢ipova PlayStationa
2. Predstavljamo vam svjetski ekskluziv: slike ¢is-
tog silikona koji ¢e pokretati PSX 2!

HACKER LIPANJ 1999.

Ovo je glavni procesor koji je Sony tri godine
razvijao s Toshibom. Zove se “Emotion
Engine”, ima 10.5 milijuna tranzistora i u
stanju je izracunati 50 milijuna poligona u
sekundi, daleko vise nego trenutaéno
najbrza kombinacija Voodoo 3 + Pentium 3

©000000000000000000000000000000000000000000000

lako je prije kojih mjesec-dva Sonyjev PlayStation 2 bio jedini pre-
tendent na titulu vodece (neki su tvrdili i jedine!) konzole za 21.
stoljece, situacija se za japanskog elektronskog giganta na E3-u
zakomplicirala.

bolnih promjena hardvera: netko
napravi novu konzolu, ulozi
ogromne novce U njen razvoj i
marketing, nakon toga krece pro-
dukcija Sto veceg broja naslova i
nakon 3-4 godine trzistu bude
predstavljena nova konzola jer je
postojeca u meduvremenu zastar-
jela, a korisnici se pocinju
znatizeljno okretati konkurenciji i
PC tehnologiji koja je stalno isla
naprijed. Medutim, nije lako kupi-
ti novu konzolu ako ste tijekom
3-4 godine potrosili na igre za
nju toliko novaca da si mozete
kupiti 2-3 high-end PC racunala.
Zbog svega toga, PlayStation 2
ima najvece Sanse za uspjeh, a
neupitna je i velika podrska
proizvodaca igara koji su izlaskom
PlayStationa konac¢no dobili domi-
nantnu konzolu koja se prodala u
masovnih 60 milijuna primjeraka
te je neupitno da cak i prosjecni
naslov u toj masi korisnika nece
generirati dovoljnu prodaju. Zato
se proizvodadi nadaju da ¢e Sony
uspjeti zadrzati vodecu poziciju
na trzistu jer bi u suprotnom tako
velika masa ljudi kojima su dosad
prodavali igre bila razbijena na tr
tabora - SEGA, Nintendo i Sony -
s$to bi znacilo da se ravnopravno
moraju podrzavati sve tri plat-
forme, a to poskupljuje proizvod-
nju igara. No, bez obzira na sve,
opcenito je misljenje da Sony ima
vecinu aduta u svojim rukama, a
ugled medu igra¢ima mu je ned-
vojben. Kao $to to kaze novi
reklamni slogan za Playstation:
Zivite u svom svijetu, igrajte se u
nasem. A moZzda je vrijeme i da

una tranzistora odgovorna za

grafiku koja ¢e u narednih par godina pos-
ramiti 3Dfx i ostale PC ubrzivacke kartice




sonyjevi konkurenti nauce
znacenje jo$ jednog njihovog slo-
Jana: “ne podcjenjujte snagu
“layStationa”.

Novi naslovi

2 E3-u je Sony predstavio niz
ovih naslova, ali su neki od njih
adskakali kvalitetom svoje promo-
e. Za promociju igara kao sto
4 Gran Turismo 2, Final Fantasy

5. Spyro 2 i Crash Team Racing
ony je izdvojio poseban prostor
3 svom $tandu (veli¢ina
nyjevog Standa bila je dovoljna
:2 jedan normalni paviljon) i
nosebno ga uredio. Primjerice, za
sromociju Gran Turisma 2 Sony je
zid okacio dva trkac¢a automo-
23, $to je djelovalo prili¢no cool,
“ok je za Final Fantasy 8
“premio malu kinodvoranu na
rugom katu svog grandioznog
tanda. A Spyro i Crash lutke na
apuhavanje bile su velike kao
wuca te su lako priviacile
sozornost. Gran Turismo 2 tvrtke
yphony Digital Inc. nastavak je,
mnogima, najpopularnije
sutosimulacije za PlayStation.
mo na E3 sajmu bilo ga je
oguce odigrati na PlayStationu
to nam je uspjelo! Ako ste
ali dovoljno vremena, malo
kanske drskosti i dovoljno
e laktove, mogli ste se, kao i
probiti do piramide koja je u
oj unutrasnjosti krila
ayStation 2 konzolu i zaigrati
72 koji izgleda fantasti¢no. Kris
zasjeo za game pad i porazbi-
par automobila but, who
wes. U novom izdanju GT2

donosi 300 modela japanskih,
americ¢kih i europskih automobila
te preko 20 novih staza. Svaki
auto ima posebne, realisticne
parametre kretanja, zano3enja,
ubrzanja i kocenja. Osim toga,
Gran Turismo 2 donosi nove rally i
drag race opcije natjecanja, a da
biste se mogli natjecati u svim
disciplinama, morate prvo poloZiti
test na 60 staza. Ljubitelji nado-
gradivanja auta mogu ovdje
kupovati i prodavati dijelove te
popraviti i nabrijati svoj auto do
maksimuma. Svoj motor show
mozete snimiti na Pocket Station i
razmijeniti ga sa svojim prijatelji-
ma preko infracrvenog porta.
SquareSoft je svojim Final
Fantasyjem 8 ve¢ pobrao odli¢ne
kritike. Svi stru¢njaci iz industrije
kompjutorskih igara nazocni na
njegovoj prezentaciji u kinodvo-
rani na drugom katu Sonyjevog
grada odusevljeni su. Ocjene su
jednoglasne: nesto najbolje
dosad. FF8 ¢e iza¢i na 4 CD-a i
vjerojatno ce biti
najveca igra za
PlayStation ikad
napravljena. Na
razvoju FF8 radi ekipa
od preko 100 pro-
gramera, $to
dovoljno govori o
tome koliki su novci
potrebni da bi se danas
napravila igra svjetske
kvalitete. Vrijeme malih i
pametnih ekipa definitivno
je iza nas, barem s
dolaskom PlayStation 2 kon-
zole. Produkcija FF8 najprofe-
sionalnija je do sada. Filmske

sekvence radili su pravi filmasi, a
scenarij su pisali filmski scenaristi.
SquareSoft je odlucio osmi nas-
tavak prilagoditi zapadnom
trzistu pa je unio malo vise akcije.
Usto, on vrlo ozbiljno priprema i
PC inacicu koja nece biti tek puka
konverzija, nego ¢e biti potpuno
prilagodena arhitekturi PC plat-
forme ne bi li iskazala iznimnu
kvalitetu zvuka i slike. | Crash
Team Racing je takoder predstavl-
jen na E3-u, a Sony ga proizvodi
kao odgovor na Nintendove igre
Mario Karts i Mario Racing. lako
vam se tako nesto mozda ¢ini
glupo, morate znati da je rije¢ o
novcu, a onda nema Sale. Mario
koji se utrkuje na kartingu prodao

| se u svijetu u velikom broju

komada i donio Nintendu brdo
love, a to znadi da je nije pobrao
Sony, nego njegov konkurent. 2:0
za Nintendo. A to Sony ne moze
trpjeti i zato je Crash morao na
vozacki. CTR je nalik na trkace
nivoe iz Crasha 3 samo malo
unaprijedene, doduse
dovoljno da postanu
samostalna igra. Ono $to
nas je na E3-u iznenadilo,
kao i sve druge nazoc¢ne
novinare, je
najava Spyre 2
koji bi kao i
Crash
RacingTeam tre-
bao izadi na trziste
krajem ove godine.
Bez ikavih najava o
tome, Spyro se
samo pojavio na
sajmu i sve iznena-
dio. Igra jo$ nije

~dnaod na||mpresw jih moguénosti PlayStation 2 hardvera je bila uvodna scena iz FFS koja se vrtjela
+ realnom vremenu i izgledala je, koliko god to nevjerojatno zvucalo, bolje od renderirane sekvence

| onome $to smo uspjeli vidjeti,

potpuno gotova, ali sudeci po

Spyro je postao malo ozbiljniji.
Universal Interactive Studio
zadrzao je prelijepi izgled igre i
djecju simpati¢nost, ali je dodao i
niz ozbiljnijih elemenata, poput
puzzle solvinga, koji ¢e igru
pribliziti starijim i ozbiljnijim koris-
nicima, $to ¢e prosiriti bazu lju-
bitelja Spyre jer ce je klinci ionako
igrati. Sony je promovirao i Tarzana
— novu igru nastalu u suradnji sa
Disneyjem, cije ime dovoljno govori
- koja bi se trebala pojaviti na jesen
u Europi, usporedo s premijerom
istoimenog Disneyjevog filma.
Ljubitelji Dosjea X doci ¢e na svoje
novom avanturom The X-Files u
kojoj ¢e glumiti glumci iz serije.
Dana i Fox ce raditi samo ono $to
vi hocete (ako se nas pita, mi
znamo $to Ce raditi. Ljeto, kada
igra izlazi, ionako je vrijeme za to.).
Jackie Chan’s Stuntmaster je nova
akcijska avantura s Jackijem u
glavnoj ulozi, a i G-Police ¢e se
takoder pojaviti na PlayStationu.
Od zanimljivijih voznji ocekuje se
Formula One 99, sluzbeno licenci-
rana igra koja donosi sve momca-
di, vozace i bolide.

lako ove slike izgledaju kao da su renderirane, vjerujte nam
na rijec: sve ovo glatko i fluidno bez problema obavlja graficki

rocesor PSX-a 2.
“wije vidite kako PSX 2 hardver moze izgurati jednu tipi¢nu tuénjavu "
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NINTENDOS%4

intendo je na ovo-
godisnjem E3-u imao
dojmljivu prezentaciju.
Nije tu nedostajalo pre-
lijepih hostesa s bicevi-
ma i u uskim tajcama (u Sto se i
Kristijan imao prilike uvjeriti), ali
naglasak je bio na novitetima.
Veliku prasinu podigla je Star
Wars Racers igra, ali o njoj ¢emo
poslije. Veliku koncentraciju nov-
inara iz cijeloga svijeta na E3-u
Nintendo je iskoristio za najavu
svoje nove konzole koju razvija u
suradnji s IBM-om. Njeno radno
ime je Dolphin, no to ne znaci da
¢e se tako i zvati kada se pojavi
na trzistu krajem 2000. godine.
Suradnja Nintenda i IBM-a na
razvoju novog ¢ipa za Dolphin
konzolu vrijedna je oko milijardu
dolara. U srcu nove Nintendove
konzole nalazit ¢e se IBM-ov
Gekko procesor na 400 MHz
temeljen na 0.18 mikronskoj
bakrenoj tehnologiji. Gekko ¢ip je
unaprijedena inacica IBM-ovog
PowerPC-a. Kao $to vidimo,
Dolphinov procesor ¢e biti pril-
i¢no jak, ali sto je s grafickim
setom? Howard Lincoln je na
press konferenciji na E3-u iznio
podatak da je graficki ¢ip za
Dolphin konzolu razvila kompani-
ja ArtX koju vodi Wei Yen, ¢ovjek
izravno odgovoran za razvoj
grafickog Cipa N64. On je u ArtX-
u skupio ponajbolje 3d graficke
inZzenjere na svijetu i rezultat tog
mozganja trebao bi biti graficki
¢ip na 200 MHz za koji Howard
Lincoln tvrdi da bi trebao biti jed-
nako dobar, ako ne i bolji od
onog u PlayStation 2 konzoli. No,
tu bu¢nim najavama i strategi-
jskim povezivanjima nije kraj.
Nintendo se pri izradi Dolphin
konzole povezao s jos jednom
golemom svjetskom kompanijom.
U Tokiju su 12. svibnja Nintendov
predsjednik g. Yamauchi i
Matsushitin predsjednik g.

Natrag u bakreno doba!

Nintendo je, u suradnji s IBM-om, na ovogodiSnjem E3-u
najavio svoju novu igracu konzolu — Dolphin

Morishita objavili povezivanje
Nintenda i Matsushite, tvrtke koja
je danas najvedi proizvodac
potrosacke elektronike na svijetu,
kod nas poznatije po proizvodniji
Panasonic uredaja. Dolphin se
nece temeljiti na catrigima kao
N64, nego ce se u nj ugradivati
Matsushitin DVD uredaj koji ce,
osim igara, mod¢i pokretati DVD
diskove s filmovima i glazbom.
Na taj ¢e nacin Dolphin, kao i
PlayStation 2, postati ultimativna
kucna jedinica za zabavu. U
Nintendu tvrde da za potpuni
uspjeh Dolphina moraju osigurati
niske cijene, kako same konzole,
tako i igara koje e se pojaviti za
nju. Na svom velikom izloZbenom
prostoru Nintendo je na E3-u u
Los Angelesu brojnim posjetitelji-
ma i novinarima predstavio i
Game Boy Color kolekciju. Osim
$to su stari Game Boy uredaji
sada u nekoliko boja, dobili su i
ekrane u boji. Nintendo je neke
igre prepravio tako da rade u
boji, ali su, primjerice, GT
Interacivovi Beavis i
Butt-Head jo$
uvijek crno-
bijeli. Veliku
pozornost na
Nintendovom
standu na E3-
u privukao je
Star Wars svi-
jet u koji se
ulazilo kroz pro-
laz prepun likova

iz Star Warsa, a na kraju tog pro-
laza bila je velika dvorana u kojoj
su se vodila javna natjecanja u
igranju Star Wars: Episode 1:
Racera. Ova je igra napravljena za
N64 i u prodaiji je od kraja svibnja
po cijeni od 70-ak dolara, a
Nintendo je pustio u promotivnu
prodaju ogranicenu kolic¢inu te
igre koja se zajedno s N64 kon-
zolom s jednim kontrolerom pro-
daje po cijeni od 150 dolara. U

Nintendo je ispred E3 centra smjestio vrlo zanimljiv kamion...

Turnir u Star Wars Raceru izazvao je golemo zanimanje novinara i publike

Raceru moZete birati ulogu
jednog od 23 lika iz Star Warsa,
ukljucujuci i Anakina Skywalkera.
Star Wars Racer donosi akciju iz
novog filma Star Wars Episode 1:
The Phantom Menace u kojoj
vozite Podracer vozila koja imaju
dva mlazna motora i nastojite biti
brzi od suparnika. Racer
donosi 25
. nivoa u
- sedam
I© razlicitih
Star Wars
| svjetova. Od
" sportskih igara
koje su posljed-
njih godina sve popularnije, tu je
Kobe Bryant in NBA Courtside 2.
Kobe je momak koji je sve cedce
MVP , stoga je i dobio priliku da

se po njemu nazove i ova igra. Na

N64 ¢e ovu simulaciju koSarke
modi igrati do 4 igraca odjed-
nom, sve je napravljeno motion
capture tehnikom, a za svakog
igraca trebalo je 200 poligona da
bi bio prepoznatljiv. Courtside 2
ima licencu NBA lige i trebala bi
se pojaviti na trzistu u stude-
nome. Jet Force Gemini je jo$

... na kojem su Chris (lijevo) i ostali

prolaznici isprobavali nove Nintendo
igre

Donkey Kong napokon je prebacen i
na N64

jedna u nizu akcijskih igara za
N64 koja bi, kada se pojavi, tre-
bala donijeti vise od sat vremena
animiranih scena, a radnja igre ¢e
se odvijati u nepoznatom dijelu
nase galaksije. Jet Force Gemini je
ime grupe hrabrih boraca koji se
suprotstavljaju opasnom
napadacu pod imenom Mizar.
Sje¢am se jednog banda pod tim
imenom, ali on dolazi iz jedne
miroljubive galaksije. JFG donosi
obilje akcije, $to potvrduje i nje-
govih impozantnih 120 nivoa
prepunih vrlo inteligentnih pro-
tivnika. Donkey Kong 64 je
golem, zao i opet je tu. Donkey je
preskocio na N64 ovaj put u 3D-
u. DK64 je prva igra za koju ce
biti nuzan N64 Expansion Pack.
Ako volite majmunska posla, str-
pite se do 22. 10. pa onda
navalite. Ako ste pak ljubitel;
strategija, onda ¢e vas obradovati
vijest da uskoro dolaze
Command&Conquer i Starcraft za
N64, $to ¢e puno znaciti za tu
konzolu. Ipak, nije sve u Donkey
Kongu, ima nas koji volimo i
nesto vise od toga. Ljubitelji
voznji doci ¢e na svoje u igri Mini
Racers i F1 Grand Prix 2 koja je
svima poznata sa PC racunala:
Sve u svemu, novih igara nece
nedostajati pa je tako bar jos
jedno vrijeme buduénost N64
konzoli zajamcena.
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Buducnost je ve¢ pocela @ =

Tko se boji SEGE jos, tri za gros?
Sony PlayStation! Dreamcast.

NEC/Videologic VR2 ¢ip koji u \
sekundi izrenderira 3 milijuna |
| poligona u 16.77 milijuna boja. ‘

Na straznjem dijelu konzole je
serijski port na koji se moze
prikljuciti vise od 100 razli¢itih
uredaja poput tvrdog diska,
mrezne kartice ili pisaca. Uz

razne joysticke, na Dreamcast
mozete prikljuciti i lomegin Zip
Drive za pohranu snimljenih pozi-
cija ili Internet fajlova, te VGA
Box koji omogucava priklju¢ivanje
Dreamcasta na PC monitor, $to
moze biti vrlo korisno kada
roditelji gledaju Sunce.
Dreamcast kontroleri ¢e uz
pomo¢ Puru Puru packa moci
simulirati force feedback efekte,

Sega Dreamcast imala je impresivno predstavljanje na E3 sajmu S“é.'.‘lo kao N.64'. Lju.bitelji Slmu_ Surfan!'e Intern%ton! na Dreamcait
Iacua pecanja VJEFOJatnO ¢ée biti konzoli trenutacno je stvar prestiza
odusevljeni Sto ¢e moci nabaviti

EGA je ovogodiénji E3 milijuna dolara. Dakle, udarit ¢e pecacki Stap koji ¢e prikljuciti na borbi, visoko izrazajnim licima
iskoristila za americku PlayStation ondje gdje je najjaci — konzolu pri igranju Get Bass sim- boraca te odli¢nim zvukom. No,
premijeru svoje nove po marketingu. Cinjenica je da ulatora pecanja. Na E3-u je VF 3 ima jednu manu koja bi
Dreamcast konzole. To PlayStation nije najbolja konzola, americkoj javnosti predstavljena mogla znatno naskoditi — nema
je prvi put da se ali su reklame za nju svugdje. 3D RPG igra Climax Landers u borbu za dva igraca pa moZzete

Ureamcast sluzbeno pojavio izvan | SEGA ‘ kojoj se igrati samo protiv kompjutora.

2pana, a prodi ¢e jo3 dosta vre- Dreamcast je pojavijujete Interplay je pokazao slike iz
=ena prije nego dode na europ- prva konzola u ulozi vir- MDK?2 za koji se jo¥ uvijek ne zna
«0 tlo.Dreamcast je danas jedina koja vam uz ' tuoznog to¢no kada ce se pojaviti na
vonzola s modemom i jedina on-line igranje macevaoca trzistu, a Ubisoft je pokazao
“2/2 vam omogucava on-line mnogo toga Cija je Raymana 2 koji bi se do kraja
;-anje. No to nije sve. omoguc’ava. A z pl’0§|05t vrlo godine trebao pojaviti u Americi i
“kljucivanjem tipkovnice mozete to ustinu nije | tajnovita. koji ¢e, nesumnjivo, biti velika
= spojiti na Internet i malo sur- malo, pogoto- Pred njim je konkurencija Crashu ili Spyri. lako
2. pokupiti svoju elektronicku vo uzmemo li dug i je tek na pocetku svoga puta,
soitu i poslati koje pisamce. Bas u obzir da PC tajnovit put produkcija igara za Dreamcast je
%20 da ste na svom PC-u! Na E3- zna biti te akcije krenula odli¢no pa je, uz nisku
. «ristijan i ja imali smo se sami prekompliciran, da stalno javlja nece nedostajati. Grafika je u cijenu od 199 dolara na amer-
“ke uvjeriti kako je to cool. Da neke probleme koje samo zbu- visokoj rezoluciji, a pokreti ickom trzistu i uz najavljen pad
GA misli napraviti ozbiljan - njuju obi¢nog ljubitelja kompju- kamere tijekom borbe nalikuju cijene, njena buduénost neupit-
20boj Dreamcast konzolom, torskih igara, a da i ne spominje- onima u Final Fantasyju 7, $to je na.
2 bolje svjedodi podatak da ¢e mo koliko je cijena jednog PC-a dovoljna preporuka. Air Force
2 nienu promociju potrositi 100 koji vrti igre u kvaliteti jedne kon- | Delta je borbena simulacija lete-
. zole. Dreamcast je prva konzola nja koja podrzava Siroku paletu
koja ¢e PC udiniti nepotrebnim za | aviona, od Miga 21 do B-2
veliki broj ljubitelja virtualne Stealtha. Tesko da ¢e AFD
zabave i Interneta. A to je upravo | donijeti neSto $to nismo vidjeli na
ono &ega se Playstation boji. Uz | PC-u pa valja redi jos jedino to da
americki i europski model | ¢e u Americi pojaviti tek u rujnu.
Dreamcast konzole dolazi 56.6 K | Shen Mue je jo% jedna u nizu
modem, dok Japanci surfaju predstavljenih borilackih igara u ; A : .
nesto sporije, na 33.6 K. No, iz kojima batinama nema kraja iako Ready 2 Rumble bit ¢e jedan od
SEGE su saopdili da ¢e u vrloj proizvodaci tvrde da obiluje ele- naheadily higave 2o Dyeamcast
skoroj budué¢nosti na Dreamcast mentima avanture i RPG-a.
biti moguce spojiti ISDN pa ce Radnja je smjestena u drevnu
surfanje biti osjetno brze, a kada Kinu i Japan, a na motion cap-
se do kraja razvije i mi3, surfanje tureu radili su profesionalni
¢e biti ugodnije. Zbog on-line budo-borci. Okoli$ u igri je vrlo
igranja, SEGA ubrzano gradi interaktivan, tako da u velikoj
DreamNet mrezu na kojoj ¢e se mjeri odreduje tijek radnje. Uz
uskoro moéi igrati tri igre, Sega Shen Mue, tu je jo$ jedna bori-
Rally 2, Baldur's Gate i Frontier. lacka igra. Virtua Fighter 3: Team
Dreamcast pokrece Hitachijev Battle jedna je od prvih igara za P 3
I nije nedostajalo niti ovakvih SH4 procesor na 200MHz, a Dreamcast koja se odlikuje izn- Virtua Fighter 3 jedna je od najpoz-
Qe Poput TERShatecy grafi¢ki procesor joj je imnim pozadinama za vrijeme natilffchosinthinijpsyashiaamicast
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SPECIA

I3 Tech

Bili smo, vidjeli i donijeli vam pregrst informacija. Na Electronic Entertainment Expou 1 ove
su godine premijeru dozivjeli mnogi komadi novog hardvera, predstavljamo vam one naj-
atraktivnije i, po nasem sudu, najzanimljivije! Glavne novosti kriju se na polju pomocnog
hardvera za igranje i - naravno- grafickih kartica.

3DFX

Golemom 3Dfx-ovu $tandu privukla nas je "buba" obojana u logo
Voodoo 3 kartica. Jednom sretniku pripala je ista u nagradnoj igri koja
se odrzavala za vrijeme sajma. Voodoo 3000 se u iznimno kratkom vre-
menu nametnuo na trzistu, a jedinog pravog protivnika predstavljaju
mu TNT 2 bazirane kartice. Trenutaéno na trzistu postoje verzije 2000 i
3000 koje rade na 143 MHz i 166 MHz, a potonja ima i TV izlaz. Kao per-
janicu Voodoo 3 ergele 3Dfx je na E3-u izlozio svoj najnoviji Voodoo 3
3500. Odbacena je ideja o podrsci za digitalni izlaz za LCD monitore.
Umijesto toga, 3Dfx je odluéio oteti dio kolaca Matroxu i ATl-ju,
konkretno njihovim modelima All-In Wonder i Marvel G200, dodajuci
pune TV video ulaz/izlaz moguénosti Naravno, rijec je o najbrzoj
Voodoo 3 kartici kojoj jezgra i memorija rade na rekordnih 183 MHz.
Tih dodatnih 17 MHz treba- . AR .

lo bi se ocitovati u 14%

vecoj brzini, no odito je da

je glavni adut modela 3500

ispred 3000 u naprednim TV

mogucénostima. Na kartici je |

odliéno integrirana 3Dfx-

ova 3D akceleratorska

tehnologija zajedno s TV

podsustavom razvijenim u

STB-u, koji je sada vlasnik

3Dfx-a. Na karticu s aja

kvalitetan Y kable, ¢iji jedan

krak ide u monitor, a drugi

u posebno zanimljiv

dodatak koji dobivate s karticom, tzv. "Video I/O Pod" . To je svojevrsna
razvodna konzola za sve mogucée vrste signala kojima Voodoo 3 3500
moze baratati. (PAL i NTSC video ulaz/izlaz, stereo zvuk ulaz/izlaz te ulaz
za digitalni video.) Ati i Matrox uistinu imaju razloga za brigu jer multi-
medijalne moguénosti najja¢e Voodoo trojke su impresivne. Voodoo 3
3500 ocekujte u trgovinama sredinom srpnja, po pocetnoj pre-
poruéenoj cijeni od 2499, ali u domacoj valuti.

CREATIVE LABS

CL je, sudeéi po predstavljenom na E3-u, odluéio postati Bog i
batina u svijetu multimedije Predstavljeno je mnogo novih
akcelerator temeljen na Savage4 3D procesoru i TNT2 Ultra
(overclockana verzija TNT-a zahvaljujuéi odlicnom hladenju).
Cretive se ubacio i na polje prenosivog Mp3-a, gdje je pred-
stavio svoj player Nomad, zavidnog izgleda i performansi, s FM
tunerom, dodatkom koji nema nijedan drugi solid-state audio
player. Perjanicu ponude zvu¢nika predstavljaju FPS2000
zvuénici s digitalnim ulazom. Sto se SBLivea ti¢e, kako je i
obeéano, razvoj aplikacija napredu-
je iz dana u dan i trenutaéno su

Info

MATROX

Matrox je uzbudio sve svoje ljubitelje
najavom nove serije Millenium G400
kartica. Nove G400 kartice bit ¢e po
performansama u rangu TNT dvojke, i
Voodoo trojke. Nazalost, odoka ne
mozemo redi je li G400 brzi ili sporiji od
Voodoo 3, no jedno je sigurno - kvalite-
ta slike je vrhunska. Na sajmu se vrtio
Expendable, koji ¢e dolaziti u bundleu s
karticom. Koli¢éine memorije na karticama
su ili 16 ili 32 MB, kvalitetnog, brzeg i
skupljeg SGRAM-a. Ono radi ¢ega ¢e se mnogi odluciti upravo
na nove Matroxove kartice je DualHead Display. Sve "Retail"
inacice kartica (zna¢i one koje kupujete zasebno, a ne s racu-
nalom) imaju podriku za Dual Head Display. Rijec je o, po
nama, revolucionarnoj tehnologiji koja omogucava simultani
prikaz na dvama monitorima (moguce je spojiti bilo koju kom-
binaciju digitalnih LCd monitora (preko digitalnog izlaza),
klasiénih monitora i TV uredaja). Re¢i ¢ete, pa to moze i moja
XY kartica s TV izazom. Da, ali onda vam monitor mora raditi u
50 Hz, i u istoj rezoluciji kao i TV (800x600) , u najboljem sluca-
ju, dok Matroxova tehnologija dopusta nezavisno podesavanje
svakog od dvaju izlaznih uredaja. Tako, primjerice, mozete
igrati Expendable na monitoru u 1024x768 pri 150 Hz i simul-
tano prikazivati isto na televizoru u 800x600 pri 50 (60) Hz.
Kartice koje ulaze u kombinaciju nove Matroxove G400 linije
razlikovat ée se medusobno po brzini procesora (G400 ili G400
Max), koli¢ini memorije (16 ili 32 MB) te po tome imaju li jedan
izlaz (samo bulk verzije) ili imaju "Dual Head Display". Novost
koju Matrox donosi u svijet igara je Enviroment Bump
Mapping, s izravhom podrskom za isti u DirectX-u. Programeri
igara kazu da ¢e to uvelike pridonijeti stvarnosti 3D prikaza u
igrama. Inaée, Expendable rabi dotiénu tehnologiju, a slikama i
onim $to smo vidjeli na E3-u smo uistinu impresionirani.

Millennium L}é(m

vlasnici doti¢ne kartice u moguénosti skinuti sa www.sblive.com
Live!Ware 2.0 koji dodaje neke nove moguénosti vasim Live karticama.
Vlasnici TNT kartica razveselit ¢e se kada ¢uju da je za download dostu-
pan i Unified, programéi¢ koji omogucuje vlasnicima Creative Labsovih
TNT i TNT2 kartica igranje Glide igara. Rije¢ je o programcicu koji u
stvarnom vremenu prevodi Glide u Direct3D instrukcije i teoretski moze
raditi na svim D3D akceleratorima, no dopusten je download samo vlas-
nicima TNT-a (Zelite li downloadati, morate upisati serijski broj kartice.)
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SAITEK

Saitek je, za neupuéene, veliki novi igra¢ na podrucju joysticka,
volana i gamepadova. Ove godine navalili su na E3-u punom parom,
pokazujuéi mnostvo novih uredaja. GM1 mis i GM2 Action Pad je
komplet namijenjen ljubiteljima First

Person Shootera (FPS-a). U praksi se

pokazao najbolji naéin za kontroli-

ranje FPS pucacdina kad je desna

ruka na misu, a lijeva na tip-

kovnici. GM1 je vise-manje

obi¢an misonja s 3

gumba i HAT upravl-

jacem za palac.

Srednji gumb je

wjedno i scroll

kotadi¢ koji ¢e

edli¢no posluziti i

« Windowsima.

Uredaj dolazi u

serijskoj i USB

macici. GM2 je

prava novost, a

mamijenjen je za lije-

wu ruku. Mozete mu

dodijeliti sve funkcije s

tipkovnice, no ovaj su put

logicnije rasporedene, s mnogim

dodatnim moguénostima. Ima 6 gumba, a svaki ima 2 funkcije, HAT
i scroll kotaci¢ za lijevi palac. Uredaj je
moguce spojiti na racunalo putem

#S/2 porta, a na sebi ima i

dodatni PS/2 port, tako da se

ma nj moze spojiti bilo koji

#5/2 mis. U praksi je ovaj

@vojac vrio funkcionalan.

MNa polju gamepada

movi su modeli P750 i

#2000. Rije¢ je o mode-

Sma koji imaju mnost-

wo programabilnih

gumba, digitalnu i

analognu (!!) kontrolu

LY osi, a P 2000 modelu

dodana je i tzv. tilt kontro-

% koja vam dopusta

analogno baratanje i trecom

osi. Posljednja stvar koja je

@nimno zanimljiva je model

SP550, svojevrsni combo

gamepada i analognog joystic-

%a. Moguce je rabiti dva uredaja

%20 jedan superkontroler sa 6 gumba,

s hatom te kontrolerom potiska, ili

%ao zasebni joystick i gamepad

mesto skromnijih, ali jos uvijek

wvrsnih moguénosti. Ovakva opcija

wealna je za one kojima je problem u

movcu, a zele imati i gamepad i joy-

stick. Na Saitekovom standu, osim ovih

stvari koje smo izdvojili, mogla se naci

prava ergela kontrolera, volana, FF volana,
wftinih joysticka, kako za PC-je, tako i za kon-
sole. Usput, domacdi zastupnik Saiteka je odne-
#avna Zola, gdje mozete kupiti njihove kontrolere.

Top ljestvica

.y VOODOO 3 3500

) MATROX 6400 MAX
) CREATIVE
() MS INTELLIMOUSE EXPLORER
() CREATIVE LABS - NOMAD

ULTRA TNT 2

L g

-
G400

MICROSOFT

0Od zanimljivosti valja spomenuti da je Microsoft bio jedan od
rijetkih na E3-u koji nam nije bio u stanju ponuditi Press
Kit!!! Glavne novosti velikog MS-a su genijalan novi mis,
Intellimouse Explorer i dva kontrolera za igranje. Explorer ne
radi na klasi¢cnom nacelu kuglice, nego se rabi refleksija svjet-
losti. Rijec je o misonji s 5 gumba (konaéno!) koji uskladuje
svoj polozaj na ekranu s onim na stolu 1500 puta u sekundi.
Ovo ¢e pogotovo znati cijeniti igraci FPS-a. Inace, tek toliko,
usporedbe radi, klasi¢ni PS/2 misevi standardno uskladuju
polozaj ekran/stol 40 puta u sekundi, a softverski ga je
moguce di¢i do 200 puta u sekundi (u praksi doseze cca. 120
Hz ucestalost osvjezavanja polozaja). Premijera doti¢nog bit
¢e ujesen i na nasim prostorima, kako ¢ujemo iz MS Hrvatska,
a jamacno ce postati hit unatoc cijeni od 50 baksa. Dolazi u
USB, PS/s i standardnoj inacici. Sidewinder Gamepad Pro novi
je USB gamepad dopadljivog dizajna i mocnog prateceg soft-
vera koji omogucava uporabu D-pada analogno i digitalno, te
klasi¢no dodjeljivanje funkcija s tipkovnice na gamepad.
Vidjet cete ga na trzistu u desetom mjesecu za cca $40. Dual
Strike jedan je od najcudnijih kontrolera koje smo ikada vid-

jeli. Rijec je o kontroleru za FPS igre. Desni dio emulira
klasi¢ne X i Y osi joysticka, dok se na lijevoj strani nalaze hat
upravlja¢ i nekolicina gumba. Kontroler je samo USB.
Gameport pada u zaborav... | bolje...

Thrustmaster je izbacio

cijelu novu seriju kontrol- -

nicki USB. Izdvojili bismo

njihov posebni mis nami-

jenjen igracima. Rije¢ je o misu s poboljsanim opti¢kim sen-
zorima i ¢ak 6 gumba!

I Logitech je takoder izloZio svoj mis namijenjen igracima.

Rijec je o njihovom popularnom misu s 3 gumba, a sada mu

je dodana i USB podrska, pojacani su i driveri koji dopustaju
povecanje ucestalosti slanja podataka o polozaju misa racu-
nalu, Sto rezultira mnogo glatkijim pokretima na ekranu.
Zanimljiv je i bundle, puna verzija igre Shogo: Mobile Armor
Division.

Ld0d3d 1VvIO3dS
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Plucica, minjole i nogice

Tako je novinarski posao prilicno dosadan i suhoparan, svaki novinar u svom Zivotu ima
neke trenutke kojih se rado sjeca i ljubomorno ih ¢uva u tajnim pretincima svoje glave.
Molimo samo nasSe citatelje da ove slike gledaju u intimi i sigurnosti vlastite sobe, nikako na
javnim mjestima, jer se vaSi novinari ne bi lijepo proveli da im d]eV()]lxe doznaju ‘kak’ su
decki brijali u Americi.” 1, ne pokuSavajte ovako nesto izvesti kod kuée.

Lijepo smo se
proveli i na
Acclaimovom
standu. Sram vas
bilo, mogu vam
tata biti!

Pogledajte sto
sam upecala?

Sokre u
trenucima
odmora.
Svojom kariz-
mati¢nom
televizijskom
pojavom plije-
nio je
pozornost svih
hostesa.

Naravno da ovakva manifestacija ne moze pro¢i bez Lare
Croft. EIDOS je na E3-u predstavio novi model Lare Croft, no

NINTENDOVi KOMADI

Nintendo je uistinu imao $to za pokazati na svom standu. Od nji-

hovog zastitnog lika Maria koji je zaZivio u gotovo svim Zanrovi-
ma (posljednji je trkaéi - u igri Mario Kart) preko Star Wars:
Racera koji se vitio na gotovo svim konzol pa do impresivne
liste naslova u izradi (nastavci Turoka, Zelde i jo$ malo Maria)
koji pokazuju da poduzece koje je izmislilo konzole ne treba
shvatiti olako, bez obzira $to trenutaéno ne dobivaju zeljeni dio
trzisne pozornosti. No ipak, najveci dojam na vase novinare su
ostavile prekrasne mackaste ljepotice u koznatom “outfitu”
koje su dominantnim i gipkim hodom prosetavale glavnhom
pozornicom i uplasenim novinarima tek ponekad dobacivale
prezrive poglede. Kreso i ja smo, naravno, prihvatili izazov i

samouvjerenim koracima se uputili na pozornicu da bismo zamo-

lili mlade dame za kraci photo session, no kad smo kroéili na
posljednju stubu, macke su nas zaskocile, stavile nam biceve

pod vratove, fiksirale nas pogledom i seksipilnim glasovima upi-

tale: “Where do you think you’re going”. Priznajemo, na trenu-
tak smo ostali zbunjeni kao i ostatak novinarskog puka koji je
sve promatrao sa sigurne udaljenosti, a onda su se nase kolege
snasle pocevsi blicati svojim fotoaparatima. Tako su nastale i
neke od najprovokativnijih slika koje vidite, a cijeli je dogadaj
brzo okupio gomilu slu¢ajnih prolaznika. Kada smo zavrsili nas
photo session, vjestim smo
pokretima s hostesama razmi-

e & jenili telefonske brojeve,
£ K odstupili s pozornice i pre-
. i& ‘%’\ > pustili nasim sada veé
e PR okurazenim kolegama da kroce

na scenu i uhvate miris kali-
fornijskih plasti¢njaca.

Nema toga $to ove macke
nece napraviti za promociju
Perfect Darka, najnovije
Nintendove igre.

8 HACKER LIPAN) 1999.

cini se da je cura bila previse na dijeti - nekako se stanjila

Jedan od najeroti¢nijih trenutaka u zivotu glavnog urednika -
domorotkinje ga jednostavno nisu pustile dok nisu dobile one
Sto su htjele

Hackerov tim u akciji. Tulum u
nasem apartmanu je potrajao do
sitnih jutarnjih sati.

NINTENDOS* e

Juuupiiii, majice, majice, evo malo besplatnih EIDOS majica za
sve novinare iz zemalja u razvoju



Ovo je Juliane, rodom iz Texasa, studira u LA-u i radi
u fusu kao hostesa na sajmovima. S njom smo se
Cesto druzili jer je radila u press uredu u koji smo
svakodnevno navracali

KOMADI NA
HACK CD-U

Kako smo vam u ovom broju mogli
predociti samo dio fotki koje smo
donijeli iz LA-a, odlucili smo na
sljedecem Hack CD-u objaviti mali
g fotoalbum koji ¢e sadrzavati sve
- 4 > iskoristive fotografije koje smo
Kreso je u sigurnim rukama ove ljepotice koja se upravio f | sy F " D donijeli s puta, kategorizirane po
vratila sa seanse u turbosolariju ] N e o e temama: rad, zabava, izdavaéi igara,
¢ 1 & L o4 L di L < itd.

Nazalost, da bi dovoljili puri-
tancima i konzervativcima, prisiljeni
smo dio X-rated fotografija preseliti
u skriveni direkorij na CD-u u kojeg
¢e znati uci svaki pravi power-user,
no, upozoravamo vas da fotografije
koje cete ondje naci nisu za svadiji
ukus - pokazuju pravo lice i svrhu
puta vasih novinara u LA te u detal-
je razotkrivaju kuda je potroseno
nekoliko mjesecnih placa djelatnika
Janus tornjeva. Nemojte reci da vas
nismo upozorili.

Fox je predstavio milijardu
sportskih naslova, a Kreso je na
njihovom standu ostao zapan-
jen grafickom prezentacijom
novih naslova

7 1 Predao sam se
Ona je moj izlaz iz ovog jada i bijede. Uskoro samo pod pri-
je zenim, selim u Ameriku, pribavljam si use- : { jetnjom
ljenicku kartu i postajem slavan glumac A e hladnog oruzja

LIPANJ 1999. HACKER




Roditelji,
uspjeh

‘DTK
Computer

DTK CELERON 366A
DTK CELERON 333A Intel® Celeron™ procesor 366 MHz
Intel® Celeron™ procesor 333MHz 32MB SDRAM DIMM memorija
32MB SDRAM DIMM memorija nVidia RIVA TNT 16MB SDRAM
AGP S3 Trio 2X 3D, 4MB video Creative Labs Soundblaster 64
4.3GB Ultra ATA33 tvrdi disk CD ROM 32*
15” Monitor digital OSD 4.3GB Ultra ATA33 tvrdi disk
15” Monitor digital OSD
cijena: 4,245.00 kn*
cijena: 5,445.00 kn*

*Cijena za placanje cekovima gradana.
U cijenu nije uracunat PDV.




li ste nagradili
seg djeteta?

@® mozak / cerebrum, lat.

1ajbolja
sticija.

ODLIKASIMA POKLON
Fax modem kartica 56K V90
ili dodatna 32MB SDRAMa

Tel/FowBL 38, 22,555
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SPECIAL REPORT

PRVI

POGLED

itivaca, ova real time strategija
(suotite se s time) stavila vas je

U rudnicima kod Backe

pungeon
Keeper 2

u ulogu zlog entiteta koji divnu
i mirnu zemlju kani pretvoriti u
nesto sliéno Jakusevcu u ter-
minu paljenja starih guma. Da
bi to uradio, trebao je namami-
ti i sustavno poubijati sve hero-
je u doticnoj regiji. Kako to
radi? Pribavljajuci najvece nega-
tivce te regije, eto kako. Usko
kategorizirane kao legije zla,
neizbrojive nakaze koje
privladite u svoju tamnicu
nadama o unistenju svih sila
dobra imale su svoj autenti¢an
nacin ponasanja, kvocijent
inteligencije (na razini sobne
temperature) te pokojeg
prirodnog neprijatelja. Sve u
svemu, na kraju smo imali
pomno izgradenu tamnicu,
dobro nahranjene sluge, pola
svijeta pod svojim utjecajem i
apetit za daljnjom destrukci-
jom. Da, nakon $to smo ime
prekrstili u Kraljica Viktorija,
pristigle su ideje o multi-
playeru. Tada je sve palo u

e o

Y

vodu. Razlog? Onaj famozni
feature pod imenom ruka. Ne,
ne bljezgarim: Dungeon Keeper
je definitivno imao jedan “ke¢”
3 koji se zasnivao na sljedec¢em
problemu. Naime, vase likove
biste u slué¢aju guzve natrpali
na ulaz tamnice, proizveli kolik:
toliki nered i sve izveli bez neke
prevelike taktike: nije bilo
pitanje gdje se vase sluge
nalaze - sve biste izveli istog
v ¢asa s par klikova na status
baru. Kakav je to utjecaj imalo
o na igru? Pa, recimo da su ljudi
znali napraviti golemu tamnicu

TOP SECRET

CuDO PRIRODE: KAKO IZGLEDA
PRAVI HACKEROV TAMNICAR

Kao $to sam spomenuo u uvodu, povre-
meni redakcijski eksperimenti koji su rezul-
tat kroni¢nog pomanjkanja zdravog razuma
onekad znaju zadobiti zastrasujuce obli¢-
Je. Jednog dana, kada je bilo vrijeme za
sindikalni objed (koji traje od 12:00 do
22:00), netko je medu ostalim prehramben-
im artiklima kupio i porciju baklave. Kako je
nitko nije htio pojesti, masni kolaéi¢ smo
ostavili na Kristijanovom monitoru.
Poslijepodne, kada je spremacica namjer-
avala pokupiti baklavu s monitora, Chris je
inzistirao da ondje ostane jer mu, navodno,
oveéava dopustenu rezoluciju displaya
vi)ée o tome u jednom od sljedecih broje-
va).
No, monitori, onakvi kakvi jesu, imaju ten-
denciju da zrace. Tada su se pocele
dogadati DOISTA ¢udne stvari.

TJEDAN 1

Baklava se pomalo stvrdnula,
iako se ne vide neke prevelike
fizioloSke promjene. Monitor je u
redu.

TJEDAN 3

Polagan proces razvoja
mikroekoloskih sustava je sada

vrlo oéit. Zelena nakupina gljiva

na izrazenim dijelovima

baklave. Patrik tvrdi da je jos jestiva.

TJEDAN 5

Mjesavina zelene mahovine i

endemske pakistanske plijesni

polako prekrivaju sve soénije

dijelove baklave. Monitor

pokazuje neke ¢udne reakcije.

Kristijan je spreman zakleti se da je jucer ujutro
vidio da se baklava pomaknula.

TJEDAN 12

Stvari postaju uistinu za-

nimljive. Baklava je skoro u

cijelosti prekrivena prasinom i

gljivama. Neki u redakciji su

zakljucili da je usla u pubertet, s obzirom da je
tijekom prosla dva tjedna odlakavila. Kristijan
trenutaéno igra Quake u 2000*3000 rezoluciji.
Znanstvena ekspedicija s PMF-biologije je htjela

jecate li se starog
Dungeon Keepera, igre
koja je uistinu ostavila
koliki-toliki utisak na
igracu industriju.
Unosedi za nijansu zakrenut
koncept igranja konstantih poz-

skupiti hrpu ¢udovista i jednos-
tavno ih baciti na rub svojeg
teritorija, gdje bi oni napre-
dovali do obliznje neprijateljske
obrane, pobili se i zavrsili kao
trenutacno besmislena seansa
piljenja u monitor. Ako pitate
mene, dajte mi Warhammer
bilo kada. Eh da...jos jedan
detalj: sve misije se zbivaju u
tamnici. U redu...igra se zove
Dungeon Keeper, ali gledamo ¥
realno, ne bi li bilo bolje da je

istraziti taj bioloski fenomen, ali su ih hrabriji
€lanovi Janus tornjeva istjerali gadanjem pivskim
bocama i starim Tuzeks printerom. Patrik je
prestao tvrditi da je baklava jestiva.

TJEDAN 16

Progledalo je. Baklava je nakon

nekoliko radnih tjedana napokon

pocela pokazivati prave znakove

Zivota. Juéer smo svjedogili njezine

prve korake. Pokazuje nevjerojatnu agresivnost
prema postarima. Ima o¢i na tatu.

TJEDAN 20

Ve¢ evoluirana i spremna za

razmnozavanje, baklava je

zauzela pocasno mjesto u

tamnici gdje odrzavamo sve

press konferencije (i maltre-

tiramo ljude koji traze

Kristijanov autogram).

Inzistira da je hranimo jogurtom. Chris tuguje zbog
gubitka temporarno povecane rezolucije.
Trenutaéno razmisljamo Sto ¢emo s onom kra-
njskom kobasicom koja ve¢ mjesec dana stoji ispod
stroja za razvijanje filmova.



cijela stvar tu i tamo imala za
nijansu drugadiju scenografiju?
No, bilo kako bilo, igra se iznim-
no dobro prodala; dakle, éekalo
se samo na ekspanziju. A
ekspanzija je i stigla. Pod
imenom Deeper Dungeons, sja-
jan CD u kutiji je donosio par
fabulom potpuno nepovezanih
misija koje su po defaultu bile
neizdrzivo teske. No, ipak...cijela
je stvar dosta dobro prosla.
Nekoliko godina poslije stigla je
nova vijest: radi se nastavak. E
vidite, tada je Kristijan poéeo

mucati o tome kako su Janus
tornjevi zapravo ¢etiri kata ispod
zemlje i kako je Horned Reaper
sluzbeni Hackerov tamnié¢ar. K
vragu, pa svi znamo da je tam-
nicar mutirana baklava koja je
evoluirala nakon sto ju je neko-
liko nas namjerno ostavilo cetiri
mjeseca na Chrisovom monitoru.
No, dosta o uzasima koji se vrse
na neduznoj (visokokalori¢noj)
hrani. Ako vas zanima kako se taj
maleni stvor razvijao, pogledajte
okvir.

No, dobro.. Natrag na igru. S

tehnicke strane, Dungeon Keeper
je rabio Magic Carpet engine koji
je definitivno donio veliku fleksi-
bilnost te famozni Posession
spell pomocu kojeg biste zauzeli
tijelo jednog od vasih miljenika i
dobili takti¢ku prednost, ali
ostavili tamnicu nenad-
gledanom. :

Ono $to sada ljudi iz EA najavlju-
ju nadmasuje mnoge fantasti¢ne
pricice napisane u Bibiji o
“rajskom vrtu”. Naime, potpuno
novi graficki engine i neopisiv
broj grafickih efekata trebao bi

Keepera dovesti u nove visine
dajuéi mu svojevrstan status
poluboga. No, kako smo to ve¢

i prije zapazili, nije sve u grafici.

Stoga, pozabavimo se pricom o
samoj igri. Dobrodosli pred
Dungeon Keeper 2 izlog!

A sada, ako me slijedite, molim
vas, pogledate sljedeci izlozak!
Dok to gledate, savjetujem da
prolistate svoju “Dungeon
Keeping For Fun and Profit”
knjizicu (koju mozete kupiti na
porti po iznimno povoljnoj
cijeni).

udeci po onome s$to se pri¢a i onome sto smo imali
prilike vidjeti, Dungeon Keeper 2 je zapravo isti kao i
njegov predhodnik. Zbog ¢ega? Pa, tu su sve sobe iz
prvog nastavka. Cudovista su gotovo ista, a tema se
nije pomakla ni za milimetar. Sto onda tu nedostaje?
Mema originalnosti? Pa, s time se ne bih slozio. Naime, kada
vidite kako se cijela tamnica animira i mijenja pod vasim
dodirom prsta, odmah cete biti uhvaceni u njenu ¢&aroliju.
Ovaj put cudovista su gotovo nevjerojatno inteligentna,
pokazuju gotovo svaku emociju. U borbi su uvidjeli problem
masovnog natrpavanja jedinica, tako da ce se odredena
tudovista moci “bacati” samo na odredenoj logi¢noj udal-
jenosti od Dungeon Hearta. Jos jedna novost je da cete u
ovom slucaju vi biti u sluzbi jedne od svojih jedinica. Da,
pogodili ste: rije¢ je o Horned Reaperu. Naime, iako vam on
mareduje Sto cete raditi tijekom vase kampanje, moguce ga je
zazvati kada stvari zaguste. Velika cijena i Steta koju ¢e ovaj
stvor ostaviti iza sebe nece samo biti na vasim neprijateljima.
Njegov temperament mu daje veliku nestabilnost kada dode
do interakcije s drugim stvorenjima. Stovise, na prvi znak
metolerancije budite sigurni da ¢e zapoéeti borba. No,
dobro...dosta o Reaperu.
Sto se grafickog enginea tice (nesto previse piSem o tome u
posljednje vrijeme), sprema nam se mnogo toga. Zapravo, u
pocetku sam mislio: u redu, evo jos jedne zivuce reklame za
mtelov Pentium 3 procesor”. Jao, kako sam se prevario.
Maime, za klasi¢no dno konfiguracijskih snaga uzet je
Pentium MMX 166, dok je za optimum predstavljena
dvjestotridesettrojka sa 64MB RAM-a. Naravno, na prezentaci-
+ su stvar vrtjeli na Rivi TNT i Celeronu 333 sa (pazi sad) 128
W8 RAM-a. Ne znam $to ovo vama znadi, ali meni sugerira na
%o da bi potencijalni vlasnici tamnica mogli veé sada poéeti
skupljati lovu za DOSTA memorije ne bi li uspjeli
woju novu omiljenu igru pokrenuti bez
sepotrebnog trzanja.
J redu: engine pati na memoriju. No, recite
mi...tko danas nema 128 MB RAM-a? Ne odgo-
sarajte na to pitanje? E, vidite...Electronic Arts i
Sulifrog misle na vas. Naime, da ova bebica
wade, trebat cete dosta ¢ekati, Sto vam daje
sasvim dovoljno vremena da kupite jos zelenih
“pova. Pretposljednja jeka koja je do nas stigla
sajaviljivala je igru za svibanj. Eh da... tada je
‘ristijan napisao onu hirovitu najavu da ée u
mome broju biti recenzija. No, kako stvari divno
‘wku i kako Murphyev zakon radi i ovdje, pet
fana nakon izlaska proslomjeseénog Hackera pao
» jedan telefonski poziv u kojem smo dobili
tobru vijest. Dungeon Keeper 2 izlazi u srpnju.
wkreno govoreci (u redu..mozda ne bas toliko iskreno), sma-
vam da Electronic Arts nije kriv za novo odlaganje izlaska
Sulifrogovog potencijalnog hita. Na kraju krajeva, smatram
42 ne biste htjeli da vam se na desetom nivou u jednom
wenutku rusi igra, pa da onda morate i¢i na Bullfrogov site
“oji je zapravo sasvim 0.K glede brzine) skinuti update koji,

Sto je
novo?

nakon s$to ga instalirate, unisti vase stare sa¢uvane pozicije
(sjeti se Kvejka 2). Ne, naravno. Vjerujte mi, inace nikad ne
drzim stranu korporacija, ali ovaj puta doista mislim da ce

odugovlacenje release datea stajati Bullfrog mnogo kredi-

biliteta. Zalim, ali smatram da ¢e biti rije¢ samo o

- gubitku tog segmenta, jer je Dungeon Keeper 2 vec

toliko medijski napumpan da ¢e se sasvim sigurno
prodavati kao pljeva. Osim toga, sumnjam da ovak-
vo nesto ima blage Sanse da zabrlja kao
Daikatana. Mind you, ova igra se veé najavljuje
od pocetka 1997. A do tada, ¢itajte opise mon-
stera dok vam ne pozli (ili dok ne ugledate
tajno Kristijanovo krsno ime...tko pogodi
dobije baklavu...ne onu koja je evoluirala).
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Vampire

Dungeon Keeping for Fun and Profit

POGLAVLJE 1 .

Radna masa

U prvom poglavlju ove knjizice koja mi je uvaljena pri ulasku u
showcase Dungeon Keepera 2 pise sljedece:

“Prva stvar potrebna za otpodinjanje Dungeon Keeper karijere je
(osim zive ruke koja leti uokolo) dostojna zaliha zaposlenih. S
obzirom da idilican drzavni poredak nadzemnog

p—

drustva ne okrece zeludac samo vama, sasvim je ‘
sigurno da ce velik broj pojedinaca biti zain- - g
teresiran za potpuno istrjebljenje svih sila . »
dobra. Vas posao kao najviSeg zlog entiteta je, ’ = ‘
kao i u prvom Keeperu, istrijebiti posljednju _ :
zraku dobra i zemlju obratiti u zlo.” U "
redu...osim cinjenice da se tom idejom , L i
konkurira ZET-u (nitko nije rekao da je rije¢ 0 {
originalnoj ideji), cijela stvar zvuci poprili¢no X / Ovako izgleda tamnica kada je pretvorite u svoj osobni mali brlog.
logitno. Dakle: pogledajmo najatraktivniji dio R Mislim da sam tu negdje vidio i McDonald’s $tand
onoga sto ¢e biti na vasoj/nasoj strani u novome g/ i
Keeperu. Upoznajte svoje novo drustvo s kojim je Lon, o R
najbolje zblizite se sto prije. o P l
Dark Ange
Ova neumoljiva, nekoé¢ ¢asna
Horned Rea per stvorenja, a sada okrenuta sila- ¢ g
ma zla, predstavljaju iznimno ¢
Najgadniji, najzloéestiji, mozd N prijﬁtnju sil.ama dqbra.. ‘F'
¢ak i gori od vaseg alter ega. / SRS B SR SNt
Horned Reaper je ekvivalent b, a !atf I'k. g ATy 9va
%ivéane babe na Salteru mirovin- | i 3 y SR SSwa ] ot
skog: sve gleda u plamenu bije- | Py stvorenj.a Po cliefaultu kil
sa, nevjerojatno je snazan i cijelo e strahov'lto R kit ok o "
vrijeme gunda. Ostavljajuéi d 4 ::'::lg'tkfo?;o%:‘p:,t::;fk:
H H W,
z::;:?“:vitr;ggr‘:ie I?I‘(’:\?idl:asst’::;: ‘1 fijasku pod imenom napad. Jedini r!edostatal_( im je da su, kao
samcikadavik AoV tenumtaR «?; nesveta stvorenj_a_l, osjetljivi na svjetlo, to jest sve holiness
svog teritorija, odmah utréavaju % ik s
u bitku i u njoj redovito pob-
jeduju. Kao iznimno markantna i

nasilna stvorenja, ovi ¢lanovi sila
zla predstavljaju krajnji korak u razvoju tamnice. Samo mali savjet: drzite
ih sto dalje od kokosi.

Kao mocni gospodari mrtvih, vam-
piri bivaju privuéeni u vasu tam-
nicu mirisom svjeze krvi (5to je
sasvim sigurno, s obzirom da je,
nadamo se, uspjesno branite).
Njihova se snaga, osim klasiéne
vampirske brzine i okretnosti, sas-
toji i od impresivne koli¢ine éaroli-
ja. Povremeni nesporazumi s
Warlocima su takoder c¢esti s
obzirom da se te dvije vrste

stvorenja ne podnose. Jo$ jedan Mistress

zaostatak im je tendencija ne

prezivljavanja sukoba sa svecenici-  Stvorene zbog patnje (i induci-
ma: ti heroji imaju gadnu sposob- ranja hormonalne aktivnosti kod
nost potpunog unistenja vampira, rulje koja se pali na poligone),
ne dopustajuci mu reanimaciju. ove kozom umotane zene ulijeéu
u bitku ne razmisljajuéi previse o

f J-w ~M A njenom ishodu. Razlog je vrlo jed-

B = O nostavan: one vole zadavati bol,

ali je vole i primati. Jos jedna zan-

B imljivost je $to slobodno vrijeme

vole provoditi, osim u sobi za

odmor, i u sobi za mucenje. Nesto
kao i nasa oficijelna baklava.

Black Knight

Predpostavnmo da je ovdje
rije¢ o crowd pleaseru. Jedan
od popularnijih pozitivaca
dobio je svog “nemezu”. Ow
¢lanovi sila zla su zaprave
korumpirani tajkuni koji sw
zbrisali s povrsine kada su im
dugovi postali golemi..
Uglavnom, njihov se oklop ne
b b ponasa toliko dobro kao ona
i ‘g kod dobrog viteza, no ipak
predstavlja karakteristike
koja ga stavlja u idealnu ulogu za glavom-kroz-zid borbe gdje
je oklop glavni adut. A ako ne uspije, na groblje s njim meds
ostale gubitnike.

Salamander

U najavama poprili¢no
napuhavan lik. Ovaj guster je
tijekom svoje evolucije razvio
mogucnost hodanja po lavi
(zuljevi?). Ta karakteristika
¢ini od njega idealnog stvora
za borbu na podruéjima kod
mostova. Na inteligenciju se

u ovom sluéaju, kao sto ste i H k N
pretpostavili, odve¢ ne racu- A \ ¢
na. Na kraju krajeva, rijec je o - v N

gusteru. VIRV -



Konkurencija

U redu..da vidim s$to ovdje pise: “Jedan od glavnih nepozeijnih
faktora kod razvoja ovakvog privatnog poduzetnistva temeljen je
na broju iznimno iritantnih tzv. pozitivaca. Poznatiji kao heroji,
ova smetala sustavno nastoje sprijeciti Keeperov korak ka kon-
troli svijeta kakav nitko, tj. vi, ne voli. Poznavanje vaseg nepri-
jatelja je jedan korak ka pobjedi.”

Ova knjizica me sve vise poéinje zabrinjavati. No svejedno, kako
se Bullfrog hvali, igra posjeduje impresivan broj likova - 30.
Jedan dio toga definitivno spada pod pojam heroja. Da, u ovoj
igri napokon ne igrate s pozitivcima. Stovise, oni su jedan od
rijetkih razloga zbog kojih ne zavrSavate misiju u prve dvije
minute. Upoznajte likove koje éete uz malo srece tamaniti kao
skakavce.

Knight

Glavni frajer kod pozitivaca. Obi¢no
dobro konzerviran u full plate armor,
- ovaj lik karakterizira autenti¢an prist-
up problemima: glavom kroz zid.
Poprilicno slican svome zlom kolegi |
Black Knightu, ovaj malo bolje oklo-

Guard

Ovaj ni po ¢emu istaknuti borac
¢ini “obi¢an” element napadacke
sile snaga dobra. Njegov solidan
oklop i kvocijent inteligencije
retardirane Skoljke daju mu [
fenomenalne karakteristike za tit-
ulu topovskog mesa. Drugim rije¢ima, pretpostavlja se da ce valovi
ovih jedinica najavljivati pravi uzas koji svakog ¢asa smjera udariti
na srce vase tamnice.

Giant

Koliko velik, toliko i glup. Ovaj visoki i proporcionalno sirok ratnik
je definitivno najévrséi borac na strani pozitivaca. Njegova nez-
godna karakteristika je da moze

podignuti manja stvorenja (impove,
primjerice) i baciti ih o zid ili nekamo
drugdje (ne pitajte mene.. nisam nikad
bacio possesion na jednog). Njihovi
neprijatelji su, definitivno, zamke i
carolije, s obzirom da su spori i popril-
i¢no nespretni. E, da...jos nesto: ako
cujete da jedan dolazi, zaboravite nadu
da ce vas vrata dugo stititi.

L40d3d 1VvIiOoadsS

pljen ratnik obi¢no predstavlja vodu
herojskih legija i vodi druge likove u bitku. Njegova smrt obi¢no
znadéi velik gubitak za pozitivce, $to obi¢no sugerira panic¢an ras-
pad druzbe. Ako do smrti uopce i dode.

Monk

Ovi religiozni tipovi su godinama treni-
rani u samostanima (ahaaaaa...dakle,
to tamo rade...sad mi je jasno zbog
cega su onakuvi svi zidovi oko tih mjes-
ta). To znaci da su iznimno vjesti (ne..ne
u gradenju crkvi po Zagrebu) u bliskoj
borbi, u svim vrstama egzorcizama i u
pokojoj healing magiji. Ono drugo je vrlo nepogodno za vase
vampire i kosture, jer ¢e u slu¢aju ulaska u blisku borbu ta
c¢udovista dobivati dvostruku stetu.

POGLAVLJE 3

Fairy

Ova mala i poprili¢no razigrana stvorenja nikada nisu
pretjerano pokazivala tendenciju pobjedivanja u bitkama
prsa o prsa. Njihova je glavna karakteristika, doduse, zas-
trasujuca brzina. Da bude
jos gore, posjeduju moc
1 letenja, sto znaci da lava
nije faktor koji ih previse
uznemirava. Kao secer na kraju f’
spomenimo samo da su iznimno, /
spretna i pri uporabi ¢arolija. {ff’

s

Uredenje poslovnog prostora

0.K...da vidimo $to pak sada pise: “Svaki poslovni Keeper je za svoje zaposlene spreman napraviti odgovarajuci smjestaj. Naravno, kako
god mi mislili da se cijela stvar razvija, uvijek budite sigurni da vas$ poslovni prostor ostavija dojam o njegovom vlasniku. A dojam je

glavni faktor profita. Stoga, upozn..”.

Da budem iskren, doista se pitam pisu li ovi ljudi ozbiljno ovakve letke? Ako mi misle dati neki polovni civilizirani pristup, neka ne pisu
ovakve bedastoce. Pa rijec je o igri, za boga miloga. Uglavhom. Dungeon Keeper 2 je, zahvaljujuci potpuno novome (i vrlo fleksibilnom) 3d
enigineu, u mogucénosti dovesti vodenje tamnice u sasvim novi oblik. Po svemu sto smo imali prilike vidjeti, sobe ¢e ovaj put predstavljati
nesto sasvim spektakularno, dajuci igracu dojam da se zapravo nalazi u tamnici, a ne u igri koja rabi Wolfenstein 3d engine. Stoga, pret-
postavljam da bi bilo 0.K. malo prosvrljati po sobama koje ¢e nam biti na raspolaganju.

Dungeon Heart Teoretski, ovo je
mjesto gdje se nalazi vasa fizicka mani-
festacija. Ako izgubite to, pali ste. Na
ovo mjesto vam impovi donose zlato u
kojem je sadrzana sva mana. Pazi

ovo..mislim da vidim pacemaker!

secescessssss

ssvsescscssess
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Cdsino Ova je soba mjesto u kojem se

vasa ¢udovista relaksiraju nakon dugog
krvavog dana. Naime, casino je mjesto gdje
oni mogu potrositi nesto novca na nekim
(tesko namjestenim) igrama. Povremeno se
zna dogoditi da netko GADNO pobijedi. U tom slucaju ¢e ga igra¢ moci iSamarati i
natjerati ga da izbaci sav novac. No, ako ga ostala ¢udovista vide, to nece pozi-
tivno utjecati na njegov ugled. Bas me zanima kako ce krijesnica igrati slot stroj.

Temple Ovo mjesto Stovanja mraénih
bogova vasa ce ¢udovista darovati s
dodatnim zadovoljstvom (!?). Ako zelite,
moguce je cudovista i zrtvovati na
oltaru. Efekti se nizu od dobrih preko
gadnih, pa sve do nekih doista ¢udnih. U
prvom nastavku smo u njemu radili
Horned Reapere (sjecate li se?).

Combat Pit Moj favorit. U ovim
podzemnim arenama mozete trpati
heroje i tjerati ih da jedan drugome
izbijaju zube. Moguce ih je takoder
strpati ondje za sukob s nekim od
vasih podanika. Jeftiniji trening...to je
ono pravo
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Quake 3 Arena

Pred nama je cijela nova generacija First Person Shootera. Quake 3 Arena i Unreal Tournament predvode hrpu najavljenih single

player igara koje emuliraju multiplayer (a usto su jo8 i kick-ass multiplayer igre). Iako nijedna od spomenutih dviju igri jo¥ nije iza-
§la (UT bi trebao izaéi dok ovo Citate, a Quake 3 — Carmack: “kad bude gotovl”), skupili smo mnostvo informacija sa svih strana,
iskugali Unreal Tournament na E3-u, gdje je doivio svoju premijeru, $to ée vam dati dobar uvid u ova dva golema naslova koje
¢emo igrati dobar dio ljeta, jeseni, zime...

£ i
e f5es

Pomo¢u komande cg_thirdperson 1 dobit ¢ete tombraiderski pogled na igraca. Beskorisno.

Predigra...

Uz Quake serijal igara na
Internetu stvorila se cijela jedna
subkultura. Postoji mnostvo siteo-
va posvecenih Quakeu, tj.
konkretno Quake 3 Areni, gdje
se mogu svaki dan proditati
novosti vezane uz Quake svijet, o
novim skinovima za igrace, o
benchmark rezultatima na
razlic¢itim grafickim karticama, pa
do redovitog obnavljanja statusa.
Ta obnavljanja i novosti poznata
su pod imenom .plan, a rade ih
sami programeri ID Softwarea
(karakteristicno je da svaki od
glavnih programera ima svoj).
Kako se blizilo vrijeme izlaska
Quake 3 Arena test inacice,
atmosfera u Quake zajednici
blizila se klimaksu. Prva test verzi-
ja Arene bila je golemo
razocaranje za vlasnike osobnih
racunala pogonjenih Windows
operativnim sustavom. Naime,
verzija 1.00 Q3 testa izasla je

]

samo za Mac i Linux racunalal
Ve¢ smo se spremali nasem mar-
ketingasu Romanu okupirati novi
G3 na neodredeno vrijeme, kada
je, na njegovu srecu, objavljen
datum izlaska Win32 verzije. |
tako, docekali smo i taj dan. A
onda pocinje mucenje zvano
download. Quake 3 datoteke bile
su zrcaljene na brojnim serverima,
ali su SVI bili prepuni. Imajte na
umu da smo pokusali zapoceti
oko 7.30 h, to je u Americi

e

dobrano iza ponodi, ali su svi
serveri bili prezauzeti iako primaju
simultano viSe tisuca ljudi. Eto,
$to vam je popularnost. Toliki broj
Amerikanaca bdije cijelu no¢
samo da bi mogao skinuli novi
Quake 3 i odigrati ga pola sata
prije spavanja! No, nismo ni mi
bili mnogo bolji, download nismo
uspjeli zavrsiti ni do popodne,
kada smo na hr.comp.games,
Usenet grupi posvecenoj kompju-
torskim igrama, vidjeli link na

Korak po korak do mreznog igranja

Mrezno vam je igranje totalna nepoznanica i jedina karika izmedu vas i Internet igranja je da se
znate spojiti na Internet? Bez brige, sve je jako jednostavno! Instalirajte Quake 3 Arena test i
pokrenite ga. Podesite opcije vlastitog igraéa, tj. upisite svoj nickname. Otidite potom na opciju za
zapocéinjanje igre preko Interneta. Odaberite brzinu kojom ste spojeni na Internet te upisite adresu
servera. Dobra adresa za pocetak je g3.g-kabel.si ili 193.77.28.253:27960 (rije¢ je o identic(nom
serveru). Ako je taj server pun ili vam postane dosadan, potrazite neki drugi. Cilj vam je naci server
sa $to manjim PING-om. PING se mjeri u tisu¢éinkama sekunde i predstavlja vrijeme potrebno da
paketi¢ informacija stigne s vaseg racunala na server. $to je maniji PING, to je igranje glade i meci
vam s manjim zakasnjenjem izlije¢u iz oruzja. Kada je PING manji od 100, to kasnjenje je gotovo

SPECTATOR

Mod gledatelja omoguéava vam pot-

puno slobodno kretanje po zraku. Tek
tada shvatite koliko je truda ulozeno

u stvaranje mape.

Quake 3 Arenu na slovenskom
serveru. Nakon 30-ak minuta
downloada pri brzini od 5 K/sec
bili smo spremni za igru.

...Predigra

Pokrenuvsi Quake 3 Arenu, pojav-
it ¢e se mali Log prozor koji
pokazuje status pri inicijalizaciji
igre te razli¢ite OpenGL komande.
Ovaj prozor, inace, ima prakti¢nu
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neprimjetno. Nazalost, takav PING je moguce posti¢i ISDN-om ili igranjem u lokalnoj mrezi, a jako
tesko putem klasi¢énog modema. Svejedno, ako je PING do kakvih 300, ocekujte vrlo veliku igrivost,
no iznad toga je oruzje s kojim valja ciljati neuporabljivo... tada vam pomazu jedino programcici
tipa Gamespy (www.gamespy.com). Predlazemo vam download najnovije verzije i pronalazenje
brzih servera s njom.




Malim trikovima uspjeli smo se
doéepati slike Big Fucking Guna.

namjenu. Naime, ako vam se
Quake 3, ne daj Boze, nece
pokrenuti, moZete skrolanjem
tog prozora pogledati gdje je u
uditavanju doslo do greske pa ako
|e znate ispraviti, ispravite je, a
ako ne znate, posaljite Bug report
ID Softwareu. Uostalom, zato je i
zasla ova testna inacica Q3 Arene
— da bi se sve provjerilo u praksi
na najiroj mogucoj lepezi konfig-
uracija. Zgodna stvarcica vezana
uz tu konzolu je ugradeni Copy
gumbi¢, tako da ne morate sve
prepisivati kada mailate bug
report Id Softwareu. Kad se igra
udita, pocaséeni ste uobicajenim
opcijama za odabir. Odavde
mozete pokrenuti server, prim-

|200Hz
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Vjerovali ili ne, ali Voodoo 3 ima
kakav-takav Open GL ICD.

Lijepo sam rekao Pierreu da me se
kloni. Sam si je kriv. Primjecujete li
lag-o-meter u donjem desnom kutu?

jerice za igranje u LAN-u,
pretraziti lokalnu mrezu, spojiti se
na Internet igru u tijeku, podesiti
postave igraca, podesiti kontrole i
na kraju podesiti neke sustavske
postavke. PodeSavanje igraca
dosta je zanimljiva stvar, iako nije
nova. Moguce je promijeniti ime
(Zelite li zaista posebno ime,
pogledajte okvir FUN NAMES),
boju koZe (4j. odijela), te boju
specijalnih efekata igraca (ovo
zasad mijenja samo boju Rail
Guna, poznatog vam iz prethod-
nih inacica Quakea). Tu je jos
jedna opcija, ali je nemojte dirati
ako niste potpuni mazohist. Rijec
je o Handicap opciji koja vam
mijenja pocetno stanje zdravija u
dekrementima od 25, s mogu¢im
postavama na 100, 75, 50 i 25.
Iznimno vaznom smatramo kon-
figuraciju kotrola igraca. Kao
najbolji nacin kontrole FPS igara
pokazala se kombinacija tip-
kovnice i misa (poZzeljno sa tri ili
vise gumba). Predlazemo vam
sliedece postavke: lijevi gumb na
misu — pucanje, desni — skok,
srednji — crouch (saginjanje), stre-
lice gore/dolje — naprijed/natrag,
strelice lijevo/desno — sidestep lije-
vo/desno, desni Ctrl — sljedece
oruzje. Ova konfiguracija tipaka
pokazala se iznimno korisnom i
frustrirajuce uspjeSnom za pro-
tivnike. Imate li PS/2 mi$, obvezno
je instalirati programci¢ PS2 Rate
kojim se uvelike poboljsava komu-
nikacija na relaciji mis-racunalo,
3to rezultira mnogo gladim
pokretima misa, a samim time i
mnogo bolje i tocnije nisSanjenje u
FPS-ima. Zgodna stvar implemen-
tirana u konfiguraciju tipaka je
“zoom" funkcija, u kojoj ce iskus-

niji Quake igraci odmah prepoz-
nati dobar stari FOV (Field Of
View) iz Quake 2 temeljenih
igara. Zgodno za snajpersku
paljbu, za koju bas i necete imati
vremena igrajudi multiplayer u
Areni... Kontrola grafickih posta-
va izvedena je vrlo elegantno, a
pristupacna je i pocetnicima zah-
valjujuéi predkonfiguriranim mod-
ovima (bolja kvaliteta, veca brzina
itd.) Q3 Arenu igrali smo na
razlic¢itim procesorima — Pentiumu
3 450 i Celeronu 400 - i s dvama
razlic¢itim grafickim karticama —
3Dfx Voodoo 3 3000 i Asus Riva
TNT2 V3800 TVR. Na bilo kojoj
kombinaciji nabrojanog hardvera
Quake je bio iznimno igriv, ¢ak i u
astronomskim rezolucijama;
1600x1200, 1600x1024,
1280x960 itd. Radi izravne
usporedbe korisnosti novih KNI
instrukcija u Quakeu 3, overclock-
ali smo Celeron na 450 i igrali
malo na njemu, potom malo na
Pentiumu 3. Posto je timedemo
zbagiran i prilicno nepouzdan,
morali smo se pouzdati u pro-
sudivanje oka i osjecaj u igri. lako
je u obje konfiguracije sve brzo,
vec nakon tridesetak sekundi
osjetite dominaciju Pentiuma 3.
Sve je tako glatko da smo pomis-
lili: pa dobro zasto, k vragu, nisu
iskoristili hardverski potencijal do
kraja, mogli su napraviti i kompli-
ciranije. lgra na Voodoo
2+Celeron 333 nas je spustila na
zemlju i uvjerila nas u nadmoc¢
Pentiuma 3 kojem, usput receno,
cijena astronomski pada.
Podesavanjem razli¢itinh postavki
moguce je Quake 3 zaigrati i na
slabijim konfiguracijama, sa slabi-
jim 3D akceleratorima, a nasa
preporuka za minimum je
Voodoo 2, iako ¢e i na jedinici
stvar kako-tako raditi. Ah, da za
igranje Quakea 3 obvezatan je 3D
akcelerator s ICD podrskom, s
kojom je 3Dfx izbacio driver jedan
dan prije pojavljivanja Q3 Testa na
Internetu. Postave podesite u
skladu s racunalom koje posjedu-
jete za $to ugodniju igru. Na
Pentiumu 3 sa Voodoo 3 naju-
godnijim nam se pokazalo
1024x768 sa svim maksimalnim
postavkama, osim Light Flareova,
koji su stvarali probleme Voodoo
trojki. | konaéno dolazi vrijeme za
igru...

Igra

Quake 3 Arena test, verziju 1.05,
mozete naci na HackCD-u. Quake
3 Arenu mozete igrati na nekoliko
nacina. Za prvi, kojeg cete se brzo
zasititi i ¢ija vrijednost leZi eventu-
alno samo u upoznavanju mape i
divljenju prekrasnom grafickom
engineu, ne morate biti spojeni
niti na LAN niti na Internet.
Pokrenite server, odaberite mapu
(moguce je birati izmedu dvije
ponudene) i krenete. Ovaj mod

pogodan je za odredivanje opti-
malnog postava kompliciranosti
grafike za optimalne perfor-
manse. Imajte na umu da ce brzi-
na uvijek biti neSto manja dok
igrate u mrezi zbog konstantnog
slanja i primanja informacija o
drugim igrac¢ima. Kada vam ovo
nakon nekoliko minuta dosadi, a
niste spojeni u lokalnu mrezu, vri-
jeme je za spajanje na Internet
multiplayer igru. Pronasavsi server
s pogodnim PING-om, vrijeme je

PodeSavanje

skrivenih opcija

U relativno Sturoj readme.txt
datoteci ne govori se gotovo
ni$ta o komandama u Q3A kon-
zoli, zato smo za vas iskopali
samo neke najkorisnije i najzan-
imljivije. U konzolu se, kao i uvi-
jek, ulazi s tildom, tipkom ispod
Esc.

Team s — stavlja vas u ulogu pro-
matraca. Mozete letjeti i prolaziti
kroz zidove. (“Team ‘" vas vraca u
igru)

Cg_drawfps - prikazuje vam u
gornjem lijevom kutu brojku fpsa
(sli¢ica u sekundi) koje postize
vase racunalo

Crosshairhealth - nisanski krizi¢
mijenja boju ovisno o vasem
zdravstvenom stanju (0/1)
R_dynamiclightning - ugasite
dinamiéno osvjetljenje imate li
sporo ra¢unalo (0/1)

Bind <koja tipka> <komanda> -
dodaje odredenoj tipki neku od
komandi u konzoli, npr. bind f12
screenshot

Fov <kut> - kut vidika, pre-
porucujemo vrijednosti od 80 do
130 stupnjeva

Timedemo - isklju¢uje vremensku
sinhronizaciju, vazno samo za
benchmarkanje (0/1)

Demo <ime demo datoteke> -
odvrjet ¢e odredeni demo, npr.
demo qg3test1.

Ovisno od moda igranja, u Unreal
Tournamentu mijenja se HUD

lako je grafika u Unreal
Tournamentu prekrasna, kako
nam se ¢&ini, rijec je o malo nabri-
janom Unreal Engineu s vecom
kompleksno3éu objekata i ve¢im
teksturama
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SPECTATOR

o 16fps

Raketa je ¢esto rabljeno orugje. Ako
vas netko naganja raketom, skaéite,
a ako vi nekog gadate, nisanite mu
pod noge da bi ga zahvatio barem
udar, ako ne i sama raketa.

za pravu zabavu! (Ako niste ba3
upoznati s Internet igranjem,
proucite okvir Korak po korak do
mreZnog igranja). Na samom
pocetku sluzili smo se
dinamicnom listom servera na .
Glavni joj je nedostatak neispisi-
vanje PING-a, Sto vas dovodi u
situaciju da odgovarajudi server
morate traziti metodom pokusaja
i pogreSaka. Po Murphyju, prvi
server na koji smo nabasali imao
je konstantno PING vedi od 999
(8to je najveta vrijednost koju
ugradeni PING pokaziva¢ moze
pokazati). | na nade golemo
Cudenie, stvar je bila igriva! !
Doduse, iskoristiva su samo
rafalnopucajuca oruzja poput
plasma guna i mitraljeza, no ipak
je igrivol! Nevjerojatno! Nakon
nekoliko minuta gutanja metaka
od nekih Francuza, veselih $to im
je doSao neki sucker s velikim
PING-om i Cestim lag-outima (za
vrijeme kojih je neeti¢no klati pro-
tivnike — kako sam im bezusp-

Fun Names

Portal vas teleportira na odredeno mjesto na mapi.

o e R

Frasaed by @mi
PING NAME
141 Dom mai)

0 Eaorrukwid
421 mobnie

110 XTEO

status o

Pritisk na TAB dok

%

i njih

PING-u. Inade, veliki PING (kao moj na
slici) dobra je izlika kad vas netko
napuni olovom, kao mene Qm?1 na slici.

jesno pokusavao objasniti),
odlucio sam potraziti neki prih-
uporabu jednog od programa
napravijenih u tu svrhu. Najvise
uspjeha imali smo s Bowzerom i
legendarnim Gamespyjem, verzija
2.10, koji, izmedu ostalih igara,
sada podrZava i Arenu.
Odabiremo najbrzi server u listi
(PING oko 160) i kre¢emo u mak-
ljazu. Wow, stvar radi genijalno.
Kako li ¢e tek biti u finalnoj verzi-
ji? Protivnicki igraci detaljno su
napravijeni. Jasno je raspoznatlji-
vo oruzje koje pojedini igrac nosi.
Ono $to me uistinu iznenadilo je
liepota i glatkoca kretanja.
Skokovi, salto okreti, a meci prite
na sve strane. Stvar je nevjerojat-
no zabavna i zarazna, racunajte
da cete dobar dio sljedecih dana
(i nodi ) provesti igraju¢i Q3. |
tako, igram ja kojih pola sata,
kadli po¢nu neki suigraci razgo-
varati na poznatom mi jeziku.
Malo-malo pa netko i na

Fun Names je zgodan programéi¢ zelite li zadiviti suigra¢e u Areni.
Pomo¢u njega mozete obojiti slova vlastitog imena razlic¢itim
bojama, $to ostavlja dojam da ste iskusan igra¢ Quakea, a onda se
samo morate dokazati performansama u igri. Doti¢ni program¢i¢
najlakse je naé¢i na nekome od Q3 fan siteova.

ﬁ!gck Red Show code
G | iy
Blue Cyan ;

white B |

| Instructions:

| want to color and click to color you want it to

| need to put in your q3config.cfg file

| FunNames By Incubus - ¥0.1

Give in you name. Select the part of the test you

be. Repeat this until you get the desired
funname.
Click 'Show code' to see the command line you

For news and updates:
http: //planetquake. com/borderfield

hrvatskom nesto provali. Na kraju
dolazim do zakljucka da sam na
slovenskom ultrabrzom serveru
(93.g-kabel.si ili
293.77.28.253:27960), gdje Cete,
ako se uspijete ugurati u ulogu
jednog od 8 igrada, modi zaigrati
Q3test1 mapu. Pokrenuli smo u
prvim danima Q3 testa inicijativu
na usenetu da Hinet podigne Q3
test na jednom od svojih servera
ali, iako smo dobili neke pozitivne
indikacije da bi se takvo Sto
moglo ostvariti, jos uvijek nije.
Sre¢om, kad je o komunikacijama
rije¢, nasi su sjevernj susjedi
mnogo napredniji i sigurno ih
raduje kada im Hrvati zauzmu
jedini Q3 server u zemlji, hehe!
Iskusne FPS Deathmatchase ¢e
razveseliti mnostvo sitnica koje
Quake 3 Arenu podizu stubu-
dvije iznad ostalih. Npr. glasovne
obavijesti kada zasjednete na
prvo mjesto killova, ili tekstualna
potvrda o tome da ste nekoga
fraggali, $to je u Zaru borbe lako
ne primijetiti. Pravi ego booster je
kada vam zagrmi "“Perfect!”
napravite li dva ili viSe ubojstava u
kratkom vremenu. Sve u svemu,
za nesto za Sto i sami tvorci kazu
da je vrlo lose da bi se nazvalo
BETA verzijom, mi smo prilicno
impresionirani! Inace, Id
Softverovci pozorno analiziraju
BUG reportove i vec¢ rade na
sljedecoj inacici Arena Enginea
koji ¢e uskoro postati dostupan
za downloadanje, a za koji su
obecali da ¢e imati podrsku za
botove, i samim time biti daleko
nepostojecom vezom s
Internetom. Jedva cekamo...

Imailosa
strana...

0O.K,, test inacica, i potpuno nor-
malni bugovi s vremena na vri-
jeme. Ne zamjeramo im, ali
bismo vam htjeli skrenuti
pozornost na neke od njih.
Gauntlet je, primjerice, glupo
nulto oruzje koje nicemu ne sluzi
a koje biste trebali rabiti kada
vam nestane streljiva. To je zapra-
vo rukavica sa Silicima nabijena

nekakvom energijom, a izgleda
kao metalni ananas koji se ljulja
lijevo-desno. Zvuéni efekti nisu
losi, ali nisu ni nesto posebno.
Sto se tite kompatibilnosti s hard-
verom, obje kartice koje bi trebale
biti najbolji izbor za Quake 3
imale su problem-dva. Tako je
Voodoo 3 imao problema s Light
Flares opcijom koja je izazivala
pojavijivanje ¢udnih artefakata i
treperenje slike s vremena na vri-
jeme, a i TNT 2 je takoder trpio
od treperenja koje nikako nismo
uspjeli ukloniti - slika je tu i tamo
znala totalno potamniti, kao da je
netko smanjio gamu, a onda bi
se ponovno posvijetlila, ali ne uvi-
jek. Inace, u 32 bpp igra izgleda
prekrasno, no trpi od prili¢nog
pada performansi, barem na
TNT2 kartici (otprilike 40% slabije
performanse).

Croscene.

guake3nation.com

Grupa zaljubljenika u FPS-ove
stvorila je glavni, najbolji
hrvatski server posveéen Quake
3 Areni, ali i ostalim FPS-ima.
Hrvatski Q3A site svakodnevno
donosi najnovije vijesti iz svijeta
FPS-a i Quake3: Arene. Site je
prije otprilike godinu dana
zapoceo kao dio First Croatian
Quake Page Networka
(http://grc.quake2.com/micek/), a
onda se razvio u zaseban site
koji pokriva vijesti iz FPS-a i
Q3A-e. Prvo je bio hostan na
ondasnjem glavhom Quake3
serveru: trinity.cc/croscene/, no
nakon $to je propao trinity pro-
jekt site, trinity.cc se ugasio pa
su morali potraziti novog hosta
za tada veé dosta razvijen site s
posebnim sekcijama. Preselili
smo se na novootvoreni site
quake3nation.com i dobili
vlastitu poddomenu na adresi:
http://croscene.quake3nation.co
m. Sada je site potpuno razvijen
i ima razlicite sekcije: Articles,
Q3A: Information, Game info,
Level Design, User Benchmarks...
Vazno je napomenuti da je site
dobrim dijelom na hrvatskom
jeziku! Svaka éast, de¢ki! Zelite
li saznati vise, obratite se ured-
niku na .




12.-15. sviBAN) 2000.
Los ANGELES

CONVENTION CENTER,
CALIFORNIA

vidimo ce zoolmo.!

SEDINE EASOPIS S KOJIM SE IGRA
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NARUCI HRVATSKA IZDANJA'

Ovim neopozwo narucujem:

primjeraka Turok 2
po cijeni od 299 kn
primjeraka Super Bike
po cijeni od 339 kn
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primjeraka SimCity 3000 primjeraka Recoil
po cijeni od 300 kn po cij_eni od 349 kn
primjeraka Alpha Centauri D primjeraka Lands

L of Lore
po cijeni od 340 kn po cijeni od 295 kn

Kupon za narudzbu izrezite i posalte na dres

o9
>
LANDS OF LORE 3

| ommme x v
TUROK 2 SUPER BIKE RECOIL




RECENZIJE

Ovaj mjesec je ocigledno u znaku Star Warsa jer su nasi putnici- povratma iz LA.-a dom]ell ekskluzivne recenzije P g

Star Warsa: Phantom Menacea i Pod Racera. Nitko u redakciji ne sumnja da je rijec o igrama koje ¢e se pro-
biti do samih vrhova top ljestvica, a mi vas prepustamo citanju ostalih igara koje smo pribavili.

s Ime igre MR RECENZIE
‘1 1 GTA: London 1969 PL. PC 42 SW Episode 1: Phantom Menace
T PR 46 Midtown Madness
-~ . 2 4  Grand Theft Auto PL PC 50 Star Wars: Pod Racer
: 11 TAKE 2/PLATINUM ey ey
~ 3 2 : Ridge Racer Type 4 AL AReRraDE
: : i NAMCO/SONY : 54 Sports Car GT
~:4:5 EF,E’ZASII?(?RTS PC PL. N64 56 Wild Metal Country 75 Imperialism 2
R 58 Close Combat 3 77 -
v | 5 : 3 | Championship Manager3 PC ose- 01-11 S Qualien®: Gyl Pamige
. EIDOS ; 60 Svemirski Kapetan 79 GTA London 1969
_ : 6 . 6  Metal Gear Solid PL 62 Ehrgeiz: God Bless The Ring 81 Montezuma's Return
. TKO';J,A,',\:I ) ; 64 Jack Nicklaus 6: Golden Bear Challenge 82 Fisherman'’s Bait
g L e ‘I’D'L"ATINL?I\'A/ISEOS HIR 65 Machines 82 Nectaris Military Madness
v | 8 | 7 : Crash Bandicoot 2 PL 66 Silver 83 West Front
TR PLATINUM/SONY 67 NBA in the Zone 84 Boss Rally
=~ 9 s Bm%'g;&gelt;é”zl—ales of Sword Coasee 69 Bubble Bobble Hero 2 84 Live Wire
> 10 9 The Rugrats PLGC 71 UEFA Champions League 98/99 85 Blaze&Blade
e LTS 73 Poy Poy 2 85 Malkari
PLAYSTATION NINTEHDO ek PC CD-ROM
1 1 ﬁRidge Racer Type 4 1 - : Castlevania 1 i1 Championship Manager 3
; : NAMCO/SONY : j KONAMI : EIDOS
2 ;| 2 : Metal Gear Solid 2 : 4 : FIFA 99 2 : -  Baldur's Gate: Tales of
| KONAMI . | EASPORTS : | INTERPLAY/VIRGIN
3 : 3 (FIFA'99 3 . 1 : Star Wars: Rogue Squadron 3 . 2 | Sword Coast
: i EA SPORTS : NINTENDO :  MICROPROSE/HASBRO
4 : 4 : The Rugrats 4 . 3 | Zelda: Ocarina of Time 4 : 3 : Rollercoaster Tycoon
THQ : NINTENDO : LUCAS/ACTIVISION
5 i 11 : WWF: Warzone 5 | 2 | Mario Party 5 . 4  Star Wars: X-Wing Alliance
© ACCLAIM : : NINTENDO i §OACIVISIONGS +

TKO SMO Mr?

CHRIS

Urednjk najboljeg ¢asopisa za
igre. Covjek s tisuéu i jednom
brigom. Uvijek kriv i odgovoran
za sve. Usprkos pressingu, Chris :
svoje obveze izvr$ava s iznimn-
im elanom i odgovornoscu.
Obozava filmove i PlayStation.

Redakciju Hackera Cini uigrani tim miadih (i onih koji se tako osjecaju) entuzi Mgsta i igrata od glave do pete koji svaki
urednika, koji opet nosi odqovomost ispunjavanja tiskarskih rokova za posl

: KRESIMIR LAUS

¢ Uvijek razoCaran (pre)brzim zas-
: tarijevanjem PC tehnologije,

: KreSo u posljednje vrijeme pre-
vise psuje i prigovara, no to se
: ovaj mjesec nije odrazilo na

: njegove litrare sposobnosti

: koje je ponovo dokazao vrsnim

¢ recenzijama. t jos ZeSce.

: DAMIR “D” RUKAVINA
: Kontroverzni Damir Rukavina je

¢ raspalio “narodne mase” svojom
: ocjenom Starcrafta od 80% pri  :
: kojoj joS uvijek, kako kaze, ostaje. :
+ Kao Sto se moglo nasluiti, reak-

: cije “Sirokin narodninh masa“ na 3
: njegovu recenziju Brood Warsa su : ava

MISLAV MATAIJA
: Mali Mmla\ ga

INA JEREN

ca dobre obleke, tam

¢ala i dobre mjuze,

va ljepsa polovica voli
vot u stilu. Inae,

* Kristina nije u nikakvim rodbin-
: skim ili ljubavnim vezama s

: glavnim urednikom,

m{esec nose odgovorni teret ispunjavanja deadlineova za

vea. Predstavl;amo vam ljude koji ve¢ ce

: IGOR “LEO” DUIC

: lgor i dalje uZiva zatrpan

:+ gomilom Thrustmasterovih

+ Igracih palica. U meduvremenu,
+ otkrio je da mogu posluZti i za
: razne druge uZitke, a kao i

: ostatak redakeije - i Dujkan se j
: “ponovio” sa Sonyjevom sivom
+ kutijicom za interaktivnu zabavu, :

iri godine stvaraju ovaj casopls

ARIO “X” RAKOVAC

¢ Ljubitelj svih misterija i fantazija,
: bez obzira je li rije¢ o X-Filesima,
tar Warsima ili Star Treku, Dario
sagradio ime svojim
poslovicno odlicnim” recenzija-
a.

PATRIK “DVD”

PENCINGER

Patrikov smisao za prakticno i
Zelja da rastavi svaki komad
hardvera koji mu dode u ruke su :
mu priskrbili uredivanje svih
‘in” rubrika u Hackeru.

: BERISLAV “BERO”

i JOZIG

: Bero, Sef PlayStationa u

: Hackeru, odusevijen je trenu-

tatnom ponudom PSX naslova
+ koje mu hrvatski ducani softvera :
¢ posuduju na recenziranje. | neka :
: netko kaze da je nama u :
: Hackeru tesko :)

strategije u ruke.

{ ALAN “NAPOLEON”
: GRAF

+ Alan sebe najbolje vidi u ulozi
: velikog stratega i spreman je
+ graknuti na urednika ako mje-
secno ne dobije neku pravu

: DAMIR BUROVIC

+ Damir je odgovoran za izvrstnu
+ informativnu sekciju Novosti.

+ Nas Sherlock Holmes voli

+ neprimjetno $njofkati redakcij-
+ skim prostorijama tragajuéi za
+ moguc¢im skandalima koje bi

MIROSLAV “MIRD”
: PULJIZ

: Miro je veliki ljubitelj sportskih
+ simulacija kojin, istina, u

: posljednje vrijeme bas i nema
+ previse. Najvise voli simulacije
+ zimskih sportova, a redovito sa
: svojom Skvadrom “visi” na

+ FIFA-i + listovima i tako se obogatio

: HRVOJE HERCEG

: Nedavno unovaten, Hrvoje je

+ vlasnik PSX-a i u milosti i

: nemilosti Bere koji mu daje

:+ PSX recenzije. Sre¢om, Hrvoje
: je u Casopisu “PSX” znatno

: povecao svoj stvaralacki opus
: prodao visokotiraznim dnevnim  :

MARIO BOSNJAK
gleda da Mario voli brze aute
i lijepe Zene) jer je i u ovom
roju dobio na testiranje taj zanr
gara. Nakon pocetnog razdobl-
: ja, Mario je uistinu zasluzio da
: postane stalnim ¢lanom nase
: ekipe.
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Sila je ponovno s nama...

STAR WARS EPISODE |
PHANTOM MENA

Od 20.5. svijet se okrece u stilu Star Warsa. Tko smo mi da tome
prkosimo? Pred vama je prvi SPOILER-FREE opis istoimene igre...

Cesto se netko bori uz vas koji god lik vodili. Borba, kao i samo igranje, prava je poslastica za igraéa, ali i za onoga koji gleda

PISE Patrik Pencinger KAKO ispravno isko-
ristiti market-
.

Lucas Arts

inski moment vrijedan milijarde
dolara poznat vam pod imenom
Star Wars? Film je dozivio svoju
premijeru u Americi, a uza nj su
se, dakako, nudili i vagoni
popratne robe. No nemojte
odmah misliti da je rijec o
kakvom $undu! Lucas Arts, tvrtka
poznata nam po mnogim
kvalitetnim naslovima ukljucila
se u stvaranje popratnog materi-
jala uz film u obliku igre. I to
kakve igre...

Zajedno s premijerom Episode
I, u trgovinama diljem svijeta
pojavilo se nekoliko Star Wars
igara, a predvodi ih ova igra, istog

imena kao i film. Jasno je nastojan-
je bradatog Georgea da hype oko
filma iskoristi za prodaju dodatne
robe, no u svijetu racunalnih igara
ne mogu se primijeniti ista pravila
kao na trzistu figurica s likovima iz
filma. Ako je igra smece, to se vrlo
brzo procuje i svi je zaobilaze u
velikom luku. No, ovaj put George
je zadrzao sve pod kontrolom - rig-
orozna pravila vezana uz stvaranje
filma primijenjena su i u stvaranju
ove kompjutorske igre. Dvadesetak
godina trebalo je evoluciji u filmo-
grafiji da dostigne $irinu Lucasove
vizije. Sre¢om, munjevit razvoj
dijela racunalne tehnologije vezan
uz igre omogucio je Lucasu da
dobar dio svoje vizije pretoci u

kompjutorsku igru. S velikom smo
skepsom docekali ovu igru. Obi¢no
su igre radene po filmu smece,
Cast iznimkama. Nije dovoljno da
prate pricu filma i da vas obasipaju
hrpom lijepih slicica da bi bile
dobre (npr. Peti Element - genijalan
film, uzasna igra). Inace, rijec je o
arkadnoj avanturi napravljenoj u
3D. Igra prati sve najnovije
tehnologije u izradi igara, igrajuci
je, osjecate da je sve napravljeno
po najstrozim standardima -
pocevsi od instalacije preko
izbornika, glazbe, pristupa¢nosti
sucelja... Priznajemo da su nase zle
slutnje o ovoj igri prili¢no splasnule
nakon $to smo procitali informacije
na press materijalu dobivenom uz




o

Na federacijskim brodovima ovi droidi su prava napast, no pravi je gust rabiti COMBO-
€ na njima pretvarajuci ih u metalne ostatke. Primjecujete li tragove lasera na zidu koji

se odbijaju o vas maé

Trznica u Mos Espi, na prvi pogled jedno
sasvim mirno mjesto...

igru. Cijela radnja igre odvija se u
3D grafici renderiranoj u stvarnom

vremenu, ukljuc¢ujui i meduscene.

Usput receno, igra sadrzajem prati
film — kroz gradu ide ¢ak u Sirem
luku stvarajudi, osim one glavne
radnje, mnoge podpohode koje
valja obaviti na putu do kona¢nog
cilja - pa je tehnicki bilo moguce
izvesti da se umjesto ovakvih
meduscena stavi odgovarajuci
odlomak iz filma, no to bi usporilo
igru — ovako su prelazi izmedu
igranja i meduscena potpuno
neprimjetni. Osim toga, i sam film
mora zaraditi koju milijardicu u

Ovog derivata brahiosaurusa SW freakovi
sjetit ¢e se iz scene u Mos Eisleyju
dodane Special Editionu 4., Epizodi
Ratova zvijezda (Nova Nada)

kinima, zar ne? Ovih posljednjih
nekoliko recenica imalo je cilj
objasniti vam ovisnost cijele igre o
odli¢nom tehnicki obavljenom
audiovizualnom podsustavu. 3D
grafika iznimno je bogata, rabi se
cijela lepeza tehnika koje su u tren-
du, a i poneka nova - da bi se
igraci Sto viSe namucili, ali i da bi
ih se zadivilo. Refleksivne povrsine,
poluprozirni tragovi za objektima u
kretanju (npr. oruZja — laseri, svjet-
losne sablje), sjene, podvodna dis-
torzija, Cesti¢ni efekti podignuti na
nevidenu razinu, razliciti trikovi sa
izvorima svjetala, procesne teks-

lako kamerom ne mozete upravijati, tvorci igre su se uistinu potrudili i osigurali filmske
kadrove s potpunom kontrolom nad situacijom

g VODITE VISE LIKOVA
elite li zavrsiti Phantom Menace, morat éete igrati s cetiri razlicita lika, Obi

Vanom, Qui-Gonom, kapetanom Panakom i milostivom kraljicom Amiladom.
Svaki od njih daje poseban touch cijelom dozivljaju igre, rabi razli¢ito oruzje,
razli¢ito barata silom itd. Zgodno je 3to kroz igru ne idete sami protiv svijeta,
nego je najéesce netko uz vas i pomaze vam, bili to vojnici vjerni kraljici, Qui
Gon, R2D2 jedinica ili netko cetvrti.

4. 0Obi wan - ne sli¢i ba$ Evan
McGregoru, zar ne?

4. Panaka je najlosiji lik

4. Qui-Gon mudri je stari Jedi

Dowvoljno je recéi:
A Long time ago in a galaxy
far away...

ture, lom i refleksija svjetla, inter-
akcija s okolisem (tragovi koraka,
oruzja....) bilo je dovoljno da nas
impresionira, a vas? Od zvuka
smo, znajuci sve o THX-u i
Skywalker Sound Ranchu, o¢ekivali
apsolutni maksimum, i nismo
pogrijesili. Potpuni stereo zvuk je
minimum koji igra nudi. 3D podrs-
ka je potpuna: EAX, Aureal 3D,
Dolby Surround Pro Logic - You
name it, we've got it! Sve dijaloge
tijekom igre izgovaraju profesional-
ni glumci (nazalost, nisu identi¢ni
onima u filmu, osim glasa Jake
Lloyda i Annakina Skywalkera, no
sli¢ni su), a glazbena kulisa zasluga
je majstora Johna Williamsa,
glavnog krivca za glazbu cijelog
Star Wars serijala i jo$ pokojeg
(Indiana Jones, E.T. ..), prave leg-
ende medu ljubiteljima filmske
glazbe.

SILA JEST BILA UZ
PROGRAMERE...

Ono $to je obec¢ano na papiru, to
je u igri ostvareno! Lucas Arts,
podruznica Lucasova carstva
zaduZena za racunalnu zabavu
doista je napravila dobar posao
potkovavsi ovu igru s tehnicke
strane vrhunski. Igra se odvija na
mnostvu lokacija koje po svojoj
brojnosti prelaze one iz samog
filma. Naravno, prolazite kroz sve
vece lokacije koje susrecete na
filmu! Mjesta radnje bogata su
vizualnim efektima i detaljima koji
doista stavljaju Fantomsku prijetnju
stupanj vise od usporedivih igara

tipa Pljackasica (a ne Jahacica kako
su mnogi pomisljali i nebrojeno
puta tu gresku ponovili u ovom i
mnogim drugim c¢asopisima) grob-
nica aka. Tomb Raider. Igra je pre-
puna razlicitih likova koji vam
predstavljaju prijetnju i s kojima se
po susretu obracunavate, ali, s
druge strane, prepuna je i polupa-
sivnih likova koji sluze samo kao
ukras dok ih se ne dira, no kada
pokusate ostvariti interakciju s
njima i oni vam inteligentno
odgovore, postaje vam jasna kolici-
na truda uloZena u stvaranije igre.
Ovako nesto ocekuje se samo od
likova bitnih za razvoj i daljnje
napredovanje radnje. Stupanj
imerzije u igru, radnju i sam
dozivljaj je dosad neviden. Zvuk je
pric¢a za sebe, uistinu pomice stan-
darde. Zvucni efekti i soundtrack
radeni su pod strogom paskom
originalnih autora iz samog filma.
Zyucni efekti su zapravo identi¢ni
onima koje ¢ujete u kinu, mnogo
ih je i razliciti su, tj. nema iri-
tantnog ponavljanja jednog te istog
zvucnog uzorka za odredenu akciju
koji porazno djeluje na realnost.
Kao primjer je dobro navesti ambi-
jentalne zvukove kod kojih ni
nakon duzeg slu$anja nismo primi-
jetili da rade u petlji. Ili, npr., kada
pucate laserom ili masete svjetlos-
nom sabljom, svaki pucanj/zamah
zvudi razli¢ito. Od 3D standarda
najvise nam je ugode uhu priustio
EAX, za koji vam je potrebna neka
od boljih Creative Labsovih
zvucnih kartica (npr. Live! ili SB
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o\ PENTIUM II 333 W PENTIUM I 366
V8¢ ceLerON A PPGA \z( CELERON A PPGA
MB ZX 440 6525 ATX PPGA 100 Mhz Bus MB ZX 440 6528 ATX PPGA 100 Mhz &
+ SOUNDBLASTER CREATIVE 16 + SOUNDBLASTER CREATIVE 16
CPU 333 CELERON A PPGA + COOLER CPU 366 CELERON A PPGA + COOLE
S-DRAM 32 MB DIMM 100 Mhz S-DRAM 32 MB DIMM 100 Mhz
FDD 3,5" FDD 3,5" TEAC
HDD 4300 WD UDMA/66 HDD 4300 WD UDMA/66
VGA S3 3D,4MB SGRAM AGP VGA S3 3D,4MB SGRAM AGP
LOR M PHILIPS R R
14%, lq% L.R.,N.L, DIGITAL 14*,104E, L.R.,N.1., DIGITAL
UART 16550 KONTROLER UART 16550
CD ROM 36X TOSHIBA XM 6402B CD ROM 36X TOSHIBA XM 6400
’.mmm TAST. mmgl‘xm
409MIS Q 1 m9 NA. PDV
L b 3 +
POV +% OEM

CREATIVL DOPLATA :
CREATIVE LASS 32 NA 64 MB DIMM S-DRAM - 259 Kn - =
e 14“ PHILIPS 104 E NA 15” PHILIPS 105S - 299 Kn- =~
® PENTIUM II 400 HDD4,3 GB WD NA 6.4GB WD UDMA/66 - 140 Kn - [ l.\pENTIUM II 35¢
#( CELERON A PPGA V8 ¢(oestuTES 100 M-
440 ATX 100 Mhz
MB k0 0528 NXKFPOA 00 MaBs S = D o0 o 100 M e
CPU 400 CELERON A PPGA + COOLER e v 7 e
S-DRAM 32 MB DIMM 100 Mhz HDD4300€DUDMNOG
FDD 3,56" TEAC VGA S3 3D,4MB SGRAM AGF
HDD 4300 WD UDMA/66 COLOR MONITOR PHILIPS
VGA S3 3D,4MB SGRAM AGP 14“.1(;40% L.R..N.I.ég!l?l'm
14%,104E, L.R.,N.I., DIGITAL KONTROLER UART 16550
PCI ENHANCED CD ROM TOSHIBA 36X XM-6400
SOUNDBLASTER CREATIVE ¢
CD ROM 36X TOSHIBA XM 6402B TAST. KEYTRONIC KT 3000
TOWER MIDI TOWER ATX
2145.00 KINALPDV
; -
PAZI DA JE + WIN 98 OEM

legalno oz

ZAGREB, SAVSKA 120, TEL:01/61 916 94, 61 916 98, 61 916 99 FAX:01/61 916
- SPLIT, A.G. MATOSA 35, TEL/FAX 021/362 969, 487 66



Ako uspijete pobjeci s kraljicom s Nabooa, to ¢e izgledati upravo ovako

Desno stvorenje, krizanac slona i mravoje-
da, zastitni je znak glazbe u Star Warsima.
Ovaj put na gaZi na popristu utrke

128). Cetiri kanala odli¢ne
rekreacije prostora daju potpuno
novu dubinsku dimenziju zvuku,
bez potrebe za postupcima koji
stvaraju toboznji 3D pozicionirani
zvuk — u praksi samo pogorsaju
stvar... Glazba nam nudi mnostvu
dionica preuzetih iz originalnog
soundtracka filma, ovisi o napetosti
i vaznosti situacije — neSto Sto je
upravo Lucas Arts uveo u svijet
avantura svojim I-Muse dinamicn-
im glazbenim sustavom u svojim
ultrasmije$nim avanturama vezan-
im uz Otok majmuna, Indiana
Jonesa itd. Za razliku od glazbe u
ostalim igrama koja vas nerijetko
zivcira pa je iskljucite, ovdje cete
kojiput zastati ne Zele¢i dalje u
akciju dok ne poslusate odredenu
glazbenu dionicu. Ako igrate bez
glazbe, gubitak na dozivljaju je
ekvivalentan onome pri igranju na
9" C/B monitoru u niskoj rezoluci-
ji. Uza sve te detalje, igra je iznim-
no brza — 60 fps u 1024x768 na
CeleronuA 400 i Voodoo 3 3000 te
EAX/Dolby Surround zvuk.

MUHA BEZ GLAVE

S ovom slikom iz svijeta prirode
moze se usporediti tehni¢ki dobro
potkovana igra, ali bez igrivosti.
Zapravo, mozda i nije najlogi¢nija
usporedba, no jedno je sigurno,
igra ne moze prezivjeti bez
igrivosti kao ni muha bez glave.
Kakva je igrivost ovog tehnickog
¢uda Lucas Artsa? Svijet igara u
kojem radimo ¢udna je stvar. S
jedne strane imate odvec reklami-
rane igre koje obecavaju vagone
novih odli¢nih opcija, sve skupa

Ako kraljicu Amiladu n‘e prepnznaiéfe po

faci, njenu karakteristicnu frizuru

necete moci zaboraviti

slozeno u vapourware paket koji
izgleda predobro da bi bio istinit.
Takvih je igara mnogo, a siguran
sam da ste ih i sami vidjeli u
igracoj karijeri. Lucas Arts je s
Fantomskom prijetnjom izabrao
upravo oprecan, skroman, pristup.
Izjave u Stampi bile su Sture i
skromne (takvima ih ocjenjujemo
sada kada pred sobom imamo
gotov proizvod). Tvorci igre
dopustili su igri da govori sama za
sebe. | ona to doista cini. Svaka cas
Lucasu, jos jednom. The Phantom
Menace prili¢no je kompleksna igra
i trebat ¢e odredeno vrijeme (sat-
dva) dok igra¢ ne savlada krivulju
ucenja komandi i sucelja. Osim
standardnog hodanja/tr¢anja likom
(kroz igru vodite naizmjence
najvaznije aktere Prve Epizode;
Qui-Gon Jinna, Obi-Wan Kenobia,
kraljicu Amidalu i kapetana
Panaku), koje je moguce u svim
smjerovima, mozete skakati,
povlaciti, gurati, mijenjati oruzje,
vrsiti interakciju s objektima i
likovima. Posebna specijalnost
iskusnih su COMBO potezi.
Idealan nacin zadrzavanja kont-
role nad igrom je Gamepad,

po mogucnosti sa 5to vise
gumbica. Laromani ¢e uociti
sli¢nost ove igre i Tomb Raidera.
Bit ¢e tu mnogo istraZivanja,
skakanja po platformama,
stiskanja gumba i poluga. Kod
ovakvog Zanra uvijek postoji
opasnost da ¢e igracu dosaditi
beskrajno traganje za

nekakvim skrivenim prekidacem,
$to je i s Larom bio slucaj.
Iscrpnim testiranjem su razdoblja

Borbe na otvorenim prostorima su prekrasne

Obozavatelji Natalie Portman, tj.
kraljice Amidale, osjetit ¢e ko-
naéno kako je biti u njezinoj kozi...

istrazivanja svedena na optimum —
kada zaprijeti monotonija, mijenja
se scenografija ili uleti koja medus-
cena. Kroz igru se susrecete s
mnostvom zagonetki, predmeta i
zadaca koje vode finalnom cilju.
Radnja, naravno, nije linearna, no
postoje neke klju¢ne tocke kroz
koje prolazite ali izmedu njih pro-
lazite razli¢itim putanjama — isplati
se igru prodi i vise puta.

TAMNA STRANA SILE
Kao i svakoj drugoj igri, i ovoj smo
uspjeli naci nekoliko zamjerki.
Najvise smeta nemogucnost pomi-
canja kamere. Doduse, nije posve
staticna - leti za vama osigurava-
jui stalno optimalan pregled na
akciju. Vjerujem da restrikcija pom-
icanja kamere ima veze s
detaljnoscu seta na kojem se igra.
Ne mozZe se imati i ovce i novce.
Zasad. Mozda izdaju patch...
Sljedeca nebuloza vezana je uz
meduscene i govor likova. Naime,
iako je sve uredno
sinhronizirano/titlovano, nije
napravljena animacija usta likova,
tako da vam se ¢ini kao da
telepatski komuniciraju. Nije velik
propust, ali ni dovoljno malen da
bismo ga zaobisli. Posljednja i
najveca zamjerka igri je spoiler
efekt za predstojeci film. Igra je
? zamisljena kao dopunski
{ materijal nakon gledanja
i filma, 3to ¢e sretnim
I|  Amerima i uspjeti, a ne kao
odavatelj sadrzaja
Europljanima. Ipak, neki ¢e
igru odigrati upravo
zbog toga. Primjecujete
li da nismo previse spom-
injali radnju u igri?
¥ ZaSto? Zato da vam ne
" bismo pokvarili dozivljaj
gledanja filma.

GRAND FINALE

4 . . e . .
% 1 lgra je pravi uzitak za igranje,

pogotovo za ljubitelja Star Warsa.
Tr¢anje po hodnicima, svemirskim
brodovima, otvorenim prostorima,
borba s razli¢itim stvorenjima —
organskim i robotima, obrana od
lasera preciznim zamasima svjet-
losne sablje, a tu je i uporaba sile -
poznato nam je iz Dark Forces ser-
ijjala. Interakcija sa ostalim likovima
je umjerena, no jednostavna; ipak
likovi reagiraju ovisno od nacina na
koji im pristupite. Zgodna
mogucnost je uporaba Sile za
uvjeravanje s vremena na vrijeme.
Meni je, kao Star Wars fanu, igra
izvrsna, superzanimljiva i adiktivna.
Pretpostavljam da ne mogu pot-
puno objektivno ocijeniti privla-
¢nost igre onima koje Star Warsi ne
zanimaju. Ipak, valja uzeti u obzir
da je rijec¢ o potpuno zavr$enom i
ispoliranom proizvodu s prekras-
nom grafikom i zvukom i trajnom
igrivoscu. To bi trebalo biti dovo-
ljno i najzadrtijem protivniku Star
Warsa da zaigra ovu igru. Proizvod
je po kvaliteti definitivno ispred
svih ocekivanja, po svim novim
standardima. Najbolja igra svih vre-
mena napravljena po filmu. ¢

ALTERNATIVNO

STAR WARS - POD RACER
scena iz filma predstavijamo vam nekoliko
stranica dalje...

DARK FORCES (1,2...)

FPS-ovi na tematiku Star Warsa. Odlicne igre
iako pomalo zastarjelih enginea.

X-WING CE

| slitne space-flight igre na temu Star Warsa.
Sve su napravljene po istom osnovnom
kalupu, sve imaju odlicnu i zanimljivu pricu -
vrijedi ih odigrati:
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Ludilo, ¢ovice, ludilo!

MIDTO

L RS
PROIZVOBAE Ange! Studios
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Ovako obiéno po€inju utrke u vietrm)itom gradu

PISE Kresimir Laus z NATE sto? Cini
TEL . e o aw mi se da

vas u posljednje vrijeme previse
mazimo. Zasto? Zato jer u svakoj
recenziji muku mucimo da vam
Sto detaljnije opisSemo neku
odli¢nu igru, stalno vam trubimo
kako je divna i krasna i zasto
biste je trebali kupiti i bla, bla,
trué, trué. Tekstove redovito
zapocinjemo s time tko ju je
izdao, koliko je dugo bila u
razvoju, Sto se od nje ocekivalo,
Sto je od ocekivanog ispunila i

tako redom. Tek vam na kraju, u
zakljucku, sugeriramo da bi tu
nevidenu-ubij-boze-zakon-igru
mozda mogli i kupiti. Ali, ne,
dragi moji, ovaj put to nece ici
tako lako. U ovom prili¢no neuo-
bi¢ajenom uvodu odmah ¢emo
“nogom pod rebra”! Pazite sad!
Ako imalo volite trkace igre, ako
ste, k tome, i pravi (a ne samo
virtualni) voza¢, imate 200-300
kn viska i posjedujete PC,
mozete mirne duse preskociti
ostatak teksta i u petoj se brzini

zaputiti do svog (ovlastenog,
hehe) distributera igara po prim-
jerak Mid Town Madnessa. Ni
rijeci, bez pogovora!

DAJ Mi VINA DA SE
NAPLJEM!

No dobro, kako su vase okice ipak
dolutale do ovih redaka, malo
¢emo se uozbiljiti i razjasniti ovaj
histeri¢ni uvod. Gledajte, gotovo
sve autoutrke modernog doba nose
nekoliko zajednickih, iz novonastale
perspektivne gledano, idiotskih ele-




Oops, oprosti, ali jako mi je vazno hiti
prvi

Dovidenja zatvorenim stazama!

menata. Prvi i definitivno najstupid-
niji su zatvorene staze. Znate o
¢emu pricam? Ma sto radili i kojom
se god brzinom zabili u rub, ili ¢e
vas zaustaviti nekakva spiritualno
nevidljiva ograda ili pak najobicnija
kartonska kutija. Tek su neki rallyji i
pojedini izuzeci igracu davali malo
vecu slobodu kretanja, ali bi i oni
svojim ogranic¢enim trkacim
podru¢jima podigli na3 krvni tlak na
kritiénu razinu. Koliko li ste samo
puta pozeljeli zabrijati kroz okolna
susjedstva rally staze, napraviti total-
ni kaos i usplahiriti nemocne
domacice. Cak ni standardne

dana), osim $to prekrasno izgledaju, totalno utje¢u na voznju. Stoga ¢e voznja po suhom biti posve drugacija od one po

Voo
Jo§ malo naguravanja. Obratite
pozornost na teksturu auta!

checkpont staze, koje su ipak za-
nimljivije od dosadnih vrtis-me-u-
krug utrka, ne mogu parirati ovome
$to vam je pred nosom. Naime,
nista dosad videno ne moze
docarati ovo savrienstvo gradske
voznje, gdje vam je na raspolaganju
potpuna sloboda neobuzdane jur-
njave kroz razlicite uli¢ice i precice
uz vriskove podivljalih pjesaka i
psovanje zivéanih vozaca! Gradske
voznje, o ¢emu ja to pri¢am, ha? O
tome da vas Mid Town Madnness
stavlja za volan jednog od desetak
automobila nigdje drugdje nego u
vjetroviti Chichago. Mislite si:” kaj

Necu pisati specif

ETO VAMA LJEPOTANA!
fikacije za svako vozilo jer i
toliko bitno. Dovoljno je da zurite u slike i shvatite da se svaki od ovih “ljubi-

nisam nigdje ni nasao, ali to i nije

maca” na cesti ponasa sebi svojstveno i da su biseri na koje svakako treba
obratiti pozornost gradski autobus i freightlaner century kamion¢ina s prikoli-
com. Inace, kompletni vozni park dobit cete tek kad odvozite sve staze i tako ih
otkljucate, no vjerujem da nakon ovih eye-candija, to nece predstavljati nikakav

prob Sigurna voznja!

- Ford mustang GT

. Panoz GTR-1

4 Panoz AIV roadster

Zakon, zakon, zakon, vozacka igra
godine!

onda, pa i Karmagedon se igral vu
gradu”, i tu ste u pravu. No, je li
Carmagedon imao funkcionalne
semafore, hrpu neutralnih vozaca
koji se pridrzavaju prometnih pravi-
la, tisuce pjesaka koji mirno Secu
ulicom (dobro, ajde, to je), izmjenu
dana u no¢, vremenske uvjete
poput kise i snijega itd. itd. Bogami,
nije, a kad vam kazem da se kroz
taj Zivotom i prometom ispunjeni
grad mozZete ludacki naganjati,
razbijati i utrkivati, mentalna slika
koja se stvara u mozgu itekako slici
americkim krimi¢ima sedamdesetih
u kojima su autori potroili par mili-
juna zelembaca samo na skrdena
vozila. No dobro, da ja ipak malo
smirim strasti i dodatno pojasnim o
¢emu je ovdje zapravo rijec.

DAJ MI AUTO DA GA
RAZBIJEM!

Elem, kako sam ve¢ rekao, Mid
Town Madnnes ne sastoji se od
pojedinacnih staza, nego se igra po
cijelom gradu. No, kao i u hrpi
ostalih trka, osnovne opcije su vise-

manje poznate. Cetiri su na¢ina
igre, a najtipicniji je kruzno utrki-
vanje protiv drugih igraca. No, za
razliku od inace odvojenih staza,
ovdje je stvar u tome da se naga-
njate kroz odredeni gradski sektor, a
staza je od ostatka metropole odvo-
jena tek slabasnom ogradom. Tako
je, ako Zelite, moZete potpuno zab-
oraviti na stazu i pojuriti precicama,
travnjacima, parkovima ili nogo-
stupima. Da ¢e to Cesto biti neizb-
jezna metoda, pokazat ¢e vam CPU
vozaci koji se nece libiti oranja
cvjetnjaka niti ¢e im opasnost od
sréanog zastoja od okolnih bakica
predstavljati neku brigu u Zivotu...
Svaka trka, od njih dvanaestak,
odvija se u drugom dijelu grada, s
drugim vozilima, tako da igranje
stvarno nikada nece postati dosad-
no i ponavljajuce. Vrlo je vazno i to
sto na pocetku imate izbor od svega
dva-tri automobila i jo§ toliko staza,
da biste tek osvajanjem dobrih
pozicija otkljucali ostatak. To ée vas,
vjerujte, itekako napaliti da igrate
dalje i dalje dok ne vidite $to vam

i3i, koja je opet, potpuno drukcija od one po

snijegu. Auto ce proklizavati, gume Ce stvarati razliciti zvuk ovisno o podlozi, snijega ¢e u pocetku biti tek tu i tamo, dok ce poslije napadati i stvoriti deblji sloj. Munje
Ce bljeskati noénim nebom, kisa ¢e uporno rominjati, a svjetla grada totalno ce vas dezorijentirati. Jednom recenicom, osim same estetike, doba dana i vremenske pri-

like, uplicu se i u srz igrivosti. Koliko se ja sje¢am, toga prije nije bilo, stoga i na ovom planu MMM osvaja dodatne bodove.

. Jos$ jedan sunéan dan u vjetrovit-
om Chichagu

B o, P B
xs B e S oo

»

. Pada kisa, unesreci ¢ikaskog
misa

4 Dok pada snijeg, postupno se
mijenjaju okolne teksture

. Noéni Zivot
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Konaéno kahina, i to na hilo kojoj D3D
kartici!

Gospon policajac, nisam ja ni§ kriv

sve igra nudi. Drugi mod je takoder
tipicno utrkivanje kroz chechk-
pointove, sto bi znacilo divljanje s
jednog kraja Chichaga na drugi.
Ipak, ovdje ¢ete morati proci kroz
sve kontrolne tocke ne Zelite i
pasti na posljednje mjesto, zato pri-
pazite na plan grada. Tre¢i mod je
standardna utrka protiv vremena
kojom cete sami sebi dokazivati da
ste opasan frajer (ili frajerica) koje-
mu je papucica gasa zarasla za
petu. Posljednji mod je slobodno
kruzenje gradom, o ¢emu ¢u posli-
je, jer je to gotovo odvojena igra!
Sto se tide mrcina i njihovog pon-
asanja na cesti, stvari stoje ovako.
Na raspolaganju vam je stvarno Siro-
ka paleta cetverokotacnih prometa-
la (vidi okvir), od kojih su neka tip-
i¢no gradska i ekonomicna (nova
buba, kamionet) a neka pak nabri-
jane zvijeri kojima je mjesto na
trkacoj pisti a ne u gusto naseljenoj
metropoli. Budete li dobri, modi
Cete otkljucati i kamion s prikolicom
pa ¢ak i gradski autobus! Koje sve
divote mozete s njima raditi, zamis-
lite sami. Inace, fizikalne karakteris-
tike vozila su totalno realne, s
pravilnim zano$enjima u zavoju
(potenciranim kisom ili snijegom),
proklizavanjem kotaca, okreta pod

8 HACKER LIPAN) 1999
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OsSteéenja su prilino realna i sva su
sektorska

~— @

Nitko vam ne brani da se pridrZavate
pravila i ¢ekate svoj red na semaforima

ru¢nom, prevrtanjima itd. Usto, vrlo
je bitno Sto je tu i kabina (palac
dolje za NFS3) koja itekako pri-
donosi vecoj realnosti i uzivljavanju
u voznju. Takoder, simulirana su i
otecenja, koja su sektorska (krse se
pojedini dijelovi auta) te utje¢u na
ponasanje vozila. Inace, kada pret-
jerate pa vam u trci ispadne kotac,
dobit ¢ete kaznu od 5 sek, potom
popravljeni nastaviti dalje. Zbog
svega toga, voznja jamci perfektan
uzitak, s time da ¢e u MMM-u
najviSe uspjeha imati pravi vozaci!
Znate, ovo bi mladima dobro doslo
prije autoskole! U svakom slucaju,
ludnica - no citajte dalje, najbolje
tek dolazi!

DAJ MI SEMAFOR DA
GA RAZVALIM!

Dabome, jer osim opisanih divlja-
¢kih utrka kroz pojedine dijelove
grada, mozete malo predahnuti i
upoznati se sa svim kulturno-povi-
jesnim znamenitostima vjetrovitog
grada. Jest, i to u slobodnoj vozniji
(Ameri bi rekli- cruising da town)
brojnim uli¢icama, autocestama,
zaobilaznicama, parkovima,
pomicnim mostovima (!!!) pa i
samim cikaskim aerodromom.
Razumljivo, grad nije repliciran do

SKICE IZ MIRKOVOG ZIVOTA,
CIKASKOG BUS VOZACA

Radim $o radim i re¢em da volim 3o radim. Ali joj So mrzim kisna jutra. Upravo
je tako bilo tog jutra kad mi Sef gadnim glasom reko da se tornjam iz garaze jer
me ¢eka posebni zadatak. Vozim autobus ve¢ dvajs godna i volim S0 vozim. Ali
joj 30 mrzim posebne zadatke. Umjesto znane mi rute, zapali me ti Svedani.
Turisti ko turisti, razgledali grad, natrpali se ¢evapima pa bi doma! A ja sad da
ih vozim do aerodroma... Znao sam da nece dobro zavrsit. Ko S0 sam mislijo, ve¢
na prvom semaforu zapala me guzva. Tek usputni pozdrav kolege, Sofera Zlatka,
dadne mi snage da nastavim dalje. Inace bi ih garant sve pobio! Svedane, mis-
lim... Nakon neso mirnije trase uz voljeno mi more, desio se jopet zastoj. Pet
Sest mrtvih, pa sad ja kao kriv. Kazu, o ne gledas semafor. Koji ¢u semafor gle-
dat, kazem ja njemu pa da éu ga $akom, kad, eto ti, dodu plavci. So ées, jaim
uteko, pa da se malo smirim, do aerodroma sam jpé malo rastjeravo. Prolaznike,
mislim. Kud ¢u, kamo ¢u, do3o ja na pistu. Rekli Svedani, zuri im se... Pa se sad
jos bune, kazu, vozi nas u bolnicu, a ku ¢u ja nego kod servisera, pa vidi kaki mi

autobus!? Sre¢om, imo sam aparat pa sam sve usliko. Za unuke, mislim.

‘ B
Jai kazu mi, ne gledas na
semafor

Ja i plavei

- Ja, moj bus i Svedani

Kupite force feedback wheel,
zavalite se v nasionja¢ i perite

posljednjeg kvadratnog metra, no sve
vaznije lokacije ipak su tu. No bez
obzira na to, upravo Cete u slobodnoj
voznji skuziti kakvo je MMM savrsen-
stvo od igre. Prvo ce vas Sokirati broj
prometala na cesti koji, uz minimalna
usporavanja, zna doseci i par deseta-
ka na jednom ekranu. No kad
shvatite da se sva ta horda ugrijanog
metala pokorava prometnim znacima
i ¢eka svoj red na semaforima, vasem
Soku nece biti kraja. I3lo se tako
daleko da se svaki auto (osim nekih
agresivaca koji dodatno uveseljavaju
stvar) pokorava svim prometnim
pravilima, pa ¢ak postuje i prednost
desnog! Zmiganje 7migavaca jasno
¢e vam pokazati kamo tko namjera-
va, a glasne psovke i bjesomu¢na
trubljenja upozorit e vas da radite
nesto krivo. Aaajoj, kad vam tada
pukne film, gas do daske i deri!
Zaletavanja u kante za smece (iz
kojih ispada smece!), voznja po
bankini, rusenje semafora i stupova
javne rasvjete pokazat ¢e mlakonja-
ma kako se vozi, ako vas prije ne
dohvati murija. Kad se pak dograbite
kamiona, vrijeme je za totalni kaos i
to u vidu voznje preko osobnih auto-
mobila, prevrtanja autobusa, unista-
vanja stakala i tako dalje i tako dalje.
Sve u svemu, igra toliko vjerno
simulira gradski promet da su
mogucnosti djelovanja i zabave goto-
Vo neogranicene jer mozete raditi $to
vas je god volja. U svemu tome ipak
ima i jedan neoprostiv nedostatak za
kojeg se iskreno nadam da ¢e uskoro
biti rijeSen: ne moZete pogaziti
pjesake jer su toliko agilni kao da
imaju dinamit u straznjici pa svaki
put ze¢jom brzinom odskoce od
gladnog branika vase vruce zvijeri.

Cujte, ipak je to Microsoft. No bez
obzira na to, ve¢ sada mogu reéi da
zZeljno is¢ekujem bilo kakav expan-
sion disk koji bi u nase sobe “donio”
neki drugi, poznati grad. Da uz igru
“dilaju” i mission editor, ja bih bio
prvi koji bi “napravio” Zagreb pa
makar to od mene zahtijevalo slikan-
je svakog pojedinog gradskog zida za
teksture. Njam! Ako je ikada posto-
jao razlog da nabavite force feedback
volan, onda je to MMM. To bi u
globalu bilo to, a treba jos reci da
MMM unosi novu dimenziju voznje
na nase PC-je, nove benchmark za
srodne igre, Cistu divotu. Spajanje
divlje trke i mirne gradske voznje na
najbolji moguci nacin itekako ce
zagrijati svakog igraca! Ako nakon
svega jos uvijek Zelite zakljucak,
vratite se na uvodni paragraf i pron-
adite ga ondje, a ja ¢u radije sjesti u
svoj plavi pick up truck, zapaliti ciga-
retu, primiti volan u ruke i kruziti uz
plavo (americki onecis¢eno i po
zdravlje fatalno) more. 4

CARMAGEDDON2

Ako Zelite slobodu u voznji a ni krv vam nije
strana, C1 i C2 vrijedan su odabir.

GTA

Jo§ jedna gradska jurnjava, ovaj put u siro-
masnijoj top down grafici.

NFS

0Oh Boze, da objaSnjavam?
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Prema iznimno popularnoj sceni iz prve epizode

Zamislite da vozite kociju koju vuku 4 rasna konja. Zamislite sada najperverzniju mogucu

varijaciju na taj nacin natjecanja u

Pogled iz p
svidio za igranje

PISE Patrik Pencinger

Lucas Arts

PROIZVODAG

ALTERNATIVNO

WIPEOUT

Idealni zacetnik Zanra.

XTREME - G

Futuristi¢ni motori utrkuju se po stazama od
kojih vam se zavrti u glavi.

NEED FOR SPEED

Povratak u nase vrijeme moZe biti iznimno ugo-
dan ublazi i ga neka igra iz NFS serijala.

50 HACKER LIPAN) 1999.

Pogled na vasu ragu sprijeda

MAKAR ...
gledali
Fantomsku prijetnju, ako ste
samo jednom pogledali trailer,
sigurno vam se u sjecanje usjekla
scena kada ekranom projure
nekakva ¢udna vozila u mani-
jakalnom trku preko pustinjskog,
kanjonskog krajolika. Upravo ta
vozila vozite u ovoj igri...

U Raceru se svaki sudionik
utrke vozi u kabini iz koje s vise ili
manje uspjeha kontrolira relativno
labavom vezom (iznimno nalikuje
na uzde) dvaju ili vise golemih
motora sa svemirskog broda. Ova
vozila jure brzinama ve¢im od
1000 kmp/h, no nikada nisu vise
od kakvih metar od povrsine (osim

tehnicki bogatoj buducnosti

u skokovima). Ono $to je gledatelju
servirano u desetominutnoj sceni
utrke iz filma uvelike je proSireno u
ovoj igri. Utrke se ne dogadaju
samo na Tantooineu, nego i na
sedam dodatnih planeta s vise od
dvadeset staza kojima vozite vi i
dvadesetak pilota protivnika.
Naravno, kod izbora pilota niste
ograniceni na mladog Annakina.
Igra je ponajprije namijenjena
igranju na konzolama (N64), iako
se ne moze osporiti ni kvaliteta PC
verzije. Grafika je spektakularna,
no ne rabi puni potencijal danasnje
PC tehnologije, kao npr. Episode 1.
Pa ipak, PC verzija je daleko
bogatija od one za N64, npr. tu su
meduscene u kojima je ukratko

Nadogradnja vozila je bitan dio priprema
za predstojece utrke

predstavljen planet - domacin
utrke, a omogucene su i vece
razlucivosti (ovdje ste ograniceni
na 1280x1024, iako predvidamo da
bi Celeron 400 i Voodoo 3 potjerali
igru u preko 50 fpsa u 1600x1200,
ali i u vecim rezolucijama). Glazba
je prilicno dobra, no opet nije na
razini Epizode 1. Detalji kao kada
neidentificirano stvorenje pjevusi
temu Cantina banda, ili kao zanovi-
jetanje, cjenkanje i podbadanje
trgovca u Mos Espi daju car igri.




Na ledu se pripreité na potpuni gubitak
kontrole, i smanjite brzinu, inace ste
peéeni (hmm, smrznuti?)

WIPEOUT?

I po izgledu i po nacinu, a i po
samom osjecaju igranja Racer
poprili¢no nalikuje ostalim futuris-
ticnim (futuristicnim po tehnologiji,
teoretski se ipak sve to dogada «A
long, long time ago...») trkac¢im
igrama na konzolama ciji je zanr
krstio upravo Wipeout. Igrajudi,
)stajete zapanjeni osjecajem brzine
%oji igra postize. Dosta zasluzan za
ovo je prosireni kut vidika sa stan-
dardnih 90 stupnjeva na kakvih
120, $to subjektivno produbljuje
3D prostor i uvelike ubrzava pro-
lazak objekata u blizini promatraca.
Popratna pojava uporabe ovog trika
ie efekt ribljeg oka koji je, srecom,
vidljiv samo na najblizim efektima,
no zahvaljujuci ludom tempu kojim
se igra konstantno krece, sumnjam
da ce se koji objekt zadrzati u blizi-

Annakin, originalni vozaé kogije iz filma

ni promatraca dovoljno dugo da to
primijeti. U Raceru nema pobo-
ljsanja za skupljanje niti je moguca
uporaba oruzja u ofanzivne svrhe
prema protivnicima (oni koji produ
igru vidjet ¢e da ovo posljednje i
nije potpuno to¢no) ne iz neznanja
programera, nego zbog Zelje da
sve bude sto vjernije dogadanjima
u filmu. Utrke, tj. staze su podijel-
jene u nekoliko turnira poredanih
po tezini. | dok ¢e vam prvi biti
prili¢no lagan, sluzi za upoznavanje
igre i kontrola, sa ostalima cete se
namuciti jer zajedno s komplek-
snoscu staza strmom krivuljom
raste i Al protivnika. Ako uspjesno
zavrsite utrku i na visokom mjestu,
slijedi nov¢ana nagrada. Novac
trosite na popravljanje broda,
nadogradnju, kupnju robota koji
rade na odrzanju itd.

Robot marljivo popravlja ono $to ste vi uneredili za vrijeme utrke

Racer je moguce igrati i u multiplayeru , u lokalnoj mrezi i na jednom racu-
nalu/konzoli u split screen modu. Zgodan dodatak ovom naéinu igranja su Al

kontrolirani protivnici, ¢iju pamet je odmah najbolje staviti na maksimum jer su
na normalnom i lakom modu samo ukras na startu utrke. Multiplayer igranje je
prili¢no zabavno, no $teta je sto nije podrzano igranje preko Interneta.

REAR VIEW

. Mrezni sraz

Munjevita utrka daje svoj obol Star
Wars maniji koja trese svijet

SNAGA BEZ KONTROLE
NE VRLJEDI NISTA...
Slogan je kojim nas bombardira
proizvodac autoguma. No, to je
istina, pogotovo ako se prenese
na Racer. Fizicki model na
visokom stupnju razvoja i munje-
vite brzine kojima se igra odvija
zahtijevaju sofisticirani nacin
upravljanja ¢udnim zapregama.
Najbolje je rabiti analogni joystick
za upravljanje smjerom. Jedan
gumb je za gas, drugi za ko¢nicu,
treci izaziva «proklizavanje» koje
omogucuje ostrije zavoje, a Cetvrti
nareduje robotima da vas
poprave, $to ¢e vas malo usporiti.
Nagnete li joystick do kraja napri-
jed, stvori se turbo boost, nagnete
li brod unatrag, malo ¢e trpjeti
brzina, ali cete ostrije, preciznije i
brze svladati zavoj. Jo$ jednu
tipku unutar igre moguce je dodi-
jeliti za provociranje protivnika,
$to takoder pridonosi ugodaju
igre. Igra je u pocetku vrlo lagana,
a poslije postaje sve teza i iza-
zovnija jer se pretpostavlja da ste
savladali kontrole. lako je
dovoljno utrku zavrsiti Cetvrti,
savjetujem vam restartanja dok ne
pobijedite, jer svu lovu morate
utuci u poboljsanja vaseg broda
da bi se mogao nositi s pro-
tivnickima. Stvari kupujete od
prepredenog trgovca u Mos Espi.
Prijedlog, uvijek pretrazite
smetliSte prije nego $to nesto
kupite jer biste to ondje mogli
naci po znatno nizoj cijeni.
Najbolje je prvo pobolj$ati maksi-
malnu brzinu i ubrzanje, a nakon
toga ostalo. Igrivost je iznimno

velika, $to je uvijek slucaj s igrama

na konzoli. Igra vas potice na

napredovanje dajuci vam nagrade
u vidu cheat kodova za dodatne
mogucnosti, s velikim nagradnim
iznenadenjem rezerviranim za
prolazak igre. Grafika je iznimno
privlacna, no ne iskoristava puni
potencijal novih PC racunala. Bilo
je moguce obogatiti igru poligoni-
ma i specijalnim efektima, no
tada bi verzija za konzole trpjela
od nedostatka svoje glavne pred-
nosti — munjevite brzine. A kako
se Cini, nije bilo vremena za
podesavane kompleksnosti scena
prema raspolozivoj procesorskoj
snazi. Sve to izgleda vrlo dobro,
neke scene doista oduzimaju dah
i zavrSavaju vasim zabijanjem
vozilom u zid jer niste mogli
odvojiti oci s prekrasnog krajoli-
ka. Planeti su potpuno razliciti,
kako po okolisu staze, tako i po
dizajnu i koncepciji staza, od
kratkih, gotovo kruznih i totalno
ravnih do pravih labirinata od
kojih vam se preokrene Zeludac
od jurnjave po podzemnim tuneli-
ma gdje ne znate gdje vam je
glava.

Star Wars Racer je iznadpros-
jecna igra, pogotovo gledano sa
stajalista konzola. No, ipak
Episode I. igra nas je razmazila
glede tehnologke dotjeranosti,
stoga ova igra i nije zasluzila
90%, koliko smo joj mislili dodi-
jeliti... 4
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Its ol abaut d bendamins
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PISE Damir Rukavina

PROIZVODAC Rage
I

10

ALTERNATIVNO

SMASH TV

Sto Gekate. . sidite na net, skinite emulator i
zaigrajte san...jedan od starih i omiljenih
shootera.

LOADED

Cetiri rijeci: Pop Will Eat Itself
ODSLUZENJE VOJNOG ROKA

No comment
LJ u D mogu Zivjeti u
svijetu licem-
jerja ako se drze sami sebe.
Administrativni posao unistava
bit pojedinca samo zato jer pon-
avljanje jedne te iste radnje iz
dana u dan postupno dovodi do
takozvanog “otupljenja”. Zato ne
brinite kada vas baba na salteru
ZET-a pogodi vaSom prijavom jer
niste donijeli indeks...to je samo
pitanje kontinuiranog i otuplju-
juceg posla. Stovise... kada vam
ZET-ovci na Salterima Remize
poénu odgovarati kao Zidovu u
Njemackoj 42., kupite im auto i
buket cvijeca (mariachi u pozadi-
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ni) jer svi znamo da su oni zapra-
vo vrlo fine osobe (svaka cast
pojedincima). Sto se shooter
recenzija na 3 stranice tice, to ni
sam nemam pojma kako ¢u
napisati za dva i pol sata. No,
svejedno.

Uglavnom...ovdje je rije¢ o
Expendableu: igri famoznog Rage
Softwarea smjestenoj u duboki
svemir gdje u nekom brodu gledate
romanti¢an uvod o nekom fetusu
kojeg razviju u odraslog ¢ovjeka kao
Sto netko radi instant kavu. Nakon
toga ga nabace u neku vrstu sobe
gdje ga roboti stjeraju u neku drugu
prostoriju pomocu elektri¢nih Soko-
va (nesto kao ono natjeravanje
krava u filmovima o modernom
stocarstvu u Sjedinjenim
Drzavama), gdje mu u stilu stamp-
pressa odstampaju logo igre na
zatiljak, pa mu glavu napune naj-
gorim ratnim strahotama i na kraju
ga strpaju u istu sobu s tipom koji je
zapravo u istim uvjetima unovacen.
Ovaj ga kao kreten pozdravlja, a
onda obojica upadaju u neki 3atl
koji ¢e ih odbaciti na planet ispu-
njen negativcima koji ricu kao pavi-
jani kad ih se pogodi. K vragu..ovo
je mogla biti cijela recenzija. No,
hvala Bogu...ima toga jos.

RADNJA 1 JA

Naime, ono §to cinite na tim plane-
tima granici s ludilom. Vi kao pravi i
jedini frajer u gradu rabite vas
neproporcionalno veliki gun ne

EXPENDABLE

Kako ljudi mogu Zivjeti u svijetu punom licemjerja? Kako administrativan posao unistava samu bit pojedin-
ca? Kako netko moze slusati jednu te istu Pejakovicevu stvar sve dok ga alkohol (i duboki tekstovi) ne dove-
du do ludila? Kako netko moze napisati tri stranice recenziju za shooter? Citajte i saznajte.

biste li digli sve Zivo u zrak.
Ozbiljno govoredi, cijela stvar pod-
sjeca na neuravnotezeni javni
nered. Konkretno govoreci, ovdje
mogu igrati dva igraca, svaki na jed-
nom dijelu tipkovnice. Dobro je sto
nijedan igra¢ ne moze napucati
onog drugog - jer tada nijedan ne bi
dogurao daleko. Naime, sva oruzja
koja rabite, doslovce, desetkuju
teren. Sve leti u zrak, pa cak i
okolis. Da bude jo3 bolje, ovdije je
rije¢ o modificiranom Incoming
engineu nabijenom do kraja (da ne
kazem rijec s kojom se rimuje).
Znadi, sve je napravljeno uistinu
spektakularno. No, posto smo vid-
jeli i gomilu shotova iz spektaku-
larno lijepog Dungeon Keepera 2,
ovo dolazi kao dodatak na psi-
hodeli¢ni trip sve novijih i novijih
grafi¢kih enginea. Uglavnom, natrag
na igru. Kakav je Al? pitate se.
Pa...sudedi po prvih pet nivoa, neg-
ativci nisu ba$ pokazivali orbitalni
kvocijent inteligencije. Relativno
dobro ciljanje ne predstavlja neko
spektakularno dostignuce, mada
pojacava izazov. Sto se negativaca
ti¢e, moram priznati da je njihov
dizajn na nivou. Zapravo, nije rev-
olucionaran, ali izgleda sasvim
solidno. Njihov broj i broj boja na
njima svrstava ih u sasvim solidnu
kategoriju likova. No, da bude jos
smjesnije, ovdje zapravo imamo
lunapark u kojem dajemo djeci da
pucaju po Sarenim klaunovima.

.,

U redu...slika na kojoj protagonist gine
Svaka ¢ast, Dane

Ljudi...vjerujte mi..nemam pojma Sto b
pisao pod slike

Jujuuu...boje! No dosta o najnizim
ljudskim instiktima. Ti klau...vojn
vriste kao blesavi kada ih raznesets
krv leti posvuda radeéi lukove od
nekoliko metara, a monsteri koji
nemaju krv nego neku vrstu kiselis
prite po zidovima kao krpelji. Nije
loSe, nema Sto.

FABULARNE DEVIJACK
JE U NOVORODENCADI
DOMACEG NOSOROGA
Od price sam pohvatao malo togs
Sve $to kontam kroz cijelu igru je
neki veliki mothafraggin’ brod ko
rusi put pred vama bas kad ste s
nadali da vas do kraja nivoa ¢eka
Setnjica parkom. No, ionako ne
znam zbog Cega bi se netko uopce
brinuo o takvim stvarima u shoots
ma. No dobro. Ma koliko ja
naglasavao da engine nije bas neks
sreca za sveukupni dojam, moram
naglasiti da je on u Expendableu
doslovce SVE. Naime, da vizualnz
strana ove igre nije jedna od
najspektakularnijih dosad, sasvim
sam siguran da ova igra ne bi letj
previsoko. U redu, ni ovako nece
letjeti visoko. Rije¢ je zapravo o
jednom sasvim solidnom shooter:
koji je na PC donio nesto $to se
vjerojatno ocekuje od next geners
tion konzola. Dobro..tu se jos pre
poznaju low poligon countovi, ia
za neku preveliku brigu nema raz
ga. Dobra igra, nema sto.



Gledajte ove vizualne efekte

e od vizualno najatraktivnijih

a: bacac plamena

HING STANDS IN
WAY BETWEEN
AND MY AK

da. Oruzje. Da budem
.putujuci od redakcije
s neotvorenom igrom, pitao
« kakve ce perverzije ovi ljudi
ti nakon svih onih supernasil-
sucaljki. Ugodno iznenadenje
%20 u obliku potpuno old-
! armamenta. Sve od

Eto ti..i jos..i joS...i josS...eto ti i ovo i ovo...i ovo!

o

" 'y.

samo ovo dugme pritisnuo

“klasi¢nih” viSecijevaca preko
blastera, lasera pa do bacaca grana-
ta i obrambenih satelita (koji lijepo
rastrgaju sve $to pokusa dodirnuti
vasu djeviCanski Cistu kozu) naslo je
pocasno mjesto u ovome
zabavnom shooteru. Sto se pak
bossova tice, ako se sjetite bilo
kakvog velikog robota ili tenka, bit
¢ete dovoljno blizu. Naime, te
amorfne komadine Zeljeza jedino

PREZIVLJAVANJE U DZUNGLI

- =
Totalni nered. Nemam pojma... ja sam

RECENZIJE

TRIVIJALNI PIKNIK

Specijalizirana za kratkotrajan i efikasan odmor, Expendable putnicka agencija
nudi mnostvo interesantnih programa dostupnih apsolutno svima. To znaci da
ljudi koji dodu kod nas nikada ne prigovaraju. Vjerojatno zbog toga jer se jos
nitko nije vratio. Neki od aranzmana ukljucuju Centralni Atlantik (padobranom),

Sibir, Kosovo i Petrinjsku 11a. UZivajte u putovanju.

Er—

4. Odmaralista su samo jedan od manjih
i ljepsih lokacija koje mozete posjetiti

4. Ovo me podsjeca na jednu scenu iz
Lobo’s Back

T

4. Medubossovi su vrlo gadne nakaze.
Ovaj definitivno pati na minigunove

- | on umreh...divota..samo mi je fiStolj

ostavio

Shooter koji je na PC donio ono $to se

oéekuje od next generation konzola

spustaju framerate na minimum
¢ekajuci da ih raznesete u komade.
U redu, rutina i redoslijed njihovih
napada je vrlo zabavna stvar, iako
konkret'an r?zlog ;bog C‘ega‘ (:e,zlte
provesti trecinu nivoa pucajuéi po
jednome od njih ne zvuci ba$
fenomenalno. Sto se glazbe, pak,
tice, moram reci da wallpaper
music u usporedbi s ovime zvuci
kao Bach. Naime, rutinizirano rese-

“Prvi boss dobija po pracki...i moj komp

smanjuje framerate

-

Neces ti meni u bazen, braco

Sty

tanje toliko ce zasjeniti neki
polupretenciozni pristup nekom
soundtracku, tako da pozadinski
bass stroj vrsi funkciju Suma. Svaka
Cast...not. Level design je sasvim
sigurno na mjestu, s razruSenim
gradovima, bojnim poljima
prekrivenim neprijateljskim
polozajima i kojekakvim sli¢nosti-
ma. Sve u svemu: sasvim solidna
stvar.

Expendable je zapravo sasvim
O.K. sve dok ne shvatite da se radi
0 vjesto zamaskiranom automat-
shooteru supergrafike. Do tog
trenutka igra ¢e predstavljati
napredak - poslije toga - sumnjam.
Engine, na drugu ruku, ima velike
potencijale. Svaka cast, ljudi! 4

Super shooter bez
ikakvog traga
zdravog razuma.
Smash TV za kraj
tisucljeca

sravnotezena situacija u kojoj se igra¢ precesto nalazi ima nekoliko razli¢itih izlaza. Konkretno govoreci, sve guzve imaju specifi¢an nacin izlaza. Jedna od njih je
ba s granaterima. Naime, ta gamad se prvi put pojavljuje na ¢etvrtom nivou i predstavlja kapitalnu prijetnju vaSem health baru. Ovdje ¢emo vam pokusati prikaza-
vako da ih se na najjednostavniji nacin rijesite.

-

-

Boss drugi ima tipican pristup. Ovaj granater
koristi val vatre za medunapad, tako da obicni

strafe obi¢no spasava situaciju

4. Napadi na daljnje dijelove: hrpa kontejnera koji
leze na dnu karoserije

4. Na kraju ga morate unistiti porazbijavsi sve hacve
na dnu motora
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Sve ¢u vas pobhijedit!!

vog okrsaja mozete dobro upoz-
¢ s odabranom stazom i spremni
auti u utrku. Pravi uZitak single
vera je mogucnost voznje cijele
“one. Tu, osim sirovog vozackog
tva, treba znati i taktizirati.
“injete odabirom sezone i kup-
m automobila. Sa 100 000 $, s
%o raspolazete u pocetku,
Zete kupiti jedan od dvaju
nudenih automobila - ostali su
go skuplji (bilo bi zgodno kad
n 100 000 zelembaca nekako
<ilo iz racunala pa da si zbilja
oite jedan autic). Sredivsi sve for-
nosti, obavivsi treninge i
WUCIVST sve staze napamet, mozZete
i kvalifikacije za startnu pozici-
% onda pocinje ono pravo.
“ruuuum! Krenuli ste u osvajanje
wa prvaka, bez kompromisa. U
wetku Cete biti u najslabijoj kate-
i i voziti najjeftiniji automobil,
pobjedujuci u utrkama, skup-
e novac i nadogradujete vozilo.
skupite dovoljno, mozete kupiti
“olji (i skuplji, naravno), a stari
«ati. Naravno, za rabljeni auto-
w0il necete dobiti punu cijenu.

Ovako izgleda pravi start

Treba pametno trositi lovu jer bez
nje nema ni automobila, a u utrci,
bome, ne mozZete sudjelovati na
biciklu.

Savjetujem vam, tijekom voznje
maksimalno pazite na svoje krhko
vozilo. Svaki udarac u protivnicki
automobil ili, ne daj boze, ogradu ili
zid odtetit ¢e va§ automobil. Najbolje
(ili najgore) u svemu tome je $to Cete
to ostecenje osjetiti u nastavku
voznje. Primjerice, ako vam se osteti
upravlja¢, automobil ¢e lagano
skrenuti u stranu kada budete Zeljeli
i¢i ravno ili ¢e se sporije kretati,
sporije ubrzavati... Ovakav kvar nije
nepopravljiv- kad budete prolazili
ciljnom ravninom, otidite u boks i
vas ¢e auto biti kao novi, ali éete vi
izgubili nekoliko desetaka sekunda,
$to je mnogo. | bez vecih ostecenja
pozeljno je povremeno oti¢i ondje,
promijeniti gume, dotoditi benzin i
sve ostale stvari, ba$ kao i na pravim
utrkama. Sreom, i vasi Al protivnici
moraju povremeno ondje; kako li je
samo zabavno vidjeti nekoga od njih
kako, bez vaseg upletanja, izlijece sa
staze, ali nece smetati ako im povre-

Ako imate priliku, zabijte protivnika u zid, pogo-
tovo ako cete se tako lakse izvuéi iz zavoja

RECENZIJE

Zelite li pak zbuniti protivnika izletite
ispred njega unatraske i izheljite mu se

meno i vi pomognete da to ucine.
Malo Carmageddonskog duha niko-
mu ne Skodi. Buducu da je ova igra
simulacija utrke izdrZljivosti, ona nije
ogranicena brojem krugova koje
treba voziti, nego vremenom. U
zbilji ovakve utrke mogu trajati sat i
45 minuta pa cak do 12 sati, 3to je,
morate priznati, vrlo dugo. Kada
ostane vremena samo za jo§ jedan
krug, svakom se vozacu u trenutku
prolaska kroz cilj pokaZe znak da ¢e
utrka biti uskoro gotova. U Sports
Caru mozete kompresirati vrijeme ili
voziti u realnom vremenu, ali nemo-
jte odabrati bas 12 sati - mogli biste
oslijepiti. U utrkama koje dugo traju
mijenjaju se za vrijeme pit stopa
vozaci, to mozete i vi Ciniti u ovoj
igri - ne tako da zamolite nekoga iz
obitelji da vas malo zamijeni, izgu-
bivsi pritom poziciju na kojoj se
nalazite, nego tako da voznju pre-
bacite na Al vozaca koji ¢e vam
mozda popraviti poloZaj u utrci.

Izletite |i sa staze, ne samo da éete
biti znatno usporeni, nego cete, ako
ste poprilicno fulali, biti kaznjeni
voznjom kaznenog kruga do mjesta
izlaska sa staze. lako su, sre¢om, te
staze prili¢no kratke, vikend-
obozavatelji autoutrka bi mogli
pomisliti da je igra dosadna i odbac-
iti je, no ja vas uvjeravam - to nije
istina!

Visoka igrivost ovog uradka
povecana je odlicnom glazbom i
kvalitetnom grafikom, ali je zato i
hardverski poprili¢no zahtjevna, $to,
vjerujem, nikoga nece ba$ oduseviti.
Ali, oni koji imaju Zelje (i hardver) za
ovu igru nece pozaliti ako je kupe! 4

sporuka ODMAH
« Jervis i jams 100
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Pregradujemo Vase kompjutore
u najsuvremenije Celeron,
MMX ili PENTIUM 2 sisteme po
najnizim cijenama. Dogradujemo
CcD ROMove, soundblastere,

rJ

Nove NAJNIZE’ modeme, RAM, HDD, VGA cards.
“tijene u Hrvat

Zagreb, Sokolgraﬁsfa
el/fax:3098-198, 3098- 29
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C 486, DX2-66MHz, 16MB, HDD270MB,

FDD1.44, SVGA S3 VLB,

WINDOWS 98 OEM ( samo uz novo ratunalo)

96,-

Posebna ponuda uz novo ratunalo !!!
MS WIN 98 OEM + MS WDRKS SUITE 99— samo 182,-

hernet, 2x serial, paralel, tipkovnica, mis§, desktop...919kn
sentium Intel 75/100, 16MB, 450 MB, FDD1.44, SVGA 1MB PCI, ethernet,

na JEDNOM mjestu: preko 200 vrsta kabela (SCSI, paralel, serial, naponski,

e cijene su sa PD

POSJETITE NAS WEB www.edinkom.com
I SAMI ODABERITE SVOJU KONEIGURACIIU ..

e/-‘mail: edinkom@zg.tel.hr ULR: http://www.
PRODAVAC: “BINEL" d.o.., DARUVAR, Slovik 5 tel: 043/333.017 , fax: 043/335 017
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Tenkovima smjer: Novi Kumrovec

WILD METAL
COUNTRY

Heading u dvije efektne recenice, kazu oni meni. U redu. Prva:”Pijte Koka Kolu.”
Druga:...hmm...e, da:”Igrajte Wild Metal Country.” Zbog cega? Iskreno govoreci, nemam nikakve

ideje. Jedino sam stigao zapaziti da je sve vrlo, vrlo zabavno!

AT AT T ST T T g

—

Panorama devastirane pustinje u sumrak. Jo$ samo da je tu i neki komad...

PISE Damir Rukavina
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DAVNO..".

jeme kada smo se igrali na
simplicidnim kompjutorima,
pokusavajuci Manic Minera
prevesti na najvisi kat (Citaj:
vrh ekrana) ili ponistiti najez-
du kockica u Defenderu, a
nakon toga uvaliti kilu Secera u
kosu i uz NA NA NA NAJT FIVR
izjuriti na vecerasnji tulum. To
su, deco...bila ta vremena.
Sada ljudi u igrama traze
pricu.

A Wild Metal Country je pos-
jeduje. Naime, u ulozi vozaca
tenka dolazite na neprijateljski
planet prenapucen zlim antihu-
manistickim robotima ne biste li
pokupili stolje¢ima nadogradi-
vanu (i naprednu) tehno...dosta.
Nemam namjeru govoriti o

ovakvom komadu smeca koji je
najvjerojatnije stvoren samo da bi
vrsio svoju funkciju kao kozmetic-
ki produzetak. Gledajte na nj kao
“gebis” za moruzgvu, O.K? Ono
$to ovdje konkretno imamo jest
arkadna igra u kojoj vozite tenki¢
po doista ¢udnom terenu ispu-
njenom najrazlicitijim protivnicima
i preprekama. Konkretno govoredi,
ovdje se teren bazira na golemim
mapama. Kada govorim golemim,
onda mislim na virtualni prostor
od nekoliko desetaka kilometara
kvadratnih. lako ljudi u DMA kazu
da Cete se tijekom igre previse
zabavljati da biste zapazili tu jed-
nostavnost, ¢ini mi se da ¢u ipak
to sve Sutnuti u vrlo veliki kos za
smece. Naime, stvarnost je daleko
ocitija od prvobitne i poprili¢no
kratkotrajne iluzije.

Kada lovac postaje lovina, kada se mes#
viedi otrgnu sa Spage, kada hures
zagori...moram prestati pusiti te Cudm
cigarete..

- A a e

STy £4 3 AO20 -
~ [ 2 -

S blagim naletom u lijevi zavoj, me
model Pljugo GV-22110 krece u masow
proizvodnju pametno ciljanu na balkas

sko trziste

PROMOCIJA
Koliko god igra bila zabavna, ¢i-
njenica je da se vas tenk krece
sporo i da je zapravo prilicno
dosadno voziti se nekoliko minu
da biste stigli na drugo mjesto.
Naime, sve bi bilo bolje da se net
sjetio staviti waypoint opciju. N
ovako...njima na dusu (i konacn
ocjenu). Nastavak recenzije o bross
i izgledu oruZja koje rabite suzit &
na informaciju da se sve svodi n
razlicite vrste granata i mina. | tac8
ka. Interesantan detalj koji se kris
iza djedji jednostavnog koncept
jedan od najsofisticiranijih fizika
enginea videnih u 3d igrama.
Naime, odbijanje granata, njihow
putanje, teZista tenkova i kojekas
druge stvari dovedene su do zas
tradujuce visoke razine, tako da
sve &esce biti u situaciji da razm



Frontalni pulilipci ovakvoga kalibra obino su iznimno krafkbtrainé prirudé;”.lofs iedah

problem je Sto obrazac u sluéaju sudara popunjava samo jedna strana...

“ate o sljede¢em koraku, ovisno o
performansama vaseg oklopnjaka.
Naime, svaki ponudeni vam tenk
'ma karakteristicno teziste, vatrenu
moc i brzinu, sto mu daje potpuno
rarakteristican nacin ponasanja.
Stovide, ako ste pomislili da ovdje
fwvalim engine samo zato jer sam
potplacen, uvjeravam vas da to nije
stina. Fizika u igri je jednostavno
autenti¢na i dosad, bez pretjeriva-
nja, najimpresivnija u nekoj igri
woliko god fizika moze biti impre-
svna). To znaci da se klasican fico-
nacin-voznje potpuno gubi. Da
bude jos bolje, svoj tenk vozite kao
pravi...da, pogodili ste: desna gus-
wenica, lijeva gusjenica. Nije li to
“ivno? Nivoi se razlikuju po terenu,
wroju i vrsti neprijatelja (i pokojem

elementu kojeg nije potrebno
spominjati (ne da mi se pisati o
tome). Nadalje, sound engine je u
svakom slucaju nevjerojatan. Svaki
hroptaj teske masinerije vaseg tenka
potpuno je zapaziv, dok teren na
kretanje reagira jednostavno nev-
jerojatno; pijesak pucketa, kamen
Skripi itd. Ako tome
dodamo i dolby sur-
round, sasvim je sig-
urno da ¢e mnogi
ostati izgubljeni u
svijetu cula.
Dobro, nece.
Doduse, svejed-
no smatram da je
cijela stvar smi-
jeSno impresivna,
tako da me slobodno

2 ==
I tako je u blizini Krékamrnjaceviéa
naiSao na posljednji komad supernuk-
learne hombe FKK Bosko Van Den Buha

Spasavanje posljednjih od nerodene
mladunéadi lickog endemskoy nosoroga

svaki ponudeni vam tenk ima
karakteristiéno teziste, vatrenu
moe¢ i brzinu

moZete tuZiti. Svaka cast, kreativan
tim.

Wild Metal Country je zanimlji-
va igra usmjerena ka korijenima
igracke industrije, ojacana vrhun-
skim engineom. Problemi koji jesu
kakvi jesu (jednoli¢nost, dugo puto-
vanje s jedne tocke na drugu) unis-
tavaju krajnji dojam ostavljajuci
previse mjesta u igri koja bi se
dala poboljsati. Gorite u
paklu, DMA. Hehehe. 4

4 Jos jedan zalazak: nedostaje
mi ona cigareta

VOZNJA TENKA ZELENIM

Nije preporugljivo

FULL TIME TENKIST

Jo$ jedna zanimljiva alternativa. Iskreno savje-
tujem. Samo me ne zovite kada osjetite bol u
odstranjenom dijelu anatomije.

SQUASH

Kako je jet-set sekcija redakcije trenutatno
okupirana ovakvim stvarima, pretpostavljam da
je moguénost zapazanja jednog od njih u ovom
zanimljivom (khm) sportu sasvim moguca
opcija. Sto znate, moZda zaigrate i s predsjed-
nikom Republike. ..

TECHNOTAPE

AGFA © FOTOMAT

JAGREB, HEINZELOVA 48, Tel: +385 1 4660-215; Fax: +385 | 4660-31/

VELEPRODAJA AGFA FOTOMATERIJALA

LABORATORIJSKI POTROSNI MATERIJAL

e FILMOVI SVIH PROIZVOPACA (AGFA,
KODAK, KONICA | FUJD

SONY BATERIJE, AUDIO | VIDEO KAZETE

Sve na jeduom mijesin nuz osigurane parkiraliste

| Tel. 257-356,
— PREDSTAVNISTVO

A

{ ‘r'% ZAGREB, Vebera
L
s | Lipavska 17, Tel.
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CLOSE COMBAT
THE RUSSIAN FRON

Borimo se izhliza!

Isti ekskrement, novo pakiranje. Mozda, ali kakvo pakiranje!

PISE Kresimir Laus

PROIZVODAC

Atomic Games

CLOSE COMBAT 2
Znate vec o Gemu je rijec? Ista stvar, samo
tehnicki zastarjelija i na drugom bojistu.

vE P ,evo nama i treceg

nastavka... Sjetimo
se, Jedinica je bila jedna od prvih
Microsoftovih igara koja nije
spadala u kvalitativnu kategoriju
pasijansa i minefielda, proizvod
koji je i velikom bratu Sirom otvo-
rio vrata i omogucio mu namlatiti
brdo love. Sad, je li to izradio sam
big M ili je igru tek izdao, manje
je vazno, Cinjenica je daje CC1,a
zatim i njegov nastavak, CC2, u
svijet RTS-a konacno donio pravo
strategijsko planiranje i takticko
djelovanje.
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Anti-Pers:
tenk!

Maksimalna detaljnost zuma. lako
pozadina postaje pikselasta, obratite
pozornost na detaljnost tenka

DRRUG, NE PUCA)J!
Close Combati nisu nikad mnogo
slicili ostatku C&C skvadre pona-
jprije zahvaljujuci svom realizmu i
mikrodetaljnosti. Uostalom, to se i
ocekivalo jer Combat simulira
bojisnicu iz drugog svjetskog rata,
a ne nekakvu apstraktnu futuris-
ticnu makljazu. No zbog svoje
specifi¢nosti, nesto smirenijeg i
mnogo promisljenijeg tempa igra-
nja, Combat serijal nikada nije
stekao mnogo poklonika medu
irom igracom masom, nego je
svoje vjerne oboZzavatelje nasao
medu strpljivim stratezima.
Zaboravite ono staro: izgradi bazu,
nagomilaj trupe, proseci se po
karti i zgazi gada! Jok, ovdje ono

Zhog jasnog vidnog polja i izostanka
prepreka, ova ruska postrojba iskusit ce
svu snagu njemacke paljbe

$to imate, imate, a ako vam
pogine vojnik, ne postoji nikakav
¢arobni Stapic ili Cesti¢ni akcelera-
tor koji bi ga ozivio. Stoga su
Close Combat neki odmah zam-
rzili, a neki ga s viemenom ludo
zavoljeli. Posto pretpostavljam da
ovo citaju ponajprije CC veterani,
ogranicit ¢u se na novine koje
uvodi tre¢i nastavak. Nazalost, njih
bas nema previe, ili ih pak ima
mnogo, ovisno o tome kako na to
gledate. Fora je u tome da se kon-
cepcijska strana gotovo uopce nije
izmijenila, nego je prezivjela tek
neke sitnije kozmeticke zahvate
poput updateiranog sucelja,
uvodenja novih jedinica-zapovjed-
nika koji utje¢u na moral okolnih

Tako to nekako ide, prvo oklopnjaci,
pjesadija

Svaka veca operacija bit ¢e poprace
dokumentarnim snimkana iz WW2

Svaki metak
ovdje ne
ubija!

trupa itd. Ipak, nikakve bitne
promijene, koje se ocekuju od
jednog cistokrvnog nastavka, ni
tu! No, ostala ponuda ove igre
vecini ¢e nadoknaditi ovo vise-
manje poznato stanje. No dobrs
znam i ja za onu “Bolje ne mije-
njati kobilu koja ne gubi”. Drvi
gluposti ja.

SOVIETISCHEN
TRRUPEN JAKO
GROSSEN DAS
Definitivna novina je svakako
posve nova bojidnica (no i dalje
2WW) koja se ovaj put ne tice
saveznicke operacije Market
Garden, nego njemackog prod
na istok u srce Rusije. Dakle sne
jeg, led, blato i glib... Nema s
pisati o povijesnoj strani tog su
ba (remember Barbarossa), svi
zavrsili barem osnovnu 8kolu i
vjerujem da o tome nesto znate
Ostavimo 8kolu po strani, zani
vo je §to mozete igrati u ulozi
Rusa ili Nijemaca i tako ponov
napisati povijest! Crveni trg, kak
Crveni trg, tamo smo za pet ms
ta lakog hoda, mein Herr. Osim
toga, igra sadrzi frisku, prekras
16-bitnu grafiku s prekrasnim
pozadinama koje, osim $to su
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CAMPAIGN MAP

fmmirana mapa za strategijsko planiranje Victory point je moj!
aline, utjecu i na borbu (na lin-
«atre, vidnog polja, dometa

fja, prednosti povisenog tere-
a skrivanje u zgradama i skri-
e u zaklonima razumljivo je

samo po sebi). Takoder, tu su i
potpuno nove trupe, kojih je sada
preko 300 vrsta i to uz stotinjak
oruzja, Sezdeset tipova vojnika,
osamdesetak vozila i teskog

naoruzanja. Znaci, osim mitra-
lijeza, minobacaca, plamenika,
tenkova, bit ¢e tu i raketnih
bacaca i topnicke podrske.
Upravljanje sa svim tim silnim tru-
pama je vrlo jednostavno i istov-
jetno onom u proslom nastavku.
Desni klik na trupu i otvara se
mali izbornik s tipi¢nim napadni-
pucaj, naprijed mars, dvostrukim
korakom mars, Suljaj se, ukopaj
se, dimni zid i brani se (ubite me
ako sam $togod ispustio) zapovi-
jedima koje omogucavaju kom-
pleksne napade i takticke
manevre. Osim $to Cete stvarno
morati ukljuciti mozak da biste
izveli iole uspjedniji napad, i ovdje
¢e vam dodatne brige zadavati
nevjerojatna detaljnost igre.
Drugim rijecima, simulirano je
psiho-fizicko stanje svakog
pojedinog vojnika u odredu
(upravljate na razini odreda), s tim
da ono utjece na njegovu borbu;
dezertiranje, odbijanje naredbe,
predavanje neprijatelju i sl. Isto
tako, vrlo je realna i sama borba,
gdje svaki metak ne ubija, a na
uspjesnost odstrjela utjece hrpa
faktora, izmedu ostalih, i oni gore
navedeni. Sve Ce to utjecati na
vadu igru i Zelju da sacuvate 3to
vide vojnika jer ¢e oni napredovati
s vama tijekom cijele kampanje i
stjecati iskustvo, Sto znaci - bolje
se boriti. Sre¢om, da sve ne bi
bilo frustrirajuce, ponuden je i

cijeli sustav podesavanje realnosti i
teZine igre, tako da ¢e se na
laksim nivoima u igru ufurati i tip-
icni C&C “klinci”, da bi kasnije
presli na pravu (i tezu) stvar. Ali
neka nikog ne obeshrabre moje
rijeci: CC3 ce, ako ga uspijete
prokljuviti, biti toliko zarazan da
e vas, uz sve vjerne zvukove,
hrpu jedinici i $timung drugog
svjetskog rata, biti tesko sastrugati
sa monitora. Za kraj, bilo bi dobro
spomenuti i mission editor na
kojem, uz postojecih dvadesetak
mapa, mozete raditi 5to god vas je
volja i izmisljati vlastite povijesne
bitke. No jo$ jednom ¢u vam
ponoviti: nemojte na ovo gledati
kao-na neki golemi pomak od
dvojke niti se zalijecite s odlukom
o kupniji igre jer bi vas mogla frus-
trirati. No ako vam je dosta hrpe
RTS-ova u kojima je osnovna takti-
ka brzo klikati po misu, a znani su
vam izrazi poput bo¢nog napada i
zavaravanja neprijatelja, Close
Combat 3 igra je za vas. Samo se
jos trebate odluciti na kojoj cete
se strani boriti! 4
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, 4 MB SGRam

SMS Game Monster

Intel PII Celeron 333
MB Asus P2B BX ATX
64 MB SDRAM PC100
WD 4.3 GB HDD
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o 36 speed CD-ROM
’TNT 2, 16 MB, AGP, 3D graphic card
eative Labs 64 PCI soundblaster
2 x 120 W speakers
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E-mail: s-m-s-racunala@zgq.tel
Web: www.smsco

S.M.S. Racunala
Vocarska 48

10 000 Zagreb
Tel: 01 4635-366
Fax: 01 4635-36
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Damir Rukavina
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PROZVORA

ALTERNATIVNO

INORDINATE DESIRE
Igra gotovo jednako jadna kao i kapetan
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1

sv postavke oko kredi-
biliteta domacih
proizvodaca igara su, bez pret-
jerivanja, na nivou rumunjske
autoindustrije. Istini za volju, rijet-
ki uspjesi, poput famoznog
Football Gloryja su iznimno i vri-
jedni pohvale. Za ostatak patrljaka
poput Mog prijatelja Robija ili
Inordinate Desirea bilo kakva vrsta
flashbacka bila bi ravna jednosat-
noj komediji koja ne vodi apsolut-
no ni¢emu. Kratko receno, jedna
od mogucénosti zarade domacih
autora je lokalna distribucija.
Samouzdrzavanje...ovo me pod-
sjeca na socijalizam. No, dobro...
c¢injenica da se nase igre slabo
proguravaju izvan hrvatske teritori-
jalne granice ve¢ je default pojam.
No, to ni u kojem slucaju ne znaci
da one zbog toga moraju biti lose.

Hrvatski svemirski abortus

SVEMIRSK
KAPETA

Koliko je zadovoljavajucih igara u svom vremenu izdao Unique Entertaiment? Nijednu. Eto koli
U redu.. istina je da je izdavanje Inordinate Desirea ipak donijelo nekakav kredibilitet...no &
njenica da se ta igra doslovce nije mogla igrati govori o drugoj strani scene.

Naime, Cinjenica da je Svemirski
kapetan definitivno najgora igra
koju sam ikada igrao ne mora
insinuirati da sve domace igre ne
valjaju. Naprotiv, sasvim sam sigu-
ran da ce hrvatska igraca “industri-
ja” prosperirati ¢im kreativni mladi
ljudi budu regularno placani. Da
budem iskren, nadam se da nesto
poput igre koju upravo recenziram
nece biti odvec¢ nagradivano.
Smatram da je krafna, crvena kapa i
nadoknada za izgubljenih pet
mjeseci zivota maksimalna naknada
koju Unique Entertainment
zasluzuje. No, dosta kritiziranja pro-
duktivnosti cijele ideje, recimo
nesto o samoyj igri.

KAPETAN SACIR

Svemirski kapetan (ili Svemirski
komandir, kako ga je nazvao Jerry
Mitchell na javnoj prezentaciji u Art

Naoruzavanje vaseg broda koji ms
naziv po jednom hrvatskom velikanu

o0 srusite leteci tanﬁlr, sa
tim specijala... dakle, ovo nije UF
Enemy Unknown?

Sada napokon mozete i unovaciti Dragu K

Net Cafeu) bavi se tematikom
istraZivanja “nepoznatog” svemis
podijeljenog u Cetiri kvadranta
Oprostite mi, ali mislim da ovd
padamo u petlju: kako nepozn:
svemir moze biti podijeljen u cesss
segmenta? Jedinstvena logika, pe
postavljam. Uglavnom, vi sa sv
malim, ali dobrim brodom kreces
istraZiti, osvojiti ili opljackati cije
svemir. No kako bilo da bilo, us
tu postoji rizik. Hocete li imati
hrabrosti postati svemirskim
kapetanom? Ne. Kako se cijeli &
cept igre vrti oko deplasirane tes
atike prekopavanja svemira u be
pod imenom Petar Kresimir, sas
je zastradujuce i pomisljati na t
¢e netko doista zaigrati nesto ox
kalibra. Pricati o loSim stranam:
igre zahtjevna je zadaca jer u ¢
igri apsolutno nista ne valja. N
kako sam u svojoj karijeri nauc
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Ovo je screen uz koji cete provesti
najvise vremena

Bliski susret sa brodom

Besmisliena kolotecina kupnje-
trgovine-borbe ravna je jedino
dvadesetogodiSnjem uzastopnom
gutanju lanaca za bicikie

By I P—

Ovako izgleda prva hrvatska svemirska stanica

wladavati i gora smeca od ovoga,
navest ¢u neke najocitije nemare.

a0 prvo, strategijski ekran, tj. inter-

er stanica je jednostavno identi¢an
wod svake proklete zgrade. Nadalje,
wove koji vam sluZe za posadu
wolje je ne spominjati. Naime, ta na
“rzinu nakupljena hrpa FERovaca
“ekako ne upada u koncept
wemirskog putovanja. Da bude jo3
olje, “izvanzemaljci” su toliko
“lentavo nacrtani da ne vjerujete
“ojim o¢ima. Zapravo, ako vam se
vidaju stvorenja koja izgledaju kao
seprirodno dlakavi pigmeji,
Svemirski kapetan (ili komandir) je

DEFINITIVNO igra za vas. Nadalje,

imena brodova su inspirirana imeni-

ma hrvatskih velikana, tako da smi-
jeh (koji vise zvuci kao hihotanje,

jer uz ovakvo smece ide samo ironi-

ja) nikada ne prestaje. Daljnje
isprike za na brzinu prepisane
detalje se nizu preko legendarnog
$pijunskog satelita koji je zapravo
predefinirani 3d-studio objekt pod
imenom kamera. Sama igra se sas-
toji od mukotrpnog i poprili¢no
dosadnog trgovanja u stilu Elite, i
borbe. Sto se borbe tice, to je jedan
od smjesnijih dijelova igre. Kao
prvo, na prezentaciji definiran kao

arkadni dio, ovaj sporadicni seg-
ment izgleda ovako: jedan brod
(koji napucavate) nalazi se na “title
ekranu”, na status logou racunalo
vam ispisuje kako vam neprijatelj
pali kuéu, tuce babu i siluje psa,
dok vi nista od toga ne vidite.
Trenutak u kojem napokon imate
priliku vratiti udarac ocituje se
lete¢im gifom koji krene prema sta-
ticnoj slici neprijatelja te ga, ako ste
sretni, raznese u komadice.
Whoop-de-friggin’-doo. Imamo
Hrvatsku. Daljnje komedije poput
potpuno besmislene kolotecine
kupnje-trgovine-borbe ravne jedino
dvadesetogodisnjem uzastopnom
gutanju lanaca za bicikle nepotreb-
no je spominjati. Sveukupno: katas-
trofa.

Svemirski kapetan je sasvim sigurno
najgore smece koje sam ikada
ocjenjivao. Iskreno govoredi, pitam
se kako neki ljudi imaju obraza
ovakvo nesto napraviti. Smatram da
se ovakve igre bez najmanje griznje
savjesti mogu staviti u juznosibirske
sustave za mucenje. Kao Sto bi moj
jedan prijatelj rekao: “U hardver-
skim zahtjevima nigdje ne pise
zdrav razum”. Potpuno se slazem.
Jo$ jednom, katastrofa! ¢
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PlayStation

RECENZIJA

Nazdravlje!

Nakon svakog prijedenog nivoa, na slijedecu arenu prelazite na drugaciji naéin

PISE

Berislav Jozié

PROIZVODAG

TOBAL 112

Stare igre Dream Factoryja, koje su takoder
nudile 3D borbu i RPG s istim engingom.
TEKKEN 3

0 ovome ne treba mnogo govoriti. Tre€i je nas-
tavak prvi donio i nesto viSe od obicne tabacine
u vidu dodatnih igara — varijacija odbojke na
pijesku te skrolajuée tabaCine.

BUSHIDO BLADE

Jedna od rijetkih borbenih igara koja je omoguci-
la kretanje po areni u kojoj se odvija borba.
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KAD suraduju tri poz-
nate kompanije
kao Sto su Squre (zasluzna za FF7
— zar to jos$ netko ne zna - i hrpu
drugih RPG-ova), Namco
(spomenimo samo Tekken 1, 2 i 3
i bit e dovoljno) i Dream Factory
(kreirali neko¢ popularni Tobal)
na jednoj igri, to bi trebalo
jamciti najbolje performanse na
svim poljima. Nazalost, momci
su, umjesto da daju sve od sebe
u jednom zanru, odludili u igru
uvrstiti od svega po malo, kako
bi se svidjela bas svakome.
Rezultat je - u najmanju ruku -
neobican.

Nakon divnog Tekken-style
uvoda, iz kojeg se ve¢ razabiru
glavni likovi, iako ne i sama prica
igre, ostadoh zbunjen pred prvim
izbornim ekranom. Naime, Ehrgeiz
(kako grozna rijec) objedinjuje ne
dvije, ne tri, ne Cetiri (shvatili ste),
nego cak Sest razlicitih igara na
jednom CD-u. No, krenimo redom.

ZA 1ZBIRLJIVE

U pocetku su najave govorile o
izvrsnoj 3D tucnjavi, sa slobodom
kretanja po areni i likovima iz tada
vrlo popularnog FF7. Kada se
Ehrgeiz (odvratna rije¢) pojavio kao
igra za Playstation (usput, prije
toga pojavio se kao igra za arkadne

strojeve, ali samo u Japanu), izne-
nadio je cjelokupnu igracu publiku
dodacima na disku — akcijskim
RPG-om i 4 manje igre, sve teme-
liene na istom engineu, ali s pot-
puno razli¢itim nacinom igranja.
Ehrgeiz (opet ta ruzna rijec): “God
Bless the Ring” je zapravo - tu¢nja-
va. Obic¢na, 3D, sa specijalnim i
kombo udarcima kao i hrpetina
drugih do sada. Moguc¢nosti tr¢anja
po areni, penjanja na povisene
dijelove te uporaba predmeta
(obi¢no kutija) kao oruzja dodane
su da bi se razbila monotonija, no
sve je to vec videno u mnogim
igrama. Dodir NAMCO-a vidi se na
svakom koraku, od tekkenovske
grafike likova te uvodnih i zavrsnih
animacija do udaraca i bacanja.
Squareov se pak utjecaj vidi u
izboru lijepo nacrtanih likova.
Naime, medu pove¢om grupom
atraktivnih boraca japanskih imena
skrivaju se i Cloud, Sepiroth, Tifa,
Yuffle i Vincent, poznati svakom
igracu FF7. Moram istaknuti da su
ovdje mnogo ljepse nacrtani nego
u originalnoj igri i da su im pokreti
prirodniji. Nazalost, unatoc lijepoj
grafici i likovima, velikim arenama i
specijalnim udarcima, Ehrgeiz
(#!#) pati od jednog velikog
nedostatka — lo3e kontrole. Naime,
upravljanje analognom palicom

BLESS THE RING)

Ispalo je da dugo najavljivana “igra koja zvuci kao kihanje” sadrzi viSe toga
nego Sto se moze iskihati tokom sedmodnevne gripe

e

Kao i u svim RPG-ovima, i ovdje postoji
selo u koje cete se ¢esto vracati da se
opremite

korisno je samo za tr¢anje naokolo
ali ne i za samu borbu. U borbi,
pak, sve jos ide dobro dok ne
pokusate blokirati i nakon nekolike
neuspjelih pokusaja shvatite da
blok $titi samo od udaraca u donji
dio tijela. U daljnjih pola sata igre
shvatit ¢ete da udarce u gorniji dio
blokirate jednostavno — ne pri-
tis¢uci nijedan gumb. Specijalne
udarce, pak, blokirate na poseban
nacin — izmaknuvsi se za to¢no
odredenu razdaljinu, i protuu-
darcem koji ¢e protivnikov napad
pretvoriti u bacanje ili neki zahvat.
Ovako spetljan sustav obrane odbit
ce one koji tu¢njavama pristupaju
“ozbiljno” i uciniti da borbe
postanu bjesomucno udaranje po
gumbima dok ne “iscuri” energija
ili vrijeme.




Grafika okoli$a je joS bolja u Questu nego u tuénjavi. Teksture zidova i vode tek ovdje

dolaze do izrazaja

Sephiroth u crnom plastu upravo dobiva
svoje od nepoznatog sumo horca

TRADICIONALNO
JAPANSKI
%akva bi to bila japanska igra da u
%0j nema RPG elemenata? Mozda
& to bilo na pameti programerima
sada su u Ehrgeiz (necu jo$ dugo
zdrzati) ubacili Brand New Quest
- kompletni RPG koji s ostatkom
gre ima samo tu vezu da je engine
wji ih pokrece isti (to je i najocitiji
srimjer utjecaja Dream Factoryja —
njihov Tobal nudio je izbor
zmedu tucnjave ili RPG-a). U ulozi
wrofesora Kojia i njegove asisten-
“ce (niste odjednom oboje, nego
saizmjence) morate istraziti
sodzemne katakombe koje negdje
+ dubini skrivaju izvor vje¢nog

Kutije razbacane po areni moZete
uporabiti kao oruzje ili zaklon

Zivota. Squareovo iskustvo u
kreaciji ovakvih igara omogucilo je
Quest modu bogatstvo pojedinosti
— magicnih oruzja k’o u prici, jed-
nako kao i carolija koje bacate
pomocu specijalnih predmeta -
materia (poznato odnekud, zar
ne?). Vasi likovi tijekom igre rastu
po sposobnostima, a u kojem ce se
smjeru razvijati — ka savrSenstvu
fizicke borbe ili nedodirljivoj moci
¢arobnjaka - ovisi o tome na kakvoj
su dijeti! Jedu li mnogo mesa,
postat ¢e krvozedni koljaci, dok ¢e
hrana bogata vlaknima i vitaminima
od njih stvoriti inteligentnog i
profinjenog maga. Sve u svemu,
ovo je RPG nakrcan s toliko detalja

TRENUTCI OPUSTANJA

Kada vam dosadi i tabacina i RPG, posvetite se miniigrama da prikratite vrijeme

i obnovite Zelju za necim ozbiljnijim. lako im stalno dodajem ono “mini”, ove
igre uopce nisu lose, i udvoje mogu biti bolja zabava od borbenog dijela.

INFINITY BATTLE

4 Ovo je zapravo ono $to se u
Tekkenu zove Survival Mode —
borite se protiv horde pro-
tivnika koji dolaze jedan za
drugim, pa dokle izdrZite.
Nakon svakog pobjedenog
neprijetelja, obnovit cete
odredenu koli¢inu energije, u
ovisno koliko ste ga brzo
sredili.

4 Jednostavna utrka, s tim $to
protivnika moZete udarati da
ga usporite, a po stazi su
razbacani predmeti  koji
pametno iskoristeni mogu
biti presudni za pobjedu.

4 Takoder utrka, s preskaka-

njem prepreka i bacanjem
po pijesku u nastojanju da
prije svog protivnika dodete
do zastave.

4 Najzanimljivja od ovih igara,

zapravo je verzija logicke igre
Othello. Cilj je svojim plo¢icama
opkoliti protivnicke, koje ¢e tada
postati vase i biti obojane u vasu
boju. Strana koja na kraju ima
vise plocica svoje boje pobjedu-
je.

Ubacivanje dodatnih igara viero-
jatno je posljedica prosjecnosti
borbenog dijela

da bi u njem mogli uZivati i najveci
poznavatelji Zanra samo da nije
toliko — arkadan.

Naime, borbe u svakom pogledu
slice na tu¢njavu u Ehrgeizu (jo$
par puta da napisem tu rijec i gotov
sam), ali s manje pokreta, a same
borbe ¢ine najvedi dio igre - rjesa-
vanje problema svodi se na
pronalaZenje predmeta i odno$enje
istih na pravo mjesto, 3to je vrlo
jednostavno jednom kada pobijete
neprijatelje koji vas u tome spr-
jecavaju. Vjerojatno ne moram ni
spominjati linearnost karakteris-
ti¢nu za tolike japanske igre, koja je
i ovdje nedodirljivo usadena.

Sto reci na kraju? Kako ni bor-
beni dio, tako ni RPG dio nije ono
Sto biste ocekivali od kompanije
koja je proizvela ovu igru. Dobro,
grafika je stvarno dobra, visoka
rezolucija je tu, kao i brzina od 60
fps, no nije to ono $to ¢e igru ucini-

ti legendom. Miniigre o kojima
mozete viSe procitati u okviru, pril-
i¢no su zabavne, osobito ako
igrate udvoje, ali teSko da mogu
izvuci nesto vise od prosjecne
ocjene. Ehrgeiz (e sad mi je dosta,
vi$e necu nijednom napisati ovo
ime!) je jo$ jednom pokazao da
diverzifikacija u razli¢ite Zanrove
nije pametna strategija i da se
kvaliteta postize fokusiranjem na
ono 3to netko radi najbolje. Pitanje
je samo kada ¢e to shvatiti
proizvodadi igara.

I, da, ime je stvarno odvratno. 4
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Pwy mai myfi doe ennill

JACK NICKLAUS 6:
GOLDEN BEAR CHALLENGE

Mislite li da sam napisao glupost u nadnaslovu, grdno se varate. Prosurfajte stranicom, prevedite

s velSskog na hrvatski, i to je to.

TIGER WOODS

Golf, na 3 CD-a. Nije moguce. Sva je njegova
vrijednost u tome $to su natrpali puno sekvenci
i medusekvenci ne bi fi popunili ta tri CD-a
JACK NICKLAUS 5

Graficki, zvukovno, a posebno igrivoSéu, slabiji
od Sestice

Ko LI K Acthlsnon

u vodama sportskih simulacija, a
posebno golfa, vidi se po
najnovijem nastavku koji u
naslovu nosi broj 6. Koliko je on
bolji i napredniji nego prijasnje
inacice, to ete najbolje vidjeti
sami. Ja sam tu da vam
pomognem odluciti se na sto
potrositi mjesecni dzeparac.

G4 HACKER LIPAN)1999.

Jack Ntcklaus

Ako ste imalo precizni, pogodit cete
rupu iz ove udaljenosti

TKO U SRIDU, TAJ 17!
Davnih 70-ih jedan je igra¢ golfa
bio slavan poput danasnjih najvecih
kosarkaskih zvijezda. Jack Nicklaus
je tih godina osvojio sve $to je
osvojiti mogao, bio je prava golf
zvijezda. Nije da omalovazavam
Tiger Woodsa, ali usporedujuci
rezultate oba igraca, stari poznati
Jack je debelo u prednosti. Saznavsi
da ¢u igru opisati na jednu stranicu,
pomislio sam da je to samo jo3
jedan u nizu dosad izaslih golf igara
kole se po migljenju mnogih ne raz-
likuju ni u ¢emu. Sto bi moglo biti
unaprijedeno? Grafika i zvuk bez
kojeg jednostavno ne ide nista. U
ovom najnovijem golfu, primijetit
cete da se loptice vise ne krece ne-
logi¢no. Primjerice, kod zavrine
rupe, ako vjetar puse na istok, a

E 13 feetto hole

Ona tockica u daljini sam ja, a ova te
loptica. Ne, nije to nikakav bug u igri

Dogodi li vam se da ne pogodite loptics
jer vam je zadrhtao miS, ona ce se
udaljiti od vas oko 2 m!!!

Kako sam poc¢eo,
tako ¢éu i zavrsiti.
Zelim vam: lot
fanyled cyich niw-
monia wrth gwrs

blaen ble!!

4mph Bal

Zaba i glasanje Zivotinja koje sus-
recete po terenu te zvukovi brodo-
va ili aviona najcesce ce vas dekon-
centrirati pa necete uspjeti u
onome $to ste nakanili. No, sve je
to draz igre. Ono Sto me najvise
smeta kod svih golf igara, pa i ove
najnovije, je $to prilikom ispucavan:
ja loptice morate biti precizni i
imati dobre reflekse - u nakani cete
uspjeti samo onda ako klikate u
pravo vrijeme na pravo mjesto, tj.
na dvije crvene crtice koje ce

se pojaviti na razli¢itom

mijestu, to ovisi o jacini
udarca.

Ako su vam dosadile 3D
igre tipa ubij i raskomadaj ( ake
se moze ) i Zelite napokon pogodit
u pravu rupu, onda je ovaj golf za
vas. Naravno, za sve su to zasluzn
decki koji su vam priustili taj
neodoljiv uzitak. 4

teren je ukosen, ona se
ybog sile teze mora
otkotrljati na istok.

U prijasnjim gol-

fovima to nije bio slucaj:
i kad ste mislili da ¢e
loptica 100% uci u
svoje odrediste, to se

ne bi dogodilo, a tada
biste najradije, kao i ja,
bacili racunalo kroz pro-
zor. Ako ga ipak niste
bacili, a htjeli ste s pri-
jateljem naciniti jedan
krug i pokazati tko je
bolji, ovo je konacno prava
golf igra za vas. Cak je i zvuk
prilagoden okolisu kojim se
krecete, a to je vecinom prekrasna
priroda u kojoj je i drvece trodi-
menzionalno. Pjev ptica, kreketanje

4 Jos malo i loptica letiu orbitu !!



Ustrojstvo

MACHINES

Igrajudi real-time strategije, ljudi obi¢no imaju problema s vlastitim razumom.
Naime, ako ste se ikada osjecali umorni pred nekim Command & Conquerom,
vjerujte mi, nisu to bili fizicki razlozi - nego ste dozlaboga otupijeli!

Napad na naftnu rafineriju u blizini
neke srednjoistoéne hanana-republike

Prije noénog upada u bazu nasi junaci vidaju rane i kamufliraju vodovodne cijevi da izgledaju kao topovi

?ISE Damir Rukavina

Acclaim

TOTAL ANNIHILATION

Kupi pa vidi.

WARZONE 2100

J.K., igra previSe razvikana u stranim ¢asopisi-
ma: pa nije rije¢ o novom DoSaséu, ljudi!
NINE INCH NAILS

Moj omiljeni bend (glazbenik) poslije RHCP-a.
Silo bi super da je Trent radio soundtrack za
Machinese. No..bilo bi, bilo bi...mozemo nas-
waviti sanjati.

takav
W'osjec’aj
nisam osjetio jedino igrajuci
Warzone, Warhammer: SOHTR ili
Dark Omen (koji mi je, usput, ve¢
%oja tri tjedna kod frenda s
faksa...taj covjek mi duguje jedno
dobro objasnjenje). No dobro, sigu-
ran sam da svi ovdje Zelimo nesto
‘uti 0 Acclaimovom novom ¢udu od
deteta. Za pocetak, mozete sve one
nade o “fenomenalnosti” Siknuti u
ZGO kontejner jer ovo nije Tiberian

Sun (morao sam ovo napisati).
Nadalje, sasvim sam siguran da ¢e
velik broj igara ovom djelcu jednos-
tavno morati skinuti kapu.

O ¢emu je ovdje, naime, rijec.
Pa, za pocetak, prica je poprilicno
smijesna. Vi ste, kao $to i vidite na
slikama, zapovjednik superkibernetske
rase poslane u svemir terraformirati
covjeku nepristupacne planete. O.K,
mozda ipak ne vidite.
Nastavimo: konkretna rezolucija cijel-
og procesa za koji su strojevi bili
namijenjeni je bila uspjesno obavlje-
na. Planeti su blistali zelenilom, sve je
bilo super - ¢ovjek se samo trebao
spustiti na njih. Jedini problem: covjek
nije nikada stigao. No, strojevi su jo$
bili ondje. Manjkalo je jo3 nekoliko
elektri¢nih oluja da potpuno sje**
glavno racunalo. Rezultat: cijeli je
planet prekriven kriem jer je racunalo
cijelo vrijeme proizvodilo neke ¢udne
kontejnere (ZGO?). Konsekventno,
jedno od racunala je naslo novi i
prekrasni planet za terraformiranje
(neko sli¢no nacelo iza konstantnog
terraformiranja valjda ima razlog zbog
kojeg ljudi slusaju Britney Spears..tj.
nikakav), no taj je planet, nepred-
videno, okupiran neprijateljski raspo-
loZzenom vrstom ra¢unala (Mac?) koja
niposto ne kane dijeliti teritorij. Jedina
rezolucija: neka terraformiranje
otpocne (zvuk repetiranja puske u
pozadini).

LEGO TECHNIC

Machines je zapravo jedna fenome-
nalno skockana igra. Svaka strana se
razlikuje po skinovima, tako da isti
strojevi izgledaju savrseno razlicito.
Posred bitke imate moguénost mije-
njati tri gledista. A da bude jo$ bolje,
mozete se i ubacivati u robote i
vozikati se uokolo u jednom od njih
kao u Turoku. MozZete ¢ak i ulaziti u
zgrade i vidjeti kako vasi roboti rade
svoj posao (seed pod izgleda
savrieno). Sto onda tu fali? pitate se.
Cekajte malo... nisam jo$ zavrio s
hvaljenjem. Naime, cijela pri¢a donosi
gomilu jedinica koje jedne druge
ponistavaju i gomilu savrdeno animi-
ranih robota od kojih neki znaju biti
oko Cetiri puta veci od drugih (kao
golemi Corilla, primjerice). Da bude
jos bolje, jedan je detalj doveden do
najveceg nivoa - kada netko puca iz
miniguna, dim se doslovce renda.
O.K, sto jos? E, da...resurse nikada ne
vidite na pocetku misije. Naime, da
biste ih nabavili, morate slati malog
senzor robota da pronade lokaciju,
nakon cega 3aljete dozere da ondje
izgrade rudnik. Nadalje, za istraZivanje
trebate imati male robote - inZenjere.
E, da...jo3 da bude bolje, nekim
jedinicama moZete upadati u labose
pa krasti tehnologiju (ovaj put
doslovce, jer sve mozete gledati iz
unutrasnjosti gradevina). Aha...da
bude sve jos bolje, taj feature

Operacija posred pustinje tece prema
planu. Sada samo fale cure i moZzemo
poceti s tulumom

Satelitske snimke datiraju iz 1991.

Fenomenalni
multiplayer

omogucuje da vrsite ubojstva labora-
torijskog osoblja (Cega se neki ljudi ne
sjete...(). | to sve radi u Command &
Conquer stihu. E, sada se vjerojatno
pitate o kakvom negativnom dojmu
ovaj tip bljezgari? Pa, jedna i jedina
zamjerka: dizajn misija. BoZe, Isuse
Kriste! Ovako otrcani dizajn nivoa
nisam vidio jo§ od Dune 2. Sto pro-
lazite? Apsolutno sve najstarije old-
school misije. Stovige, bio sam gotovo
uzasnut osjecajem da igram C&C s
drugim sprajtovima. Kakve su, naime,
misije (sorry, ljudi, ali uvlacim se
Sefovima pod kozu - kazu da mi tek-
stovi u posljednje vrijeme premalo
govore o samim igrama)? Pa, recimo
da je prva misija na¢i komandanta.
Druga je stvoriti bazu. Treca je poslati
tim iskusnih fajtera da sjeze nepri-
jateljski seed-pod, uz obecanje o sko-
rome pojacanju. Popis se samo nas-
tavlja i nastavlja. Osobno smatram da
je to generalni zez, ali ako vama jo$
nije dosta C&C-a, slobodno navalite.
Osim toga, tu je i fenomenalni multi-
player. E, da...jo$ sam neto zabo-
ravio napomenuti. Ako ikada zaigrate
protiv Al-a, budite SIGURNI da se
konstantno Sirite....jer to isto radi i
protivnik. Zato se nemojte iznenaditi
kada tip bude imao skoro cijelu
mapu, a vi tek cetvrtinu. Finalna ocje-
na: pretty damn good for a C&C
clone.

Jedna stvar koja me je kod
Machinesa potpuno zabezeknula je
kako netko moze kapitalno zeznuti
Citavu igru s lobotomiziranim diza-
jnom nivoa. Acclaim: dajte tipu nogu
i unajmite DraZena Zecica - siguran
sam da ¢e i on mo¢i napraviti bolje
nivoe. 4
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Zelite li hiti macho?

SILVER

Drzite li da ste, bar Sto se fizickih osibina tice, reinkarnacija He-mana, ova
je igra ispunjenje vaseg sna. Ali to ne znaci da je i mi, obic¢ni smrtnici, ne

mozemo zaigrati.

PISE Kristina Jeren
PRODVODAE ‘.
VRG] Infogrames Softwarg

ALTERNATIVNO
CURSE OF THE MONKEY
ISLAND
Stara, ali iznimno duhovita i zabavna pustolov-
ina.
GRIM FANDANGO
DrZite Ii imalo do sebe, onda ste ve¢ prosli
barem prve dvije godine.

priznati

MORA da je

prvi pogled na ovu igru na mene
ostavio prilicno dobar dojam.
Uvodna animacija (koja by the
way traje visSe od sedam minuta)
uistinu je impresivna. Polako i
prilicno teatralno ¢e vas uvesti u
tematiku i zaplet igre. Da sad ne
prepricavam, sve se svodi na to
da jedan, inace ne posebno
antipatican, tip uslijed nezgode sa
zlim silama, munjama i carolija-
ma dozivi lagan poremecaj licnos-
ti i postane bad-guy. O detaljima i
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Impresionirajuéi dizajn...

uzrocima uskrnuéa njegova alter
ega mogli bismo diskutirati s dr.
Freudom, ali to, naravno, nije nasa
zadaca.

Sad sigurno razbijate glavu
razmisljajudi sto li je onda nasa
zadaca. Mislim da vas odgovor nece
pretjerano iznenaditi: bad guy ¢e kid-
napirati vasu prekrasnu djevu crne
kose, a vi cete je morati...ah $to
drugo doli spasiti (nije li krajnje vri-
jeme da netko napravi avanturu u
kojoj ste vi bad guy, ovako se sve
svodi na isti kalup.) Ali, nista zato, na
nama je da pogledamo moze li se
ve¢ dozlaboga dosadna prica real-
izirati na zanimljiv nacin.

JAAAA IMAM MOOOC...
Kao $to ste mogli i pretpostaviti, vas
je lik ljepuskasti, plavokosi i umjereno
nabildani ¢lan kluba Neven Corak
(samo 5to, na svu srecu, ne nosi tanga
gacice, nego je pristojno obucen).
Njegov idili¢ni Zivot u idili¢noj imagi-
narnoj zemlji sastojao se od plan-
dovanja i u¢enja borilackih vjestina.
Svidio mi se bas onaj detalj kad vas
va$ djed uci kako baratati ma¢em na
Cetiri razlicita nacina dok vam se na
ekranu ispisuju upute koje tipke tre-
bate rabiti da biste taj udarac izveli.
Nakon tog kratkog tutoriala bit ¢ete
mnogo spretniji u bliskoj borbi. No, u
ovoj vam igri nece biti dostatna samo
sirova snaga. Bududi je rije¢ o point

and click avanturi, mozete biti
spremni na brdo zagonetki i ¢avrlja-
nja sa svim likovima jer nikad ne
znate koji ¢e vam od njih reci
potrebnu informaciju. Srecom,
situacije koje morate rijesiti nisu ni
upola teske kao neke u, primjerice,
Grim Fandangu, a ponekad znaju biti
i uvredljivo lagane, tako da vam
nece predstavljati neki osobit izazov.
Od samog pocetka igre prati vas
djed koji, iako u godinama, jo$ uvi-
jek odli¢no djeluje u borbi pa ce
vam biti od neprocjenjive koristi kad
vas napadne brdo neprijateljski
raspolozenih razbojnika. Zgodna je
stvar i to §to s vremena na vrijeme
vas lik i djedo razgovaraju pa tako
saznajete gdje biste, primjerice, sad
trebali podi... Avantura ne bi bila
avantura kad ne biste morali skupljati
razlicite predmete i potrepstine. Tu
Ce se naci svega - od oruzja i 8titova
preko hrane i ljekovitih napitaka do
svih onih glupih stvarcica koje cete
rabiti za razli¢ite namjene samo ne
za ono za 5to su predvidene. Jedna
od najboljih stvari u igri je grafika.
Sve pocinje na izvrsnoj uvodnoj ani-
maciji koja ¢e vas zapanjati svojom
detaljnos¢u, a u kombinaciji s
glazbom, drugim snaznim adutom
ove igre, stvorit ¢e nevjerojatno
dobru atmosferu (pogotovo ako uga-
site svijetlo u sobi). Upravo ce vas te
dvije ¢injenice zadrzati u igri.

Zgodne su ove perspektive, osjecate se
kao pauk u kutu sobe

WP'ﬁnﬁeEEieiefliidetéiﬁbst obrade povrsi-
na, valove na vodi?

Ovo je vasa kuca

Uzivate Ii v deta-
Iinoj i sofisticira-
noj grafici, pro-
njuskajte Silver

Slobodno mozemo reci da je ovo
jedna od rijetkih igara koja u sebi
nosi pravi mali svijet u kojem ce i
najmanji detalj pridonijeti kom-
plenoj atmosferi. Vizualni dizajn ove
igre zasluzio je gotovo Cistu peticu.
Kazem gotovo jer su nestati¢ni
dijelovi, tj. likovi napravljeni s mnog
manije spretnosti i sklada pa izgleda-
ju poput nekoliko buhtli spojenih u
kreature sli¢ne ljudima, a posebno je
iritantna cinjenica da likovi nikada
ne stoje mirno, nego se na mjestu
malo drmaju lijevo-desno, tek tolike
da znate da su Zivi. Taj detalj sma-
tram viSe nego nepotrebnim.

Ako i ne volite avanture, Silver
¢e vam pruziti jedno zanimljivo
iskustvo jer pokazuje trud koji je
uloZen u njegovo stvaranje u najbo
jem svijetlu, a to je prekrasna grafik:
i viSe nego dobra glazba. Tako nest
trebao bi barem iz znatizelje pogle-
dati svaki ozbiljniji ljubitelj PC igara
Unato¢ isfuranom zapletu, ove su
kvalitete dostojne vaseg racunala. 4



| love this game

NBA IN THE

P aySta[ion Kosarka je svakako jedan od najpopularnijih sportova u svijetu. Hoce li joj ova
[DWYIEEY posljednja elektronicka izvedenica biti d

: : 7*

Vi Sutirate, a vas suigraé odlazi od kosa. Vjerojatno je siguran da necete promasiti, ili je glup

PISE Hrvoje Herceg
| RRDG SRR
PROIZVODAG Konami

ALTERNATIVNO

NBA LIVE 99

Sto jos rei za posliednju verziju ove odlicne
ko3arke?

FIFA 99

Mozda Zelite igrati nogomet? Fifa ¢e vam
pruziti mnogo zabavnih trenutaka.

HAKL NA IGRALISTU

Jo§ uvijek ne postoji takva kompjutorska igra
“0ja bi mogla zamijeniti hakl s prijateljima na
gralistu.

KOSARKA'
vrlo
popularan sport, znaju to i
proizvodaci kompjutorskih igri -
u ovih nekoliko godina mogli

smo odigrati brdo kosarkaskih
simulacija razli¢itih proizvodaca,
4 najnoviju nam je pripremio
Xonami.

Kao i vecina dosadasnjih kosarkask-
ih igri, i ova se moze pohvaliti trima
osnovnim vrstama igranja — exhibi-
tion, season i playoff. Tu je jo$ nat-
jecanje u tricama i natjecanje u
zakucavanjima, koje predstavlja
razocaranje - jedino $to vam je Cini-
ti je upamtiti odredenu kombinaciju
tipki i izvesti je u odredenom
trenutku, $to najvide podsjeca
izvodenju komboa u nekoj Sori i ne
predstavlja neku zabavu.

DODAJ MI LOPTU

Kako u nazivu stoji brojka 99, nije
tesko zakljuciti da su u igri zastu-
pljene sve momcadi koje trenu-
tacno igraju u NBA, kao i svi igraci
koji u njima igraju. Propusteni su
samo oni koji su u posljedniji ¢as
promijenili dresove. Ako vam izbor
stvarnih igraca nije dostatan, editor
igrata omogucit ¢e vam da stvorite
jos pokojeg i uljepsate si momcad.
Jedna od sitnica na koju Cete u igri
naici je moguénost odabira boje
lopte ne bi li vam za vrijeme utak-
mice bila $to uocljivija.

Graficki igra izgleda sasvim solidno.
Igraci su dobro animirani, a igru

S

Zaracene strane izlaze na parket. Ovdje
su to Boston i Miami

&

1 belive | can fly...| belive I can...

ostojna zamjena ?

Na ovakve guzve éete se morati naviknuti

Glupi, kompjutorski kontrolirani
igraci i¢i ée vam na zivee veé nakon
nekoliko minuta igranja

mozete pratiti preko nekoliko kam-
era. Takoder postoji replay koji ce
se aktivirati nakon svakog bolje
izvedenog poteza ili postignutog
kosa. Da ne bi bilo sve lijepo i
dobro, pobrinula se umjetna inte-
ligencija igraca. Naime, igraci se
jednostavno ne snalaze ni u obrani
ni u napadu. Protivnik, recimo, u
posljednjem napadu, kada gubi sa
tri kosa, ne gada tricu da bi izjed-
nacio, nego ide na dvicu i gubi. Da
stvar bude bolja, bez obzira koju
tezinu igre postavili, igraci su uvijek
podjednako glupi. Druga stvar koja
zna ici na Zivce je pogadanje kosa
iz nemogucih situacija i promasi-
vanje “zicera”. Neki igraci jednos-
tavno nece moci promasiti tricu
kad ih ¢uva nekoliko igraca, dok ce
u kontri, sami i kad im nitko ne
smeta promasiti kos ili protrcati
ispod njega. Jedino u multiplayeru
stvari izgledaju nesto bolje jer tu
postoje ljudski igraci koji, za razliku

od kompjutorskih, ipak znaju $to
rade. Pogotovo ako ih se ispred
televizora nagura osmorica, tada
tekma moze poceti, no opet je tu
prisutno ono (ne)pogadanje kosa
iz svakakvih situacija. Ako vas
takvo sto veseli, onda samo napri-
jed.

Sto je, tu je. Da je moglo biti
bolje, moglo je. Ako ste stvarni za-
ljubljenik u kosarku i mozete
oprostiti ovih nekoliko propusta,
tada e i ova igra naci mjesto u
vaSem PSX-u, no gledajudi $to u
ovom trenutku ostali proizvodaci
nude, jednostavno je ne mogu
preporuditi. 4

Osrednja koSarka
koju ce igrati samo
zagrizeni igraci

%
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TARCA

© monitori i racunala
¢ njemacka kvaliteta
¢ 36 mjeseci jamstva |

ARV kuciste minitower AT © MB SIS chipset BX (up to 450 MHz) * procesor AMD K6-2 300-100 MHz 24 MB SRAM 100 MHz
4.804 KN 0y uracunas, FI35" * VGAPCIAGP 8 MB + HDD 3,2 6B + soundbaster * tipkovnica HR PS2 « mis Targa * Targa monitor 15"

AN EERLVATICII kuciste miditower ATX © MB Intel chipset BX (up to 450 MHz) * procesor Intel Pentium 300 Celeron 128 KB 24 MB SRAM 100 MHz
4.967 Kn @ov uracunan FDD 3,5" « VGA PCI AGP 8 MB * HDD 4,3 GB * soundblaster © tipkovnica HR PS2 © mis Targa *Targa monitor 15"

TN ESOLEIRIE kuciste minitower ATX  Osnovna ploga QDI Briliant 1MB BX « procesor Intel Pentium Il Klamath 350 MHz « RAM 64 MB DIMM 100 MHz
10.056 KN 0y uracuna HDD 645 GB Seagate Uitra DMA « FOD1,44 MB Mitsumi D ROM 40x LiteOn +VGA adapter ATI 8 MB 30 AGP
monitor 17" TARGA TM 4267  tipkovnica Siemens Win95 © mis Targa PS2

RGO ESOLEIRIIE kuéiste minitower ATX © Osnovna ploga QDI Briliant 1MB BX « procesor Intel Pentium Il Klamath 400 MHz *RAM 128 MB DIMM 100 MHz
13.851 KN pov uracunar HDD 10,2 GB Seagate Ultra DMA « FDD 1,44 MB Mitsumi  CD ROM 40x LiteOn *VGA adapter ATI 8 MB 3D AGP

monitor 17 TARGA TM 4296 Diamondtron « tipkovnica Siemens PS2 HR * mi§ Targa PS2 .

[ |

M WIN98 s

u WoRD 7 c iy, i o et
] WORKS ENCARTA 99 1.699 Kn ® Email: centar-informatika@zg.tel.hr

- MONEY 99 (PDV uracunat) http://www.centar-informatika.hr [ |

- AUTOROUTE EXPRESS 98 [ |

o RUNEES CENTAR informatika d.o.o. =

[ |

® Prodaja opreme na Cekove gradana i kartice MASTER CARD, DINERS, AMERICAN EXPRESS

& Za gotovinsko ili avansno pla¢anje odobravamo rabat od 5% ! _




Mama, kupi mi

BI.IBBI.E BOBBLE HERO 2

Mozda ste mislili da vise nikada necete vidjeti neku 2D arkadicu? Eeeee...

nisu takvi

S\u oni izgledaju hezopasno ali uopce

ALTERNATIVNO

Ako jo§ imate svoj commodorac, skinite
prasinu s njega. Neke Ce vas igre sigurno
w00dno iznenaditi.

ov A me igra natjerala

da se s nostalgijom
prisjetim svog djetinjstva i
wvakvih igrica na Commodorcu
54. Ah, to su bila vremena! Bili
smo mladi i ludi i najvece Zivot-
no pitanje bilo nam je hoéemo li
pobijediti susjeda u Pit Stopu...
Danas, u vrijeme potpuno dru-
gacijeg percipiranja kompju-
torskih igara (3D grafika i tako
dalje), igre kao Sto su Bubble
wpravdavaju svoje postojanje
‘edino kao podsjetnik na dobar
stari Commodore.

- '~‘;¢"{ibv;
ne sluti Sto ce joj se

Jadna mala, i
dogoditi...

Pa zasto se i mi ne bismo tu i tamo
odmorili od svih onih igara koje nam
zadaju probleme jer nemamo
Pentium 3 ni najnoviju Voodoo kar-
ticu , te se razvlace preko ekrana
poput puza. Naravno, ne kazem da je
u tim igrama nesto lose, mozda su
samo malo ispred naseg Zivotnog
standarda (ili smo mi iza njihovog?),
sve je to O.K,, ali smatram da je s
vremena na vrijeme dobro opet biti
dijete. Po mogucnosti, $to ¢esce.

GUU, GU, GAA, GA...
Pretpostavljam da sada Zelite saz-
nati nesto i o igri. Bacite li pogled
na prilozene slicice, vecina stvari
¢e vam biti jasna. Vi ste onaj
mali...ne znam $to, ali uglavnom
to ste vi i morate poubi-
jati svu ovu zlocestu
Zivinu ma koliko dobron-
amjerno izgledala (pa
¢ak i onu malu vilu koja
tu i tamo proleti).

Dakle, koncepcija igre

° R & s

e tm'\‘ --‘--.“‘ e a
Ovo je multiplayer. Super mi je ovaj Zuti s
cviksama

gotovo je identi¢na Quakeu, jedino
se malo razlikuju u realizaciji.
Umjesto sveg moguceg,
nemoguceg, postojeceg i neposto-
jeceg oruzja, puhat cete balone od
sapunice (ja se jo$ uvijek volim
igrati s onom puhalicom za djecu) i
potom ih ispaljivati: ako ste dobro
naciljali, oni ¢e zarobiti vaseg nepri-
jatelja. I dok on tako zbunjen pluta
u balonu, vi brze-bolje dojurite do
njega i zgazite ga. Balon ¢e
eksplodirati, a Zivotinjica ¢e se
pretvoriti u jabuku, mrkvu, celer ili
neki drugi ukusan plod prirode
(poriluk, recimo) koji vi onda lijepo
pokupite i dobijete bodove. S
obzirom na godiste kojem je ova
igra namijenjena, fora s nju-
panjem voca i povréa je
vrlo zgodno iskoristena
jer se tako podsvjesno
moZze utjecati na klince
(i malo vece klince) da
uistinu jedu vise voca i
povrca. Da bi sve bilo

Vas lik je zapravo punker, pogleda]te mu
frizuru

Koooos!!! Vraga

Bubble Bobble
Hero 2 je ideaina
prilika da se
vratite v djet-
injstvo

malo zanimljivije, moZete birati
izmedu cetiri lika, a svaki od njih
baca baloncic¢e u drugoj boji:
plave, zelene, ruzicaste i Zute.
Postoji i neko vremensko
ograni¢enje kojeg se morate drzati
inace ¢e vam doletjeti mala smrt s
kosom (u ovoj igri je sve mini-
jaturno), ali to ne mora biti kraj - i
nju mozete nadmudriti vjesto je
izbjegavajuci. Ako to uspijete, ona
¢e nakon nekog vremena nestati
pogodena munjom. Povremeno
Cete moci osvojite neke bonus
bodove bacajuci loptu u kosarkaski
ko$. Otkud ta ideja ne znam, ali
moram priznati da poprili¢no odu-
dara od osnovne ideologije igre.

Zelite li se relaksirati na neko-
liko minuta ili imate malog brata ili
sestru, ovo je idealna igra za takvu
bezbriznu zabavu, a postoji i multi-
player za dvoje gdje se svaki igra¢
krece po cijelom nivou pa tko ubije
vide neprijatelja - njemu i pobjeda.
Mali prigovor imala bih na glazbu i,
opcenito, ozvucenije igre - ah taj
MIDI. Ali Zelite li biti djeca jo§
neko vrijeme, navalite! 4
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SRR NN N Savska 9, 10000 zagreb

tel: 4829 551, fax: 4829 517
megastore@continental-film.tel.hr

PlayStation

Corps ¢ Day of the Tentacle * Tomb Raider A %
3 he Curse of « Monkey Island @ PlayStation

PARICEN KO TRONER | _
, Nudimo volane, Kontrolere,
WE LW = memorijshe arfice,

D0OPIET..._

CD veé od 19k pilmovi veé od 50k
: Zvuci vam predobro? vidimo se u Savskoj




UEFA CHAMPIONS
LEAGUE 98/99

EIDOS je, vidno zadovoljan prodajom Owenovog WLS ‘99, odlucio napraviti jo$ jedan nogomet.
Jos jedna konverzija ili nesto posve novo?

Ty

Ne mogu vjerovati, dao sam gol!

PISE Teo Valié

PROIZVODAG Silicon Dreams Ltd.

B A kao sto je nogomet
najpopularniji
sport na svijetu, tako je i
Electronic Artsov FIFA nogometni
serijal najpopularniji nogomet na
racunalima.
EIDOS se nikako ne moze pomir-
iti sa ¢injenicom da najbolji
nogomet dolazi iz Kanade, pa je
odlucio uposliti domace snage,
programersku kucu Silicon
Dreams, ciji se prvijenac,
Michael Owen WLS ‘99 prodao u
dosta primjeraka. lako sama igra
nije nesto posebno, EIDOS se
odlucio na izdavanje (polu)nas-
tavka.

Pod imenom UEFA CHAMPIONS
LEAGUE 98/99 krije se tek neznat-
no doradeni WLS ‘99, gdje imate
priliku zaigrati s nekom od momca-
di koja je igrala u ovogodisnjoj Ligi
prvaka, a ako vam se posreci,
mozda i u finalu na Nou Campu.

No, prvo se morate probiti
kroz Sumu izbornika uporabom
kursorskih tipki. Glavne komande
su kursoske tipke i enter+back-
space hrv.ulazi + natrag-u-svemir,
$to poprili¢no iritira. Nije podrzan
ni Esc, ni ista. UUUH!

Dakako, nije podrzana ni uporaba
misa, $to je posljedica izravne kon-
verzije s PSX-a na PC. Kakve
posljedice programerska lijenost
ostavlja na igrivost, necu ni spom-
injati. Onima koji su igrali WLS bit
Ce sve jasno, dok ce pak igraci FIFE
ili Actua serijala misliti da im je mis
odapeo ili nesto sli¢no.

Ocito je da se EIDOS-u Zurilo
izbaciti novi naslov (trebali su
barem poklanjati joypadove s
ovom igrom) pa glavni zahtjev
igrata WLS-a ni ovdje nije uslisan.
No, kad konacno pokrenete utak-
micu, docekat ¢e vas stadion i
igraci koji nisu ni do koljena onima
u starom World Cupu. S obzirom

Sto je bilo? Primio sam gol, eto Sto

da smo u 99-0j, takav PSX nacin
Stednje video RAM-a je, blago
receno, iritirajuci i najbolje dokazu-
je da ovakve konverzije nemaju $to
traziti na danasnjim PC rac¢unalima.
Dobro, dobro, ali ako je igriva, ja
oprastam sve navedene grijehe.
Ah, da bar. Komande su vrlo jed-
nostavne i stvarno je lakse izvoditi
specijalce, ali $to vam to vrijedi
kad se igraci krecu kao muhe bez
glave, a komande se izvode s
vecim zaka$njenjem nego u FIFI

97 (otprilike izmedu ‘96 i ‘97).
Uzeti loptu bit ¢e ovdje vrlo za-
nimljiva radnja jer za najmanji ukliz
sudac vam svira prekrsaj i piSe Zuti
karton, dok je protivnicima, pak,
dozvoljeno trgati vase igrace bez
ikakvih sankcija, eventualno ¢e
zaradati opomenu.

Kakav Al, ovaj gaming engine
zasluzuje naziv AS (Artificial

e
‘)
=

Ovakav naéin slavljenja nisam vidio od

Da mi je znati kako izaéi odavde. Ah da,
Backspace!

S ovakvim pris-
tupom nogometnim
igrama, FIFA i
Actua serijali su
stolje¢cima ispred
konkurencije

Stupidity). A programeri kazu da je
poboljsan (vjerojatno u odnosu na
Senzibilca, i to onog za Amigu 500
- bez uvrede amigasima:-).

Komande su krasne, igra¢i vam
ulaze u zalede, mijenjanje igraca je
Ziva muka... Mogao bih ovako
nabrajati unedogled, ali obzirom
da sam imao nekakvu jadnu betu,
mozda do final relesea nesto i
isprave (u $to, nazalost, sumnjam).
Igram nogometne simulacije od
‘85, ali ovakvo nesto jo3 nisam
vidio.

Ako ipak na ovakav naslov odlucite
dati novce, volio bih vas upoznati
glede sponzoriranja mog nastupa u
Formuli 1 ili ne¢em sli¢nom.

Ovaj EIDOSOV naslov,
nazalost, ispao je totalni flop, i
samo se nadam da ce sve ispraviti
u nastavcima s oznakom 2000.
Kud sam ba$ ovo dobio za
debut! 4
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EPSON Stylus COLOR 440
s rezolucijom od 720 dpi

najekonomié¢niji model nove
EPSON Stylus generacije

2.RECRO"
potpiosujemo samo wagbolje

RECRO d.d. Trg sportova 11, Zagreb
Tel. 01/ 3650 - 777 Fax. 01/ 3650 - 716
e-mail: recro@recro.hr http://www.recro.hr
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EPSON Stylus COLOR 640
s nevjerojatnom rezolucijom od 1440x720 dpi
i brzinom do 5 stranica u minuti,
pisa¢ je Sirokih moguénosti

EPSON Stylus COLOR 740
s nevjerojatnom rezolucijom od 1440x720 dpi
i brzinom do 6 stranica u minuti
vrhunske brzine i kvalitete ispisa

Vrhunska Epson
piezo
ink jet tehnologija!

EPSON




Najbolje ostaje najholje

PlayStation

-

8

&

FrE 2 I P T T

Svaki nivo ima svoje opasnosti koje ne moraju uvijek biti protivniéki igraéi. Ovo
cudoviste, primjerice, ne bira koga ¢e pojesti

PISE Berislav Jozi¢

PROIZVODAC

....... greteteretettastttetiittaentaasanannn

POY POY
Nikada nije bio na vrhovima top lista, ali se
igrao na svim tulumima.
BOMBERMAN WORLD
Pretendirao na naslov najbolje multiplayer igre
za PSX, no Poy Poy ga igrivo3cu prestize bez
problema.

je ova

c u D N industri-

ja videoigara. Postoje igre koje
prate opsezne najave i reklame,
ali ipak ubrzo propadnu i svi ih
zaborave ve¢ nakon dva tjedna.
Postoje i one za koje se i prije
nego Sto stignu u trgovine zna da
ce postati legende. Posebna kate-
gorija su igre koje se ne najavlju-
ju jer se od njih i ne o¢ekuje
velik uspjeh, ali ih igradi zavole i
igraju jos dugo nakon $to mnogi
hitovi zavrSe na prasnjavom dnu
ladice.

Takva je igra bila i Poy Poy. Prvi
1astavak izasao prije vise od godinu
lana nikada nije bio igra za koju bi
‘itatelji glasali na anketama za TOP-
10. Ipak, prodaja je bila znacajna. |
1astavak stize bez velikih reklama,
:li kad se proculo da uopée nece
oiti izdan u Americi, Konami je
lobio toliko mailova razocaranih

igraca da je ubrzo promijenio migl-
jenje.

SKRIVENA CAR

Kakva je igra Poy Poy? zapitat e se
mnogi jer je i kod nas, kao i u
cijelom svijetu, prosla bez pompe i
velikih recenzija. Rije¢ je o jednos-
tavnoj igri u kojoj se Cetiri igraca
bore u areni rabeci kao oruzje
predmete razasute uokolo. Da bi
sve bilo zanimljivije, predmetima se
NE UDARAJU, nego ih bacaju na
protivnike nanoseci im Stetu.
Pobjednik je onaj igrac koji posljed-
nji ostane na nogama ili onaj koji
na kraju ima najvise bodova. Sve to
ne bi bilo nista posebno, tim vise
$to ni grafika ni zvuk ne zavreduju
ocjenu visu od prosjeka, da Poy Poy
ne omogucuje igranje do Cetiri
igraca istodobno. Dakako, preko
multitapa, ali ako i nemate taj ure-
daj, moZete ga zaigrati udvoje
zabava je gotovo jednaka, jer ¢e
druga dva igraca preuzeti racunalo.
Poy Poy 2 nimalo ne mijenja taj
koncept, ali dodaje nekoliko ino-
vacija nove likove, nove rukavice
(koje bacenim predmetima daju
specijalne osobine) i nove arene za
borbu. Kao i u originalu, arene uvi-
jek sadrzavaju nesto posebno  radi-
lo se o ¢udovistu koje mozete
probuditi pogodivsi ga raketom ili
drvetu na kojem rastu energetske
kapsule. Na taj nacin morate paziti
ne samo na vaSe suparnike, nego i
na posebnosti svake od arena u
kojima se borite. Glavna razlika je
da neke arene sada posjeduju
nekoliko visinskih nivoa, pa mozete

Pomic¢na kamera ¢e zumirati i pokazati
vam detalja, no time éete izgubiti pre-

gled nad okolisSem

lako ne slovi kao izrazito popularan naslov, za Poy Poy su ¢uli svi ljubitelji
LDVAVAREY skupnog igranja i vlasnici multitapova.

- ‘“&M

Pobjeda! Nema veze jesu li svi mrtvi, ili je
isteklo vrijeme, vazno je tko stoji na pos-
tolju

Posjedujete Ii multitap, ova je igra
imperativ. A ako ga i nemate, Poy
Poy 2 ée vas natjerati da ga kupite

ostvariti strategijsku prednost penj-
udi se do vrha i odande gadajuci
neprijatelje u podnozju. Grafika i
zvuk su ostali isti, a prili¢no siro-
masni uvodni izbornik obogacen je
opcijama za timsku borbu (dva
igraca u timu protiv kompjutorskog
tima) i trening igru u kojoj vam ugo-
dan zenski glasi¢ obja$njava
komande. Turnir u kojem se sami
borite protiv tri kompjutorska
igraca, kao i borba ucetvero,
mogucnosti su poznate jos iz prvog
nastavka.

Sve te promjene zapravo su mini-
malna dekoracija, a ono to je u igri
najvaznije ostalo je sacuvano.
Naravno, govorim o igrivosti, koju
je tesko definirati i jo3 teZe opisati,
ali je svatko od nas prepoznaje. U
malom ili velikom drustvu, Poy Poy
2 Ce biti nepresusan izvor zabave
mijerljiv s legendom kao 3to je FIFA,

s tom razlikom da ¢e i pripadnice
liepseg spola rado zaigrati ovu igru.
Nazalost, kao igra za jednog igraca
ne moZe se ba$ pohvaliti, no ne
moZzete imati sve, zar ne?

Sudedi prema reakcijama u
Americi, Poy Poy 2 bi mogao pri-
vuéi vecu pozornosti nego njegov
prethodnik, ali ako se to i ne dogo-
di, oni koji su igrali jedinicu, kao i
svi ostali ljubitelji multiplayer igra-
nja, ne mogu pogrijesiti  ovo je
najbolja igra te vrste na Playsta-
tionu. 4

lako bez mnogo ino-
vacija, jos uvijek
najholja multiplay-
er igra za
Playstation.
Y n %
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U samo 14 dana, svladat cete svoje
vjestine potrebne za ucinkovito
pokretanje i rad. Ovim prakti¢nim
priru¢nikom, temeljito Cete usvojiti
osnove koristenja mogucnosti i alata
3D Studia MAX.

e Svladati osnove stvaranja 3D
objekata i animacija

* Usvojiti sve nove napredne
osobine koje 3D Studio MAX 2.5 &
nudi ‘

* Nauciti kako ucinkovito koristiti
3D Studio MAX 2.5 jednostavnim
ponavljanjem prakti¢nih primjera
iz stvarnog zivota.

Knjiga je prilagodena

: jednostavnom nacinu ucenja,
- poglavlje po poglavlje, kroz
vrlo detaljne poduke, korak
po korak.

Dodatak CD-ROM s datotekama za vjezbu,
primjerima modela i animacija, jednostavne
staticne i animirane teksture.

Znak ZNAK d.o0.0. za nakladnicku djelatnost ¢ Hebrangova 21, 10000 Zagreb, P.P. 951, Hrvatska
Seesmsmwe=| Telefoni: 01/485-4422, 485-4423,485-4424 « Telefaks: 01/485-6460

:C Knjizara: llica 14 (prolaz Lovacki rog), Zagreb * Telefon: 01/483-0186 * Telefaks: 01/483-0187
W Web adresa: http://www.tel.hr/znak/ * E-mail: znak@znak.tel.hr
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Zahoravite Imperialism jer dolazi...

IMPERIALISM 2

Nastavak najkompliciranije i oku najmanje privlacne strategije jos od Capitalisma svakako

nije naslov koji bi privukao $iri krug publike. Ali, SSI ipak ima asove u rukavu...

[ ii
0vako |gra |zgleda na samom pocetku. Racunalo je svole ohavnlo sad vam samo ostaje
kultivirati Zemlju, razviti industriju, trgovinu, diplomaciju, vojsku, istraZiti nepoznate
predjele...

ALTERNATIVNO

ALPHA CENTAURI

Jedini pravi nastavak Civilizationa, ova je
strategija smjestena u SF setting. Narogito je
zanimljiva zbog opsirnog i detaljnog karakter-
iziranja sukobljenih strana i njihovih medusob-
nih razlika.

CIVILIZATION 2

Ova je igra tematski donekle sli¢na
Imperialismu 2: ako nista drugo, obje se odvi-
jaju na Zemlji.

u posljednje smo vrijeme su-
oceni s velikim povratkom

turn-based strategija ciji su naj-
izrazitiji predstavnici dosad bili
Alpha Centauri i Heroes of Might
and Magic 3. Dosad? Da! Supro-
tno svim ocekivanjima, docekali
smo jos jedan vazan dogadaj na
strategijskoj sceni ove godine.
Igra vas stavlja u ulogu vladara
jedne od 3est najutjecajnijih europ-
skih nacija u doba ranog 16. stol-
jeca. Cilj vam je uciniti svoju naciju
najvecom i preuzeti kontrolu nad
vise od pola teritorija Europe. Da
biste to postigli, nece biti dovoljno
domace osvajanje i razvoj industri-

je, morat Cete otkriti Novi svijet te
uspostaviti kontakt i trgovinu s
onda3njim domorocima, kolonizirati
novi kontinent i iskoristiti ga na
nacin koji ¢e najvise koristi donijeti
maticnoj zemlji.

I(OI.UMBO NIJE SAMO
CIGAR

Prije svega, preporucljlvo je odigrati
izvrstan i opsezan tutorial podijeljen
u 19 koraka gdje ¢e vam u cijelosti
biti predstavljeno sucelje i nacin
igranja. Prije pocetka prave igre
mozete izabrati pravu,
europsku, ili slu¢ajno
generiranu igracu kartu
na kojoj Cete zapoceti
igru. Izbornici su diza-
jnirani vrlo zanimljivo i
neobic¢no, poput
onovremene radne
sobe (tako smo nesto
vidjeli u Pirates Goldu).
Sucelje je, pak, ne samo
privlacnog dizajna, nego i iznimno
funkcionalno i pregledno. Sama je
igra organizirana poput sloZenijeg
Civilizationa 2. Pocinjete na karti
svoje zemlje koja je gotovo potpuno
neobradena. Morat Cete izgraditi
farme, rudnike, industriju i sl. te
sve to povezati cestama s glavnim
gradom i pomorskim lukama. Tako
Cete poceti skupljati resurse koji su
vam potrebni za izgradnju moci.
No, morat cete itekako paziti jer sve
$to ucinite, bila to gradnja cesta ili
industrije, novacenje vojske ili rad-
nika, oduzima resurse. Ako ih pon-
estane, morat Cete trgovati s drugim
nacijama ili domorocima, koji mogu
ponuditi robu nepoznatu i cijenjenu

R ssasmanal

Ako Zzelite, fnoiete iz klasiénog pogleda
prijeéi u ovaj znatno pregledniji iako
mozda ne i naro€ito korisne primjene

Uvijek u igri poétoji nekoliko neutralnih
nacija (Njemaéka, Svicarska...) koje su tu
zato da hi trgovac kupio njihove kolonije

PR S

3= 7
Ovo su izbornici u igri. Oni pozorniji ée
mozda primijetiti da se njihov izbor
mijenja time $to kursorom misa prelazite

s jednoy predmeta na drugi

Ako su Alpha Centavuri i Call to Power
nasljednici Civilizationa, ovo je onda
jedini pravi nasljednik Colonizationa!

u Europi. S trgovinom se razvija i
diplomacija. Jednom kad izgradite
trgovacki konzulat u nekoj zemlji,
modi Cete izgraditi ambasadu, a
nakon toga sklapati saveze s drugim
zemljama i poslije im ljubazno
predloZiti da se prikljuce
vasem kraljevstvu. Doci
¢e i do ratova, bilo s
domorocima, bilo s
vaSim suparnicima.
Postoji velik broj
dosta dobro
razradenih vojnih
jedinica koje se razvi-
jaju usporedno s
tehnologijom. Naime,
buduci da se igra odvija u
vremenskom rasponu od 16. stol-
jeca pa sve do industrijske revoluci-
je, apsolutno je nuzno razvijati
svakovrsnu industriju, pa tako i
vojnu, a to je izvedeno na nacin
gotovo identi¢an onom u
Civilizationu (2). Za igru je vrlo
vazno to $to je omogucen vrlo visok
stupanj prilagodbe Zeljama korisni-
ka. Nivo teZine je potpuno varijabi-
lan, s odredivanjem stila razmisljan-
ja Al-a, a mnoge je dijelove igre
moguce potpuno prepustiti racu-
nalu. Mora se priznati da je u uspo-
redbi s Imperialismom postignut
nevjerojatan graficki napredak, ova
igra sada izgleda jednako dobro kao
i svaka vaznija turn-based strategija.

Zvuk i glazba su takoder vrlo profe-
sionalni. Sve u svemu, ocito je
mnogo truda uloZeno u izradu ove
igre.

Ovdije je rije¢ o jednom uistinu
kvalitetnom naslovu te nitko nece
zaliti novca izdvojena za nj. Svaki je
aspekt igre pomno razraden do
najsitnijeg detalja. Kompleksnost i
slojevitost ove strategije koje se
konstantno povecavaju vasim na-
predovanjem kroz igru otkrivajuci
nove tehnologije i industrije te ko-
mplicirajuci diplomatske i trgovacke
odnose i njena prili¢na tezina mo-
zda je ne ¢ine naslovom stvorenim
za lezerno igranje, ali ¢e se svakom
ozbiljnijem igracu zasigurno svidjeti.
Zapravo, njena je jedina mana (Sto
mnogima vjerojatno nece smetati)
$to nema jasno diferenciranih suko-
bljenih strana, sto bi, naravno, vodi-
lo do nekog oblika pri¢e - ovako se
strane razlikuju samo po velicini ter-
itorija. Za kraj jos jedna zanimlji-
vost: ova igra u istom obliku (dakle,
isti CD-ROM) radi i na Macu i na
PC-u. 4

strategiji bez ozbiljni- %
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AKTUALNI CJENICI NALAZE SE NA
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QUAKE 2

QUAD DAMAGE

Moze li Quake 2 dodatak izmusti jos jednom Lovu igra¢ima?

red nama je izlazak sljedece
pgeneraciie FPS-a, a na

recenziranje nam je iz
Activisiona stigao najnoviji Quake 2
paket. Rijec je o kompilaciji svih
sluzbenih Quake 2 dodataka iliti
mission packova.

Dobiv3i ovaj mission pack, pomislih
samo jedno: Zele izvu¢i jo§ malo love od
igraca. U paketu su 4 CD-a koji sadrZe
originalni Quake 2 (zakrpan na najsvjeZiju
verziju), mission packove 112 (The

Reckoning i Ground Zero) i CD s dodaci-
ma za mrezno igranje: Netpack
Extremities.

NEKOC DAVNO...

...ovaj bi paket bio vrijedan svoje tezine u
zlatu, no sada, kada se igra Arena na stoti-
nama servera diljem svijeta, mislim da je
pomalo ugasla Zelja za Quakeom 2. Ipak,
ukratko ¢emo vam predstaviti sadrzaj
paketa...

THE RECKONING — je prvi sluzbeni
mission pack, i to priliéno l03. lako nudi
neka nova oruzja i ponekog novog nepri-
jatelja, nije ni upola zabavan kao Quake 2.
Opet Stroggos. Opet ste ¢lan elitne postro-
jbe marinaca i zasad je jedina razlika
izmedu originalne igre i njega u tome Sto
vam je kapsula zakazala zbog bliskog sus-
reta s komadom smeca zaostalog u orbiti
planeta. Razdvojeni ste od kolega i ostavl-
jeni na milost i nemilost starih Strozana i

p—
U zaru borbe...

pokojeg novog kripla. Zamjerka je iSla
dizajnu mapa... Xatrix Entertainment, koji
stoje iza ovog mission packa, jednostavno
se nisu mogli mjeriti s ID Softwareom. Jo$
jedna velika greSka Reckoninga bila je §to
se pojavio paralelno s Unrealom koji je
pobrao svu slavu u tom razdoblju.
GROUND ZERO - daleko je uspjesniji.
lako je mastovitost price nula (gotovo
identi¢na kao u Quakeu 2), GZ predstavlja
ugodnu zabavu. Ground Zero ispravlja
mnoge Quakeove nedostatke ¢ineci ga
prilicno zabavnijim od originalnog naslo-
va. Igra za jednog igraca odvija se na 14
golemih i novih karti. Sve se vrti oko
velikog i novog oruzja. Vasa je zadaca
naci ga i unistiti. Na tom putu morate
proci rudnike, kanalizacije, gradilista i
slicne lokacije koje objaSnjavaju uporabu
ruznih paleta boja na koje smo navikli u
Quakeu. Multiplayer kartama je posvecena
velika pozornost! 1znimno su velike i pre-
pune sitnih elemenata koji ¢e vam uginiti
deathmatch zanimljivijim (zakloni, mjesta
za zasjedu...). Tu je i pokoje novo oruzje,
malo ispoliranog Q2 enginea, i sve skupa
priliéno dobro funkcionira. Grafika je osta-
la manje-vise ista. Nove teksture nisu
nita drugacije od onih ruznih na koje smo
navikli u Quakeu 2. Tu i tamo napravljene
su zgodne stvarCice koje tjeraju Q2 engine
do granica, npr. efekt stroboskopa pred

.-

=Y . ' .
Letece bestije se pojavljuju i u missin
packovima

18 e

Bez brige. ruznih smedih tekstura je obilje...

Oovakav paket bio
bi daleko uspjesniji
prije 6 mjeseci!

kraj igre. Zgodna stvar su i mnogi aktivni
elementi na kartama, npr. veliki zup€anici
u rudnicima, eksplozivni kristali itd., dok
e mrezni igraci biti nagradeni mnogim
novim oruzjima i korisnim sitnicama. Sve
u svemu, GZ je daleko bolji od
Reckoninga. NETPACK 1 : EXTREMITIES
predstavlja CD prepun razlicitih dodataka
za Quake brizljivo odabranih i uredno
poslozenih za najlakSu mogucu instalaciju.
lako se iz naslova moze zaklju€iti da Ce
Netpacka biti jo§, nekako sumnjamo u to.

KOME OVO KORISTI?
Jednostavno ne mozemo zamisliti kome je
namijenjen ovaj prozvod. Mozda onima
koji nikada nisu ¢uli za Quake 2 niti ga
igrali. Ili mozda nekom strastvenom igrau
Quakea koji je dosad igrao na piratskoj
kopiji i dobio napad savjesti?

Patrik Pencinger

[OCJENA |
Vrijedi izdvojena
novea, odlicnog je
sadrzaja, ali je
stigao prekasno.
%

casopis za pravu zabavu!
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Trg senjskih uskoka 8&/I
tel. (01) 6552-727
fax (01) 6529-248
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: IGRE i KONZOLE
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: DUAL SHOCK KONTROLERI
: VOLAN DUAL FORCE
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© YAMAHA

: STEERING WHEEL S PEDALAMA

ZOLA Trgovina 1
Nova cesta 115
tel. (01) 3095-153
fax (01) 3094-583
trgovinal@zola.hr
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vAMAHA B
YAMAHA WAVE FORCE 92XG SOUND CARD499,00kn  MS JOYSTIC SIDEWINDER STANDARD ~ 289,00kn  DISKETE 3,5” + PVC BOX 30,00 kn
_YAMAHA WAVE FORCE 192D SOUND CARD 75800 kn MS SIDEWINDER FORCE FEEDBACK 1399,00kn  CD SKC (spindle) 7 10,50 kn
YAMAHA CRW 44165 SCSI INT. 2745,00kn _ MS TRACKBALL 850,00kn  CD KODAK ~ 17,00kn
_YAMAHA CRW 44165X SCS| EXT. 365800kn  “MSWHEELMOUSE  24000kn  CDMmsUl o 17,00 kn
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“KLAVIJATURA MIDI PSR 79 1100,00kn  SPORTSTERVS0 L ~ 135000kn  CDTDX __17.00kn
L T _
KLAVIATURAMIDIPSR225  [969,00kn
_KLAVIATURAMIDIPSRDIX  314900kn  1op cun  39900kn EPSONSTYLUS 440 :;ie gg kn
BIEWE EFT DACIGETD 'FORMULA SPRIN VOLAN S PEDALAMA 753,00 kn :Egg: :zt‘d: ‘7’12 2452 o ‘;n
RACE 3D GAME PAD 299,00 kn f
HP420C 100,00 kn —— EPSONSTYLUSPHOTO700_ ~ 207300kn
HP695C s 1577,00 kn TINTA, PAPIRI, RIBONI, TONERI na upit
HP710C L TR0k _
HP 1100 LASER JET 3658,00kn  ZIP DRIVE EXT PARALELNI PORT T it it

“HP 1100A LASER JET '/ SCAN/ ¥ KOPIRNI STRO] 4697, 00 kn > ST

“TINTA, PAPIRI, RIBONI, TONERI na upit
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ZOLA Trgovina 2
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GTA

Ljudi, pa ovo je samo igra

Listen right. Sleve lookis for & lad who can do his stuff

Joly ho ho, chum, da imam lijepe zube znam!

.
PROZVORAE

rand Theft Auto. Ah, to su
G bila vremena... Doba kada

smo mirne duse mogli gaziti
nevine bakice i njihove pudlice po
zagrebackim ulicama i krizanjima a
poslije se braniti ludilom i za sve
okriviti demonski DMA design pod
¢ijim smo utjecajem radili te diaboli-
je. Bili su to dani masovne histerije,
ulica prepunih krvi, podivijalih sred-

njoskolaca s hijesom u oéima koji
su sjedili za volanom auta kejima je
pisala “smrt” na braniku. Ludilo,
anarhija, kaos, kraj civilizacije
kakvu poznajemo!!! Barem su tako
nesto predvidali protivnici i cenzu-
rasi te jedinstvene igre koja nije
bila nista drugo doli bezazlena
zabava u kojoj je igra¢ mogao ispu-
cati svoju ljutnju i viSak energije.
Bolje tako, nego susjeda sjekirce-
tom po éelu, zar ne? No, posto veci-
na nas koji rabimo mozak nije pot-
pala pod takvu kvazimoralnu kam-
panju, GTA je opstao, zaohiSao sve
cenzure i trajno se naselio u nasa
srca (i hardove).

Eto, danas, godinu-dvije od pojave
originala, Skvadra iz DMA designa
ponovno nam dokazuje da se ne boji nice-
ga i nikoga na najbolji moguci nacin;
izradom mission diska s hrpom novih
vozila, potpuno novim gradom i naravno,
hordama friskih pjeSaka-namjernika koji uz
30 novih misija s nestrpljenjem iSCekuju
vase vruée kotace! GTA London, za razliku
od americke urbane dzungle iz originala,
igraca smjeSta u London 1969 godine.

i i

o o -

i s o it s #g )

Isuse, brzo pozovite Hitnu! Lupio sam se

u volan kad sam zgazio ovu budalu!

Oprostite policajce, je I’ to radi voznje po

desnoj strani ili zbog one bahe?

PI.US

LONDON

Mars van iz tog busa, ja ¢u im priustiti
pravu turisticko razgledanije!.

Oprosme policajce, je I to radu voZnje po
desnoj strani ili zbog one hahe?

Kraljicu Majku bi strefio herec

lako je to godina kada vecina nas jo$ nije
bila ni u planu (kako i bi kad su nam
“starci” stalno bili haj!), zbog specifine i
svima dobro poznate subkulture Sezde-
setih, predstavja odlican izbor za malo
cestovnog klanja. Cim pokrenete GTA
London, docekat ¢e vas tipicni bondovski
(ili powerovski) tih, posebice u vidu
ostrog cockney naglaska, miljama dalekog
od americkog kaubojskog razvlacenja.
Cijela paleta britanskih vozila (minni
moris, londonski busovi itd.) uz neke tip-
icne londonske lokacije (London Bridge,
kraljevska palaca i sl.) vjerno ¢e vam
docarati vrijeme konzumiranja LSD-a,
marice i barbiturata. Stoga ce vam sve u
pocetku biti vrlo atraktivno i frisko, no
nakon pet minuta shvatit cete da se, osim
vanjStine, nista bitno promijenilo nije.
Koncept igre je isti kao i prije; idi do tele-
fona i preuzmi zadatak od lokalnih krimi-
nalaca, ukradi par automobila, uljep3aj
cestu crvenom bojom, zavrSi posao pa sve
jovo nanovo”. Usto, ostali su i svi pri-
jasnji problemi; scroll je i dalje trzav,
osim ako ne maknete frame limiter, gdje
je pak igra prebrza i neigriva, GTA jos uvi-

jek radi u 3DFX DOS only modu i da dalje
ne pricam. Zbog svega toga, ovaj mission
pack djeluje plitko, no ako uzmemo u
obzir da ovo nije nastavak niti nova igra
(bit ¢e i togal), to nas ne bi trebalo previSe
obeshrabriti. Stoga, ako ste oboZavali GTA,
ovaj dodatak bi vas mogao straSno
obradovati, no ako vas smeta zastarjeli
igraci engine i Zelite biti u toku sa suvre-
menijim ostvarenjima, Carmaggedon?2 bio
bi vam bolji izbor. Ipak, britanski auurgh-
hovi, eeeeekovi i krkrljovi ponekad dijeluju
jos slasnije od onih americkih. ‘Ko voli,
nek’ izvoli.

KreSimir Laus

[OCJENA |
Nista posebno, no

ako Zudite za

novim GTA rados-

tima, ovo je

najbolji izbor.

%
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novi broj u prodaji '4. lipnja!
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lako izgleda kao da dolazi iz buducnosti,
iMac je s nama vec danas.

postaviti (dovoljno je ukopcati ga u struju).
Jednostavno koristiti.

iMac ne samo da izgleda kao da je iz buduénosti,
on Vas moze i povesti u buducnost,

Cijena izuzetno pristupacna.

PowerPC G3 procesor 333 MHZ

Dodite i uvjerite se!
Prodaja na kredit do 36 rata.
Placanje kreditnim karticama.
Kod svih ovlastenih Apple prodavaca.

Apple u Hrvatskoj zastupa: ACS - Adria Computer Systems d.0.0.,
10431 Sv. Nedjelja ® Samoborska bb © tel.: 01 33 22 666 © fax.: 01 33 22 667

L4

‘@

http: //apple.imc.he/

Jednostavno ga je kupiti (jedna odluka). Jednostavno ga je

MREZE - RACUNALA -

_ KOMPONENTE=50F

e-mail: medvedni@zg.tel.hr >

Firma partner CD COMP

g

POQUZECEZAPRO!ZVODNJU
.E%DN-IC TRGOVINU [ POSLOVNE USLUGE d..

10 000 Zagreb, H.Luci¢a 27 Hrvatska
tel/fax: +385 (01) 2304-467; 2304-468

OTO
BADROV

dVA"
NON

VLASKA 12 TKALCICEVA §
48 18444 428 595
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MONTEZUMA'S

ko ste osoba istrazivackog

duha i avanture su vam omil-
jena vrsta igara, Montezuma’s
Return ¢e zacijelo naci mjesto u
vasoj zbirci. A ako ste igrali i prvi
nastavak, Montezuma’s Revenge, i
sami znate da se tu ima Sto vid-
jeti.

Zovete se Max Montezuma,
veliki ste pustolov i istrazitelj koji je
odlucio saznati sve o misterioznim
Astecima. Naravno, na tom cete
putu nai¢i na zacarane neprijatelje,
ali i na prijatelje koji ¢e vam
pomodi, izmedu ostalog, otkriti
tajnu povezanost Asteka s jednom
izvanzemaljskom rasom. Zaplet je
tu, a sad recimo koju i o samoj igri.

Jedino oruzje koje posjedujete
je baterijska svjetiljka, a iz svakog se
sukoba morate izvuci samo tuc-
njavom. Doduse, vasa glavna
zadaca nije tu¢njava, nego rjeavan-
ja zagonetki i skupljanje blaga. lako
postoji (samo) osam nivoa, oni su
prilicno opsezni pa ¢e vam mozda
trebati i po nekoliko sati za jedan,
ovisno o tome odlucite li na
svakome od njih pokupiti 100 %
blaga i osvojiti jedan od devet
bonus nivoa, tako da, kad se sve
zbroji, imate dosta posla. Ako ste

RETI.IRN

Volite li Indianu Jonesa, morate odigrati ovu igru

Nije mi jasno zasto slika nije full screen

Volite li istrazivati
misti¢cne krajeve,
Max Montezuma

ceka na vas

neki nivo zavrsili a da niste na
njemu obavili sav posao, poslije se
mozete vratiti i popraviti sve pro-
puste. Malim nedostatkom smatram
nemogucnost snimanja pozicije kad
to sami pozelite, autosave to cini
umjesto vas. Buduéi da imate samo
dva Zivota koja ba3 i nije tesko izgu-
biti, koji put ¢e vam se dogoditi da
zbog male greske ode u nepovrat i
sat-dva igranja, a pocinjanje iznova
moze biti vrlo frustrirajuce. Ali zbog
visoke igrivosti i privlacnosti, oni
dobrih Zivaca mogli bi itekako
uZivati. Va3 e uzitak u igri biti znat-
no vedi posjedujete li 3D ubrziva¢
jer Ce tek tada sasvim solidna grafi-
ka doci do punog izrazaja. Igru
mozZete vrtjeti i bez takve hard-
verske podrske, ali nece izgledati
odve¢ impresivno. Mnogo je truda
uloZeno u stvaranje specifi¢ne
atmosfere u igri, $to se ponajprije
ocituje u samom dizajnu nivoa, a
glazba u pozadini donosi vizualnom
dozivljaju jos jedan plus.

Nailazit ¢ete na svakakve prepreke, ali

negdje u blizini uvijek se nalazi i rjeSenje

i

Borit cete se s razlicitim bic¢ima i Zivotinjama

Pogledom iz prvog lica pratit
cete sve dogadaje oko sebe, iako,
moram priznati kontroliranje kre-
tanja nije bas najspretnije rijeSeno,
pogotovo zato $to bez dosta
uvjezbavanja ne mozete znati gdje
vam se u kojem trenutku nalaze
noge i mozete li se iz odredene
pozicije popeti na neki kamen ili
ne, a posebno iritira nacin na koji
plivate jer se krecete jako, jako
sporo. Ali, i to se da preboljeti. Ako
zaigrate ovu igru i ona vam se svidi,
najvjerojatnije cete je i zavrsiti jer je
prili¢no zarazna. Pogotovo uz 3Dfx
karticu.

Kristina Jeren

Igrivo i priviaéno
imate li 3Dfx

jedini ¢asopis 8 kojim se igra!
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RECENZIIE RN

FISHERMAN'S BAIT

[{le]g Nakon proslomjesecnih zanimljivih "lovackih" naslova za PC, odluc¢io sam pogledati
RECENZI i ]edan za Playstation. Nisam se trebao ni truditi

ao prvo, tko uopée zeli
igrati simulaciju pecanja?
Neki stariji gospodin koji je

u svojoj mladosti (od 45 godina)
Setao do Save, a sada ne moze jer
ga izdaje srce? Mozda jedino on.
Zasto? Ta igraju se razlicite simu-
lacije lova na jelene, pticurine i slicne
Zivotinje? Zato $to ovo i nije simulacija u

pravom smislu rijeci. Naime, nema onog
osjecaja pecanja ni mirne atmosfere
rijecnog sumraka, nego se sve svodi na
arkadno izvlacenje ribe iz vode.

Evo kako to izgleda: odaberete nacin
igranja (mozete igrati turnir ili se ¢ak nat-
jecati s prijateljem, no pitanje je gdje cete
naci nekoga tko bi na to pristao), a zatim
mjesto uz jedno od Cetiriju razlicitih jezera
(no ne moZete proizvoljno odabrati mje-
sto, nego samo neko od vec odredenih),
potom birate mamac (iz "Siroke" ponude
od 7 razli¢itih meki) i bacate udicu. Ubrzo
riba zagrize, vi pritisnete DOLJE da je
zakacite, te je tipkama O i KVADRAT
izvlatite na obalu. Da sve ne bi bilo pre-
jednostavno, najlon moZze biti napet i puci,
pa treba malo popustiti prije nego se to
dogodi - i to je sva napetost u igri.

Ribe stalno grizu bez obzira kakav ste
mamac odabrali pa se igranje svodi na
izvlatenie $to vise riba u Sto kracem vre-
menu. Va$ ulov predstavljat ¢e 6 vrsta
slatkovodnih riba, razlicitih velicina, Sto
vam takoder donosi bodove. Vasu
struénost komentirat ¢e neki "znalac"

grafika okoltsa lijepa, barem bi se dIVI|J
krajoliku, no ni tu se momci nisu iskazal
Virtualni dojam popravljaju kratki kadrov
ribe pod vodom koja obigrava oko vase
udice, no teko da tih nekoliko slika zbun-
jenog Sarana moze izvuéi cijelu igru.
Zatudo, Fisherman's Bait podrZava dual
shock, pa moZete osjetiti trzanje ribe na
va$oj udici - zanimljiv osjecaj. Kada sam
pro¢itao da cijela igra vuce korijene od
arkadnih strojeva gdije ste, umjesto palice
za igru, drZali donji dio ribickog Stapa,
stvari su pocele sjedati na svoje mjesto.
Arkadni element je ostao, ali to nije razlog
da covjek kupi ovu igru, zar ne?

Berislav Jozi¢

[OCJENA |
Igra koju cete

ostaviti nakon tri

ulovijene ribe -

dakle, nakon 3

minute igranja.

%

Ovo se ne moze nazvati simulacijom -
ovo je zapravo jednostavna
arkadna igra

RECEN/
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danasnje vrijeme kombinaci-
u ja Zanrova, osvjeZenje je vid-
jeti igru za koju se moze
toéno reci kamo spada. Ovo je pravi
primjer da kvaliteta grafike kojiput i
nije vazna
Volite dobru grafiku? Preskogite Nec-

ECTARIS

MII.ITARY MADNESS

taris. lzgled vam nije vazan, nego tragate za
izazovom kojem Cete suprotstaviti svoj nad-
mocni intelekt? Onda je ovo igra za vas.
Proizvod nepoznate tvrtke Jaleco
Nectaris je konverzija igre iz 1989. (tako
kazu, ja za nju nisam €uo), i graficki je
gotovo na razini starijeg brata. Vierojatno se
programerima ¢inilo da je srZ vaznija od
omota. A srZ je jednostavna prica o zlom
Xenon carstvu koje je napalo Mjesec, a na
vama je, kao mladom zapovjedniku, oslo-
boditi ga od osvajaca. Strategija? Da, i to u
najciscem obliku. Stil igre bit ¢e poznat
svima koji su ikada vidjeli Panzer ili Allied
Generala, ili jo$ stariji Battle Isle - jedinice
pomicete po bojistu podijeljenom u 3es-
terokute, a borba se odvija na poteze. Kada
se dvije neprijateljske jedinice sretnu, o
ishodu ne odlu€uju spretnost i refleksi
igraca, nego snaga napada i obrane jedini-
ca, tip terena te nazocnost dodatnih jedini-
ca jedne ili druge strane u susjednim Ses-
terokutima. Igra je strukturirana tako da
borbu vodite po misijama, no nemojte se
nadati razlicitim ciljevima - na sljedecu
misiju uvijek prelazite unistivsi sve pro-
tivnicke jedinice ili zauzevsi njene baze.
Dodatni strategijski element su i tvornice
razasute po mapama, u kojima mozZete
proizvoditi nove ili popravljati stare jedinice

- to su tocke koje treba prvo osvojiti, a tek
onda krenuti u pravi napad na naprijateljsku
bazu.

Jednostavno sucelje koje omoguéuje
da ovladate igrom za 15-ak minuta te malen
broj elemenata o kojima ovisi pobjeda Cine
ovu strategiju logicki zahtjevnom poput
§aha, a kako arkadnih elemenata nema,
mogla bi se svidjeti i onima koji ne Zele da
ih se povezuje s takvim "djetinjarijama" kao
$to je igranje na konzolama. Ipak, ostaje
jedan problem - tehnicka doradenost.

Ne, ne mislim na igranje udvoje - koje
je moguce, niti na snimanje pozicije, gov-
orim o grafici i zvuku koji su na razini prvih
igara za Playstation - ili ¢ak malo ispod
njih. Bojno polje je u cijelosti 2D pa, iako je
potpuno pregledno, nema nikakvih detalja ni
Sarolikosti (no dobro, igra se odvija na
Miesecu, a Mjesec je siv, zar ne?) kao u
ostalim igrama. 3D prikaz borbi nije nita
bolji, a zvukovi eksplozija i kretanja jedinica
mogu se nazvati samo - bijednima. Da ne
bi ipak sve bilo crno, spomenimo glazbu
koja odmara usi i djeluje smirujuce da biste
$to bolje razmisljali, $to je osnovno za
zavrsavanije ove vise od 100 misija duge
igre. Ako rabite editor novca, igru moZete
igrati i duze, no preduvjet je da imate str-
plienja i Zelje slagati vlastite mape.

Berislav Jozi¢

[OCJENA |
lako graficki los,

Nectaris pruza

priliku za strate-

gijsko kombini-

ranje kao malo

koja igra na %
Playstationu.




PLUS

WEST FRONT

Nastavak East Fronta pokazuje znatne popravke, no je li to samo po sebi dovoljno?

Na ovom rubu doista se vidi uporaha heksagona!

PROIZVODAE TalonSoft

MIN. KONFIGURACIIA 133, 16 Mb, 2 Mb ora, kart,

ajbolja potvrda da ljudi uée
N na svojim greskama je

nedavno pristigla Empireova
igra West Front, gdje su ispravijeni

mnogi propusti i bugovi iz East Fronta

Kao $to i naslov govori, West Front
pokriva drugu polovicu europske bojisnice
iz 2. svjetskog rata, koja nije bila pokrive-
na East Frontom. Rabeci pobolj$anu
inaticu tog enginea, WF pokazuje da su
programeri shvatili poruku i ispravili bro-
jne pogreske iz prvog dijela.

West Front nudi veéu raznolikost u
jedinicama, bojnim poljima i scenarijima
od svoje prethodnice. Programeri su htjeli
postici i vecu kompleksnost igre, $to se da
primijetiti iz popriliénog broja novijih
pravila poput amfibijskog i zraénog napa-
da, $to omogucuje daleko vecu fleksibil-
nost, ali nuzno povladi i daleko teze
snalazenje s novim igra¢ima donoseci igri
jedan od vecih minusa. Naime, igraci koji
nisu igrali East Front ¢e se najvjerojatnije
izgubiti u hrpi pomalo konfuznih opcija i
tek nakon Citanja golemog manuala imati
anse protiv nekog iskusnijeg. Recimo
koju i o grafici. Sama igra izgleda prilicno
lijepo (bojisnica), ali uzasno zastarjelo.
Jedinice i njihov nacin kretanja bojisnicom
izgledaju kao da je igra radena za vrijeme
2. svjetskog rata. Bojno polje podijeljeno

Uz igru dolazi vrlo moéan i iznimno zbunjujuéi editor

Igra koju €ete sa zanimanjem pogledati,
igrati kojih pola sata, i potom stawviti
nesto drugo....

na heksagone je u nekakvoj 3D izometriji
koja bi jo§ mogla pro¢i kod ljubitelja
Panzer Generala. Zvuk je podnosljiv, no
sve smo to vec vidjeli u ovom tipu igara.
Igrivost? Ako ste, kao $to sam vec rekao,
veliki ljubitelj PG-a, i nemate nista pamet-
nije raditi, onda je i ova igra poprilicno
igriva, no ako ste nekakav veéi RTS—fan
kojem smetaju heksagoni i animacije kre-
tanja u 2 slicice, igrivost je nikakva.
Dinamicne kampanije, doduse, malo
popravljaju sveukupni dojam, no kako
smo u posljednje vrijeme navikli na nat-
prosjecne naslove, i od ove smo igre
ocekivali mnogo vise. Inace, $to se tice
multiplayera, ova se igra moZe igrati preko
modema, E-maila i tzv. hotseat naCinom,
gdje se dva igrata naizmjeni¢no tuku na
jednom racunalu. Tu se jo§ uvijek mogu
vidjeti neki sitniji bugovi, ali je obecan i
patch za to, tako da ¢e igra u konacnici
raditi bez znatnijih greSaka. lako uz ovu
igru dolazi prilino mocan editor, morate

proci tecaj da biste shvatili kako radi.

Globalno gledano, igrajuci ovu igru,
nismo se mogli oteti dojmu da se moglo
napraviti i znatno bolje uzmemo li u obzir
danasnja racunala i njihove moguénosti.
lako jo$ uvijek ima ljudi kojima ¢e se ova
igra svidjeti zbog tematike, grafike (mozda
i zbog heksagona), drzimo da Gete svoj
mukom zaradeni novac daleko bolje
potrositi kupite li neku suvremeniju igru
tipa Close Combat 3 ili Operational Art of
War.

Alan Graf

Graﬂéki podnniljm,
no izvedhom

daleko iza
konkurencije

HRVATSKI CASOPIS ZA INFORMATICKE IGRE
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PLUS

BOSS RALLY

rije dvije godine Kemco je
Pizdao igru Top Gear Rally za

Nintendo 64 zaradivsi hrpu

love na njoj. Potom je uslijedio nas-
tavak te verzija za Game Boy Color.
Nadajuéi se sliénom uspjehu,
SouthPeak je odlucio kupiti prava na
igru i napraviti koverziju za PC. Kako
je Top Gear registrirano ime na
Kemco, morali su igri dati novo ime i
tako se rodio Boss Rally.

Kao i njezin uzor, Boss Rally je Cisto
arkadna autoutrka. Ako se volite igrati auto-
mehanicara i namjestati brojne postavke na
autu ne biste li poboljsali performanse za

It’s a rainy day ... hallelujah!

par stotinki sekunde, moram vas razoCarati:
ovdje ete moci mijenjati samo tri vrste gu-
ma i tri vrste amortizera. Ovo je igra u kojoj
moZete, ne razmisljajuci, usko€iti u auto,
stisnuti nogom (prstom) po gasu i uZivati u
ludoj vozZniji. Barem tako kazu u reklami.
Nacin igre vam je zacijelo poznat. Na

pocetku birate jednu od triju ponudenih
utrka: Championship Mode, Quick Race i
Time Attack. Dakako, u poCetku vam je

ponudeno samo nekoliko staza i automobila,

a upornim osvajanjem prvenstava (t].
nabavljanjem $ifri) vidjet Cete ih svih Sest i
¢ak Sesnaest automobila. Vidjevsi natpise
Fjord i Yotota (tko pogodi prava imena,
dobije nagradu), nemojte pomisliti da su u
South Peaku nepismeni - samo nisu Zeljeli
troSiti novce na licence. lako su se pro-
grameri o€ito trudili iskoristiti mogucnosti
Sto ih pruza PC s 3D karticom, konacni

rezultat nije bas blistav. Jos uvijek se vidi
da je to konverzija s dosta slabijeg stroja.
Grafika nije dovoljno detaljna pa staze
djeluju dosta siromasno, pogotovo za
suntana vremena. Kad je magla, kisa ili
snijeg, vidljivost je ionako smanjena. Igra
bi mogla dobro pro¢i da je, recimo, izaSla
prije godinu dana, ali danas... Ako niste
vec odustali, idemo dalje. Zvuk je sasvim
solidan, a igra se moze pohvaliti i original-
nim soundtrackom rock skupine Dragline.
Nikad ¢uo, ali nisu loSi. A sad jo$ jedan
minus koji bi se mozda mogao rijesiti i
nekakvom zakrpom. Ni inace kompjutorski
protivnici nisu neki izazov (pogotovo ako
ste presli Colin McRae Rally), no kad voze
po snijegu, i viSe su nego smijesni - nikad
ne ubrzavaju vise od 60 km/h. Osjecao
sam se kao porsche medu peglicama iako
smo imali iste automobile. Kad se zasitite
umijetne “inteligencije”, tu je i odlicno
podrZani multiplayer.

Zakljucak je i viSe nego o€it: za ovu
se igru ne isplati izdvojiti 300 kuna. Ako
imate prijatelja koji ju je vec kupio, posu-
dite je i odigrajte malo (nije bas tako
l08a), a novce sacuvajte za nesto bolje.
Valjda ¢e i taj NFS4 uskoro doéi.

Mario BoSnjak

mmnmémbm,
a M / ﬂ
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84 HACKER LIPAN) 1999.

ako nema ni krvi ni pokolja,
rije¢ je o zanimljivoj igri.
Jedini i najveéi problem je
Sto cete u ovoj igri morati iskoristiti
onih 10 % mozga $to ga imate u
glavi. No to ¢e, nadam se, veéina
preboljeti i ipak pokus$ati odigrati
koji nivo ove igre.

Ova se mozgalica moZe u mnogim
segmentima usporedivati s igrama Atomic
Bomberman i Tetris: spojimo li te dvije

Morate hiti brzi i izbjegavati zamke koje
¢e vas cekati iza svakoga ugla

C||elo vrueme prah vas prekrasan okolis,
isti je kao da gledate Cartoon Network

Ako ste obozavali Tetris, ponekad odi-

grali Sah ili se niste mogli odvojiti od

Qvirksa, ovo je ono $to dugo cekate i
trazite.

igre, dobijemo Live Wire. Naravno, da ne bi
sve to bilo dosadno i jednoli¢no, dodano je
3D sucelje gdje cete moci birati i glazbu
koja vas prati u novim pobjedama. Tijekom
igre Gete prolaziti kroz 50 nivoa obradivsi
mnoge teme, od Divljeg zapada, svemira ili
disko glazbe i glazbe 70-ih, u cemu ¢e vas
spriecavati razlicita

jake zamke medu
kojima su i one
smrine iz kojih
se ne izlazi. Da vam

mozete se umreZziti i odi-
grati protiv dalekog
prijatelja uvecavsi

igranja ove igre.
U mnogim éete
situacijama

“Cudovista” i svako-

&) igra ipak ne bi brzo dosadila,

tako zadovoljstvo

pomisliti da gledate animirani film upravo
zbog toga jer je na tom nacelu ova igra i
radena. Cilj vam je osvojiti sva polja na
nivou pa Gete morati biti brzi i s dobrim
refleksima. No da ipak igra ne bi bila
preteSka, imate oruzje koje ¢e vam u
mnogim situacijama pomoci, ali preporuka
je da ga Cuvate jer ga nema mnogo.
Miroslav Puljiz




Your ATYs have geaerated 38 pawes trom Cranial Lapse and used 38

Tum processing complete

edavno nam je iz Interactive
N Magica stigla igra neo-

bhiénog naziva i radnje ¢iji
uvod pomalo podsjeéa na onaj iz Sid
Meierova Alpha Centaurija. Rije¢ je,
naravno, o igri Malkari, jo$ jednoj u
nizu svemirskih strategija.
Prije mnogo stoljeca kruzio je oko zvijezde
Malkari planetarni sustav na ijem je cetvr-
tom planetu — Mestoru - Zivjela mirna i

Vrlo prosjeéan izbornik

napredna civilizacija koja se razvijala vrlo
brzo i $irila kroz sustav uspostavljajuci
kolonije na susjednim planetima. U medu-
vremenu, spremao se uzas astronomskih
razmjera: nova i nepoznata zvijezda s ruba
galaksije priblizavala se sustavu.
Znanstvenici su procijenili da ¢e posljedice
biti stravicne. Zvijezda nazvana Diantos
mogla bi ¢ak prouzroditi sudar manjih plan-
etoida, a cijeli sustav postati nepodoban za
Zivot. Ljudi su se podijelili na cehove
vodene filozofijom i izgradili sefove
smjestene duboko pod povrSinom planeta
ne bi li ih $to viSe bilo spaSeno. Ideja je bila
razgraditi ljude u hrpe genetickih informacija
i organske smjese; vjerovalo se da ¢e plan-
et, nakon $to prode zlo, postati ponovno
podoban za Zivot i uz pomo¢ naprednih
aparatura ponovno izgenerirati ljude i osigu-
rati nastavak njihovog nacina zivota. lako je
veéina aparatura zakazala, nekolicina je ipak
prezivjela i zapocela obnovu ili, bolje
receno, pocela iznova. Ostala je jedino
mrznja izmedu razlicitih cehova i sukobi
izmedu njih. Jedina nada Malkaria bila je

JOH wecenzuc

pojava velikog vode koji bi ih sve ujedinio
i time zavrSio stoljetni sukob, te poveo
narod Malkaria u bolju buduc¢nost.
Ovdje vi ulazite u igru. Uvod smo opisali
tako detaljno samo da bi se vidjele brojne
sliénosti sa Sid Meierovom igrom Alpha
Centauri, no tu prestaje svaka slicnost s
njom. Izbornici su vrlo bogati i kompleksni
pa 6e vam trebati dosta vremena da se
snadete u njima. Igra je napravljena u stilu
Master of Orion i sli¢nih igara, ali sa znat-
no konfuznijim suceljem koje bi trebao
izvuci jedan osrednji tutorial, a on vas
zapravo jos vise zbuni. Ne znam zasto
dobar dio programera misli da kompleksno
nuzno mora biti i dobro. Igra¢ ocekuje
nesto grandiozno, a onda se razocara.
Programeri su obecavali da ¢e ova epska
svemirska strategija ponuditi dinamican
3D okoli§, 3D svemirske bitke, jedinstven
nacin dizajniranja brodova, podrsku za 40
ljudi preko multiplayera i vrlo detaljan
tutorial. Ukupno gledano, Malkari gotovo
da nije vrijedan opisa, ali duznost nam je
upozoriti vas na ovakve propuste koje neki
optimisti nazivaju igrama. Nadajmo se da
e u buduénosti biti bolje.

Alan Graf

[OCJENA |
Ova igra najholje

pokazuje da solid- i

na priéa, iako

malo previse pod- S

sjeca na Alpha

Centauri, ne znaci %
nuzno i dobru igru!

uvijek dobre, ali interesantne

svakako jesu. | Blaze and Blade
je jedna od takvih.

Kod ove sam igre prvo uocio nevjero-
jatno razradenu 2d pozadinu, a svi 3d likovi
inkorporirani su u jedinstvenu cjelinu
savrsenog sucelja i igraceg iskustva.
Nadalje, pitam se zbog Cega nesto ovakvo,
sude6i po uvodu, ne zavrSi kao superrecen-
zija na dvadeset stranica s ocjenom 120 %.
Aha....ovo, dakle, NIJE recenzija za Final
Fantasy 7? Zaboravite uvodnik, 0.K.?

Igre koje dolaze iz Japana nisu

BLAZE & BLADE

kod ove japani-
jade vidlijiv je
izrutiniziran prist-
up igri koji se zas-
trasujuce presije-
ca u dvije
osnovne faze

Blaze & Blade se temelji na zastraSu-
juce izlizanoj rutini borbe protiv demona koji
zbog Bogu neznanih razloga teroriziraju
what's-the-name zemlju i, pogodili ste,
dolaze u sve vecem broju. Vi Cete, kao junak
pripravnik, po igracem defaultu da im bijete
majku, zavrSite igru i provedete ostatak
mjeseca pitajuci se §to ste to radili prosla
dva tjedna. Igrali nesto drugo, eto $to, jer
Blejz end Blejd definitivno nije ono to bi
vas prisililo da okularne organe usmijerite ka
monitoru tijekom nekoliko socijalno-
destruktivnih tjedana. Nadalje, ono $to se
kod ove japanijade moZe vidjeti je izruti-
niziran pristup igri koji se zastraSujuce pre-
sijeca u dvije osnovne faze (“avanture” i
istrazivanja), od kojih je, pogodili ste, jedna
gluplja od druge. Naime, kod “avanture” kao
maloumnik provodite vecinu vremena odgo-
varajuéi “da” i “ne” na pitanja koja kao da
su namijenjena nadrogiranim kobilama a ne
vlasnicima radunala. Jedina pohvala kod
ovoga je interesantan 3d engine koji u real-
nom vremenu prati vaSeg junaka dok hoda
kroz sobe koje jednostavno pate od premalo
boja. Can't win'em all, they said.

Idilican piknik je grubo prekinut naglim
naletom zastraSuju¢eg demona-mrava

Kod eksn parta glavni lik i njegova tri
suputnika, koji ga slijede kao slijepci,
hoda mapom na kojoj se neprijatelji spaw-
naju oko vas, nastojeci vas poslati u vjec-
na lovidta. Zapravo, oni to ne mogu izvesti
jer su neopisivo nespretni. Nadalje, u
uvodu se pricalo nesto o demonima. U
redu, sada mi samo ostaje pristojno upi-
tati: koji biser demonima smatra muhe i
Zohare? Netko tko dobija placu za to, eto
tko. Krajnja ocjena: nula.

Zapravo, ne znam zbog ¢ega ovakve
smece-igre dolaze na trziste i zbog ¢ega
ova nije dobila nizu ocjenu? Mozda zbog
toga $to ée netko najvjerojatnije napraviti
smece gore od ovoga. Rest in pieces!

Suéro Uséumli¢

Japanski mle—glay-‘

kunmmm %
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liere we go again

ZDNetovo istrazivanje pokazuje da 65,7% web stranica javija kako ¢e se podatci
koje unosite koristiti, Sto je dobar postotak u odnosu na proslogodisnjih 14%.

Cini se da se popravijamo.

snovano je Internet Fraud
Council, tj. Vijeée Internet
prijevara koje ce se, pazi
sad, boriti protiv prijevara
na Internetu. Oni kazu da ¢e sve
kompanije koje ne varaju (?)
dobiti njihov “pecat odobrenja”. |
FBI je pojacao snage otvorivsi
FBI Internet Fraud Complaint
Center, gdje se mozete Zaliti ako
vas prevare na Internetu.
BivSem britanskom $pijunu
Richardu Tomlinsonu je skinut
site s Geocitiesa, pruzatelja
besplatnog web prostora. Njega
je britanska tajna sluzba otpusti-
la 1995. pa onda i zatvorila 1997.
jer nije postivao England'’s
Official Secrecy Act, a onda se
on pokusao osvetiti putem
Interneta. Kako vidimo, nije mu
uspjelo.
Cini se da ¢e Jugoslavija biti off-
line neko vrijeme. Kako kazu na
http://www.beograd.com , vlada
SAD-a je naredila prestanak rada
satelita koji su sluzili za
povezanost Jugoslavije s
Internetom.
Veliki graficki div Corel nasao je
nekoliko svojih domena hakirani-
ma, za $to su zasluzni Team
Sploit. Hakeri su osudili napad
NATO-a na kinesku ambasadu u
Beogradu. Ostavili su i poruku:
“Whew. Kada sam ¢uo vijest o
NATO-vom bombardiranju
kineske ambasade u Srbiji, mislio
sam da se nebo rusi..."”
Nove greske u IE-u i
Communicatoru su nadene, a ti¢u

gH i HKDD su hakirali site Bijele kuce

Curch of the swimming elephant

se spremanja vasih omiljenih
siteova (Favourites/Bookmarks).
Georgi Guninski je javio greske
BugTraqu. Da ne duZim, ako se
kod spremanja u Favourites
poslije pozovu s Javom, dolazi do
neovlastenog pristupa lokalnim
datotekama i direktorijima.

Novi bug se pojavio i u MS IIS i
Site Server programima. Oni po
defaultu instaliraju tri asp (Active
server pages) stranice koje
nemaju postavljenu zastitu. Bilo
koji udaljeni korisnik koji je proci-
tao dopustenje i ime datoteka
moze dobiti podatke o datoteka-
ma na serveru pomoc¢u ASP tool-
sa.

Microsoft je izdao patch za Excel
97 koji ispravlja ranjivost meha-
nizma koji upozorava na virus.
Stoga, navratite na
http://www.microsoft.com i
pokupite patch.

Dvadeset pet ljudi je dobilo otkaz

Na geek-girlu
moZete naci
BugTraq

Spiljski crtezi u cyberspaceu

Kakav treba biti pravi haker?
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u firmi Edvward Jones (brokers-
ka tvrtka) jer je koristilo e-mail u
nekomercijalne svrhe.
Glasnogovornik tvrtke nije rekao
o ¢emu je rije¢, nego je samo
napomenuo da nije prihvatljivo
rabiti Internet u nekomercijalne
svrhe.

Svi se sje¢amo dvaju virusa koji
su uzdrmali kompjutorsku zajed-
nicu, Melisse i CIH-a. SF Gate je
objavio ¢lanak o autorima tih
virusa, Davidu Smithu (Melissa) i
Chen Ing-hau (CIH). Makar je CIH
destruktivniji od Melisse (CIH
obriSe sve podatke, tj. pokusava
obrisati boot record), autora
Melisse Ceka do Cetrdeset godina
zatvora, dok su autora

ClIH-a samo suspendirali sa
sveuciliSta na kojem je studirao. |
gdje je tu pravda?

Svi se mi brinemo za svoje bro-
jeve kreditnih kartica, barem oni
sretnici koji ih imaju, ali Microsoft

Podzemlje voli kosture

The Happy
, Hackaj

L

Second Edition

Carolyn P. Meinel

Happy hacker — kako hakirati, a ne
| prekrsiti zakon

| se brine da oni procure u javnost.
| Internet Information Server (1IS)

ima rupu koja omogucava uda-
ljenom korisniku vidjeti sve tek-
stualne datoteke na serveru koji
rabi IS 4.0.

Napisan je prvi virus za Corel
Draw. Momci iz HispaSeca su

| otkrili prvi Corel Draw virus

napisan u Corel Scriptu, skript-
nom jeziku koji sluzi automati-
zaciji (znaci, ponasa se slicno kao
Word virusi). Datoteka izgleda
kao obi¢na CSC datoteka (Corel
Script) koja sadrzi atribute 32 ili
128.Zato pozurite do svojih naj-
drazih proizvodaca antivirusnih
programa i pogledajte $to oni
kaZu o tome.

FBI je 6. svibnja 1999. uhapsio I-
L-a, ¢lana hakerske grupe
HcVOrg. U posljednje je vrijeme
bio poznat kao ¢lan Forpaxe
grupe koja se specijalizirala samo
za hakiranje vladinih siteova. On i

| dk su privedeni pod sumnjom da
| su hakirali preko 45 vladinih
| siteova. Inace I-L moZda znate po

hakiranju NASA-inih siteova. lako
se trenutacno pric¢a da su
pusteni, ipak bi mogli dobiti 25
godina zatvora.

Autor CIH-a je izjavio da je skoro
zavr$io jo$ dva virusa koji bi
mogli probiti zastitu na Microsoft
Windows NT platformi i paral-
izirati sustav. Policija je izjavila
kako ¢e morati napraviti
premetacinu njegovog stana da

| bi pronasla te viruse prije nego ih
| oslobodi. Ja im preporu¢ujem da

pokusSaju na njegovom racunalu.
Richard Smith, predsjednik Phar
Lap Softwarea je rekao da Deja

| News ve¢ godinama skuplja
| podatke o e-mail adresama koje

njihov korisnik rabi. Kako to traje
ve¢ godinama, samo moZemo
nagadati kolika je to baza
podataka.

Pola korisnika Interneta u
Singapuru (200000 njih) je
svakodnevno skenirano (port
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Y Sniff. Crack. Faster.

LOpht su otkrili greSku u Microfotovom
1IS-u

scan) od njihovog ISP-a,
SingNeta. SingNet je javio da se
provjeravala sigurnost sustava
koji se spajaju na Internet (trazili
su otvorene portove koje rabe
trojani), ali da korisnici nisu bili

Ovako izgleda kada vam netko ostavi
elektronicku posjetnicu na siteu
obavijeSteni jer bi to samo diglo
paniku. Prije mjesec-dva takvo
skeniranje je organizirao i HPT,
ali je ipak obavijestio korisnike.
Jednog Kanadanina moZda ceka
deset godina zatvora jer je slao

prijetec¢a pisma Billu Gatesu i
nekim visokim drzavnim duznos-
nicima. Nakon dvije godine
trazenja, konacno je uhvaéen - i
Bill je odahnuo. U ¢lanku o tome
navodi se da je rabio softver koji
skriva posiljatelja poruka.
Zgodno, ha?

ISP-ovi bi trebali biti pouzdane
kompanije koje bi trebale davati
pristup Internetu? Malo sutra.
Hakerska grupa gH je hakirala
svoj ISP www.1688.com .
Posebno se isti¢u time $to su
nasli mnogo warez programa,

hacker.net

D.o.S. programa i crackova.
MostHateD, ¢lan gH, je rekao da
su na c:\utility nasli sam Nuke
program i logove pomocu kojih
ISP komunicira s korisnikom.
Cudne stvari drZe na tvrtkinim
serverima.

Pronadena je sigurnosna rupa na
Rocketmailu. Ako znate za neki
korisni€ki rac¢un koji je dugo
neaktivan, jednostavno se logira-
jte i uporabite bilo koji password
- racun Ce biti opet aktiviran, ali
¢e sada biti samo vas.

Hrvatski

Svi znamo kako je danas problem oglasavati nesto na Internetu. Tko jo§ moze
bacati novac na razlicite bannere i slicne stvari? Ali to viSe nije problem. HVR ée

se pobrinuti za to.

VR ili Hrvatska vezovna
razmjena je dobro osmi-
$ljen nacin kako da web-
masteri pomazu jedni
drugima oglasavati stranice, a da
pritom ne potroSe ni lipe. Po
ugledu na strane servise koji se
bave besplatnim oglasavanjem s
bannerima, HVR je organizirao
slicnu akciju, ali orijentiranu
samo na Hrvatski web prostor.
Kako oni kazu: “Zasigurno ste
culi za servise ovoga tipa u svije-

! tu. Mnogi nasi domaci webmas-

i teri obratili su se tim stranim

i servisima, no ubrzo su primijetili
neucinkovitost: siteovi na kojima
i se prikazuju banneri razasuti su
¢ po cijelom svijetu i nerijetko se

i dogada da se va$ banner prikaze
i na nekoj osobnoj stranici talijan-

i skog emigranta s prebivalistem u

Sjedinjenim Arapskim Emiratima
koja je smjeStena na nekom od

i besplatnih davatelja prostora u
i Rusiji.”

L0m

Eow,qae

o

NAPOMENA: STRANICA JE JOS U IZGRADNJI! CR®WARE

)va stranica je bila posjecena €

Dobro dosli na Crowareovu stranicu. Za bolju widigvost

OBAVEZNO runurnizirati i zatvorsa ICQ, t2 namjestt

graficku rezuluciju na 8002600, Nadamo se da cete ovdje
Mishm

pronaci sve sto vas interesra u swjetu mformatike
da ste malo zacudens, kiikenult ste na bk kop vas vodina
hitpffwrwrw, Croware.com , to jesti doveo vas je ah ovay

Croware nije onay Croware Dizrijevog sitea nego novi site o

novostima hardwarea i sofiwarea. Osim th novosti imat
cemo i turnire u nekim igrama 1 neke downloade hrvatskih
malth proizvodaca Sve novost, recennije itd . naci cete
ovdje 1spod izhstane Hvala svima od Webmastera(Shado
& i O++)

Dobar webmastor jo Sy
x!obarweb::sst«'p,\ o -)

w

Site s moguénostima

U tijeku je glasovanje o tome
treba li Hacker dobiti svoju
grupu ili ne. Po svim pokaza-
teljima (i broju glasova),
Hacker ¢e dobiti svoju news
grupu. Dok ovo Citate,
mozda veé postoji
hr.mag.hacker. Za svaki

Hackerova news grupa

slu¢aj, provjerite ili mi
posaljite mail na
h-bomb®iname.com, au
sljede¢em broju ¢emo vas
izvjestiti Sto se dogada.
Dotad, sretno surfanje uz
nize HiNetove cjene, a sku-
plje lokalne impulse :)

To je sve istina, zato su domadi
webmasteri pozdravili otvaranje
i HVR-a. Kako to funkcionira?
Jednostavno, po sustavu usluga.
i Kada se prijavite, va$ ¢e se ban-
i ner, tj. reklama prikazivati na

: web stranicama &lanova HVR-a, a
¢ banneri njihovih stranica na

i va$em siteu (dakako, ne istodob-
no). Da ne bi bilo nismo znali,

: HVR je postavio i pravila koja se
i moraju postivati da bi sve
funkcioniralo kako treba. Banner
i mora biti standardne IAB veligine
: (468 x 60 piksela), u GIF formatu :
(to znaci maksimalno 256 boja) i
i mora biti manji od 12kb. Kako je
i rije¢ o GIF-u, banneri mogu biti

© stati¢ni ili animirani.

i Ipak, nakon prijave nece biti svi

¢ banneri prikazani jer HVR
zadrzava pravo na odbijanje i ne
i prikazivanje odluéi li da je sadrZaj :
tih stranica ili bannera neprih-
i vatljiv. Isto tako, banneri ne

i smiju biti skriveni ili u pop-up

prozorima. Ne smiju se rabiti pro- : za TA, tu su razli¢ite besplatne

HRYATS BIABLO KLNOVE

Site posvecen Diablu 2

Dobar izvor za svakog Half Life igraca

i grami ili uredaji koji bi simulirali

i posjecenost stranica. Ali najbolje
je da sami proucite pravila i

i nakon toga se pridruZite HVR

i odsurfavsi na http://hvr.dizzy.hr
i .PridruZiti se je lako, samo treba

ispuniti 5 jednostavnih koraka.

i Najpovoljniji omjer prikazivanja
bannera je sljedeci: ako na vasim
i stranicama prikaZete tri bannera,
i HVR ¢e va$ prikazati dva puta.

A sada malo o web siteovima

i posveéenim igrama &iji su vlasni-

ci hrvatski webmasteri. Pocet

: ¢emo s Total-Domination strani-
i com na kojoj moZete naci sve §to
vas je ikad zanimalo o Total-

i Annihilation seriji igara. Site je
dobro organiziran i pruza sve §to
i ima veze s TA tematikom, od
Murphyjevih ratnih zakona pa sve
i do downloada najnovijih jedinica,
: skinova za WinAmp TA tematike.
i Obradeni su TA, Kingdoms,

i Battle Tactics i Core

i Contingency. Od nevezanih stvari
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30 MO PROSTORA 10 e-mail

GAME .NET
anoyi
Prijava

nas GuestBook, Svima se svida dizajn.

SPORT

GAME NET NEWS

v vaseime hi{com netorg) , 2 Hedna rekismiranjs

HRVATSKI WEB HOSTING

Internat opery = S9Kn

Prvo s@ lspricavam s jucer nismo osviezil site, Raziog tome e bita akeifa Dosta
hrvatskih surfera, Danas vam donosimo nekolike sportekin vipestl, a usto smo
clobili jos pokojeq clans 2a rasu Game net igraonicu, Sve se vise ludi upisuie U

Molim vas da ukofko sve zanteresiani, da se prijavite na FIFA 90 natjecange.
U planu nam je jos | NBA Live 99 | Need for Speed 407211) natiecanie u ova dva
migsaca. Ukolko ste zainteresirani 23 suradniu s webmasterom obavezno s8
Javite jer nam je potrebno jos I, Zasads bi nam dobro dosso netko %o bi
pisao recenziie, a jus bolie netko %o bi pisas viceve,

1 dalje vas molim da se upisujete u GuestBoaok. Od novih rubrka najasljsjem
uskoro nesto popet Belie de Joura na Internet Monftory. Samo sto cete vi moci
glasovati 2a svoju lubimicu. To najavipiem 23 kraj iduceg tiedna kada cemo

srediti novi d;zai‘ ekshizimo 2a B rubrk,

12bacili smo rubrike Hardware | Software (nema h tho raditi), Danas nemamo
sportskih vijesti premda imamo puno posls, no imamo FIFA 99 recenzij autora
Ante Biska. Mozete skinuti | patch 2a FIFU 99, Pryi upis u GuestBook je tzvrsen, pa

vas molim da se svi kuil Su ZanterRey ani im

Sen s rubrike dovreene osim rorka Hardware | Software. Na nigh cete jof malo
morati Eekati. Molim sve kof posiete ova) site da se upisu u Clanpve, glasaj 28
najbolp igru u Toplisti, upiu se u GuestBonk | glasugs na anketi, Mailing lista ce Uk
uskoro krenuti s radom, Cekamo da se upie vile od 10 Ijudi | da moZemo poleti

TOP web:

S o

PASA«y |

1 omnica

Reklamirajte bez placanja

igre, primjerice Crazy Cows, igra
u kojoj vodite sedam vrsta krava
(imate i ninja kravu) kroz 16
nivoa a sve je to besplatno. Ako
vam ba$ TA nije najlaks$a igra ili
stalno gubite u mreznoj igri,
pogledajte taktike i naucite kako
se to radi. Ako ste TA fan,
obvezno navratite, a kada ste
vec¢ tamo, otvorite si besplatan
mail tipa vaSeime®@total-domina-
tion.com .

Diablo 2 jo$ nije ni izaSao a veé
ima golem broj fanova. Tako i na
http://www.come.to/diablo2_news
mozete naci pokoju informaciju o
buduéem hitu. Makar nosi naziv
Hrvatski Diablo klanovi, prijavio
se samo jedan klan u kojem se
nalaze samo dva igraca. Problem
je slagati klanove za igru koja jo$
nije izasla. Ali dobro, treba poceti
rano i dobiti predost pred drugi-
ma. Isto tako, predstavljeni su i
novi likovi u Diablu 2, ali to su
sve Sture informacije. Treba jo$
dosta raditi na Diablo 2 siteu da
bi mogao zasjati punim sjajem.
Prve Hrvatske Half-Life Stranice
nalaze se na
http://hrvhalflife.tsx.org i nude
dosta resursa za Half Life glede
mrezne igre. Uz mapu tjedna, tu
mozZete nadi i nove skinove za
vas lik (trenutacno je najpopu-
larniji Barneyjev skin).Ako ste
obozavatelj Half Lifea, mozZete
skinuti i par desktop tema, Half
Life pozadina, a tu je i screen-
shot tjedna. Ako ste zapeli, pos-
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Jako dobar site posveéen TA

toje cheatovi i walktrough. Dakle,
svaki igra¢ Half-Lifea ¢e nadéi
nesto za sebe.

U broju 45 spomenuli smo CCG
(Croatian Cyber Gameroom).
Sada su promijenili ime u
Croatian Cyber Globe i poradili
na dizajnu. Jo$ uvijek se nalaze
na http://ccg.avalon.hr. Na
pocetnoj stranici mozZete naéi
vijesti iz sporta, a izbacene su
vijesti o hardveru i softveru jer,
kako kazu, nema ih tko raditi.
Zato, dobrovoljci, javite se i
pomognite ljudima! MoZete se
prijaviti za natjecanja u Fifi 99, a
priprema se natjecanje u NBA
Live 99 i u NFS 4 (?). Na siteu
treba jo3 poraditi, mnogo toga ga
dijeli od laskavog naziva koji su
si dodijelili (Welcome to the best
e-zine in Croatia).

Poznato vam je ime Croware?
Najvjerojatnije s Dizzyjevog
sitea, ali to nije to. Na
http://croware.com moZete
pronaci novi e-zine. Trenutaéno
je jo$ u izgradniji, tj. neki dijelovi
jo$ nisu on-line. Glavni izbornik je
sve samo ne izbornik, trebalo bi
malo poraditi na njem i “strpati”
ga sa strane. Kako webmasteri
kaZu, kada bude gotov, site ée
sadrzavati novosti, recenzije
hardvera i softvera, razlicite
turnire, downloade hrvatskih
malih proizvodaca (?). Pitanje je
hoce i obecanja biti ispunjena.
Ostaje nam samo cekati.

anas na Internetu imamo

mnogo trazilica koje

rade svakodnevno da bi
nama, krajnjim korisnicima,
omogucile ugodnije 1 lakse
snalazenje na Internetu. Imate
specijalizirane trazilice koje
pretrazuju samo odredene
grane (primjerice, mozemo
samo traZiti siteove posvecene
glazbi), ali nas viSe zanima ono
opéenito, jer se ondje najteze
snadi. Nacin na koji rade tre-
bao bi biti jednostavan:
upiSete rije¢ i one to potraze.
Kako na Internetu ima mili-
jarde dokumenata, nazivi se
mije$aju i rezultat vase potrage
je nesto sasvim trece.
Da bi vase traganje bilo usp-
jesno, treba poznavati sintaksu
pomocu koje dajete pojam na
trazenje. Svaka trazilica ima
svoju sintaksu, ali se veéina
njih ponavlja ili postoje samo
male razlike. Ako vam se ne da
uditi sintaksa, mozZete jednos-
tavno oti¢i na Advanced search
i ondje oznaditi sve §to vam
treba. Ali da vidimo od Zega se
opéenito sintaksa sastoji.
Ako trazite neku stranicu koja
mora sadrzavati viSe obaveznih
rijedi u naslovu, stavljate +.
Recimo, traZite stranicu koju
mora imati u sebi rije¢i Quake
i Romero. Znadi, stavite

.

Internet
trazilice

Ljudi su oduvijek nesto trazili i u veéini sluca-
jeva bi to i nasli. Pogledajte samo kotac,
najvece otkrice, ili drugo najvece otkrice,
vilicu za salatu. Danas, kada su pojmovi
automatizacija i globalizacija u modi, imamo
Internet, veliku bazu podataka u kojoj
moramo nesto naci. A to nije lako.

+Quake +Romero i tako
ogranicite trazenje. Ako pak
dobijete previse rezultata,
moZete izbaciti neke pojmove
znakom -. Recimo, +Quake
+Romero —Daikatana.
Pomocu ovoga ste izbacili sve
rije¢i Daikatana iz traZenja.
Ako pak trazimo tocan pojam,
rabimo “ (primjerice, “Id cre-
ator of Doom”™).

Ako imamo posebnu Zelju u
kojoj se domeni mora nalaziti
stranica, uz klju¢ne rijeéi stavi-
mo domain. Primjerice,
+Quake +Romero domain:hr.
Isto tako, mozete rabiti link:
host: i text:. Text: je korisna
naredba jer trazi odredenu
rije¢ u tekstu stranice, vrlo
korisno kad trazite citate.
Postoji jos sila naredbi koje
moZete rabiti, ali ove bi bile
najvaznije. Ako vas zanima
koje rijeéi rabi vasa najdraza
trazilica, pogledajte to na nji-
hovim help stranicama.

Jo3 treba spomenuti da se
mogu rabiti logicke rijeci kao
AND, OR, NOT.
Kombinirajuéi sve to, dobit
Cete velik “arsenal” rijedi i
znakova kojima Cete unapri-
jediti svoje traZenje.

Ovo bi bilo ukratko o sintaksi,
sada prelazimo u stvarni svijet
i njegovu ponudu.
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AltaVista ]
KRALJICA TRAZILICA

AltaVista je nastala na udan nacin, za vrijeme jednog rucka. Troje
zaposlenih u DEC's Research labu (Louis Monier, Joella Paquette i
Paul Flaherty) razgovarali su o novom racunalu Alpha8400 i njegovoj
sposobnosti obradivanja velike koli¢ine podataka i trazenja u velikoj
bazi podataka. Cini se da su ljudi u DEC-u bili fanatici, satuvali su
stare mailove i naéinili popis svih mailova tijekom posljednjih 10 godi-
na napravivsi pretrazivaé koji ¢e ih traziti. To je bio zacetak AltaViste.
AltaVista je i ime dobila na éudan nacin. Ispred rijeci Vista netko je
stavio rije¢ Alto (od Paolo Alto) na neobrisanoj plo¢i. U pocetku se
trebala zvati AltoVista, ali zbog greske u pisanju postala je AltaVista,
sto znaci “pogled odozgo".

Danas je AltaVista jedna od najacih traZilica koja se moze naci.
Pokriva velik dio Interneta, a baza svaki dan raste strelovitom brzi-
nom. SmjeStena na http://www.altavista.com bit ¢e dobra pocetna
tocka svim korisnicima Interneta. Osim $to podrZava jednostavne
potrage, AltaVista ima i napredno trazenje, gdje svi oni plusovi, minusi
i ostali znakovi dolaze do izrazaja. Isto tako, AltaVista se ponosi prvim
multijeziénim traZenjem, moZete birati na kojem ce jeziku biti rezul-
tati. Tu je i Babelfish, prvi Internet servis koji prevodi rijeci, fraze pa
¢ak i cijele stranice na $panjolski, francuski, njemacki, portugalski i
talijanski. Takoder, tu je i nedavno pokrenuti Photo Finder koji traga
za slikama i Family Filter koji pazi Sto se ispisuje u rezutatima.

Osim spomenutog, AltaVista nudi i razlicite moguénosti unaprjedenja
potrage, ali toga ima previSe za pisati - ako ste zainteresirani,
pogledajte njihovu help stranicu na kojoj je detaljno objasnjeno koje se
rijei rabe kada Zelimo ograniciti potragu.

Posebno zgodan feature (barem meni) je to da traZeci neki pojam, u
rezultatima dobivate moguénost pogledati postoji li nesto na
RealMediji vezano uz tu temu. Ako trazite, primjerice, rije¢i neke
pjesme, mozda Cete je moci i poslusati.

Kao $to vidite, AltaVista je krcata mogucénostima.

-
SR dich here fo
- ™ . e
AltaVista _ The most powerfut and useful guide to the Net SHOP ONLINE
Ask AltaVista™ a question. Or enter 3 few words in]any language 3] Help - Advanged
I Seerch |
Example What is the capital of Sudan? |
;i AV Family Filter - AV Photo & Media Finder - &Y Tooks & Gadgats
Suecisty Online Shopping - AV Finance - Heslth - Indyst - Cargers
S h
siabri eople Finder - Travel - Usenet - Yel - Ententainment
CATEGORIES NEWS BY ABCNEWS.com
Automotive » Stukes Kill Power in ¥
N i » Yugosiavia Could Los -
Eusinase A Flagnce » Yehsin impeachment Diinowi B
i & Intemet » Kansas Todgler Freed
Health & Fitness
Hobhies & Interests v . ALTAVI;TA HIGHLIGHTS
o » Qorah Gives Us Fresh Stap of Reality
Home & Camily » Backsireet Bovs Pay Price of High Life F eatured Sponsors
Media & » Win 1 week Spa
Bl 1o > e Altavista Photo § . Finder =i

Najbolje od najboljeg

N
e*g ite Personalize Your Page! chasse yourravesns photet » [
tow Mempes Sign Up - Sxoite Membes Sign In - Help
‘ My Excite e Shorteuts

£71 EREE Excite Mail 5% | s Stock Qugtes I
What's New & Different? Autos Eamily HNows Yeligw Pages
Make Excite M i Careers Games Real Estate ? s

Computers Health Relationships  Movie Showtimes new!
Today on Excite Education Lifestile Sparss City Guides
Friday, May 14, 8:42AM EOT Entedainment  Money Trave! ob Finder
News: Russiz Firm on Kosovo Wi i
4Poll: Phantom Menace? % Do You Love Basketball orockey?  yigps 2 Dicyions
» What's af the Movies? Shopping Austisrs Slasifiess Produst Search Caaiear Eitst Years new!
» Excite T-Shits S Hals Sewas Sher Exite Saar Horoscopes

L e People & Chat pespie it Peosmay Emattoowy L5
Mamsoger MambarDisssiore Sttt
Talk for 9¢ minute Find a home @ REALTOR.COM
My News w4t~ % My Weather edit] | K
Top Stories | Photos osay 1aaseam Erter your 2ip Code:
« Serhs Accuse NATO Of iling 5 Civians _Subrt |
. U S Cl -

Zapocet uz jelo

" krenulo. Otada se Excite nalazi na http://www.excite.com i radi dobro i

precizno. Veé 1995. Excite Inc. je izdala dva milijuna dionica (17$ po

| komadu). Danas je firma narasla na 700 zaposlenih, a prihod se mjeri

u milijunima dolara.
Danas je Excite poznat stroj za pretraZivanje. Svojom velikom koli¢i-
nom podataka, gomilom servisa i mnogim naprednim moguénostima

| trebao bi se nalaziti u bookmarku svakog surfera. Kao i AltaVista,

podrZava napredno trazenje, a ima i podservise, primjerice vremensku
prognozu, Zute stranice, razli¢ite mape, horoskop i svu silu toga. Kada
vam se pocetna stranica ucita, zabljesnut ¢e vas mnostvo linkova i
opcija. Kad ste ve¢ ondje, mozete otvoriti besplatni e-mail. Zasto ne?

GoTo

JEDNOSTAVNOST NA DJELU

GoTo nije nastao uz rucak, pa ¢ak ni uz veceru. GoTo je nastao kao
odgovor na prenatrpanost Interneta. | sami znate, upisete li neki jed-
nostavni pojam na bilo kojoj Internet traZzilici, dobit ¢ete milijune

odgovora koji nemaju blage veze s onim §to vi trazite. Kako osnivaci

GoTo-a kazu, oni su pametni kompjutorasi koji su uspjeli naci nacin da
sve to pojednostave. Prva stvar na njihovom putu je bila kupnja starog
pretrazivackog stroja World Wide Web Worma kojem su onda promije-
nili ime u GoTo.com. Kako oni kazu, to ime ima viSe smisla (Sto uopce
znaci Lycos?!?). Dobro, trazilica nije nastala za vrijeme rucka, ali je
logo nastao za vrijeme gozbe.

| tako, na http://www.goto.com se nalazi jednostavni, ali brzi
pretrazivacki stroj koji nema nikakvo napredno traZenje niti bilo Sto
drugo. Prva stranica je kakva je. Zna se gdje se upisuje pojam koji

| trazimo. Rezultati koji se traze dobivaju se trenutacno i s velikom
| to€noscu. Jednostavnost i brzina glavne su odlike ove trazilice. Ljudi

iz GoTo-a su uvijek na raspolaganju i pozivaju korisnike da im se
obrate zapne li $to u traZenju da bi Sto prije mogli popraviti gresku i

| olakSati trazenje u buducnosti. Ova relativho mlada trazilica (osno-

Excite |
KAD SE LUDI LJUuDI SLOZE |

Excite je, necete vjerovati, kao i AltaVista zacet za stolom (vidite
kako hrana dobro djeluje na ljudski mozak). Prva zamisao javila se
1993. (dvije godine prije AltaViste) kada su Sestorica ljudi koji su
diplomirali na Stanfordu sjedili u jednom meksi¢kom restoranu u
Kaliforniji razmatrajudi ideju kako napraviti softver koji bi pretrazivao
Internet. Zakljuéili su da ¢e ostvariti taj projekt, ali da nece raditi za
velike tvrtke. Tako je i bilo. Otili su u Stanfordsku knjiZnicu i trazili
najbolji naéin kako skupiti i indeksirati informacije rastrkane po
Internetu. | tako, dok su petorica radila na Sunovim radnim stanicama,
Sesti, Joe Kraus, je skratio kosu i krenuo traZiti donatore. Donatori su
ih odbijali, ¢ak su dobili pismo odbijanja od tvrtke kojoj nikad nisu
poslali molbu (lo§ dan). Potkraj 1994. dobili su sponzora i onda je sve |

vana 1997.) svojom jednostavnos$cu svakim danom dobiva sve vise
poklonika, pa bi bio red da je i vi iskuSate.

Trysomeofour 3 Hockey & GrabBag < Vacation
Popwlar Searches! s 3 5 3 2
2 Finess 2 BealEstate 2 Education

/ -

Jednostavnost prije svega
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na internet lokalnim pozivom!
preko Vaseg internet provider-a

Brune Busica 17, Sredisce, Novi Zagreb, tel.: 01/66 37 666, 66 37 266,
fax: 01/66 37 267, e-mail.prodaja@hgspot.hr

il KOMPLETAN CJENIK ZAJEDNO S NASOM CJELOKUPNOM PONUDOM
¢ POTRAZITE NA:

i

AMD ke, 266 MHz socket 7 U"AVAA h gS pO t- h l’

MBO MATSONIC, VIA 512 kb

32 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD,

14” mon. dig. CD 32x, zvuéna kartica
mis, tipkovnica, podloga

UKUPNO: 4.026,00 kn

P-Il 350 MHz, BUS 100 MHz Celeron A 366 MHz, soc. 370 MOGUCNOST PLACANJA KREDITNIM KARTICAMA,

MBO DFI, P2XBL, BX, 100 MHz bus MBO MANLI VIA, 100 MHz

64 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD, VGA 3D-4Mb AGP 32 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD, VGA 3D 4Mb AGP
15” mon. dig. CD 32x, zvuéna kartica 14” mon. dig. CD 32x, zvuéna kartica

mis PS/2, tipkovnica PS/2, podioga mis, tipkovnica, podloga

Midi Tower ATX UKUPNO: 4.686,00 kn

UKUPNO: 6.454,00 kn

Celeron A 400 MHz, soc. 370 AMD K6-2, 450 MHz socket 7

MBO MANLI, VIA Apollo Pro, 100 MHz MBO MANLI, VIA 512 kb

32 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD, VGA 3D 4Mb AGP 32 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD, VGA 4 Mb AGP
14” mon. dig. CD 32x, zvuéna kartica 14” mon. dig. CD 32x, zvuéna kartica

mis, tipkovnica, podloga mis, tipkovnica, podloga

UKUPNO: 5.015,00 kn UKUPNO: 5.450,00 kn

Svakom kupcu novog raéunala poklanjamo
jednomjeseéni pristup Internetu!!!
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HotBot

DOBRA POTPORA

HotBot nema neku
posebnu pri¢u oko nas-
tanka, ali je zanimljivo
da ju je osnovao Wired
Digital (http://www.hot-
bof.com) u Cijem je
vlasnistvu i Wired
News, jedan od najbojih

Search the Web

siteova s vijestima iz
svijeta racunala,
HotWired, cesto
nagradivan site koji se bavi web tehnologijom i kulturom, WebMonkey,
vodeci how-to site, i Suck, koji se bavi nepopularnim misljenjima o pop
kulturi. Iz ovoga vidimo da HotBot ima jaku potporu iza sebe, $to ju je
i ucinilo jednom od najboljih traZzilica. Pokrenuta 1996., malo joj je tre-
balo da je mnogi poznati casopisi proglase najboljom.

U HotBot bazi podataka nalazi se 110 milijuna indeksiranih dokumena-
ta, s tim da se svaka tri-Cetiri tjedna dodaju novi. Kako je u partner-
stvu s nekim vodeéim informatickim kompanijama, ima pristup
podatcima koje ne moZete naci na webu (razli¢ite oglase, dionice,
vijesti, poslovne informacije...).

Sto se tice nadina trazenja, HotBot ima pregrit opcija veé na jednos-
tavnoj potragi. Kombinacijom ogranicenja kada su nastali dokumenti,
koli€¢ine povratnih informacija, jezikom na kojim su pisani dobivamo
tocne i pouzdane informacije. Must have u svijetu trazilica.

Infoseek
U SURADNJI S DISNEY KOMPANIJOM

Dio Wired Digitala

Infoseek (http://www.infoseek.com) je osnovan 1994., ima dosta godi-
na rada za sobom, nekad se penjao, nekada padao, ali je jo$ uvijek tu.
Trenutacno je jedan od osrednjih pretrazivaca. Osniva¢ Go Networka u
suradnji s Disney kompanijom reklamira Go Network kao najbolji i jedi-
ni pravi Internet portal koji se danas mozZe naci. Nije bas istina, ali nek’
im bude. Kao i veliki dio Internet trazilica, i kod Infoseeka je moguce

traziti na viSe nacina.
Pocinjete s jednostavnim
trazenjem, a ako ste
nezadovoljni, prijedite na
naprednije i vidite Sto
¢ete dobiti. MoZete pre-
trazivati i po web direk-
torijima gdje su vec

- P

Tes| Sdrascedsescch wmkmxa

EE

oS 3
Cervers 1 ianbieeciars 1 Gusnmwans | st TS

Searsh ik GOEmlian™ s o

smijesteni linkovi po kate- | JRETT

gorijama. Osrednje

Lycos

OZBILJNOST PRIJE SVEGA

Lycos (http://www.lycos.com), osnovan 1995. ima velike moguénosti
jer svojom Lycos mrezom
(Lycos Network) obuhvaca
velike siteove kao $to su
Tripod, Anglefire,
WhoWhere, a 1998. je pod
svoje okrilje doveo ¢ak i
Wired Digital. Kupujuci sve
te kompanije, posvecivao je

veliku pozornost integriran-

ju svih tih “sluzbi” u jedno. Sto uopée znati Lycos?

Tako danas Lycos ima gomilu kompanija, a posljednji njegov podvig
bilo je sklapanje ugovora s USA Networks Inc. i Ticketmaster Online -
CitySearch Inc. Te tri kompanije i Internet Shoping Network osnovale
su kompaniju USA/Lycos Interactive Network koja ¢e postati najveée
e-commerce ime na Internetu pa tako i diljem svijeta. Kad sve to zbro-
jite, mozete zamisliti kakvu snagu ima Lycosova trazilica.
Jednostavnog izgleda, Lycos pruza sve sto mozZzemo pozeljeti. Od
trazenja web dokumenata do traZzenja mp3-a. Uz jednostavno
pretrazivanje, tu je i advanced, tako da su pokrili sve $to bi vam moglo
trebati. Lycos treba iskusati, necete zazaliti.

WebCrawler

MEDU PRVIMA

WebCrawler (http://www.webcrawler.com) je jedan od prvih strojeva
za trazenje. Iz njega su iznikla imena kao $to su Lycos, InfoSeek i
drugi. Kao i svi dobri proizvodi, po€eo je svoj zivot kao projekt na
sveuciliStu u Washingtonu prerastavsi u komercijalni produkt. Jo$
rane 1994. poceo je sa svojim radom kao mala aplikacija koja je trazila
odredene dokumente na Internetu. Malo po malo projekt je rastao u
pravi pretraZivacki stroj. 20. travnja 1994. je ve¢ imao popis dokume-
nata sa 6000 servera. U tre¢em mjesecu 1995. biva kupljen od
America Onlinea

(AOL). Sljedece ga
godine kupuje Excite, u
¢ijem se viasnistvu
nalazi jo$ i danas. Kao
nadopuna Exiteu,
WebCrawler je jos uvi-
jek popularan pre-
trazivacki stroj. Bilo bi
Steta da je zaboravljen

[DTSL e s ]

Search and Channels

jer ipak je bio prvi. Prva trazilica

Yahoo!

NAJPOPULARNIJI

Danas najpopularniji pretraziva¢ Yahoo! ( http://www.yahoo.com ) je
poceo kao ideja, razvio se u hobi i na kraju zavrsio kao najprofitabilniji
pretrazivac. Njegovi osnivaci, David Filo i Jerry Yang, po&eli su s nje-
govim stvaranjem 1994. za osobne potrebe. Tijekom 1994. Yahoo je
preureden da posluzuje tisuce ljudi te se preselio na dva servera naz-
vana “akebono” i “konishiki"” (imena dvaju sumo boraca). Poslije
udruzivanje s Marc Andreesssenom, suosnivaiem Netscapea, preselio
se na jaca racunala, $to je omogudilo veéi protok podataka, a s tim i
brzinu. Danas je Yahoo organiziran kao pretrazivac, ali i kao Internet
katalog. Veliki broj usluga, jednostavnost, brzina aduti su koji su
Yahoo pretrazivacu osigurali mjesto najboljega.
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Microsoft Office 2000

Suradnja Hackera i PISE Patrik Pencinger

Microsofta Hrvatska
se nastavlja 3 osljednjih se godina

Microsoft Office nametn-

uo na softverskom trzistu

kao najkvalitetnije uredsko
rjeSenje, kako na PC, tako i na
Macintosh racunalima. Uz konfigu-
raciju, mnogi ¢e vam trgovci osob-
nih ra¢unala ponuditi i kupnju
instalacije Officea, ili barem nekih
njegovih sastavnih programa (prim-
jerice, Word). Kada se pojedinac
odlu¢i kupiti paket uredskih pro-
grama, 99%-tna je vjerojatnost da
¢e se odluciti upravo za MS Office.
Kladim se da mnogi od vas nikad
prije nisu ¢uli za sli¢ne uredske
pakete tipa Lotus Smartsuite ili
Corel \‘(/ordperfect Office. Ovisno
od verzije, MS Office se sastoji od
nekoliko programa, Word, Excel,
Outlok (e-mail, news, organizaci-
ja), Publisher (DTP), Powerpoint,
Acess, Frontpage, koji pokrivaju
viSe-manje cijelu uobicajenu ured-
sku djelatnost.

Posljednja velika nadogradnja
Officea bila je 1997. U vrijeme kad
ovo budete ¢itali, pocet ée i dis-
tribucija nove verzije, ovaj put sa
sufiksom 2000, no ako i kupite
Office 97 prije toga, dobit éete
besplatnu nadogradnju! Office
2000 je malo zahtjevniji od svojih
prethodnika glede sistemskih resur-

je OFFICE 20007
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{Microsoft Microsoft Micrasoft
i Word Excel Access

predstaviljamo vam
Office 2000,
dominantni uredski
programski paket.
Microsoft jos jednom
dokazuje da je u
samom vrhu
proizvodnje softvera
svojim najboljim
Officeom svib

vremena!

%

Microsoft Open Office
FrontPage Document

E B 4]

Microsoft
PowerPoint

Microsoft
Outlook

Microsoft
Publisher

New Office
Document

5} My Computer

sa. Minumum je 189 MB &vrstog
diska, Pentium procesor na 75§
MHz i 32 MB memorije (¢ini mi
se da veéina vas neée imati proble-
ma glede spomenutog). Office
2000 je najdramati¢nija nadograd-
nja Officea od njegovog postanka.
Dodano je mnogo novih stvari
(kada bi ih poceli nabrajati, i 5
stranica bilo bi nedostatno za ovaj
opis), svi su programi &vrice
povezani, a zamjetna je i snazna
internet usmjerenost, §to je
najvidljivije po tome $to sve
mozZete snimiti u obliku .HTML
stranice. Dakako, to ste mogli i u

Trial Version Expires
(X

10t make
tiogar copios
of this dise

" Tai Version

1 Offoe 3000

prosloj verziji, ali samo u Wordu!
Ovaj put stvar radi, primjerice, i u
Excelu. Snimljeni dokument u
.HTML-u moZe pregledati svatko
tko ima web pretraziva¢, a vjeru-
jem da je takvih mnogo vise nego
vlasnika Officea. Povodedi se inter-
netom kao lajtmotivom obnove
Officea, znatne promjene doZivio
je i Outlook, odli¢an program za
manipulaciju e-maila, newsa, ras-
poreda obveza, adresar itd., a sve
skupa je integrirano u proizvod
dopadljive vanjstine i iznimne
lakoc¢e uporabe. Njegove napredne
moguénosti su na intuitivan nacin

Yrial Version Eagiess November 1, 1999

1
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Do not make
illogal copies
)} ofthis disc

Bxpires November 1, 1999

Release Candldate 1

< Office Server Extensions & Resource Kit

Do not make
illegal copies
of this disc
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Mocan tekst procesor

Hackers | Microsofta Hrvatska se et | oy ik
i wredskd programsk paket, Vjerwjem

Microsoft OFFICE 2000

un predstartjamo Office
iamicrasoftovki

195 Jeduom dokazuje da jo

AR ORTenars
L1008 gor o e fon ot i 30

S 0 Bl

DSE BRY 1ME 7 a-
R LA

CERLY
ot MR &

OFFICE 2000 JE NAJNOVIJA VERZIJA
NAJPOPULARNIJEG UREDSKOG PRO-
GRAMSKOG PAKETA, SASTAVLJENA OD
MNOSTVA PROGRAMA:

Microsoft

92 HACKER LIPAN 1999.

7
RUBRIKA ¥

RECEDIE
REcenzE
NoNOATL

NUNN NN UNNHE R SRR o Esmuamtuns

= Fycel 2000

Program za prora¢unske
tablice i analizu
podataka

<




ntegrirane i u ostale programe
Dfficea. Uzmimo kao primjer
Word: napravite neki dokument, u
File izborniku odaberite Send To i
ydaberite, npr., Mail Recipient,
Word prosiruje svoj osnovni
izbornik s opcijama poznatim nam
iz Outlooka (znate ono To:, CC:,
BCC:, Subject: itd.). Jednostavno
ih popunite, stisnite Send, i Word
se vraca u svoj izvorni oblik.
Naravno, adresu primatelja birate
iz baze kontakata kojom se sluzite
u cijelom Officeu. Naravno, sve je
ovo bilo izvedivo i sa starim
Officeom no proces je bio sporiji i
glomazniji. E-mail je na ovaj nadin
integriran u sve Office 2000 pro-
grame!

Sto dulje rabim Office 2000,
sve viSe primjecujem mnoga
poboljsanja. Neka su samo
kozmeticke prirode, dok ih veéina
olak$ava i ubrzava rad.
Iznenadujuce je kakvih su se sve
sitnica sjetili MS-ovi programeri.
Primjerice, Open i Save dijalozi su
uvelike pobolj$ani pa je sada
daleko lak3e i brze pronadi
datoteke ili snimiti svoj rad u omi-
lieni Folder. Takoder, tu je i zgodan
History Folder koji sadrzi posljed-
njih 75 snimljenih dokumenata,
radi brZeg nalaZenja. Olaksano je
kretanje medu otvorenim doku-
mentima pa tako sada svaki od
njih ima svoju ikonu na
taskbaru. Inace, kad smo
kod ikona, promijenjene su
i stilski dotjeranije.

Broj funkcija koje
nude programi Officea
je za novog korisnika jed-
nostavno prevelik, i lako
Ce se izgubiti. Upravo zato
dodatno se poradilo na
pobolj§avanju izbornika s
predacima do najée$ce
koristenih funkcija. Tako

Frontpage
2000

Odlican HTML editor

sada na fubu svakog podizbornika
postoji mali gumb s opcijom
Add/Remove Buttons kojim
mozemo kontrolirati koje su sve
funkcije dostupne na odredenoj
traci s alatima. U prosloj inadici
Worda ovo se radilo pod
Tools/Customize, alatom koji je
barem red veli¢ine kompliciraniji.
Pobolj3an je i Clipboard. Sada
mofZete kopirati, rezati i lijepiti do
12 nezavisnih objekata (mogu biti
slike, tablice, tekst, kombinacija,
html stranice, datoteke...), a
fontovi e, primjerice, biti pred-
stavljeni i izgledom i imenom, §to
uvelike olak3ava odabir.

Funkcija na koju su posebno
ponosni u Microsoftu je
samoodrzavanije cijelog Office
paketa. Npr., ako sluéajno obrisete
neke bitne programske datoteke,
Office ¢e to sam shvatiti, uputiti se
na instalacijsku verziju i sve sam
srediti. Zanimljivo je da se
odredeni dijelovi paketa instaliraju
kad su potrebni, i to potpuno
automatski. PoZzeljeli smo, prim-
jerice, promijeniti “pomo¢énika”,
no Office nas nije gnjavio
razli¢itim Not Found, Install
Manually i sli¢nim porukama, nego
ga je sam instalirano s insta-
lacijskog CD-a bez ikakvog proble-
ma. Sluzeéi se Officeom, zamjecéu-

jete razlidite precice i funkcije
do programa koji nisu inici-
jalno instalirani. Inteligentna
instalacija instalirat ¢e njih i
potrebne dodatne kompo-
nente kada ih budete prvi
put Zeljeli rabiti. Nedete vise
biti dovedeni u situaciju da
morate reinstalirati Office
zbog neke greske koju ne
moZete instalirati.

Otklanjanje greske
na nekriti¢nim
datotekama vr3i se

e o
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Sensory Extravaganza

Publisher 2000

DTP program iznimne lakoce
uporabe, s mnostvom
predlozaka
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‘What woulkd you fike to do? |

Tigpe your question hene, and
then dlick Seardh, 1
i

POMOCNICH!

I ova verzija Officea donosi nam pomoénike! Rijeé
je o malim animiranim likovima koji éuée u neisko-
riStenom dijelu ekrana i pomazu vam savjetima, a
mozZete im uputiti svoja pitanja (na engleskom).
Ima ih 8, a razlikuju se izgledom i na¢inom “govo-
ra”. Clippit je spajalica, default pomoénik. Tu su jos
The Dot (nemastovita crvena tocka), F1 robot,
zastitni znak Officea, Einstein, Majka priroda, sim-
patic¢na macka Links i psi€¢ Rocky, koji nam se
najvise svidio pa smo ga zadrzali. Pomocnik je
nenametljiv, ali u odredenim situacijama zna
pomoci. Cesto ¢e vam davati savjete o razli¢itim
precacima, ili naéinima kako neke stvari mozete
napraviti. Uporabom “pomocnika” poboljSavate
svoje znanje Officea.

4T|mmpiaysatmd mouse?

Ifyw‘rsmﬂwpmdfnrmsnaﬁ'me Links
putem funkcije Detect&Repair u

can chase them down for you,
izborniku Help, dok se kriti¢ne
stvari, kao registry unosi provje-
ravaju svakim ponovnim pokreta-

Qptions Seardi |

pisati od onog mjesta koje ste
oznacili mi§em, pa ¢ak ako je
rije¢ o sredini stranice.

Office 2000 nije svemodéan,

njem Officea i stalno se drze u tip-
top stanju. Rije¢ je uglavnom o
brojnim sitnicama koje uvelike
olaksavaju svakodnevni rad. Npr.
odaberete li rije¢ i klikate na nju
desnim gumbom misa, dobit cete
popis sinonima (na engleskom,
naravno). Mnogima ¢e biti znacaj-
na nova “’Click and Type” funkcija
koja u Page Layout pogledu na
stranicu omogucava da po¢nete

nece od vas napraviti super-
urednog radnika, neée vam oprati
Salicu za kavu, niti pospremiti
neuredan stol, ali ée vam zato u
mnogim situacijama pomodi i
olaksati zZivot. Pravi je uZitak
sluziti se novim Officeom. A §to
se ti¢e onih stvari koje sam naveo
da vam Office neée raditi,
pricekajte, moZda to ubace u
sljedeéuj verziju...

Outlook
2000

Program za baratanje e-
mailom newsima, osob-
nim rasporedom, kalen-
darom, kontaktima...

-foccsccesccassssncse
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Access 2000

Program za baratanje i stvaranje

LEFERLLETE]E]

Powerpoint 2000

Program za stvaranje
prezentacija
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Sto se vise blizi lieto, sve ¢e manje biti novih filmova u kinima. Upravo zato cijelu rubriku posvecujemo DVD izdanjima kojih je ovaj mjesec
uistinu bilo iznad svih ocekivanja, bili smo bok uz bok s ve¢inom europskih zemalja po broju dostupnih i lokaliziranih DVD naslova!

Svemirski
vojnici

Paul Verhoven
Casper Van Dien, Dina Meyer; Denise
Richards, Michae! Ironside

TRAJANJE 130 min
TIP DISKA DS-SL (dvostrani-jednoslojni)
ZVuK Dolby Digital 5. |
sLIKA 2.35:1
1ZDAVAE o Eﬁ/{n? Video / TroruchstonéiHome Video

O ovom nasilnom i naturalistickom SF filmu mogli ste
vec procitati pokoju rijec¢ u Hackeru. Novo tisucljece
donosi sa sobom i novu prijetnju iz udalienog kutka
galaksije, kukcoidnu agresivnu rasu u pohodu na ljud-
ski rod. Ljudsko podcjenjivanje kukaca dovodi do
golemih gubitaka ljudskih Zivota i opstanak ljudske
rase je doveden u pitanje. Kroz ovo dramati¢no raz-
doblje pratimo iz srednje 3kole izaslu ekipu koja se
raStrkala ratiStem Zzelei se osvetiti bubama koje su im
razorile rodni Buenos Aires... Karakteristika filma su
izrazito naturalisticke scene kojih se Verhoven ¢esto
hvata ne bi li naglasio neke vazne momente. Mesa,
krvi i iznutrica bit ¢e na vagone. Pregrst akcije obavija
dublja pri¢a koja dosta govori 0 samom ljudskom
rodu i jednom mogucem putu
razvoja zemaljskog drustvenog
uredenja. (Sila i nasilje su zakon
koji rjesava probleme brze i
efikasnije od i¢ega drugog...)
SPECIJALNI SADRZAJI:
UZas, nevjerojatno, porazno!!!
Uz film dolaze samo interak-
tivni izbornici i pretrazivanje =
filma po scenama. Rijec je o flipper
verziji DVD-a koju morate okrenuti usred filma,
grrrrrrrer. Ne bismo se toliko Zalili da nismo vidjeli i
pregledali Starship Troopers za Regiju 1 koji obiluje
dodatnim scenama izostavljenim u zavr3noj verziji,
featurette o specijalnim efektima itd. Takoder, sve je to
na dva sloja DVD-a. O.K., razumijem da tri soundtrac-
ka u Dolby Digitalu zauzimaju mjesta, ali za dodatne
sadrZaje bi se uvijek naslo. Nadamo se da se nece
ponavljati ova praksa da diskovi Regije 2 budu inferi-
orni kvalitetom masteringa i dodatnim moguénostima
diskova Regije 1, pa cak i ako su izdani godinu dana
nakon, kao 3to je slucaj sa Svemirskim vojnicima.
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Prijateljice

REDATEL) David Mirkin
GLAVNE ULOGE : Mira Sorvino, Lisa Kudrow
TRA]AN]E ) 91 min
TIP DISKA SS-SL (jednostrani, jednoslojni)
ZVUK Dolby Digital 5.1
SLIKA 1.85:17

IZDAVAE Issa film i Video / Touchstone Home Video
Jedna stvar u vezi ovog filma mu¢i me ve¢ duze vri-
jeme. Mislim da prijevod naslova nije voden smislom
nego marketingom. Naime, u doba kada je ovaj film
imao premijeru u kinima, domadim je prostorima
Zarila i palila serija Prijatelji, koju s ovim filmom
povezuje glumica Lise Kudrow (Phoebe), te je samo
parafraziranje naslova serije sugeriralo da bi svi lju-
bitelji serije morali pogledati i film o dvije plavuse, pri-
jateljice. Radnja filma temelji se na obljetnici mature
dviju jo$ od srednje skole najboljih prijateljica. Drugi
dio dvojca glumi odlicna Oskarom za film Mo¢na
Afrodita nagradena Mira Sorvino. Ove dvije glumice,
uz zanimljiv sadrzaj, pokazale su se kao dobitna kom-
binacija koja ¢ini nadasve gledljiv film. Deset godina
od mature proslo je u hipu. Romy i Michelle Zive jo$
uvijek zajedno tragajudi za svojim snovima. Dobivsi
poziv za obljetnicu mature, do mozga im dolazi da
nisu nista u zivotu ostvarile i, kako bi izbjegle ruganje
kolega koje su morale trpjeti kroz cijelu srednju 3kolu,
odluéuju se na jedini mogudi izlaz, LAZ. No, nema
nista losije od brzo isplanirane lazi, i Romy i Michelle
ubrzo upadaju u vise nevolja nego $to su se ikada
nadale. Film je iznimno zanimljiv svima kojima se bliZi
obljetnica mature, koja god bila. Zamislite samo onaj
zastrasujudi trenutak kada se svi vasi prijatelji iz sred-
nje skole hvale svojim uspjesima, a vi samo klimate
glavom i izbjegavate odgovor na pitarja tipa: A Sto si
ti radio posljednjin 10 godina? Fim je prepun simi-
jesnih i urnebesnih situacija koje ipak povezuje ¢vrsta
nit realnosti s kojom se, vjerujem, mogu mnogi pois-
tovjetiti. Obavezno pogledati!

SPECIJALNI SADRZAJI:
Interaktivni izbornici i pristup
indeksiranim scenama - moglo
bi i bolje. No posto je film jako
dobat, oprastamo mu siromas-
tvo u ovom pogledu!

Armageddon

REDATELJ
GLAVNE ULOGE

- _Michael By
Bruce Willis, Ben Affleck, Billy Bob Thorton,
Steve Buschemi i madame Liv Tyler

TRAJANJE 44 min
TIP DISKA SS-DL (jednostrani-dvoslojni)
ZVUK Dolby Digital 5. |
stika G - 235
1ZDAVAC Issa Film i Video / Touchstone Home Video

Onaj tko ne zna sadrzaj ili nije gledao
najvedi blockbuster proslog ljeta Zivio
je u bacvi postujuci Diogenov nacin
Zivota. Htjeli vi ili ne, ali marketinska |
masinerija i vrhunski audiovizualni
efekti napravili su iz ovog "prolje-
vastog" filma prili¢no dobru
zabavu. Poznati glumdi, veliki
budZet i agresivna reklama ucinili su
svoje, tako da je Armageddon bio jedan od najusp-
jesnijih fimova proslog ljeta. Eto ga kona¢no nakon
VHS premijere i na DVD-u. Zanimljivost vezana uz film
je da je trebao biti flipper, no ipak je odlu¢eno
odgoditi izlazak na trziste neko vrijeme i napraviti
dvoslojnu verziju. Kvaliteta izdanja je zavidna, a zvuk i
slika koje ovaj DVD moze producirati na kvalitetnoj
opremi bolji su nego u vecini hrvatskih kina (da ne
kazem, bas svih). Ah, da, u filmu veliki meteor prijeti
sudaru sa Zemljom i jedina je $ansa sletjeti na nj i
duboko mu u utrobu postaviti nuklearne bombe.
Zanimljivo, proljevasto, santabarbarasto, ali i zabavno.
Ako radi ni¢eg drugog, pogledaijte film radi odli¢nog
Steve Buschemia (Reservoir Dogs, Con Air...) koji je, po
nasem misljenju, glumom nadmasio ostale, pogotovo
glavnu trojku. Zanimljiva je anegdotica vezana uz
prelpreinijeru Armageddona na proslogodisnjem
Caninesu, kada je publika u kljuénom srcedrap-
ateljskom momentu briznula u ... smijeh!! Ajme, po-
nizenja... Ovaj vam film pred-
lazem za gledanje u drustvu
raspolozenom za komentare...
SPECIJALNI SADRZAJI:
Nista, nada;, niente, zilch. Osim
klasicnih interaktivnih izbornika
i pretrazivanja filma po scena-
ma. Htio bih naglasiti da je
verzija za Regiju 1 daleko

bogatija dodatnim materijalima koji
ukljucuju Aerosmithov spot koji nosi soundtrack /
don't Wanna Miss A Thing i jo$ neke sitnice.
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savrseno
ubojstvo

REDATELJ
GLAVNE ULOGE

Andrew Davis
Michael Douglas, Gwyneth Paltrow, Viggo

Mortensen
TRAJANJE 103 min
TIP DISKA DS-SL (dvostrani-jednoslojni)
IVUK Dolby Digital 5.1
SLIKA 2.35¢1
IZDAVAC Issa Film i Video / Warner Brothers

Dvaj film dozivjeli smo kao svojevrsni hommage
Hitchcockovom "Dial M For Murder". Zanimljiva sit-
nica koja govori tome u prilog je istaknuto M (tj.
J, u Hrvatskoj) na plakatu za film, povezujuéi se
tako s Alfredovim remek- djelom. Rije¢ je o vrhun-
skom krimicu/trileru. Stvar se vrti oko ljubavnog
trokuta - mo¢nog beskrupuloznog muza, ljubo-
mornog ljubavnika i nevjerne zene. Svako od njih
ma motiv za ubojstvo, svako od njih ima plan i
sve ¢e uciniti da ga ostvari. Jedno od njih planira
ubojstvo. Savrseno ubojstvo. Ubojstvo iz kojeg ce
se izvudi bez mrlje. Hoce li uspjeti? Postoji li
savréeno ubojstvo?

IZDVAJAMDO

REDATELJ
GLAVNE ULOGE

Jonathan Frakes
Patrick Stewart, Jonathan
Frakes, Marina Siritis

TRAJANJE 103 min
TIP DISKA S$8-SL (jednostrani-jednoslojni)
ZVUK Dolby Digital 5.1
SLIKA 2351
ZDAVAE  Paramount (Uvezeno iz USA)
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SPECIJALNI SADRZAJI:
Ve¢ smo gotovo pali u ocaj
glede dodatnih sadrzaja na
DVD-ima Regije 2, kad se
pojavilo Savrseno ubojstvo,
film savrSenih dodatnih
sadrzaja. Kao prvo, dobit
¢ete dvije verzije filma, onu
prilagodenu 4:3 TV uredajima i

Widescreen 1.85:1 verziju. Interaktivni izbornici i
skakanje po indeksiranim scenama nadopunjeno je
podacima o produkciji. Film je moguce gledati uz
komentare Mishaela Douglasa i ostalih. Pravi biser
je alternativni zavrsetak filma koji takoder mozete
odgledati, i to s komentarom redatelja koji objasn-
java zasto je odbacen. Nama se upravo taj
odbaceni zavrsetak vise svidio...

Brisac

REDATEL] Chuck Russel
GLAVNE ULOGE  Amold Schwarzenegger, Vanessa L. Williams
TRAJANJE [10 min
TIP DISKA SS-SL (jednostrani jednosiojni)
ZVUK Dolby Digital 5.1
SLIKA 2,351
IZDAVAC Issa Film i Video / Warner Brothers

"l be bakk!", veli Arnie u svakoj svojoj razbijacini od
filma pa tako i u Brisacu. Nemojte od ovoga filma
ocekivati neko preveliko intelektualno uzdizanje,
nego samu cistu zabavu proizaslu iz mnogo dobre
akcije (Citaj: eksplozija, pucanja, maco ponasanja i
zgodnih zenski). Arnie je brisa¢ identiteta, specijalni
operativac u vladinu programu zastite svjedoka
zaduzen za brisanje njihova identiteta da bi ih spasio
od prijetnje smréu onih protiv kojih svjedoce. Igrom
slucaja krunski sviedok u velikoj prijevari vezanoj uz
americku vladu i tvornicu oruzja je ljepotica Vanessa
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Zvjezdane staze:

Po mnogima, rijec je o

dosad. Da je Gene
Roddenberry jos uvijek
Ziv, bio bi vrlo ponosan
na svoje sliedbenike.
Clanovi Zvjezdanih

Eto, odlucili smo vam tu i tamo
predstaviti pokoji film Regije 1.
Ovaj put kocka je pala na

Star Trek: Insurrection koji
se paralelno s premijerom
u domadim kinima pojavio
i na DVD trzistu Regije 1.

najboljem Star Trek filmu

§ |3
L. Williams, koja je, ni vise ni manje, u stvarnom
zivotu bila Miss Amerike u godini koja je prethodila
premijeri filma. Zivot joj je u opasnosti i u nekoliko
navrata jedva izbjegne ubojstvo. Na scenu tada
stupa Arnie, koji je osigurava. Jedini problem je
interni izdajica unutar organizacije koji je prevelik
zalogaj i za misicavog Arnija. Odli¢an film za drust-
vo, kokice, i glasno slusanje. Ovo je jedan od onih fil-
mova s kojima moZete potjerati sustav kuénog kina
do maksimuma. Zvuk je vrhunski, ba$ kao i vizualni
efekti. Preporuka.
SPECIJALNI SADRZAJI:
Interaktivni izbornici i pristup
indeksiranim scenama nado-
punjeni su trailerom za film
koji se vrtio u kinima. Za one
znatizeljne, tu su i tekstualni
podaci o produkdiji filma.

Pobuna

kompanija odluéuje ga spasiti i
boriti se za prava njegovih
stanovnika makar to znacilo odmet-
nistvo od federacije!
Film je prepun fora i
gegova koji su samo
polushvatljivi bez pozna-
vanja Star Trek tematike.
Nedostatak filma upravo
je u nezanimljivosti onima
koji ne cijene Star Trek seri-
jal. No, za takve nas nije
briga, mi smo uzivali u
svakoj minuti Insurrectiona.

staza Nove Generacije zavuku vam
se pod kozu. Ovaj put bore se za
opstanak malobrojnog stanovnistva
planeta s jedinstvenom karakteris-
tikom da konstantno odrzava svoje
stanovnike mladima. Ovakav planet
nemjerljive je vrijednosti i Picard

SPECIJALNI SADRZAJI:
Interaktivni izbornici, indeksirane
scene, 2 forSpana iz kina te poseb-
na epizoda o radu na filmu.
Standardno bogato, na $to smo se
ve¢ navikli kod DVD-a Regije 1.
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Voodoo 3,
LEGENDA SE RADA...

PISE Patrik Pencinger

rvo smo na testiranje dobili
PVoodoo 3, i to prvo u inadici

2000, a nekoliko dana nakon
toga i u inacici 3000. Razlika izmedu
njih je u kvaliteti memorije i frekven-
cije na kojoj kuca glavni graficki pro-
cesor i memorija na kartici. Kod
modela 2000 obje frekvencije iznose
143 MHz, a kod modela 3000 166
MHz. Potonji model ima jo3 i TV
izlaz, a dolazi i s bogatim bundleom
(Fifa 99, Unreal, Descent 3 i besplat-
na nadogradnja na Unreal
Tournament koji izlazi u lipnju). 3
Dfx je s Voodoo 3 ¢ipom potpuno
promijenio nacin distribucije kartica
temeljenih na njihovim ¢ipovima.
Naime, nedavno se 3Dfx, tvrtka iz
San Josea, spojila sa STB-om, jednim
od vecih proizvodaca grafi¢kih karti-
ca temeljenih na razli¢itim ¢ipova.
3Dfx postaje tvrtka-kéer velikom
3dfx-u i, iako u njegovom vlasnistvu,
kartice temeljene na Voodoo 3 ¢ipu

Voodoo3 2000REP
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: prodaje pod imenom 3Dfx. Glavna

i novost vezana uz nacin prodaje je

i da nikome nece biti dopustena

i proizvodnja kartica temeljenih na

¢ Voodoo 3 ¢ipu, osim 3Dfx-u. Nema
: vige Creativeovih, Diamondovih,

¢ Orchidovih i sli¢nih Voodoo kartica

i (zanimljivo, ali ni temeljitim pregle-
i dom ambalaZe Voodoo 3 kartice

i nismo nigdje vidjeli STB-ov znakic),

i ¢ime je omogucena 3dfx-u bolja

i kontrola cijene kartica, tj. nece biti

: jeftinih klonova koji bi im skidali

i cijenu! Nemojte misliti da je ovo

: lode. 3Dfx ima veliku konkurenciju

i radi ¢ega ¢e morati drzati cijenu

i Voodoo 3 konkurentnom, ali je zato
i mnogo veca kvaliteta i standard

i same kartice: od prekrasnog pakiran-
¢ ja preko bogatog bundlea do

¢ odli¢nih drivera i tehni¢ke podrike

i preko Interneta (na $to ba% i ne

i mozete ratunati ako posjedujete

i noname klon neke polupoznate taj-
i vanske tvrtke...). U proslim smo bro-
i jevima mnogo gundali na ra¢un

i Voodoo 3 kartice, najvie na racun

agae W MG TR

-
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3Dfx je, osim vlasnika, promijenio i
logo, koji je sada stilski dotjeraniji.

: nedostatka 32 bpp renderiranja i

i maksimalnih 16 MB memorije. Imali
i smo prili¢no velike predrasude prije
i nego $to smo je stavili u racunalo.

¢ Prvi dojmovi bili su ocaravajuéi.

i Kartica se instalira bez problema,

¢ driveri su vrhunski, 2D brzina je ;
¢ vrhunska. 16 MB memorije dostatno
i je da potjera rezoluciju koju god va$
: monitor moZe prikazati u 32-bita.

i Ne svida nam se $to uz karticu ne

i dolazi i videokabel kojim bi se ista

i odmah po kupnji mogla spojiti na

i TV, kao kod Asusove TNT2.

: Negativno: uz karticu necete dobiti
i softverski DVD player koji bi iskoris-
i tio ugradeno ubrzanje dekompresije
i DVD filmova. Nakon ove male predi- :
i gre, slijedi glavna stvar, provjera 3D

: performansi kartice! Prva stvar koju

: pokre¢emo je 3D Mark Max,

i preskaemo niskih 640x480 i odmah
¢ idemo na 800x600. Brzina je fasci-

i nantna, ali je kvaliteta prikaza iden-
i ticna onom na Voodoo dvojki. Ipak,
i ostajemo zaslijepljeni brzinom. 3D

i Mark Max radio je najbrze otkako

i smo ga kupili i instalirali na prvo

i testirano racunalo. Kre¢emo u

i proucavanje drivera i ou¢avamo

i nedto ¢ega se ne sjecamo kod

i Voodoo 2 kartica. Rije¢ je o novom

i postavu koji poboljsava kvalitetu

i prikaza, uz stanovit gubitak na per-
: formansama, u OpenGL-u, Glideu i

: Direct3D-u. Da, dobro ste pro¢itali,

i 3Dfx je kona¢no napravio OpenGL

i 1CD (koji, doduge, nije do kraja izop-

viri je konverter

PROIZVODAC JEDINS )
USTUPIO . Info-Gama (tel. 3098 302)
CIJENA . 1668 kn (PDV uracunat)
ZA | *brzina

§ - mogucénosti

| skvaliteta...

| e

"~ Jedna od dvije trenutaéno
; najbolje kartice na trzistu

Voodoo3

Voodoo3

i Voodoo 2000 dobio je na kutiji zenski
lik, a 3000 muski, toboZe nesto strasniji

i odabiremo bolju kvalitetu naustrb

i performansi i ponovno pokre¢emo
¢ 3D Mark u 800x600 u 16 bita.

i Rezultat je nevjerojatan.

i Nevjerojatno dobar. 3Dfx-ovci su

i opet dokazali da su zaista majstori
i zanata! Spomenuti gubitak na per-
i formansama je gotovo neprimjetan,
i u najgorem slucaju iznosi nekoliko
i postotaka, ali je zato razlika u

i kvaliteti golema!

Ovaj ficlek sto

iz S-Video kabela
u RCA

Zamijecujete li kuleréinu na Voodoo 3
3000, koja se proteze preko cijele kar-
tice. Skrtci jedni, mogli su i jedan
aktivni hladnjak staviti...
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i timiziran, i jo$ je uvijek cca 30%
: sporiji nego Glide...) drivere, pona-
i jvige radi mogucnosti da Quake 3
! test ne radi bez njih! Uglavnom,




TNT 2

y

PRVI DOJMOVI...

jedan dana nakon Voodoo tro-
Tjke stigla je i prva TNT2 kartica,

Asusov vrhunski model V3800
TVR.
32 MB memorije je prijeko potrebno
za glomazne teksture u 32 bita i za
njihov prikaz u 3D uz istu koli¢inu
ita. Memorija je inace tvornicki
postavljena na 150 MHz. Aktivni
cooler bio je presudna stvar kod
mnogih kupaca TNT kartica radi koje
su se odlucili upravo za Asusovu kar-
ticu. Identi¢an cooler nalazimo i na
TNT2 ¢&ipu. Cip radi tvorni¢ki na 125
MHz, a na koliko smo ga uspjeli nat-
erati da radi bez problema, procita-
te dalje u tekstu... Overclockanje,
evo nas... Ova kartica posjeduje i
napredne multimedijalne mogucnos-
ti: TV izlaz (S-Video i kompozitni) te
Video ulaz koji omogucava hvatanje
videosignala u 704x480 piksela uz
30 sli¢ica u sekundi! Naravno, pod
uvjetom da imate dovoljno brzo
rac¢unalo i dovoljno velik tvrdi disk.
Sve je ovo vise-manje videno i na
starim TNT karticama. Novost je
podrska za VR 3D naocale koje
takoder proizvodi Asus, a pomocu
kojih moZete gledati stereoskopski
prikazanu sliku na monitoru, sto
vam daje kakav-takav osjecaj pros-
tornosti. Ovo govorimo napamet,
nismo ih dobili u paketu. Skrtost
medu proizvodacima grafickih karti-
ca kad je rije¢ o softveru za repro-
dukciju DVD-a vec je legendarna.
Kao sto je slucaj s ATI-jem i 3Dfx-
om, tako i Asus DVD program nudi
kao nadogradnju Upgrade... Malo
marketinske prevare. Vasu Asus
V3800 karticu mozete jo$ nadogra-

¢ diti TV-BOXom, $to je nista drugo

: doli TV tuner koji pretvara vase racu-
i nalo u televizor. Tu su jo% i zgodna

i mala CCD kamera i prije spomenute
i stereoskopske naocale. Zgodno je

: znati da se proizvodac potrudio te

i uz odli¢nu grafi¢ku karticu izbacio i
¢ &itavu paletu multimedijalnih

i dodataka kojima si mozete ople-

i meniti radnu povrdinu. Konaéno

i stavljamo karticu u rac¢unalo i nase

 testiranje zapotinje. Mnogo o¢ekuje-

: i lem susreli samo kod Asusovih TNT i
i TNT2 temeljenih kartica. Slijedi 3D

: test. Krecemo s 3D Mark MAX-om.

: Porazno. Kvaliteta slike u 16 bita je
i malo slabija nego kod Voodoo trojke i
i (22 bita), a u 32 bita je gotovo iden-
! ti¢na kvaliteti V3. Razlika u brzini je !
i u korist Voodoo 3 kartice, i to goto-
i vo 20%. (1024x768 16 bita).

: Naravno, adut TNT dvojke je u 32

i bita, no na kraju se to i nije pokaza-

: mo! 2D prikaz, nazalost, pokazuje se
i inferiornim onom 3Dfx-ovom (testi-

¢ rano na Diamondtron FlatScreen

¢ 19" monitoru). Naime, kao i

i Asusova TNT kartica, i TNT2 ima fan-
: tomske poluvidljive vertikalne linije

i preko ekrana. Ovo nije ba$ previde

i uodljivo, no na kvalitetnijoj opremi

i je, pogotovo usporeduijete li istodob-
i no prikaz na dva monitora.

: Napominjem da smo doti¢ni prob-

Riva TNT 2 prili¢no je veéa od Voodoo trojke, 5to

valja zahvaliti dodatnim éipovima za obradu TV sig-

nala i vecoj kolic¢ini memorije!

& DoJAM

; AsUSIE =

Hl usTUPIO HGSPOT (tel. 6637 666)

CUENA Nazvati! .

: ZA 4 -brzina ! e
| ~moguénosti

: kvaliteta...

PROTIV e

*nista

Jedna od dvije trentutacno

~ najbole kartice na trzistu

. lo prevelikim adutom jer je kvalite-
¢ ta bila neznatno bolja nego kod

i 3Dfx-ovih poboljanih 16 bita.

: Sliedeca prednost TNT dvojke je u
i baratanju velikim teksturama. AGP
¢ texturing itekako je vidljiv kod

i Voodoo 3, kada brzina iscrtavanja
{ padne na 5 FPS s prija3njih 200

i kod prijelaza sa scene s 16 MB na
i 32 MB tekstura. TNT 2 ovdje $isa

i Voodoo trojku. No, u.praksi ovo i
¢ nije tako velika prednost jer sve

i igre imaju moguénost smanjenja

i kvalitete teksture, tako da prakticki
i nece biti igre koju Voodoo 3 nece
i modi pokrenuti munjevito. Barem
i ne u sliede¢ih 6 mjeseci, hehe.

U STVARNOM ZIVOTU

akon testiranja u kojima smo
se pomalo upoznali s karak-

teristikama obiju kartica, slije-

di test na aplikacijama kartice u
stvarnom zivotu, iliti igricama.

Kona¢no malo zabave i za nas, hehe. :

Prve igre koje smo istestirali su one
bundlirane uz kartice. Fifa 99 i
Unreal gotovo su legendarne igre te
predstavljaju odli¢an bundle, dok je
Descent 3 zgodan bonus kod
Voodoo trojke. Pravi dragulj je
besplatna nadogradnja na potpunu
verziju Unreal Tournamenta, dija je
predloZzena maloprodajna cijena
$55. Sve tri bundlirane igre rade
odli¢no, a poseban naglasak valja
staviti na Unreal koji radi besprijeko-
rno i u astronomskim rezolucijama.
Ovaj bundle donosi mnogo zabave.
Asus se pak odlucio na igre Acclaim
Entertainmenta, odli¢an nastavak

i Turoka, kandidata za najsareniji FPS
i godine, i odvratnu konverziju s N64,

i puno gubi draz. TNT2 je vrti u kon-
stantnih 150 FPS, detalje nije

: moguce povecati, kao ni rezoluciju
i koja je ograni¢ena na bijednih

i 640x480. Dakako, obje rade kako

i spada, pogotovo Turok 2 koji

i demonstrira Sarenilo $to ga nudi

¢ 2732 boja. Pobjednik po pitanju

: bundlea za dvije duZine je Voodoo
i 3. Quake 2 standardna je stuba koju
i mora proc¢i svaka graficka kartica, a
i moramo priznati Voodoo 3 i TNT2

i su je preskodili s prilicnom lako¢om.
¢ Brojku iscrtanih frameova u sekundi
i u Quakeu 2 kod obije kartice prelazi
i samo veli¢ina rezolucije u kojoj se

i sve vrti. Zapanjujuce. lzuzetno mala
¢ razlika u kvaliteti prikaza u korist

igru Extreme G. Inace, igra je genijal-
i na na N64, no prelaskom na PC pot- :

i TNT-a 2. Kod Voodoo trojki zamije-
i tan je uzorak ditheringa, no samo u
i scenama za koje su potrebni

i viSestruki prolazi u renderiranju, npr.
¢ kada je u pitanju dim. S druge

: strane, brzina je na strani Voodoo

i trojke. No, uz obje kartice, Q2 je

¢ sasvim igriv u 1600x1200 (TNT 2 —
¢ 17 fps, Voodoo 3 - 23 fpsu

i demo1.dm2). Kakva onda korist od
: nekoliko FPS-a vise kod V37 Ipak,

1 Quake 3 izgleda apsolutno prekrasno na Voodoo 3 2 Ali na Voodoo 3 u 32 bita izgle-
: da jo$ ljepSe (1600x1200), jedini je problem sto je spor ko krepana maéka na astronom-
: skim rezama, 10-ak fpsa u 1600x1200, dok na nizim radi prihvatljivom brzinom

i neke i tih nekoliko FPS-a veselil Dok
i sa Voodoo 3 nismo imali nikakvih

: problema, tu i tamo su se javili prob-
¢ lemi s TNT2 ukazujuci na probleme s
¢ driverima koji nisu do kraja ispoli-

i rani... (greske u grafici). Sljede¢i na

¢ redu je NFS 3. Rije¢ je o vrhunskoj

 igri ciji 3D engine ima prili¢an broj

i mana. lako u Glide modu radi

: besprijekorno, s mnogim Direct 3D

¢ karticama radi probleme. Tako je bilo
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more {han just a box/!

MACOM monitori (jamstvo 3 godine)

15" F70 Macom, D.C., Philips cijev, MPRII, (1280x1024), digital, 0SD, 0,28mm

17" $86 Macom, D.C., NEC Cromaclear, TCO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.28mm
17" $96C Macom D.C. NEC Cromaclear, TCO 99 (max 1600 x1200), digital, 0SD, 0.25mm
17" $96D Macom D.C. Diamondtron, TCO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.25mm

19" N95S Macom D.C. Samsung Smart II, TCO 95 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@120Hz

BEST BUY/

19" N96D Macom D.C. Diamondtron, TCO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@115Hz

19" N110 Macom D.C. Hitachi Flatscreen, TCO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@135Hz

21" E96D Macom D.C. Diamondtron, TCO 95 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.28mm
15" LCD Macom TFT, TCO 95, 62 kHz, digital, OSD, (ekvivalentno 17" CRT monitoru)

8\

+5300 TOPPSOUND

Video kartice

BEST BUY/

DVD Kit

%, INFO GAMA

Zagreb, Pociteljska 4, Tel: 01 3098 302, fax: 01 3098 &

URL: www.info-gama.hr, E-mail: info-gama@zg.tel.hr

NOVO!!! 2y

* VGA 16 MB SG RAM STB Voodoo 3 2000, AGP, (Voodoo 3 chip), 2D/3D

* VGA 16 MB SG RAM STB Voodoo 3 3000, AGP, (Voodoo 3 chip), 2D/3D + Tv
* VGA 32 MB SG RAM, ATI Rage 128, Fury 32 TV out, AGP 2x, 2D/3D, 250 M=
RAM DAC, DVD/MPEG-2

DVD/CD-ROM, Hitachi GD-2500, CD 24x/DVD 4x, ATAP! IDE, 512Kb Buffer, 16,6Mb/s transfer rate, 3. generac:
DVD/CD-ROM, Creative ENCORE Dxr2, CD 32x/DVD 5x + MPEG2 card, ATAPI IDE, BOX, 3. generacije

* VGA 16 MB SG RAM Creative 3D Blaster Banshee, PCI, (Voodoo 128 chip), 2D/3D, 250MHz RAM DAC
* VGA 16 MB SG RAM Creative Graphics Blaster, AGP, (Riva 128 TNT chip), 2D/3D BEST BUY!

* VGA 16 MB SG RAM Asus Riva AGP-V3400 TNT, AGP, (Riva 128 TNT chip), TV out/in, 2D/3D
* VGA 16 MB SG RAM ATI Rage 128, Fury 16, AGP 2x, 2D/3D, 250 MHz RAM DAC, DVD/MPEG-2 BEST BUY/

* 3Dfx Voodoo Il Innovision, 12 MB, PCI, 3D accelerator

BEST BUyY/

Fax modemi

* DIAMOND SupraExpress 56e, 56000 externi, v90

* DIAMOND SupraExpress 56i, 56000 interni, PCI, v90

» Web Excel, Rockwell chip, 56Kflex, voice, 56000 externi, v90

« Web Excel, Rockwell chip, 56Kflex, voice, 56000 interni, PCI, v90

* 3Com US Robotics 56K Faxmodem externi, x2, v90

* 3Com US Robotics 56K voice Faxmodem externi, x2, voice, v90

* 3Com US Robotics MESSAGE 56K externi, x2, voice, v90 (radi offline)




OVERCLOCKANJE

Priliéno Hype stvar na mrezi je overclockanje grafickih kartica.
Voodoo 3 malo ¢ete teze overclockati. Za overclockanje memorije
trebat ¢ée vam programci¢ Powerstrip, OC-anje grafi¢ckog procesora

programéi¢ Voodoo 3 OC. Voodoo 3 na trzistu dolazi s dva razlicita
tipa memorije, Siemens i Hyundai. Pokazalo se da potonji mnogo
bolje podnosi overclockanje. S njim i dodatkom jednog Pentium
Coolera natefterenog na pasivnu kulercinu Voodoo trojke, stvar radi
relativno stabilno ¢ak i na 183 MHz! Sa Siemens memorijom pouz-
dano radi do nekakvih 173 MHz, a ako stavite cooler na CPU jezgru,
moguce je diéi i do 183 MHz. Sto se TNT2 pak ti¢e, moguce je over-
clockati pomoéu programéi¢a Asus Tweak. TNT 2 radio je uz jezgru na

135 MHz i memoriju na 160 MHz.

nformation | e
Mermory clock

0 ———— [ —— 15U0MHz
I~ East memoty timing

Cora clock

-

Detautt

Default

@ e e -

+ Direct3D
¥ Don't spne buffer swaps to refresh tate

¥ Disable auto-mipmapping
T~ Disable fog table smulation

W Enable anti-aliasing ™ Disable DX8 support
OperGiL oo
@L ¥ Enable buffer fipping

Qually Spoad T~ Waitfor vsync after fip

de | s«.-nsm I Aopowarce | Effects
[

wm

rw,u’huwnwuuﬁngﬂﬁld

T Do s bt e bo ko ey e ot Doect0

Viko Fier

™ Uit ighercualty bl s perkamance vdsc i Gide

™ s igher quallybut v padormance vids fos Diecti0:

o R W
Za overclockanije cpu-a Voodoo

trojke trebat ¢e vam poseban
programéic jer Powerstrip nije

Overclockanje u Powerstripu iznimno je lako

s Bansheeom, 1740, TNT karticama...

Jaaako nas je zanimalo kako ce cijela
i usporedivu, ako ne i bolju, Voodoo
i 3 kartici. Maksimalna rezolucija TNT
: dvojke u NFS-u je, nazalost, samo

: 800x600, u njoj radi besprijekorno,
i kako na monitoru, tako na TV-u.

i Kvalitete TV izlaza su gotovo iden-
i ticne, s tim da bismo dali malu pred- :
{ nost TNT 2 kartici, i to samo zato jer i
: Z ?{2 ;nméo\l/zzoedtib;mgoz:tni; eoxgzg/z:i Interni benchmark rezultati provedeni na P3 500 128 MB ram-a od
i strane Id softwarea:

stvar raditi s ova dva nova dragulja.
Prije pokretanja pustili smo autu-
update NFS 3 da ucini svoje i instali-
rali FIX za NFS 3. 3D setup igre
ispravno prepoznaje Voodoo 3 kar-
ticu i za Glide i za Direct 3D. U oba
moda kartica radi odli¢no s igrom,
bez ikakvih problema, rusenja i
sli¢no. Brzina je odli¢na, a moguce

se igrati u 1600x1200 uz 20-25 fpsa :
: jeve FPS-a u NFS 3, ali i nize. Naime,
i kada u scenu uleti puno dima,

i Voodoo 3 malo zatrokira i broj fpsa
i padne na dvadesetak. Takoder, u

¢ tom dimu (prasini) vidljivi su artefakti :
i nastali radi ditheriranja. TNT-ov ujed- :
i naceniji framerate cini je ugodnijom
¢ za igranje, ali Voodoo 3 moze je po-
 tjerati u ve¢im rezolucijama uz vrlo

i ugodnu i visoku igrivost.

i Krunu testiranja predstavljao je

i Quake 3 Arena test. Quake je igra

¢ Ciji svaki nastavak naznacuje pocetak :
i nove ere kompjutorske zabave, $to

i pokazuje i ova test verzija. Detaljan

i opis iste imate nekoliko strana dalje,

1111 Tipi¢na reakcija kolega koje sam
pozvao da vide Voodoo 3 bila je:
“Da... Fino to radi, lijepo glatko. Kaj
je to 800x600? Ne? Koliko? Kaj,
1600x1200!!!!"" Sa NFS 3 smo
iskudali i TV izlaz kartica. 3Dfx-ova
podrzava do 800x600 pri 50 (tj. 60
Hz). Slika ¢e biti prikazana simultano
na monitoru i televizoru, samo sto
¢e na monitoru nenormalno treperiti
zbog niske vertikalne frekvencije
osvjezavanja! Pravi je uzitak igrati
na 800x600 na 32" ekranu. PSX-adi
su padali na koljena kada su vidjeli
kako NFS 3 PC izgleda na televizoru,
hehe. TNT2 pak nije prepoznat u 3D

setupu NFS trojke. No, prijavljen kao
i usporedivanju performansi na testi-

Direct 3D Device 1 pokrenuo je igru.

to u stanju uéiniti

: | to uz nevjerojatnu kvalitetu, mnogo

bolju od TNT kartica, potpuno

ovdje ¢emo se zadrzati samo na

NVIDIA RIVATNT2 1280x1024x168PP
; ATI RAGE128 1280x1024x16BPP
© NViDIA RIVATNT 1280x1024X168PP

IAHVALA:

ZAHVALJUJEMO SE TVRTKI INFO GAMA NA USTUPLJENOM
CELERONU 400 PGA, COOLERU | SLOT 1 ADAPTERU ZA :

POTREBE TESTIRANJE VOODOO 3 | TNT2 KARTICA!

i ranim karticama. Voodoo 3 i TNT 2
i najbolje su moguce rjesenje za

i Quake 3. Obje kartice s Arenom

i rade nevjerojatno brzo i kvalitetno.
i Opet, Cini se da su, iako jo3

i nedovrseni, Open GL ICD driveri

i 3Dfx-a izgladeniji od onih kod TNT
i 2. Naime, na ekranu su nam se tu i
i tamo pojavljivale sli¢ne smetnje kao
i u Quakeu 2. Opet sli¢na situacija

i kao i u proslim igrama. Voodoo 3

i je brzi, igranje je ugodnije, pogoto-
i vo u visokim rezolucijama. lako ne
i podrzava 32 bitnu boju, ne vjeru-

i jem da cete TNT 2 rabiti s Q3

i Arenom u 32 bita jer se perfor-

: manse igre prakticki prepolove.

i Uostalom, i u 16 bita je sve prekras-
i no. Usporedujemo li 16 bita, kvalite-
: ta slike cak je kvalitetnija kod

¢ Voodooa 3, no kada na scenu stupi
i dim, magla i sli¢ni viseprolazni efek-
i ti, Voodoo 3 malo usporava i otkriva
i artefakte pri renderiranju, te ga na

i momente TNT 2 dostigne po brzini,
i acijela igra tada izgleda ljepSe. Ako
i sad niste zbunjeni, onda nikad niste
¢ bili... 4

I 000000000000000000000000000000000000000000600

{ REZULTATI TESTIRANJA:
: 3D Mark Max ‘99

16B8PP VOODOO 3 3000 16 MB SDRAM

: (CELERONA 450 MHz (6x75), Asus P2B 1008, 128 MB RAM)
800x600 168PP VooDOO 3 3000 16 MB SDRAM

3519 [3D MARK] (22BITA)

us V3800 32MB SDRAM

Quake 3 (q3 test1)

CELERONA 400 (OC. 450) 128 MB

(UZETI S REZERVOM REZULTATE OVOG TESTA POSTO JE ZBAGIRAN.)
i TESTIRANO JE S MAKSIMALNIM GRAFICKIM POSTAVIMA U 16 BITNOJ BOJI!
Voodoo 3 3000
: 800x600

. TNT2

T AT e R A e e ke A R 346
e R RO G R AT 265
1600x1200 14,5

: NVIDIA RIVA128 640X480X168PP
| S3SavaGE3D 64OX48OXI6BPP
i INTEL 1740 640x480x16BPP

60 480x168PP
i 3DFx Voopo03 3000 640x480x16BPP

NVIDIA RIVATNT 640x480x1639p Dl B
i ATl RAGE128 640X480X16BPP

MATROX 6200 640x480x165pp (el e A B

Bolja kartica je...

B e s A S N D

i Voopoo BanseE 1280x1024x168PP 19
: MaTROX GZOO 1280x1024x168PP

© 53 SAVAGE3D 1280x1024X168PP
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Izaberi pravi koniroler za sebe!

VELIKI TEST

IGRACIH KONTROLERA

redstavljamo vam pregrst testiranih pomagala za igranje. Predstavljamo vam
najzanimljivije modele novog proizvodaca na nasem trzistu koji dokazuju da za
kvalitetne proizvode i inovativnost uvijek ima mjesta! Predstavljamo vam
Rockfireove joysticke, gamepadove i razli¢cite medustvorove slicne namjene...

Sukladno domac¢em mentalitetu, posegnu- Knlq f

smo za najvecom kutijom na hrpi

Rockfireovih proizvoda. Na ovoj mrcini od
Haldberd nas je doista impre-

analognog joysticka smje-
steno je 8 gumba, a svakome
je moguce dodijeliti i do 4
funkcije (za to sluze A/B/C/D
modovi funkcija dodijeljenih
pojedinom gumbu). Strastveni sionirao svojim odli¢nim analog-
no/digitalnimm joystickom koji,
ako ga pravilno prilagodite,
moZe uciniti iznimno ugodnim
igranje svih postojec¢ih igara. Na
njem su smjestena Cetiri gumba. Ima

igraci arkada znat e cijeniti
automatsku paljbu prilagodenu po vise parametara. Joystick je potpuno

dva “hat” kontrolera, te moze kon-
trolirati ¢ak Cetiri osi (X, Y,

simetric¢an, stoga je pogodan i za ljevake kojima su ergonomski oblikovani
joystici za desnjake Cesto prava noéna mora! Fire Dragon ima ¢ak i dvostruki “Throttle
Control” (snaga potiska u zraénim simulacijama), a na samom uredaju birate Zelite li rabiti

Qnaj slijeva ili zdesna. Ukratko, zgodan visenamjenski analogni joystick. /

\ Throttle i GAS/ko¢nica).

Dodatna pogodnost je

mogucénost spajanja

ovog i drugih Rockfire

’m #
Bazooka Fighter

(USB+konvencionalni) kojem mote bt do 10

uredaja za simultano
Na testiranje smo dobili dvije verzije Bazooka Fightera, onu igranje! (modeli Silver
koja se spaja preko konvencionalnog game porta i USB.

; / ey { Shuttle 2 i Space Knight)
Drago nam je da su proizvodaci igracih kontrolera Ljubitelji aeronautike znat ¢e cijeniti kontrolu potiska,
objerucke prihvatili USB, olakSavajuci na taj nacin

Sl Vet ! . no pravo iznenadenje ovaj joystick donosi ljubiteljima
igratima spajanje vise kontrolera na jedno racuna- voznje. Na njemu je patentirana GAS/KOCNICA kon-
lo. Prvo $to upada u oko je tezina i robusnost same

! Ll trola (ono stozasto na lijevoj strani same palice). Gas
palice. lako nema zracne drzace, joystick se cvrsto

kontrolirate vrteci crveni vrh palcem, a Zelite li zakoci-
drzi stola cak i kod nervoznijih igraca. Ima 6 gumba, jedan 4-strani

ia ti, morate ga pritisnuti! Zanimljivo! Zgodna dodatna
hat (iliti viewfinder, kako ga nazivaju u Rockfireu) te kontrolu potiska, mogu¢nost je sposobnost rada u analognom (pogod-

TESTIRAO  Patrik Pencinger

N

'Sta ndardni gameport

diskretno sugeriraju¢i da je namijenjen prije lju- : niji za simulacije) i digitalnom modu (pogodniji za
arkade)

biteljima leta, nego okorjelim arkadasima i vozadi- |
ma. Sama Throttle kontrola nije ba$ najsretnije
izvedena - kliznik kratkog hoda ne dopusta pre-
ciznu kontrolu potiska kao kod modela Haldberd
Knight. U igrama se joystick pokazao iznimno
preciznim, a provedete li viSe vremena uza nj,
itekako cete znati cijeniti ovecu plasti¢nu bazu pri dnu same palice na kojoj odmarate

ku! * Gameport+tipkovnica
" D € >

Silver Hawk 2 =

Silver Hawk 2 prvi je gamepad koji smo uzeli u ruke.
Gamepadi su u vedini slu¢ajeva analogni kontroleri s
moguéno$céu kontrole dviju osi (X iY) i odredenim brojem  fire funkcija. Gamepad ima vide-manje klasican

*nema zraéne hvataljke, nego gumenim noZzicama
prianjaja za podlogu.
ACIN SPAJANJA:

*Gameport / USB (owsno od modela)

*Gameport

gumba. Silver Hawk ima ih ¢ak 8, a Cetiri imaju raspored gumba (lijevi palac — kontrola X/Y osi,
mogucénost dinamicke zamjene funkcija za “$to u¢inkovi-  desni palac — kontrola 6 gumba, kaZiprsti — kontrola
tije igranje”. Zagrizenim arkadasima koji zele sacuvati prednjih dvaju gumba). Ovaj kontroler preporucujemo

@Iobove na prstima kao narucena ¢e do¢i auto (tj. turbo)  svim ljubiteljima FIFE i sli¢nih sportskih simulacija. /
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® ®
Avant Garde smo dobili na testiranje samo u USB inacici. Rijec je o y .
jost ista, samo je oblik malo drugadiji. Avant Garde moze se * S contr0|ler 3 In I
pohvaliti nesto zaobljenijom linfjom od Bazooke. Ima takoder 6
koju smo navikli kod Bazooka Fighter-a. namjenski kontroler. Na prvi
Zavojita linija ne pomaze mnogo ovom AGF-u MO pogled izgleda kao
Evriéuie
Dodude, mozda bi se dopao onima cija je Saka :sa::‘i',:cu'
je AGF bolji od Bazooke - ima zra¢ne hvataljke koje toliko volimo! mnogo losije
& ! Vs J J / rjeSenje
¥ )]
(f ® / volana vijcima
: rogrammable | S
| Volan je privid-
|

modelu vrlo sliécnom Bazooka Fighteru. Pokusate li upravljati malo
jednim pa malo drugim, zakljucit cete da je tehnologija i unutrasn-
gumba, jedan 4-smjerni hat i identi¢nu kontrolu potiska. NaZalost, Pravo iznenadenje medu dobivenim
nedostaje mu platforma za odmaranje ruku na joysticima predstavijao je ovaj vise-
glede ergonomije, uglati Bazooka Fighter je i obican volan s ped-
b e @ ¢ alama. Na stol
po ovom kriteriju u nasim o¢ima mnogo bolji!
ne$to manja... Kalibracijske kontrole su na nez- hvataljkama
godnom mijestu kao i kod svih ostalih modela, ispod baze joysticka. Ipak, po necemu nam - $to je
negoli
\ uévrséivanje
no krhke grade te
[ imate osjecaj da
‘ cete ga istrgnuti pri
| nekom jaéem zavoju.
Automatsko centriranje volana zgodna je stvar,

| |29‘_€‘}|0m. pa cak i bojom, ali ni do koljena force feedbacku. Kao $to znate,

f ° ovaj je kontroler Roehfieg klasi¢ni volani kao ovaj pandan su analognim

‘ 3D Fllqht Gamepad gotovo iden- ; b joysticima s kontrolom za dvije osi, X-os kon-

| tican Silver ) - . @ trolira kolo upravljaca, a Y pedale. Ako vam je

| Na prvi pogled Silver Shuttle je jako sli¢an Shuttleu. 3 » ® mirska wodnja ccmaiilinn pr?fer_irate_motore,
Silver Hawku. Ima isti analogni kontroler Ovo igrace : ’ed;tms,tavnl'?é'.“"zle‘e "a"Sfo"“v"';t' Ve vo_l:n g
dviju osi i identi¢no rasporedenih 8 gumba pomagalo ne 2 nektt: Sho. JICOunlan SR RN S aai

moze promijeniti. Osim za utrke automobila i

- ali i dva nova, dodatna. Na gamepadu je i spaja se niti motora, ovo kontrolersko ¢udo

preklopnik kojim odabirete Zelite li deveti i prekov USB-a nitl pr.eko gameporta. MoZda mozete iskoristiti i kao
deseti gumb (oni u sredini) rabiti kao dva Zato Sto | r.\_ue'Joys’_uck/ga_‘mvepad tprayor upravlja¢ aviona, AR
obi¢na dodatna gumba ili kao kontrolu smislu te rgeé!. Naime, rijec je o keyboard svemirskog o _—
potiska (tada se ta dva gumba ponasaju eIl tj.vuredaj'u EO" ApoitnD izmedu broda. Kada to
kot tabia-a8 shskas i cinog — poti- tipkovnice i racuna;la i njime emuliramo zelite, kontrola

e odredene tipke s tipkovnice. Prednost ovoga Y osi biva
sak raste, stiskanjem drugog - pada). Na joysticka nad konvencionalnim je $to vam prebacena s

racunalo cete ga spojiti ra¢unalo ne mora imati ni gameport pedala na
putem USB porta. (najcesce se nalazi na zvu¢nim karticama, guranje
10 gumba no i mnoge matiéne ploce imaju podriku za c“fhg
cini ga nj), ni USB koji je jos uvijek privilegija novije Vo
odli¢nim " ; Y naprijed-

generacije Pentium racunala. Naravno,
e AT 5 lasiéne i natrag, dosta
: ypad dolazi s podrskom za kas_{cne i za P
Ighess PS/2 tipkovnice. Ima 8 gumba kojima Zamjerka je nedostatak centriranja u smjeru
mnogo mozete pridijeliti Cetiri funkcije. Zgodna naprijed-natrag! Uz ovaj kontroler vezana je i
funkcija, a zah- moguénost je Sto moZete u lanac spojiti do jedna zanimljivost, nikako nismo mogli na¢i
valjujudi opcijskoj kontroli potiska, deset ovakvih kontrolera! gdje valja prikljuéiti pedale... lako zvuéi ¢éudno,
posluZit ¢e i za letacke simulacije. istina je...

VALIMO:
*Zanimljiv nacin spajanja, zanimljiv
koncept.

VALIMO:
*Velik broj gumba, opcijsku kontrolu potiska
KUDIMO:

HVALIMO:

Dobra ideja
KUDIMO:

Losa izvedba
NACIN SPAJANJA:

Gameport

Rockfire Unipad

Konacno jedan obi¢an gamepad. Kontrolira dvije osi i ima Cetiri
gumba, od kojih su dva i dva normalna i turbo fire verzija iste
funkcije. Ergonomican H 2

*Ni$ta posebno

Fire Bat Ii

Vatreni $iSmis je vise- manje pot-
puno obic¢an gamepad,
osim $to izgleda sumnjivo sli¢no

Batmanovu zastitnom znaku i ima 8 guma od kojih radi samo 6. Zanimljivo... je koliko i lijep, a to bas
Inage, $ismisoliki je oblik, za¢udo, priliéno ergonomican i udoban za drzanje! 6 i nije mnogo. Radi, ali
od 8 gumba radit ¢e zavisno od igre koju igrate (eh...). Najvedi stupanj iskoris- samo najosnovnije.
tivosti ovog gamepada dobili smo igrajuci Sore (usput re¢eno, u posljednje se Zaobilaziti u Sirokom
+ % Al ¢ % *Gameport
\vrueme nije pojavila nijedna postena 3ora za PC)... wku.
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Packard Bell Tacoma
Game Station 350 Platinum

TESTIRAO

N

testiranje konfiguraciju pri-
lagodenu igra¢ima i SOHO
(Small Office Home Office)
korisnicima. Otkrijte koje su
glavne prednosti kupnje
brand-name racunala i kako
se testirano snaslo u moru
danasnjeg zahtjevnog soft-
vera...

Patrik Pencinger

ezbit, zastupnik
renomiranog Packard

Slozivsi testiranu konfiguraciju :

na radni stol, izmamio sam mnoge

znacajnijih prednosti brand-name : e Ul )
'29]e€j~ Microstar
slucaju :

Packard Bell, potrudio se i uistinu :

ratunala je
Proizvodac, u

njihov
ovome

tine. Kuciste je midi tower, izvede-
no po ATX specifikaciji. Na prednjoj :

i Platinum, daju¢i do znanja da je
i rije¢ o prestiznoj seriji racunala.
: Zgodna sitnica koju dosad nismo
: vidjeli na kucistima je infracrveni
i port na prednjoj strani (vecina
4 & I novih plo¢a ima moguénost rada s
Bella, ponudio nam je infracrvenim portom, no rabite |i
i standardno kuciste, potrebno je
¢ dokupiti IC reciever). | 17" model :
monitora,
i Packard Bellove oznake. Tipkovnica
i je Cherry, s hrvatskim znakovima i :
i dodatnim Win95 tipkama, a mié je
i originalni Logitech, s dodatnim
i kotaticem koji olak$ava uporabu :
i prozora.
Zavirismo i unutrasnjost racu-
: ; i nala jer nas je uistinu zanimalo ‘i
uzdahe svojih suradnika. Jedna od zasluéjuju I ungadene komponente

Temelj svega je :
440BX mati¢na i
plo¢a u koju je utaknut najslabiji
o 3 iy . Deschutes procesor (350 MHz), $to :
slozio racunalo dopadljive vanjs-  nas je razoaralo, no moguce je |
uzeti i P2 na 400 MHz, ili P3 na i
: 450 ili 500 MHz. Memorija je ve¢ :

strani krasi ga logo tvrtke i oznaka standardnih 64 MB-a. Prodiriva je, |

kao i kudiste,

Intel

Vrhunska IDE CD priilica...

vojedobno je Yamaha
S prednjacila kvalitetom i
brzinom svojih CD sni-

maca. U posljednje su je vri-
jeme kompanije kao Plextor i

Teac prestigle u brzini pisanja,

a pariraju joj i po kvaliteti.
Danas vam predstavijamo
jedan Yamahin pisa¢ koji
odskace brzinom i kvalitetom
zapisa na CD-RW medije.

Na testiranje smo dobili internu :
inacicu snimaca koja se na ra¢unalo :
uredno :
zapakiranu u originalnoj kutiji sa :
opremom.
Yamahin CD snima¢ snima CD-R i CD-
RW medije maksimalnom cetvero- :
strukom brzinom od 600 kb/s. Ova :
brojka i nije toliko fascinantna imamo :
¢ je nije moguce, svejedno su vrlo koris-
ini kod prijenosa vecih koli¢ina :
i podataka. Nazalost, jo§ uvijek su
i preskupi (stotinjak kn).
jek se zapanji koliko su CD-RW medi- :

spaja putem E-IDE sucelja,

svom  pripadaju¢om

li na umu samo snimanje CD-R medi-
ja - no ovo je prvi snimac koji smo mi
testirali a da moze snimati CD-RW
medije ¢etverostrukom brzinom. Cov-

ji korisna stvar: iako selektivno brisan-

F0O2 HACKER LIPAN) 1999.

nosi :

i doduSe, do 768 MB, no za to Ce
i vam trebati 3x 256 MB DIMM-a, :
¢ koliko ih stane na mati¢nu plocu.
| CD ¢itat je 32 brzinski Goldstarov
i (LG) model. Opcija ovom CD-ROM- :
u je DVD ROM 5x/32x druge gen- :
eracije (Cita i CD-RW). Standardnu
i 1.44" floppy disketnu jedinicu :

[ 2:0e1V4o1>7.Xell Packard Bell

USTUPIO Nezbit (tel. 4649-713)
CLUENA
ZA

nazvati

skvaliteta, razli¢iti nacini

placanja (kartice, kredit...)

PROTIV *ocekivali smo state of the
art komponente

evisoka cijena

Racunalo za one kojima je
iznimno vazna kvaliteta i
duga jamstvo. Cim ga kupite
spremno je za rad i zabavu jer

uza nj dolazi gomila softvera.

moguce je nadograditi ili zamijeni-
ti ZIP driveom. Tvrdi disk je bio

TEIIRNTY)

Samo Ccitanje svih vrsta CD-a je

i takoder na razini, a maksimalna brzi-

na koju postize je 16x (2,4 MBY/s),

PROIZVODAC [REINELE]
USTUPIO
CUENA
zA

nazvati

odli¢ne performanse sa CD-
RW medijima, brzina ¢itanja
PROTIV *SCSI je ipak bolji, pogotovo

za shimanje ‘u letu’

Pouzdan Yamahin pisa¢
kojeg bez ikakvog razmisljan-
ja moZete rabiti kao glavni
CD-¢ita¢ u racunalu

¢ verziji 3.6 (ovaj program bundliran uz
{ mnoge CD-snimace je odli¢an izbor).
i Osim osnovnih funkcija snimanja CD-
SR
stvaranje i uredivanje kosuljice za CD
:itd. Jo$ valja spomenuti velicinu
¢ internog memorijskog meduspremni-
i ka (buffera), koji osigurava konstan-
i tan protok podataka. Njegovih 2 MB
i dovoljno je da snimanje CD-a ne
i poremete ni one 3 sekunde pauze u
i Citanju izvora (tzv. buffer underrun.)
i Da biste odmah po kupnji przilicu
i mogli i iskusati, bit ¢e prilozena i dva
tako da ovim CD ¢itatem moZete bez :
i griznje savjesti zamijeniti svoj stari
i CD-ROM. U paketu sa snimacem !
¢ dobivate i program za stvaranje CD-a,
vrhunski CeQuadrat-ov WinOnCD u

CD-RW medija, omogudava

medija, jedan obic¢ni CD-R, ali i jedan
CD-RW! Za kraj bismo htjeli pohvaliti
prekrasnu prednju plocu przilice i

i ne¢ujni elektromotor koji pokreée

ladicu. 4




pravo razocaranje:  Maxtorov :
model od bijednih 4,3 GB.:
Pripremate li se na kupnju racunala
ovog ranga kvalitete, predlazem :
vam da se bez razmisljanja odlucite
na 3to vecu opciju (Nezbit nudi 6,4
GB Seagate ili 10 GB IBM. Dakako, :
predlazemo potonji.). 2D dio:
grafike prepusten je prastaroj ATI
kartici EXPERT 98 sa 8 MB memori-
je. Ako ste multimedijalno nastro- :
jeni, mozete je zamijeniti All in :
Wonder karticom istog :
proizvodaca koja ima TV tuner te |
TV ulaz i izlaz, bogata je po i
mogu¢nostima, ali po perfor- i
masama zaostaje dvije generacijeé
za trenutacno aktualnim karticama
(Voodoo 3, TNT 2). Sljededi na redu i

je Voodoo 2 klon sa 12
MB memorije.
Pohvalno je to se
uz karticu dobije i
SLI kabel. Sigurni
smo da ¢ete ovom

Yamahinom
koji se
pohvaliti
MIDI sintezom,
koja svoj

salje Geniusovim

moze

karticom igrati
dugo i kvalitetno,

ma

no mnogo bismo
radije umjesto dvije
pomalo zastarjele
kartice htjeli vidjeti
Voodoo 3 3000 koji
je i boljih mo-
gucnosti i nize

cijene. Za glazbu ce @ | imate odredenu
se pobrinuti Geni- 2 ‘ slobodu pri nji-
usova PCl zvucna hovom  odabiru,
kartica temeljena na { i) koju valja iskoristi-
~ ti. Cijela konfigu- :

i racija, inace, zradi

@@= kvalitetom i nije |

tijekom cijelog

Best Buy medu pisadima...

Epson Stylus

psonov model pisac¢a koji
4 smo dobili na testiranje

L nudi ono sto trazi veéina
danasnjih kupaca, kvalitetu
crno-bijelog ispisa i ispisa u
boji dobivenog ekonomiénom
ink-jet tehnologijom.

Model 640 nastavlja Epsonovu

tradiciju vrhunskih ink-jet pisaca.

Stylus Color 640 stvara detaljne :

PROIZVODAC i
USTUPIO Recro (tel. 3650 — 777)
CIJENA nazvati

ZA *pisac nevjerojatnih perfor-
mansi obzirom na cjenovni

razred!

PROTIV
DOJAM

*nema
Odli¢an pisa¢ za kuénu
uporabu, ali i za potrebe

manjeg ureda

i (kako i ne bi uz mak-
i simalnu
i od
i tokical), oku
:ugodne slike

: ¢ak i na najo-

. bi¢nijem papiru
! (podsjetimo

i prethodna
pisaa za kvalitetan ispis u ovoj
i rezoluciji zahtijevala je skupe, :
i posebno obradene papire da se :
i tinta ne bi razlijevalal). Rezultati
i koje smo postigli uistinu zadivljuju. :
. Usporedim li kvalitetu ovog Epsona
{i svog 3 godine starog Canona :

rezoluciju
1440x720

se,
generacija

: 4100, razlika je golema (iako pri- :
i padaju istoj cjenovnoj skupinil).
i Odli¢na fotorealisticna reprodukci-
i ja i na obi¢nom papiru nije jedina
i dobra strana ovog pisaca, izne-
i naduje ostrina i crnoca teksta koji

kvalitete zvuka.

od komponenti

konfiguracije

testiranja stvarala !
. nikakve probleme. :
i Igre su se vrtjele pristojnom brzi- :
{ nom (iako sporije od onoga na to
i smo navikli igraju¢i na kombinaciji
{ Voodoo 3 i P3). Jamstvo na ovo :
 ratunalo je ¢ak tri godine!!!

REZULTATI TESTIRANJA:

cipu i
i vera dobivenog kupnjom ovog
XG :

pomalo zastarjele,
nemojte zaboravi- :
ti da pri kupnjié
¢ bundle vjerojatno biti zamijenjen
tijekom ovog ili sliede¢eg mjeseca

Iznenadilo nas je bogatstvo soft-

Packard Bell racunala. Originalni

i Windows 98 (uz racunalo cete
zvuk :
sustavom) vec su ustaljena praksa. U
Sub-Sat zvu¢nici-
solidne |

dobiti i licencu i CD s operativnim

Packard Bellu su se potrudili i
pripremili nam dva CD-a korisnih

i programci¢a, od antivirusnih do
lako su neke :

onih za kontroliranje stanja hard-

i vera... Pohvalno. Tu je i Microsoft

Home paket MS Worda 97,
Outlooka 97 i MS Publishera 98.
Receno nam je da ce se Microsoft

novim verzijama ovih programa (sa

¢ sufiksom 2000). | za kraj spomenimo

ono igracima najslade - igre! Dobit
Cete cak 7 originalnih igara raznolik-
ih Zanrova, doduse ve¢ pomalo zas-
tarjelih: Total Annihilation, Actua
Soccer 2, Oddworld, Red Line Racer,
Fallout, Ultima Race Pro i Blade
Runner DVD. Potonji, naZzalost,
necete modi igrati ako se niste
odlucili na konfiguraciju sa DVD

i ¢itatem! Bundle s igricama bit ¢e u

devetom mjesecu  nadopunjen

{ novim atraktivnim igrama. 4

D MRK

P S

: REZULTATI TESTIRANJA:
¢ VRSTA ISPISNOG MATERIJALA

2369 (3D MARK)

. odvojene spremnike za crnu tintu |
: tintu u boji. Brzina ispisa je odli¢na.
: Za naslovnicu proglog broja, zaht-
§je\/niju sliku preko cijele stranice,
i Epsonu je trebalo oko dvije minute.
i | ispis teksta (draft mod) je takoder
i iznimno brz
i otprilike 5 stranica u minuti.
i potencijal ovog pisaa modi cete
¢ ostvariti kupnjom odgovarajuceg
: medija za ispis. Nevjerojatno foto-
 realisti¢an ispis postize se na Photo
: papiru. (Inace, za tiskanje fotoreal-
{ isti¢nih  otisaka
i mijenjati ni tintu ni glavu, kao kod
i nekih drugih pisacal). Svidio nam
ise i
i napravljen za ispis panoramskih
: fotografija kakve je moguce sni-
¢ mati sa svakom boljom digitalnom
i se jedva razlikuje od istog predlog-
ka ispisanog na laserskom pisacu :
rezolucije 1200 dpi! Pisa¢ ima !

- pisa¢ “ispljucka”

Pun

nije potrebno

Panoramski Photo papir,

kamerom. Spomenimo jo§ i
mogucnost ispisa na naljepnice,
folije, itd. 4

VRIJEME

5 STRANICA PO MINUTI
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Xerox SOHO

TESTIRAO

i teksta s elementima u boji. Oba

i pisaca rabe brzosusecu tintu koja

i omogucuje ispise u iznimno velikim

¢ razlu¢ivostima bez razlijevanja boje

: (1200x600 na posebnom

: photopapiru, ili 600x600 na

i klasi¢nom papiru za slabiji XJ8C). Jadi

Patrik Pencinger

rox je na domaéem
rziStu nedavno pred-
tavio dva nova pisaca
za SoHo (mali ured ili kuéna

DocuPrint XJ6C i DocuPrint
XJ8C. Xerox je inace tvrtka
poznata po vrsnim kopirnim
uredajima (toliko popularnim
u Americi da se ponegdje cak
ustalio glagol “to xerox”, Sto :
bismo mi preveli kopirati...). \\
Dva nova pisa¢a upotpunjuju \
lepezu proizvoda tvrtke. |
Slabiji model, Docuprint ~ : i
XJ6C, ima Cetiri odvojena spremnika : :
tinte, $to jo$ nismo vidjeli u ovoj K
cjenovnoj klasi. Odvojeni spremnici
omogucavaju zamjenu boje koja se
istrosila, $to je daleko isplativije nego :
kod pisa¢a kojima je odvojena samo
crna od spremnika sa tri boje. U :
pisac je moguce staviti crni spremnik
visokog kapaciteta, s kojim se
postize ispis do 7 stranica u minuti.
S klasi¢nim spremnikom ispisuje 5 :
stranica (teksta) ili do 2 i pol stranice :

i Docuprint XJ8C, a ispisuje 8 stranica
i teksta u minuti i 4 strane u boji.

i Rezolucije ispisa su takoder superi-

i orne slabijem modelu, a idu do

inkjeti

i 1200x1200 dpi, ¢ak i na obi¢nom

¢ papiru. Opcionalna nabavka je glava
¢ za photoispis sa 6 boja i iznimnom

i kvalitetom reprodukcije. Pohvale idu
i i softveru koji korisnik dobiva uz

i pisa¢. Tijekom ispisa ste slobodni

¢ raditi sto god Zelite na racunalu.
uporaba) tréiste: modele : model koji smo dobili na testiranje je i Moguce je nadgledati potro3nju

i tinte svakog spremnika, kao i

i napredak ispisa na ekranu. Ovo je

i vrlo korisno rabite li Docuprint kao
i mreZni pisaC koji je izvan vaSe sobe.

o Xerox LSS
; CHS Elektronika, Zagreb

3 | (01) 2989 288 o
1.399 kn + PDV (Xl6c), 1999
kn + PDV (XJ8c)
. bcéeban spremnik za svaku
boju, brzina

: *RuZan izgled, pégotovo

" modela XJ6C

3 Dobar izbor, kupujete i né\)i
pisa¢, a bitna vam je kvaliteta

ispisa i brzina

i Uz oba printera dolazi i ponesto

i softvera: PhotoStudioTM,

¢ PhotoPrinterTM, PhotoFantasyTM i
i PhotoBase tvrtke ArcSoft koji vam

i omogucavaju stvaranje, manipulira-
i nje i ispis slika, fotografija itd. 4

HARDVER MULTIMEDIJA
SOFTVER (CONTINGT) DIZAJN

Continuum d.o.0., Berislaviceva 3, 10000 Zagreb
tel/fax:01/427-125, tel:01/428-366
http://www.continuum.hr, E-mail: info@continuum.hr

THRIISTMASTER

ovilasteni distributer za Hrvatsku

puna brzina, puna kontrola

Formula 1, Formula Sprint,

Formula RacePra - yrhunski

volani s pedalama za PC,

PlayStation i Nintendo 64

gospodari neba jednostavno smrto
Top Gun, Millenium 30, F-16, -22 Pro NAJNOVIJE! FragMaster 4
joystici i flight control sistemi specijaini kontroler

& 3

PROMOTIVNA
PRODAJA. ®

\
pomaknite granice moguéeg

Rage 3D, Fusion, Premier,
ShockHammer - programabilni
gamepadi za PG i PlayStation

TRAZIMO ThrustMaster DILERE ZA HRVATSKU | BiH!
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={EXPANSION SET
Cetese oy

AD.-comr
igraonica

01/ 6240 686
dsego@bbm.hr
10-20

Igraonica s najvec¢im izborom
Quake 2 ludosti, divljih utrka

i umrezenog pucanja.

Provjerite zasto smo i dalje najbolji!




Zvucna kartica i

zvucnici za digitalnu eru

TESTIRAO

Y

Patrik Pencinger

amaha je globalni
megakoncern koji nam u
svojoj proizvodnoj liniji

od snaznih cestovnih ¢udovis-
ta preko profesionalnih
glazbenih instrumenata do
vrhunskih hi-fi audio kompo-
nenti.

nih CD-snimaca, Yamaha je poznata i

po odliénim zvu¢nim karticama i, !
dakako, zvucnicima. Zola, domadi :
zastupnik Yamahe, na testiranje nam :
je ustupio novu Yamahinu zvu¢nu :

karticu Waveforce 192 Digital zajed-

zvuk, i to u digitalnoj domeni!

Gotovo identi¢nu karticu predstavili

smo vam prije nekoliko mijeseci -

naime, ovo je samo pobolj$ana verzi- :

Sve u jednom...

i ja kojoj je dodan
i digitalni S-PDIF
i izlaz kroz koji
i mozete spojiti
i karticu na van-
i jski D/A pret-
i vara¢ na digi-
nudi bogatu lepezu proizvoda, :
¢ sobljeno poja- :
i calo (kvalitetniji 2
i modeli pojacala %
i za kucno kino) b
i ili na Mini Disc ili
Racunalni (multimedijalni) dodaci :
iznimno su vazan segment Yamahina :
proizvodnog pogona. Osim kvalitet- :

talno 0spo-

vanjski CD-snimac
koji ima S-PDIF digitalni ulaz.
Inace, rije¢ je o PCl zvuénoj kartici

¢ koja ima podrsku za Direct Sound 3D, :
Sensaura, i moZe se pohvaliti iznim- :
ujuci

nom kvalitetom zvuka zahvalju
ponajprije kvalitetnom D/A A/D pret-
varacu. S karticom dolazi i glazbenici-

i ma vrlo zgodan bundle, predvoden :
no sa zvucnicima koji poboljavaju :

odli¢nim programom XGWorks Lite,

¢ koji mozete u Zoli nadograditi na
punu verziju oslobadaju¢i tako puni :
i potencijal ove male tvornice zvuka.
Uz zvuénu karticu, na testiranje

FIC CE31-A
meiticna ploca

GA Celeron procesori postali su

dominantni na domacem trzistu.
Svakim danom pojavljuju se nove PGA
ploce, stoga je rije¢ o dijelu trziSta s
iznimno velikom konkurencijom! FIC je
tvrtka koja se iz sivila prosjeka uspjela
probiti povoljnim cijenama i jedin-
stvenim doZivotnim jamstvom za svoje
proizvode! Pogledajmo $to je spremila
za udomiti va$ novi PGA Celeron.
CE31-A najnovija je FIC-ova ploca, s
ugradenim zvuénim i AGP grafickim
podsustavom, $to je ¢ini solidnim
temeljem za jeftino novo racunalo.
Rije¢ je o prvoj ploci na trzistu s
podrskom za UDMAY/ 66 tvrde
diskove, za $to cete dobiti i poseban
kabel, prijeko potreban da bi se isko-
ristio ovaj novi standard. Grafi¢ki pod-
sustav temelji se na SIS 6326
Cipu, dok se za zvuk brine
ESS ES1938 Cip. Nista
posebno, ali obavlja
zadani posao. Postoji
opcija mati¢ne ploce s
TV izlazom za jeftino
internet racunalo.
Razocarao nas je broj por-
tova za prosirenje, 3xPCl i
1xISA. AGP nema jer ga rabi
ugradena graficka kartica.

PROIZVODAC i[9
USTUPIO
CIJENA

Autronic (tel. 6153-500)
870 kn (+PDV)

ZA «QOdligno “sve u jednom”
riedenje, UDMA/66 podrika
*Nema slobodan AGP port,

PROTIV

malo mjesta za prosirenje

Zanimljiva plo¢a s mnostvom
ugradenih moguénosti.
Dobar izbor za one koji ce se
na racunalu igrati povre-
meno, a bitno im je jeftino

riedenje

Njoj se za rad dodijeljuje dio glavne
memorije sustava. Overclockere ¢e
razveseliti softversko podesa-
vanje frekvencije sabirnice.
Osim ovih, ploca se
: moZe pohvaliti i
ostalim klasi¢nim
dobrotama koje
imaju ATX ploce:
paljenjem putem
modema, mreze, pri-
tiskom na tipkovnicu, BIOS-om
koji se moze obnavljati, kompatibil-
noscu s 2000. godinom itd. 4

smo dobili i
Yamahine

poboljsan

nosi

identi¢ni, a velika
novost je
Surround  Processing
tehnologija koja stvara
siru i dublju zvuénu
pozornicu oko vaseg racu-
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Kualitetne tipkovnice...

najnovije :
multimedi-
jalne zvucnike - malo :
model :
YST-M15 koji sada :
oznaku M20
DSP. Snaga i izgled :
zvucnika ostali su :
i nala. Nekima ¢e se ovo svidjeti, a
Digital

Yamaha
USTUPIO Zola (tel. 6552 727)
CLIENA nazvati

ZA *Digitalni izlaz (zvu¢na), dig-
~ italno procesiranje zvuka i

kvaliteta zvuka (zvuénici)

*Nesto losija reprodukcija

visokih tonova (zvuénici)

Yamaha nije bez razloga
jedna od najvecih korporacija.
Iza njenih brojnih proizvoda
stoji neoboriva kvaliteta, u Sto
smo se jo$ jednom uvjerili
slusajudi ovaj Yamahin zvuéni-

- ci+zvucna kartica Combo

nekima ne, no u svakom slucaju,

: dodatak je vrijedan spomena. Mali
i hint: Zelite i posti¢i najbolje rezu-
i latate s DSP efektom, poigrajte se
i malo rasporedom zvucnika. Zakljudili

smo da je najveca razlika u zvuku
kad se zvuénici nalaze sa strane
monitora, a da im je pritom
prednja strana paralelna s ekra-
nom. Zvuk ovih jednosus-
tavskih zvucénika je odlican s
obzirom na klasu, a posebno
e OdUSevijava kvaliteta
SRR dubokih tonova postignu-
ta Active Servo tehnologi-
jom izgradnje zvuénicke
kutije. Pravi hi-fi medu racu-
nalnim buka¢ima. 4

Keytronic
KT 800 i KT 2001

jerovali ili ne, ali tipkovnica je

. naj¢edce rabljen ulazni uredaj za

- igranje igara. Cijena joj je, pri kupnji
racunala, zanemariva te se isplati izd-
+ vojiti kakvih stotinjak kuna za nju jer je
- upravo ona glavno sucelje za interak-
ciju vas i racunala. Na testiranje smo

+ dobili dvije Keytronicove tipkovnice."

< Prvi model je KT 800, kvalitetna tip-

. kovnica za one nesto tanjeg dZepa.

< Rije¢ je o PS/2 tipkovnici s klasi¢nim

¢ rasporedom tipaka te dodatnim

+ Winkey tipkama. Od obi¢nih jeftinjaka
« razlikuju je kvalitetne poluévrste tipke,
¢ gotovo necujne kada po njima tipkate.
+ Tipovnica je ucvrS¢ena u cetiri tocke

+ malim gumenim podloscima.

- Robusnost kao da jam¢i dugotrajnost
E ove tipkovnice. Drugi, bolji model je

« KT 2001, s nekim vrlo zanimljivim

« tehnickim rjeSenjima. Na tipke je prim-
¢ ijenjena VF (Varied Force) tehnologija.
+ Ovisno od toga kojim prstom tipkate

+ po kojem slovu, tipkovnica je podije-
. ljena na nekoliko podru¢ja gdje je

« potrebno primijeniti razli¢itu silu da
bi ste tipku stisnuli, $to u praksi

+ rezultira jednakim osjecajem za svaku
. tipku. Dodatna inovacija krije se iza
imena MPR Il. Tipka Space napravljena
* je od posebnog provodljivog materi-

. jala koji odvodi staticki elektricitet Sto

PROIZVODAC
USTUPIO
CLJENA

zZA

PROTIV
DOJAM

Keytronic
Autronic (tel. 6153-500)

*Nazvati

*Kvalitetnije od uobicajenih

*Bolji model je malo skup

Ako se na netemu ne isplati
stedjeti kod osobnih racu-
nala, to su tipkovnice.
Pocastite svoje prste
Keytronicovim modelima i
necete zazaliti

ga stvarate. Inace, tipkovnica je dosta
veca od KT 800, cak i prevelika za moj
ukus. Veca tezina i vece gumene
nozice daju joj vecu stabilnost od
slabijeg modela, $to bi trebalo oprav-

dati gotovo dvostruku cijenu. Kralj
medu tipkovnicama je ipak KT 2001. 4
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DIGITALNI VIDEO DISK - SVJETSKI STANDARD TRECEG TISUCLJECA...

Es » v ©E Wbt 41

] B . KORT BUSSFLIL DOUGLAS  PAITROW MORTENSEN
WIDETESCRe,

| ﬁlllllﬁ

ERFECT
1 MURDER

STEVEN KEENEN IVORY
SEAGAL WAYANS

- PHINTTTRa—

| eunm
L__=SIN

i Fifty Million People Wi p
2¥2  BuuNo One Saw A Thirlg.

THE
NEGOTIATOR

i /jmzafz‘,mm_ ,: vﬂ
L, SRS e e

_ GOOD MORNING, VIEINAM 2" 8

5| o

w0 NAJNOVIA IZDANJA

SN €O

NAJBOLJI FILMOVI, BOLJI NEGO IKADA,
OD SADA | U VASEM DOMU.

?“ \ /

L

e

I'IN Cup
BATMAN .. ROBIN —
: DISTRIBUCIJA: ANTE GRUP d.o0.0.
MAKSIMIRSKA 99, Zagreb, tel.ffax: 01 / 216-943
PHILIPS T '
e\ Aot i 8
m { ———a——— £}
= mareH

22— ',
—— 4
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Home Entertainment




v D D

E P o)

Rubriku DVD Depo sponzorira Philips

BUDUCNOST ZVUKA U
KOMPJUTORSKIM IGRAMA

Py

DVD je kao novi medij u ra¢unalnoj industriji i uZe, u industriji kompjutorskih igara, otvorio mnoge nove vidike, sli¢no kao sto je to

nekoé uéinio Compact Disc. Daleko viSe podataka Sto ih stane blagodat je koja najvise koristi audio-vizualnom dijelu razvoja racunalnih
igara. Tako ¢e animirane i igrane meduscene u igrama biti daleko kvalitetnije i duze, a zvuk digitalni, viSekanalski! Ovaj tekst posvecu-
jemo upravo tom buduéem razvoju zvuka. Trendovi Sto ih diktiraju proizvodaci konzola i racunainog hardvera navjeScuju nam, kad je o

zvuku rije¢, vrucih godinu dana!

PISE Patrik Pencinger

Svaki pocetak je
tezak...

Pocetak visSekanalskog zvuka u racunalnim igra-
ma biljezimo uvodenjem Dolby Surround zvuka
na PC i Playstation konzolama. Bio je to 4-
kanalski zvucni standard koji iz obi¢nog stereo
signala dekodira centralni i straznje (tzv. sur-
round kanale). Zanimljivo je da je ovako ukodi-
ran 4-kanalski zvuk potpuno kompatibilan sa
stereo opremom, tj. ako niste imali dodatna tri
zvucnika i Dolby Surround
pojacalo/edkoder/reciever, uZivali ste u
odli¢cnom stereo zvuku. Odli¢an primjer igre sa
zvukom u ovom standardu je Need For Speed
3, koji i na PC-u i na PSX-u ima viSekanalski
zvuk. Sigurno se sjecate Dolby Surround znaka
iz uvoda... Cijela stvar i u praksi radi prilicno
efektno. Prednja zvuéna pozornica preciznija je
zahvaljujudi srednjem zvuéniku, u surround
zvucénicima Cujemo kako se nadvikuju policajci,
pa Cak i njihove sirene. Glavni je problem 3to
vam za uZivanje u ovakvom zvuku treba opre-
ma koja cijenom viSestruko prelazi cijenu bez
plasti¢njaka (zvucnika) koji unistavaju kvalite-
tan zvuk Sto ga stvaraju zvucne kartice.
Uglavnom, s porastom broja vlasnika kucnih
kina i kvalitetnih AV sustava (preko kojih se
nerijetko igraju i kompjutorske igre), medu
proizvodacima igara je i Dolby postajao sve
popularniji. Tako u posljednje vrijeme mnoge
kompanije otkupljuju licence od Dolby
Laboratories koje im dopustaju, i omoguduju
razvoj igara s ovakvim zvukom. Trenutac¢no
postoji oko 225 igara sa Dolby Surround
zvukom. Vecinom je to analogni 4-kanalski, no
neki DVD naslovi (npr. Claw, Wing Commander
4) imaju Dolby Digital zvuk (samo u

Soudblaster Live! odlican je prvi korak prema
digitalnom viSekanalskom zvuku

medusekvencamal). Zanimljivo je da je razvijen
softver koji omogucava realtime miksanje Dolby
Digital 5.1 soundtracka s glazbom iz igre.
Upravo je to klju¢ni ¢imbenik Sto se mnogi
proizvodaci sve vise i vise okrec¢u DVD-u.
Nedavno je i Nintendo pristupio drustvu od
pedesetak kompanija koje nude Dolby
visekanalski zvuk u svojim igrama. Ovo nimalo
ne Cudi ako ste u Tech Infu procitali novost
vezanu uz Nintendovu novu konzolu... SEGA
Dreamcast takoder ima punu podrsku za Dolby
Surround (ne i Dolby Digital!!). lako do lansira-
nja nove Nintendove i Sony konzole ima joS vre-
mena, ve¢ mozemo sa sigurnosc¢u prognozirati
da ce SEGA opet zavrsiti kao gubitnik. Od novih
i trenutacno popularnih igara na konzolama i
osobnim rac¢unalima, ovo su samo neke popu-
larnije koje podrZavaju visekanalski zvuk: Final
Fantasy 7 (Squaresoft), Beneath (Activision),
Diablo 2 (Buzzard), Grand Theft Auto 2
(Gremlin Interactive), Maximum Overkill
(Novalogic), Descent 3 (Interplay), WW2
Fighters (Electronic Arts), Mechwarrior 3
(Hasbro)... Posebno su nas razveselile neke
vijesti o DVD-ROM naslovima u razvoju koji
rabe Dolby Digital 5.1 zvuc¢ni standard! Rije¢ je o
Gremlinovom Hardwaru i projektu Lionhead
Studija, Black&White.

Kako su nam potonje vijesti zvucale predobro
da bi bile istinite, nakon dugotrajnog kopanja
uspjeli smo se domodi Rik Edeova e-maila,
Games Production Managera u Dolby
Laboratoriesu, i kod njega se raspitati koliko
zapravo ima nade da DD zaZivi u igrama.
Nacelno, ovaj “Covac” se brine da kompanije za
razvoj kompjutorskih igara shvate kolika je

Creative Labs
je u suradnji
sa svojom
podruznicom
izbacio neko~
liko paketa
zvucnika pre=
dodredenih za
reprodukciju
digitainog
visekanalskog
zvuka

prednost Dolby Digitala. Kako rijetki kompju-
torasSi imaju DD 5.1 pojacalo uz racunalo, 5.1
kanalski signal Dolby Digitala downmixa se na 4
kanala, tako da se stvori fantomski srednji kanal
pomocu prednja dva zvucnika, a subwoofer sig-
nal ide u sva Cetiri. Na ovaj nacin se otvara
daleko Siri dio kompjutorskog trzista, jer mnogi
igraci vec posjeduju neku 4-kanalsku zvuénu kar-
ticu, npr. Soundblaster Live! ili Diamond Monster
Sound. Inace, uvjeravani smo da se dok ovo
Citate bliZi zavrSetak razvoja drivera za SB Live!
koji u stvarnom vremenu dekodiraju Dolby
Digital 5.1 zvuk i downmixaju ga na 4 kanala na
maloprije opisani nacin. Sve ovo radi bez ikakvog
opterecenja procesora jer sam procesor na SB
Liveu ima snagu od kakvih 1000 Mipsa. Zanimalo
nas je Rickovo misljenje kako ¢e si kompjutorasi
moci priustiti viSekanalska pojacala i skupe
zvucnike. Dobili smo jednostavan odgovor: Nece.
Naime u Dolbyu predvidaju da c¢e vecina kupiti
dodatna dva zvucnika sli¢nih moguénosti trenu-
tacnima i time si otvoriti novu dimenziju u racu-
nalnim igrama. ViSekanalski digitalni zvuk zako-
racio je sigurno na podrucje kompjutorskih igara,
i tu ¢e i ostati... Covjek bio bio glup da ne uvidi
njegove prednosti i uziva u njemu...

Prijateljice
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Nadamo se da cete u 1900 novih naslova, koliko ih je predstavijeno na ovogodisnjem E3 sajmu,pronaci neke koji ¢e
vam zadati bar malo glavobolje jer nas Denis Kovaci¢ veé definitivnho ima glavobolju od uobiéajenih pitanja vezanih uz
LBA, Broken Sword i Sanitarium. Ljudi, dosta vise, svijet ide dalje, sve je puno lijepih Zena i novih igara....

Ako ste zapeli u nekoj igri, ne
ocajavajte. Hackerov SOS tim na
¢elu sa samozatajnim Denisom
Kovaéi¢em ¢e apotekarskom pre-
ciznoscu secirati i analizirati vas
problem i ponuditi vam rjesenje
jer jos se nije pojavila igra koja bi
Hackerovoj redakciji polomila
zube. Pisma nam saljite:

POSTOM “Janus-Lingua d.0.0.”
(SOS)

Petrinjska 11/1V,
.................................... 10.000 ZAGREB
MAILOM janus@zg.tel.hr

(u SUBJECT stavite
SOS)

Molimo vas, vodite racuna da
vasa pisma imaju oznaku SOS u
adresi (ako Saljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako $aljete
mailom) jer ée ih u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirati u
Recycle Bin.

SANITARIUM

Imam problem u igri
Sanitarium. Kada dodem u
The Laboratory, ne znam Sifre
koje moram upisati (ENTER
CODE).
Maina

Kada dodes u laboratorij,
poslusaj traku na stolu i procitaj
sve na $to naides. Pogledaj na tri
ploce. Sa svake mora$ izdvojiti
posebna slova i sloziti ih u rijeci.
Rijeci su: KEY HIDES TO, THE
YOUTH, SALVATION. Klikaj na sig-
urnosnu kutiju i slozi sljedecu
recenicu: YOUTH HIDES THE KEY
TO SALVATION. Prodi kroz vrata.

GRIM FANDANGO

Imam jedan problem u igri

Grim Fandango. Na pocetku
druge godine zatvorili su me u
onu kucdicu gdje je bio Glottis, a
onda me onaj oslobodio i odveo
k sebi. Tamo mi je rekao da mu
moram donijeti jaja. Ja sam mu
donio jaja, ali ne znam s$to
moram dalje uciniti.

Unaprijed hvala, Matija

Kada budes$ na zgadi, ondje
gdje su prozori, udi kroz pret-
posljednji. Vrecu za udaranje udari
tri puta i uzmi dio zuba koji je pao.
Idi u garazu, u Glottisov ured. Na
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dio zuba stavi Fill - A - Dent iz
stroja. Izadi iz garaze. Okreni se
tako da Manny ne gleda nigdje i
uporabi dio zuba. Ispred kamere
(oko na liku na zidu) mahni rukom
i dizalom se spusti u stoZer. Evi daj
dio zuba.

X-FILES: THE GAME

Kupio sam igru “ X files”,

stvarno je fantasti¢na. Igravsi
je s uzitkom, dosao sam do
petog CD-a, gdje sam se i zaus-
tavio. Moj novi partner u
istrazivanju Muldera i Scully je
postao Mark Cook. Otisli smo u
neko mjesto ispred stare kucée.
Cook je imao mitraljez, a ja kao i
uvijek - pistolj. Banditi iz kuée su
poceli pucati na nas. Kada smo
ih sve sredili, nasao sam pistolj.
Slikao sam vazne dijelove i stvari
iz kuce koje sam smatrao dokazi-
ma. Nakon toga, htio sam izaéi iz
kuce da odem u svoj ured, ali
nisam mogao! Mjesta na karti
koja su bila ozna¢ena kruzi¢ima
crvene boje, promjenila su boju
u svjetlozelenu. Po mom misljen-
ju, morao sam obaviti jos nesto,
ali ne znam $to! Molim vas,
recite mi $to jo§ moram obaviti u
toj kuci?!

Daniel

‘Kad ubijes trojicu bandita na
prvom katu i dvojicu na dru-
gom, idi na najvisi kat. Pronadi spi-
ralne stube koje vode prema gore.
Idi iza njih desno i onda dolje.
Razgovaraj sa Smoleom i s part-
nerom. Idi na prvi kat, pregledaj
pistolj, log knjigu i sanduke s
oznakama. Vrati se i ponovno raz-
govaraj s obojicom o pistolju i
knjizi. Idi u laboratorij.

FALLOUT 2

Imam dva problema:

Zapeo sam na kraju Fallouta
2, u Enclavi. Pobio sam sve
¢uvare, uzeo od predsjednika
karticu i razgovarao s poglavi-
com u ¢eliji. On mi je rekao da
isklju¢im elektranu koja napaja
energetska polja ali ne znam
kako do¢i do kompjutora na naj-
donjem nivou koji upravlja tom
elektranom.
Kako u¢i u Military base?
Pokusao sam postaviti eksplozive
oko kamenja koje je zatrpalo
vrata, ali ne pomaze

Milan

@Na katu gdje je predsjednik, iza
predsjednicke sobe su stube.
Popni se njima kat vise i idi u donji

kut ove razine. Trebao bi do¢i do
sobe gdje te ocekuje nauénik i
vojnik. Pri¢aj s nau¢nikom bezo-
brazno i uvjeri ga da iskljuci reaktor.
Ulaz u bazu je u jednoj kolibi koju
¢e$ prepoznati po cijevima koje
izlaze i nje.

BROKEN SWORD 2
Moja Nicol iz Broken Sworda 2
ne zna $to da radi: ¢udi iza

kutija na vrhu asteskog hrama na

dizalu dok George lezi svezan na

Zrtvenom stolu ¢uvan od dvojice

(uzela je remen sa streljivom i ne

zna $to da radi). Pomozite “joj".

Unaprijed zahvalan Mladen!

oReci joj da pogleda na “gantry”,
zatim da uzme “rope” i zatrazi
od Titipoca da uporabi “rope” na
“gantry”. Zatim neka ona uporabi
“rope” na stroju, “dagger” na “fuel
line”. Neka uzme “cylinder” iz gener-
atora i uporabi ga na “fuel line” i na
“fuel cup”. Sada treba klikati na
crveni gumb na stroju i povuci
polugu. Reci joj da razgovara s
Titipocom o poluzi i dizalu. Neka ide
gore, uzme remen sa streljivom i
vrati se dolje. Slijedi razgovor s
¢uvarima, zatim mora uzeti baklju,
oti¢i Titipocu koji ¢e je zapaliti. Kad
se benzin zapali, baci streljivo u nj.
Mora i¢i ponovno gore. Sapni joj da
klika na Colonela Grasienta i uporabi
noz na Georgu

LBA 2

Imam problem u igri LBA 2.

Dakle, pokupio sam sve frag-
ment keyeve, osim onog koji je u
nekom rudniku i kojeg vidim na
poviSenom mjestu ispred sebe i ne
mogu ga pokupiti. Molim vas,
kako to uciniti!

Fran

oUdi kroz prolaz u nastambe pod
zemljom. Starac Ce te traziti da
mu donese$ nesto za jelo. Idi do
obitelji gdje domacica upravo sprema
veceru. Prihvati njen poziv i pridruzi
im se za stolom. Nakon kratkog opo-
ravka, daj starcu jelo. Dobit ¢e$ kljuc.
Idi u crkvu i popricaj sa sve¢enikom.
Kreni do njegove sobe i ondje, prica-
juci s ku¢anicom, naudi pjesmu. Idi u
rudnik (pokraj zgrade, ulaz Cuva
jedan strazar). Unutra skupljaj drago
kamenje i nadi zastitnu rukavicu.
Doci ¢es do vratiju koje ¢uva povedi
strazar. Eliminiraj ga, uzmi kljuc i udi.
Unutra ¢e$ naci Blafardov fragment.

et

LBA 2

Zapeo sam na onom planetu

izvanzemaljaca kada trebam
naci neki komad da bih poletio sa
svemirskim brodom. Pretrazio
sam sva rjesenja, piSe da se taj
komad nalazi u tornju (za avione),
ali ga ja nikako ne mogu pronaci
(mala, mala prostorija).
Pomozite !

Igor

@Kontrolni toranj se nalazi na
Astroportu odmah pokraj let-
jelice. Kada udes unutra, samo
jedan prostorija i postoji, i to na
vrhu tornja. Ondje je disk koji trazis.

Zapeo sam u igri Broken

Sword 2, na drugom CD-u. Bio
sam kod poglavice, razgovarao
sam s njime i nakon toga mi je
dao korijen. Otisao sam natrag
kod sveéenika u drvenu kuéicu. Ni
svecenik ni Nico ne Zele primiti
korijen. Ne znam s$to dalje!?

@Moras staviti metalnu posudu
(metal cone) |spod prese, u

presu staviti korijen i pokrenuti je

krizem. Uzmi posudu i idi u kudicu.

Molim vas za pomo¢ pri igri

“Broken Sword 2”. Zapeo sam
na pocetku prvog CD-a. Pricao
sam s konobarom i s pijancem
kojem sam uzeo flasu. Takoder
sam pri¢ao s Alanom koji mi je
rekao za muzej u koji sam odmah
otisao. Ondje sam pri¢ao s dvije
djevojke, s gazdom i s debelim
covjekom.

Branislav

@Kada dodes u muzej, pricaj s
gazdom i s debelim ¢ovjekom.
Idi u straznji dio muzeja i pogledaj
kutije. Iz boce natoci dvaput pice
debelom covjeku - kada padne, idi u
straznji dio muzeja i uzmi oznaku
(label) sa sanduka.

Na pitanja upucena putem e-maila ne
odgovaramo preko Interneta. Znaci nemo-
jte traziti da vam na mail poSaljemo pro-
hode, cheatove i savjete jer (barem
zasad) nismo u mogucnosti rijesiti neko-
liko desetaka vrlo specificnih problema,
koliko svaki dan stiZe u InBox naseg
jadnog Denisa. Isto tako, sva nepotpisana
pisma (bilo obicna, bilo e-mail) automats-
ki lansiramo u Recycle Bin. Naposljetku,
Denis ¢e vam re¢i da posebno voli igrati
koSarku s pismima u kojima pitanje nije
jasno i precizno postavijeno. Zahvaljujemo
se na razumijevanju.




PREDLOZITE MI...

= Lijep pozdrav!
Ja zapravo i nemam problem, nego pitanje, odnosno htjela bih jedan savjet. Namjeravam kupiti
novi PC i naravno prodati stari, ali to ve¢ spada u rubriku mali oglasi. Molim vas predloZite mi koja
je konfiguracija trenutaéno najbolja. Kompjutor mi sluZi prvenstveno za zabavu, tj. igranje. Cijena i

nije toliko bitna, zanima me sve od procesora do zvuéne kartice.

Unaprijed hvala, Katarina Krobot

(] ) OboZavam kada imam odrijeSene ruke i kada mogu zamisljati da posjedujem ono o Eemu pisem.
Dakle, za procesor bismo uzeli Pentium 3 na 550 MHz (ba$ sam danas procitao na Internetu da
je izasao.) Po iskustvima iz Q3 Arena Testa, KNI instrukcije prili¢no dodaju na ukupne performanse,

Svojevrsni ovomjese¢ni lajtmotiv vasih upita je nadogradnja konfigu-
racije, $to novijim procesorima i matiénim plo¢ama, a $to grafi¢kim kar-
ticama. Stanje na trZiftu dinamiénije je nego ikada, priskatemo vam u
pomo¢ u odabiru

Kupili ste komad novog hardvera
i ponasa se ¢udno? Nesto $to je
prije radilo sada misteriozno
odbija poslusnost? Zanimaju vas
tajne operativnog sustava? Muci
vas kako nadograditi racunalo ili
koju karticu kupiti? Hackerov
hardveraski tim odgovara na
vase upite!

POSTOM “Janus-Press d.0.0.”
(BEZ PANIKE)

Petrinjska 11/1V,
.................................... 10.000 ZAGREB
MAILOM janus@zg.tel.hr

SUBJECT: BEZ PANIKE)

NAPOMENA

Molimo vas, vodite racuna da vasa
pisma imaju oznaku BEZ PANIKE
u adresi (ako Saljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako Saljete
mailom) jer ée ib u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirati u
Recycle Bin.

Frl\"\ TNT, NFS 3

Imam graficku karticu Riva

TNT 16Mb SD RAMA. Cini mi
se da ne radi kako bi trebala,
primjerice, u igri NFS3 ne mogu
povecati rezoluciju na 1024x768,
uporno na nekim mjestima
zaglavljuje. Cesto mi se dogodi
da mi se Windowsi zaglave npr. u
Corelu ili AcdSee-u. Molim vas,
pomozite!

Nepotpisani

Pretrazio sam cijeli WEB, ali

nigdje nisam mogao pronadi
zakrpu za Need For Speed 3.
Zakrpa mi treba zbog moje gra-
ficke kartice Banshee ali je nigdje
ne mogu pronaci ¢ak ni na
www.3dfx.com. Ako mozda imate
tu zakrpu, postoji li moguénost
da mi kazete gdje ste je nabavili?

Nepotpisani 2

oNaialost, nismo u stanju to¢no
dijagnosticirati problem, no
ponudit ¢emo ti nekoliko rjesenja.
Moguce je da ¢e se problem rijesiti
reinstalacijom drivera (originalnih
za karticu). Sli¢ni problemi se znaju
javljati ako je ra¢unalo overclock-
ano, ili ako je graficka kartica over-
clockana. No, ne smijes iskljuciti
moguénost hardverskog defekta
neke komponente, npr. memorije ili
mati¢ne ploce. Ponekad su

nenadani padovi sustava posljedica
virusa! Sto se Need For Speeda 3
tice, predlazemo ti skidanje novog
nesluzbenog driver packa s Internet
adrese: 3dracing.allgames.com/-
just-for-fun/nfs3cars . Jedna od gla-
vnih karakteristika je poboljsanje
performansi NFS-a 3 sa nVidiinim
grafi¢kim karticama. Istu stvar tre-
baju napraviti i vlasnici Banshee ka-
rtica. Inace, zakrpa za NFS3 doista
je bila dostupna na www.3dfx.com ,
no ne znamo zasto vise nije. Inace,
NFS 3 ima auto update program
¢iju vam uporabu savjetujem.

NOViI KOMPJUTOR

To da ste najbolji ¢asopis na
svijetu ne trebam govoriti jer to i
sami znate, ali prijedimo na stvar.
Imam P200MMX, 32MB-Ram, 1,96
GB hard disk te Voodoo 2 12 MB.
Zanima me $to bi mi bilo najbolje
ugraditi na kompjutor a da
cijenom ne prelazi 3000 kn.
Moram vam reéi da sam stvarni
zaljubljenik u igre i Zzelio bih imati
konfiguraciju koja ¢e mo¢i
pokrenuti sve ove nadolazeée.

Unaprijed hvala, Goran Miko.

@Predlaiemo ti jednu prili¢no
veliku nadogradnju racunala od
Cega Ce ti viSestruko profitirati per-
formanse u mnogim igrama.
PredlaZzemo ti da kupi$ novu
mati¢nu plocu, odli¢an izbor pred-
stavlja Abit ZM6 (opisali smo je u
proslom broju), s podrskom za PGA
Celerone. Procesor koji ti
predlazemo je CeleronA 400 i, nar-
avno, usto ti treba 128 MB PC100
memorije. Ova kombinacija daje
vrhunske performanse, a prema
nekim nasim testiranjima idealna je
i za overclockanje do 450 MHz, pa
i vide ako si hrabar. Naravno, rizik
pri overclockanju snosis sam...
Prodas li staru mati¢nu plocu, pro-
cesor, memoriju i Voodoo 2
(posluzit ¢e Hackerovi mali oglasi
na Internetu), skupit ¢e$ dovoljno
za karticu kalibra Voodoo 2 3000 ili
TNT2. Opisana kombinacija morala
bi te bez problema sluziti barem
sliede¢ih godinu i pol...

CELERONA

Imam jedno pitanje za vas.

Sada bih si trebao kupiti novi
pentium 333.Vidio sam da postoji
Celeron A i obi¢ni Celeron. Sada
od vas trazim da mi kazete koji bi
i zasto bio bolji ? Unaprijed
HVALA!

Tomislav iz Zagreba.

Imam P200MMX sa 32 MB-

rama, grafi¢ku karticu
Banshee i mati¢nu ploéu Soyo,
namjeravam kupiti novi procesor

konfiguracije! RSN 58
b o ’__“\_/\¥/\\/\/ ‘\//‘\\/\ \J/\'Jl‘i\iﬂ'

naime zamjetna je razlika usporedujemo li ga s Celeronom iste frekvencije. Maticna ploca bila bi
Asus P2B ili Abit BH6. Memorije bismo uzeli 256 MB (od viska glava ne boli). Kod graficke kartice
prelomila bi se mnoga koplja, no bila bi to vjerojatno Voodoo 3 3500 ili Ultra TNT2 graficka kartica.
Zvuk bi osigurao SB Live!, a tvrdi disk bio bi IBM-ov, minimalno 10 GB, brzine vrtnje 7200 rpma.
DVD citac bi bio Hitachi GD 2500 ili neki drugi 5x/32x brzine &itanja. Za zvuk bi se brinuli
Cambridge Soundworks Sub-Sat FPS2000 zvucnici. Za ugodno igranje valja imati i odgovarajuéa
pomagala: Force Feedback Volan, FF joystick i gamepad. 0d monitora nam je trenutaéno zapao za
oko jedan Sonyjev FD trinitron dijagonale 19". Modem za komuniciranje s ostatkom svijeta bio bi US

malo pretjerali..

pa vas molim da mi preporucite
neki pristojne cijene. Cuo sam da
su sada medu boljima Celeron A
procesori koji su i dosta jeftini, a
pruzaju pristojne performanse.
Molim vas da mi onda odmah
kazete koja matiéna ploca bi bila
kompatibilna s procesorom koji
mi preporudujete da bih dobio
zadovoljavajuce performanse za
igranje vecine danasnjih igara.

Celeron procesori nametnuli su
’se trzistu kao izvrsno rjesenje. Uz
performanse gotovo iste s Deschutes
procesorima (Pentium 2) na iden-
ti¢nim frekvencijama i dvostruko
nize cijene ,idealno su rjesenje za
igrace kojima su Cesto financije
itekako ograni¢ene. Trenuta¢no su
aktualni Celeroni A od 333 do 466
MHz. Trenutacni Best Buy je verzija
na 400 MHz i to u PGA inadici (bolje
podnosi overclockanje). Inace, vise
ne postoje, tj. barem se ne
proizvode zloglasni prvi Celeroni bez
Cachea na procesoru, diji je
nedostatak uzrokovao prili¢no losije
performanse od trenutaénih. Vazno
je spomenuti da postoje dvije
inacice Celeron procesora, SEPP (na
kartici) i PGA (sami ¢ipovi). PGA
inacice polako istjeruju SEPP-ove s
trzista, a ako imate dobru Slot 1
plocu i ne Zelite je mijenjati, postoji
Adapter SEPP u PGA, ali, naZalost,
ne i obrnuto. PGA Celeroni su jef-
tiniji, identi¢nih performansi, a i
nesto bolje podnose overclockanje.

HYPERSNAPDX

Imam Hypersnap i ne mogu se

rijesiti onog bijelog naslova u
gornjem lijevom kutu (kad gledas
prema monitoru). Znam da je to
zbog toga sto verzija nije registri-
rana ali mi onda bar recite kako
da je registriram? Na Astalavisti
nisam nasao nista. | usput, kako
mogu promijeniti rezoluciju na
800x600 u Hypersnapu da mi slike
“sejva” na tu rezicu? Verzija je 3.3
(skinuta s Interneta). Odgovor mi
posaljite ili preko e-majla: pos-
promet@zg.tel.hr ili ga napisite u
sljede¢em broju Hackera.

Petar

@Poruka na snimljenim slikama
ovim odli¢nim greberom metoda
je kojom vas autori primoravaju na
registriranje programa. Doista je
rije¢ o kvalitetnom programu i
doista se isplati za nj izdvojiti sum-
icu koju autori traze. Registracija je
brza i bezbolna na samim stranica-
ma programa, a sve Sto ti treba je
broj kreditne kartice. Astalavista
spada u podzemlje Internet sadrzaja

. Robotics Message model. Cijena ovakve konfiguracije iznosila bi oko 30,000 kn. Ehm... Mozda smo

i ne bismo ti preporudili uporabu
sadrzaja do kojih preko nje moze$
doci. U Hypersnapu ne moze$ nam-
jestiti rezoluciju u kojoj snima slike
jer on jednostavno preslika memoriju
graficke kartice na tvrdi disk.
Dobivena je slika uvijek velicinom
identi¢na originalu. Dodatne prom-
jene na velicini, izrezivanje dijelova
slike i slicno mozes$ obaviti nekim
dodatnim programom tipa Paint
Shop.

KOJU GRAFICKU?

Molim Vas da mi preporucéite
najbolju grafi¢ku i zvuénu kar-
ticu za moju konfiguraciju: PlI-233,
32 RAM, 56kbps modem, 40x cd-
gitaé!
Unaprijed zahvalan!
Jan Vnoucek,Bjelovar

Preporuéujemo ti jednu od
“~’Voodoo 3 kartica ako voli§ dobru
zabavu, bez gnjavaze oko drivera, ili
Rivu TNT 2 ako Zelis nesto bolju
kvalitetu slike, 32 bpp renderiranje,
ali i problematicnije drivere. Ako je
pak cijena vazan faktor, u pola cijene
mozes nabaviti jos uvijek brze, ali
generaciju zaostale kartice kalibra
Riva TNT ili Voodoo 2.

US ROBOTICS
PROBLEMI

Imam dva problema s mojim

modemom US Robotics 33.6k
PnP sporster voice FAX internal.
Prvi: kad pokusavam dvaput zare-
dom birati isti broj, prvi put nor-
malno bira, a drugi put éeka oko
minutu. Drugi je problem u tome
$to moze samo 5 ili 6 puta zare-
dom birati brojeve, a kad pokusam
sedmi put, pojavi mi se poruka
“Error 629: You have been discon-
nected from the computer you
dialed.Double-click the connection
to try again” i viSe ne zeli birati, a
onda moram, ne resetirati, nego
bas ugasiti kompjutor i opet ga
upaliti i onda opet hoée nazivati.
Nadam se da imate kakvu ideju
kako to rijesiti.

Fox

\ Imas modem napravljen po zlo-
glasnim specifikacijama za nje-
macko trziste. Naime, njihov zakon
zabranjuje visestruko biranje jednog
broja zaredom (da ne biste nekoga
gnjavili), i po tim specifikacijama
izraduju se uredaji za njihovo trZiste.
Prema nasim iskustvima, s USR
modemima upisivanje sljedeceg init
stringa potpuno rjesava doti¢ni
problem : ats40.1=1
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Autronicove konfiguracije poz-
nate su svim Citateljima Hackera.
U ovom broju mozZete procitati
recenziju njihove nove mati¢ne
ploce i tipkovnice. Autronic se
i1 nedavno preselio na novu
1 adresu u novouredene prostrane
prostorije i ¢clanovima Hacker
kluba ponudio jedinstven

— popust — 10% za sve artikle iz
Gruska 22 Autronicove ponude za gotovin-

tel. 01/ 6153-500 sko placanje!

10 %

Zolina je trgovina mala, ali pre-
puna raznovrsnih proizvoda
nuznih svakom ¢lanu Hacker
kluba. Ondje Cete nadi sve za
vase racunalo, od joysticka preko
tonera do kutija za CD-e. Ne
treba smetnuti s uma ni to da je
Zola zastupnik za Yamahu.

U rubrici Hardware obratite
paznju na recenziju Yamahinog
CD snimaca, te digitalne zvu¢ne
kartice i zvu¢nika.

Nova cesta 115
tel. 01/ 3095-153

5%

" B Tvrtka koja je krenula u
lokalizaciju igara i do sada
lokalizirala Sim City 3000,
Alpha Centauri, Superbike,
Recoil, Turok 2 i Lands of Lore
3. Clanovi Hacker kluba imaju
na te igre, ali i na sve druge u
Algoritmovim trgovinama 4%
popusta. Radosna vijest i za
¢lanove Hacker kluba iz
Dubrovnika i okolice je da svoj

© Hotel Dubrovnik, Gajeva 1
tel. 01/ 422-896 : ARk
« Importanne centar tel. 01/ 457-3128 | POPUSt mogu iskoristiti i u

dubrovackoj podruznici
Algoritmal

ZA CLANOVE U DUBROVNIKU!

* Knjizara dr. Frano Cale,
Plaza 8, Dubrovnik
tel. 020/ 426-431

EIEE 4%
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Hackerovih pretplatnika
44 ISKAZNICA S KOJOM SE ISPLATI KUPOVATI

GDJE KUPITISTO KUPITI

Ako vam se istroSio toner, ne

bacajte ga. Odnesite ga u
| Macro-Micro da vam ga napune,
a usput razgledajte bogatu
ponudu kompjutorske opreme
na koju dobivate 5% popusta
ako ste ¢lan Hacker kluba. Treba
li vam memorijska kartica za
PlayStation, na nju cete ovdje
dobiti 10% popusta. Uskoro se
Macro-Micro seli u nove pros-
torije (Drenovacka 7) u zgradu

AUKU URU

Nova cesta 121 . .
tel. 01/ 3095-033 preko puta sadasnje trgovine

koja se jo$ nalazi na adresi...

AU > 5-10 %

CONTINENTAL Continental Megastore poz-
MEGASTORE natiji je kao trgovina u kojoj se
L o = | pojavila i Lara Croft! A bili su
: Yo tu i dva gangstera, ali Lara je
ipak Lara. Ako navratite i vi, a
87 ¢lan ste Hacker kluba dobiti

| cete 10% popusta pri kupniji

A ovih igara: Klingon, Sin,
Gangsters, Fallout 2, Fighter
Squadron i Carmageddon 2.

Savska 9
tel. 01/ 4829-551

POPUST |g 5%

Cesto smo dobivali prituzbe od
¢lanova Hacker kluba iz rijecke
regije da moraju do Zagreba

=] ako Zele ubaciti u pogon svoju
@ Hacker klub iskaznicu i iskoris-
titi popust pri kupnii.
Nepravda je ispravljenal
Knjizara Nova nudi 4% popus-
ta pri kupnji kompjutorskih
igara iz svog bogatog asorti-
mana.

POPUST |g 4 %

S HACKER CLUB ISKAZNICOM
KUPUJE SE JEFTINIJE

Trpimirova 5A, Rijeka
tel. 051/ 335-147




ZA 5 NOVIH

PRETPLATI

sluzbenu kapu najveceg svjetskog sajma kompjutorskih

PRETPLATNIKA! igara E3, odrZanog proslog mjeseca u Los Angelesu

EKSKLUZIVNO ce 5 novih pretplatnika osvojiti

Oy

(2 o
%47;4, NT €\°_-

SE | USTERI

wet
e |

went

an jasa sn®”

NAGRADENI PRETPLATNICI

Microsoft 95 Osnove osvojio je
Marko Vinovrski iz Virovitice *
Microsoft 95 (savjeti, trikovi i
precaci) odlazi u Nevidane,
Bozidaru Draganu * Outlook 97
Osnove sada Ce joS lakSe savladati
Rist (Miroslava) Dalibor sa Krka
* Suri¢ Ivana iz Pregrade
razveselit e kaseta Windows 95
Internet « Office 97 Osnove
odlazi u Ludberg, Geci Filipu

Ono $to je svakom hackeru
neophodno je dobra ubrzivac-
ka kartica. Voodoo 3 svakako

je jedna od najboljih stoga

I smo je i mi recenzirali u rubrici
- Hardware. Voodoo 3 karticu,

B~ kao i ostali hardware, moguce
DR o aaviti U INFO GAMI gdje
5 & : :

- sa iskaznicom Hacker kluba

dobijate popust od 13% za

gotovinsko placanje.

Pociteljska 4
tel. 01/ 3098-302

POPUST |g

13 %

PRETPLATA n

Pentagram je pravo mjesto za
kupnju Philips monitora, kamera,
snimaca ili kupnju racunala na
kredit do 2 godine. Njihova

d velika ploca dobro se vidi iz
jurece Cetrnaestice. Komponenta
koju kupite u Pentagramu bit ¢e
vam besplatno ugradena u vase
racunalo. | jo$ nesto: sa iskazni-

PENTAGRAM

com Hacker kluba imat cete
Savska 120 10% popusta pri gotovinskom
tel. 01/ 6191-694, | placanju.
6191-698
POPUST |g 10 %

PRETPLATI SE | POSTANI CLAN HACKER CLUBA

Hacker

O_G_B.RQJ.EJLA '80kn

12 BROJEVA kn

potpis

NACIN PLAGANJA

preuzimanju posiljke

+ 25 kn (troSkovi poStarine) broj tvrtke

O uplatom na %iro racun

e A000/oneliRg. e S v
u rubriku POZIV NA BROJ upisujete vas JMBG ili maticni

O kreditnom karticom

30105-603-28346 O American Express O Diners Club
7 SR v 3 svrha doznake upisujete sadrZaj vase narudzbe O EuroCard MasterCard O Visa
QO pouzecem - placanje postaru pri primatei] Janiis-Press 6.0, Petrinska 1,

broj kartice
kartica vrijedi do

Kopiju uplatnice i popunjenu narudzbenicu 0BVEZATNO po3aljite podtom na nadu adresu (za ODJEL PRODAJE) ili nam je faxirajte.
NAPOMENA: Zainteresirani mogu Zeljene narudzbe izvrsiti i osobno u prostorijama redakcije u Petrinjskoj 11 (4. kat) od ponedjeljka do petka (od 10 do 15h).
Za sva pitanja i informacije nazovite ODJEL PRODAJE na nase telefone: 01/435 179, 427 883, 429 810
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BESPLATNA
DOSTAVA

OG RO

Nova cesta 121, Zagreb
Tel: 01/395 033, fax: 01/395 061
e-mail: makromikro@zg.tel.hr
WWW.macro-micro.com

= Uskoro na novoj adresi: DRENOVACKA 7



U SLJEDECEM BROJU

UPRAVO SMO VAM OTKRILI 3,4% SADRZAJA SLJEDECEG BROJA

Gre . |

-

PotraZite novi broj na kioscima

u ponedjeljak, ’ & érpn j a!

=~



BAKICE, moLIM
TE, PoSUDI mi No-
VACA 24 NOVI

Al OVATTE PRAVI| ANA-
TOMSKI PRILAGODEN Fine
LEZ( Kk RURAMA |

L

AL

CRTA | PISE GORAN STANCIC

JNEER SAM ZADNIH STO KuNA
BACILA U MANDUSEVAL | 24~
ZELILA DA M| POSTAR DONE-
SE STO KUNA DODATKA NA
MiRoVINU. NEMA SE |

NARAVNO, =
TO JE NAQVAZ-

P Modt \SPRINTA-

= T ONE DOKU -
> &

MENTE STV Si
KRIVCTVORILA
ZA POVECANIE
MIROVINE

AUTOMATSKO PUCANTE
RADI SAVRSENO !

PSST... SUTl... Ad, Do STETILA SamM
SE DA IMAM NESTO MARAKA U STA-
— N ROT CARAPI 124 CRMARA |

TAkO ML BAKINOG DO~
DATEA NA MIROVINWU,

KakO SNASAN TIDBEK!
LuDniea )

NE MoaU GA
i\, OPUTESPIT SA

J60, SUPER JE |

PoSuDIS Mi GA

goran@agram.cor-




Pa dobro, ne mozemo imati najbolje
rezultate na svakom testu.
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-Wing Alliance

STARWARS

MALOPRODAIJA:
1. ALGORITAM Multimedia centar (H
3. ALGORITAM Dubrovnik, knjiZara




