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AKTUALNI CJENICI NALAZE SE NA
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UNIVERSAL SERIAL BUS

VELIKI USPOREDNI TEST JOYSTICA | VOLANA U SLIEDECEM BROJU HACKERA

DEALERI - VELEPRODAJA: GLOBUS PARTNER (01) 481 77 00, TEHNICAR COMPUTERS (01) 3837 163

KERNER (01) Zagreb 3862 141, RODAR (031) Osijek 209 395, INFRA (031) Osijek 297 132, TEXPERT MelComp d.o.o. o
(031) Dakovo 816 439, BMB NETCOM (047) Karlovac 621 823, COMWARE (021) Split 40 096, KOM- Zagrebacka 63, HR - 42000 Varazdir
PAST (049) Krapina 371 409, IRI ECONOMIC (051) Opatija 422 749, OFFICE COMPUTERS (021) Hvar tel. 042/ 312 280, 312 281

741 749, FOTON (049) Krapina 376 710, HOBIT (051) Rijeka 215 566, LIMEX (040) Cakovec 314 656 fax 042 / 311 092, 214 349

Cjenik BBS: 042/ 312 282,

KONTO (034) Pozega 272 069, ARKA SERVIS (048) Koprivnica 642 322, JES (035) Nova Gradiska 362 2400-28800, N/8/1

482, FARN d.o.0. (052) Rovinj 830 333, IBIS (048) Virje 897 232, PRO-TRADE (021) Split 357 150
DEALERI - MALOPRODAJA: BIROSTROJ COMPUTERS (01) 3841 439, HOBIT (O51) Rijeka 215 566,
IN SERVIS (042) 665 074, PRODAINI CENTAR 93 (01) 481 77 01, MISLAV (035) SI. Brod 443 149,
MISLAV INFORMATIKA (00387 86) Odzak 761 901

http://www.melcomp.hr
E-mail: melnjak@melcomp.hr
servis@melcomp.hr
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AUTRONIC PII 366 C (Poslovna Iini'ia)\‘

CPU INTEL PII CELERON 366, 128k, PPGA, FIC CE31-A PENTIUM 11, SOCKET 370, CHIPSET SIS EAGLE, VGA SIS
620 30 AGP 8 MB | AUDIO ESS, ES1938 ONBOARD, ULTRA ATA/66, KONTROLER ATA/66, DIMM 32 MB PCI00
8ns, HARD DISK 4300 MB WESTERN DIGITAL, CD-ROM 40 x SPEED PHILIPS, MOUSE + PAD, KEY TRONIC
TASTATURA KT900 EURD, PHILIPS COLOR MONITOR 105E 15" LR, NI, DIGITAL KONTROL

4.850,00 Kn

MATICNE PLOCE

F.I.C. PENTIUM 11 CE31-A, SiS Eagle Chipset, 66/100 MHz FSB, Intel Celeron PGA od
366-500 MHz, embedded Video on board, ESS ES1938 audio on board, 2xDIMM,
3xPCI/1xISA slots, Ultra DMA/66, SM.ART., Micro ATX sized  NOVO!!!

F.L.C. PENTIUM 11 KZ-6000-V, VIA Apolfo Pro Plus, 66/100 MHz FSB, Intel Celeron PGA
0d 366-500 MHz, Creative ESI373 audio on board, 3xDIMM, IxAGP/4xPCI/1 x AMR/
1xISA slots, Ultra DMA/66, SMART., Baby AT sized  NOVO!!!

F.I.C. PENTIUM 11 CP11Z, Intel 402X chipset, 66/100 MHz FSB, Podrzava: Intel Celeron
PPGA Socket 370 od 366-500 MHz, 2 x DIMM (up to 256 MB of SDRAM), 1 x AGP/5 x
PCI/2 x ISA slots, Ultra DMA/33, SMART, ATX sized  NOVO!!!
F.L.C. PENTIUM 1 CP33, VIA Apollo Pro Plus & Super, 66/100 MHz FSB, Intel Celeron
PPGA Socket 370 od 366-500 MHz, embedded Sound on board, 3xDIMM, 1xAGP/3xPCI/
MA/66, S.MA.RT., Micro ATX sized  NOVO!!!
* GRAFICKE KARTICE
DIAMOND VIPER V770, AGP 4X, RIVATNT2, 32 MB SDRAM, OEM  NOVO!!!
DIAMOND VIPER V770 ULTRA, AGP 4X, RIVA TNTZ ULTRA, 32 MB SDRAM, RETAIL NOVO!!!

DIAMOND STEALTH 1l $540, AGP 4X, S3 SAVAGE4 PRO+, RETAIL NOVO!!!
STB V00D003 3000, AGP, 16 MB SDRAM, DVD HARDWARE ASSIST, TV/S-VIDEO 0UT NOVO!!!
NE KARTIC

ZVUCNE E
CREATIVE LABS SOUND BLASTER AWE 64
CREATIVE LABS SOUND BLASTER LIVE VALUE SB4670, PCI, RETAIL

CREATIVE LABS SOUND BLASTER PCI 512 PNP, CT-4790 NOVO!!!
DVD-ROM / DVD-KIT / CD RECORDERI

DVD-ROM HITACHI 602500, IDE
DVD KIT TOSHIBA SD-M1202 DVD-ROM + MPEG 11 CARD, BOX

DVD-KIT CREATIVE PC-DVD ENCORE 6X, 6X DVD-ROM + MPEG |l CARD, RETAIL  NOVO!!!

L

POSLOVANIJE BEZ AVANTURE

Ta

CPU INTEL Pl CELERON 400 PPGA, Socket 370, 400 MHz, 128kB cashe, FIC CP33 VIA Apollo Pro Plus
Chipset, AGP, Sound Blaster Pro compatible embeded audio on board, 64 MB SDRAM, FDD 1,44 MB, 3.5",

HDD WD 6.4 6B, EIDE, Ultra ATA/66, VGA - CREATIVE LABS GRAPHIC BLASTER RIVA 128 THT, 16 MB SDRAM,
PHILIPS CD-ROM 40x, JATON FAX-MODEM-VOICE 56K V.90 INTERNI, ZVUCNICI 120 W, KEY TRONIC KT900
EURD TIPKOVNICA, TASK MEDIUM TOWER ATX, PHILIPS 105E, 15" COLOR MONITOR (LR, NI, DIGITAL KONTROL)

MODEMI

US ROBOTICS SPORTSTER OEM Vaice FaxModem 56K V.90 INTERNI, PC

US ROBOTICS SPORTSTER V.90 Voice FasModem 56K V.90 INTERNI

US ROBOTICS SPORTSTER Voice FaxModem 56K V.90 EXTERNI, RETAIL

JKTON COMMUNICATOR V.90 Voice FaxModem 56K V.90, INTERN, RETAIL

JKTON TRAVELER V.90 ROCKWELL Voice Faxiodem 56K V.90, EXTERNI, RETAIL_NOVO!T!
OSTALO

TIPKOVNICA KEY TRONIC KT-800, PS/2, AT NOVO!!!

Pisac EPSON STYLUS COLOR 440 (win) ink jet, Ad, 4 str/min, 720 dpi

Pisac EPSON STYLUS PHOTO 750 (win,mac), color, 1440 dpi, A4, photo-printer

Pisac HP DESKJET 695C Ad, 600*600, 5 str/min

Skener Phantom 336 CX, A4, 1 pro : ; !
Skener Phantom 636,

U CIJENU NIJE URACUNAT PDV 22%

DNEVNO AZURIRAN KOMPLETAN CJENIK, NOVE KOMPONENTE | KONFIGURACIJE, POSEBNE POGODNOSTI POGLEDAJTE NA WWW.AUTRONIC.OPEN.HR

Zagreb, Gruska 22, tel. 01/6153 - 500, fax. 01/6152-733
http://www.autronic.open.hr, e-mail: autronic@open.hr
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@ TopGun Joystick

3Dpx Banshee 16 Mb
ubrzivaéka kartica

PARUJE Casoris PSX

@ PC Media/Data Fax 56 K modem

@ X Wave 192 PCI zvucéna kartica

DTK Computer

Stereo Sound System

@ Joystick

Joy Boy Fighter Game Pad
- PC FM Radio Card Windows _
Smart Game Card i
 za dva joysticka X2 —
 i-Mae/PC USB prozirni mii X%
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mjeseéna pretplata
za Internet X2
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- Lands of Lore 111
*’Mpha Centauri
‘Turok 2

- Svemirski vojnici

CENTALRIE

U NAGRADNOJ I1GRI

~ Savrieno ubojstvo
~ Armadeddon

Pregovaraé¢

Vojnik

Hacker majica X2
_BARuIE HACKER

ZAHVALJUJEMO SVIM SPONZORIMA KOJI SU
OSIGURALI NAGRADE ZA NASE CITATELJE

Izrezi nagradni kupon br. 1iz ovog i br. 2
iz sljedeceg broja i zajedno ih zalijepi na
dopisnicu te ih sa svojim imenom, :
adresom, brojem telefona i e-mail
adresom posalji na nasu adresu:

Janus Press
Petrinjska 11
10000 Zagreb
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TOMORROW NEVER DIES * VIGILANTE 8:
SECOND OFFENSE « ROAD RUSH UNCHAINED

SRALIISMIS

ARK OF TIME * DRIVER » BUGS BUNNY
© TRAP RUNNER ¢ PLAYER MANAGER 99
© AFL ¢ EVIL ZONE * APE ESCAPE...

H PLINE:

NEED FOR SPEED: ROAD CHALLENGE

© GUARDIAN'S CRUSADE » DUKE NUKEM:
TIME FOR KILL © ISS PRO....

@;{j;J,xJ IDWARE

MONITORI | RGB CABL » CONTROLLERI
» SAITEC JOYPAD » HARDWARE REPORT

NOVI BROJ U PRODAJI 12. SRPNJA!



Ponosno vam predstavijamo
Horned Reapera -
Hackerovog sluzbenog tam-
nicara sa cetvrte razine
ispod zemlje. Donosimo vam
jos$ jednu ekskluzivnu
hrvatsku recenziju
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Eidos ¢e napraviti
igru u kojoj je Mel
gibson glavni lik.
Braveheart ée bhiti
veliki hit, a mi vam
donosimo 100-
megabajtni demo
na CD-u i detaljnu
najavu.

HELP=-LIN

Donosimo vdlM™:-®tranica ,
najcjelovitijeg prohoda nove ;
Star Wars arkadne avanture.

PUPLS DL

KORICE
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CONTINENTAL MEGASTORE30
CONTINUUM
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FOTO BADROV
GLOBAL NET
HG SPOT
INFO GAMA

INFOLAB
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UVODNIK

PiISMA CITATELIA
HACKER.NET
FILMOVIES

DVD DEPO

STRIP

HELP-LINE

100 NEED FOR SPEED
GOODIES

102 SAVIET VISE: ALIENS
VS PREDATOR

106 PROHOD: THE
PHANTOM MENACE

HARDWARE

a8 TEST USB UREDAJA
90 DESTINI JOYSTICI

S0 ENCORE DXR3I 6X
DVD KIT

o1 FUSION CAMEPAD
92 SAITEK KONTROLERI

o4 THRUSTMASTER ACM
GCAME CARD

94 THRUSTMASTER
FORMULA CHARGER

95 DIAMOND VIPER V770

Push the Limits of 2D .30 P

RECENZIJE

32 DUNGEON KEEPER 2

8 NEED FOR SPEED 4 -
ROAD CHALLENGE

aa DESCENT 3

48 JANE'S FLEET
COMMAND

MECH WARRIORR 3

STAR TREK NEXT
GENERATION: BIRTH OF
THE FEDERATION

JIMMY WHITE'S 2 -
CUEBRLL

JEFF CORDON® XS
RACING™

ANCIENT CONQUEST

ANNA KOURNIKOVA
SMASH COURT TENNIS

STAR WARS - GUNGAN
FRONTIER

HERETIC 2
ENANCEMENT PACK

EVIL CORE: THE
FALLEN CITIES

EXTREME MOUNTAIN
BIKING

TRIPLE PLAY 2000

SRPANJ1999. HACKER 7
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KUPON ZA NAGRADNU IGRU /i1
..............

IME | PREZIME — Tri sretna C|tate||a ée osvojit lspunite:* kupont.izreiife gaj zajedno s kino ’kartom (koju ste
vrijedne poklone- |Znenaden]a' sacuvali) posaljite najkasnije do 15. srpnja na adresu:
aokes (D | obitnika i nagrade cemo |CONTINENTAL MEGASTORE (“za WC n.i.”),

isto D **° <" 01 {savska 9, 10000 Zagreb.
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JANUS PRESS d.o.0.
Petrinjska 11/1V, 10 000 Zagreb
tel/fax: 435 179, 427 883, 429 810
E-mail: janus@zg.tel.hr
WWW: www.hacker.hr
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Tomislav Miji¢
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Kristijan Zibreg

GRAFICKI UREDNIK
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OBAVIJEST CITATELJIMA

POSTOVANI CITATELJI,
OVAJ BROJ HACKERA NUE

DVOBROJ. SLUIEDECI BROJ MOZETE
POTRAZITI VEC 1. KOLOVOZA
KOD SVIH PRODAVACA NOVINA.

YES! LIETNI BROJ
U KOLOVOZU!

Dragi citatelji!

Spazivsi novo izdanje Hackera na kioscima,
odmah ste primijetili da je ovaj broj poseban. Naime,
u ruci drzite pedeseti broj ¢asopisa koji je od svog
izlaska postao i ostao vodedi autoritet za informaticke
igre. Iskreno govoredi, zao mi je Sto nisam u Hackeru
poceo raditi od samih pocetaka, kada su ga stvarali
drugi ljudi, no sje¢am se dobro kada sam prije vise
od tri godine kao tadasnji student Fakulteta organi-
zacije i informatike u Varazdinu (pozdrav svim mojim
prijateljima i Skvadri iz fakultetske "rupe" - SeNtINeL,
jesi ziv?) kontaktirao urednistvo u Zelji da "nesto
pisem o Amigi". Naravno, prvo su me odbijali, pa sam
pisao ogledne tekstove, pa su mi govorili "nemojte
nas zvati, mi cemo nazvati vas" i vjerojatno bi ta
neizvjesnost potrajala dok sam ne bih odustao da sa
spomenutim frendom SeNtInE/Om (&iji identitet necu
otkriti - doti¢nog pod navedenim nadimkom dobro
poznaju posijetitelji news grupa) nisam radio na
'Gujdi", mjese¢nom casopisu za Amigu koji je u
AmigaGuide formatu (hypertext zapis sli¢an Windows
Helpu) izlazio na disketama i Internetu. Oboruzan
dodatnim argumentom, ponovno sam nazvao redak-
ciju Hackera i gle ¢uda - dobio sam posao kao vanjski
suradnik.

Ova moja pricica zorno pokazuje da su kroz
Hacker prodefilirali mnogi novinari, igraci, studenti i
ostali zaljubljenici u igre koji danas, primjerice, rade
na vaznim poloZzajima u poznatim poduzecima cije
reklame Cesto vidate u ovom casopisu.

Za svoj peti rodendan pripremili smo vam malo
drugadiji broj, s atraktivnom nagradnom igrom koju
sponzoriraju nasi vijerni oglasivadi (na cije se reklame
Cesto bunite, a ipak se ispostavilo da vam one pred-
stavljaju prvi izvor informacija prilikom kupnje).
Nadalje, upuéujemo vas na Patrikov prikaz Wing
Commander filma koji bi dok ovo (itate trebao igrati
u hrvatskim kinima, ekskluzivni prikaz Bravehearta -
Eidosovog tajnog projekta od kojeg se mnogo oceku-
je (odigrajte 100-megabajtni demo s naseg CD-a) - a
vjerujem da najave za Carmageddon: DTR 2000,
Battlezone 2, Flight Unlimited 3 i prve slike iz FIFA-e
2000 pokazuju da nas najesen ocekuju jos luda
igraca sezona. Medutim, prava su poslastica recenzije
Dungeon Keepera 2, Need for Speeda 4, Descenta 3,
Mech Warriora 3, Drivera - ni samom mi nije jasno
kako smo u inace susnoj ljetnoj sezoni uspjeli u
Hacker ugurati toliko jakih naslova. Nazalost, iako
smo u proslom broju obecali recenziju TA:
Kingdomsa, GT Interactive je neznatno odgodio
izlazak naslova pa cete i recenziju citati tek u
sliede¢em broju.

Ako se ubrajate u one koji ¢asopis Citaju onako
kako treba - odostraga - iznenadit ¢e vas jaki Help-
Line i gomila hardvera s kojim se Patrik poigrao u

Su, Su...

...svi vec Suskaju o - Tiberian Sunu! Naime, Chloe
Rothwell iz engleskog Electronic Artsovog ureda §
nam je pred samo zakljucenje broja prisapnula na |
uho da bi Tiberian Sun trebao izaéi na trziste |
tijekom kolovoza! lako smo i prije dobivali sli¢ne
informacije, zbog silnih odgoda 7S-a, ve¢ smo |
oguglali na slicne izjave. Medutim, ovaj puta
Chloe je bila ustrajna i vrlo ozbiljna, porucuje da ¢
se "pripremimo za Kanea jer Tiberian Sun ce |
oznaciti ljeto". Da ¢e igra ostaviti neizbrisivi trag u
to ne sumnjamo (verzija koju smo igrali na E3-u
nam je izgledala kao siguran hit), no nadamo se
da je Chloe mislila na ovo ljeto. Bilo kako bilo, ako
Tiberian Sun izade do obecanog roka, znate gdje |
cete modi procitati prvu recenziju!

Tiberian Sun veé u sljedeéem broju Hackera? To, &inl se,
ne zna ni Electronic Arts...

ovom broju. Doti¢ni je ovaj mjesec bio opcinjen Need
for Speedom, u kojem je postao pravi ekspert (BUG-
ovci, kad ce sljededi sraz?), pa je za ovomjesecni CD
pripremio vise desetaka megabajta automobila, staza,
editora nivoa i ostalih "gudiza" za NFS 3 i 4!

| Secer na kraju - ovo nije ljetni dvobroj. Hacker,
osim u srpnju, po prvi puta redovito izlazi i u
kolovozu! Time nasa redakcija ponovo postavlja stan-
darde i Hacker postaje prvi (i zasad jedini) informatic-
ki ¢asopis u Hrvatskoj koji izlazi i u kolovozu! To je
nas nacin da se oduzimo onima koji su maleni pro-
jekt Sacice entuzijasta pretvorili u najprodavaniji
hrvatski ¢asopis za informaticke igre - vama, dragi
Citatelji.

Zelim vam ugodno i toplo ljeto. Citamo se u
ponedjeljak, 2. kolovoza!

Kristijan Zibreg

glavni i odgovorni urednik

TKO SU NAGRADENI IZ PROSLOG BEROJA?

Thrustmaster nagradna igra

1. nagrada Top Gun Platinum, Hrvoje MuZina, Zagreh

2. nagrada Top Gun, Ivan RadoSevi¢, Zagreb
Dobitnici nagrade podiZu u redakciji.

Puzzle nagradna igra

1. nagrada Superbike, Ivo Pintari¢, NaSice
2. nagrada Vigilante majica, Frano Juri¢, Zagreb
3. nagrada podloZak za miSa, Ivan Premec, Koprivnica

Nagrade Salje Algoritam.

SRPANJ 1999. HACKER B



PISMA CITATELIA

Dobrodosli u 50. izdanje pisama citatelja. Za ovo jubilarno izdanje smo, kao $to vidite, izbacili pismo
mjeseca s obzirom da u ovom broju dominira velika nagradna igra u kojoj smo u suradnji sa nasim oglasi-
vacima obezbijedili vama, dragi Citatelji, 50 nagrada. Ve¢ od sljedeéeg broja vraéamo pismo mjeseca koje,
kao i uvijek, nagradujemo originalnom igrom.

POSTOM “Janus-Lingua d.o.0.”
(PISMA CITATEUA),

Petrinjska 11/1V,

10 000 Zagreb

MAILOM janus@zg.tel.hr

(u SUBJECT stavite

PISMA CITATELJAi
NAPOMENA

Sva vasa pisma pristigla postom ili
mailom obvezatno moraju imati
navedenu naznaku, u protivnom ée
zavrsiti u Recycle Binu

MAGRADENI CLANOVI HACKER CLUBA
IZ PROSLOG BROJA

* Danijel Joji¢, Zagreb

* lvan Sutalo, Rijeka

e Luka Lovri¢, Zagreb

* lvusa Gojan, MokoSica

* Tomislav Mucafir, Rijeka

TKO RADI TAJ I GRIJESI

Tako kaze naslov ovog okvira. Kad smo na proslom HackCD-u objavili Quake 3 Test demo, ni slu-
tili nismo da ¢e Activision poslije odluéiti da ga nijedan ¢asopis ne moze staviti na CD, nego da
svi moramo cekati sluzbeni demo koji uskoro izlazi. Kako je nas CD u vrijeme ove objave ve¢ bio
u Svicarskoj na umnazanju, ovim putem se Zelimo ispri¢ati Activisionu i id Softwareu na takvom

razvoju dogadaja...

In the June issue of Hacker magazine, we covermounted the Quake 3 Test demo that had been made publicly
available for download from the official Quake 3 homepage www.quake3arena.com. Unfortunately, such action
meant we were in direct violation of copyright laws, as we had not actually obtained the necessary approval from
Quake 3 publisher, Activision. Also, there is id license agreement that pops up on the screen when you want to

download the Quake 3 Arena Test, which we failed to examine carefully.

This was a clear oversight on our part and in no way was it our intention to go against the wishes of both
Activision and id Software. We acknowledge that we should have waited until the official demo was released
and permission from Activision sought before any Quake 3 demo was covermounted. We are extremely sorry for
any consequential damage that our (premature) actions may have caused and would like to publicly apologize

to both Activision and id Software for this
error, ensuring both parties that this will not
happen again. As the leading games maga-
zine in Croatia, our intention always is to
provide the latest and best demos for our
readers and we work closely with publish-
ers and owners of the intellectual property
to ensure that permission for every such
demo is officially granted. In this instance,
we made a mistake and it is with much
regret that we have deemed this apology
necessary but we sincerely hope that our
highly valued and trusted relationship with
Activision will continue to strengthen.

S g

“  Upucujemo nase Citatelje da demo Quake 3: Arena potraze
na sluzbenim stranicama www.quake3arena.com

HACKER EDITORIAL

JA SAM DOBAR KRITICAR
Suvisno je pisati o pohvalama
koje primate svaki dan. Ja sam

dobar kriti¢ar. U proslom broju na

pismo «Volim Rukavinu« N.J. iz

Zagreba ste napisali da se «Damiru

digla obrvay, a s njom su se digli i

moji Ziveil N.J. (zeleci privudi

pozornost) opravdava Rukavinin opis

i ocjenu StarCrafta i Brood Wara

ovim rijec¢ima: “...zbog Citatelja da bi

ih informirao prije nego $to bude
prekasno tj. prije nego sto kupe lo$
naslov”. Koliko ja znam, lo3 naslov

se ne prodaje kao StarCraft i

BroodWars, loe naslove ne rastura

90% ljudi $to zna nesto o igrama.

Nikad necete naci 15 000 ljudi na

Battle.net-u igrajuci o3 naslov! Zato

porucujem N.J. da je patka! StarCraft

i BroodWars su legende, ako su to

[03i naslovi, onda smo svi mi totemi

(osim Damira Rukavine, N.J. i

nekolicine). Usput, Damir je dobro

opisao Dungeon Keeper 2 (najv-

jerovatnije je sve prepisao ili

vecinu?!). Sad kad sam se ispuhao,

gdje mogu nabaviti Expansion pack
za Dungeon Keeper 12 Bas sam fan-
tom.... Tako vam pecenog konja
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objavite ovo pismo i kritiku na njega.
Ne bih Zelio da me bole prsti od tip-
kanja, a za nista! Rukavini dajte

| poseban primjerak. Ako mi on misli

poslat dinamit, neka to ucini na
moju adresu.

™ Evo, prepustam tipkovnicu
g/ Damiru...

Dragi Fantome!?

Za pocetak, ako si ikada sjeo i pro-
listao poneki stariji Hacker, shvatit
¢es da je 80% u mojim terminima
kapitalno visoka ocjena, a StarCraft

je u svakom slucaju solidna igra!
Brood Wars je mogao stati u patch
od 2 MB, umijesto da se podvaljuje

| ljudima kao ekspanzija, pa je iz tog

razloga (medu ostalim) i prosao s
ocjenom od Sezdesetak posto.
Dungeon Keeper 2 je bio prikaz, a
ne recenzija. Da se bavi$ ovim
poslom, shvatio bi da postoji nesto
Sto se zove profesionalan odnos
prema radu. A tog se nacela ja
drzim.

Pozdrav cijelom Battlenetu ma gdje |

bio!

CD VAM NE VALJA

OPoétovani izdavacu lista Hacker

Vas sam citatelj ve¢ ima par
mjeseci te sam razocaran tehnic¢kom
ispravnoscu Vasih CD-diskova. Do
sada nijedan nije bio ispravan.
Smatram da se u buducnosti takve
greske nece ponavljati
Unaprijed Vam se zahvaljujem!

Berislav Kezi¢, via email

Postovani Bero,

Nasi CD-ovi se umnazaju u
Svicarskoj u Trax Datainoj tvornici i
ondje prolaze rigoroznu provjeru
kvalitete. Medutim, uslijed trans-
porta i pakiranja, koji su u domeni
Tiska (koji distribuira novine dil-
jem Hrvatske), moze do¢i do
ostecenja nasih optickih plocica.
Kao i uvijek, kada se dogodi takvo
Sto, dovoljno je da nam posaljes
neispravni CD u kuverti na nasu
adresu i mi ¢emo ti ga besplatno
zamijeniti. Po nasem iskustvu, broj
neispravnih CD-a je vrlo malen, a
sumnjamo da se nekoliko puta
zaredom bas tebi to dogodilo.
Skloni smo vjerovati da mozda
nesto nije u redu sa tvojim sistem-

skim postavkama - pomoglo bi da
si detaljnije opisao kako se manife-
stira neispravnost CD-a.

NE MOGU NACI
BROKEN SWORD

Bok Hackerovci!
QTeékom mukom na Internetu
sam pronasao demo verziju igrice
Broken Sword 2, koja me odusevila.
Nazvao sam Algoritam i sve Zive
hrvatske distributere ali je nigdje
nisam uspio pronaci. Molim vas da
mi odgovorite gdje se moze kupiti
gore navedena igrica.
Unaprijed zahvalan!

Vedran Barisi¢, Koprivnica.

Kao i uvijek, jedino sto ti

=/ mozemo odgovoriti je: raspi-
taj se kod svih nasih oglasivaca,
¢iji popis mozes$ naci u sadrzaju, a
telefonske brojeve na stranicama s
njihovim reklamama. Igre su
potrosna roba koja se brzo proda-
je, tako da ti nasa redakcija uistinu
ne moze odgovoriti na pitanje je li
neka igra jos$ uvijek u prodaji ili
nije.




HACKER JE PLAYBOY

Listam ja novi Jedini Casopis S Kojim Se Igra, kad primijetim da nesto ne stima.
Korice su Hackerove, ali sadrzaj lagano podsje¢a na Playboyev. Oskudno odjevene
bujne cure, poneke u koznjaku na slikama u ¢asopisu kojeg sam smatrao infor-
mati¢kim. Da nisu u tiskari nesto pomijesali? Cek’, ¢ek’, tu vidim i neka poznata
lica. Tako dakle Hackerovci provode vrijeme na poslovnim putovanjima (...). Cov-
jeku dode da dobro razmisli o novinarskoj karijeri. Pitanje: Kako to da u vecini
slucajeva uz opis testiranog hardvera ne stavite i cijenu? Ne vjerujem da bi to bio
odve¢ preveliki napor. I na kraju, dopustite da vam zazelim sve najbolje za jubi-
larni 50. broj! Proslo je gotovo pet godina otkad sam prvi broj Hackera odlozio na
hrpu éasopisa na polici. Sada Hacker ima svoju hrpu. Samo tako nastavite.

se, Broken 3word ne
moze wse kupiti u hrvatskim trgov-
inama, mi i dalje dobivamo veliki broj
vasih pitanja o ovoj avanturi. Covjek
se zapita kako je to moguce :)

PASEMO SAMO

TRAVU!
Dosta pohvala, ulizivanja i
sli¢nih stvari - DRZ" UREDNI-

KA! Slazemo se svi da vecina
Vasih prihoda dolazi od onih pod-
buljenih ovisnika o kompjutorima
koji se nazivaju Hackerovim pret-
platnicima te one praznodzepne
djece (ne samo po godinama, nego i
u srcu :) koji su svoje zadnje novce
potrosili na mutiranu baklavu i
nemaju vise nizasto drugo do iduceg
mjeseca. Dok prihodi od reklama
nasih manje-vise dobrostojecih pro-
davaca magle (Citaj: informatickih
tvrtki) ¢ine tu manji udio.

Kako to onda da kada se pogrijesi u
nazivu tvrtke, adrese ili sl. koja Vam
je ustupila neki hardver ili je
pokrovitelj necega odmah u idu¢em
broju slijedi uredno srocena isprika
dok kod Vasih pogresaka koje nas,
kao Vase redovite Citatelje, jako
Zivciraju to nije slucaj! Ne govorim o
onim “malim” pogreskama koje su
stalne (nazalost :) nego o tipu
pogreske u svibanjskom broju u
kojem su zamijenjene 28. i 29.
stranica. Dobro, znam da se najv-
jerojatnije radi o pogresci tiskare, ali
jedna isprika tipa “ispricavamo se
svim Citateljima zbog pogreske koja
nije bila nasa, ali.. .(dobit ¢e oni po
nosu - tiskara) bi bila vrlo
dobrodogla jer bi pokazala da Vam
je ipak stalo do Vasih vjernih citate-
lja.

ma za 50. broj -

U svezi s naslovom - nismo mi krave
kojima je dosta da ih napasete i
onda od njih muzete mlijeko (Citaj:
novac)! Mi ipak zahtijevamo i malo
vode te malo paznje >:-)
Zadto me to pocinje podsjecati na
Windoze?

Slaven
PS. Shvatite ovo kao jednu konstruk-
tivnu kritiku te malo tlacite one Vase
lektorice da bude manje onih malih
gresaka (he, he, he)

ONeéto mi ovdje nije jasno...
Nemas bas visoko misljenje o
nasim citateljima, a sam se ubrajas
u njih jer ocigledno vrlo pomno
pratis i Cita$ na$ casopis. Kako to?
ES:

Ispricavamo se svim (itateljima na
greskama koje se potkradu nama,
tiskari, lektorici, autorima i sl. lako
se Hacker bavi racunalima, njega
ipak stvaraju samo ljudi.

RUKAVINU U
ALTERNATIVNO

Imam jednu molbu: htio bih da
ODamir Rukavina pise tekstove u
kvadratic¢u “Alternativno”. Sada jedna
kritika: molim Vas promjenite tekst u
kojem se predstavljate. Svaki mjesec
je skoro totalno isti, a neki citatelji bi
htjeli vise znati o Vama. | na kraju
jedno pitanje: gdje bih mogao
nabaviti igricu “Natural Fawn Killers”
(znate, ja sam ljubitelj Zivotinja, a
posebno nevinih zecica i naivne
lanadi)

Jan Vnoucek iz Bjelovara

Sto se tice D-a i njegovih tek-

stova u okviru Alternativno,
pisat ce ih kao sto ih je pisao i
dosada, isto vrijedi i za nase slike i
tekstove ispod njih koje ¢emo
uskoro promijeniti. Glede NFK-a,
sumnjam da ¢es$ igru moci kupiti u
hrvatskim trgovinama jer je izasla
u maloj nakladi.

Ti, Danijele, pokusavas reci da ti se ne
svida $to u Hackeru vidis lijepe curice s
izrazenim oblinama? Razmisli jos$ jednom
pa nam se ponovno javi. Dotad, uZivaj u
jo$ malo slobodnih slika od kojih ¢e ti
uzavreti krv u Zilama. I, hvala na ¢estitka-
nadamo se da ces biti s
nama kada budemo slavili i 100.

Prije hismo rekli da je Playboy poceo p
sliéiti na Hacker |

Danijel iz Rijeke

PL
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A FUNNY, FUNNY

Daikatane od samog Bona Romera.

JANJUS, MAJKE TI GI SPALIM
Prvo $to mi je palo na pamet
kada sam kupio broj 49 i pre-

gledao ga bilo je - prevara. Mjesec

dana ¢ekam da procitam nesto vise

o igri Cutthroats: Terror on the High

Sea iz kako je najavljeno, pera

Vedrana Janjusa. Gledao sam da nije

mozda Vedran bio u Los Angelesu

pa da "jadan” nije bio iscrpljen

drustvom zgodnih komada. A

mozda je bio tuzan jer nije on iSao.

Svasta mi je padalo na pamet, ali

sumnjam da moze naci dobro

opravdanje. E pa sada vi meni recite

§to da vam radim.

Zoran iz Vukovara

OVedranu Janjus smo ostavili u
Los Andelovcu gdje je trazila
nekakav etri dok smo mi tukli poli-
cajce u Los Andelesu. Vedran
Janus nastavlja pisati najave za
Hacker.

& Posljednja Vedranina fotografija snimljena za vrijeme iznudivanja datuma izlaska

INTERVIEW WiTH

ALBERT BROOKS

PISMO KOJE NIJE
TREBALO BITI

Drago urednistvo Hackera, za

vas Casopis ne trebam govoriti!
To da ste perfektni svi znaju. Cuo
sam da ste nesto govorili o Bleem!-u
pa bih si ga ja htio nabaviti, ali ne
znam gdje. Pa vas molim ako znate
da mi kazete gdje ga mogu nabaviti
u Zagrebu.

Sven Vuéi¢, Metropola

Bleem! ne moze$ nabaviti u
Zagrebu, ali odi do Interneta
na www.bleem.com pa tamo

skini demo inacicu. Sto se gra-
matike tice, sjedni — pet!

Ima li gdje za kupiti Bleem u Zagrebu? §
obzirom na ljubav izmedu proizvodaca ovog
emulatora i Mr. Sonya, sumnjamo da se
trenutaéno igdje mozZe kupiti Bleem!.
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NOVOSTI

Vijest ovog mjeseca je da se Lara skida za najnoviji broj Playboya, no to je ve¢ - sto bi
rekli - juceranja vijest. Ostatak prostora na preostale dvije stranice posvecujemo
najbitnijim novitetima i top vijestima u svijetu racunalnih igara.

UKRATKO

Baidur's Gate
DVD

Interplayev marketinski
tim se nakon duzeg
razmisljanja ipak odluéio
lansirati svoj RPG
megahit Baldur's Gatea i
u verziji za dosad u svije-
tu racunalne zabave
neiskoristen DVD format
koji je vrlo uéinkovito
omogucio smjestanje
¢ak 5 CD-a na jedan DVD
disk, $to pruza mnogo
veci komfor prilikom
igranja ne zajhtjevajuci
neprestano izmjenjivanje
diskova.

Kingpin dovrien
Prije samog zakljuéenja
broja dobili smo infor-
maciju da je Xatrixov
vrlo popularni naslov
(zahvaljujuéi svojoj
demo verziji) Kingpin
konacno u cijelosti
zavrsen i da bi se u pro-
daji trebao pojaviti upra-
vo dok ovo ¢&itate.

Jos DVD naslova
Project Two Interactive
je zasad samo na sjever-
noamericko trziste lan-
sirao svoju novu avan-
turisti¢nu igru Reah i u
DVD izdanju, obogacenu
mnogo detaljnijom
grafikom te kvalitetnim
MPEG-3 zvukom. Vise o
ovoj igri Citat éete usko-
ro, zasad napomenimo
da je dostupna i u stan-
dardnom €D formatu.

USKORO UNREAL

OMIKRON U DRUSTVU POZNATIH

Bowiev premijerni nastup u racunalnoj igri

osad smo se navikli

Davida Bowiea vidati u
razli¢itim medijima i u
razliéitim ulogama.
Kontroverzni Bowie se
okusao u mnogim spotovima
pa ¢ak i u nekoliko filmova,
no ¢ini se da to nije krajnja
granica na kojoj se kani
zaustaviti. Naime, ve¢ za .
vrijeme trajanja ovogodisn-
jeg E3-a, razvojni tim
Quantic Dreamsa objavio je
kako ¢e “lik” Davida
Bowiea nastupiti u njihovoj

novoj igri Omikron koju ée
izdati Eidos. Zasad nije
toéno poznato u kakvom ce
se kontekstu Bowieava vir-
tualna izvedba pojaviti u
igri, no spominje se da ce
hiti (ne biste vjerovali) poz-
nati pjevaé u dalekoj
buducnosti u kojoj se igra
odvija. Bilo kako bilo, pril-
iéno zanimlijiva pojava koja
bi se nakon izlaska
Omikrona mogla poceti
dogadati i s nekim drugim
naslovima.

Jream

. Virtualni David Bowie buduénoesti iz Quantic Dreamsovog
Omikrona.

LARA U PLAYBOYU

Lara Croft se skida za renomirani “casopis za muskarce”

ell McAndrew, donedavni model svuda po svijetu oboZavane virutalne gospodice
Lare Crodft, koja je odustala od svoje Tomb Raider karijere, odlucila se do kraja PLAY BOY
“razotkriti” u novom broju americkoga izdanja Playboya koji izlazi sredinom mijeseca. L4 o

ENTERTAINMENT
Playboy je za sve obozavatelje Nell priredio i live online chat koji Ge se, navodno, odrZati
29.7 u 21:00 po EST(istoénoamerickom) vremenu. Ako ste zainteresirani za bilo kakve
promjene ili novosti vezane uz taj dogadaj, moZete ih saznati na www.playboy.com

A FUNNY, FUNNY
INTERVIEW WITH
ALBERT BROOKS

TOURNAMENT DEMO

ima i Epic realnih Sansi protiv Quakea 3

pic Megagames je potvrdio da par tjedana neposredno prije sluzbenog izlaska pune verzije igre kani u
javnost izbaciti ve¢ dovrSenu demo verziju svoje multiplayer only pucacine Unreal Tournamenta, a kako
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stvari stoje, do toga bi moglo vrlo skoro
doGi jer se polako bliZi i izlazak
Tournamentovog glavnog konkurenta u
ovom novostvorenom Zanru Quake

3: Arene. lako prili¢no impresivnog
izgleda i dobrog dozivljaja multi-
player napucavanja, ¢ini se da

Unreal Tournament nema nekakvih
realnih Sansi da kvalitetom pres-
tigne id Software | Carmacka,

tocnije njihov Quake 3 koji je, Cini

se, zasad najvece dostignuce na

polju 3D igara opcenito.




NOVOSTI

stop the press...stop the press..stop the press..stop the press...stop the press..stop the press...

Nakon pohvalnih kritika koje su se ¢ule
nakon prikazivanja novog fantasti¢nog SF
filma The Matrix, s Keanom Reevsom i
Samuelom Jacksonom u glavnim ulogama,
igraéim krugovima pocele su se Siriti gla-
sine o postojanju projekta izrade racu-
naine igre prema spomenutom filmu, Sto,
s obzirom na hrzo steéenu gomilu fanova,
i nije nemoguce.

Svega mjesec dana nakon svoga pojavlji-

vanja, avanturistiéno-akcijsko osmisljeni
Phantom Menace napravijen prema

istoimenom novom Star Wars filmu (tko

ne zna o ¢emu je rije¢, neka se pokrije

rukama po glavi) poceo je Zariti i pali-

ti europskom scenom racéunalnih

igara prohbivsi se u sam vrh prodaje. 2)

NOVI KONTROVERZNI NASLOV
1Z RUKU TVORACA POSTALA

(o] «
Running with Scissors, kontroverzni razvojni tim
poznat po jos kontroverznijem naslovu Postal,
zabranjem u nekoliko drzava diljem svijeta,
odlucio se na izdavanje jednog jos kontro-
verznijeg naslova. Ime njihove nove igre je

®
L ]
p
Jedna od najpopularnijih igara svih vreme- |
na Sim City 3000 dosegla je prosli mjesec e
brojku od milijun prodanih primjeraka. °
Malen, ali ipak znatan udio u tome imao je |
i nas Algoritam koji je distribuirao °
hrvatsku lokaliziranu verziju ovoga naslo- o
va kod nas i prodao je u zavidnom broju. :

*

0000 OGOOPSOIOPNOIOGOSINOSIOSINONPODS

Flesh&Wire, a ideja joj je toliko bizarna i
otkacena da je u nekoliko rije¢i nije moguce
ispricati. Uglavnom, u ulozi hibridnog polumur-
jaka koji je igrom sluc¢aja zavrsio u hizarnom

JOos jedan u nizu s;:’tl)iu s nekom \;)rstom liigave zell(ene amebke
odlucujete se ubijati po svijetu koji je, pak,
nastavaka ROPpU- prozdrijela jedna druga hibridna zla ljiga.
|CII‘I1°9 RPG seriiulu Znam, zvuéi glupo. No, bilo kako hilo, i sami
tvorci tvrde, pric¢a je jedna jedina stvar u ovoj
d sjevernoamerickog izlaska 3D0/New World igri koja je totalno nevazna, naglasak je na P e TN
T T T L R R akciji koja Ce vas u nekim trenutcima zaduditi ~  Ako buducnost svijeta lezi u rukama

ovakvih policajaca, defintivho ne¢emo

tavka vrlo uspjesne RPG sage koja na trzistu racunal-  [ACILIURLITENILEATS daleko dogurati.

nih igara egzistira vec jedno desetljece, nije proslo ni
dva tjedna, a iz ureda 3D0-a vec stizu poluprovjerene y7 "
informacije o razvoju osmoga dijela. Coviek koji vodi TALI.'ANI PROT-’ER“J“ ZI.O
projekt Might&Magica 8 bio je zaduzen i za njegov
prilicno uspjeli 7. nastavak, koji upravo prima dobre | SW@ talijanske kopije Resident Evila zaplijenjene
kritike od vjernih RPG obozavatelja. Ako je vjerovati
pritama, osmu mo¢ i magiju u zavrSenom obliku
necemo vidjeti prije poCetka/sredine iduce godine.

oseban odjel talijanske finan-

cijske policije, Guardia di
Finanza, prosli je mjesec u nekoliko
racija konfiscirao sve postojece prim-
jerke Resident Evila i Resident Evila 2
iz trgovina diljem Italije. Prema nekim
tvrdnjama, ta vladina ogranizacija Zeli
sprijeciti prodaju ovih igara zbog nji-
hovih izrazito nasilnih i, kako tvrde,

[ R o il

opasi’ scna fima oy, YkdnJdesea s o ket ermt s

Ubrzo nakon $to je trgovinama zapli- stvaran.

jenjena roba, doslo je do velikih

prituzbi talijanskom odjelu Sonyja koji  StarShot, June 1999. Supreme Snowboarding, Fall 1999.

. je nakon bezuspjeSnog prosviedovan-  independence War Deluxe, August 1999.  Test Drive 6, Fall 1999,
| N PSPy | /2 protiv poduzetin miera odiucio tali-  y-Rally Edition 99, September 1999, Test Drive Off-Road 3, Fall 1999,
4. Vizualno ne ovet’; privla(':n, no iznimno igriv i poor- J.anSk”.T.] dIStv”bme”ma veatit naStaI',J. Outcast, September 1999. Test Drive Rally, early 2000.

nicima RPG Zanra vrlo zanimljiv Might&Magic 7 uspio financijsku Stetu u vidu kompenzacije Silver, October 1999. Test Drive Le Mans, early 2000.
je nai svoje mjesto u svijetu igara, nadamo se da ce nekih drugih novijih naslova. Demolition Racer., Fall 1999, Test Drive Cycles, early 2000,
Toinpisthintiogsvin e Rk, Mission: Impossible, Fall 1999. Alone In The Dark 4, Fall 2000.

Slave Zero, Fall 1999.

Ambiciozni Infogrames u kupovini

Kako izglieda Infogramesov ratni plan za 1999. godinu
Francuski Infogrames se nakon duzeg razmisljena odlucio na prosirivanje svojih izdavackih
horizonata ne bi li ostao konkurentan divovima industrije raéunalne zabave poput Electronic

Artsa, Activisiona i sliénih. Potez koji Ce mu zasigurno osigurati tu konkurentnost je kupnja Test Drive franstza. »

dvaju vodecih proizvodackih kuca racunalne zabave, Accoladea i Gremlina, koje su svojim Je, Gini se, okesnica
novim projektima vrlo Saroliko osvjeZile Infogramesovu liniju za ovu i idu¢u godinu. Uostalom, - oko :019_
provjerite i sami trenutadni plan izlazaka Infogramesovih naslova... EOgrames; e

graditi svoj uspjeh.
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NUVUSTI

UKRATKO

Namigni mi

U posljednjem izvjeséu
za medije Namco se
hvalio da ¢e likovi u
Soul Caliburu {nasljed-
niku izvrsne tabacine
Soulbladea) imati
detaljno razradene faci-
jaine pokrete pa ce se
dinamika borbe ocrta-
vati i na njihovim lici-
ma, sto ce cijeloj igri
dati jos jedno zrnce
realnosti.

Omikron Bowie
Pjevacka legenda David
Bowie potpisao je ugov-
or s Eidosom o skladan-
ju zvuéne podioge za
akcijsku 3D avanturu
Omikron: The Nomad
Soul. Bowie <e u igri
posuditi svoj glas jed-
nom od likova. Evo jos
jednog dokaza da se
zabavljacke industrije
sve viSe zblizavaju, i da
¢e na kraju {filmska,
glazbena, igraca) posta-
ti jedan veliki stroj za
mlacenje novca.

Jos alata za P52
Poéetkom lipnja
Numerical Design je
objavio da je sa
Sonyjem sklopio pogod-
bu o uporabi njihovog
3D grafickog enginea
Netimmerse na novoj
Sonyjevoj konzoli. Rije¢
je o “skupu program-
skih alata koji skracuje
razvoj prosjecne igre za
otprilike 6 mjeseci i
moize se rabiti u
Sirokom spektru razlici-
tih igara”. SCEl-ev cov-
jek Shinichi Okamoto je
rekao da ¢e
“Netimmerse olaksati
programerima da brze
oviadaju golemim
moguénostima
Playstationa 2 i veé
sada pocnu kreirati igre
za novu konzolu.”

Stize FF2!

Ne, nije Final Fantasy,
nego Fighting Force, no
i to je dobra vijest.
Nastavak ugodne 3D
tabacine u kojoj ste svo-
jim likom Setali uokolo i
tamanili horde nepri-
jatelja dolazi nam s pot-
puno novim 3D engi-
neom, grafikom likova i
vecom kompleksnoscu
igranja. Nadamo se da
¢e se jo$ uvijek moci
kooperativno igrati
udvoje kao i u prvom
nastavku. Na nasu
srecu, iako izlazi krajem
1999. , Fighting Force 2
predviden je za “stare”
Playstation konzole.
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PSX INFO

PSX INFO

Eto, decki su se vratili s E3-a i u proslom broju iznijeli pregrst novosti koje govore o tome §to nas o¢ekuju u
svijetu kompjutorskih igara. I $to mi je sad ciniti? Ostaje mi skupljanje sitnih vijesti koje su prosli mjesec
preskocene ili su se tek pojavile u ovom susnom mjesecu prije godi$njih odmora. Ljeto je doba kada igre
ne izlaze, pa e svi ovdje spomenuti naslovi zablistati na nasim konzolama tek jesenas. Neki ¢ak i poslije.

KONACNO NASLJEDNIK DESTRUCTION DERBYJA!

Demolition Racer

Pitbull Syndicate, tvrtka odgovorna za Test Drive 4 i 5, zamisli. Grafika je, ako je suditi po slikama, doista kvalitetna, a
sprema se napraviti jos jednu igru u kojoj ¢e automobili  glazbenu podlogu ¢ine posebno za igru pisane pjesme grupa
izvuci deblji kraj. Bit ¢e to nesluzbeni nasljednik legendarnog  Fear Factory i Empiron. Engine kojim ¢e se igra sluiti je

Destruction Derbyja, ¢emu u prilog govori i ¢injenica da je prepravljeni engine Test Drivea 2, za koji programeri tvrde da
veliki dio programerskog tima radio na oba nastavka te igre. Ce bez problema podnijeti | do 16 automobila pri akciji na

U Demolition Raceru se utrkujete i unistavate automobile podijeljenom ekranu (Sto bi zapravo znacilo 32 komada — 16
primjenjujuci razlicite nacine voznije, Sto ukljuguju sve na mojoj strani i 16 na prijateljevoj) bez primjetnog uspora-
uobicajene opcije poznate iz DD 11 2 i jo$ par dodatnih vanja. Zivi bili pa vidjeli.

ROSITION RUINTS
f=mla G- )

ROTNTS
[mis i nlulal

Ovdije se lijepo mogu vidjeti stupnjevi oStecenje kod potpuno &itavog i razhijenog automohila — sada ve¢ na prvi pogled moZete odrediti
koliko je jos Zivota u vaSem stroju i hoce li izdrZati jo$ koji frontalni sudar.

PLESI
MALI

V0 je najnovija ludost za zaljubljenike u

Bust a Groove — podij za plesanje koji se
prikljucuje na vasu konzolu i prenosi joj pokrete
vasih nogu po oznacenim mjestima kao signale
upucene preko kontrolera. Na stranu to §to ¢e
vam za kombinaciju triju tipki trebati i ruke, i to
Sto pauziranje u presudnom trenutku od vas
zahtjeva da se bacite na pod i dohvatite START,
0vo je vrlo zanimljiv dodatak za igranje
dolazeceg Bust a Groove 2 nastavka, a mozda i
nekih budu¢ih dance-igara. Po cijeni od 15 $
mozete ga naruciti na adresi Nikita Gamesa, a
poStarina i carina ne bi trebale biti vece od tog
iznosa.

Armorines se
ubrzao

vo konaéno i slika iz igre koju smo najavili u proslom broju.

Budugi da rabi preinacene i nadogradene enginee iz Turoka i
Forsakena, trebali hismo ocekivati izvrsnu pucaéinu, s temom
sliénom nedavno popularnim Starship Troopersima (mislim na film).
Datum izlaska malo je pomaknut, ali UNAPRIJED, pa ¢e, umjesto za
Bozi¢, igra stici ve¢ krajem jeseni. Barem tako kazu.




FINAL FANTASY 9

san ili java?

ijest da Square, uz to Sto sprema osmi nastavak Final

Fantasyja za jesen, radi i na devetom nastavku buknula je
poput baklje u sijenu. Kako su neprovjerene izjave pocele pristi-
zati sa svih strana, teSko je bilo procijeniti Sto je istina, a Sto ne.
Zato smo ovdije sazeli ono $to se moze Cuti, pa vi sami procijen-
te.

Prvo je stigla vijest da ¢e 9. nastavak izaci na japansko trziste
ubrzo po izlasku FF8 na americko i europsko (ove jeseni). Ova
nformacija doSla je iz Digicube — jednog od malih japanskih
poduzeca u vlasniStvu Squarea. Vrlo brzo stigao je demant iz
Squarea U kojem se tvrdi da se ne razmislja o toj igri za Playstation.
Sljedecu tvrdnju, da ¢e FF9 biti jedna od prvih igara za Playstation

Beavis And Butthead

¢do Hollywood

°va igra nije ni spomenuta ni prikazana na E3-u, a je li razlog tomu hila

2, Square nije demantirao, $to bi ve¢ moglo znaditi da u njoj ima
istine. Slicne glasine mogle su se Cuti i na E3, a veé se pocelo
SuSkati i o datumu izlaska — proljece 2000. Otprilike u isto vrijeme
osvanule su i ove slike, za koje se tvrdi da predstavljaju isjecke iz
probnih animacija FF9. Nakon toga, opet su se ¢ule glasine da je
Square potvrdio izlazak FF9 ISKLJUCIVO za STARI Playstation, i to
u posljednjem kvartalu 2000., Cime se cijela pri¢a ponovno vrati-
la na poCetak. Posljednje vijesti govorile su o prici igre. Po njima,
FF9 ¢e donijeti povratak Shinra Inc. na scenu, ali se vra¢a i Cloud.
Tok price bit ¢e joS zapleteniji nego u dosadasnjim nastavcima, a
igra jo§ duza.

Sto je istina? Za sada se ne zna. Square $uti i na svojim
WWW stranicama ne objavljuje nikakve podatke, a sve ostale
informacije trebalo bi smatrati neprovjerenima. No, lavina je
krenula i sigurno ¢emo uskoro dobiti neki konkretniji odgovor.

nisu lose.

NOVOSTI

UKRATKO

Syphon ¢e
ponovno
filtrirati!?

Vijest koja je procurila
na E3-u jo$ nije dobila
sluzbenu potvrdu, ali je
momci iz 989 Studiosa
nisu ni demantirali. Rekli
su samo da, zasad, o
tome ne Zele nista redi.
Govori se o nastavku
popularnog Syphoon
Filtera koji bi se u trgov-
inama trebao pojaviti do
kraja godine. S obzirom
na popularnost igre,
nastavak bi bio logi¢na

Eluy it ) S

FINMAFANTAST IX

Kao sto ni za jednu tvrdnju koja govori o izradi devetog nastavka ne
mozemo sa stopostotnom sigurno$éu reci da je istinita, tako ni za
slike ne moZzemo jaméiti da su zaista prvi pogledi na FF9. Svejedno,

nekvaliteta ili prekratki rokovi, ne znamo. Uglavnom, rijec je o dvojici

mladica koji polako padaju u zahorav iz kojeg ih se pokuSava izvuci jos jednom
igrom za konzole. Ovaj ¢e se put momei naci u arkadnoj avanturi smjestenoj u
svijet filma, gdje ¢e “rjeSavati probleme i razgovarati s ljudima”. Hmmm, kakav
zaplet. Sav sam se najezio. Ono $to bi moglo povecati zanimanje za ovu igru u
nasem podneblju je ¢injenica da su veéinu grafike za nju radili hrvatski crtaci. I

nedavno su u javnost izasle
vijesti 0 igri potpuno nezavis-
noj od ovog serijala koja ce
se odigravati u istom svijetu.
Hand of Odd bit ¢e 3D
strategija na temu Settlersa
u kojoj Ce veliki naglasak
biti na ekologiji. Kao i u
stvarnosti, prirodni
resursi bit ¢e
ograniceni, ali ¢e se
pametnom uporabom
moci obnavljati ili
potpuno iskorijeniti
neracionalnom potroSnjom.

SLIJEDECI
ODDWORLD
NA PS2

ako Ce prije dolaska nove konzole, za Playstation izaci i treci od
pet nastavaka Oddworld Quintologije — Munch’s Oddysee,

Sve vrste koje smo sreli u dosadadnjim
igrama bit e i ovdje, a da bi popunili hranidbeni
lanac, programeri obecavaju jo$ i 12-ak novih. Uspije li se i u ovoj
igri odrZati nivo kvalitete kakav smo imali u dosadasnjim Oddworld
naslovima, vlasnike Playstationa 2 u zimu oéekuje ugodno izne-
nadenije.
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NOVUSTI

TECH INFO

Za ovo doba godine, kada svijet kao da usporava i svi se spremaju za ljetnu stanku (barem na Sjevernoj
polutci...), iznenadili smo se kolicinom atraktivnih vijesti u ra¢unalnoj industriji. Novi procesori, nove graficke
kartice, novi sudski procesi, novi hardovi i za kraj malo Creativea koji kao da se pretplatio na ovu rubriku...

3DfX

e¢ nekoliko tjedana, prakticki od premijere

Voodoo 3 i TNT 2 kartica, mrezom kruze
glasine o novim 3D karticama u razvoju koje bi
trebale sti¢i na trZiSte najkasnije do

i poceo paralelno s onim Voodoo 2 kartica. Velika
:novost u svijetu 3D grafike bit ¢e ugradeni

i Geometry Engine kojeg mnogi smatraju

¢ “sljedecom velikom stvari” u svijetu 3D akcel-

Cini se da 3Dfx-ovci, osim $to tuzakaju
koga god stignu, rade i nesto korisno...

konca godine. Jasno, ni nVidia, ni
3Dfx ne Zele pokvariti izvrsnu prodaju
svojih jos vrlo novih modela kojima

bi strelovito opala i cijena i potraznja
da su im specifikacije javne.
Uglavnom. .. 3Dfxov novi ¢ip u

eracije. Geometry Engine ée uvelike
rasteretiti procesor i omoguiti daleko
kompleksnije scene u igrama. Kartica
Ce biti sposobna iskoristiti 4 -128 MB
SDRAM-a. Neka vas ova Getiri MB ne
uplaSe, rijec je o OEM varijanti ¢ipa

razvoju je pod imenom Napalm. Sam
Cip bit ¢e u .25 mikronskoj tehnologiji, kao i
Voodoo 3, TNT2... 2D jezgra &ipa bit ¢e
Bansheeova (koji je, usput reéeno, iznimno
dobar 2D akcelerator, a ista ta jezgra nalazi se na i
Voodoo 3 karticama!), dok ¢e 3D jezgra biti pot-
puno nova. Valja naglasiti da je ovaj novi 3D &ip
U razvoju vec vise od godinu dana, razvoj mu je

INTEL

Novi procesori na vidiku

Iako je Intel planirao izaéi na trziste s Coppermine proce-
sorima u rujnu, ta je premijera odgodena za mjesec-dva
zbog kasnjenja u proizvodniji. Rije¢ je o novim Pentium 3
Cipovima izradenim u 0.18 mikronskoj tehnologiji s frekven-
cijama od 600 MHz i viSe, s L2 cacheom na ¢ipu. Ipak, u
rujnu ¢e se pojaviti Pentium 3 na 600 MHz, ali izraden u
0.25 mikronskoj tehnologiji. Zanimljivo je da su odmah po
objavi ove vijesti nez-
natno pale vrijednosti
Intelovih dionica.
Inace, kako sada stvari
stoje, za nove
Coppermine proce-
sore trebat ¢e vam i
nove maticne ploce. ..
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i deriranje i 24-bitni Z i W buffer itekako Ge

: razveseliti mnoge. Tu je takoder i famozni stencil
: Dbuffer u 8 bita. Podrzane su teksture do 32 bita, i
to do rezolucije od 2048x2048 piksela. U karticu
: Ce biti ugradena i kompresija tekstura. Sli je

i takoder pojam koji se vraca 3Dfx karticama, a ovaj otrzistu. .
i put, kako stvari stoje, moci ¢ete ga ostvariti

koja ide na maticne ploce. 32 bpp ren-

dokupnjom dodatnog Cipa, a ne i same Kartice.

: Predvidania o brzini govore da e u nekim stvarima
: Diti ¢ak do 500% brza od trenutacnih favorita na

. Kada? Kasna jesen, pocetak zime (pred-

¢ boZicno razdoblje..). A opet, mozda i ne...

APPLE

Novi QUICK TIME 4 zari i pali Internetom
zahvaljujuci novim Ratovima zvijezda..

QuickTime Player Interface

Konaéno je iz BETE izaSla i Cetvrta
inacica Appleova videostandarda.
Apple Quick Time 4,0 dostupan je za down-
load ve¢ neko vrijeme i procjenjuje se da
ga je dosad downloadalo gotovo 6 milijuna
ljudi, kako Mac, tako i PC verziju. Novi
standard unosi mnoga poboljSanja i nove
mogucnosti. Glavni motiv kod 4 inacice QT-
a je da postane glavni Internet standard za
streaming videoaplikacije. Tu je i podrSka
za Quick Time VR koji omogucava pregled
panoramskih slika ili 3D objekata. Posebno
se istiCe mogucnost preskakanja poglavlja
u streaming videu. Takoder, Qt4 omogucava
iznimnu kvalitetu videoclipova, tako da je
pogodan za prijenos visokokvalitetnog videa
(za Internet pojmove) pogodnog, prim-
jerice, za trailere iz filmova. Pogledajte
samo Star Wars Episode 1, &iji je trailer e B e o il S

izaao upravo u novom QT 4 formatu, bas

kao i televizijske reklame za isti film.

Fascinantno je izvedeno “premotavanje” filmova koji, osim savrSeno glatke ubrzane slike, reproduci-
raju i ubrzani ton, $to zna biti vrlo zabavno. Kozmetigki dodaci ukljuguju nestandardno

sucelje od brusenog metala, graficku analizu zvuénog vala, bass i treble kontrole itd. Kako

stvari sada stoje, buducnost Appleova standarda je prilino izviesna ¢ak i na PC trzistu, no

ne smije se zanemariti ni Real Media s njihovim Real Videom, a prema posljednjim glasinama i
Microsoft sprema nesto slicno - ali besplatno!

Close Box Movie Titie




NOVOSTI

vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca...

NAJEOLJI PRENOSIVI
MPEG 3 PLAYER?

NOMAD kao diktafon ili podsjetnik — moguce je snimiti éak éetiri sata
zvuénog zapisa), FM radio prijemnik ako vam dosadi dvosatni izbor koji
nudi 64 MB Flash Ram kartica i LCD ekran sa skrolirajué¢im imenom

izvodaéa i pjesme. Slag na tortu su haterije koje se iznova

Kad se Creuative Labs ukiljuéi u proizvod-
nju nekog proizvoda, onda svi znaju da
je stvar ozbiljna. Nedavno je Creative

izbacio na trziste NOMAD, na prvi pogled

jos jedan Mpeg 3 Walkman.
Zaiedniékim trudom eksperata iz Creativea i njegove
podruznice Emu-Ensoniq, specijalizirane za proizvod-
nju digitalnih glazbenih uredaja koji se rabe po studijima
diljem svijeta, stvorili su NOMAD, prvi Creativeov Solid-
State prenosivi Mpeg 3 player. No, mnogi dodaci na
osnovni player ¢ine NOMAD iznimno zanimljivom stvaréi-
com. Dodatne moguénosti ukljuéuju snimanje glasa (rabhe

CREATIV

Kako na odlican nacin nadograditi SB Live!
Value karticu...

a0 Sto znate, razlika izmedu SB

Live! pune i Value verzije je u
dvostruko vecoj cijeni prve i u
nedostatku veéine bundliranog softvera i
dodatne kartice s digitalnim izlazima druge.
Mnogi vlasnici Livel-a, ukljucujuci i mene,
prije godinu dana nisu znali $to bi s digitalnim
zlazima koje nudi puna verzija i odlugili su se za
jeftiniju Value! verziju. No, sada postoje neke prilicno
vazne aplikacije digitalnog izlaza, npr. spajanje zvuéne
Kartice na Dolby Digital pojacalo i gledanje fimova s 6-
kanalski zvukom kao u kinu ili digitalna veza izmedu
zvucnika i zvuéne kartice, odliéan primjer su novi Creativeovi
FPS2000 zvucnici. Nova ée dodatna kartica vaSu Value Live! kar-
ticu obogatiti SPDIF i RCA digitalnim izlazom i ulazom i DIN
digitalnim izlazom. Cijena joj je oko 508, §to je mnogo manje
od razlike u cijeni Value i full verzije Live ! kartica u trgovina-
ma.

Microsoft odusevijen

Kad Microsoft stane iza neke tehnologije, onda je jasno da je ta tehnologija

kvalitetna. Ovaj put rije¢ je o Creative Labsovom proSirenju Direct Sound 3D-a koje nudi svojim
Creative Audio Ekstenzijama (skraceno EAX). Rije¢ je o hadverski akceleriranim viekanalnim efekti-
ma koji odlicno do¢aravaju prostornost i 3D zvucni
okoliS. Sve novije popularnije igre podrzavaju EAX,
a Microsoft je najavio da Ge biti ukljucen i u
DirectX 7. Dakle, moZemo ocekivati jo$ vecéu popu-
larnost Creativea, joS vecu prodaju njihovih
odlicnih zvucnih kartica, i jo§ mnogo odlicnog 3D

(’ 2N\, Environmental

\ ?j Audio”

by CREATIVE®

Top ljestvica

Voodoo 3 3500 e :
Riva TNT 2 Ultra

' Creatlve abs FPS 2000

Mlcrosoft Intellimouse Explorer

mogu puniti. Dostupne su dvije verzije playera, a razlikuju
se po prostoru dostupnom za skiadiStenje pjesama, 32 i
64 MB. Kao i Rio, i NOMAD je neuporabljiv bez osobnog
racunala koje sluZi za nakrcavanje srebrnog ljepotana
piesmama. Uskoro ¢e se na trZistu pojaviti i zanimljivi
dodaci za NOMAD: nadogradnja memorije, adapter za
automobil, headsetovi (kombinacija sluSalice-mikrofon) i
torbica. Ako trazite viSe informacija o NOMAD-u , obvezno
posjetite sluzheni website ovog playera, gdje je moguce
skinuti brojne pjesme u Mpeg 3 formatu.
http://www.nomadworld.com/ . Cijena? 249$ za 64 MB
verziju i 169% za 32 MB verziju.

Novi hardovi. Dva rekorda - svjetski
najveéi i najmanji hard disk...

IBM, poznat po iznimno kvalitetnim tvrdim diskovima,
Svoju je bogatu ponudu proirio jednim iznimno velikim
i jednim nevjerojatno malim tvrdim diskom. Prvi je
kapaciteta mamutskih 37 GB (!!!) na obi¢nih 3.5”,
usporedivih performansi s onima od 10 GB. Kao glavni
adut istice se njegova cijena, koja bi trebala biti prilicno
niska po MB. Drugi nam je disk zanimljiviji jer pred-
stavlja nesto priliéno novo. Rije¢ je o disku od 340 MB
(microdrive serija) namijenjenu uporabi u digitalnim
kamerama u malim prijenosnim racunalima (slabiji
modeli nazivaju se jo$ PDA — personal digital assistant)
i solid state audio playerima (Gitaj, prenosivim Mp3
playerima). Microdrive pohranjuje podatke na disku
veliGine novéica, a tezi manje od AA baterija. lako vam
se 340 MB ¢ini malo, daje nesluéene moguénosti pri-
jenabrojanim kategorijama uredaja. Na 340 MB stane
oko 1000 komprimiranih fotografija, gotovo 6 sati mp3
glazbe (zamislite da imate prenosivi CD changer za 6
CD-a), ili sadr7aj &ak 200 klasicnih 1,44” FDD disketa.
Cijena mijesta za skladitenje kod microdrivea daleko je
niza od najblizeg konkurenta. Nakon predstavljanja ovog
uredaja ocekuje se veliki skok u uporabljivosti najmanijih
palm-top osobnih racunala temeljenih na Windows CE
operativnom sustavu.

3DFX protiv
Creativea!

Kad 3Dfx-u opasno zaprijeti
konkurencija, oni odmah udare po
njoj sudskom tuzbom...

Creative Labs je isprogramirao posebne Unified drivere
koji omoguéuju igranje Glide only igara na njihovoj TNT
(2) kartici. Prije toga su ekskluzivno pravo pokretanja
Glide igara imale 3Dfx-ove kartice, §to ih je &inilo za
koplje boljima od konkurencije. Unified je Glide
Wrapper, program¢ic koji prevodi instrukcije iz Glidea u
Direct3D. Zanimljivo je da je Unifield teoretski lako pri-
lagodljiv i ostalim D3D karticama, no prilicno je
oCigledno zasto ga Creative Zeli uiniti ekskluzivnim za
svoje TNT temeljene kartice. 3Dfx ih tuzi da su povri-
jedili njihov patent koji imaju na Glide, dok se CL brani
¢injenicom (bila ona istinita ili ne) da su Unified ispro-
gramirali rabeci se javno dostupnim informacijama.

SRPANJ 1999. HACKER TP



ANRDRNR W | N

COMMANDER

SPECIAL

Wing Gommander na

veeeeeelikom ekranu

Iako veé duze vrijeme znamo i pratimo novosti vezane uz film napravljen
po serijalu igara Wing Commander, odluéili smo vam ga predstaviti tek
sada, pred premijeru u hrvatskim kinima. Proéitajte o tome kako je Chris
Roberts sa svojom nadarenom ekipom iz Digital Anvila prebacio nezabo-
ravni space-fighting dozivljaj s ra¢unala na kinoplatno...

; ‘Freddie Prinze Jr. U lovu na

izvanzemaljsku napast

odina je 2654.
Konfederacija je u bru-
talnom ratu s
_beskrupuloznom,
krvozednom izvanze-
maljskom rasom, Kilrathijima.
Kilrathi su dosli u posjed
moc¢nog kompjutorskog navi-
gacijskog sustava koji planiraju
iskoristiti protiv svojih nepri-
jatelja, ljudi, da bi preskocili
ratnu frontu i udarili ravno po

© Zemlji. Izmedu Zemlje i

izvanzemaljske najezde stoje
samo 3 hrabra pilota. Glavni od
njih je Christopher Blair (kojeg
ne glumi Mark Hamill, nego

Freddie Prinze Jr.), guster, koji je -

tek zavrsio akademiju, no njego-
vo neiskustvo nadoknaduje nje-

i

- %
——-1

(slijeva-nadesno) Matthew Lillard, Freddie Prinze Jr. i Tcheky Karyo spre-

maju se za borbu

gova zadivljujuca vjestina
upravljanja svemirskog lovca.
Blairov kompi¢, Todd ‘Maniac’
Marshall, je bahat i neodgovo-
ran leta¢ s elementom ludila u
psihickom profilu. Sve voli raditi
na svoj nacin, jer je, niste ni
sumnjali, najbolji. Sto vise pravi-
la prekrsi i Sto se vise izbahati,
to bolje. Tredi, tj. treca je
prekrasna Jeanette ‘Angel’
Deveraux’, kapetanica grupe
svemirskih boraca. Upravo njih
troje posljednja su nada ljud-
skog roda. U SF filmu tipa Wing
Commander dobar dio radnje i
najvaznijih dogadaja postize se
uporabom specijalnih efekata.
Chris Roberts je kao direktora
fotografije na filmu zaposlio

Thierrya Arbogasta, poznatog po
njegovom radu na Petom ele-
mentu. Buduénost ljudskog roda
nije oslikana idealno, kao u
vecini SF utopijada. Ljudski rod
je raskomadan u frakcije, a
problema koji nas tiste danas
(primjerice, rasizam) je vise
nego ikad. I tehnologija je
daleko od savrSenog. Brodovi
izgledaju kao da ¢e se svakog
casa raspasti. Nema bljestavila
Star Treka, sve je nekako realni-
je. lzradu svih 250 scena u koji-
ma su rabljeni specijalni efekti
nadgledao je Chris Brown
(Starship Troopers, Air Force
One). Svi specijalni efekdti
napravljeni su ili kompozicijom
stvarnih glumaca i digitalnog

a
-

i

Freddie Prinze Jr. (s kacigom) je
u ulozi Christophera Blaira,
novopridoslog gustera s letacke
akademije nevjerojatnih psi-
hofizickih sposobnosti

Chris Roberts daje naputke svojim
glumcima prije pocetka snimanja
scene

krajolika ili je sve stvoreno digi-
talno. Ipak, vidljivo je da je za
film utroseno znatno manje
novca nego na neke druge SF
blockbustere. Posebna
pozornost posvecena je izradi
Kilrathia. Ova cudovisna
stvorenja napravljena su kom-
biniranjem ljudske glume i ani-
matronickih pokreta. Kako su
Kilrathiji visoki u prosjeku 250
cm, glumci koji su ih pokretali
gledali su kroz rupu na prsima,
a pokreti lica su upravljani
daljinski. lako je vidljivo da je u
izradu Kilrathija uloZen veliki
trud, moram priznati da su mi
izgledali pomalo smjesno...
Glasine o Wing Commander
filmu kruze miljeom kompju-

Freddie Prinze Jr. (lijevo) tjesi ozli-
jedenog prijatelja Mathew Lillarda
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Zapovjednica Saffron Burrows
uziva u rijetkom trenutku odmora

Saffron Burrows kurazi pilote
svoje jedinice

Pogledajte samo te kompjutorski
generirane efekte



DIGITAL ANVIL

Digitalni Nakovanj je multimedijska kompanija koja stvara
zabavni softver. Stvorio ju je Chris Robwerts, tvorac ultrapopu-
larnog Wing Commandera. Glavna zadaéa njegove kompanije je

stvaranje filmova i kompjutorskih igara ‘visokog profila i
masovne popularnosti’. Zanimljivo. Zlobnici bi rekli prepotent-
no... Digital Anvil pod multimilijunskim je ugovorom sa
Microsoftom, a plodovi ovog udruzivanja trabali bi biti vidljivi
jos ove godine kada ce Microsoft izdati neke igre izradene u
Digital Anvil studijima. Srediste kompanije je u Austinu u drzavi
» Texas. Digital Anvil zaposljava 78 programera, umjetnika, diza-

. d jnera i glazbenika.
0d viska efekata u SF filmu glava ne boli

dolara, sto je za svijet kompju-
torskih igara apsolutno nevjero-
jatno! No, jedino na sto nisu

] racunali u Digital Anvilu je da
im deset puta veci budzet nece
donijeti Blockbuster film, nego
nesto Sto bi se prije moglo

_ svrstati_pod B produkciju. Ipak,
; rijetki je dogadaj da nekaigra

Tcheky Karyo je Paladin Jurgen Prochnow igra Geralda 9. David Warner je Tolwyn dogura do filmskog platna, i
mislim da je duznost svih nas,

torskih igraca otkada je izasao sljede¢i Wing Commander imao nastavak dolazio na 4 CD-a, ako radi ni¢eg drugog, a onda

cetvrti nastavak ove igre (bilo je sve bolje i razradenije filmske mnogo i za danasnje standarde, radi toga Sto volimo igrati kom-
to jos u davno meduscene. Prva dva WC-a dok je cetvrti na bolesnih 7 CD- pjutorske igre, pogledati ovaj
pred3Dakceleratorsko doba...). imali su relativno spartanske a (sre¢om postoji i DVD verzija). uradak. ;

Snimanje filma je nekako bio medusekvence, no bilo je to Za izradu cetvrtog nastavka

logican korak jer je svaki prije desetak godina. Tredi je potroseno je preko milijun hitp:/ /www.wcmovie.com

na internet lokalnim pozivom!
preko Vaseg internet provider-a

v

email: ‘s’sz‘zama 1
IX. juina obala
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4. Evo, ovdje smo nasli tih pet
plavih baba i malo ih tup- tup
lopatom po rebrima.

oV HACKER SRPANJ 1990,

NAJAVUUJE

Damir Rukaving

ri¢a zapocinje famoznim

20th Century Fox fil-

mom, a ne staroskotskim

folklorom. Kao 3to ste i

sami zapazili, rije¢ je o
igri u kojoj ludi Skoti jedni drugi-
ma izbijaju zube, a ponekad to
¢ine i Englezima. Igra je u 3D-u.
Aha... Dobro... Nakon $to sam
vam unistio uzitak otkrivanja o
kakvom je remek-djelu rijec,
smatram da bih mogao vratiti svoj
novinarski rejting.

Naime, ovo ni u kojem slucaju
nije sve sto biste mogli cuti o
Braveheartu, novoj Eidosovoj strate-
giji. A, neeee. Tu su i gomile ren-
danih Mel Gibsona koje smo dobili
u press materijalima. U redu, u
ikonografiji ovog glumca/redatelja
ima nesto zbog ¢ega ljudi ponekad
kazu da je najbolji od svih. Doduse,

ja ih nisam nikad ¢uo, ali pret-
postavljam da takve osobe postoje.
K vragu, tko se barem jednom nije
identificirao s nasim macho Amero-
Australcem (ili obrnuto) dok u
Paybacku prosvirava glavu sadis-
tickom negativcu? Kako god bilo,
ikonografija koju nam je Skvadra iz
Eidosa namjeravali servirati pomalo
podsjeca na neka deplasirana
reklamiranja koncerata nekih kva-
zibalkanopopfolk bendova sredi-
nom devedesetih. Sve u svemu,
Braveheart se vrti oko nekoliko vrlo
ocitih elemenata. Prvo i prvo: igra
je tesko nakrcana Mel Gibson
ikonografijom, tako da je ocito da
se pokusava prodati skvadri koja je
uzivala u filmu. Kao drugo: tu nije
rije¢ o Command & Conqueru, iako
mi se ideja jako svida... Tko
zna...mozda se jednom sjetim
napraviti neku sprdacinu u
Photoshopu. Naravno, Sala o igri u
kojoj se gomila Skota medusobno




reSeta Cekajuci da ih se jos par
proizvede u Scotsman production
oryju nema veze s onim o
cemu je ovdje rijec. Da, istina
ovdje se proizvode Skoti, ali na
omalo prirodniji nacin (recimo da
je rijec¢ o obiteljskoj igri i tekstu
namijenjenom manje-vise moralnoj
srednjoj klasi intelektualaca, pa
necu nastaviti o tome...Osim toga,

ako vas takve stvari zanimaju, pita-
jte tatu ili kupite casopis koji
obraduje te teme). Blic...povratak u
stvarnost. Konkretno, ono §to smo
vidjeli izgleda iznimno zabavno pa
se ¢ini da e ovo biti druga igra u
povijesti ¢ovjecanstva koja ce isko-
ristiti svoju skupu filmsku licencu.
Iskreno se nadam, s obzirom da
znam kako Fox dere kozu svojim

cijenama i legalnim postupcima.
Da ne bih mlatio praznu slamu,
samo ¢u podsjetiti na, primjeric

sve X-files web stranice (osim one
Foxove) koje su pravnim putem
dovedene u ¢istu ilegalu. Nije li
zabavno promatrati kako netko iz
Ciste Skrtosti spusta ambiciozni fan-
pokret na nivo digitalnog kriminala.
No dobro. S obzirom da smo

Rent-a-Scotsman

U slavno doba starog engleskog poluotoka, Skoti su hrabro prutzili otpor tadasnjem
nasilnom britanskom kraljevstvu i njihovim pokvarenim imperijalistickim manipulatori-
ma. Gadno je bilo to su Englezi imali brojniju i teze naoruzanu vojsku. Tu je i bio ke¢.
Naime, glavni minus $kotskih plemena bio je u tome $to su vecinu vremena provodili
medusobno se popikavajuci. To je dovelo do nestalnih saveza koji su bili jednostavno
premaleni da bi se mogli suprotstaviti daleko bolje naoruzanoj masi britanske kra-
ljevske garde. To je trajalo dok jedan poljodjelac pod imenom William Wallace nije
ujedinio sva $kotska plemena i skoro sravnio britansko carstvo sa zemljom. Barem smo
tako nauéili u kinima. U igri se cijela pri¢a vrti oko sli¢nog koncepta. Naime, vi kao
jedan od Skotskih plemenskih voda Sirite svoj teritorij, borite se sa susjedima samo zato
da biste jednog dana sredili Britance i Zivjeli sretno do kraja Zivota (3to je obi¢no bilo na
svitanju neke gadne epidemije). No, mi, kao pojedinci koji takva veselja (nadam se)
dozivljavaju sjedeci za katodnom cijevi igrajuci igre slicne tematike, ovakvim se stvari-
ma priblizavamo s daleko vecim liberalizmom i daleko manjim strahom od depraviranja
prouzroéenog nekom smrtnom ranom. Braveheart nas kao potencijalne menagament-

we e

strategijske fanove stavlja upravo u kozu gospodina Wallacea ili jednog od njegovih sus-
jeda. Njihove kolektivne ambicije su, naravno, vrlo profinjeno izbalansirane izmedu

Sirenja teritorija i masakriranja engleskih okupatora. Naravno, ovakve se igre ne o
svode samo na suhoparno mlacenje ili neku real time strategiju. Vjerovali ili ne, =
ovdje je rije¢ o 3d igri s pravim pravcatim mikromanagementom a la SimCity.

Stoga, prodimo kroz najavljene segmente i pokusajmo malo pojasniti 5to neki

igra¢ moze udiniti s par somova virtualnih Skota.

Management

Kao $to sam maloprije spome-
nuo, u Braveheartu nastupate u
ulozi jednog od skotskih ple-
menskih voda koji se kolju
medusobno, a bogme i s
Englezima. No, iake bi to nekim
ljudima fakat pasalo, moram
spomenuti da te vesele
aktivnosti ne ¢ine vecinu radnog
dana. Drugim rije¢ima,
Braveheart nudi temeljiti man-
agement svakog aspekta svog
prosperitetnog drustva. Naime,
osim klasi¢nih i ve¢ mnogo puta
videnih “nahrani vojsku” opcija,
ovaj vam je put ponuden pot-
puni spisak warlorda i konstitu-
cijska koncepcija vaseg malog
sela. Preko informacija i osigu-
ranih putova za kurire, narod
vam pruza potporu (a ponekad i
zastitu, ako shvati da vas je pre-
malo, a da neprijatelj dolazi u
velikom broju). Naravno, stvari
ne ostaju samo na nekoj vrsti
medusobne interakcije naroda i
vojske (mislim da ste ovo dugo
cekali), nego i prave pravcate
gradnje utvrda, dvoraca, obrana
i sela (sjecate li se one fore s
kolcima i katranom na travi?).
Krajnji efekt koji bi igra trebala
uhvatiti u svom punom zamahu
je kontrola gotovo cijele Skotske
i management gomile podivija-
lih ljudi sa simpati¢nim
naglascima. Super, ha?

nakon dugo vremena napokon usp-
jeli doéi do opsirnijeg materijala o
ovoj novoj strategiji, malo ¢emo se
pozabaviti konceptom igre. Drugim
rijecima, ako ste ikada pozeljeli
postati Skotski voda klana, sasvim
smo sigurni da e vas ovaj detaljan
prikaz zaokupiti barem na trenutak.
Dobrodosli u srednji vijek (miris
gnoja u pozadini).
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Borba

Onaj slatkis koji Braveheart najvise reklamira je (pogodili ste) eksn.
U potpunosti smjesten u 3d engine, Braveheartov svijet je detaljno
prebacena karta Skotske. Sto znadi da je s malo vise rada moguce
izvesti emulator vremenskih prilika. Da bude jos bolje, bojna je
polja doslovce moguce generirati bilo gdje na golemoj mapi. Da ne
spominjemo i pravi veliki teren i mogucnost izvodenja sukoba u
stilu onih u filmu. Naravno, iako se igra promovira da radi i na low-
end sustavima, sasvim sam siguran da ¢e sve tedi u finom ritmu tek
na mid i high end pc konfiguracijama. No, hvala Bogu, Hrvatska je
puna takvih. Natrag na igru. Prava stvar ¢e hiti nevjerojatne bitke u
kojima sudjeluje gomila protagonista kojima se igra¢ moze doslovce
zumirati pod kilt (pitanje ukusa). Ako jos spomenemo borbe u
gradovima, po klancima, na rijekama i sli¢no, sasvim sam siguran
da Eidos ima hit na svojim rukama. Nadajmo se najboljem!

TOPSECRET:

Na putu do Los
Angelesa:
carter letovi

Ako ste pomislili da smo se doti¢nih Braveheart materi-
jala domogli na E3-u, njet! Pravo podrijetio ovih opsirnih
top secret detalja o nadolazeéem hitu seze do Skotskog
kampa na sjeveru Velike Britanije. Pitate se zasto? Zato
$to su Kreso i Kristijan zavrsili kao zarobljenici McRoth
klana ulaskom u pogresni zrakoplov. Prvi je problem
vjerojatno iskrsnuo kada su shvatili da se nalaze u zrako-
plovu za prijevoz stoke. Nakon toga je sve manje-vise
krenulo nizbrdo. Ove su fotografije snimiljene kamerom
hrvatskog turista H. $. iz Soblinca koji nije izvukao Zivu
glavu.

Prva je top secret fotografija snimljena na samom poéetku ovog muénog
zlogina pocinjenog od strane $kotskih ekstremista McRoth klana. Naime,
svake se godine u ovom selu odrZava turnir bacanja balvana po inozemn-
im turistima. | eto, bas su na taj famozni dan Kreso i Kristijan krenuli na
E3. Konsekventno, poljoprivredni zrakoplov “zvijezda 45", na kojem je
kupljen ¢arter let (polje kukuruza puta dva, Pariz, Los Andelovac) doZivio
je prisilno slijetanje na podruéju sjeverne Skotske. Odmah nakon
osnovnog snalaZenja (izgradili 3ator, prebili babu), lokalno ih je puéanst-
vo pozvalo na turnir bacanja balvana po turistima. Nakon nekoliko minuta
udomacdivanja (zakopavanije do vrata u zemlju), turnir je zapoteo, a H. 5. je
mucki ubijen veé u prvom krugu. Strah je postajao sve veéi.
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Smo se dogovorili? Samo po jedno pivo pa van. A ake mi netko poérié mahat macem,

tako ¢éu ga isprebijat da ¢e mu se djeca sa Sljivama radat.

U trenutku najvece panike Skotske su Sume poéele odjekivati patriotskom
Hacker himnom “alkohol po 3 kune”, a u pozadini se ¢uo uzasavajuéi zvuk
vatrogasnog kamiona. Tereza se mogla zakleti da je ¢ula i “jedanejst
vatrenih jedanejst..”. U tom trenutku, glava Skotskog zlocinca eksplodirala
je uslijed blagog udarca vatrogasnog kamiona. S najve¢om nadom u suznim
oéima, Kris i Kreo su se jedino zapitkivali tko li je taj dobrotvor koji je spa-
sio hrvatsku igracu delegaciju za L.A, tko li je ta slava i dika cijeloga
hrvatskog naroda? Ce mu ljubim lijepu malu glavu, ée mu teta kupi bicikl!

Da, vjerovali ili ne: na “zvijezdi 45” je bio jos jedan putnik. Tako je: sin
nade drzave, ma poljubim ga u éelo, Davor Suker. U posljednjem je trenutku
nas najbolji nogometas dohvatio najblizi vatrogasni kamion te se, sto je
brie mogao, vrtoglavo sunovratio i dubretu razbio glavu. No, Kristijan i
Kre$o nisu znali da se urodeni nogometaski instinkti tesko svladavaju.
“Evo deckil Sad ide centar3ut.” E, da...u trenutku slabosti i zaprepastenosti
zapanjenih seljana Kristijan se uspio domoci materijala za Braveheart.
Casna pionirska.




N
A sad, pornografija. Jedino $to trebate uéiniti je poceti puhati u slike

N Sveéani doéek kraljice Viktorije (da, da...znam...tada jo3 nije ni bila Ziva...no morate mi
oprostiti malu liberalnost...ne mogu se sjetiti nijednog engleskog viastelina) na plavom

tepihu...sad samo da jo$ sve ispeglamo....dolje glavu, ti...majku mu!

Multi-Scotsman

Ma koliko novih igara izaslo, pitanje je uvijek isto: “je I’ ima ono
kad vise ide pa je?” U redu, mozda je sintagmatska konstitucija tog
pitanja ipak popriliéno ovisna o kvocijentu inteligencije osobe koja
ga postavija. Odgovor u Braveheartu jest:"da”. | da budem iskren,
(ovaj put za ista¢), skoro sam siguran da ée se Braveheart zbog toga
najviSe i prodavati. Da ne duljim, sve ce biti smjesteno u fenome-
nalan koncept borbe slican onome u Warhammeru. Naime, kako
nam je receno, igraci ¢e imati priliku da svojem ratnickom geniju
utrljaju point-based vojske. Sto na hrvatskom znaci da ¢e svaki igrac
napraviti vojsku po odredenoj univerzalnoj vrijednosti (2000 bodo-
va ili nesto,sli¢no) kupujuci

regimente po dopustenoj
cijeni. Nakon toga e vojske
biti postavljene u start zone i
bitka ¢e poceti u punoj snazi,
gdje ce igraci pobjedivati,
osvajati lokacije, unistavati
protivnika ili nesto sli¢no. Dok
ovo piSem, na pamet mi je
pao jos jedan naslov koji ¢e

imati intuitivan multiplayer:

“Shogun:total war”. No, natrag na Braveheart. Glavni efekt kod izb-
ora vojski ¢e, osim reljefa, biti i vrijeme. Drugim rije¢ima, sasvim
slobodno preporucujem da pokusate pucati sa strijelama uzbrdo
nocu dok pada kisa. Efekti ¢e biti spektakularni. U svakom slucaju,
ovo malo ¢udo mnogo obecava. Nadajmo se da nece uprskati
fenomenalnu priliku da naprave decentni multiplayer.

Tko zadnji: magarac!

Dobro pitanje. Vidite, proizvodaci
kao datum izlaska robe najavljuju
prvi mjesec onog dijela godine
kada interni marketinski tim
zakljuci da ce igra izadi. Dakle,
ako u najavi napisu da igra izlazi u
srpnju, mozete je ocekivati u dru-
goj polovici godine. Mozda ovo
zvuci smijesno, ali ako malo
pogledate najave, vidjet cete da je
to tocno. Evo, recimo da Zelite
igrati Tiberium Sun i ako ste,
primjerice, mislili srkati sokic i
Kaneu gazit po jajima s Mamoth
tankom u osmom mjesecu, bolje
Ce biti da tu fanticu stavite u
frizider jer su posljednje najave

zagurane skroz u deseti mjesec.
Zasto? Zato jer se igre ne proda-
ju dobro u desetom. Vrlo logican
potez. Stovige, ako ste se nadali
bilo kojoj velikoj igri koja je
najavljena za osmi mjesec,
budite sigurni da cete je igrati u
boZiénom ugodaju. Braveheart
mi je svojom komi¢nom izjavom
“druga Cetvrtina 99.” zamalo
uspio izmamiti osmjeh na lice.
Naime, budite sigurni da ce igra
izadi: za BoZi¢. Zbog cega? Vrlo
jednostavno. Kao prvo, ako je
itko vidio trailer, neka mi se javi.
Ako je netko opazio da je negdje
postavljen working demo, neka
mi ga slobodno posalje. No, da
ne budemo potpuni cinici, mogli
bismo reci da....slabo mi
je...zalim...nista od pohvala.
Vidite, iako ja nastojim o
Braverheartovom release dateu
govoriti pozitivno (k vragu, igra
mi se fakat svida), tu je uvijek taj
hladni profesional-
izam i prakticki
neunistivo sedmo i
pol ¢ulo koje mi
govori da ce ovaj
Eidosov hit (no
doubt about it) izaci
mnogo kasnije negoli je
to najavljeno. Kako god
bilo, vjerujem da ce igra
biti super i da ce ljudi
uzivati u zavrsnom
proizvodu.
A do tada...igrajte
Machines, Warhammer:
Dark Omen ili TN:
Kingdoms. U strpljenju
je spas. 4
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Senso racunalo je upravo takvo. Sa svojim Intel® Celeron™ ili

Intel®Pentium® procesorom ucinit ¢e sve Sto mu se naredi.
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GC-366DTKs

Intel® Celeron™ procesor 366 MHz
Intel® 440BX AGPset

64MB SDRAM DIMM memorija
nVidia Riva TNT 16 MB SDRAM video
4.3GB Ultra ATA33 hard disk
Creative Labs Soundblaster 64
Zvucnici 180W

CD ROM 32x

Mini tower kuciste

Tipkovnica, mis i podloga

MS Windows® 98 CD

15" monitor digital 0SD

cijena: 6365.00* kn

GK-500DTKa

Intel® Pentium® lll procesor 500MHz
Intel® 440BX AGPset

128MB 100MHz SDRAM memorija
Matrox Mill G200 16MB

9.1GB SCSI

Adaptec AHA-2940 UW

Creative Labs Soundblaster 64
Zvucnici 180W

CD RW Yamaha E-IDE 4416

Tower kuciste

Tipkovnica, mis i podloga

MS Windows® NT 4.0

19” monitor digital 0SD 1600*1200

* u cijenu nije uracunat £DV.
Kredit Sest rata bez kamata

GC-333DTKa

Intel® Celeron™ procesor 333MHz
Intel® 440LX AGPset

32MB SDRAM DIMM memorija
AGP S3 Trio 2X 3D, 4MB video
4.3GB Ultra ATA33 hard disk
Ethernet 107100 PCl kartica

Mini tower kuciste

Tipkovnica, mis i podloga

15” monitor digital 0SD

cijena: 4445.00* kn

GD-400DTKs

Intel® Pentium® Il procesor 400MHz
Intel® 440BX AGPset

64MB SDRAM DIMM memorija
nVidia Riva TNT 16MB SDRAM video
4.36B Ultra ATA33 hard disk
Creative Labs Soundblaster 64
Zvucnici 180W

DVD Sony 5x

Mini tower kuciste

Tipkovnica, mis$ i podloga

MS Windows® 98 CD

15" monitor digital 0SD

cijena: 8479.00* kn
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NUVUSTI

BATTLEZONE 2

Battlezone 2, hocemo li ponovo zaigrati za majcicu Rusiju?

NAJAVUUJE Goran Racic

PROIZYODAC

Pandemic studius

BATTLEZONE je bila igra
koja je iznjedrila nesto uistinu
novo. Nakon silnih najezda RTS i
FPS igara, netko se sjetio da bi se
to moglo spojiti u jednu igru -
tako je nastao novi zanr, akcijska
strateglja Makar se cinilo
nemogucim spojiti tako nesto,
Battlezone je dokazao suprotno.

Przeci ognjem i macem, morali
ste naredivati da se daleko od
vatrene linije skupljaju resursi jer bi
inace ostali bez sirovina, a to bi
znatilo propast. Ako vam je pak bio
gudt biti “on foot”, tj. pjesice
prevaljivati silne kilometre, mogli ste
izaci iz vozila, do3uljati se do nepri-
jatelja i javiti svojim jedinicama neka
krenu u napad. Jednom rijecju, to je
bio gust.

U to se vrijeme mnogo pola-
galo na trecu dimenziju, tako da
smo imali teren s uzvisinama
(sjetite se samo misije gdje je
neprijateljska baza bila smjestena
navrh brda sa samo jednim ula-
zom) i udubinama te smo mogli
obasipati vatrom jedinice koje su
se pokusavale popeti do nas. Sada
se radnja odvija na planetu koji
ima svoju vegetaciju, floru i faunu
te se razlikuje od puste povrsine
Mjeseca koja nije nudila previse
mogucnosti za stavljanje tekstura
tla. Sada éemo se diviti krajolici-
ma, konac¢no éemo moci sjuriti se
iza kakvog stabla ili prirodne
prepreke i odahnuti od laserskih
zraka koje su bile upucene za
nama.

Novi Battlezone ¢e izgledati
prekrasno. Sva snaga vaseg 3D
ubrzivaca ce dodi do izrazaja, a o
efektima ne treba ni govoriti.
Clatka grafika, isprepletena s vre-
menskim prilikama i neprilikama
koje dolaze u naletima, trebala bi
nam omoguciti sate i sate zabave.
Tako sada vidimo atmosferske pri-
like na nebu prepunom oblaka,
vise nema stati¢nih objekata (nebo

kao dio scene je Unreal digao na
novu razinu). Eksplozije ¢e biti
dosad nedto nevideno, a dodatni
poticaj ¢e nam dati zvuk koji ¢e
nas okruzivati u tri dimenzije.

Ipak o nekim drasti¢nim prom-
jenama nec¢emo govoriti jer koliko
moze napredovati ve¢ skoro
savrseni spoj nitko ne zna. Tesko je

prepun prasuma i prastarih rusev-
ina, pun vode, tako da mozemo
ocekivati brékanje u potocicu.
Inace, to je prvi planet koji je
izasao u javnost. | na kraju Pluto
(ili, po naski, Pluton), jedini
“pravi” planet. Kako znate,
Pluton je najudaljeniji planet
naSeg Suncevog sustava i zato

Ako nastavak bude i upola dobar
kao original, bit ¢€ée to igra godine

ocekivati da igra koja je postavila
nove granice jo$ jednom napravi
isto tako revolucionaran korak.
Nemojte me krivo shvatiti,
poboljsanja ima. Zasad se zna da
¢ete modi igrati s dvije rase, ISDF
(International Space Defense
Force, znaci pozitivci) i Scions.
Odmjeravat ¢ete snage na tri plan-
eta, Bane, Pluto i Mire. Bane je
napusteni planet na kojem je
neko¢ Zivjela napredna civilizacija,
ali je izumrla, a zasad je poznato
da postoji napusteni sustav
podzemne Zeljeznice pa se ¢ini da
¢emo se natjeravati u zatvorenim
prostorima. Mire je zeleni planet,

dobiva malo svjetla, $to mu daje
plavicastu nijansu (zato ga i nazi-
vaju plavi planet).Tlo po kojem
¢emo vojevati bit e tvrda hlad-
na zemlja okovana ledom, zato
ponesite termosicu. Zivjet cete
na rubu jer resursa nema
dovoljno, a ledene oluje ¢e unis-
tavati vaSa postrojenja.

Sto se tice hardverskih zaht-
jeva, zasad se kao minimum
navodi Pentium 166, 32 rama i
3D ubrzivac. Ipak, po slikama
mozemo pretpostaviti da bi real-
niji zahtjev bio Pentium 2 266,
32 rama i 3D ubrzivac s minimal-
no 8 MB na sebi. 4

Pogledajte samo igru svjetla :
na lopti, pripremite svoje 3D
kartice
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Ovako ¢e izgle- p
dati kutija za
Fifu 2000




—

Udite u vozilo i pokazite im tko je gazda sela

Poéetak lan¢ane reakcije koja ¢e proizvesti veliki kabum

S ovakvom hojom nerhoité i
razmisljati o kamuflazi

There’s a nice target

Visinske pripreme za novu intergalaksijsku olimpijadu

FIFA 2000

Goran Raci¢
:
PROIZVODAC

NAJAVUUJE

OTKAKO:'

pocela
izlaziti, Fifa je postavljala stan-
darde i stjecala gomile
obozavatelja koji su Zeljno
iscekivali novi nastavak. EA
Sportsovi ¢arobnjaci posjeduju
tu mo¢ da sve sto dotaknu
pretvore u zlato. Pod njihovim je
magicnim Stapi¢em Fifa uslai u
srca ljudi koji bas ne vole
sportske simulacije (pa tako i u
moje) i postala igrom koja se
mora imati.

Fifa koja je obiljezila razdoblje
i unijela najvise novosti bila je FIFA
RTWC, a pojavila se bas nekako u
vrijeme priprema za World Cup.
Prognozirali smo koji cemo mjesto
osvojiti, iskusavali kako bi to moglo
izgledati. Onda je dosla Fifa 98

World Cup. U poluvremenu utakmi-
ca na nasim se zaslonima vrtjela ista
utakmica i nakon toga smo vec bili
sigurni tko ce biti pobjednik.

Potom je stigla Fifa 99.Grafika je
opet dobila mali boost, zvuk je
poboljsan, a i umjetna inteligencija
(Al) - vratar je konacno postao
pametniji, mogli smo izvoditi pregrst
udaraca, nabacivanja i slagati taktiku
koja nam najvise odgovara. Svi smo
postali stru¢njaci za takticke izmjene,
odugovlacenje, simuliranje i iznudi-
vanje slobodnih udaraca.

Osim odli¢nu igrivosti, sve Fife je
krasio jos jedan element i bio doda-
tni razlog za nabavku ove igre - glaz-
ba. Od Blura preko Fatboy Slima,
Fifa je uvijek bila u trendu i nudila
najbolje od najboljega.

Stize novi milenij i sprema se mileni-

novi

Sto nam spremaju? Pokreti igraca ¢e
biti kao oni iz stvarnog svijeta jer su
opet unajmljeni nogometasi da sve
svoje vjestine prenesu u racunalo.
Jos vise “akrobacija” razveselit ¢e
svakog poklonika nogometa, od uk-
lizavanja preko pokvarenog guranja
igraca, drZanja za dres pa do
velicanstvenog volea koji ¢e publiku
dovesti do delirija i koji ¢e se pamtiti
desetljecima. -

Vase nogometaske sposobnosti
modi cete pokazati u 15 liga s
Cetrdeset (40) klasicnih klubova i
reprezentacija. Odigrajte koju utak-
micu s najboljim momcadima svih
vremena i pokazite da nijedan old-
timer ne moze zaustaviti mladu
shagu.

Sto se tice liga, tu je novost. Liga
i kup se odvijaju kao i u stvarnom

“Kakav faul pa jesi i ti normalan?!?
Sudac je coraviin”

jska Fifa, Fifa 2000. Hoce li ispuniti
sva nasa ocekivanja? Sudeci po
svemu, bit e to jos jedan vrhunski
uradak programerske ekipe EA
Sportsa.

svijetu, po istom rasporedu. Cim
bolje igrate, napredujete pa mozda
tako zaigrate i u europskom kupu i
donesete jos jedno odli¢je u vasu
sada vec prepunu sobu.

Stari nogomet za

milenij

U vasim nakanama da se
domognete postolja zaustavljat ¢e
vas poboljsani Al (dakako, uvijek
treba to uzeti s odredenom rezer-
vom jer samo umjetna inteligencija
moZe napraviti pravu glupost). Ako
se i dalje nastavi poboljsavati Al,
nakon utakmica ¢éemo svi znojni
ustajati sa svog stolca odahnuvsi &to
se utakmica zavrsila nerijeseno.

Dobra grafika je odlika Fifa seri-
jala. Posebno me veseli 5to sada
(ovo ce zvucati ¢udno) straznjice
igraca nisu dva trokuta nego su to
prave zaobljene polutke (makar bi
ovo vise ogovaralo Tomb Raider ser-
ijalu, ipak je istina).Crte lica igraca
su mekse, sve vise nalikuju na svoje
stvarne modele. Tu je sad i veliki
broj “facijalnih gréeva”, 4. veliki broj
iskazanih emocija. Zvuk? Zasto
uopce pitate kakav ce biti zvuk?
Najbolji koji ste dosad ¢éuli. Uz malo
bolje zvucnike moci cete osjetiti sav
zanos publike dok protréavate
pokraj vratara pokugavajuci zatresti
mrezu.

Sve igre Sto ih je EA Sports
izdao dobit ¢e nastavak 2000, ali ¢e
ipak FIFA ostati kraljica nogometa i
vrhunac njihove ponude. 4
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UANEREEN AJAVE

Avionu slomit ¢u ti krila, da ne leti$ ona bi tu bila...

NAJAVUUJE Goran Racié

Looking Glass Studios

FLIGH Unlimited

je bila i
ostat e jedina igra koja pruza
zaljubljenicima visina vjeran
prikaz kako to izgleda vinuti se u
nebo i nacas dotaknuti zvijezde.
Svi mi smrtnici koji smo zbog
gravitacijske sile vezani za tlo
mozemo samo mastati o slobodi
koju uZivaju nebeska stvorenja
(dobro Ikar je pokusao, ali je taj
dan bilo odve¢ vruce za letenje
pa je zavrsio u moru).

Flight Unlimited 3 je najnoviji
nastavak vec legendarne igre.
Zapravo, ¢udo je koliko Zelja da se
covjek vine u visine moze biti
snazna. Rijetko se tko ne Zeli otisnuti
i jedriti ili upravijati kakvim zrako-
plovom koji se penje sve vise i vise,
sve dok horizont ne postane zakrivl-
jen. Takvim ljudima FU3 je uvijek
dolazio kao melem na ranu. Nema

tu napucavanja, raketa i lasera, tu
ste samo ptice i vi.

Ova odli¢na igra svakim je nas-
tavkom postajala bolja. Dok smo u
drugom nastavku mogli letjeti iznad
San Francisca, u tre¢em se selimo u
Seattle. Ako ste vidjeli promo ani-
maciju za FU3 (na proslom
Hackerovom CD-u), na pitanje koje
pilot promrmlja sebi u bradu pocinje
svirati Nirvana i posljednje sto jadnik
vidi je Space Neeedle u Seattleu.
Sada sva te poznata obiljezja
Seattlea moZemo gledati iz 10
zrakoplova, od kojih se pet prvi put
pojavljuju u FU serijalu. Mnogo je
novosti. Teren iznad kojeg se leti je
10 000 cetvornih milja velik, a
rezolucija je 4 metra/pixel. Buduci je
preuzet sa satelitskih snimki, u kom-
binaciji s mnogim landmarksima to
postaje najrealniji teren ikada
napravljen za neki igru. Ako ste jako
zainteresirani za gledanje krajolika,
ukljucite autopilota i razgledavajte
ga dok zrakoplov leti prema svom
odredistu.

Zrakoplova ima svakakvih. Ako
su vasi sinusi zeljni morskog zraka,
poletite s morske powrsine, ili
zajedriti jedrilicom iznad planinskih
visova. Pitate se kako se ponasa
zrakoplov iz 1945. pri pokusaju da

napravite Immelmana dok je magla i
blizu ste tla? Sva ta pitanja moraju
biti odgovorena.

FLIGHT UNLIMITED III

najjuznije uzletiste. Vrijeme se
mijenja, pa se tako izmjenjuju dani i
noci. Leteci na duze pruge, vidjeti

“Kako mr. Sinatra kaze: Let’'s fly
away!?”

Svi zrakoplovi (pa i njihove
unutrasnjosti) preslikani su modeli
pravih. Zvuk koji cujete takoder je
zvuk pravih modela, tako da je real-
izam na visokoj razini. Cim budete
culi zrakoploy, mo¢i cete odrediti
koji je.

Da FU3 ne bi pocivao samo na
odli¢noj grafici, brine se unapri-
jedeni Al. Konacno vise niste sami,
svijet se ne vrti oko vas - drugi
zrakoplovi polijecu, postuju svoje
rute, ponasaju se u opasnim situaci-
jama kao pravi piloti. Grad ispod vas
je ziv, vozila Zurno prolaze cestama,
barke ostavljaju brazde na vodi dok
vi svojom jedrilicom jedrite visoko
ponad njega.

Fizicki model je odli¢no izveden pa
se svaka letjelica ponasa sukladno
svojim karakteristikama (teZina, brzi-
na), a konaéno su tu i vanjski utjeca-
ji koji utje¢u na nju. Tako iznenadna
ljetna oluja moze posteno zaljuljati
ili cak srusiti putnicki mlaznjak koji
ste ba$ vi zaduzeni dopremiti na

Cete kako lagano pada mrak i kako
se u gradu pocinju paliti svijetla.
Slijetanje na pistu u 3 ujutro ima
posebnu draz, pogotovo kad vase
umorne uci lagano skaklju svjetla
koja se reflektiraju sa zemlje.

Na uzletistu cete kulturno
pricekati svoj red da biste uzletjeli
jer ima drugih letjelica koji imaju
prednost, a do onda mozete se
zabaviti gledajudi iz kontrolnog torn-
ja kako Jumbo Jet lagano krece na
jos jedno putovanije ili s napetoséu
pratiti kako se lagani dvomotorac
muci prilikom slijetanja jer mu je
jedan motor otkazao. To more detal-
ja je samo tu da bi realnost bila sto
veca.

Na Zalost, kako jos traje testiran-
je, tako se jo$ ne zna kakva ¢e kon-
figuracija biti potrebna da potjera
vade virtualno ja u nebo, ali nesto s
3D ubrzivacem nece biti obvezno,
ali ipak sav taj teren, izmaglice i rasi-
panja svjetala nisu efektni bez 3D
kartica. 4

E sad vidite Sto
dopusta americki
zakon o privatnom
viasnistvu. Vidite
li “no admittance”
znak?

Sami protiv svih
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Borba protiv mutiranog
djecjeg autobusa




Kroz tanku maglu uvijek je dobro
iéi s upaljenim maglenkama

Let iznad najdetaljnijeg
terena ikada napravljenog

Odliéno renderirana unutrasnjost zrakoplova samo

pridonosi realnosti

Izbjegavanije oluje koja se Siri velikom brzinom

ABOMINATION

‘Ako se itko usuduje spominjati X-COM kao osnovicu ove najave (koja je pisana u blitzkrieg metodi, pa mi
slobodno mozete oprostiti ako nesto ozbiljno upropastim), sasvim sigurno je rije¢ o osnovanim tvrdnjama.

NAJAVUUJE Damir Rukavina

-
PROIZVODAG Hothouse Creations

AB mination, Eidosova
igra planirana
iskljucivo za ljude koji ne ocekuju
malo od 3rd person strategija.
Okarakterizirana na osnovnom ele-
mentu na kojem je graden i X-COM;
ksenofobiji; fabularna funkcija se
vdje svodi na neprijateljsku rasu koja
zahvaljujui nekom ¢udnom
planu/elementu stvara mutante diljem
svijeta. Vi, kao voda specijalnih jedini-
a za ubijanje majke mutantima
ulazite u sirovu i krvavu borbu protiv
nakaza koje onecis¢uju vas predivan
grad, naseobinu, a, bogami, i ulicu.
Naravno, ovakav sustav po kojem se
Abomination istice je (osim brilllllli-
antne pricice) to da su negativci i
pozitivci u (ta-ra-ta-ta) u 3d-u.
Naravno, ako ste ikada pomislili da se

sve na tome zaustavlja, recimo samo
da ¢e neprijatelji i pozitivci preko
kompleksnog dinamickog enginea
luditi naokolo i rabiti realisti¢ni fizicki
engine. To znaci da vise nece biti
granata koja oblijece kontinente ili
slicno. Naravno, da bismo se mogli
malo vise uvuéi u setting, tu su i pod-
frakcije protiv kojih se borite. Kult pod
imenom “The Brood” je samo jedan
(ako ne i glavni) od mutantskih klano-
va koje ste vi kao glavne face odlucili
pobiti do posljednjeg. Naravno, da u
bitku ne biste trebali utrcavati sa
Zlicom u ruci, igra podrzava par stoti-
na potpuno modificiranih oruzja koji-
ma ce Black Ops (vi) busiti venti-
lacijske rupe u vitalnim organima vasih
protivnika. Nadalje, ako se sjecate X-
Coma, zasigurno se sjecate i manage-
menta. Abomination to, dakako, ima.
Da bude jos bolje, gradovi, iako pre-
drenderirani, rabe tiling, tako da cete
sasvim sigurno imati solidan replay
value kada odlucite igru odigrati po
pedeseti put. Osim toga, to se gore
navedenog managementa tice, sasvim
sam siguran da ¢e mnoge zdrave
mlade umove zaintrigirati ¢injenica da
cete negativce modi strpati na stol za
biopsiju, pa im malo definirati sto je

to jetra. Naravno, osim cistog surovog
izljeva sadizma, ¢injenica da cete
istrazivati mutantske organske funkcije
pridonosi onome slatkom: naoruzanju.
Shvatite to kao pesticid, ok? Opisimo,
primjerice, situaciju: ulovili ste nesto
$to ni u kojem slucaju ne podsjeca na

sad...multiplayer. Kao Sto ste i pret-
postavili, Abomination moZete igrati
na svaki Bogu poznati nacin, ukljucu-
juci modem konekciju, LAN ili svima
dostupan Internet. Igra ¢e podrzavati
gomilu igraca, tako da je i to sredeno.
E, sad malo o dizajnu monstera. E

Da bude jos bolje: sve je v ril tajmu!

nekog clana vase obitelji, rasjekli ga i
shvatili da je osjetljiv na, recimo, pilecu
pastetu. Sljedeci korak bi, kako ste i
pretpostavljali, bio odred specijalaca
naoruzanih bacacima “PIK Vrbovec”.
Naravno, sasvim je sigurno da u final-
noj inacici kao oruzja necete rabiti
prehrambene artikle. Ono Sto ¢e tamo
biti je sasvim fantasti¢an arsenal kojim
Cete poslije moci zapoceti pravi mali
kemijski rat, trujudi citave gradove
(mind you, ovo je futuristi¢na
postapokalipti¢na igra gdje su gradovi
prepunjeni ubojicama i mutantima,
tako da ne morate misliti da vodite
S.S.-ovce ili nesto jos gore) i dovodedi
rat neprijatelju pred vrata. Sjetimo se,
The Brood je potrovao celu Ameriku,
majku im, stoga, u ime posljednjeg

americkog orla pobit ¢emo ih pa makar

im glavu morali probusiti sa cevi. E

vidite, ako malo pogledate screen-
shotove, sasvim je sigurno da cete
zapaziti da pucate po Bogu neznanim
nakazama. lako to nemam tendenciju
spominjati, cudovista kojima cete
dovlaciti sudbinu na vrata bit ¢e i do
nekoliko puta veca od vas, a da bude
jos bolje: sve je u ril tajmu.
JEEEEEEEEEEEEEEEEEEE! Sto to znadi?
Da cete morati misliti brzo, a po misu
klikati jo$ brze. Da bude jo3 bolje, u
gore navedenom DM modu imat cete
priliku doslovce desetkovati vase fren-
dove u Deathmatch modu. Sto redi,
nego da se vrijeme Cannon Foddera
vratilo, i da se sada zove
Abomination. F*ckin” a! Sto se vreme-
na izlazenja tice, Eidos Sapuce o
trecoj cetvrtini devedesetdevete. Do
tada igrajte demo kojeg nema na
Hack CD-u niti na Internetu niti igdje. 4
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I JLJJ STA
“HRVAY; J}i o))

Zagreb.

USKORO

Nudimo volane, konfrolere,
memorijshe Harfice,
adaplere...

i Zvuci vam predobro"_ 'V1d1 mo se u Savskoj



U ovom broju je glavni ekskluziv recenzija igre u kojoj je “dobro biti zao”. Osim toga, nemojte propustiti
niti odlican Need for Speed: Road Challenge za kojeg je Patrik na CD-u pripremio mnostvo korisnih
“goodiesa” te ostale igre Cije recenzije mozete pronaci na stranicama koje slijede.

s am_Ime igre I recenziUE

_ 1 2 Star Wars Episode 1: Racer  Néi P Ova kokos je,
T NINTENDO/LUCASARTS/ACT R son Keepers vierovali ili ne, iz
: : : - : Dungeon Keepera

a2 1 Glr\ﬁgg&msmo : PL 38 Need For Speed 4 - Road Challenge

~ 3 7  Tomb Raider 2 . PLPC| 44 Descent 3
: : i PLATINUM/SONY

a~ . 4 : 3 : Final Fantasy VIl PC. PL 48 Jane's Fleet Command 66 Ancient Conquest
: i 1 PLATINUM/EIDOS

« B : 5 : Grand Theft Auto PC.PL 52 Mech Warriorr 3 67 Anna Kournikova
: i PLATINUM/SONY : . < Smash Court Tennis
: @ : 6 : SWEpisode 1: The Phantom Menace PC 56 F-22 Lightning 3 X

o : PLATINUM/TAKE 2 : 69 Star Wars - Gungan Frontier
i e i = : 58 Driver

b A i G{GCALSOA,:{??/XC;I'R/IGS?ON : e 71 Heretic 2 Enhancement Pack
e : 60 Star Trek Next Generation:

s 8 = F’T',Z?(Eszs PRt e Birth of the Federation 73 Evil Core: The Fallen Cities

-9 8 Cléissl;(gggdicoot 2 PL 62 Jimmy White's 2 - Cueball 75 Extreme Mountain Biking

v :10: 12 i Brian Lara Cricket PC. PL 64 Jeff Gordon® XS Racing™ 77 Triple Play 2000
: : i PLATINUM/SONY

PLAYSTATION NINTENDO 64 PC CD-ROM

1 il ?Metal Gear Solid 1 it Star Wars Episode 1: Racer 1 al SW Episode 1: The Phantom Menace
{1 KONAMI i i KONAMI | LUCASARTS/ACTIVISION

2 | 2 : Brian Lara Cricket 2 : 3 | Star Wars: Rogue Squadron 2 : 2 : Star Trek: Birth of the Federation
: : CODEMASTERS : :  EA SPORTS . : MICROPROSE/HASBRO

3 4 FIFA'99 3 | 7 : Zelda: Ocarina of Time 3 | 3 | Championship Manager 3
: i EA SPORTS i NINTENDO . _EIDOS

4 : 6 : The Rugrats 4 | 2 ' Castlevania 4 5  Star Wars Episode 1: Racer
i BTED . i NINTENDO bl : LUCASARTS/ACTIVISION

5 | 7 : Tomb Raider 3 5 | 5 | Mario Party 5 : - : Mechwarrior 3
: L EIROS : : NINTENDO HASBRO

TKO SMO MI? Redakciju Hackera Cini uigrani tim miadih (i onih koji se tako osjecaju) entquasta i igraca od glave do pete koji svaki m{esec nose odgovorni teret ispunjavanja deadlineova za
@ urednika, koji opet nosi odgovornost ispunjavanja tiskarskih rokova za poslodavca. Predstavijamo vam ljude koji ve¢ ¢etiri godine stvaraju ovaj casopis...

i DARIO “X” RAKOVAC

: Ljubitelj svih misterija i fantazija,
: bez obzira je i rije¢ o X-Filesima,
+ Star Warsima ili Star Treku, Dario

i 1GOR “LEO” DUIC

+ lgor i dalje uZiva zatrpan

: gomilom Thrustmasterovih

¢ igracih palica. U meduvremenu,
: otkrio je da mogu posluZitiiza : je sagradio ime svojim
+ razne druge uzitke, a kao i ¢ “poslovicno odli¢nim”
: ostatak redakcije - i Dujkan se je : recenzijama.

: “ponovio” sa Sonyjevom sivom &

+ kutijicom za interaktivnu zabavu.

i KRISTINA JEREN

: Ljubiteljica dobre obleke, tam-
: nih naocala i dobre mjuze,

: Hackerova ljep$a polovica voli

+ Zivjeti Zivot u stilu. Inace,

+ Kristina nije u nikakvim rodbin-
+ skim ili ljubavnim vezama s

: glavnim urednikom

i DAMIR “D” RUKAVINA : MISLAV MATAIJA

: Svemirski kapetan se nasukaona 3 Mali Mislav, kako ga od milja
: ovoj stijeni od Covjeka. Ocjena od : zovu iskusni redakeijski Stakori
+ 15% kazna je kakvu samo opaki  : nastoji uvijek biti prema svima
+ Damir bi€ BoZji moZe izreci. Vole ¢ ljubazan i tipicni je decko

¢ gaimrze, alinitko prema njemu & kakvog bi svaka majka voljela
: nije ravnodusan. : imati u susjedstvu. Brije po

: + avanturama i voli se slikati.

i KRESIMIR LAUS

+ Uvijek razoGaran (pre)brzim zas-
are. Covjek s tisuéu i jednom & tarijevanjem PC tehnologije,
origom. Uvijek kriv i odgovoran & Kreso u posliednje vrijeme pre-
22 sve. Usprkos pressingu, Chris ¢ vise psuje i prigovara, no to se
svoje obveze izviSava s iznimn- ¢ ovaj mjesec nije odrazilo na

m elanom i odgovorno$cu ¢ njegove litrarne sposobnosti
Joozava filmove i PlayStation. ¢ koje je ponovo dokazao vrsnim
t recenzijama.

CHRIS
Jrednjk najboljeg Casopisa za

: N
i ALAN “NAPOLEON”
{ GRAF

Alan sebe najbolje vidi u ulozi

: il
| HRVOJE HERCEG

: Nedavno unovacen, Hrvoje je

: Vlasnik PSX-a i u milosti i

¢ nemilosti Bere koji mu daje

: PSX recenzije. Sreéom, Hrvoje
: je u Casopisu “PSX” znatno

: povecao svoj stvaralacki opus:

: MARIO BOSNJAK

: Mario je postao sastavni lan

: nade i vade ekipe. | to sasvim

: zas|uzeno. Pa trebalo je odvoziti
: te tisuce i tisuce kilometara

: auto simulacija. A od benefici-
¢ ranog staza ni govora

: DAMIR BUROVIC

: Damir je odgovoran za izvrsinu
+ informativnu sekciju Novosti.

+ Na$ Sherlock Holmes voli

: neprimjetno Snjofkati redakcij-
: skim prostorijama tragajuéi za

: moguéim skandalima koje bi

: prodao visokotiraznim dnevnim
+ listovima i tako se obogatio

PATRIK “DVD” : MIROSLAV “MIRO”
PENCINGER : PULJIZ

: Miro je veliki ljubitelj sportskih
+ simulacija kojih, istina, u

: posljednje vrijeme bas i nema
+ previSe. Najvise voli simulacije

: BERISLAV “BERO”
i JOZIC
Pairikov smisao za praktiéno i : Bero, Sef PlayStationa u
da rastavi svaki komad : Hackeru, oduSevljen je trenu-  : velikog stratega i spreman je
era koji mu dode u ruke su : tacnom ponudom PSX naslova : graknuti na urednika ako mje-
mu priskrbili uredivanie svih : koje mu hrvatski ducani softvera : se¢no ne dobije neku pravu
n" rubrika u Hackeru. ¢ posuduju na recenziranje. | neka : strategije u ruke. : zimskih sportova, a redovito sa
: netko kaze da je nama u : : svojom Skvadrom “visi® na
+ Hackeru tesko :) : ¢ FIFA-i
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RECENZIJE

Dobro je hiti zao

Junaci Reginaldovog kraljevstva su se vratili odlu¢ni osujetiti te u nakani da se do¢epas njihovog
odvratnog, suncem obasjanog svijeta. Moze li ti savez sa sluzbenim Hackerovim tamni¢arom
pomoci u tvojim nakanama? Samo ako udovoljis okrutnim potrebama svojih podzemnih podanika,

boreci se protiv nasrtljivih avanturista koji Zele poharati tvoje podzemno carstvo, mozes se dokaza-
ti kao pravi Tamnicar.

PISE Kristijan Zibreg D“NGEON
SRS

PROIZVODAC
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Keeper 2 je jedina igra koja ti
omogucuje da se postavis u
ulogu vladara Podzemnog svijeta
- Gospodara Svih Zlih Stvari koje
obitavaju u fantazijskom svijetu
podzemnih tamnica. Ovo je svi-
jet u kojem postupno gradis
svoje carstvo Tame u cilju
dosezanja bezbriznog svijeta
Dobra. U tom cilju ce te ometati

suparnicki Gospodari tamnica i
njihovi pateti¢ni podanici te
avanturisti u potrazi za zlatom
koje ljubomorno cuvas, a na tebi
je da ih skrsis i zgazi$ na
najokrutniji nacin. Da bi uspio,
opasno saveznistvo sa zlim
Horned Reaperom je nuzno.
Horned Reaper - u carstvu Tame
poznatiji kao Horny - je mocan
saveznik i tvoje najjace oruzje,
no isto tako moze biti i tvoja

najveca prijetnja — ovisno o tome
koliko dobro zabavljas njegovu
Bezboznost.

Horny je u potrazi za 20 dijelova
¢arobnog kamena koje dobivas po
zavrsetku svake tamnice. Svaki
kojeg se docepas daje ti nove zle
moci kojima unistavas svoje nepri-
jatelje. Kada sakupis sve dijelove
¢arobnog kamena, Horny ¢e
uporabom njihove carolije otvoriti
portal koji dijeli svijet Podzemlja i




Panoramski pogled na tvoju Tamnicu. Negdje daleko dolje tvoji podanici marljivo rade, |

Fas TR

AR

planove o osvajanju neprijateljskog teritorija

" Vg
,,
-

()

3

Mistress, oboZavateljica sadomazohizma o boli, u sobi za trening. Nemoj ih ostaviti na h
jedna drugoj pric¢injavati razne mazohististicke uzitke

Graficki engine koristi igru svjetla i
sjene na najbolji moguéi naéin

Povrdinu i tada ce sile zla konacno

«rociti na tlo Harmonie na konacan
bracun s ogavno pozitivnim kral-
em Reginaldom. To je prljav posao,
i hej — upravo zato ga i volis...

NAPALJENI TAMNICAR

borbi koja je trajala godinama,
«ralj Reginald je napokon uspio
«raljevstvo Harmoniu osloboditi
smrada zla. Svakome od svojih

jelih vitezova vazala je poklonio
lio kraljevine i zaduzio ih da ¢uvaju
lijelove ¢arobnog kamena. Ti si u
slozi Dungeon Keepera, jednog od
nnogobrojnih stanovnika Podzemlja

S ’)

v/

Horda goblina. Tupavih pogleda i s rukama
to poda, ¢ekaju tvoju sljedecu naredbu

koji cekaju svoju priliku da se
izmigolje iz svoje rupe i opustose
Harmoniu. Jedini nacin na koji
mozes postici svoje snove o
unidtenju je osvajanje svakog kral-
jevstva da bi se domogao dijelova
carobnog kamena. Horny — arogant-
na, temperamentna i dijaboli¢na
zvijer — jedini ima dovoljno snage
za upravljanje moc¢ima carobnog
kamena i zato Ce ti partnerstvo s
njim biti nuzno, no pazi — suparnic-
ki tamnicari se isto tako natjecu u
stjecanju Hornyjeve naklonosti.
Nikad nisam volio Dungeon
Keepera <Zamor i izrazi opCeg

Tamni andeli su jedna od najmoénijih krea-
tura koje mozete staviti pod svoju sluzbu

Horned Reaper - za prijatelje Horny - »
lik je oko kojeg Bullfrog gradi cijeli
Dungeon Keeper momentum. Pocevsi
od promotivnih press materijala,
preko pakiranja igre do uputstava i
igrackog suéelja, sve je dizajnirano u
dijaboliénim tonovima zaéinjenim
decentnom notom crnog humora.
Nasa je pretpostavka da je sljedeci
korak izrada pilot animirane serije sa
Hornyem u glavnoj ulozi. Izgleda da
su sve indikacije da je, barem Sto se
marketinga i promocije novih
proizvoda tice, odzovnilo
kalifornijskim plastiénja-

¢ama jer na scenu stupaju
karakondzule.
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Pomocu éarolije Posess mozZete uci u bilo kojeg podanika i iz perspektive prvog lica pro-
matrati svoj svijet. Na slici: pogled na sobu za muéenje iz perspektive muhe. Cool, huh?

Summon Reaper je jedna od omiljenih
carolija koje koristimo kada Zelimo
Posebno Neposlusne Recenzente predati
nasem tamnicaru

negodovanja>. Kada se prije skoro
tri godine konac¢no, nakon skoro
dvije godine najavljivanja i isceki-
vanja, prvi puta pojavio Dungeon
Keeper, ja sam taman stigao u
Zagreb raditi kao urednik ovog
Casopisa i to je bila prva originalna
igra koju sam kupio <tupi pogledi,
muk u dvorani>. Nakon tjedan
dana igru sam prodao <opda nev-
jerica, netko iz pozadine vice: “pa to
je skandalozno!”>. Toliko je toga
bilo obecano tijekom razvoja igre
da su ocekivanja igraceg puka

Pripaz'i se carobnjaka koji ima iaéle
c¢arolije i od tvojeg Warlocka

dosegla fantasti¢ne razmjere, a
tesko je bilo odoljeti reklamnom
sloganu oko kojeg se vrtjela cijela
ideja igre: “dobro je biti zao”.
Pomislio sam da igra sa takvom ide-
jom jednostavno ne moze biti losa.
Naime, u to vrijeme se igraca zajed-
nica bakcala s FRP igrama koje su
se svodile na to da vodite neku
pateti¢no pozitivnu grupicu heroja
koja mora pobijediti zlog vladara
koji se krije u dvorcu/tamnici/kral-
jevstvu (odabrati Zeljeni pojam).
Cijela stvar je pocela poprimati

MY PET DUNGEON

Ovaj med igre ti daje jedinstvenu mogucnost da se upusti$ u izazov gradnje i
odrzavanja zivopisne tamnice, bez dosadnih i upornih neprijatelja, ogranicenih
resursa ili vremenskog ogranicenja. My Pet Dungeon ti daje prostor i slobodu
gradnije i prosirivanja vlastite tamnice po vlastitom nahodenju, bez stresa koji
namece igranje kampanije ili Skirmisha. U ovom modu nema racunalno upravl-
janih natjecatelja ili neprijateljskih Dungeon Heartova, nego su jedini izazovi oni
koje sam Zeli$ izazvati da bi testirao ponasanije svojih stvorenja ili snagu obrane
koju si izgradio. Kad se izvjesti§ u umjetnosti izgradnje svog carstva, Skirmish
mod testira tvoje sposobnosti. U Skirmishu igru pocinjes s osnovnim stvorenji-
ma i sobama (Hatchery, Lair i Treasury), a glavni izazov ti predstavljaju pro-
tivnicki tamnicari koje kontrolira ra¢unalo. Na raspolaganju su ti opcije kojima
mozes u bilo kojem trenutku postaviti koliko god Zeli$ suparnickih tamnicara te
kontrolirati njihovo ponasanje (da li samo grade, Sire se ili te napadaju). Ako ti
ni to nije dovoljno, mozda imas hrabrosti da se okusas protiv Zivih protivnika u
spektakularnom taktickom multiplayer nadmetanju koje se moZe odvijati preko
lokalne mreze, modema ili Bullfrogovog Battle Servera?

razmjere najodvratnijih americkih
sapunica dok se netko, tocnije geni-
jalni Peter Mollyneaux iz Bullfroga,
nije dosjetio da cijeli koncept
okrene u korist glavnog negativca —
ah, konac¢no! lonako sam u filmovi-
ma oduvijek preferirao negativce
(pri vrhu moje liste je Darth Vader)
koji jednostavno imaju viSe Sarma i
stila od pozitivaca “koji uvijek na
kraju pobjeduju” (bljak)! Dakle, u
Dungeon Keeperu si po prvi put bio
u ulozi svega protiv Cega si se dosad
borio u sli¢nim igrama. Vise nisi
onaj koji se bori za pravdu, sada si
glavni gazda kojeg se svi boje i
koristi$ tu strahovladu da bi skrdio
svaku grupicu heroja koja se
pokusava docepati tvog blaga i unis-
tio svaku pateti¢nu kraljevinu u
kojoj vlada mir i blagostanje. Sve bi
to bilo lijepo i krasno da Bullfrog
nije sve uprskao ocajno dizajniran-
im nivoima (ovaj put iz razmatranja
izbacujem Cinjenicu da igra nije
imala podrsku za 3D kartice).
Naime, s Dungeon Keeperom je sve
bilo O.K. dok ga nisi pokusao igrati.
Tada je na vidjelo izasla prava istina,
a ta je da je igra nakon prvih neko-
liko nivoa previde dosadna, linearna
i prozai¢na. Ubrzo bi se sve svodilo
na isto, a carolija odli¢ne ideje koja
se krila iza krilatice “dobro je biti
zao” je vrlo brzo izblijedjela.
Drugim rijecima, shvatio bi da je

jedina dobra stvar koju moze$
udiniti prestati igrati igru i, kao Sto
sam ja ucinio, prodati je nekome
tko je jos uvijek bio zaveden mislju
da je “dobro biti zao”. Da, ali ne u
Dungeon Keeperu!

lako je Mollyneaux u meduvremenu
napustio Bullfrog i osnovao vlastitu
tvrtku Lionhead koja bi uskoro tre-
bala izroditi novi hit Black&White
(kojeg Damir Durovic voli bar malo
spomenuti u svakom izdanju
Hackerovog Infoa), vodstvo
Bullfroga je odlucilo pokazati da
mogu ispuniti svoja obecanja. Po
starom dobrom obicaju, Dungeon
Keeper 2 je bio u izradi skoro dvije
godine, Bullfrog je u javnost poceo
pustati slike, u prvi plan je iskocio
Horned Reaper kao zastitni znak
fransize, Hacker je prisvojio Horned
Reapera kao svog sluzbenog tam-
nicara koji je Damira Rukavinu
nakon njegove recenzije Starcrafta
odvukao na Cetvrtu razinu ispod
zemlje i... tada je nas casopis kon-
acno poceo izlaziti na vrijeme...
Salu na stranu, Stovani Citatelju, vri-
jeme je da te uvjerim da je ovaj put
uistinu “dobro biti zao” i da ti za to
ne treba nista doli Dungeon Keeper
2

ZLO JE DOBRO

Prva stvar koja se uocava kod DK-a
2 je Horny. Bullfrog ovaj put nije

TVOJA RATNA SILA
HORNY

Horned Reaper, ili Horny za prijatelje, je
najznatajnije stvorenje koje je iznjedrila
Tama. Reaper je neustrasivi ratnik koji
uZiva u ubijanju svega sto mu stane na
put  bez milosti. Glavni im je motiv
pronaci sve dijelova ¢arobnog kamena, a
jedino $to ih moZe skrenuti s tog puta su
kokosi prema kojima gaje neobjasnjivu
mrznju i tendenciju da ih zgnjece svojim
mew dijabolicnim Kopitima.

MISTRESS

Ova heroina u crnoj pripijenoj
. koZnoj opremi voli bol u svim
pojavnim oblicima. OboZava
krike i zapomaganja zrtava
koje muci, a i sama vole na
viastitoj koZi osjetiti malo boli.
Nimalo se ne ustrucava upusti-
ti u borbu u kojoj nema 3anse
za prezivijavanjem sve samo
da iskusi bar malo boli.

BILE DEMON

Velik i korpulentan, Bile Demon kao da
nije u stanju upravijati osnovnim tje-
lesnim funkcijama. Bez obzira na to,
Demon je borac u dusi doduse, zbog
svoje pojave i snage, a ne zbog nekih
posebnih vjestina. Osim borbe, Bile
Demon zna izraditi i rudimentarne
predmete kao $to su vrata ili zamke u
Workshopu.

IMP

Impovi su glavna radna snaga svake Tamnice. Stvaras
ih pomocu ¢arolije, a troSe manu za odrZavanje na
Zivotu. Kako im upravo ti osigurava$ manu, sluzit ce
ti bez pogovora i nikad nece biti nezadovoljni cak ni

{ kad ih malo udaris da brZe rade.

DARK ELF

Neko¢ davno se od rase vilenjaka odvojio dio njih jer su ih privukle tajne Podzemnog svijeta tako su nastali
crni vilenjaci. Stoljeca obitavanja u Podzemnom svijetu koji nije vidio svjetla su od dobrocudnih stvorenja
napravila inteligentnu i neopisivo zfu rasu. Crni vilenjaci imaju razvijena sva osjetila, no posebno se istice
o3tar vid koji im daje vrsnu preciznost u baratanju samostrijelom.

WARLOCK

Protjeran s Povrsine, zli vjestak trazi utoCiste (i zaposlenje) u tam-
nicama. Voli izuCavati tajne crne magije i rado ce sklopiti savez sa
svakim Euvarem tamnice koji mu je voljan sagraditi knjiznicu za

" izucavanje Carolija.

SKELETON

Kosture stvaras iz leSeva koji su popratni inventar svake tamnice koja drZi do sebe. lako ih pogani podani-
ci vasih neprijatelja dobro odmjerenim udarcem lako pretvaraju u hrpicu kostiju, kosturi su odliéni straZari
- nikad nisu gladni, ne zahtijevaju placu i ne dosaduju se. Kako u lubanji nemaju nimalo mozga, ne ocekuj
od njih da ce stvoriti iSta korisno.
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propustio iskoristiti univerzalnu kri-
laticu i lik Hornyja u marketinskom
predstavljanju igre pa je sve u stilu —
od kutije u kojoj dolazi igra, na
kojoj se smjeskaju Horny i Mistress
koji su i na nasoj naslovnici, preko
uputa koje su pisana sa zlobnim
komentarima i dozom crnog humo-
ra pa do same igre u kojoj kulminira
sinergija svih ovih elemenata.
Osnovna ideja je i dalje ista: u ulozi
si vladara Podzemnog svijeta koji
pomocu svojih podanika $iri svoje
carstvo u cilju da Povrsinski svijet
zavije u crno. Prvo $to upada u oci
je ono to je doZivjelo i temeljitu
preinaku: grafika. Vjerojatno su ti
se, Stovani citatelju ovih redaka, oci
caklile svaki puta kada bi ti Damir u
Hackerovom Infou pokazao nove
slike iz igre. DK 2, navodno, rabi
modificiranu verziju enginea iz
Populous: The Beginninga koji u
vrlo detaljnoj 3D grafici ozivljava
vasu tamnicu. Sva stvorenja su
poligonalni 3D objekti i odli¢no su
animirana. Isto tako, efekti svjetla i
sjene su iskoristeni do maksimuma:
baklje na zidovima bacaju treperavu
svjetlost, sjene plesu po zidovima, a
sva stvorenja imaju vlastitu sjenu ili
viSe njih — ovisno koliko izvora
svjetlosti (baklji) se nalazi u blizini.
Isto tako, vasa Ruka (Hand of Evil)
prekrasno osvjetljava dio tamnice
na koju pokazujete, a posebno su
upecatljivi graficki efekti carolija i
eksplozija. Ovo je jedna od igara
koja svoju graficku prezentaciju i
atmosferu najvise duguje inteligent-
noj uporabi efektata svjetlosti i
sjene (kako drugacije predstaviti
Podzemni svijet?) bez uporabe veé¢

DK 2 me je, po-
najvise zbog
karizmatiénog
Hornya, odusevio
na prvi pogled.
Ah, Sto mogu -
jeftin sam!

TROLL

(i unistavanje) predmeta.

VAMPIRE

nabasati na njih.

GOBLIN

SALAMANDER

Salamanderi su gusteri koji su se prilagodili Zivotu uz lavu. Dobri su za pop-
unjavanje brojcanog stanja Tamnice, a svaki pravi tamnicar e u odredenim
situacijama znati cijeniti njihovu otpornost na lavu.

dosadnog lens flare efekta koji u DK
2 jednostavno ne postoji. Graficki
engine rabi Direct3D sucelja radi
podrske sto veceg spektra 3D karti-
ca. lako je igra zahtjevna s obzirom
na broj i animaciju stvorenja,
detaljnost tamnice, specijalne efekte
te veliki broj raznobojnih izvora
svjetlosti, ostatt Cete zapanjeni
granicama do kojih programeri
Bullfroga guraju va$ PC. Na mom
stroju (Celeron-A 333 MHz,
Creative Riva TNT, 64 MB RAM)
igra je u 640x480 u 16-bitnoj dubi-
ni boja radila odli¢no, a u 800x600
u 32-bitnoj dubini boja se ipak
usporila, ali ne toliko da bih zbog
toga odmah pisao pismo mami.
Naravno, razlika izmedu 16 i 32-
bitne grafike je u DK 2 vrlo primjet-
na jer engine rabi sjencanje i osv-
jetlienja na svakom mijestu. Isto
tako, na detaljnim mapama prikaz
pocinje primjetno trzati, no sve je
to jo$ uvijek na granici normale -
ovo ipak nije akcijski 3D shooter da
sve mora teci u 30 slicica po sekun-
di. Biljezim prvi plus u svoju
knjizicu!

BORBA

Najvise je poboljanja u odnosu na
prijasnji nastavak dozivjela borba.
Dok se ondje svodila na to da baci$
grupu svojih podanika na mjesto
gdje neprijatelj napada i nadas se
najboljem, sada svaki tvoj podanik
treba odredeni prostor za borbu te
¢e, nakon $to ga negdje bacis,
neko vrijeme biti bez svijesti

— §to ga cini vrlo ranjivim. Dakle,
ispravili su

Trollovi su velika i ruéna stvorenja, a poznati su po iznimnoj snazi i vjestim rukama koje su u
stanju izraditi rudimentarne predmete. Zbog toga su koristan inventar svake tamnice, iako ne
ocekuj da Ce izraditi ¢uda ipak se njihova graditeljska vjestina svodi na uporabu sile za obradu

Vampiri nastaju kada sagradis groblje. Tada tvoji impovi neprijateljska trupla nepri-
« | jatelja odvlace na groblje gdje njihove duse trunu sve dok se iz njih ne stvori vampir
gospodar neZivih stvorova Ciju Zed za krvlju dobro poznaju oni koji imaju nesrecu

Postoji li uopce respektabilna tamnica koja nema gobline? lako se u ni¢emu ne isticu,
voljni su sluZiti i nijedan gospodar za njih nije previse zao. Ostali vasi podanici bas i
ne vole gobline, najéesce zbog njihove podle i kukavicke naravi naime, u borbu ce se
upustiti samo ako su broj¢ano nadmocniji ili ako neprijatelj nije previse velik.

HORNY NA NETU

Electronic Arts i Bullfrog su se pobrinuli da Dungeon Keeper bude igra velike tra-
jnosti. Kako je DK 2 vrlo otvorene arhitekture i podrzava jednostavno dodavan-
je novih elemenata i nivoa, Bullfrog je na posebnom serveru napravio sluzbene
stranice na www.dungeonkeeper.com gdje, osim korisnih informacija prezenti-
ranih u odlicnom mutlimedijskom sucelju, mozes uskoro ocekivati nove nivoe,
carolije, zamke i kreature koje ¢es mo¢i downloadati i ubaciti u igru.

B bieret

{ BEOPE 1w

glavni nedostatak prvog dijela i Ako se sjecas, prvi DK je bio jedin-

jau / stven po caroliji Possesion (zapos-
svoju jedni) pomocu koje si mogao uéi u
knjizicu prljave umove bilo kojeg svojeg
biljezim podanika i iz perspektive prvog lica
drugi plus! sudjelovati u borbi. Possesion ¢aroli-

uy

ja je trebala biti glavni “tos”
prvog dijela, no potenci-
jalno odli¢na i pri-
mamljiva opcija je
bila upropastena
ruznim engineom
te odsustvom bilo
kakve uporabne
vrijednosti pa
je sve ostalo
samo na “Stosu”.
Bogu hvala —i to

FIREFLY

Muhe imaju viastiti izvor svjetlosti i predane su istraZivanju svih kutaka
vase tamnice u koje niste uspjeli sami zaviriti. Muha je dovoljno pokretlji-
va da izbjegne vecinu opasnosti, a Cesto ces je slati preko neprijateljskog
teritorija da otkrije mjesta do kojih trenutno ne mozes.

DARK ANGEL

Crni andeo je zastraSujuci protivnik za svakog tko mu se isprijeci na
putu. Strahopostovanja je vrijedna njegova sposobnost prizivanja horde
kostura. Nije da ih treba, oni mu samo pasu uz imidZ.

BLACK KNIGHT
Crni vitezovi preziru Cast i vrline, oboZavaju zlo u svim pojavnim oblicima. Vjesti
su u macevanju, a njihov cvrsti oklop moze podnijeti dosta udaraca u borbi.

ROGUE

Koljaci, razbojnici, odmetnici, placenici i ostale nepoZeljne pojave svijeta obas-
. janog suncem to su skitnice. Njihov moto je “skrij se i zaskoCi” pa se stoga

prikradaju u tamnim zakucima tvoje tamnice i nikada nece otvoreno napasti

neprijatelja ¢ak ni kada jedino oni mogu pomoci. Njihova podlost je vrlina koju
moras znati cijeniti, no oprez nemoj ih same ostavljati pokraj svog zlata!
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Kada je, nakon bolno dugog éekanja i beskonaénih odgadanija,
originalni Dungeon Keeper konaéno izasao na trziste u srpnju
1997. (nakon vise od dvije godine razvoja), igra je preokrenu-
la dotad tipi¢an scenarij borbe dobra protiv zla. Ovaj puta
zlo je dobro!
U Dungeon Keeperu je u tvoje podzemno carstvo
nahrupila gomila dosadnih avanturista i heroja pod vod-
stvom Avatara. Za pobjedu na 20-ak nivoa posutih hor-
dama dobra trebao si unovacditi razli¢ita stvorenja
podzemnog svijeta ne bi li stvorio svoju vojsku zla i
skrsio neprijatelja. No, tvoja vojska te nije slijedila iz
ljubavi, trebao si je platiti i zabaviti — naravno, uz
uobiéajenu disciplinsku pljusku ako se previse uli-
jene.
I tako, da bi pobijedio uporne heroje koji se
bore “za pravu stvar”, trebao si poduéavati
svoja stvorenja borbi, istrazivati nove i moéni-
je éarolije, postavljati zamke i ostale podlosti
kako bi svoju utvrdu pod zemljom odrzao svo-
jom. Ali, sve to ima cijenu.
Upravo tu uskacu tvoji vjerni impovi. Ova viSenam-
jenska stvorenja koja nastaju pomocu ¢&arolije iska-
paju zlato iz stijena, poplo¢avaju nove teritorije
koji tako postaju tvoji i ojaéavaju tvoje zidine.
Kad se konaéno suoéis s neprijateljima, pobij ih
u ime avanturizma... Zaboga, ne! Baci th u
okove, osramoti ih i izgladni ih do smrti...
Nakon toga, baci ih u sobu za muéenje i
uzivaj u njihovoj patnji - mozda ti odaju
koju vrijednu informaciju.
Add-on disk, The Deeper Dugeons, je
izdan ubrzo nakon Dungeon Keepera - u
studenom iste godine. Ovaj put se
Avatar vratio, a u zivot su ga vratili
vitezovi koji su nekako uspjeli prezivjeti
pokolj tvoje prijasnje pobjede. Uz nji-
hovu pomo¢, Avatar je preuzeo mrezu
podzemnih spilja i prijeti ti osvetom, ali
ovaj put s veéom vojskom! Uz bolju umjet-
nu inteligenciju i 30 izazovnih single i multi-
player nivoa, The Deeper Dungeons je ipak
bio pretezak za vecinu igrada!
U ozujku 1998., Dungeon Keeper i The Deeper
Dungeons su za potrebe americkog trzista
izdani u jednom paketu pod nazivom Dungeon
Keeper Gold. Paket je, osim obje igre, nudio i
Theme Pack, editor nivoa i toliko
oéekivanu 3D podrsku. Kada se
slegla prasina i oko ovog paketa,
Bullfrog je u prosincu 1998. izdao
Classic verziju (EA Classic je igra
koja se prodaje u pola cijene) u
kojoj smo po prvi put vidjeli i
Dungeon Keeper 2 trailer.

w

su promijenili. Naime, sada osim
ociju svojih podanika, mozes rabiti
i njihove posebne sposobnosti.
Primjerice, Dark EIf u ovom modu
ima snajperski nisan kojim mozes iz
daljine precizno zumirati i naciljati
dosadne vitezove koji nista ne
slute. Ili, moze$ zaposjesti vampira,
hipnotizirati neprijateljska stvorenja
i navesti ih da podlo napadnu svoje
suborce koji, jadni i patetic¢ni kakvi
i jesu, nista ne slute. Isto tako, u
DK 2 mozes§ iz perspektive prvog
lica jednog podanika odabrati kao
vodu kojeg ce ostali koje sam
odaberes slijediti, $to napade grupe
tvojih podanika na Zeljenu metu
¢ini jednostavnim (imaj na umu da
Ce se grupa raspasti kad neprijatelji
ubiju vodu.), a da ne spominjem
da ¢es na kasnijim nivoima cesto
ulaziti u svoje podanike da bi se
uvukao iza neprijateljskih linija i
tako vidio gdje se krije tvoj pro-
tivni¢ki tamnicar ili glavni vitez koji
predvodi Sugavu 3acicu heroja. Da
ne bi bilo zabune - perspektiva
prvog lica je postala integralni dio
igre, a ne “uSminkani Stos” jer neke
nivoe necete moci zavrsiti ne

Nikad nemoj zaboraviti izgraditi Training Room u kojem tvoji podanici usavrSavaju vjestinu horbe

preuzmete li kontrolu nad, prim-
jerice, Dark Elfom, u snajperskom
se modu zumirate na strazara i
odvalite mu glavu iz daljine.
Pokusate i bilo kako drugacije,
debela svinja ¢e vas spaziti ¢im mu
se priblizite i uzbuniti vojsku. Osim
toga, kako tvoji podanici napreduju
po nivoima, tako dobivaju nove
vjestine koje mozes rabiti iz per-
spektive prvog lica. Dakle, za
odli¢nu uporabu Possesion carolije
i aktivnog igranja u perspektivi
prvog lica u svoju knjizicu biljezim
jos jedan plus.

TVOJA GAMAD

Tvoji podanici se po stilu borbe
mogu svrstati u sljedece kategorije:
Flankers, Blockers, Blitzers, Support
i ostali. Flankers uvijek iskoristavaju
faktor iznenadenja, podmuklo se
prikradu neprijatelju sleda i tako ga
maksimalno ostete. Blockers se
nikada ne zalije¢u na neprijatelja,
nego po cijenu vlastitog Zivota nas-
toje ocuvati teritorij na koji si ih
postavio. Blitzers su kombinacija
Flankersa i Blockera, ¢im primijete
neprijatelja nasrnut ¢e na nj

KNIGHT

Predstavnik junaStva i ¢asti,
vitez se bori da bi odrZao
zakletvu koju je dao svom
Gospodaru. Njihova glupost
ide toliko daleko da e bez
razmiljanja dati i Zivot za
njega. Opasni su jer su vjesti
macevaoci, a $titi ih jo3 jaci
oklop nego onaj u crnih vite-
zova,

WIZARD
Carobnjaci su ljudi koji su Zivot posvetili Earoliji i
njenoj uporabi. Cesto se pridruzuju grupici avan-
turista kao pozadinska potpora za daljinsku
borbu njihove precizno usmjerene vatrene
kugle (Fireballs) i vatrene bombe (Firebombs)
mogu vrlo brzo ras€istiti grupicu Eudovista.
Sagradi im knjiZnicu u kojoj Ce izucavati knjige
jer im je uvijek dosadno (knjiZnicu sagradi blizu
| gnijezda za odmor tvojih podanika). Isto tako,
¢arobnjaci su mnogo bolji istraZivaci od vje$taca.

36 HACKER SRPANJ 1999.

DWARF

Zdepasti patuljci su pan-
dan tvojim impovima.
Naime, upravo je njima
povjerena zahvalna
zadaca prokopavanja
tunela kroz tvoje
utvrdene zidove kako bi
nacinili prolaz za jacu
gamad koja Zeli onecistiti
tvoje pogano tlo.

ELVEN ARCHER

Vilenjaci se cesto udruzuju
s lokalnim kraljevima u svo-
jim prijavim nastojanjima da
ociste svijet od bozanske
nazocnosti zlih stvorenja.
Vrlo su opasni jer nitko ne
moze nadmasiti preciznost
kojom odapinju dosadne i
smrtonosne strelice.

] GIANT

Divove je najlakse opisati kao ogromne i
mocne. Iznimna snaga im se krije u misi
ma, $to najbolje znaju stvorenja koja im
se nadu na putu. Ako div naide na impa,
Cesto Ce ga pokupiti i baciti od sebe.
Kako je to njihova posebna sposobnost,
divove i Bile Demone moZes zaposjesti i
sam odrediti kuda ce$ baciti stvorenja
koja pokupis. U protivnom, tupavi div
nece puno razmisljati kuda baciti impov:

THIEF

lako se pojavljuju u grupici avantur-
ista, lopovi imaju svoje ciljeve
povecavanje vlastitog bogatstva. lako
im grupa daje potrebnu zastitu i sig-
urnost, u nezavidnim situacijama se
itekako znaju brinuti o vlastitoj kozi.
Lopovi su vrlo gramzivi pa ce oprezni
tamnicar svoje blago uvijek drzati pod
kljucem.




wyd

Nisi pravi Tamniéar ako nemas barem
jednu sobu za muéenje

pokuSavajudi napraviti rupu u nje-
govoj obrani i tako se uvudi iza lini-

LTERNATIVNO
DUNGEON KEEPER GOLD
Ovaj paket objedinjuje Dungeon Keeper 1
doraden za 3D podrsku i dodatne misije
Deeper Dungeongs, no iako je rijec o prvom
dijelu serijala, savjetujem vam da ga zao-
bidete
POPULOUS: THE
BEGINNING
gra najslicnija DK-u osim Sto, naravno, niste
u ulozi negativca nego pozitivea. Svejedno,
micromanagement je dosta sli¢an onome u
DK-u
SiM CITY 3000
ara Koja se cijela vrti oko micromanage-
menta. lako nema konkretne akcije, rijec je o
ednoj od igara s najvecom trajnoScu.

MONK

lackih vjestina Cini redovnike o
im borcima u okrsaju prsa-o-pr:

efikasniji no obicno. Posebna s
jalnost su im vampiri  jedino i
mogu trajno unistiti i sprijeciti
Vo ponovno oZivljavanje.

GUARD

StraZari su obicni
naoruzani ljudi koji
svoje usluge nude
svakome tko placa. Na
jednom mjestu mogu
stajati vrlo, vrio dugo,
a da im se pri tome
nimalo ne narusi kon-
centracija i motrenje
okolisa.

Cijeli Zivot posvecen treniranju bori-

posebno ako se bore protiv neZivih
stvorenja protiv kojih su dvostruko

Carolija Possesion na djelu - svijet iz
perspektive jednog od tvojih podanika

je napada ne bi i udarili sleda.
Support podanici su stvorenja koja
rabe oruzja s ogranicenim
dosegom, sto ih ¢ini vrlo ranjivima
u izravnom srazu pa ih Cuvaj kao
pozadinsku podrsku. Impovi su
zapravo jedina stvorenja koja se
nikada ne bore i uvijek izbjegavaju
borbu. Zapravo, toliki su kukavice
da umiru priliéno kukavno i bu¢no.
U DK 2 se po prvi put predstavlja i
sustav Straha/Prijetnje. Ako tvoji
podanici naidu na stvorenja ili
predmete ciji je stupanj prijetnje
veci od straha koji tvoj podanik
moze podnijeti, on ¢e pobjeci da
bi spasio vlastitu glavu. lako ti se
ova mogucnost ¢ini kukavickom,

FAIRY

dlicn-
sa,

peci- napadacke Caroli-

h oni je itekako nadok-

njiho- naduju ove
nedostatke!

ROYAL GUARD
Tajni lik! Otkrijte sami cemu sluzi!

SPECIAL "UNSEEN’ HERO

Tajni lik! Otkrijte sami cemu sluzi!

Neka te ne zavara
oskudna odjeca i
minijaturna veli¢i-
na vila jer njihova
brzina i mo¢ne

ona u stvari spasava zivote tvojih
stvorenja u situacijama kada su
suocena s mnogo jacom prijetnjom.
Imaj na umu da stvorenja koja si
grupirao i koja slijede vodu imaju
vedi prag straha i vjerojatnije je da
e se upustiti u borbu s nadmo¢ni-
jim neprijateljem. Jos$ jedan plus u
moju knjizicu.

ZAKLJUCAK
Svi dosadasnji plusovi bi opet pali u
vodu da nije radeno na onome §to
je najvise nedostajalo prvom dijelu:
igrivosti i dizajnu nivoa. Sto se
igrivosti ti¢e, u DK 2 ¢eS§ svoju
Tamnicu morati razvijati uistinu
planski — micromanagement je
ovdje klju¢na rijec. Naime, dok se
ne borig, sve se svodi na prosirenje
teritorija i tamnice te iskapanje
zlata da bi mogao financirati svoje
podanike. Ako nemas dovoljno
zlata ili svojim podanicima ne osig-
ura$ prostorije za rad, odmor,
zabavu itd., postat ¢e nesretni, radit
ce aljkavo pa cak i otkazati
poslusnost. To te tjera na konstant-
no razmisljanje i strategijsko plani-
ranje razvoja tvog carstva i istodob-
no kovanje najpodlijeg moguceg
plana kojim bi skrdio neprijatelja.
Ono $to me najvise odusevilo kod
Dungeon Keepera 2 je da ¢ovjek
cijelo vrijeme ima predodzbu kako
je igra nabijena akcijom i adrenali-
nom, a zapravo nije. Prava
stvarnost je da ti vijuge rade
punom brzinom i da cijelo vrijeme
barata§ micromanage-

mentom svojih
\‘ { jedinica i razvi-

f
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&

jas strategiju i
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LORD OF THE LAND

Tajni lik! Otkrijte sami cemu sluZi!

KING OF THE REALM

Tajni lik! Otkrijte sami cemu sluZi!

taktiku. Osjecaj akcije vjerojatno
proizlazi iz izvrsne graficke
prezentacije koja do u detalje
pokazuje svako tvoje stvorenije,
njegovo raspolozenje, a svakako ne
treba zaboraviti ni potpunu 3D slo-
bodu te moguénost zumiranja tam-
nice do najsitnijih detalja te voden-
je bilo kojeg stvorenja iz perspek-
tive prvog lica.

Autor je uspio proci otprilike pola
igre za potrebe ove recenzije,
progao bi on i cijelu da igra nije
stigla pred zakljucenje broja, no
vec je sada jasno da je Bullfrogov
razvojni tim ozbiljno shvatio sve
prigovore na racun prvog dijela i
da je Dungeon Keeper 2 sve ono
$to je trebao biti Dungeon Keeper
1. Tome u prilog ide i ¢injenica da
uz igru dolazi i promotivna ani-
macija za Dungeon Keeper 3 —
toliko je valjda Bullfrog siguran u
kvalitetu drugog dijela da ve¢ rade
na novom nastavku. Zeljno is¢eku-
jem da se u meduvremenu na
Internetu pojave prvi nivoi, ¢arolije
i ostali goodiesi za DK 2 koje ¢emo
vam vjerojatno ponuditi na nekom
od sljedec¢ih Hackerovih CD-a, a
dotad vam savjetujem da Stedite jer
je ovo jedna od rijetkih igara za
koju se ove godine isplati dati
novce. A vec u sljede¢em broju
potpisnik ovih redaka priprema
mnostvo savjeta i trikova pomocu
kojih mozes postati Stvarno Zao.

I na kraju, $tovani citatelju, dopusti
mi samo da spomenem kako ¢e
Dungeon Keeper 2 biti druga origi-
nalna igra koju ¢u kupiti otkako
sam dosao raditi u Zagreb, no sada
sam siguran da je necu i prodati. 4

Konaéno smo

doéekali dan

kada je dobro
biti zao.

Hackerov covjek za medije i Hackerov
zbeni tamni¢ar na E3-u u Los
{ Ia je to ljubav na prvi

%
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RECENZIJE

Getvrta brzina

NEED 4 S
ROAD CH

Kakva li je to igra koja nas je uspjela odvuci od Quakea 3, oko Cijeg se serijala stvorila cijela Internet
potkultura, i koja vas, jednom kada je poc¢nete igrati, danima ne pusta iz stiska. Cetvrti Need For
Speed se pojavio i osvojio nas na prvi pogled, i to samo iz jednog razloga...

van pomak u odnosu na prijasnje
nastavke, $to jam¢i aktualnost

nastavak Need For Speeda bio je,
po meni, totalni fijasko. Bili su to

Patrik Pencinger KAD A llliek'i:l ig'ratvrt'
0ZIVI Ce! ]
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nastavak, zacijelo je natprosjec-
na. Osobno sam u svojoj dugoj
igracoj karijeri igrao igre Need
For Speed serijala vise nego sve
ostale trkace igre zajedno! Ima
nesto u toj igri. lako je realnost
osjecaja voznje prili¢no relativna
stvar, sve je namjesteno tako da
vam pruzi maksimalan uzitak
igranja. Road Challenge (RC je
europski naziv za ono o ¢emu
smo prije pisali pod imenom
NFS: High Stakes) biljezi u
mnogim kategorijama kvalitati-

Need For Speed serijalu barem
jos jednu godinu.

Prvi je NFS bio nesto potpuno
novo, imao je prekrasnu grafiku,
nevjerojatne automobile i vrhunsku
igrivost. Sjecam se, igrao sam ga na
486-ici sa S3 805 grafickom karti-
com u rezoluciji od 320x200 u
DOS-u i divio se svakom iscrtanom
pikselu (kojih nije bilo mnogo). Ve¢
u prvom dijelu bilo je policajaca
koji su vas natjeravali, a protivnike
je bilo prili¢no tesko pobijediti -
zahtijevalo je mnogo vjezbe. Drugi

poceci igranja u Windowsima i
DirectX-a pa tadasnja pred-3D-
akcelerirana racunala jednostavno
nisu mogla na dovoljno igriv nacin
vrijeti dvije igre simultano
(Windowse, i §to ste god drugo
igrali). Cijeli je engine prebacen u
3D, sve je izgledalo vrlo ruzno i
NFS serijalu prijetila je smrt. A onda
je pocela 3D era. 3Dfx se namet-
nuo svojim monopolistickim, samo
za 3Dfx kartice zadrZzanim, Glideom
te su mnoge igre iskoristile prednos-
ti koje je nudio. Tako je nastao




Ovako to izgleda na Voodoo trojki. Zamjetni su uzorci ditheriranja, pogotovo na dimu i
na mjestima hogatima svjetlosnim efektima

Jaguar je pravo imenadenje. To je auto izhora
A Klasu ako Zelite napredovati bez prohlema

Policajci su mnogo inteligentniji nego
§to su bili prije

Igra koja ¢e obiljeziti ljeto '99.

Need For Speed 2 SE koji je donio
poneku novu stazicu i auti¢ te ono
najvaznije - igrivost. Za razliku od
Jedinice, Dvojka (SE) nije imala vise
policajaca, ni etapnih utrka (koje su
bile genijalna stvar te je velika steta
Sto se viSe nisu ponovile ni u jed-
nom nastavku), a napravljen je i
prilican odmak od standarda real-
nosti postavljenih u prvom nas-
tavku. Ovo je, s druge strane, ucini-
lo igru dopadljivijom skupini
“povremenih igraca”, tj. igra je bila
znatno laksa. Potom je uslijedio
treci nastavak prili¢no sugestivnog
naziva: Hot Pursuit. Razvojni tim
uslisao je Zelje tisuca obozavatelja
koji su ih molili i molili da u NFS
trojci vrate policajce. Napravili su i

vise, stvorili su jedan cijeli mod igre
u kojem mozete biti ¢ak i policajac.
Pisan je novi 3D engine za ovu igru
koji, osim Clidea, ukljucuje i kakvu-
takvu podrsku za ostale 3D akceler-
atore. Novi engine omogucio je
daleko vecu realnost i kompleksniji
fizikalni podsustav. Novost za koju
su se mnogi zagrijali bila je i
mogucnost downloadanja novih
automobila s
www.needforspeed.com, sto je
entuzijastima otvorilo cijelo jedno
novo podrucje - sada postoje sto-
tine novih automobila raspolozivih
za downloadanje s mreze (iako to
nisu sluzbeni Electronic Artsovi
automobili, neki od njih su doista
prekrasni), sto je uvelike produljilo

CELTIC RUINS

Ova staza prolazi pitoresknim rusevinama keltskog naselja. Najlaksa i najbrza
staza sa Sirokom , dugom i gotovo ravnom dionicom - prili¢no dosadna i
suhoparna. Predlazem je pocetnicima koji tek uce upravljati NFS autima. Ipak,
u kasnijim utrkama cete je morati odigrati bez ijedne greske jer ¢e vas ista sta-
jati vrijednih bodova.

DOLPHIN COVE

Ova zanimljiva staza prolazu kroz tihi priobalni gradi¢. Prekrasna priobalna
voznje nastavlja se dalje od obale gdje vas zavojita cesta vodi do prekrasnih
Vodopada Duse. Staza je relativno brza, s nekoliko podmuklih zavoja.
DURHAM ROAD

Durham staza smjestena je u Engleskoj. Prepuna je tunela i uskih podvoznjaka
u kojima jedna greska znaci veliko ostecenje automobila. Iznimno je zavojita,
prepuna trikova i naglih neocekivanih zavoja. Na ovoj stazi je vrlo tesko pobi-
jediti ako je ne upamtite.

KINDIAK PARK

Po mom sudu, Kindiak park je najljepsa i najzanimljivija staza. lako zavojita, uz
odredenu kolic¢inu vjestine mozete je vrlo brzo svladati. Vodi vas kroz Sumovit i
brdovit predio jednog od nacionalnih parkova Kanade. Valja paziti na turistiki
vlak koji na jednom mijestu prelazi preko ceste! Prekrasna zuckasta magla
tijekom voznje po danu daje stazi prekrasan stih.

LANDSTRASSE

Ah, ja, die Deutsche! Njemacka, zemlja Gastarbeitera, brzih voza¢a i zavojitih
puteva. Landstrasse je staza srednje tezine, s jednim vrlo ostrim zavojem u srcu
mjestasca.

ROUTE ADONFZ

Staza koja vozi kroz pitomo francusko mjestasce. Lagana je, izuzev zavojitog
dijela kroz mjesto za koji treba vjezbe. Upravo ovu stazu mozete odigrati u
demo verziji igre. Ako vozite po noci, iznad mjestasca cete ugledati vatromet.
SNOWY RIDGE

Definitivno najteza staza, pogotovo ako vozite po snjeznoj mecavi. Nalazi se u
Americi. Morate paziti da ne skliznete s ceste jer ée vas ondje docekati led.
Takoder, nemojte sjeci zavoje jer ¢e vas snjezni hupseri odbaciti, a onda cete,
nerijetko, zavrsiti na krovu, Na jednom mjestu pada lavina pa morate paziti da
se ne zaletite u ledene gromade na cesti. Postoji mala preica na samom
pocetku staze gdje cete, ako se odvaZite i projurite kroz uski prolaz benzinske
crpke, presjeci jedan prili¢no ostar zavoj i dobiti sekundu-dvije prednosti!

RACEWAY 1
RACEWAY 2
RACEWAY 3

Ove tri staze su bonus staze i ne Zelimo vam kvariti iznenadenje. Rije¢ je o naj-
zabavnijim i najboljim stazama ikad napravljenim za NFS.

*Naravno, tu je jo$ jedan posebni bonus - uz igru dolaze i sve staze iz
NFS 3 (njih 8)!
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4 Ovako to
izgleda na
www.need-
forspeed.com
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RECENZIJE

aktualnost NFS 3 za koji vjerujem
da bi se dobro drzao barem jo3 do
kraja godine! |, eto stigla nam je i
Cetvorka. Ve¢ nakon kratkog igran-
ja, lako je ustanoviti da su obje igre
izgradene na istom engineu, samo
$to je kod NFS 4 sve doradenije i
ispoliranije, 8to u grafici, Sto u
upravljivosti automobilom, §to u
samoj strukturi igre...

CETVORKA

Kod igranja i vrednovanja Electronic
Artsovih igara vec smo razvili pravi
ritual. Prva je na redu uvodna ani-
macija, potom slijedi divljenje
sucelju, a onda pred zid staje sama
igra. lako sam uvod nema nikakve
veze s igrivos¢u, pogodilo nas je Sto
je ovdje prilicno los. Naime, kao i u
Trojci, rije¢ je o nekakvom
suhoparnom kompjutorski renderi-
ranom natjeravanju bez pocetka i

AUTI

JeZ na cesti!!!! Koooooogiii!!!!!!!!

kraja — totalno nezanimljivo.
Prisjetite se samo Jedinice i Dvojke,
gdje su uvodi bili munjevito monti-
rani spotovi koji su kombinirali
materijal snimljen u stvarnom svije-
tu i digitalne efekte. Zanimljivo je
vidjeti na startu Porshe 911 i
nekakav trkaci auto a’a TOCA, gdje
nakon munjevitog starta Porschea
motor drugog auta umre u oblaku
crnog dima. Kao da su tvorci Need
For Speeda na ovaj nacin htjeli
poruciti konkurenciji 3to misle o
njima. Slijedi sucelje — kao i uvijek
prva liga. Osim §to je potpuno intu-
itivno i lagano za nauciti (sama
temeljna struktura je gotovo identi¢-
na onoj u Need For Speedu 3,
izuzev brojnih dodataka), prekrasno
izgleda. Automobil gledate u 3D
prikazu, sa svim mogucim refleksi-
jskim, sjajnim i ostalim teksturama
prilijepljenim na nj. Na samom

= T dall f
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pocetku igra vam pruza izbor
jednog od mnogobrojnih modova
igranja. Casual igracima preporucu-
jem jedan od onih iz Single Player
Arcade. U ovom dijelu igre nema
mikromenadZmenta novcem, kupn-
je nadogradniji za automobil, a
popravljanje je automatsko. Single
Race vodi vas u pojedina¢nu utrku,
gdje mozete birati sve dostupne
automobile bilo koje klase i voziti
na bilo kojoj stazi. Pobjedom ne
dobivate nista, ali stjecete iskustvo
koje ¢e vam dobro doci u ostalim
modovima igre. Potom slijedi
knockout, serija od, najcesce, 7
utrka. Cilj je jednostavan, u prvih
Sest ne smijete biti posljednji jer
Cete ispasti iz daljnjeg natjecanja, a
posljednju morate pobijediti.
Nagrada koju cete osvojiti ovisi o
razini inteligencije kompjutorskog
protivnika. Slijedi Tournament, gdje

/ Evany

Na Raceway stazama se najholje utrki-
vati protiv automobila iste klase i iste
vrste. To je pravi izazov!

‘Zbem ti zavoj!!

Tragovi guma ostaju tijekom cijele utrke

vozite za bodove. Turniri su podije-
lieni po klasama automobila.
Knockout i Tournament vam donose
nove automobile i staze! Za kraj
ostavljamo Hot Pursuit mod. Osim
uobicajenog natjeravanja po stazi,
gdje morate obici odreden broj kru-
gova i uteci policiji, tj.zadovoljiti
kvotu hapsenja, on uvodi i dva
nova moda igranja. Jedan je
Getaway, gdje je glavni cilj
odredeno vrijeme ne biti uhvacen
od strane policije, bjezati gdje god
stignete i u kojem smjeru Zelite.
Naravno, ako ste policajac, morate
u odredenom vremenu uloviti lopo-
va. Tu je i Timetrap, gdje osim poli-
cajaca, morate misliti i na vrijeme
koje istjece, ali se i obnavlja pro-
laskom kroz kontrolne tocke.
Zgodan dodatak ovom dijelu igre je
policijski helikopter koji vas zajedno
s automobilima naganja i otkriva im
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BMW MS (AA)

Evo jedne prave limuzine u Need For
Speedu. 1znimno je brz, ali medu
slabijima u svojoj kiasi. Dolaziiu
Pursuit inatici. Inace, u karijeri se
bas ne isplati previSe igrati s BMW-
om. Radije uStedite malo vise i
uzmite nekoi jati stroj iz klase, npr.
Porsche 911...

4O HACKER SRPAN) 1999.

BMW Z3 (B)

S ovim cete se auticem naigrati ako
se odlucite na Karijeru. Nalazi se u
B klasi s Mercedesom SLK 230 i
definitivno je bolji! S njim vozite
minimalno prve dvije grane karijere.
Iznimno je lagan i ugodan za voZnju,
a nadogradnjom mu se performanse
gotovo udvostruce.

CHEVROLET

CAMARO Z28 (A)

Ah, Chevrolet Camaro. NiSkoristi
americki kultni auto. Rijec je o jed-
nom od loSijih automobila klase A.
Dolazi i u Pursuit inaici, a i jedan
od bonus automobila se temelji na
njemu.

CHEVROLET

CORVETTE C5 (A)

Corvette bi po sirovim performansama
morao biti najbolji automobil u klasi. No,
praksa je pokazala da nije... Brz je i
upravljiv, uZitak ga je voziti. Model je
prilicno detaljiziran u odnosu na one iz
prijasnjih NFS nastavaka. Moguce mu je
skinuti krov. Postoji, bas kao i u Trojki,
u Pursuit verziji.
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Famozni 3D kokpit. Prasina koja se digla izgleda prekrasno na TNT 2

PretraZivanjem - liste protivnika wu
Replayu, moguée je centrirati kameru
na odabranog protivnika

Dodatak u imenu igre High Stakes

promijenjen je u podobniji (?) za
europsko trziste, Road Chalilenge

Tijekom utrka po danu Al ne pali svjetla,
ali ¢e vam zablendati ako se ne
maknete, kao meni ovaj bezobrazni F50

lje ste kako bi se sto bolje mogli
woordinirati protiv vas. Pri noénom
egu od policije, helikopter vas
basjava reflektorom, tako da ne
zete pronaci utociste u mraku.
Svi ovi modovi (osim mozda Hot
Irsuit) ujedinjeni su u Career mod,
i predstavlja najvredniju novinu
NFS serijalu. Pocinjete s malo
wea, taman dovoljno za kupnju
stomobila klase C. Cijela je kari-
ra podijeljena na grane, a one pak
a nekoliko kola natjecanja. Jedno
o obuhvaca nekoliko utrka, a na
«raju svakog dobivate nov¢anu
igradu ovisno o mjestu koje ste

osvojili. Novac trosite za popravlja-
nje, nadogradivanje i kupnju novih
automobila. U Career modu morate
voziti mnogo opreznije jer se svaki
udarac na automobilu osjeti kako
na performansama, tako i na
novcaniku. Napredujudi, otkriva
vam se sve vise staza, a povremeno
cete, osvajanjem nekog posebnog
kupa ili High Stakes utrke, osvojiti i
bonus automobil. Igra vam pokazu-
je svoju iznimno veliku trajnost tek
u High Stakes modu, gdje cete vozi-
ti sve moguce staze unaprijed i una-
trag, po kisi, snijegu i suhom vre-
menu, i to u normalnom ili

’:zlfnvm' car ’:rln ver car

FERARRI 550
MARANELLO (AR)

Ovaj automobil susrecete u DEMO
verziji. BrZi je od Porschea, ali
slabije upravlijiv. Odli¢an izbor u
karijeri, pogotovo za ljubitelje
Ferarria.

FERARRI F50 (AR)
Najbrzi automobil kiase AA. VozZnja
F50-ice viSe podsjeca na McLarena
ili Mercedesa SLK, nego na kolege iz
klase mu AA. lako je zvjerski brz i
snazan, trebat e vam poprilicno
znanje da ovladate njime na zavo-
jitim uskim stazama.

mirorred modu. Career mod pred-
stavlja izazov za pocetnike, ali i za
iskusne vozace. Morate imati
dovoljno brz automobil da biste se
othrvali protivnicima, ali vam
nakon kupnje novog mora ostati
dovoljno za kotizacije koje su
nuzne za neke utrke i, naravno,
popravljanje automobila. Inace,
poslije je u igri itekako vazno da
vam je automobil stalno u tip-top
formi. Career se, dakle, ve¢inom
sastoji od nesto manjih turnira,
ponekog knockouta i, naravno,
High Stakes utrka. Ove utrke
uzrokuju pravu navalu adrenalina.
Naime, uvijek ih morate voziti s
najboljim automobilom za koji ste
se krvavo naradili, a ako izgubite,
morate ga dati protivniku! Iz ovoga
nema izlaska kombinacijom tipaka
Ctrl-Alt-Del ili Ctrl-Esc, ili mozda
Alt-Tab. Jedina stvar koja pomaze
(ali je riskantna) je hardversko rese-
tiranje racunala pomocu reset
gumbica na kuéistu. Podlo od strane
programera, ali ¢ini igru zanimljivi-
jom. Jos zanimljivije je Sto taj isti
High Stakes mod moZete igrati pro-
tiv ljudskog protivnika i zagorcati
mu Zivot pobijedivsi ga. Dobro su
se dosjetili, nema §to...

S TEHNICKE STRANE
Ve¢ prije smo spomenuli da je Road
Challenge izgraden na ispoliranim
temeljima Hot Pursuita. Grafika je
poboljana i sada rabi DirectX 6.1,
te daleko ljepse izgleda na ne-3Dfx
karticama, a sve ima podrsku za 32
bita do astronomskih

rezolucija od
1600x1200. Engine
je dodatno izopti-
miziran i nesto
ubrzan, tako da,
iako su sada staze
kompleksnije, sve
radi istom brzinom
kao Trojka. Ima 10
novih staza. Dodatni
dokaz da sve radi na istom
engineu je to $to su ovdje

staze iz Trojke svojevrsne bonus
staze. Velika novina u igri s
graficke strane je uvodenje 3D

>
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JAGUAR XKR (A)

MoZda ne po performansama, no ovo
je definitivno najbolji automobil za
napredovanje u karijeri klase A. Ima
odfi¢no ubrzanje i drzanje u zavoji-
ma, i nepobjediv je na zavojitim
stazama, dok na ravnijim, tipa Celtic
Ruins, treba primijeniti podmukie
taktike, tj. zgurati protivnika o zid.

kabine. Stakla na autima su sada
prozirna pa vidite vozaca kako
okrece volan i naginje se u zavoji-
ma. Samim time drugaciji je i
pogled s In-Car kamere. Kabina vise
nije reprezentirana jednom 2D tek-
sturom, nego je u potpunosti 3D.
Ovdje do izrazaja dolazi ogranice-
nje maksimalne rezolucije teksture
od 256x256 piksela jer je kabina
nedefinirana i zamucena. Ipak, to
$to je 3D, donosi joj realno njihan-
je, a i vozac prati cestu gledajuci
lijevo-desno, §to je posljedica 3D
kokpita (prili¢no beskorisno u prak-
si). lako ovakva kabina na prvi
pogled izgleda ruzno, zapravo je
mnogo naprednija od stare 2D
kabine, i, bilo kako bilo, ima izvjes-
niju buduc¢nost. No, upozoravam
vas, necete biti njome bas odusev-
lieni. Uvodenje kabine omogucava
jednu prili¢no zgodnu stvar, a to je
voznja kabrioleta, tako da vecéinu
dostupnih automobila mozete
ostaviti bez krova. Staze bogatije
detaljima predstavljaju pravi izazov.
Utrkujete se kroz nekoliko razlicitih
zemalja. Dobar dodatak igrivosti je
to to tragovi guma ostaju na asfaltu
tijekom cijele trke, tako da vam je
lakse pronadi najbrzi put kroz zavo-
je. Napredni svjetlosni engine u
kombinaciji s odli¢nim generatorom
magle omogucuje promjenu vre-
menskih prilika. Glavna funkcija
magle vise nije smanjenje dubine
3D scene, sto olakSava posao 3D
kartici, nego stvaranje uvjerljivih
atmosferskih prilika. Jakost magle je
promjenjiva. Igrati moZete po nodi i
po danu, od snenog jutra do
zlatnog predvecerja. Pomocu
magle i cesticnih efekata
postignute su
realne snjezne

LAMBORGHINI
DIABLO SV (AR)

Lamborghini je takoder ¢lan najbro-
jnije AA klase. Naglasak je kod njega
na brzini i ubrzanju , a trpi
upravljivost. Ipak, rijec je o iznimno
uravnoteZenom i izazovnom autu.
Dolazi i u Pursui ina€ici.
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« monitori i racunala
¢ njemacka kvaliteta
« 36 mjeseci jamstva }
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AR Kuciste miditower ATX MB SIS chipset BX (upto 450 MHz) « procesor AMD KG-2 350- 100 Mz 32 MB SRAM 100 Mz FOD 3,5"
4.446 KN b wracunat) VEA PCI AGP 8MB « HDD 4,368 + CD 40X LiteOn » soundblaster  tipkownica HR PS2 = mi Logitech + monitor 15" TARGA TM3867

AR OTVR LI Kuciste miditower ATX » MB Intel chipset BX (upto 450 MHz) « procesor Intel Pentium 333 Celeron 128 KB« 32 MB SRAM 100 MHz
4.957 KN ov urazunar 0D 3,5"*CD ROM 40X LiteOn « VGA PCI AGP 8MB * HDD 4,368 Seagate * soundhlaster * tipkovrica HR PS2 « miS Logitech
monitor 15" TARGA TM3867

ARSI BTN Kuciste miditower ATX Targa e Osnovna ploga QDI Briliant 1MB BX » Procesor Intel Pentium Il Klamath 350 MHz* RAM 64 MB DIMM 100 MHz
9.797 KN (v uracunat, 10D 6,45 B Seagate Utra DMA« FDD 1,44 MB Mitsumi » CD ROM 40x LiteOn « VGA adapter ATI 8 MB 3 D AGP « Monitor 17" TARGA TM 4267
Mis TARGA PS2 e Tipkovnica Siemens Win95

RO ESTTEIR TN Kuciste minitower ATX  Osnovna ploga QDI Briliant 1MB BX © Procesor Intel Pentium Il Klamath 400 MHz » RAM128 MB DIMM 100 MHz
10.990 Kn oy uracunar HDD10,2 GB Seagate Ultra DMA  FDD 1,44 MB Mitsumi  CD ROM 40x LiteOn » VGA adapter ATI § MB 3 D AGP  Monitor 17 TARGA w
TM4296 Diamondtron « Tipkovnica Siemens PS2 HR  Mis TARGA PS2
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La Nina iznutra. Motor joj pri veéim brz-
inama zvuéi kao fijuk tornada

mecave, kiSne noci, prekrasna svi-
tanja itd. Sve ovo, s maksimalnim
detaljima, je na Celeronu 400A,
128 MB memorije i Rivi TNT2, tj.
Voodoo 3 karticama na kojima smo
igrali Need For Speed 4 savrieno
igrivo u 1024x768 u 16, tj. 32
TNT2) bita. Sljedece poboljsanje u
igri je fizicki model automobila.
Clavna novost su ostecenja na
vasem vozilu prilikom sudara, $to
daje dodatnu teZinu izguravanju
protivnika s ceste. Ona ne samo da
smanjuju performanse vozila, nego
vas na kraju utrke fino opale po
dzepu. Zapamtite, sto je skuplji
auto, to su skuplji popravci.
Moguce je ostetiti automobil u Cetiri
kategorije. Ostecenje motora rezul-
tira slabijom akceleracijom.
Deformacija karoserije smanjuje
maksimalnu brzinu. Steering ima
izravan utjecaj na mogucnost
upravljanja, tj. odaziv volana.
Suspension ima utjecaj na kocenje.
Moguce je razbiti i svjetla na autu.
Stovise, ovo je vrlo lako uciniti,

gllnnu' car

MCLAREN F1 GTR

(% FA0 G 5

McLaren je definitivno najbrzi i
najbolji automobil od raspoloZivih u
igri. Vrlo je skup ($500,000), ali su
mu zato i performanse iznimne.
Potrebna je prilicna vjestina za nje-
govu voZnju jer i najmanja greska
znati izlijetanje s ceste i 10%
oStecenja po kategoriji. A kad dode
vrijeme popravijanja auta, strefi va
Slag od cijene.... d

:Hnuu' car

PONTIAC FIREBIRD
T/A (R)

Jo$ jedna americka legenda, ali i
totaino dosadan automobil za
voZnju.

L8
Eto zasto se ova staza zove Dolphin
Cove

pokupite prvi znak i eto mraka (po
danu to ne igra neku ulogu, no po
noCi je veselo kada ostanete u
mraku). Ako vas oprezna voznja
umara, mozete iskljuciti ostecenja.
Daljnje poboljsanje fizickog modela
vidljivo je u boljem lezanju automo-
bila na cesti. Naime, ako pozorno
pogledate neki NFS 3 replay, vidjet
cete da automobil kao da lebdi
iznad staze. E, pa u Cetvorci je
¢vrsto prikovan za asfalt. Osim ako
ne igrate po kisi ili snijegu, koji jako
utjecu na upravljivost te je prilicno
teZe voziti. To je pravi izazov.
Takoder, upravljanje je puno pre-
ciznije i ugodnije. Pokugajte voziti
neku od starih staza u Trojci i
Cetvorci u istom autu, recimo
Mercedesu CLK-GTR, i recite gdje
malo s editorima za NFS 4 automo-
bile i proucavanjem strukture .viv
datoteka, dosao sam do zakljucka
da je fizicki model samo djelomice
iskoristen te da se manipulacijom
mnostva varijabli mogla postici

BONUS PORSCHE
911 (AR)

Definitivno najbolji auto u cijeloj igri! S
njim moZete u izravnom srazu pobijedi- :

ti i McLarena i Mercedese CLK. Dijeli
odliénu upravljivost i kocenje s origi-
nalnom 911-icom, no prili¢no je brzi i

ima bolje ubrzanje. Osvajate ga s prvim :

mjestom u Porsche kupu. Ima nevjero-
jatno ruznu teksturu, no pogledajte u
Help-Line kako je promijeniti.

'ﬁ)lnl er car

MERCEDES CLK GTR (AAR)
Po meni, mrvicu losiji od McLarena.
Neki se nece sloziti. Malo je sporiji,
ali ima bolje drZanje na cesti? Nijanse
odlucuju kod dvoboja ovih dvaju divo-
va 3xA klase.

McLareni u
Racewayu 3

ostrom dvoboju na

kompleksnost igre na razini Gran
Turisma, ako ne i veca. Zvuk je
standardno vrhunski s podrskom za
EAX, DirectSound 3D i Dolby
Surround. Glazba varira od
nekakvog hard- rocka preko techna
do odli¢nog drum’n bassa. Zgodna
novina je $to mozete slusati glazbu s
vlastitog CD-a Zakljucili smo da je
Prodigy prilicno dobar kao pozadin-
ska glazba kod divljackog utrkivanja.
Creativeov Enviromental audio
zaista dolazi do izrazaja. U tunelima
i kanjonima Cuje se jeka, a pravi
visekanalsku nirvanu postizete u
Hot Pursuit modu kada vas natjera-
va helikopter oblijecudi sa svih
strana.

ANUALNI RITAM

Sa zadovoljstvom konstatiramo da
je Need For Speed serijal usao u
usku grupu Electronic Artsovih
naslova koji se obnavljaju svake
godine, zajedno s Fifom, NBA-om,
HNL-om itd. Need For Speed je s
ovom verzijom bogatiji i igriviji

“:Mn ver car

PORSCHE 911 TURBO
AaRn)

Eto nam i najljepSeg automobila na
svijetu. Predstavlja najbolji izbor u AA
klasi jer kombinacija njegove odlicne
upravljivosti s vrhunskim perfor-
mansama moZe pobijediti ¢ak i F50
koji je po performansama bolji. Postoji
i u Pursuit inacici, a i najbolji bonus
automobil je upravo Porsche 911.

"=)In| or cor

BONUS CAMARO ()
Nabrijani Camaro dobivate osvajanjem
Chevrolet Cupa. Ruzan je k'o vrag.
Takvo nesto svida se samo Amerima.

Na kraju ipak izhijam na prvo mjesto

nego ikad. Ostavljen je prostor za
stvaranje novih automobila i staza
pa ih mozete uskoro ocekivati na
desetine na Internetu. Vrhunska
zabava, vrhunska igra. Preporuka.
Ovo bi vrlo lako mogla biti igra koja
¢e obiljeziti ljeto ‘9. 4

VIPER RACING

Grrr, u NFS 4 nema Dodge Vipera. Grrr. Ako
volite taj auto, a NFS 4 vam nije dovoljno
realan, zaigrajte Viper Racing.

TOCA 2

Prilicno teSka simulacija voZnje, ali zato jako
vierna.

MIDTOWN MADNESS

Microsoft nas je iznenadio kvalitetom ove igre
u kojoj se natjeravate s grupom ludaka po
Chicagu.

OCJENA |
Cetvrti nastavak le-
gendarne igre, izn-
imno igriv, tehni¢-
ki dotjeran, ali je
mogao hiti i bolji

;ﬂ:ln ver cor

MERCEDES SLK
230 (B)

Bljah, najlo$iji automobil.
Nikoristi. Ipak, u stvarnom svi-
jetu, vidjevsi ga na cesti, itekako
slinimo za njim...

’:‘:lnwm car

LA NINA (ARR)

Prakticki kopija EI Ninoa iz prosiog
nastavka. Brz k'o vrag, i isto toliko
neupravijiv. Covjek bi pomislio da ée
biti malo mastovitiji.
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Haj- ho! Iskopah tri tone uglja viSe glede prehacivanja norme...

Prepredeni su ti ljudi iz Outrage Entertainmenta. Zamislite samo te frajere: em sto su nakon neko-
liko godina natukli jos jedan Descent, nastavljajuci legaliziranu distribuciju starih kliseja, em sad
rade trojku. Vrazi.

Damir Rukavina

NASA PREPORUKA

@4 HACKER SRPANJ 1999.

P2-400, 64 Mb, Voodoo 3,

zvugna kartica

D budem iskren, dok
ovo pisem, pada mi
na pamet ideja: zbog cega se
copyright i licence ne bi
ogranicile na §tancanje istih
igara. K vragu, ljudi to ionako
rade. Samo bi bilo potrebno sve
napisati na papir i ovjeriti kod
javnog biljeznika. U sveukup-
nom kontekstu ovakve se stvari
uostalom samo nadovezuju
jedne na druge. Osim toga,
sasvim sam siguran da ¢e ljudi
na to poceti nalijetati kao muhe
na ..., s obzirom da se igre pro-
daju na racun svojih predhodni-
ka. Sav posao koji je potreban
za nadogradnju i dobivanje tog
trijumfalnog “dva” ili “tri”

dodatka u imenu je novi engine.
A Descent 3 upravo to i Cini!

Da, istina je (iako to bas i nije
uobicajeno, mislim, recenzija na
tri strane za igru koja ba3 i nije vri-
jedna vase pozornosti) da Descent
izgleda supac. Sam pocetak seri-
jala je obecavao vrlo mnogo.
Samo se sjetite: 3d, nova grafika,
novi engine, jedan od rijetkih first
person shootera. Ma milina. Samo
da se ¢ovjek ne rastopi pod utje-
cajem svih tih inovacija. Uzmite u
obzir i to da je cijela igra bila vrlo
dobro izvedena i da je dobila svoj
krug vatrenijih obozavatelja. Da,
naravno, i neprijatelji su bili super,
neki pametniji od drugih. No ipak,
igre poput Dooma ili (pas pada

mrtav u pozadini) Quakea su na
neki presladak nacin ipak uspjele
zauzeti igraci tron i postaviti
strasno visoki status. No, ona stvar
koju nazivamo “kultni status” je
bila ono $to je Descent drzalo na
zivotu. | da budem iskren, jos i
danas tvrdim da je Descent 1 bolji
od mnogih shootera (ukljucujuci i
drugi nastavak, pa cak i supe-
rusminkani treci). Razlog tomu nije
“ej kak’ je to bolje” osjecaj.
Jednostavno, smatram da se malo
tko dosjetio ovakvog koncepta
shootera i da je cijela stvar auten-
ti¢na unutar svoje domene kao 3to
je to i Thief. Stoga konstatiram:
Jedinica je super, Dvojka je shite,
a Trojka...eee...Citajte recenziju,




Neprijatelj u blizini. Dakle...pucajte. Zao mi j

Dobro desli u Kroacija erlans. Mole se ol pasinders da prestanu stv

A odakle se ovoga sjecam?

pa saznajte. O.K...siguran sam da
ste ve¢ okrenuli stranicu i
pogledali koliku sam ocjenu dao.
No, gledajmo to realno: jeste li
ikada citali roman od kraja? Ne,
jer upropastava ugodaj. Stoga vam
savjetujem: ne citajte ocjenu dok
ne procitate recenziju. Stovige,
predlazem da ovaj broj Hakera
prokuhate i posluzite s krumpirom
i salatom. Povratak u stvarnost:
brrrrrrrring.

SNJEGULJICA | SEDAM
RUDARCICA

U Jedinici ste Zivjeli pod vjestom
obmanom da se nalazite u rud-
niku. U Dvojci je bilo isto. U Trojci
se sve mijenja. Vjerovali ili ne,
autorima igre se napokon ostvario
san: moguce je bilo pobolj3ati
engine i dodati detaljnije lokacije
zahvaljujuéi tehnoloskom ¢udu
pod imenom “Kupac Koji Doma
Ima P2 Ili P3 Ra¢unalo”. Salu na
stranu. Cinjenica da se graficki
enginei strahovitom brzinom gura-
u naprijed, lupa svom snagom na

m holje ideje:(

Izvorska voda NIJE pitka. Tocka!

vrata stvarnosti. K vragu, sje¢am
se uvoda u Mechwarrior 2 koji je
tada bio vrlo impresivan, a danas
sam (O.K., jucer) zaigravsi MW3
demo, doslovce ostao bez rijeci.
Glavni i sve tezi posao da
odrzimo koliko-toliko realnost pri
procjenjivanju objektivne vrijed-
nosti neke igre postaje full time
job. Naime, grafika u igrama
poput ove doslovce nadmasuje
krajnje granice maste prije par
godina. Descent 3, kao $to sam
napisao i u uvodu, ¢ini upravo to.
Dodaje novi engine. I, majko
moja...kako li taj engine dobro
izgleda. Sam posao opisivanja ¢u
ostaviti [judima koji su napisali
manual, s obzirom da ¢e oni
cijelu stvar “Sminkerskije”
prepricati nego Sto bih ja ikada
mogao. Osim toga, o tome cu
poceti razmisljati kad budem
pisao svoju prvu novelu. Ono to
kazem jest da Descent 3 rabi
funkcije 3d kartica posljednje
generacije, pa sada cijela igra
izgleda vrlo impresivno i vrlo brzo

arat paniku u avjonu

-4{e 1L

A i

Onih davnih dana (sjecam se da sam imao 386 na 40MHz) izasao je Descent i

pokrenuo revoluciju: u redu...revoluciju nije pokrenuo: ovo pisem jer su mi tako
rekli. Naime, Descent je imao 3d dok drugi nisu. I to je bilo to. Naravno, dovolj-
na zarada i gomila adaptacija za 3d hardver dodalo je jo$ kredibiliteta. Sada
kada razmislim..Descent je do danasnjeg statusa dogurao samo zbog 3d

enginea.

“.  Nevidljivost je majka sigurnosti

Vijerovali ili ne,

(na p2 sa v3 karticom). Ne znam
zbog ¢ega, ali smatram da je
cijela stvar s grafikom napokon
pala na mjesto. Za najmanji prim-
jer: roboti sada izgledaju kao u
uvodu. Bestije imaju pokretne
mehanicke dijelove, micu
hidraulikom, bljeskaju svjetlima
itd. Buducnost je pocela. No, je li
to uistinu tako?

CIJENA PONOSA?

Ono 8to stoji iza cijele Sarene
price je sljedece: maknemo i sja-
jnu grafiku, tu stoji stari otrcani
Descent. Ne shvacajte ono “otr-
cano” kao uvredu ili primjedbu.
Cinjenica jest da je Descent 3
nova igra. Stoga smatram da je
korektno gledati ga kao nesto to
dolazi na trziste ve¢ krcato igra-
ma. A tu ovaj maneken pokazuje
da je nepismen. Naime, sva ona
divna i krasna obecanja, interijeri
i~eksterijeri padaju u jamu neino-
vativnosti istog trena kad odigrate
nekoliko nivoa. Zbog ¢ega? Pa,
kao prvo, tu je onaj prastari kon-

4 Pokraj ovog
se ne ide
lako

4. Tunel s ukljuéenim svjetlima

e

“. Tup-tup, tup-tup, ...BUMMMM!

tu su i oruzja

cept koji je ovdje potpuno okl-
jastren od nekih revolucionarnih
novina. Cak su i neki roboti ostali
isti (O.K, argument je za nista). S
druge strane, tu su dugo najavlji-
vani eksterijeri. Istina je, to sve
izgleda impresivno: kapljice pada-
ju po 3ajbi, vidi se nebo, ima
malo i vegetacije itd. Ali ipak,
zelite li kupovati igru samo zbog
toga jer se mozete voziti po vani?
Vjerujte mi, tu nema nicega sto
prije niste vidjeli. Par tenkova,
stati¢na obrana i dobri stari
roboti. Od ostalih stvari, tu nema
apsolutno nicega. No, nije li to
drugacije? Da, vjerovali ili ne, tu
su i oruzja. | da, dobili ste bacac
plamena. Zaboravite ostatak teks-
ta. Kupite igru. Samo je potrebno
da se u naslov umjesto “Descent
3” stavi “Ima Baca¢ Plamena”, i
posao je gotov. Instant hit, ljudi!
Znate, sve vise mi se Cini da ti
proizvodaci nemaju bas previse
poStovanja prema igrac¢ima. Da
imaju, igri bi dali malo vise duge
od suhoparnog high-tech enginea.
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Mogucnost plac¢anja

l

3.699,99 kn*

3.799,99 kn*

4.199,99 kn*

5.799,99 kn*

529.99 kn*

*Cijene za gotovinsko placanje
(ne uklju¢uju PDV)
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Diners Club
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TRENING
Ako ste onaj tip abicionista koji nikada nisu zaigrali Descent, tre¢i nastavak se
pokazao vrlo velikodusnim. Naime, tutoriali koje imate priliku igrati daju vam
sasvim solidnu predodzbu sto cete raditi sljedecih par desetaka sati (ako kanite
zavrsiti igru, dakako). Nije li svijet lijep?

Eksterijeri: eto! Sada ne morate kupiti
igru (sala):)

d| =

)

L))

U potrazi za Covjeéjom ribicom

Samo za fanatike

DUH!

Definicijom odredenih segmenata
poput igrivosti Descent 3 pokazuje
sasvim solidne rezultate. Po tradi-

ciji proslih nastavaka, neprijatelji i

ovaj put predstavljaju izazov. Kao

Sto vec znate, prvi i drugi Descent
imali su vrhunski neprijateljski Al
engine i besprijekorno dosadne
nivoe. Eh da, nivoi. Jedan od
detalja kojima Descent 3 ¢ak nad-
visuje svoje predhodnike. Naime,

4 U tunelu usred mraka

vise sve ne izgleda kao klupko
vune, nego se cijela stvar vrti oko
koliko-toliko tematiziranih nivoa.
To znaci da Cete se mozda s malo
vise maste moci uvuci u ulogu.
Whoopee!

Kao zaklju¢ak ovog zbunju-
juceg raspravljanja o tome koliko
Descent 3 vrijedi ili ne, navest ¢u

par cinjenica, tako da sami mozete

izvuci zakljucak. Descent 3 je isti
kao i prijasnja mu dva nastavka.
Jedina je razlika u tome $to im
danasnji tehnoloski dosezi dopus-
taju veca graficka poboljsanja. Sve
u svemu: samo za fanatike. 4

ALTERNATIVNO

DESCENT 1

Bla bla bla...dobra igra: tocka. Nema se tu
mnogo $to filozofirati.

DESCENT 2

‘Bem i te thief robote

DESCENT 3

Jedina igra koja je sama sebi alternativa. Nema
niceg boljeg od kopije originala s trojkom u
imenu.

Koncept Descenta 1 s
pobeljSanom
grafikom i

vanjskim

lokacijama

Ljetni broj

Hackera

u prodaji

u ponedjeljak, 2.kolovoza
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MornariGki sraz

JANE’'S FLE
OMMI

Kad vam netko kaze Jane’s, ocekujete simulaciju vrhunske kvalitete, ali ne i strategiju

T

CLASS: NIMITZ CVN
TRACK #: 00OD1%
COURSE: 035
SPEED: 23 KTS
%DAMAGE:
ORDERS: Patrol
WEAPONS:
ESSM SAM -

46 Ceannon - 4425

S
»7ea
-] L
10 nmi

.' B ¥
'_';_-‘gnn

Ovo je nesto najgore $to vam se moze dogoditi. Ode moj Nimitz na dno!

PISE Karlo Kolar JAN E Is g
L T R

PROIZVOBAC Sonalysts Inc.,

ALTERNATIVNO
HARPOON

Cijela serija simulacija pomorskih bitaka pod
nazivom Harpoon itekako je poZeljna u zbirci
svakog igraca strategija. Odlicna strategija u
kojoj ¢ete se dobro namuéiti

A8 HACKER SRPANJ 1999.

t Simulations je kompanija poz-
nata po raznovrsnim simulacija-
ma koje su uvijek u samom
vrhu, i graficki i po svojoj real-
nosti - stoga iznenaduje Sto su
se odlucili izdati strategiju u
realnom vremenu. No, mora se
priznati, taj naoko ¢udan potez
nije bez vraga. Igra je dobro
napravljena, prepuna je detalja,
kao Sto se i ocekuje od Jane’sa,
a sto je najvaznije - uz mini-
malne zahtjeve, radi savr$eno i
pruza stvarno nesvakidasnje
zadovoljstvo.

Kad netko spomene pomorsku
strategijsku simulaciju, prva, a
Cesto i jedina asocijacija jest
Harpoon. Kompleksna igra koja je
ocaravala raznolikoscu arsenala Sto
ste ih mogli rabiti. Pa moze li je
onda Fleet Command zamijeniti?
Moram napomenuti da se u
nacinu i pristupu igre Harpoon i
Fleet Command potpuno razliku-
ju, pa je svako usporedivanje uza-
ludan posao. Fleet Coammand je
u srcu i dusi RTS strategija koja pli-
jeni jednostavnoscu svog sucelja te
kompleksnom simulacijom svih
oruzja i odli¢cnom umjetnom
inteligencijom.

IPAK PRAVI JANE'S

Fleet Command vam nudi 16 razlici-
tih mornarica kojima mozete zapovi-
jedati, preko 150 razli¢itih zrakoplova
i plovila s hrpom naoruzanja
odsimuliranog do posljednjeg detalja.
Sve to mozete rabiti u Cetiri kampanje
i 34 pojedinacne misije, a ako vam ni
to nije dovoljno, imate i detaljan edi-
tor za stvaranje novih misija kojih ce,
po svemu sudedi, biti na Internetu u
izobilju. Za one koji vole igrati strate-
gije protiv prijatelja postoji i multi-
player opcija s mogu¢noscu igranja
preko Interneta ili LAN-a. Svatko ce
najvjerojatnije prvo pomisliti kako je
igra koju Jane’s izdaje naporna za
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Kao i u svakoj Jane’s-ovoj igri, postoji
vrlo detaljan popis svih brodova i oruzja

upravljanje, puna slozenih koman-
di, medutim, za ratovanje ¢e biti
dovoljan mis i CTRL tipka.

MENADZERI PRAVOG
KOVA

Fleet Command je odli¢na strategija
u kojoj ce vasi menadzerski talenti
doci do punog izrazaja, ako ih
imate. Naime, borba oruZjem je, u
odredenom smislu, samo zavr$na
faza duge pripreme cijele bitke.
Presudan faktor za uspjesno
okoncanje bitke nece biti samo
kolicina oruzja koje posjedujete,
nego i brzina vasih plovila i zrako-
plova te koli¢ina goriva u njima.
Morate racunati i na to da s vasih
nosaca zrakoplovi ne polijecu kao

Na raspolaganju vam je sva americka borbena masinerija koja ukljuéuje F-14
Tomcate, F-18 Hornete, E-2C, SH-60 i druge zrakoplove. Preporucljivo je zrako-
plove rabiti u valovima: kad jedan val zrakoplova zavrsi napad, njih 3aljete na
nosac, a novi val u zrak. Ako rabite previse zrakoplova odjednom, mnogi ¢e
zavrsiti u moru zbog manjka goriva. Od brodova, tu su nosa¢i klase Nimitz koje
morate Cuvati kao o¢i u glavi ako Zelite dobiti rat, veci broj krstarica i razaraca
koji vam moraju posluziti kao glavna snaga obrane protiv brodova i zrakoplova
te moje nadraZe oruzje - podmornice. Dobro razmislite kako cete ih rabiti jer s
njima mozete vrlo
rijetko komunici-
rati - samo oprezn-
im  planiranjem
imat cete neke
koristi od njih. Na
kraju vazno upo-
zorenje: da bi igra
bila jo$ teza, svaki
brod koji vidite
morate identifici-
rati  prije  bilo
kakve akcije da
vam se ne bi
dogodilo kao meni
- da srusite Boing
747 ili potopite
kakvog ribara.

4. Nosac klase Nimitz je mozda i najjace oruzje u igri.
Narocito ako ima 85 zrakoplova u potpalublju

4. Podmornica kiase Los Angeles je 4. Zrakoplovi su najmanje oruzje koje
najbolji ship killer koji imate. Ako rabite, ali vjerojatno ne i
je dobro iskoristite, pobjeda je vasa najuboijitije

Typhocn 8%
SANES TN S90S
STRATEGC MISKE SIEMARDS
aussa i

b
|

TYPACON (AKULA} CLASS (TIPE 341 (35836

4. Protivnicki torpedni ¢amci su mi 4. Tankere, putnicke brodove i sve osta-

zadavali najviSe glavobolja, cesto lo Sto ne slici vojnom brodu ne dirajte
= o sam ih poZelio imati nekoliko na - to donesi toliko negativnih hodova
v B s raspolaganju tda nema Sanse da zavrSite misiju

“Mi trebamo manju, ali visoko uvjezbanu
mornaricu koja ée mocéi uzvratiti na bilo

s
79 S-M2m (RSM S/3008) Srugeon, theensigy
Soh fu) rockes; stallr inectis guslince 1o

Ovo je vjerojatno najjace rusko oruzje, koju prijetnju bilo gdje u svijetu”,
proucite ga! Kad vas typhoon dohvati, $97s

nije dobro ameriéki kongresmen

“po 8pagi” - mozete pripremiti li svoje brodove iz neugodne pozi- STRATEGIJA SA

samo 4 odjednom, a za svaki cije. Stoga, prvo pravilo Fleet STILOM

sliededi trebate dodatno vrijeme Commanda glasi: ispeci, pa reci! Uza sva oruZja i svu jednostavnost
prije nego poleti. Dakle, prvo Olaksavajuca okolnost u svemu kontrole, Fleet Command nudi i
morate dovesti svoju flotu u dobru tome je da vasi brodovi imaju odli¢nu detaljnu 3D grafiku koja
poziciju za napad i obranu, katkad doli¢nu umjetnu inteligenciju pa prikazuje bitku te uvodne, vrlo
oprezno isplanirati vrijeme napada e se sami braniti ako budu 3

efektne, filmove koji vas upozo-
ravaju na $to se treba posebno
pripremiti u sljedecoj misiji. Zvuk
koji prati igru je primjeren ugoda-
ju u svim elementima te cete
tijekom borbe imati osjecaj da ste
usred bitke. lako na kutiji pise da
je minimalna konfiguracija
P200MMX s 32 MB rama i 3dFX
ubrziva¢, igra mi je sasvim dobro
radila na 166MMX 32MB rama s
Voodoo 1 karticom. No za pun

kako bi svi bili uskladeni i
samo u tom slucaju imali i
na bojistu, a onda je pre-
sudan samo faktor izne-
nadenja. Naime, ako samc
jedna raketa dode do pro-
tivnika, on ¢e uzvratiti
cijelom flotom i, umjesto «
nagazite onako kako se to
od vas, naci cete se pod v
njegovih zrakoplova i kiso
u mahnitom bijegu ne bist
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COURSE: 292

SPEED: 599 KTS/M 0.9
ALTITUDE: 9.9 KFT
BDAMAGE: O
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P 0252

Ovaj Sea Harrier nije moj, nego indijski. Pa neka padne

Naucite rabiti glavnu takticku mapu,

inace necete daleko dogurati

dozivljaj dobro bi dosla zvijer od
kojih 300 MHz, 64 MB rama i
3D akceleratorom nove gen-
eracije. Moram reci da ovako
dobru RTS strategiju vec¢
jaaaaako dugo nisam vidio, a
¢injenica da ju je Jane's izdao
samo budi nadu da ¢e biti jos
ovakvih uradaka. Za kraj, jedan
kuriozitet. Naime, tijekom akcije
Desert Fox americka je mornari-
ca zabranila bilo kakvo sni-
manje na svojim

brodovima pa

se NBC

obratio

50 HACKER SRPAN) 1999.

Ovo je glavni cilj vase operacije, priblizite se
i prezivite sve zamke obrambhene mornarice,
te ispalite Tomahawk. Bas je tako lako!

Jane’s-u za informacije, $to
mnoge televizijske kuce rade,
iskoristivsi animaciju iz Fleet
Commanda kao pratecu sliku
vijestima iz iste operacije.
Pomalo je ironi¢no da ce se
igraci igrati rata u
igri koja je
posluzila kao
izvor informa-
cija za vijesti.
Vise od toga
stvarno se ne
moze ocekivati.
Fleet
Command je na
nekoliko nacina
odskocio od svoje
konkurencije u svijetu RTS

PRAVA STRATEGIIA

Najljepsi dio igre je generiranje misija. Naime, broj brodova te tip brodova i
zrakoplova u bitci je uvijek isti, no njihov raspored, plan napada i taktika je
bitno razli¢it. Pa tako, ako nakon poraza ponovno startate igru u nadi da cete
pobijediti, ne oc¢ekujte da cete naci protivnika gdje ¢udi na istom mijestu kao i
prosli put. To znadi da za svako novo igranje, morate razviti novu taktiku i pri-
lagoditi je dogadajima na terenu, odnosno moru. Neki ce redi da je igra ne-
razumljivo teska i nerealna, ali nisu u pravu - radili su je prekaljeni profesional-
ci koji znaju da rat nije djecja igra pa ako Zelite pobijediti - morate ukljuditi
mozak, zasukati rukave i oznojite se. | kad nakon toga, mozda, pobijedite,
morate skupiti vise od 50% bodova. Sretno!

&l'lc

‘ o rm..’

PO H dh g ﬁ*

informacija

4 Uvijek pratite komunikacije prije i za vrijeme misije, doznat ¢ete mnogo vaZnih

Neidentificirani brodovi svi
izgledaju jednako, a s obzirom da
svaki puta mijenjaju poziciju -
ovo bi mogao biti i tanker. Pazite!

4. 1a pretraZivanje terena rabite F-
14-te jer su najbrzi i nanose
veliku $tetu protivniku

=

Vrlo ¢esto ¢e vasi zrakoplovi
morati izvoditi razlicite manevre
kako hi se izvukli iz nemoguéih
situacija u koje su stavijeni

Sea Hawks su vam najbolji lovei
na podmornice u floti, stoga su
itekako korisni pri spasavanju
mornara iz mora

“Ta je podmornica toliko velika da
sama njezina pojava izaziva strah
kod neprijatelja”’, prvi zapovjednik
ruske podmornice kiase Typhoon

igara te ¢e, jamacno, unijeti nove
standarde u ovaj tip igara. Osim
Sto ga krasi vrlo velika igrivost,
proizidla iz jasnog i jednostavnog
sucelja, on je i dovoljno sofistici-
ran da ponudi dovoljno zabave i
napetosti bilo kojem igracu. Ako
ste ljubitelj RTS igara, ovo je
naslov koji ne smijete zaobic¢i. ¢




racunala Cije su cijene nevjerojatno niske!

Neki prodavaci racunala, .

Zeleci sniziti njihovu cijenu,

instaliraju na tvrdi disk nelegalni softver.
Kupnja takvog racunala prouzrocit ¢e vam
mnogo nevolja: necete modi ponovho
instalirati softver, u sluCaju problema u radu
raCunala necete modi otkriti pogresku, a
kad nadlezne sluzbe izvrSe provjeru, zbog
neposjedovanja licence mozete doéi pod
udar Kaznenog zakona RH, ¢lanak 230, koji
predvida Cak i kaznu zatvora do 3 godine!

PRI KUPNJI RACUNALA ZATRAZITE OD
PRODAVACA SLIEDECE:

1. originalni instalacijski CD

2. originalni priru¢nik za softver kupljen
uz racunalo

3. potvrdu o autenticnosti svake kopije
softvera (mora biti otisnuta na koricama
prirucnika ili omotnici instalacijskog CD-a).

Ukoliko sumnjate da neki prodavac instalira nelegalni PAZ’ DA JE - .
softver, nazovite besplatni telefon: 0800-32-32-32, ili ’ ’ ’cms |
pisite na E-mail: hotline@bsa.hr e@ no

www.microsoft.com/croatia
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dio treci

Meho ratnik,

WARRIOR 3

Igre sa 70-tonskim robotskim hodacima!! Njam, ne volimo li

Zipper Interactive

52 HACKER SRPANJ 1999.

Trebam li Sto reci?

Kresimir Laus A“ te fransize... Ve¢ mi
F ih je puna kapa,

viSegodi$nje trakavice koje se
vuku oko nekakvog zamisljenog
svijeta i crpu novce opcinjenim
fanaticima koji ¢e kupiti bilo sto
vezano za njih, pogotovo kom-
pjutorske igre. No, kako i ne bi
kada je to, uz igre na ploéi i
pokoju knjizicu, najbolji nacin da
se zgrne kapital. Ako nekima jos
uvijek nije jasno Sto znadi ta
rije¢, nabrojat ¢u neke od
najpopularnijih. Je I’ tko ¢uo za
Star Wars, ili mozda Star Trek, a
za AD&D? Je? Odli¢no! Dakle,
sad ste shvatili da su fransize

globalno popularni imaginarni
svjetovi koji “radaju” hrpu igara
na plodi (iliti pen and pencil),
knjiga, majica i bedZeva, a u
posljednje vrijeme i sve vise PC
softvera. Jedna od popularnijih je
i BatlleTech saga, epohalna stori-
ja o ljudskoj kolonizaciji svemira
i medusobnim borbama s
velikim ljutim robotima.

Ajmo sad grlom u jagode.

DIMLJENI JAGUARI
Nikoga necu previse gnjaviti opisi-
vanjem tog FASA-inog univerzuma
jer pravi BattleTech fanatici vec ion-
ako znaju sve o njemu, a pridoglice

-
-
L
L
»
L
-
-
L
-

se mogu informirati iz same igre i
prilozenog joj priru¢nika (da, bas!).
Cijela se pri¢a odvija kroz nekoliko
stoljeca (uglavnom 30. i 31.), kada
ljudska rasa zapocne kolonizaciju
Suncevog sustava, a zatim i Sireg
svemira. No ljudi u namjeri otkrivan-
ja svih prirodoznanstvenih ljepota
velikog crnog nisu ostali jedinstveni,
nego su se raspali u brojne borbene
klanove i frakcije u kojima vladaju
posebni kodeksi i pravila. Fabula
treceg dijela drZi se pripovijetke
Twilight Of The Clans (je I to
nekome nesto znaci) a stavlja vas u
ulogu podanika Zvjezdane lige (to su
valjda dobri momci) koja ima nesto




Plavo nebo, zelena trava i usijani metal!

Vasi Lancemateovi pomocéi ¢ée vam u
borbi

protiv. Smoke jaguar klana. Napad
Lige pocinje na planetu Tranquil, a
cilj mu je unistiti klanovske
kapacitete za proizvodnju borbenih
mechova kako se Dimljeni jaguari ne
bi opet osilili i svemirom nastavili
haraciti. Toliko o prici i “frangiziran-
ju”, smatram da je vaznije koncentri-
rati se na samu jezgru i “osjecaj”
igre. Elem, kako je vam je poznato,
MW 2 bio je jedna od prvih igara
mechoidne tematike. Drugim rijeci-
ma, u njemu ste po prvi puta mogli
upravljati ovim 70-tonskim metalnim
¢udovistima koja hodaju na dvije
noge. Prvog nastavka se ne sjeca ni
moja baba, a konkurencija u vidu
Earthsigea nikada nije mogla ugroziti
moc¢nog Mehu! Tako nam je dosao
na red i treci dio za koji smo svi
potajno strahovali da nece ispuniti
ocekivanja. Kao $to cete vidjeti, nisu
bas sva ni ispunjena, no ipak, da ja
ne kritiziram prije vremena.

MICITE MI SE S PUTA!
Nije bilo tesko predvidjeti da ce prva
stvar koja ¢e me se dojmiti prije
nego sjednem u mech biti prekrasno
osjencana, brizljivo izmodelirana,

Raznohojne lampice, isto takvi laseri i
obilje zvuka jaméi jedinstvenu atmosferu

MFB koji se pripremaju na popravak
mecha

deformabilna i “masna” 3D grafika.
No, tek kad sam nacinio prve korake
s tom metalnom nemani,
kraljeznicom su mi prosli trnci!
Osjecaj upravljanja i komandiranja
brojnim sustavima ove zvijeri jednos-
tavno je nevjerojatan. Slobodno zab-
oravite Starsiege i Heavy Gear jer
MW3 savrdeno simulira dojam da
upravljate borbenim sustavom
visokim desetak metara i teskim
sedamdesetak tona. To prije svega
imamo zahvaliti dobro odradenim
proporcijama, tako da sve djeluje
mocno i glomazno. Dojam monu-
mentalnosti pruza i gromoglasni zvuk
robotovih koraka koji se mijenja
ovisno o podlozi. Tu je i izvrstan
motion capturing, zasluzan za Sepan-
je nakon ostecenja noge, savijanje
trupa pod neprijateljskom vatrom,
trzanje robotovih ruku prilikom
ispaljivanja oruzja itd. Sve to toliko je
vjerno da si covjek pomisli kako bi
se pravi mechovi (jasno, da ih se
nade) bas tako i ponasali. Ipak,
pocetnicima ¢e njihova glomaznost u
pocetku zadavati muke jer su neki
veci primjerci prilicno tromi, sporo
se okrecu i tome sli¢no. Osim same

Neée manjkati ni gradske borbe, prem-
da su i gradovi dosadno sivi

Posto su mehovi vozila koja nose hrpe oruzja i sustava, logicno je da ih mozete
odabrati i rasporediti povlastitoj zelji. To mozete uraditi kako za svoj, tako i za
ostale mechove vaseg Stara (jedinice). Komponente stavljate na prazna mjesta
rasporedena na glavu, torzo, ruke i noge. Ruke i torzo ce uglavnom sluziti za
razmjestaj oruzja dok cete u glavu stavljati razlicite sprave poput ciljnickih kom-
pjutora, antiraketnih sustava i slicno. Ako zelite, mozete ugraditi i mlaznice koje
omogucuju privremeni let. Dobro je ukomponirati i sto vise oklopa koji mogu
biti automatski rasporedeni po cijelom robotu ili cete vise zastititi pojedine
dijelove tijela. Kad nakalemite oruZja, vrijeme je za njihovo grupiranje, $to je
vrlo prakticna stvar koja omogucava, npr., nekoliko izboja iz lasera, pa kombini-
rano raketno-mitraljeski napad. Kombinacije su nebrojene, a ako zelite, mozete
strpati sve pod jednu grupu, sto vam ipak ne bih preporucio zbog prevelikog
zagrijavanja. Sve, dakle, stima, jedine zamjerke su neprakticno i ruzno sucelje.
Nema cak ni slika oruzja, samo su nabrojana pa sad ti trazi po priru¢niku da

vidi§ $to je &to!?

- Konfiguriranje mecha - Ni grupiranje oruzja 4 Nakon svake misije odredu-
djeluje prilicno nepre- nije mnogo intuitivnije jete koliko cete plijena
gledno uzeti s bojista (SALVAGE)

Tumarajte razularenim mechom kroz
grad i unistavajte sve s$to se krece!

vanjitine, vase ljubimce krase i
prekrasne virtualne kabine s
razlicitim Zmigajucim lampica, svjetli-
ma i prekidacima. Tu je i poznati
borbeni kompjutor njeznog zenskog
glasa koji je u vrijeme MW2 bio
prava ludnica, a ni danas nas ne
ostavlja potpuno hladnima. Kad
dode vrijeme da zapucate, bit cete
dodatno obradovani prekrasnim
efektima dinami¢nog osvjetljenja,
transparentih tekstura, dima i sustava
Cestica. Oruzja su, poput mechova,
vrlo brojna, no i dalje se dijele u 3
ve¢ standardne skupine. U jednu
spadaju laserska i osta-
la energetska oruzja,

u drugu projektilska
poput miniguna i
tezih mitraljeza, dok
posljednju cini sva

sila raznovrsnih
navodenih raketa
(koje mozete

navoditi na pojedine
sektore neprijateljskog
mecha). Jasno je da su
Sasije iz kojih derete
navedenim oruzjima
one od prije, ali ima i
novih. Evo ih redom: Firefly,
Bushwacker, Champion, Orion,
Annihilator, Owens, Strider, Black
Hawk-KU, Avatar, Sunder, Puma,
Shadow cat, Mad cat, Cauldron-Born,
Thor, Vulture, Daishi, Super Nova.
Uff, ovo je trebalo prepisati... No sve
je to tek teorija, a praksa slijedi kada
krenete u borbu. Osnovi neprijatelji

bit ¢e, dakako, mechovi, no uz njih
Ce se nadi i razliciti tenkovi, oklo-
plieni jurisnici, helikopterski
eskadroni, te bijedni vojnici koje
svakako pokusajte zgaziti! U cemu
je, dakle, $tos? Najvaznija stvar glede
same borbe je to da ne mozete
mahnito pucati iz svih oruzja u bijes-
nom sljepilu mrznje i nadati se da
cete odmah srediti gada. Mozete, no
u tom slucaju opeci cete se na jednu
od glavnih osobina cijelog serijala -
mechovi se pucanjem zagrijavaju.
Neka oruzja griju vise od drugih
(posebno laseri) a kad temperatura
dosegne kriti¢nu tocku,

dok se ne ohladi. Tu
sekvencu mozete i
ru¢no prekinuti, no
onda riski-
rate
unutrasnje
eksplozije streljiva
i krah sustava. Spas
je jedino uporaba
ogranicenih koli¢ina
sustava brzog
hladenja ili trk
do vode
koja postupno ohladi usijani metal!
Upravo te stvari odreduju speci-
ficnost borbe u ovoj igri koja se ne
svodi na bezumno pucanje u Sirem
smjeru, nego je to brizljiv odabir i
primjena odgovarajucih grupacija
oruzja (grupirate ih po zelji) i isto
tako precizno gadanje pojedinih
dijelova neprijateljskog oklopa ili
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Ode cijela zgrada! Impresivno, zar ne?

i lucki gradi¢ koji nestaje pod
¢eliénim nogama

ekstremiteta. Stoga, ako vam neki
bijedni Shadowcat nikako ne da
mira svojim velikim ER laserom,
usmjerite paljbu na ruku iz koje
puca i poslije ga sredite u miru. Tada
se mozete usredotociti na noge (kad
padne, gotov je) ili na sam torzo, koji
je ipak najlaksa meta. Za dodatnu
preciznost sluzi i mali zoomabilni
nisan/prozorcic koji slobodno Secete
po ekranu i tako lakse ciljate na
daljinu. Inace, robot moZete okretati
u torzu do 90 stupnjeva. horizontal-
no i 45 stupnjeva. vertikalno. To bas
nije tako jednostavno kako se cini, a
ni ostale kontrole nisu ba$ najsretnije
rasporedene. Premda je ovakav tip
borbenog nadmudrivanja itekako
zanimljiv i inteligentan, MW3 nikako
nije lagana igra. Olaksati vam je
nece ni vasi Lancemateovi jer ih ne
odlikuje previsoka inteligencija, i ona
je u rangu ostalih igara “veliki robot”
tematike. No njima je pravi uzitak
komandirati zbog specijalnog tak-
tickog ekrana koji se tada aktivira.
Kao i u Starsiegeu, i u Mehi trecem
skupljate korisne komade, pa i cijele
robote, koji ostanu iza borbe, j. to
za vas radi MFB (Mobile Field Base)
u kojem se vasi wingmani i vi
moZzete i popraviti! Zanimljivo, no

Borba je strasno inteligentna, s gotovo
kirurSkim preciznim udarima lasera

Turret koji nestaje pod raketnim
udarom, uz obilje lanse flarea

iako je za sada sve sam med i mli-
jeko, i ova igra pati od nekih boljki.

SOMETHING IS
MISSING

Najgore je od svega 5to se ovdje taj
nedostatak ne moze jasno definirati.
Sve je naizgled u savrsenom redu;
odli¢na grafika, fini osjecaj upravljan-
ja, dinamicna i napeta borba, ali
ipak nesto fali. Mozda nedostaju
malcice zanimljivije misije? Naime,
iako se odvijaju u otvorenim i
zatvorenim (podzemne tvornice itd.)
prostorima, nisu toliko zanimljive
kao one, primjerice, iz Starsiegea.
Zasto? Mozda zato jer ih se vecina
svodi na “odi tamo i unisti ih ili srusi
zgradu”, $to nakon duzeg igranja
postane monotono. Znate, dok sam
igrao, iz misije u misiju sam ocekivao
da ce se dogoditi nesto nevideno,
nekakav kolosalni prevrat koji ¢e me
prodrmati. Ali nazalost, to se nije
dogodilo. Dobro, postoje i tu izne-
nadenja; primjerice, kad vas nakon
naizgled odigranog nivoa, doc¢eka
klanovski Anihilator i sli¢no. Ni
razvoj price nece biti bas sjajan,
pogotovo onima koji se prvi puta
srecu sa BatlleTechom, pa ce im tre-
bati malo vremena da se uzive u

i

Jedan od brojnih grafickih detaljéica;
kurenje borove jele

VODA SVUDA, SWUDA OKO NAS

Voda je ono §to ce vas obradovati u MW3. Nisu to barice duboke pola metra,
nego cijela jezera i morske obale s plimom i osekom. Osim §to prekrasno izgle-
da, voda sluzi i za hladenja vaSeg mecha, pa je ponekad pametno Euénuti u nju
i derati iz svih raspolozivih oruzja bez straha od topljenja jezgre. Inace, kada se
krecu kroz vodu, mechovi se ponasaju drugacije nego na suhom, to ¢ak ovisi i o
dubini. Tromi, usporeni pokreti, priguseni koraci i morska pjena su samo neki
od nevjerojatnih graficko-animacijskih efekata MW3 svijeta.

4 Cuéanje u hladnoj vodi odliéna je
zasjeda jer se mech tada najmanje
zagrijava

4. Ovdje se najbolje vide odnosi proporci-
ja. Usporedite rohota s brodom zdesna

4. Prema otvorenoj puéini uz tutanj

koraka!!

4 Kao Slag na tortu; voda je

refleksivna!

Spljac, smrt pod 70-tonskim
gorostasom nije vgodna stvar

igru. Ne znam, igri jednostavno fali
topline. Ponekad ¢ak djeluje sterilno,
Sto je potencirano i preteZito smede-
crveno-sivim krajolicima kroz koje se
borite. lako je uvijek lijepo pregaziti
zgradu, rasuti camac na vodi, izmi-
traljirati kakvog tipa na tlu, ponekad
si pomislim da bih radije odigrao
nivo iz Starsiega bez obzira na nje-
govu inferiornu grafiku, fiziku i
tehnolosku zastarjelost. No to je tek
moje subjektivno doZivljavanje igre
pa ga ne morate shvatiti previse
ozbiljno. Bez obzira nd sve,
MechWarrior 3 je ipak THE GAME
Sto se tice simulacija titanskih boraca
od ferolegura, te bi ga svi trebali
imati u svojoj kolekciji. Ako bas i ne
zadovoljava potpuno u single play
nacinu, to s multyplayem nikako nije
slucaj. Uostalom, to se i ocekivalo jer
je MW2 on-line zajednica Ziva i
aktivna jos i dan danas. Zasad Trojka
podrzava sve zamislive nacine spa-
janja s maksimalno osam igraca
odjednom, a na netu se ve¢ pocinju
formirati prvi klanovi. Stoga, ako ste
net fanatik, a ne zabrinjava vas ni

 0d uvodne animacije zastaje dah!

najnovije HT-ovo poskupljenje,
znate $to vam je ¢initi. Za sve ostale,
jos jednom: ovo je svakako odli¢na
igra koju vrijedi imati iako joj fali
ona nedefinirana komponenta koju
neki nazivaju beskompromisna
igrivost. Mozda ce sve skupa kon-
acno dovesti u red sitan ali dinami-
tan Heavy Gear dva. Do tada, meh
on! 4

MECHWARRIOR 2

Bog Otac svih mechoidnih igara koji i dan
danas Zivi u on-line zajednici.
STARSIEGE

Trei dio vieCitog Dynamixovog konkurenta
Mehi, €iji opis procitajte u jednom od proslih
brojeva Hackera.
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Nuklearno, brzo
| nevidljivo

LIGHTNING 3

Su-37 je san svakog ruskog pilota. Na zapadu

Karlo Kolar Nov

MIN. KONFIGURACIJA P13, 32 Mb, 3D Kartica ili P200
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sanjaju F-22, ne bez vraga

Ova dva bandita i ne slute opasnost koja im prijeti sleda

Logicov team
pokusao je
napraviti pandan Falconu 4.0 ili
F-15 zrakoplovu i posve je uspio
- i Sto se tice igrivosti, i grafike i
zvuka. F-22 je potpun dozivljaj
za svakog vikend-pilota koji se
zeli okusati u bacanju nuk-
learnih bombi ili dogfightovima.
Nazalost, oni koji traze malo
viSe bit e zakinuti jer F-22 ne
vrvi detaljima.

Naime, dok vi jurcate naokolo
zavrsavajuci kampanju ili Quick
misiju, zabljesnut ¢e vas fantasticna
grafika i zvuk, koji, za divno ¢udo,
trose relativno malo resursa pa

Cete uzivati u letenju. Letni je
model napravljen toliko precizno
da je pravi gust letjeti iznad krajoli-
ka, no ako Zzelite uvid u svaki
instrument ili ako Zelite pravi uvid
u zraénu bitku, bit ¢ete zakinuti jer
- takvih instrumenata nema.

JEFTINIJE OD
FALKONA

Falcon 4.0 je fantasti¢na igra posje-
dujete li zvijer od kojih 128 rama i
350 MHz te kakav vrlo brz
modem,

F-22, naprotiv, odli¢no radi i
odli¢no izgleda na P200MMX s 32
MB rama i 3D karticom te mode-

mom od 28800. Osim toga,
podrzava live komunikaciju kakvu
smo vidjeli u Freespaceu: dok
letite, nabijete si slusalice na usi i
stavite mikrofon pred usta urlajuci
na svoje prijatelje i slusajuci kako
oni urlaju na vas. Igra vrvi i odli¢n-
im vizualnim efektima, i to sve do
rezolucija 1024 sa 800: munje u
daljini, magla, oblaci, ki$a i ostala
¢uda 8to ih priroda ili bombe
mogu prirediti, a sve je popraceno
i dobrim zvukom koji stvara dobru
ratnu atmosferu. Na kraju treba
spomenuti odlican osjecaj letenja i
lakocu s kojom se kontrolira zrako-
ploy, to se i ocekuje od vrhunskog




Nije li prekrasno vidjeti ovu pti¢icu na pisti?

Oblaci su prekrasno napravijeni;
pokusaite ih probijati, necete zazaliti

The first thing
enemy’'s appetite

Ne eksperimentirajte previSe jer ¢e vas$

let zavrsiti kao let ovog jadnika

it will kill is an
for war,... destroy-

ing an enemy’'s desire to fight, long
before there is a war.

zrakoplova nove generacije s
vektorskim potiskom. Najljepse
u cijeloj ovoj prici je sto F-22
moze igrati 15 umreZenih pri-
jatelja ili 127 online protivnika
priklju¢enih na NovaLogicov
server..

KOL’'KO PARA TOL'KO
1 MUZIKE!

S druge strane, F-22 se ne moze
nikako mijeriti s velikim Falconom.
Uz F-22 necete dobiti knjigu uputa
na 600 stranica ili karticu s popi-
som komandi, niti tijekom leta

ZRAKOPLOVNI IN RUMEN

Ono $to ¢ini jednu simulaciju dobrom jest vjerno i to¢no simuliranje instrume-
nata. To mnoge igrace iritira i frustrira, ali i pokazuje koliko se letenje razlikuje
od onoga sto ljudi zamisljaju u svojim glavama. Naime, letenje se sastoji iz
stalnog i konstantnog provjeravanja parametara leta. Moj instruktor je davno
definirao let ovako: “Let je stalno i konstanto ispravljanje gresaka.”
Naravno ako radite malo gresaka, imate viSe vremena za zabavu [:). No poanta
je sljedeca: instrumenti su neizostavan dio letenja; prema tome, svaka igra koja
ne posveti tom segmentu dovoljnu pozornost i nije simulacija, nego samo
zabavna igra.

& Standardni pogled van iz zrakoplova. Svakako jedan od najvecih uzitaka u letenju
je i ovakav pogled.

. Ovako hi trebao izgle- 4 Na zalost, na gumhice  a Prikaz je informativan,
dati HMD u F-22 nema pritiskanja kao u ali, nazalost, ne i pre-
Falconu gledan

podesavati pokazivanje instrumena-
ta ili pratiti situaciju na bojistu (u
zraku i na zemlji), no to je cijena
odli¢nih performasi ove igre.
Programerski Novalogicov team
nije uopce posvetio pozornost
simuliranju osnovnih pilotskih alata,

brzinomjera, visinomjera i ostalih
letnih parametara, osim numerick-
ih podataka na HUD-u. Pitate se,
zadto? F-22 zrakoplov je jos u
razvojnoj fazi, stoga programeri i
nisu mogli odsimuliirati sve karak-
teristike u zadovoljavajucoj mijeri,

o

Borbu mozete promatrati s desetak
razliitih poloZaja, uZivajte!

Da je grafika odliéna, je. Da éu bacit
nuklearnu na jadnike, hoéu!

zadanim smjernicama USAF-a. Zapovjednistvo americkog

zrakoplovstva je raspisalo natjecaj za

novi tip lovca i nakon

duzeg biranja izabralo Lockheed Martin kao tvrtku koja ce ga

razvijati. Treba napomenuti da

je ovaj lovac bio predviden kao
odgovor ruskom Su-37 koji,

zbog  velikih  financijskih
poteskoca, jo$ nije usao u seri-
jsku proizvodnju iako je bilo
predvideno da po¢ne 1998. Rok
isporuke je, zbog istog razloga,
pomaknut i za lovce F-22 na
2005. g. Uz F-22 vezuju se
mnoga imena, no sluzbeno ime
zrakoplova je Raptor, a ne
Lightning.

no Zalosno je §to nisu ni pokusali.
F-22 je odli¢na simulacija
istoimenog zrakoplova namijenjena
svima koji povremeno Zzele zaviriti
u nebesko plavetnilo, ili onim
fanaticima koji vole masovno unis-
tavanje termonuklearnim oruzjem.
Odli¢na izvedba je zasjenjena
nekim manjim nedostacima, ali
ako je Falcon za vas bio pre-
dosadan ili prekompliciran, F-22 bi
vas trebao potpuno zadovoljiti. 4

ALTERNATIVNO

FALCON 4.0

Falcon je novi standard za tehnicki odlitne
simulacije danasnjice i svakako odlitna alter-
nativa bilo kojoj simulaciji, posebice sada kada
se ocekuju extra diskovi.

JANES F-15

Janes F-15 je prethodnik Falconu, gotovo da
ne zaostaje za njim. Preporu€ujemo je svim
igratima Zeljnim letenja.

F-22 Lightning 3 je vri-
jedan pokusaj simuli-
ranja superlovca l
buduénosti, svojom

odliénom izvedbom, :
prekrasnom grafikom l
I nadasve odlicénim
multiplayer modom
zasluZuje hiti istaknut

Na svakom c¢e vas zadatku pratiti vas
wingman, kojim gospodarite kako Zelite

%
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PlayStation

RECENZIJA

PISE Berislav Jozi¢

L
PROIZVODAE Reflections,

GRAND TEFT AUTO

Ne ¢u bas reci da je ista tematika, jer ste ovdje
ipak s “prave” strane zakona, ali GTA i Driver
povezuje mnogo viSe od istog izdavaca.
GRAN TOURISMO

VoZnja, realna, da bi stvarno zaigrali morate proci
ispit — pa tko kaze da nisu slicne.

NAKON ..
nasi

decki na E3-u odigrali nekoliko
rundi Drivera, svaki sam dan
ocekivao da dobijem igru na
recenziju. Dani se oduzili,
pretvorili u tjedne, no cekanje se
na kraju isplatilo. Ve¢ dugo se,
sve tamo od Gran Tourisma, na
Playstationu nije pojavila voznja
s ovoliko “identiteta” i sposob-
nosti da igraca drzi prikovanog
za volan (ili controler - ovisno o
afinitetima).
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Destruction Teft Tourismo

Ubrzo nakon pocetka igranja shva-
tio sam da mi volan ne ¢e biti od
velike koristi jer su za preciznije
upravljanje nuzne digitalne kont-
role. A precizno upravljanje je srz
ove igre! Naime, odvezavsi nekoliko
pokusnih voznji, odlucio sam uci u
story mode (Undercover), ali me
neugodno iznenadio test vozackih
sposobnosti sasvim drugaciji od
onog u Grand Tourismu. Dok sam
ondje morao proci neki zavoj ili
dionicu lijepe otvorene ceste u
odredenom vremenu, ovdje me
¢ekao sasvim novi izazov. Napraviti
zaokret od 360(, uporabiti rucnu,
okrenuti se unatrag za 180(, voziti
najvecom mogucom brzinom, a sve
to u malenoj podzemnoj garazi i s
ograni¢enjem da ne smijem slupati
auto koji vozim. Uz takve poduh-
vate, naravno da je vremensko
ogranicenje bila posljednja stvar na
koju sam mislio. Vise sam mislio o
tome koliko ce tedka biti sama igra.

VOZIMO SE, VOZIMO
PO GRADU...

Vrlo sam brzo uvidio da necu proci
test pa sam pozvao brata u pomo¢ i
za nekih pola sata ugledao pocetnu
animaciju price. Da, price. Driver
nije bilo kakva jurnjava bez svrhe i
razloga. Vasa uloga vozaca krimi-
nalaca zapravo je samo maska koja
¢e vam posluziti da upadnete u svi-
jet podzemlja i raskrinkate lanac
organiziranog kriminala. Kako ce se
vaSa misija odvijati saznajete kroz
animirane sekvence razasute kroz

Prepuna kvaliteta, gotovo bez mana, ovo ce definitivno biti voznja godine -
iako je tek prosla prva polovica

0sim automobila, i ostali objekti u igri mogu se ostetiti ili unistiti. Ponekda je probijan-

je ograde jedina $ansa za hijeg

Farovi izgledaju efektno, ali ne osvjetl-
javaju puno

igru, a sama je prica dovoljno zan-
imljiva da bi se po njoj mogao
snimiti kvalitetan krimié. No, kreni-
mo redom.

Prve misije su samo za uigra-
vanje — vremenska ogranicenja nisu
prekratka, a ni policajci nisu pre-
opasni. Vozit ¢ete bjegunce nakon
pljacke banke u predgradu, ili
“vru¢i” auto do salona za “uljepsa-

Crveno i plavo svjetlo iza mene - vrijeme
je da nagazim gas

vanje”. Tek kada se dokazete 3efovi-
ma podzemlja, slijede zanimljiviji
poslici dostojni vasih vozackih
sposobnosti. Bit ¢e tu svega: izgura-
vanja oklopljenih automobila s
ceste, oslobadanja zatvorenika iz
policijskog auta, pa ¢ak i uniStavan-
ja restorana ciji se vlasnik drznuo ne
platiti zastitu. Kako vasa reputacija
raste, dobivate sve viSe i viSe misija

POZNATI

RAJU POZNATC
Za one koji nisu znali, Reflections, proizvodaci Drivera,

nisu bilo kakva firma koja pokusava proslaviti jed- _
nom “udarnom” igrom. Momci su na sceni veé
14 godina, a prvi hit bioc im je legendarni
Shadow of the Beast koji je 1989 godine zario
i palio Amiga scenom. Njihova prva igra za
Playstation bio je Destruction Derby, naslov |
poznat svakom ozbiljnijem igracu, koji je sli-
jedio samo minimalno manje popularni nas-
tavak. Znanje stedeno na tim igrama
Reflections je primjenio u Driveru, $to jos jed-
nom potvrduje da je vrijeme nepoznatih kreato-

ra hitova iza nas - najbolje igre stvaraju najbolji tim- :

ovi, pouceni iskustvom i poznavanjem

trzista,

REFLECTIONS

INTERACTIVE




Posehnegradevme prvu su prenesene na
papir ..

Razliciti viemenski ujeti utje¢u na voznju
- po mokroj cesti mnogo je teze kogiti i
ostro skretati

koje mozete birati, sto poslije
utjece i na sam slijed igre. U
svakom slucaju, Miami u kojem se
nalazite na pocetku, ne ¢e biti
jedini grad kroz koji ete vorziti, jer
Ce vas potraga za centrom mreze
kriminalaca odvesti u nekoliko
razlicitih gradova prije nego je
zavrsite.

... a zatim detaljno 3D izmodelirane

Slijedim ovaj tramvaj po cijelom gradu,
ali moj ¢ovjek mora izaéi na posljednjoj
stanici!

REALNA NEREALNOST
Vidi se da su programeri i graficari
Reflectionsa vec ispekli zanat u
proizvodniji autojurnjava, pa je
tehnicka strana Drivera dovedena
do savrienstva. Gradovi kroz koje
vozite (Miami, San Francisco, Los
Angeles i New York) kreirani su izn-
imno realno pa ako ste ikada bili
ondje, sigurno Cete prepoznati koji

OSVOJI DRIVER | SKOLU VOZNJE!

U pokusajima da svoje igre ucine popularnijima, izdavaci ne prezaju bas ni od
Cega. Tako na WWW stranicama Drivera http:/driver.gtgames.com/ mozete
zaigrati nagradnu igru u kojoj je glavna nagrada put u Californiju, prisustvovanje
dvodnevnom seminaru na temu voznje i iznajmljeni auto kojim se mozete voz-
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Driver vam daje osjecaj da igrate
Grand Teft Auto iz perspektive
vozaéa

kvart. No¢ i dan, vremenski uvjeti
kao snijeg, ki$a ili magla utjecat ¢e
na va$ nacin voznje, ali i ostalih
vozaca, a velicina gradova kroz koje
vozite ne ¢e dopustiti da vam Driver
ikada postane dosadan ili jednolican.

Kako je radnja igre smjestena u
70. godine, ne ocekujte da cete se
voziti najmodernijim automobilima,
no ulice su svejedno pune svakojakih
vozila iji zvukovi probijaju usi.
Sustavu ostecivanja vozila je
posvecena posebna pozornost pa
Cete na vaSem autu moci dobro vid-
jeti koliko mu fali do spremista starog
Zeljeza, a jednako tako i na polici-
jskim automobilima koji vas progone,
te vozilima “nevinih promatraca”.
Sve u svemu, Driver je graficki jedna
od najnaprednijih vozZnji na
Playstationu, iako mu Gran Tourismo
konkurira u osnovnom izgledu auto-
mobila — ipak su to ovdje kompleksni
modeli podlozni oStecenjima, a tamo
samo kutije s nalijepljenim tekstura-
ma.

Kao i GT, NFS4 i ostale novije
voznje, i Driver vam pruza priliku da
u ljepoti grafike uzivate ne samo
tijekom vozZnje, nego i gledajuci
snimku misije. Ovaj put tu je i pose-
ban alat “Film Diresctor” koji vam
omogucuje da od jurnjave koju ste
upravo obavili kreirate pravi mali
film, postavljaju¢i kamere gdje god
zelite, prilagodivsi kut i udaljenost
gledanja svojim zeljama. Ovako
izreziranu (odigranu) misiju mozete
poslije snimiti na memory card i
nositi sa sobom hvaleci se prijatelji-
ma: “Vidi kak’ sam tu zbrisal plavci-
ma! Pazi sad kad razbijem ovaj taksi!
E, tu sam se skuc’o u zid jer nisam
na vrijeme zakocio, ali sam ipak
uspio nastaviti dalje.” i tome sli¢no.

Zivot grada oko vas takoder je

realno oslikan — semafori se pale i
gase, pjeSaci Secu, auti voze. No
ponekad realnost ipak mora
ustuknuti pred potrebama igre. Tako
¢e vas policija uvijek spaziti i poceti
natjeravati, ako je to bit misije, ¢ak i
ako vozite 20 km na sat i zaustavl-
jate se na svakom crvenom svjetlu.
Osim toga, policajci ¢e lovedi vas
potpuno zaboraviti vlastitu sigurnost.
Ne ¢e vam ni pokusati stati na put,
nego Ce se svojim autima zabijati
ravno u vas (tu vam se pruza prilika
da se izmaknete, pa se policajac
zakuca u zgradu i eksplodira —
dobra taktika za izbjegavanje pot-
jere). Pjesaci su takoder malo
sposobniji nego u stvarnosti — toliko
su brzi i spretni da ih ne mozete
pogaziti koliko god se trudili. Tako u
ovoj igri ne ¢e biti krvi, nego samo
razbacanih dijelova automobila, sto
nije dovoljno da na kutiju bude nal-
ijepljena oznaka “iznad 18”.
Vjerojatno su programeri to i htjeli,
da bi Driver imao $to vece trziste —
a pregazenih pjesaka je i tako
sasvim dovoljno u Carmageddonu.

Slengom izreceni komentari
ljudi dok vozite, kvalitetne animaci-
je nabijene napetoscu, te zanimljive
i zahtjevne misije u realno docaran-
im gradovima cinitelji su neopisive
atmosfere koju cete osjetiti tek kada
sami zaigrate Driver. Ovo je igra
prema kojoj ne moZete ostati ravn-
odusni. Zaigrajte je i bit ¢ete
uhvaceni. 4

%
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RECENZIJE

Master of Trek!
STAR TREK NEXT GENERATION:

BIRTH OF THE FEDERATION

Strategijski velemajstor Microprose je na nov nacin iskoristio Star Trek licencu
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Razvoj novih tehnologija prikazan je na
preglednom ekranu, gdje mozete odred-
iti brzinu razvoja i broj resursa koje cete
odvojiti za pojedini projekt

Glavna mapa na kojoj se sve zhiva... Ovisno o veli¢ini galaksije, rast e i stupanj teZine igre kao i broj nepoznatih civilizacija

S Dario Rakovac J E najjace
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NASA PREPORUKA P20OMMYX, 32 Mb

DirectX
MULTIPLAYER LAN, Modem, Internet, Hotseat
n

ALTERNATIVNO

BROJNI SU TREK NASLOVI...
Sto reci, doli cijela Star Trek ponuda. Kako je
rijeC o prvoj Trek strategiji, realna su alternativa
samo igre ostalih Zanrova smjestenih u ovaj veli-
ki svijet. Bilo da volite pucatine , avanture ili
simulacije, u bogatoj cete Trek ponudi bez po
muke pronaci pravu stvar za sebe.

G0 HACKER SRPANJ 1999

su, nesumnjivo, Star Trek i Star
Wars. Usporedbe ovih dvaju SF
giganata neizbjezne su, posebice
ako je rijec o igrama smjestenim u
njihov svijet. Dosad je Star Wars
na tom polju premocno vodio.
Ruku na srce, akcijom nabijena
trilogija oduvijek je bila zahvalna
podloga za brze i adiktivne igre
poput X-Wing serijala ili Dark
Forcesa. S druge strane, diplomats-
ki orijentirani Star Trek u kome
borba predstavlja posljednju opci-
ju tesko se probijao do srca igraca.
Razlog tomu nisu lose, nego
neprimjerene igre koje su, cast izn-
imkama, u pravilu potpuno odu-
darale od tipi¢nog Treka. Avanture,
pucacine i kvazisimulacije... To
jednostavno nije bilo to. No, ¢ini
se da je Microproseovoj ekipi
konacno sinulo da strategijski Zanr

itekako odgovara temi. Ideja o
istrazivanju goleme galaksije,
upoznavanju novih svjetova i civi-
lizacija dosta dobro zvuci.

Dakle, tko je god ikada igrao ili
vidio Master of Orion ili Master of
Magic — ve¢ u startu zna $to moze
ocekivati od nove Trek igrice. Ove
Microproseove strategije dobro su
poznate. Rije¢ je o iznimno slozenim
i dubokim igrama koje definitivno
nisu namijenjene casual igracima. U
njima se vrlo lako izgubiti jer ¢ovjek
mora paziti na toliko detalja i
aspekata da bez apsolutne koncen-
tracije i predanosti nema nista od
igranja. Naravno, tu na svoje dolaze
pravi fanatici, kojima se na spomen
tipicnog RTS-a diZe kosa na glavi.
Ako su takvi i jos su, k tome, pok-
lonici Star Trek trakavice, $to moze
biti bolje? Naravno, to nije preduvjet
jer tko god voli duboku strategiju, bit
¢e vrlo zadovoljan ovom igrom.

ISTRAZIVANJE |
DIPLOMACIJA...

Birth of the Federation tipi¢na je
strategijska igra u kojoj se od igraca
trazi da istrazuje, osvaja i pravilno
rabi nove kolonije (gradi infrastruk-
turu i razvija nove tehnologije),
istodobno jaca borbenu mo¢ i rabi
je kada mirno rjesenje vise nije
opcija. Klasi¢na definicija. No,
prednost je ove igre da je smjestena
u Star Trek svijet, $to joj daje poseb-
nu car, ali i Siroku publiku fanova
koji jedva ¢ekaju novu igru da ih
odvede u svijet iz snova. U tom
pogledu, novi Trek naslov ispunjava
sva obecanja. Strategijsko-istrazivac-
ki aspekt prava je formula koja se
izravno nastavlja na osnovnu ideju
serije. Orijentacija nije ka borbi,
nego ka razvoju i upravljanju resur-
sima. Kontakti s drugim rasama i
diplomacija vrlo su vazni jer ¢ete na
taj nacin uvijek postici vise (u smislu
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Vrlo detaljan prikaz svih postrojenija i letjelica standardan je u ovoj igri

Rijetki prikaz velikih brodova u bor-
henom modusu...

U pravilu, borba se odvija u ovakvim
prikazima gdje jedva vidite svoju flotu

trgovine i razmjene tehnologije)
nego zareci i paleci galaksijom. U
igri su vam na raspolaganju standard-
ne Next Generation rase, ljudi,
Klingonci, Ferengi, Romulani i
Cardassianci. Upravljati mozete bilo
kojom od njih, a svaka ima izrazene
svoje tradicionalne sposobnosti (vise
u okviru). Koju god izaberete, cilj je
isti — totalna dominacija. Koliko je
do toga lako dodi, relativno je.
Naime, igra se vrlo lako dade pri-
lagoditi, i to u smislu velicine mape,
stupnja tehnoloskog razvoja poje-
dinih rasa (standardno krecete od
samog pocetka — iz predwarp raz-
doblja, $to znadi da ste vrlo
ograniceni u svojim istrazivanjima) ili
pojave tzv. random dogadaja koji u
pravilu znace neku pogast. Sve se to

Diﬁlomaciia je cesto kljué uspjeha u
odnosima s alienima

Brodovi su vrlo detaljno i kvalitetno
modelirani

¢ini vrlo slozenim, pogotovo ako se
krecete od samog pocetka. Krenut
cete s mati¢nog planeta i baciti se u
nepoznato. Sto vas vani ¢eka...
Svasta. Broj dodatnih rasa je dosta
velik, a njihov odnos prema vama
uvelike ovisi o “prvom kontaktu”
kad pronadete zajednicki jezik, sto
vam moZze osigurati brz napredak i
mnogo sirovina, u protivnom, zna
S€e.

...lLI FOTONSKA
TORPEDA

Promidzba ove igre uvelike se
oslanjala na njen takticki aspekt,
tocnije svemirsku borbu. U globalu,
borba je dosta dobro izvedena s

mogucnoscu grupnih napada i
manevara ili pojedinacne borbe.

lako editori nisu sluzbeno dopusteni (licenca ih brani), prica se da ce se uskoro

pojaviti nekoliko “divljih”. Zasad, na
sluzbenoj stranici posvecenoj dizajnu
brodovlja mozete pronadi upute kako
promijeniti neka svojstva ponudenog
arsenala i sli¢no. Sasvim sigurno, bit
ce brojnih fanatika koji ce tek ovdje
dodi na svoje...

Podaci i upute su vrio pregiedno orga-
nizirani preko tipicnog Trek sudelja.

Microproseova licenca ogranicena je samo na Next Generation serijal, pa u
igri necete sresti nijednu rasu iz Voyagera i sl. Samo ono $to je videno u TV
seriji moze se iskoristiti u igrama. No, i ovako je tu pet igrivih sila i tridese-
tak “manijih” civilizacija s kojima suradujete ili se borite.

FEDERACIJA

Maticni planet: Zemlja
Posebna specijalnost: Dobra
uravnotezenost sposobnosti
Federacija se
uglavnom sastoji
od ljudi.
Tradicionalni
saveznici koji se
inace nalaze u
Federaciji u igri
su predstavljeni kao manje rase koje tek
treba pridobiti. Federacija ima vrlo razvi-
jen smisao za istrazivanje nove
tehnologije, jake diplomate, ali i flotu
koja bi u vaSim rukama mogla biti i bolje
iskoristena.

KLINGONCI
Matiéni planet: Qo’noS

Posebna specijalnost: Svemirska borba
Klingonci su ratnicki narod koji ne vjeruje
ni u kakav drugi nacin komunikacije doli
borbe. Diplomacija je za kukavice, kazu
oni, ali savezi koje oni sklapaju su trajni,
utemeljeni na ratnickoj €asti. Unutrasnje
borbe su vrlo Ceste, padaju u sjenu tek
pred vanjskim
neprijateljem,
pa Klingonci
uvijek nastoje
osigurati barem
jednog takvog
protivnika.

ROMULANI

Matiéni planet: Romulus
Posebna specijainost: Spijunaza
Romulani su tajnovita
rasa. Okrutni su i
saveze ne drze
vazecima imaju li posla
s inferiornim rasama
(Citaj, svim ostalima). Imaju Siroku $pi-
junsku mrezu i naprednu tehnologiju
maskiranja letjelica.

FERENGI

Matiéni planet: Ferenginar
Posebna specijainost: Trgovina
Ferengi su posebna
rasa. Oni u svemu traze
profit i nikada se ne
upustaju u pothvate
koji ne donose dobit.
Izbjegavaju borbu, a tehnologiju rijetko
razvijaju jer je mogu i kupiti. U svakom
slucaju, poslujuci s njima uvijek treba
cuvati leda.

CARDASSIANI
Matiéni planet: Cardassia Prime
Posebna specijalnost: Efikasnost
Takoder vrlo okrutan narod. Cardassiani
¢e Spijunirati sve, Cak
i saveznike. Vrlo je
izrazena njihova
efikasnost u gradnji
struktura kao i ostalim
aktivnostima.

Zapravo, rijec je o Master of Orionu
zapakiranom u Star Trek ruho

Svemirskih je brodova ukupno
cetrdeset, a zastupljene su sve poz-
natije klase na koje smo navikli. Svi
su modeli iznimno detaljni, Sto,
nazalost, rijetko dolazi do izrazaja.
Naime, borbeni dio odvija se u
pravom 3D prostoru koji bi bio
izvrstan da nije jedne mane -
nemogucnosti dubljeg zumiranja.
To znaci da mozete zumirati samo
do najveceg objekta u prostoru, pa
ako je rije¢ o kakvoj postaji, vasi ¢e
borbeni brodovi biti nalik buhica-
ma koje je vrlo tesko pratiti, a i ne
izgledaju impresivno na toj udal-
jenosti. Borba se odvija kroz
poteze, $to vam daje dovoljno vre-
mena da dobro osmislite svaki
manevar. Sucelje je, Sto vrijedi i za
2D dio, vrlo pregledno i lako za
snalaZenje, a takvo i mora biti jer je
opcija toliko da biste se nasetali od
ekrana do ekrana. Birth of the
Federation, naravno, podrzava i
multiplayer koji se moze igrati
preko mreze, modema, Interneta
(¢emu je posvecena velika
pozornost, igra se preko MS gam-
ing Zonea) te u tzv. hotseat verziji u
kojoj do pet igraca igra na istom
racunalu.

Ovdje obi¢no dajem konacni
sud o igri... Ako je to igra s podlo-

gom, onda barem fanovima mogu
preporuciti da pogledaju o ¢emu je
rijec¢, no, ovdje mi je to vrlo tesko.
Cak i kao fan, nisam se mogao sto-
piti s ovom strategijom. Jednostavno
mi je preslozena. Previse je stvari
na koje treba paziti, previse je toga
za istraziti, a borba je, u najbolju
ruku, osrednja. Nema onog neceg
$to bi bilo tako posebno da bi me
vuklo rac¢unalu. Istina, diplomacija
je dosta dobro osmisljena, svakoj
poruci mozete dati odgovarajuci
ton, Sto izaziva razlic¢itu reakciju
kod sugovornika — zabavno, no ni
to nije dovoljno. Sve u svemu, igru
bi se moglo preporuciti ljubiteljima
klasika poput Master of Oriona.
Poznavanje Trek svijeta i termina
nije nuzan preduvjet, pa ako ste
voljeli Oriona, ovo ¢e vam do¢i kao
melem na ranu. No, ako ste oceki-
vali epske svemirske borbe u C&C
stilu - zaboravite na trekkersku
strategiju! 4

OCJENA |

Svjez pristup Trek

ideji ide u prilog,

ali slozenost ce

odbiti dobar dio

igraca ] A
%
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CEIRERS Sport za gospodu

JIMMY WHITE'S

Jedna od najobozavanijih igara diljem svi-
jeta je svakako biljar. Mnogi su
pokusavali, ali nam tek sada stize elek-
tronicka izvedenica dostojna originala

.

Er e r ey

Svijetlo u sobi mozete pojacavati i smanjivati prekidacem u donjem desnom kutu

J o davne 1991.

Archer Maclean,
vise puta nagradivani pro-
gramer razlicitih arkada, izdao
je Jimmy Whites Whirlwind
Snooker za PC. Nakon dobrog
uspjeha (mnogo zaradene love)
napravljene su i verzije za
Amigu, Atari ST i Sega
Magadrive, a malo poslije i
Archer Maclean’s Pool. Ove
godine, zajedno sa svojom
ekipom iz Awesoma, izdaje i
najnoviju verziju koja bi trebala
posramiti sve dosad napravl-
jene simulacije biljara.

Ova se igra razlikuje od ostale
konkurencije po tome 3to vise
niste vezani za jedan biljarski stol.
U njoj slobodno Secete virtualnim
prostorom cineci svakojake glu-
posti, a ako vam se uopce ne da
igrati biljar, moZete uZivati u igra-
ma koje ste usput otkrili.

ALTERNATIVNO

VIRTUAL POOL 2

Nekad je bio najbolji, danas je u sjeni Cueballa
PRAVI BILJAR

[zadite van s frendovima u obliznji birc i pokaZite
svoje (ne)znanje steceno u ovoj igri
SUDARI

Uzmite knjigu iz fizike i proucite zakon ocuvanja
kolicine gibanja i energije
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GREAT BALLS OF FIRE

No, poc¢nimo od pocetka.
Uobicajene funkcije glavnog izborni-
ka ovdje su zamijenjene hodnikom
po kojem mozete slobodno 3etati. Na
zidovima vise slike koje mozete raz-
gledavati kao u nekom muzeju, a
ispod njih su knjige koje mozete lista-
ti. U njima cete pronaci podatke o
svojim dosadasnjim rezultatima u
borbi protiv ra¢unalnih protivnika
razvrstane po razlicitim kategorijama.
Inace, lijeva strana je rezervirana za
obican biljar (pool), a desna za
engleski snooker. Na srednjem zidu
su i dvije kamene ploce s uklesanim
imenima najboljih igraca. Razgledavsi
muzejski hodnik, odlucujemo pogle-
dati $to je iza desnih vratiju.

Kao $to sam i rekao, desno je
snooker soba. Uredena je u stilu 19.
stoljeca. Antikni namjestaj, knjige na
policama i vatrica u kaminu, a snook-
er stol u sredini. Pravi mali raj za aris-

tokrate i gospodu. Ako niste bili u
prigodi igrati snooker ili ga gledati
na telki (npr. na Eurosportu), recimo
da je to biljar koji se igra na malo
vecem stolu od obicnog, a kugle se
ubacuju naizmjeni¢no, crvena pa
neka druga boja. Mada ni ja ne
razumijem sva pravila, igra nije
komplicirana. Problem je u tome
Sto je stol veci, pa je potrebna i
veca preciznost. Posto treba paziti i
na redoslijed ubacivanja, treba
razmisljati gdje ce se odbiti bijela
kugla (cueball) pa igru ne pre-
porucujemo pocetnicima. Udarac
izvodite pomocu ikonica sa strane,
gdje namjestate jacinu udarca,
smjer i rotaciju, a moZete i odoka
zamahnuti pomoc¢u misa. Da bolje
procijenite udarac, pomoci ¢e vam i
razli¢iti kutovi kamere: normalni,
bocni, ptidji, s odredene kugle ili
rupe. Kad izvedete udarac, kamera
ce pratiti kuglu zumirajuéi zan-
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Rukavice su napravljene dosta realisticno

imljive dijelove ako ste malo pro-
masili i sl. Na slikama ste zacijelo
primijetili i par bijelih rukavica koje
kao da nosi kakav nevidljivi duh, a
predstavljaju protivnika. Autori su
posebno ponosni na njih jer su se
uistinu trudili skinuti prave ljudske
pokrete pomocu cyberrukavica.
Samo je jedna napravljena od 500
poligona mada to ne usporava fram-
erate. Rukavice mogu predstavljati i
suca koji vraca kugle na njihovo
mjesto. Kad se zamorite od snook-
era, u sobi vas ¢ekaju jo§ dvije igre:
dama i pikado. Dama je solidna,
moze se igrati udvoje ili protiv racu-

nala, a pikado je odlican - koliko li
smo samo sati izgubili igrajuci ga.
Strelice treba znati bacati laganim
potezima misa, kao sto bacamo
rukom.

No, pogledamo $to se krije iza lije-
vih vratiju hodika.

Saba za obicni biljar napravljena
je u stilu klasicnog americkog
restorana 80-ih. Bar sa strane, juke-
box, automat s nekom arkadom i,
dakako, u sredini stol za biljar kakav
mozete vidjeti u skoro svakom
nasem bircu. Na njem mozete igrati
8-ball, 9-ball ili izvoditi posebne
(trick) udarce. Sve $to sam rekao o

mala igra u igri

Programeri su kroniéni perfekcionisti pa
SU sve sobe ispunili zgodnim detaljima

izvodenju udaraca, kamerama i
rukavicama u snooker sobi, vrijedi i
ovdje. Protivnici su rangirani; u
pocetku mozete igrati protiv jed-
nookog Jacka, a ako budete jako
dobri, doci cete i do prvaka Jimmyja
Whitea. lako ga je gotovo
nemoguce pobijediti (jedino ako
vam se posreci), uzitak je gledati ga
dok igra. Ako ne zelite da se iZivlja-
va na vama, postoji i demo mod u
kojem gledate kako pobjeduje
nekog jadnika.

Na automatu u kutu sobe
moZete odigrati cijelu arkadu koju
je Archer napisao prije petnaest
godina i s kojom je osvojio razlicite
nagrade. Ah, kakve su to bile igre.
Da ne biste pomislili kako su ovo
bili svi aduti ove igre, spomenut ¢u i
automat za lotto brojeve, sat i
kalendar koji pokazuju to¢no vri-
jeme, televizor koji prikazuje kratke

isjecke neke kosarkaske utakmice,
radio i jukebox na kojima mozete
slugati i normalne audio CD-e, sim-
pati¢nu pcelicu koja leti po svim
kutovima prostorija, a mi tako raz-
gledavamo sve detalje... Nije li
nakon ovoga zakljucak posve ocit?
Ako volite biljar, nabavite ovu igru.
Nije previse zahtjevna, a grafika je
odli¢na. Ako joj ve¢ zelimo nadi
neku manu, onda bi pozeljeli neku
visu rezoluciju (iako bi igra bila
sporija) ili neki tutorial o snookeru
za pocetnike, ali i ovako smo dobili
vise nego sto smo ocekivali. 4

OCJENA |
Apsolutno najljepsi i

najdetaljniji biljar

na racunalu

na internet lokalnim pozivom!

preko Vaseg internet provider-a
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Vozacku | prometnu, molim!

JEFF GORDON'
XS RACING

Do you really wanna fly? Tako nekako kaze stricek u uvodnoj animaciji ove igre. Pa neka to bude i uvodna
recenica ovog teksta. Moram vas jedino upozoriti da to nema nikakve veze s Ikarom. Da ne bi bilo, nismo znali.

Fast
Hewind

Forward

Change Camera

Hack

PISE
i R O S R RS ASC Games
IDAVAC ..........RealSports

MAD TRAX

Futuristicki ambijent, ludi automobili.
ROLLCAGE

Divlja utrka s “obostranim” automobilima.
NFS IV ROAD CHALLENGE
Ipak ga morate odigrati.
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Kristina Jeren KAD

je rijec o
igrama koje
se mogu svrstati pod utrke, a
pogotovo one u kojima vozite
neki automobil, slozit cete se da
je konkurencija ne samo velika,
nego i prilicno jaka. Takoder cete
se sloziti da svu pozornost u toj
domeni trenutacno plijeni hiper-
popularni Need For Speed, ciji
ste opis sigurno procitali prije
ovog. Sad ste sigurno shvatili
nezahvalnu poziciju ove igre koja
se na mom racunalu i u vaSem
omiljenom casopisu pojavila u
najgorem mogucem trenutku.
Zaboravimo na trenutak
dogadaje iz suparnic¢kog tabora i
pogledajmo $to nam nudi ovaj
primjerak racunalne zabave za
kuénu uporabu. Ovo jest autoutrka,
ali ona nikako nije uobicajena.
Mozda bi ovdje pojam auto trebalo
shvatiti nesto fleksibilnije. Istina,
vozite auto, ali se on u odredenim
trenucima ponasa sli¢nije kakvom

avionu - nakon skoka sa staze
“narastu” mu, vjerovali ili ne, krila i
on postaje autovion. Smisao svega
toga nije Sminka, nego mogucnost
da i u zraku upravljate vasim
autovionom. Istina, nemate bas
neke velike koristi od toga jer su
gotovo svi skokovi na ravnim
dijelovima staze, ali mogucnost pos-
toji pa zasto je ne iskoristiti.

LASTAVICE MOJA
MALA TRALALALA...

Ne znam jeste li ikad uocili
vrtoglavu brzinu kojom lastavice
lete, a ako niste, vjerujte mi: brze
su. Mozda i nije ba3 najlogi¢nija
asocijacija, ali ova mi igra i njena
vozila djeluje upravo kao jato
poludijelih lastavica. Vi to na
prilozenim slikama, nazalost, ne
mozete vidjeti, ali cijela se igra
odvija vratolomnom brzinom - va3
brzinomjer pokazuje brojke cak i
do 350, pazi sad, mph, $to bi na
naski bilo nekih 560 km/h, a u

Prepoznajete li onaj crveno-hijelo-plavi logo
u pozadini? Ne, to nije hrvatska zastava

Bas su se fino razbili. Sad ¢u ih ja lije-
po zaobi¢i...

Upozorenje: ne
pokusSavajte ovo
ciniti kod kuce,
odnosno s tati-
nim autom

prosjeku oko 200-250 mph - tako
da vas i najmaniji treptaj oka moze
stajati gubitka prve pozicije (nadam
se da ste svjesni toga da svaki
Citatelj Hackera koji bar malo drzi
do sebe i svoje igrace kulture apso-
lutno u svim igrama vodi, pobjeduje
i obara internacionalne rekorde).
Mozda se za koju godinu tehnologi-
ja tiska usavrsi do te mjere da ove
slike koje sad gledate ne budu sta-
ticne, nego pomicne. Buduci da
(barem za sad) to nije moguce,
morat ¢ete mi vjerovati na rije¢ da
je igra prilicno dinamicna, c¢ime se
stvara napetost koja vas neko vri-
jeme drzi ispred monitora.
Najbolja stvar u svemu tome je i
ova, kao $to vidite, sasvim solidna i
privlacna grafika i vise nego mas-
tovito dizajnirani nivoi, a sve to bez
3Dfx-a. Moram priznati da me
ugodno iznenadila glatkoca i brzina
igre. Nemojte sad misliti da je to
nesto revolucionarno i superbrzo,
ali nije ni prosjecno. Mozda vas



Jesam li spomenula da je ambijent pril-
iéno...psihodeli¢an?

zanima kako je nastalo ime igre.
Ukratko, Jeff Cordon je vozac
autoutrka, ali i veliki fan videoigrica
pa je covjek (prilicno poduzetno)
spojio posao (frit, frit) i zabavu. Sve
je to, ne mogu odoljeti a da ne
spomenem, debelo sponzorirao
Pepsi (i opet frit, frit), koji je,
pogodili ste, i u stvarnom Zivotu
sponzor nasem slatkom Jeffu. A sad
se vi pitate, koja je korist od tog
Jeffa, a ja ¢u vam reci da i nije bas
neka, ali barem ideja nije uobicaje-
na (ne znam je lii originalna).
Naime, u igri postoji neka vrsta
minitutoriala u kojem vas nas dragi
vozac, uz popratne primjere iz igre,
uci kako nasamariti protivnika i to
onim tipi¢no prenaglasenim amer-
ickim engleskim. Nisu sad to neka
revolucionarna otkricéa, ali recimo
da ih je zgodno poslusati. Prije
svake staze, u malom introu, reci ¢e
vam par rijeci o njoj i na koji nacin
najlakse svladati pojedine dijelove.

Super mi je onaj pauk Sto visi sa stropa

Ipak, na kraju cijele te price vasa ce
voznja ionako ovisiti samo o vama.
Nemojte se pritom bas previse
obazirati na performanse auta, par-
don, autoviona koji vam se nude jer
meni je, primjerice, najbolje islo s
onim koji je imao i najlosiji steering
i braking (zacudujuce, ali autovione
karakteriziraju samo ova dva para-
metra). Budete li igrali ovu igru,
preporucujem vam da ne trosite vri-
jeme na single race, eventualno za
zagrijavanje. Zasto? Zato jer je siro-
masan stazama. Ali zato vam pre-
porucujem da odmah pocnete vozi-
ti cijelu sezonu gdje cete vidjeti
mnogo mastovitih staza - svaka ima
neku zanimljivost. Primjerice, neke
imaju loop (okret po vertikali za
360 stupnjeva) za koji morate
uhvatiti divljacku brzinu da biste ga
svladali, ili neke posebne tunele
kroz koje ludacki ubrzavate, letite, a
posebno mi se svidjela staza u
obliku broja 8 s jednom crtom kroz

Znate onu igru-leti, leti, leti...auto!

sredinu i jednom uzduznom, tako
da u centru nastaje krizanje 6
cesta, gdje dolazi od ludih sudara
(hehe) jer mozete birati bilo koji
smjer kretanja. Uz ovakvu vra-
tolomnu voZnju necete proci bez
sudaranja s protivnicima ni sa
zidovima. Bilo bi naivno kad vasem
vozilu poslije takvog dogadaja ne bi
bilo niSta. Ne moZete ga bas toliko
razbiti da prije vremena zavrsite
utrku, ali Cete ga bitno usporiti.
Sre¢om, ne morate cCekati kraj
utrke da biste popravili nastalu
Stetu, nego se va$ autovion, ovisno
o stupnju ozljede, sam popravlja i
to vrlo brzo. Naravno, uvjet je da
se za to vrijeme ni s kim ne
sudarite. Kad sam vec govorila o
brzini odvijanja svih dogadaja u
igri, spomenut ¢u jo§ samo jedan
detalj koji to diskretno potvrduje:
naime, utrku ne pocinjete klasi¢no
sa starta odbrojavanjem ili ¢ekan-
jem zelenog svjetla na semaforu,

Supermanov rodni
planet Kripton

nego vas autopilot (ili autovozac)
ubrza do odredene brzine, a onda
vi preuzimate kontrolu. Inace, najir-
itantnija osobina ove igre je pot-
puno neuporabljiv izbornik ¢ija je
pozadina replay prethodne utrke i
to iz statiénih kamera, tako da vrlu-
danje pozadine u kombinaciji s
titraju¢im slovima izbora umara
vase oc¢i, a samim time izbornik
postaje jedna velika tlaka.

Veliko razocaranje bilo je saz-
nanje da je multiplayer u ovoj igri
sveden na cistu nulu. Mislim da je
bolje tu ¢injenicu ne komentirati jer
¢u se samo naljutiti i (jos malo)
smanjiti ocjenu ovoj igri. 4

Bas su mogli staviti
taj multiplayer. Bilo
kakav. Makar split
screen. A sto im
ja mogu.
%

KOMPLETAN CJENIK ZAJEDNO S NASOM CJELOKUPNOM PONUDOM POTRAZITE NA:

WWW.IDSSPOT.[0r

Brune Busica 17, Sredisce, Novi Zagreb, tel.: 01/66 37 666, 66 37 266, fax: 01/66 37 267
e-mail.prodaja@hgspot.hr

AMD K6-2, 450 MHz socket 7

MBO MANLI, super s. 7 VIA 512 kb, 100 MHz,
32 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD, VGA 4 Mb AGP
14” mon. dig. CD 32x, zvuéna kartica

mis, tipkovnica, podioga

UKUPNO: 5.121,00 kn

P 11 366 A (Cel.) MHz, soc. 370
MBO MANLI VIA, 100 MHz

32 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD, VGA 3D 4Mb AGP
14” mon. dig. CD 32x, zvuéna kartica
mi$, tipkovnica, podloga

UKUPNO: 4.651,00 kn

P 11400 A (Cel.) MHz, soc. 370

MBO MANLLI, VIA Apollo Pro, 100 MHz

32 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD, VGA 3D 4Mb AGP
14” mon. dig. CD 32x, zvucna kartica

mi$, tipkovnica, podloga

UKUPNO: 4.885,00 kn

MOGUANOST PLAZANJA KREDITNIM KARTICAMA,

. . - Svakom kupcu novog ra¢unala
American 1 Diners, a

poklanjamo jednomjeseéni pristup
Internetu!!!

Mastercard-om do 24TRA

PRODAJA RACUNALA
U HRVATSKOJ ZA
I. KVARTAL 1999.

1.DTK ..
"2. HG SPOT )
3.IBM
4. COMPAQ
5. SIEMENS

=
o}
il
L =
o3
X
<k
<
S >
iy
(72}
o}
(]

SRPANJ 1999. HACKER 65



Jo$ jedna klasicna real-time strategjja

ANCIENT CONQUEST
THE GOLDEN FLEECE

Igre temeljene na grckoj mitologiji ne mogu biti losa ideja, u kojem god Zanru bile... Ali RTS?

Na ovoj se slici odreden broj brodova medusobno unistava

PISE Mislav Mataija

R

PROIZVODAG Megamedia Australia
i

ALTERNATIVNO

11TH HOUR

Slican graficko-idejni lajt motiv, no potpuno
besmislene (ne)logicke zagkoljice.
SANITARIUM

Ako Zelite poludjeti | uzivati u tom ludilu, ovo
ne smijete propustiti!

TVRTKU .

media
najbolje poznajemo po koje-
kakvim Megapakovima, Game
Rageovima i sli¢nim paketima
koji se mogu nabaviti kod nas.
Vecina ljudi ne zna da se oni
povremeno bave i izradom vlasti-
tih igara. Jedna od njih je i
Ancient Conquest, prilicno
klasi¢na real-time strategija.
Zanimljivo je da se igra bavi tem-
atikom iz grcke mitologije, tocni-
je pricom o Jazonu i Argonautima
i njihovoj potrazi za zlatnim
runom te u svojim misijama vjer-
no prati tu pricu. Dakle, podloga
je dobra, ali Ancient Conquest je,
po samom nacinu igranja, jedna
od najneinovativnijih igara jos od
Warcrafta 2.
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Dakle, prica je sljedeca: Jazon
je sin Ezona, kralja zemlje Jolk u
Grckoj. No, kraljev brat Pelija je
silom preuzeo prijestolje, a Ezon je
morao skriti svog sina. Kad je ovaj
odrastao, vratio se u svoju zemlju
preuzeti vlast koja mu pripada. No,
lukavi je Pelija pristao samo pod
jednim uvjetom: Jazon mora
otputovati u Kolhidu i odande
donijeti legendarno runo zlatnog
ovna, dar boga Herma, te kosti
vlasnika runa, kralja Ejeta, koji
ljubomorno ¢uva tu dragocjenost.
Jazon je stoga dao sagraditi
velicanstveni brod Argo okupivéi na
njem najslavnije gréke junake,
Herakla, Ahileja, Orfeja, Tezeja i
druge, koji su se nazivali
Argonautima. Cijela se igra krece
oko tog pohoda, i to sa specificnom
“narativnom” strukturom misija koje
se linearno nastavljaju jedna na
drugu, s vrlo razlicitim zadacima
koje treba obaviti.

Na jednom od malenih otoka
Cete izgraditi nastambu, a onda
ondje graditi i nove jedinice i sl. Na
moru Ce se, pak, odvijati cijela igra,
buduci da su sve jedinice brodovi. |
to je manje-vise sve sto se koncepta
tice. U igri, naime, postoji bolesno
malen broj gradevina koje je
moguce izgraditi, $to ¢e definitivno
odbiti svakog igraca RTS-ova. Kod
jedinica je vrlo sli¢na situacija.
Naime, osim brodova za skupljanje
resursa, postoje samo dvije odvo-
jene vrste brodova: Men Killer i
Ship Killer. Men Killer sluzi prebaci-
vanju vojnika na protivnicki brod,
dok je Ship Killer klasi¢na jedinica
za igranje glavom kroz zid. Osim

load aome

Cust

Kan Sto vidite, vrlo brzo pred vasim

naseljem nastaje velika guiva

ANCIENT
CONQUEST

THZ GOLPZEN FLEICE

Amazonke su zapravo'bezopasné

Sto reéi za igru koja ima samo tri
odvojena tipa jedinica?

toga, postoje i razlicite naprednije
verzije poput Boardera, te Royal
Ship, luksuzna i univerzalna jedini-
ca. Na brodove je moguce tovariti
razli¢ite vrste vojnika koje regruti-
rate na kopnu. Na kopnu je
moguce razvijati i razlicite
tehnologije za poboljsanje brodo-
va. Osim klasi¢nih jedinica, posto-
je i heroji te artefakti s posebnim
sposobnostima koji ¢e vam olak3ati
borbu protiv barbara, Perzijanaca,
amazonki, gusara i ¢udovista
poput Kiklopa ili Meduze. Postoje
dva osnovna tipa resursa, riba i
jantar, koji... bla, bla, bla. No,
dobro, mislim da ste shvatili ideju.
Sto se tice grafike, ona je potpuno
2D, simpati¢no napravljena, ali
nije posebno realisti¢na niti se izd-
vaja od drugih 2D igara. Sucelje je
vrlo dobro napravljeno, iako
mozda malo previe podsjeca na
ono iz C&C-a. Zvuk je odraden
tek toliko, reda radi, glazba je vrlo
sterilna i nezanimljiva, a glasovi
pomalo isforsirani.

Ovdje je rije¢ o jednom naiz-
gled originalnom RTS-u, ali njego-
va originalnost lezi samo u radnji i
atmosferi, a $to se tice nacina igra-
nja, Ancient Conquest spada u
antikvarijat. Sve se svodi na $tan-
canje jedinica i potpuno linearno
riesavanje misija. Stoga, ovdje
imamo tipican paradoks: Zelite li
RTS iole zanimljiv u multi playeru,
morate igracima ponuditi velik
izbor uravnotezenih jedinica i
gradevina. Bududi da to ova igra
nema, mozemo je nazvati single
player RTS-om. A to je gotovo jed-
nako besmisleno kao multi player
avantura. 4

Donekle zanimljivo,
ali nepopravljivo
zastarjelo i nein-
ventivno.

%
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Tenis na japanski nacin

ANNA KOURNIKOVA'S

SMASH COURT TENNIS

Pl aySt ation Zasto bi sportske simulacije trebale biti do krajnosti realne? Namco jos jednom

Na travi se loptica najslabije odbija, pa ¢ak ni smasheve nije tesko stici

PISE Berislav Jozi¢
INFO ]
PROIZVODAG NAMCO

SMASH COURT TENNIS

Mladi brat ove igre bio je tenis jednako arkad-
nih kvaliteta, ali bez zvuénog imena.
EVERYBODY'S GOLF

Ne, ovo nije tenis, ali je sportska simulacija
napravljena sa slicnim ciljem — jednostavnoScéu
privuci i zadrZati igraca.

p RIJ E vise od god-

inu dana
Namco je proizveo Smash Court
Tennis koji je svojim jednostavn-
im arkadnim pristupom pozeo
viSe uspjeha nego drugi poznatiji
tenis za Playstation sa zvuc¢nim
imenom Petea Samprasa. Za nas-
tavak se i Namco odlucio otkupi-
ti prava na zvuc¢no ime, no, zna-
judi da je vecina igraca muskog
spola, odlucio se za tenisacicu, a
ne tenisaca.

Ime se promijenilo, ali je stil
igre ostao isti. Anna Kournikova SCT
arkadna je simulacija tenisa u kojoj,
doduse, postoje razlicite vrste servi-
ranja, primanja udaraca i uzvraca-
nja, no nakon pola sata igre shvatit
Cete bit te Ce se sve svesti na tréanje
do lopte i pritiskanje jednog od
gumba za udarac. Ipak, ova igra
ima ono “nesto” §to e vas unato¢
smanjenoj realnosti privuci, pose-
bice ako igrate s prijateljima, udvo-
je, utroje ili ucetvero. Tek tada ovaj

tenis pokazuje svoju pravu vrijed-
nost postajuci neiscrpno vrelo

zabave i jedna od najboljih multi-
player igara za Playstation uopce.

A GDIJE JE ANNA?
Eh, gdje je Anna? Na naslovnom
ekranu. | malo na kraju. U ovom
slu¢aju, slavno ime spomenuto u
naslovu ne ulazi dublje u igru. lako
mozete odabrati plavokosu Ruskinju
za svog igraca, da niste procitali
ime, ne biste ni znali o kome je
rije¢. Naime, svi su likovi prikazani
slatkastim i Sarenim manga stilom,
$to Annu cini gotovo neprepoz-
natljivom medu 20-ak izmisljenih
imena i igraca.

| tereni na kojima igrate
takoder su 3areni i ne trpe od prev-
elike Zelje za simuliranjem realnog
igralista. Tako moZete igrati
na svoj sili tvrdih podlo-
ga (ceste, parkiralista i
slicno), na nekoliko
zemljanih terena i
samo jednom trav-
natom. Razlika je,
$to zna svaki tenisac,
u nacinu i brzini odbi-
janja loptice, $to ¢e vam
pri izboru terena biti lijepo
prikazano. | lijepo animiran okoli§
¢e ponekad odvuci vasu pozornost
— primjerice, ako igrate u zabavnom
parku (Theme Park), iza leda ¢e
vam povremeno prolaziti vlaki¢ koji

anunvisi¥ pokazuje da zna da je pravi adut svake videoigre - igrivost

i

Kad kazu da netko igra “da se sve prasi” - onda misle na ovo

Osim lakSe igre, igranje u paru
omogucuje i zajednicko likovanje

-
-
4

» ..

Odbijanjem loptice o zid poceli su i
najbolji tenisaci

Ne nadajte se “zamamnim” animaci-
jama Kournikove - ovo je igra za sve
narastaje

je mene ve¢ nekoliko puta omeo u
serviranju.
| ostali tehnicki elementi
doradeni su na zadovoljavajuci
nacin pa, iako se igra ne moze
podiciti grandioznim ani-
macijama ili hrpom digital-
iziranog govora, ne dobi-
vate dojam da se Stedjelo
na efektima — ovo je jed-
nostavna, gotovo “djecja”
arkadna sportska simu-
lacija kojoj takvi elementi
ne bi nimalo pristajali.
Ukupno uzevsi, ovo je
zaokruzena igra. Usamljenom
igracu, ali i grupi prijatelja ponudit
ce nekoliko nacina igranja, od poje-
dinacne igre, igranja u parovima i
turnira do namco-tekkenovskog

VAZNO JE
Ne toliko zbog europske zajednice, koliko zbog poboljsanja koje igre uvijek
dobiju u svojoj europskoj verziji. Tako je Anna Kournikova's SMC za europsko

trziste bogatiji za Tournament mode i Bomb Ball mode te nekoliko bonus liko-
va - kako je igru napravio Namco, mozete tri puta pogadati da se medu njima
nalaze Yoshimitsu iz Tekkena 3 te Reiko Nagase iz RR4.

odbijanja bombe po zraku dok ne
eksplodira, $to moze biti prava
razonoda u trenucima kada vam
jednostavan tenis po¢ne i¢i na
Zivce. Igranje u parovima nudi i
mogucnost da si za partnera uzmete
racunalo koje tada “krpa” vasu igru
i popravlja greske. Ipak, ono 3to je
najbolje u AKSCT dolazi do izraZaja
kada kupite multitap i zaigrate
parove ucetvero — jam¢im vam da
¢e vam setovi proletjeti u trenu, a
ako se i ne snadete, samo pazite da
igrate protiv prijatelja koji se nece
“naduriti” ako izgube — zavr$nu ani-
maciju nije ugodo gledati iz per-
spektive pobijedenog. 4

%
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Zahava i ucenje

STAR WARS

GUNGAN FRONTIER

Druga etapa u Star Wars edukaciji pruza nam uvid u saroliki svijet Prve epizode

- E ™

PISE

PROZVODAE

ALTERNATIVNO

STAR WARS DROIDWORKS
Prvijenac u Lucasovoj Learning seriji koji je
ostavio znatno bolji dojam. Ondje ste slagali
razlicite robote koji su morali ispuniti odredene
zadatke. Inventivnije 1 raznovrsnije od Frontiera,
ali nije Episode |

T AT Lucas svojski se
trudi nove naras-
taje fanova odgojiti u pravom i
neiskvarenom Star Wars duhu. U
doba prve trilogije do mladih je
narastaja mogao doci samo preko
igracaka i bojanki, no danas je
situacija drugacija - multime-
dijsko racunalo gotovo u svakom
domu pruza vrlo Siroke
mogucnosti. Nedavno smo bili u
prigodi vidjeti jedan od zan-
imljivih nacina priblizavanja Star
Warsa najmladima - putem

A 0 A
FOOD WE

geejaw

X

edukacijskog softvera iliti igre uz
koju se u¢i. Opca je ideja da se
kroz zabavu omoguci ucenje,
potice razmisljanje i snalazljivost.
U tu je svrhu osnovana nova
kompanija, Lucas Learning, a o
njihovom prvom uradku,
Droidworks, mozete (iako s debe-
lim zakasnjenjem) takoder citati
u ovom broju.

Tko su uopcée Gungani? Pravu
sliku steci ¢emo tek u rujnu, kada se
ocekuje hrvatska premijera Prve epi-

zode, zasad recimo samo da je rije¢ -

0 jednoj od rasa iz novog filmu koju
¢emo upoznati preko simpati¢nog
Jar Jar Binksa — jednog od potpuno
racunalno generiranih likova o koji-
ma se toliko prica. Gungani, cije je
ime smislio Lucasov sinci¢, Zive pod
vodom, u gradovima nalik velikim
mjehurima. Problem je u tome sto
se ti gradovi brzo pune pa je njihov
lider, Boss Nass, zamolio heroje,
Obi-Wana i kraljicu Amidalu, da mu
pomognu u stvaranju nove kolonije
na mjesecu Nabooa. Sto bi mladi
jedi i kraljica mogli, doli prihvatiti
ponudu te pokugati od pustopoljine
naciniti bogat svijet prepun flore i
faune koja ce osigurati prosperitet
kolonije.

PONEKAD I SILA ZATAIJI

O ¢emu je zapravo rijec? Gungan

93M G004

Frontier je igra stvaranja. Igrac se
nalazi na pustom mjesecu gdje treba
razraditi uravnotezeni ekoloski sustav.
U praksi to znaci da na povrsinu treba
spustati razli¢ito bilje, potom Zivotin-
je, a onda Zivotinje koje jedu one
prve Zzivotinje. Treba razraditi i zado-
voljiti ¢itav hranidbeni lanac osiguravsi
tako sve sirovine koje su Gunganima
potrebne za jacanje novog grada.
Postoje dva nacina igranja — pocetnic-
ki i napredni. Razlika je u tomu $to
pocetnici ne moraju brinuti o
odredenom tipu hrane za pojedinu
Zivotinju, racunalo ¢e automatski
ispucati sve $to je za neku jedinku
potrebno. Napredni, pak, o svemu
moraju brinuti sami. Znadi, treba
voditi racuna o potrebama svih rasa,
redovito ih opskrbljivati jer ¢e, u
suprotnom, izumrijeti, a stanovnici
novog grada ce zakljuciti da se ni
njima bolje ne pise pa ce otici. | to je
to. Cijelo vrijeme igrac Salje nove
biljke i Zivotinje na povrsinu, a koloni-
ja raste ili opada. Igra brzo prelazi u
monotoniju jer nista se novo ne zbiva,
sve je pitanje samo koncentracije i
brzine slanja novih jedinki.

Daleko od toga da je ideja
Gungan Frontiera losa. Da je barem
viSe takvih igara u kojima naglasak
nije na nasilju i ubijanju, nego na
ucenju... No, moram priznati, ova je
igra na mene ostavila je prilicno mlak

Interaktivna encikiopedija, kao i uvi-
jek, pruzit ée vam pregrst podataka o
novim pojmovima

Podvodni grad $iri se kako napredujete,
a na ovom ekranu vidjet cete i osnovne
podatke o stanju zaliha i populacije

ma ove igre...

Simpati€éno i inven-
tivno, ali, za raz-
liku od Droid-
worksa, namije-
njeno iskiljucivo
djeci!
dojam. Prvih je sat-dva igranja sve

to zgodno i zanimljivo: otkrivate
nove rase, nacine na koje one inter-
aktiraju i sli¢no, ali onda sve krece
nizbrdo. Sto vide napredujete, poje-
dine se vrste brze iscrpljuju i bit igre
postaje brzo klikanje po mapi kako
biste osigurali dovoljno novog zivlja.
Jednostavno, ali dosadno. No, tako
je to kada igru promatramo iz
“naseg” kuta. Treba se sjetiti da je
rije¢ o edukativnom softveru nami-
jenjenom djeci od devet godina
naviSe, kojoj je i ovo krupan zalo-
gaj. Tom Ce sloju igraca Star Wars
Gungan Frontier biti zanimljiv jer ce
uza nj nauciti ponesto o opstanku
vrsta i shvatiti $to je to hranidbeni
lanac. Istina, bilo bi bolje da je rije¢
o “zemaljskim” Zivotinjama koje bi
stvar cinile jasnijom, ali nacelo je
svugdije isto. Ukratko, igru ne bih
preporucio starijim igracima, pa
makar bili fanovi, ali ako imate
mladeg brata ili sestricu... Ima [i Sto
bolje nego ih od malih nogu navika-
vati na prave igre? 4

U pocetku zanimlji-
vo, ali nakon sat
igranja postaje
dosadno i
monotono
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Tko se jos sjeca onih limenih Zetona?

MICROSOFT

PINBALL ARCADE

Miladi igraci ce se cuditi, ali nesto starija garda znat ce cijeniti ovaj izdavac-

ki potez Microsofta i igru kojoj ne manjka igrivosti, ali ni edukativnosti...

Cue Ball Wizard odli¢na je replika originala kojeg ¢e se sjetiti mnogi ljubitelji ove igre

PISE Igor Vranjes

S TR
L e e Wir_
IZDAVAG Microsoft

B b M 1
o g i S PR, 5054
L SR
ALTERNATIVNO

ADDICTION PINBALL

Jedini fliper koji je na mom stroju dosta dugo
“Zivio”

STARA DOBRA FLIPER-
KANTA

Toga na ragunalu nema, nit ce biti

o N o Sto je danas

Electronic Arts u
svijetu igara, to je u moje vrijeme
bio Gottlieb u svijetu mehanickih
flipera - pojam, ime koje je za
onaj tesko kupljen Zeton kod uvi-
jek namrgodenog Cige jamcilo
vrhunsku zabavu. Pretpostavljam
da mnogi “mladi” igraci ne znaju
o ¢emu govorim, pa ¢u samo
zbog njih pokusati nacas vratiti
kazaljke unatrag...

70 HACKER SRPANJ1999.

Neko¢ su sa svojim Luna-parkom
navracale u nas gradi¢ vesele putu-
juce druzine mamedi klince svojim
Sarenim tendama i pozivajudi ih na
zabavu sa sitne pare. Na Skripavim
daskama bijahu poslagani fliperi,
“svemirci”, stolni nogometi — jed-
nom rijecju, bila su to za klince
omiljena mjesta. Ne bih Zelio
zvucati k’o krezubi nostalgicar, ali
bila su to nezaboravna vremena. Od
ranog jutra, po kisi, suncu, ledu, sni-
jegu, visjeli smo ondje, bez love i
Zetona, ¢ekajuci debele parajlije koji
su ubacivali Zetone i lupali po siro-
tim gumbekima za “fire” i “bombs”
(eventualno “shelter”, mada je to za
njih bila odve¢ lucidna radnja), dok
smo mi bili pravi “maheri” za sve sto
se unutra nudilo i svojim smo ih fil-
igranskim upravljackim vjestinama
izvlacili iz nemogucih situacija.
Danas te vesele karavane tek tu i
tamo produ provincijom, kakvim
gradi¢em, potpuno bespomocne
pred beskrajnim moguénostima i
komforom sto ga pruzaju konzole i
kucna racunala.

Microsoft Pinball Arcade vjerni je
podsjetnik na stare dobre
mehanicke flipere koje smo besram-
no mlatili, tiltali, ali na kojima smo
isto tako doZivljavali neponovljive

trenutke slave. To je kronologki sas-
tavljena kompilacija koja nudi pres-
jek najznacajnijih ostvarenja tvrtke
Gottlieb uz, dakako, vrlo vjerne rep-
like spomenutih mehanickih
dostignuca. Za one koji Zzele saznati
vise, kako o Gotlliebu, tako i o povi-
jesti igre zvane fliper, ovo izdanje
nudi prili¢no iscrpne podatke, a
vlastito znanje mozete poslije prov-
jeriti kroz nimalo lagan kviz. Igra je

u cijelosti popracena odli¢no sastavl-

jenim uputama kako igrati svaki od
flipera, $to ukljucuju i brojne sitne
poteze koji ¢e vam olaksati igru.
Uistinu, cijeli paket, iako skromnijeg
obima, doima se kao djelo vrlo
predane ekipe, istinskih ljubitelja
ove gotovo izumrle zabave.

SEDAM FLIPERA KOJI SU
STVARALI POVLJEST

Baffle Ball (1931.), Humpty Dumpty
(1947.), Knock Out (1950.), Slick
Chick (1963.), Spirit of 76 (1976.),
Haunted House (1982.) i Cue Ball
Wizard (1992.), fliperi su koje vam
nudi ova igra i svi su redom maksi-
malno realistiéno prenijeti u svijet
racunalne zabave, $to ukljucuje
izvorne backglass ilustracije koje
vidite pri loadanju (Cije autore
mozete otkriti u “Backglass

Saznat cete sve bitne podatk
jesti igre

Vrlo pregledno sucelje

Owva je igra toliko
dobro napravijena
da ti dode da sjed-

nes v auto, pro-
nades pravi

mehanicki fliper v

kakwvoj birtiji i vz
hiadnu pivu i pravu

ekipu ludo
provedes no¢

Gallery”), kao i mali ekran gdje
simulirate ubacivanje zetona i
odabir broja igraca. Igrivost je, bas
kao i kod svake simulacije flipera,
ograniCena, ali ipak na zavidnoj
razini, posebice zbog logike igranja
koju nema gotovo nijedan virtualni
fliper. I dok cete, ruku na srce, prvih
nekoliko Gottliebovih uradaka tek
preletjeti i dobro se nasmijati, ve¢
Slick Chick nudi sasvim solidnu
zabavu; Haunted House prvi je
fliper uopce sa tri! nivoa, Cetiri para
flipera i spookie glazbom, dok ce se
svaki ljubitelj ove igre za Cue Ball
Wizard odmah “zakaciti”.

Bilo kako bilo, Microsoft Pinball
Arcade simulacija je flipera koju ¢u
vrlo rado preporuciti, no ako u
kakvoj birtiji na cesti E46 pronadete
stari, dobri, ¢etveronozni, rasklimani
fliper, obavezno udite, potrosite
barem dvadesetak kuna i provedite
se onako kako uz svog “piceka”
doma nikada necete modi. 4

Uz solidnu igrivost,
popratni sadrzaji
ovoj igri podizu
vrijednost




PLUS

HERETIC 2

ENHANCEMENT PACK

aven Software je prije pola
Rgodine izdao odli¢nu 3D

akcijsku igru Heretic 2
koja je unijela dasak svjezine
medu ve¢ otrcane pucacine.
Svojim pogledom iz trece per-
spektive, brzom akcijom i
mnostvom sarenih carolija osvoji-

la je srca mnogih igraca diljem
svijeta. Kao nagrada vjernim
fanovima, stize dodatak - uzivaj-
mo!

Da odmabh razjasnimo, ovo nije
mission pack s novim single palayer
misijama, ali nije ni obi¢na zakrpa
za ispravljanje bugova. Dakako,
ispravlja ona i greske, ali donosi i
mnostvo noviteta. Dodatak se moze
besplatno skinuti s Activisionovih
sluzbenih web stranica, ali cete ga
vjerojatno naci i na nasem CD-u.

Poboljsanje multiplayera je bio
glavni cilj programera ovog dodat-
ka. Dobit ¢ete osam novih death-
match nivoa i novi zenski model —
Kiera the Elf. Ime je dobila na nat-
jecaju Sto ga je Raven raspisao
prije nekoliko tjedana. Zacudo,
nisu prihvatili moj - Esmeralda.
Ako vam dosadi dvadesetak
sadasnjih, nove modele i skinove
mozete skidati s Interneta. U

lw 2 ari
U posljednje vrijeme svugd|e T ETHTT
razgolicene Zenske likove

¢

Simpatié¢an lik, zar ne?

Kad smo veé zaboravili na Heretic 2,
Raven Software nas iznenaduje ovim

“medunastavkom”.

OK, moze proé€i, ali

bolje im je da pozure s tim Hereticom 3!

mreznu igru dodane su i dvije
nove opcije: Team deathmatch i
Staff Only “bladematch” mod. Prvi
je vec otprije poznat iz drugih
igara, a drugi predstavlja borbu u
kojoj mozete rabiti samo svoje
Stapove - zato su dodali i nove
udarce i obranu tapom. Na oltari-
ma s kojih kupite razlic¢ita
poboljsanja naci cete i Boots of
Speed te ih rabiti za brze napade,
ali i bjegove - ako vam zagusti.
Whirlwind je nova snazna obram-
bena magija, a dobit cete i neko-
liko ofenzivnih. Za one sretnike s
malo dubljim dzepom koji si mogu
priustiti i neku zvucnu karticu s
podrskom za surround zvuk i 4
zvucnika, dodali su i drivere za
Aureal Vortex i Sound Blaster Live
kartice. Tako se sada mozete pot-
puno stopiti s magi¢nim Heretic
svijetom. Samo nemojte pret-
jerivati s glasnocom u kasne sate
jer susjedi nemaju mnogo razumi-
jevanja za ovakve glazbene uzitke.
Ovaj bi dodatak trebali nabav-
iti svi oni koji imaju originalnu igru
i misle je opet zaigrati, a ako je jo$

niste kupili, sad je pravo vrijeme.
Napomena: snimljene se pozicije
nakon nadogradnje vise ne¢e moci
ucitati. lako je noviteta, naizgled,
vrlo mnogo, uglavnom su to estet-
ska poboljsanja pa ni ocjena nije
mogla biti vec¢a. Da su se u
Ravenu malo vise potrudili i
napravili par novih single player
misija za jedan mission pack (ipak
je proslo pola godine), bila bi to
druga prica ... Ali, treba nesto
ostaviti i za Heretic 3 (od nasih
dousnika iz Engleske smo doznali
da Raven Software ve¢ naveliko
radi na trecem nastavku koji bi
trebao unijeti dosad nevidene
novine).

Mario Bosnjak
Solidan dudatak za

jos uvijek odlicnu
igru.

jedini éasopis s kojim se igra
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HARDVER
p——_— (CONTINUUM|

Continuum d.o.o., Berislaviceva 3, 10000 Zagreb

tel/fax:01/427-125, tel:01/428-366
hitp://www.continuum.hr, E-mail: info@continuum.hr

ovlasteni distributer za Hrvatsku

puna brzina, puna kontrola
Formula 1, Formula Sprint,
Formula RacePro - vehunski
volani s pedalama za PC,
PlayStation | Nintendo 64 ‘
gospodari neba ,
Top Gun, Millenium 3D, F-16, F-22 Pro

joystici i flight control sistemi
pomakmte granice moguceg
Rage 3D, Fusion, Premier

specijalni kontroler
7a FPS igre

ShockHammer - programabili \
gamepadi za PC i PlayStation .

TRAZIMO ThrustMaster DILERE ZA HRVATSKU | BiH!

MULTIMEDIJA

] . cp
nlz AJ“ Nm NAJNIZE' modeme, RAM, HDD, VGA cards.

NAJNOVIJE! FragMaster e,

Pregradujemo Vase kompjutore
u najsuvremenije Celeron,
MMX ili PENTIUM 2 sisteme po
najniZim cijenama. Dogradujemo

ROMove, soundblastere,

tijene u llm
Zagreb, Sokolgraﬂ \
tel/fax:3098-198, 3098-2 - | (]

http:/iwww. mdlacomlmfolabl e

Vrhunske komw
,Cel.

Pentium 233
rix,16 MB¥
HD4.3GB,S3

2679kn

Yar 'JJJJJJ
A‘J.Jh

onen?e

Monitor 15*
LR , digital
1280 x1024

1269kn

adicom
5659kn

' CD ROM 40x]

128bit, NEW
1239kn

ATAPI, 4,8x
859kn

« Canon"COLOR printeri:

InfolAB E.I. d.o.o. je oviasteni INTEL
Product Integrator (IP| Partner 22268) Il

vrhunski color,,{sp:s o oM 2TV e[0T O INTEL corp. LTD UK., oviasten i
BJC250..879kn * BJC1000..869kn Jiig g aEri ]
BJ©2000.1229kn BJC5000..2159kn Yyipapngit Kooy

PC 486, DX2-66MHz, 76MB, HDD270MB, FDD1.44, SVGA S3 VLB,
ethernet, 2x serial, paralel, tipkovnica, mis, desktop...919kn
Pentlum lntel 75/100 16MB 450 ME FDD7 44, SVGA 1MB PCI etherner

Hitne iteeie 24 sata dnevno. Servis HOTLINE: 098/274-5
Sve cijene su sa PDV-oil

ssssses '
N

.Y

f‘?

e

VIASKA 12 TKALCICEVAS VIASKA 58  MARTICEVA 73
48 18 444 428 595 46 16 995 4617 313

ILICA 137 SAVSKA 28 ILICA 276 IMPORTANNE KRASICEVA 32
3173080 4843065 3776696 4577182 2304 787

ZAGHEB, HEINELO‘VAAS ‘l’evl +385 1 4660-315; FAX: 4660317
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EVIL COR

rLus IRRTTTANS

THE FALLEN CITIES

Svjetlosno efekti su vrlo... Sareni

vremena na vrijeme, u
Smasi igara druge kategori-

je sto ih izdaju kojekakve
opskurne firme izroni igra zani-
mljive ideje. Bududi da su takvi
primjeri sve ¢es¢i, mozemo li
govoriti o underground kategoriji
igara?

Jeste |i kad ¢uli za ABTS
Intelligent Group? Ne? Bez brige,
nismo ni mi. Rije¢ je o hrpici pro-
gramera koja je dosad izdala samo
jednu igru. Naime, momci'su odlu-
¢ili biti originalni pa su osmislili
kombinaciju avanture, RPC-a i

Descent klona. Da, da... Mnogo
¢udnije od toga necete naci...

A sada najzanimljiviji dio cijele
recenzije — prica! Akhm, dakle: god-
ina je dvadesettisucita (lijepa okrugla
brojka, zar ne?). In a galaxy far, far
away postoji planet Malia kojeg su
naselili ljudi. Dakle, ondje Zive tri
rase: Bloblici, N’Leth i Marcovi.
Potonji su bad guysi koji ratuju s
N’Lethima koji su, pak, saveznici
Bloblica. Na tom planetu postoji stari
i novi sektor. Sa starim je davno
prekinuta komunikacija, a nitko tko
je ondje odlazio nije se vratio.
Buduci su se pojavili odredeni ratni
sukobi, savez Bloblica i N'Letha je
pomislio da to ima veze sa starim
sektorom zvanim The Fallen Cities,
pa je poslao vas, Viena, zajedno s
wingmanom zvanim Bo istraziti
nastalu situaciju.

Dakle, osnovna je zamisao bila
kombinirati avanturu i Descent klon.

Ovo je splitscreen, prilicno dobro diza-
jniran, s velikim izborom arena i letjelica

Prilif:nh je nezgodno S$to povratni udar
eksplozije protivnika oStecuje i vas

50 % Descent, 40 % istrazivanje, 10 % avantura

Posto je to prili¢no zbunjujuéi konce-
pt, mozda bi trebalo objasniti kako to
u stvarnosti funkcionira. Pa, recimo
ovako: igra je 50 % Descent, 40 %
istrazivanje i 10 % pravo avanturis-
ticko razmisljanje. Po nacinu se igranja
nimalo ne razlikuje od sli¢nih “po-
dzemnih” pucaljki, ali odreden kre-
ativni pomak je postignut ponajvise u
dizajnu same igre. Naime, svijet u
kojem se igra odvija je uistinu mnogo
vedi i slozeniji od prosjecne igre lovice
u neprirodno uskim tunelima. Osim
tunela, postoje i mnogi vanjski pred-
jeli. No, glavna avanturisticka osobina
je prica. lako je osnovna prica (ako ste
je preskocili, potpuno vas shvaéam)
pomalo zatupljujuca, tijekom igre stal-
no saznajete nove potankosti i dobi-
vate odgovore na sve zagonetke, $to
daje poseban stih misterioznosti,
nelinearnosti i privia¢nosti ne¢emu 3to
bi inace bila prava katastrofa od igre.
Po svemu se vidi da je ovo poluprofe-
sionalan uradak. lako je upravijanje
sli¢no ostalim Descentima, sucelje je
prili¢no nezgrapno. Crafika je, u
najboljem slu¢aju, prosjecna — dok je
engine u nekim komponentama dobar
(paleta boja, Sarenilo i svjetlosni efek-
ti), u drugima je porazan (minijaturne
teksture, simpatican dizajn, vrlo malen
stupanj detalja). Zvuk je dovoljno

dobar, ali je zato gluma katastrofalna.
Naime, glume programeri igre, s tim
da jedna osoba izgovara po nekoliko
razlicitih ulogal!! Sto se ti¢e Al-a,
moramo pohvaliti programere — pro-
tivnicke letjelice vrlo ucinkovitim
manevrima izbjegavaju vase pu-
cnjeve.

Sve u svemu, nije rije¢ o izdanju
koje ce steci znacajniju popularnost,
ali se u svakom slucaju mora priznati
da su nadareni ljudi ABTS-a ve¢ svo-
jom prvom igrom dokazali da samo
male programerske kuce, s mladim i
svjezim ljudima i idejama, mogu
posti¢i znacajnije inovacije i pokre-
nuti industriju u drugom smjeru.
Takvih je primjera bilo uistinu
mnogo (Bullfrog i Westwood prije
nego ih je kupio EA, Valve, Shiny,
Cavedog, Bungie), a bit ce ih jo$
vise, iako Evil Core niposto nece
donijeti slavu ABTS-u.

Mislav Mataija

Svakako ce se naci

odredena grupica

ljudi kojima ce se

Evil Core svidjeti,

ali nitko ga nece

pamtiti dulje od %
dva mjeseca.

ol Lol

U el Belivlove:
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40 1" ZAGREB, Vebera Tkaldeviéa 22, : BN
A0 | el 257-356, 253-558, Fax :
Lipavska 17, Tel. 023/261-084
E-mail: mt-uredska-oprema
http://www.ador.hrimt
— hi [ﬁ HEW ABIT AH6K KA PPGA, 512C; AGP, ATX
e GPU INTEL 366 CELERON

* PISACI « TOD
» INK JET PUNJENJA ¢ PRI

MEMORIJA 32 MB PC 100
4,3GB, 3,5" NEC

VGA 4B AG? ATI 3D
JJ COLOR LR- ?ii DIGITAL

16/BIT SOUND/CARD
T0WZVUCNIC

NC)KIA’

* TELEFONI » GSM
* DIGITALNE | ANA

e-mail: edmkom@zg tel.hr ULR: http: //wwwedlnkom com
OVLASTEN| PRODAVAC: "BINEL" d.o.o., DARUVAR, Slavik 5 tel: 043/333 017 , fax: 043/ 335,017
*(D-COMP” - Zagreb, Ul. groda Vukovara 275 { PRODAJA NA AMERICAN EXPRESS, DINERS | CEKOVE)

KOMPLETNA PONUDA UREDSKOG P
BESPLATNA DOSTAVA »

Notebook Gericom Overdose II Polo

Intel Celeron 366 el N ")
12,1" TFT Display (800*600) R6) pu i
64 MB RAM, ATI 4 MB SGRam pentium

4,3 GB HDD, 24 x CD-ROM

Full duplex sound + speaker + microphone
Win 95 keyboard + trackpad -
56 k modem included S.M.S. Racunala
Ni-Mh akku, 2x PCMCIA port Vocarska 48
- port Torbica 10 000 Zagreb

“‘ssa un Tel: 01 4635-366

Fax: 01 4635-368
~ hez POV-a E-mail: s-m-s-racunala@zg.tel.hr
' Web: www.smscom.com

\Lu.f/

celeron

Ustedite svoj novac,
hupujte kod nas !!!

SMS Game Monster
Intel PII Celeron 366

MB Asus MEL-B BX AT, 64 MB SDRAM PC100
WD 4.3 GB HDD, FDD 3.5", 40 speed CD-ROM
A nVidia Riva TNT 2, 16 MB, AGP, 3D graphic card
e Labs 64 PCI soundblaster, 2 x 120 W speakers
i\Belinea 15" monitor, GVC 56 k modem interni,
AT case Tastatura HR, Mouse + Pad
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Zar nije profesionalno izveden ovaj pad?

ad se zasitite svih posto-
jecih motoriziranih utrka
i zazelite voziti romobil

ili bicikl, postanite ekstremist i
provjerite ovu igru.

Osobno, bicikl drzim iznimno
korisnim izumom koji svoje najbolje
znacajke pokazuje u. svakodnevnim
gradskim guzvama kao jedno od

najbrzih i najisplativijih prometala -
mozete ga voziti po svim cestama,
stazama i puteljcima, a jedino gorivo
koje mu treba je sendvic sto ga
morate pojesti. Dalje, profesionalno
bicikliranje, a i ono rekreativno, kod
nas je, uostalom kao i svi ostali
sportovi, podredeno nogometu pa se
na prste mogu nabrojiti oni koji se
njime bave. Mozda nekoga od vas
ova igra zainteresira te iz garaze
izvuce svoj stari montic i s frendom
skokne do Jaruna ili nekog ekviva-
lentnog mjesta za one izvan
Zagreba.

Nikako se nisam mogla prestati
pitati kome bi zapravo ova igra tre-
bala biti namijenjena. Oni koji vole
biciklizam vozit ¢e pravi bicikl, a oni
koji vole videoigre zacijelo nece
odabrati utrku biciklima, nego, u
najmanju ruku, motorima ili auto-
mobilima. No, dobro, recimo da
nekakva publika i postoji, igra bi
kvalitetom trebala privuci i ostatak

EXTREME

MOUNTAIN BIKING

Ovaj kaktus je moj!

Imate li Zelje uopée zapoéeti utrku kad vidite ovakvu pustos ispred sehe?

Nedostatak akcije glavna je boljka ove
biciklijade

publike - no to joj nece uspjeti. Za
svaku je pohvalu cinjenica da moZete
birati nekoliko vrsta utrke — od
klasi¢nog hvatanja checkpointova pa
do ludiranja po pustinjskim krajolici-
ma, ali badava milijun staza kada su
sve — iste. Dobro, nisu ba$ identi¢ne,
vecinom se razlikuju u nijansi smede
boje koja predstavlja pijesak ili blato
po kojem se vozite. Neke imaju jo3 i
travu i drvece, a jedna Cak i kaktuse!!
Eto na $to smo spali. Inace, moZete
birati izmedu nekoliko biciklista i
biciklistkinja za koje je navedeno u
kojoj su disciplini najbolji, a na slican
su nacin okarakterizirani i bicikli, iako
moram priznati, nisam primijetila
neku bitnu razliku u njihovim perfor-
mansama. Buducdi da je napetost u
igri takva kakva je, zabavljala sam se
pronalazenjem $to originalnijeg i
smjesnijeg nacina da svog vozaca
(vozacicu) tresnem na pod. Jedan od

boljih padova bio je preko reklame
koja se nalazila nasred terena koji
sam uspjela i “uslikati” pa vam ga s
ponosom pokazujem. Komic¢nost
situacije potenciraju i zvukovi koje
prilikom pada ispustaju (pogotovo
muski) vozaci. Ako ni zbog cega
drugog, onda zaigrajte igru da to
Cujete.

Dode li vam iz nekog nepoz-
natog razloga ova igra u ruke i vi je
zaigrate, nemojte reci da niste bili
upozoreni.

Kristina Jeren

%
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Odlican spoj, odlicna prilika,
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iMac na 233 MHz - (izvorni bondi-blue) + | ob Oka .
Epson Stylus Color 740 = samo 9.999,- kn Vi

i
iMac na 233 MHz - (izvorni bondi-blue) +
UMAX Astra 1220U = samo 9.499,- kn

(cijena bez PDV-a s dodatnim popustom za gotovinsko/virmansko placanje!)

| Poouzmm PROTYODAY,
TRGOV 1 POSLOVNE USLUGE do.
iMac na 333 MHz - (Sareni) +

E Hrvatska
Epson Stylus Color'740= samo 11,499, kn tlgllggg : iggsge?é IE)[ .ZI;(I)‘:-C:G?I‘-, 2304-468
ili 9
iMac na 333 MHz - (Sareni) +
UMAX Astra 1220U = samo 10.999,- kn

(cijena bez PDV-a s dodatnim popustom za gotovinsko/virmansko placanje!)

Narucite uz iMac i MS Office 98 (Mac) i ustedite 40%!!!

Prodaja na kredit do 36 rata.

R-B-A [X) Reiffsisenbant

Mogucnost placanja kreditnim karticama.

Apple u Hrvatskoj zastupa: ACS - Adtia Computer Systems d.o.0.,
10431 Sv. Nedijelja ® Samoborska bb © tel.: 01 33 22 666 © fax.: 01 33 22 667

s

. e

http: //apple.imc.hr/
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rLus EEESTPINIS

TRIPLE PLAY 2000

ejzbol, americka glavna
Brazbibriga (ili barem

jedna od njih), nije nikad
u Hrvata uzivao prevelik ugled.
lako mi stvarno nije jasno zasto,
pravila tog jednostavnog i
dinamicnog sporta nikako da
prodru do nogometaskih umova.
No, postoji dio populacije koji je
otkrio sve cari bejzbola te s
nestrpljenjem ocekuje novi
Electronic Artsov naslov...

Ako spadate u spomenutu ma-
njinu, a posjedujete i konzolu, tada
ste se zacijelo susreli s nekim od

prijasnjih izdanja Triple Playa. Ako,
pak niste, mislim da je dovoljno reci
kako je rije¢ o poslovi¢no dobroj EA
sportskoj simulaciji koja moze biti
onoliko realna ili arkadna koliko vi
to Zelite.

Upravo ta konfigurabilnost glav-
na je karakteristika novog Triple
Playa. Igra se moze prekrasno pri-
lagoditi. Pocetnici mogu uzivati u
napucavanju loptice ili bacanju
zakrivljenih lopti bez razmigljanja o
kradi baza, usmjeravanju trkaca,
zamjenama i inim sitnim carima
bejzbola. Snalazenje na igralistu je
iznimno jednostavno. Strelice prate
smijer lopte, veliki x-ovi oznac¢avaju
mjesto gdje e pasti visoko ispucana
loptica... Sve je vrlo intuitivno i jed-
nostavno. Igra moze biti tipicna
arkada s karakteristicnim zvukovima
udarca batine po loptici i sli¢nim,
naravno, prenaglasenim efektima.
No, zelite li od nje vide, ona ¢e vam
i to pruziti. Dizajneri su u novom
izdanju dodali niz opcija. Tu je
poboljsana kontrola udarca. Udara¢
sada moze dosta precizno odrediti
hoce li pokusati udariti home run ili

Ako ne mozete
pronaci jos
sedamnaest
istomisijenika za
pravu tekmu ...

ce i¢i na dugu kotrljajucu loptu da bi
trkacima omogucio zauzimanje novih
baza. Kontrola trkaca moze biti
automatska ili ru¢na, s tim da je
umjetna inteligencija unaprijedena,
pa se trkaci ponasaju znatno
inteligentnije. Bacanje je takoder pre-
ciznije. Potrebno je samo odabrati
odgovarajucu “loptu” i smjestaj
unutar strike zone. Opcenito, u igri
su doradeni detalji koji olaksavaju
zivot i smanjuju frustracije zbog “glu-
pog rac¢unala” na minimum. S druge
strane, ucinjen je standardni pomak
na grafickom planu, tako da su sta-
dioni bogatiji i Zivopisniji, a igraci
izgledaju realnije.

Triple Play 2000 bi, u svakom
slucaju, trebalo pogledati, a ako
nemate nijedan od prijasnjih naslova
iz serije — obvezno ga nabavite.
Poznat je moj stav da su ovakve

Stadioni su bogatiji detaljima, pa su
puno Ziviji nego prije

“nove” verzije igara Cista krada
novca, no ovaj su put EA-ovci obav-
ili sasvim solidan posao. Istina, i
dalje se ne isplati kupovati novu
igru iz serije kad ve¢ imate proglo-
godisnju, no... Ako se i odlucite,
nece vam biti Zao!

Dario Rakovac
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hacker.net

Reatl all about It, extra

Microsoft se popravlja, izdao je Security Bulletin za svoj ranjivi IS 4 i njegovu najvecu gresku, *Malformed
HTR Request”. Ta rupa omogucava DoS napade i moZe srusiti server.

Sve vise ljudi kupuje preko

mreZe, on line. Uza sve

napore, Internet prevare pri

kupnji su sve cesce - stoga

je FTC (Federal Trade
Commision) izdao naputke kako
kupovati sigurno, bez prevare
(da to jos izdaju za normalnu
kupnju bilo bi dobro), a naci cete
ih na http://www.ftc.gov . FTC je
vrlo aktivna organizacija koja je
posljednjih pet godina istrazila
mnoge Internet prevare.

Novi worm/trojan hara
Internetom. Nakon Melisse,
pojavio se ExploreZip koji je akti-
van i kod nas. Dolazi kao exe
datoteka u e-mail, kao attach-
ment. Poruka, tj. body e-maila
izgleda ovako:

Hi <Ime primatelja>

I have received your email and |
shall send you a reply ASAP.
Till then take a look at the
attached zipped docs.

bye.

Po izvr8avanju exe datoteke,
worm ce biti poslan svim ljudima
u vasem adresaru. Radi pod
Microsoft Outlookom. Osim toga,
sve Ce datoteke s ekstenzijama
ASM, CPP, PPT, XLS i DOC svesti
na duljinu od O bajtova. To ¢e
uciniti na svim diskovima gdje
ima mogucnost pisanja, tj. brisa-
nja. ViSe informacija o njemu
mozete naci na svim siteovima
antivirusnih kompanija. Nemojte
pokretati attachmente koji su
vam sumnjivi i prije pokretanja,
obvezno ih odskanirajte u svom
antivirusnom programu.

CERT javlja: makar je
ExploreZip inficirao manje racu-
nala nego Melissa, napravio je
vise Stete, jer Melissa nije unis-
tavala podatke. Virus se brzo
prenosio lokalnim mreZzama, pa
su gubitci veliki. | tako, dok se
ljudi spasavaju zaraze, FBI i NIPC
tragaju za autorom ExploreZipa.
Rezultata, zasad, nema.
Symantecovi strucnjaci tvrde:

ako se na Macu vrti emulator
Windowsa i pokrene se
ExpoleZip, sve ¢e se odvijati kao i
na PC-u. lako ne znam koji bi Mac
korisnik htio emulirati PC i prit-
om pokretati razlic¢ite attach-
mente sumnjivog podrijetla.

Spam je postao svakodnevni-
ca, svako malo dobivamo poruke
tipa zaradite milijune u tjedan
dana. Sada se pojavila i CAUCE
udruga (The Coalition Against
Unsolicited Commercial Email),
sastavljena od dobrovoljaca koji
traze zakonska sredstva protiv
junk maila. Pomognite toj hvale
vrijednoj organizaciji davsi svoj
glas na http://www.politik-digi-
tal.de/spam i olakSajte si Zivot -
rijeSite se nepotrebnog spama.

Do 2000. godine ostalo je
manje od 6 mjeseci, a
znanstvenici joS uvijek traze
rjeSenje. Bijela kuca je otvorila
novi centar za rasprave o Y2K
problemu, Information
Coordination Center (ICC). Jack
Gribben, glasnogovornik ICC-a, je
izjavio da ¢e prikupljati podatke o
Y2K problemu ne samo iz vla-
dinih organizacija, nego i iz
industrije i medunarodne zajed-
nice.

Pirat iz SAD-a je 15.6. osuden u
Njemackoj na 4 godine zatvora
bez mogucénosti pomilovanja ili
uvjetne kazne. Tu je odluku sud
donio nakon $to je carina zaplije-
nila teret koji je vozio -
Microsoftov program i razlicite
priru¢nike namijenjene crnom
trzistu.

Cini se da je singapursku
burzu 14.6. u ranim jutarnjim
satima srusio virus. Zasad se
samo nagada zasto je poslovanje
bilo prekinuto jer glasnogovornik
burze ne Zeli dati izjavu.

Opet je americka vlada na
tapeti hakera - site Senata je u
nekoliko tjedan doZivio drugi
napad. Odgovornost je preuzela
bugarska grupa okupljena pod

Jedna od stranica posveéena hakiranju koja nudi veliku koli¢inu materijala
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Ovo se dogada kad previSe hakirate

imenom The Varna Hacking Group.
1z Rusije nam stize pri¢a o Spi-
junazi. Rusi ¢e napraviti svoju
verziju Echelona (sjevernoameric-
ka Spijunska mreza) i nazvati je
SORM-2.Trenutacno postoji SORM
(System for Operational-
Investigative Activities) za koji
Rusi ve¢ godinama govore da, uz
ostalo, biljeZi sve Sto se dogada
preko njihovih telekomunikacija.
Zbog SORM-2, svi ¢e ruski ISPjevi
morati ugraditi crne kutije na svoje

NetSnoopGold je viSe hakerskih alata u
jednom; ako ste poéetnik, dobro dode

POP posluzitelje o svom trosku.
Prvi put ¢e Rusi placati sami sebi
Spijunazu.

Hinet se stranacki opredijelio??

Poéetkom Sestog mjeseca javnost je bila zabrinula $to su korisnici
Hinetovih usluga mogli primati svoje poruke iako nisu bile poslane
na njihove prave adrese. Nije to niSta strasno, ali panika je pocela
kada se ustanovilo da je poruka uredno dolazila na vas account
ako bi se upisao vas login i nakon toga stavio nastavak hdz.hr.
Znaci, ako je vasa adresa bila mulac®zg.tel.hr , mogli ste upisati
mulac@hdz.hr i poruka bi do3la bez problema. Cinilo se kao da su
Hinetovci otvorili svima aliase na hdz.hru!!! Ali, onda je ustano-
vljeno da se poruka moze poslati na bilo koju domenu unutar
Hinetova nadzora i isto tako dobiti. Na kraju su Hinetovci razjas-
nili situaciju, pa ¢ujmo ih:

Postovani,

nas mail server ima neke dodatne moguénosti koje trenutacno

koristimo kod promjena domena srednjib korisnika. MoZete

pokusati poslati mail na bilo koju domenu iza znaka @ , npr.

pokusajte sa ri.tel.br ili bt.tel.br i vidjet éete da ée Vam mail stiéi.

No Vasa prava adresa je ime.prezime@zg.tel.hr Napominjemo da

je rije¢ o trenutacnoj konfiguraciji servera i da ova dodatna

moguénost nije trajna. Jedino ée oblik Vase e-mail adrese biti

takav dok ne istekne pretplatnicki odnos.

Hvala




FOrpaxe - duga ruka pravde

<

Otkad je ljudskog roda uvijek je bilo pobuna, ustanka, razlicitih pokusaja zbaci-
vanja viasti. Kada govorimo o Internetu, ne mozemo govoriti o zbacivanju vlasti
jer njega nitko ne posjeduje, ali uvijek postoje organizacije koje predstavijaju
zakon, tako da uvijek ima potencijainih pretendenata na viast na Internetu.

noge hakerske grupe
imaju odredeni cilj.
Malo je kojem hakeru,
koji je bas haker u
pravom smislu rijeci, cilj unista-
vati i provoditi totalnu anarhiju.
Vedéina radi nesto iz znatizelje,
neki su stekli odredenu reputaci-
ju i nastoje je zadrzati jer Zivjeti
u “podzemlju” cyberspacea i
imati odredeni glas, bilo dobar ili
l08, nije lako. Hakeri Zive po
odredenom kodu, a to je sloboda
informacija i dostupnost svima, a
ako vec i postoji Zelja za zastit-
om podataka - oni se Zele zastiti
kako treba.
FOrpaxe je portugalska grupa
koja je dosta dugo operirala u
podzemlju pa su bili relativno
nepoznati javnosti. Ali posljednjih
mjeseci, nakon njihove pobune,
za njih se naglo proculo i danas
su jedna od najozloglasenijih hak-

ni ostale portugalske hakerske
grupe ne vole.

Njihova je slava pocela rasti
otkako su se specijalizirali za
hakiranje gov i mil domena. Te
domene, kako i sami nastavci
kaZzu, su vladini i vojni siteovi koji
bi trebali predstavljati vrhunac
sigurnosti jer skrivaju podatke
koji su drzavna sigurnost. Makar
sam osobno protiv tajni, vierujem
da postoje podatci koji nisu za
svadije o€i i njih bi trebalo $to
bolje zastititi.

Tijekom godina rada, FOrpaxe je
pao u oCi irazli¢jitim portugal-

Net security

Net-security
(http://www.net=security.or
je site posvecen vijestima iz
podzemlja, novim hakovima,
problemima u sigurnosti sus-
tava i sli¢nim zanimljivim
stvaréicama. Uza svu svoju
veliku posjecenost (neki dan je

: skim sluzbama koje su ih

i poku3avale potisnuti jer su
pokazivali veliku volju i znanje u

i svom zanatu. Bas$ to potiskivanje
i je dovelo do revolta i onda je sve
pocelo. Poceli su padati portugal-
i ski vojni i vladini siteovi nakon

i $to su FOrpaxeu izbrisani

i accountevi. FOrpaxe su odlugili

i uzvratiti. | kako se kaZe, they hit
i them hard.

Nakon napada i ruSenja servera

i portugalskog zrakoplovstva i jo3
¢ nekih vladinih servera, uvidjeli su
da je sigurnost vladinih servera

i katastrofalna. Malo po malo,

i presli su na ameritke servere i

i ujaku Samu priredili mnoge

i nevolje. Ameri¢ki vojni serveri su
i padali jedan za drugim, a na red

{ je doSlai NASA.

i Kako su microchip i I-L (uhvaceni
haker Iron Lungs, spomenut u

i proSlom broju Hackera) dugo bili
erskih grupa u Portugalu koju &ak :

prijatelji i I-L se zanimao za nji-

: hov rad, tako je i on pristupio

i FOrpaxeu. Glavni cilj FOrpaxea je
i postao dokazivanje portugalskoj
¢ vladi da ne moZe njima manipuli-
i rati. A Sto se tice NASA-e,

i FOrpaxe kaZu da mogu lansirati
svoje servere na Mars jer su na

i Zemlji ranjivi kao i svi drugi.

i I-L je prije uhié¢enja bio optuZivan
: za ruenje nekih servera.

i FOrpaxe su sloZno stali i rekli da
i se jedan €lan grupe ne moze

i optuziti jer oni uvijek rade zajed-
i no (stara hakerska Skola, sli¢no

i kao musketiri; svi za jednoga,
jedan za sve). Pokazali su da su

i tim.

i A onda se sve pocelo dogadati

i brzo. Server Bijele kuce je pao, a
i ni FBI nije ostao posteden jer je
i DoS (Deinial of Service) napad
urodio plodom i FBI-ov server je
i bio dosta dugo off line.

zabiljezen 100 000. pos-
jetitelj) i gomilu korisnih inor-
macija, taj site ima jos jednu
posebnu karakteristiku - ure-
duju ga decki iz Hrvatske.
Stoga, ako vas zanima Sto je
novo u svijetu sigurnosti, pos-
jetite Net-security!

i Glasnogovornik FBI-a je izjavio
i da je taj napad osveta za to $to
i su tog tjedna (server je pao u sri- i
i jedu) izvr§ene premetaéine u :
i Hustonu, Seattleu i nekim

i dijelovima Kalifornije.

¢ Glasnogovornik FBI-a Paul

i Bresson je izjavio da se hakeri
i nisu probili na FBI-ov server,
nego su izvrsili napad s jednog i
i IBM-ovog stroja koji je posluZivao :
i FBI-ov server. Izvrieni napad je
simulirao pristupanje FBl-ovim :
i stranicama (simulirano je par mil- :
i ijuna pristupa) pa jadni server to
nije mogao podnijeti. Isto tako,

i istaknuto je da na serveru nisu

i bili nikakvi vazni podatci, samo
neke izjave i govori (i za to se ;
i drzi poseban server vladine orga-
i nizacije?!?).

Za te je napade optuZen

i FOrpaxe. Da bi se grupa obranila
od laznih napada, na hakiranom
i siteu vojske SAD-a ostavljena je
i druga poruka. FOrpaxe su izjavili
da hakiranje Bijele kuce i FBI-ov
i DoS nisu njihovo maslo. Bez

i sustezanja su izjavili da su drugi
hakovi njihov posao, ali od ovih

i su se ogradili.

i U tom, nazovimo ga, testamentu
FOrpaxe govori o portugalskoj

i hakerskoj sceni predbacujuci im
¢ da gomila njih govori laZi i
optuZuje nevine ljude da su

i odgovorni za FOrpaxove radnje.
i Neki se protive FOrpaxeovoj
odmazdi protiv vladinih servera,
i a pogotovo uplitanju FBI-a u to.
i KaZzu da to samo Steti portugal-
skoj sceni. FOrpaxe su ih ipak

i podsjetili da je mnogo hakera u

i SAD-u na udaru vlasti: gH i HCv
i su pod pritiskom, Zyklon je
osuden, Kevin je jo$ u zatvoru.

i FOrpaxe se zalaZe za pomo¢
drugim grupama i medusobnu

i suradnju (opet ona stara 3kola i

B B Iy e )

hacker.net
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FBI je dobio svoju porciju hakiranja za
: cijeli svoj radni vijek

NASA je, nazalost, cesto hila meta haker-
: skih napada

el ey

Ao ;Vm‘n"/o e
Wiite House

o it T Sme

2
L Bt

: Svi su mislili da ée Billa pustiti na miru
: nakon one Sexgate afere, ali su se pre-
: varili

i hakerski kodeks).

i Hakeri su pripadnici iste zajed-

i nice i kada je zajednica povri-

: jedena, oni moraju odgovoriti. Ali
i nitko ne reagira, oni samo prica-
i ju. FOrpaxe su reagirali.

Na kraju su ostavili poruku koje

i se svi moZemo drZati:"Borite se

i zaono u §to vjerujete.” Ili kako

i druge hakerske grupe kaZu: “nat-
i jerajte ih da mole”.

i FOrpaxe je samo jedan primjer
kako su se prije hakeri drzali

i skupa. MoZda dolazi do sve vece
i nesloge izmedu razli¢itih grupa,
moZda podzemlje puca po $avovi-
i ma, a mozda ¢e nakon svega

i ovoga postati jaée i onda ¢e

i stvarno bilo kakva vlast koja ima
i veze s Internetom biti ukinuta.

i Mozda éemo ih jednoga dana

¢ zvati osloboditeljima, ali danas su
i oni jo$ s druge strane zakona. Ta
i strana ¢e mnogima ostati nepoz-
i nata, mozda zbog usadenog stra-
i haili zbog neznanja.

Help Net-security je
odli¢an news site koji se
svakodnevno updatea
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SETl @ Home

Kad Fox Mulder kazZe da je istina oko nas, zapravo je u pravu. Istina koju
trazimo da bismo odgovorili na pitanje jesmo li sami u svemiru svodi se na
osluskivanje neba. Tako veé godinama SETI projekt trazi pomocu velikih antena
zvukove iz svemira koji bi nam mogli pokazati da nismo sami. Sada i mi mozemo

pomoci.

itanje jesmo li sami u

svemiru muci nas oduvijek'.

Mnogi znanstvenici tvrde

da nismo, svako malo Euje-
mo da je doSlo do kontakta,
sluSamo o otmicama, a ako nista
drugo, svi smo barem jednom
pogledali Dosje X gdje se govori
o zavjeri izvanzemaljaca protiv
majéice nam Zemlje. Ve¢ godina-
ma znanstvenici istraZzuju svemir
u potrazi za inteligentnim
stvorenjima, $to nije lak posao.
Em je svemir velik, em nisu
shvaceni ozbiljno. Nisu idealni
uvjeti za rad. Ali danas je sve
vise ljudi koji su voljni istrazivati
svemir pokusavajuci otkriti male
zelene.

SETI je skraenica za The
Search for Extraterrestrial
Intelligence, Sto znaci potraga
za izvanzemaljskom inteligenci-
jom. Ako ste gledali film
Kontakt, mogli ste steci neku
predodzbu kako se to radi.
Danas se SETI opskrbljuje infor-
macijama koje dobiva sa radiote-
leskopa Arecibo Cija golema
povrsina hvata radiosignale iz
svemira. Promjer mu je 1000
stopa (305 metara), a dubina
167 stopa. 450 stopa iznad
njega je 900 t teSka platforma
koja sluzi kao svojevrsni recie-
ver reflektiraju¢i zvuk na donji
dio teleskopa. Pomocu tog
teleskopa prikupi se na dan
35GB podataka koje treba obra-
diti, a za to bi trebalo uposliti
najjaca superracunala, $to nije
tako lako. Zato su se ljudi sa
SETI projekta okrenuli Internetu
i njegovim korisnicima, tako je

Jedan od
ljudi zaslu-
znih za hard-
verski dio
SETI-a

The Search for
E

Ovako izgleda Windwos klijent SETI @ Home

nastao SETI @ Home. Svih onih
35GB podataka se dijeli na
manje dijelove (na pakete
veli¢ine 250kba) koji se Salju
korisnicima prijavljenima u SETI
@ Home .

SETI @ Home je prilagoden
za Windows (da bi se pokrenuo
SETI, klijent na Windows platfor-
mama treba imati minimalno 32
rama), Unix i Mac platforme i tko
god ima pristup Internetu moze
postati dio tog projekta.

Da biste sudjelovali u SETI @
Home projektu, trebate sa SETI
@ Home Interent stranice skinu-
ti ( http://setiathome.ssl.berke-
ley.edu/ ) klijent koji je zamisljen
kao screensaver (za Windows
platformu, ne znak, kako je to na
ostalima). Kako je na Widows
platformu multitasking mogug,
ali ne i preporucljiv, svaki put
kad se upali screensaver, SETI
lansira svoj i pocinje obradivati
paket koji ste dobili. Da ne mis-
lite kako cete jedan paket obra-

Narrowband signal

Ovakav se signal trazi

Uaer info

hr 09 min 47.6

Frequesey (H2)

diti za par minuta, na Pentiumu
2 400MHz sa 128MB rama sig-
nal se obraduje oko 12 sati (plus
minus koji sat). Kad je paket
obraden, Saljete ga natrag SETI-
u, a vi dobivate novi. Dva koris-
nika nece nikad dobiti isti paket
jedino ako ga niste dugo vratili
natrag, tada SETI-ovci smatraju
da ste odustali i taj signal daju
nekom drugome.

Sto se zapravo trazi? Pa
trazi se odredena vrsta zvuka na
odredenoj ferkvenciji.
Znanstvenici nagadaju da bi
izvanzemaljci mogli poslati zvuk
niske frekvencije jer za to ne
treba velika snaga, a lako se
moze razaznati iz silnih smetnji
koje dolaze iz svemira (razlicita
zracenja, solarni vjetrovi,
maglice, crne rupe.....). Kada se
obraduju podatci, svi signali sa
Zemlje se uklanjaju. Oni su
pretezno konstantni pa se zna
Sto znace i zato su nepotrebni.
Na SETI @ Home stranicama se

“Chirped” signat

&ndmg Frequency
R il

Starting Frequency.
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Nakon prolaska kroz galaksiju trazeni
signal bi mogao izgledati i ovako

hacker.net
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SETI @ Home

moZe naci detaljno objasnjenje
kakav se signal trazi, mozete
Cak poslusati simulirane zvukove
u real audiu.

Dok joS projekt nije ni bio
pokrenut (projekt je izasSao iz
testiranja u petom mjesecu ove
godine) i tek se radilo na njemu,

“prijavilo se viSe od 100 000

ljudi koji su Zeljeli sudjelovati.
Na SETI @ Home stranicama
mozete naci popis svih drZzava
sudionica (tj. timova), tko je
obradio najviSe podataka, kakvi
su rezultati s razlic¢itih platfor-
ma, koji procesori najbrze
obraduju podatke, itd. Ne treba
ni govoriti da i Hrvatska ima
svoj tim. Na 34. smo mjestu po
obradenim podatcima, sto je
jako dobro s obzirom kakav se
kod nas hardver koristi i koliko
imamo vremena. Na prvom su
mjestu, Sto se moglo i o€eki-
vati, neke od najrazvijenijih
drzava svijeta: SAD, UK,
Kanada, Njematcka, Svedska i
Japan. U Hrvatskoj je trenu-
tacno najaktivniji korisnik Bonzi
sa 125 obradenih paketa.

Ako Zelite biti upisani u
povijest kao jedan od otkri-
vatelja izvanzemaljaca,
obvezatno pogledajte o cemu
SETI @ Home govori i koji su
mu ciljevi. Nemojte ih prih-
vacati olako jer su u taj projekt
uloZena silna sredstva i svi
jedva ¢ekamo rezultate. Osobno
mi je prva zadaca ¢im zavrse
ispiti i guzva na faksu staviti
Linux i onda 24 sata na dan
obradivati podatke sa SETI @
Homea.

Da biste dobili “filmski"

 doZivijaj kako SETI radii
 koje su smjernice tog pro-
jekta, obvezatno pogledajte
film Kontakt (izaao je

takoder i na DVD-u). =
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Opera

nije gotovo dok debe

a dama ne zapjeva

Da vam netko kaZe da mozete imati browser manji od 3MB-a koji mozete maksi-
malno prilagoditi svojim potrebama, da je brz i podrZava sve danasnje standarde,
da je jedan od najsigurnijih i najstabilnijih i da ga moZete nabaviti putem
interneta, Sto biste rekli? Nemoguce! A ne, itekako je moguce.

A

[ ]Ele Et View Novigabon Lite Mai News Preferences Widow Hep
A

L [@ Patrik Pencin... R

]
! & 432 e Subject ¥
L e @ Xavier Re: HACKEROVE STRAN.. 60 110699 12:4830 =2
L& [@ Kristijan Bezak Re: HACKEROVE STRAN.. 63 11/06/99 16:18:47

CKEROVE STRAN... 7

wrus (zapravo trojan)

. 08/06/99 00:35:49

00% :ir ;

znaci da ¢e vasa kupnja preko
Interneta biti sigurna od svih
pokuSaja provale i krade brojeva
vasih kreditnih kartica. Ipak,
nemojte misliti da ¢e vas to
zastititi od prevara na Internetu

i jer se one najée$ce dogadaju

kada je prijenos vec¢ obavljen na

drugoj strani.

Jedna od meni najdrazih stvari

Opera, osim $to je odli¢an internet browser, u sebi sadrZi i news i mail reader
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je nacin na koji se Opera moze

potpuno podrediti vasim Zelja-
mai. Recimo, imate otvoreno
nekoliko prozora i u jednom ima
previse slika koje samo uspo-
ravaju surfanje, a na toj stranici
vam ionako trebaju samo neke

hacker.net

za Amigu, za Linux, a o¢ekuje se
i za Mac platforme, prevedena je
na 10 jezika i joS se prevodi na
novih pet. Na Zalost, hrvatskog
trenutacno nema medu tih pet-
naest jezika, ali tko zna. Kod
citanja nasih slova moze doci do
malih problema s nasim grafemi-
ma, ali to se lako moZe rijesiti -
sve se nalazi u FAQ-u.

Ako slabije vidite ili ste uocili
jedan dio web stranice koji vas
posebno zanima, a presitno je
napravljen, Opera vam tu moze
pomoci svojim zumom. Tako
moZete odzumirati do 20%
veliine stranice i zumirati do
1000% uvecanja. Ako prije niste
nesto vidjeli, sada sigurno
hocete.

Opera podrzava skriptne jezike i
izvrSava ih bez problema. Isto
tako, veliku vecinu plug-inova za
druge browsere Opera moze
rabiti, tako da nema straha da
vas browser nece moci prikazi-
vati stranice u shockwaveu ili da
necete moci razgledavati VRML
stranice. Ako ve¢ instalirate
Operu na sustav gdje je
Netscape instaliran, ona ce se
automatski povezati s njegovom
bazom plug-inova.

Zgodna je stvar u Operi sto

aj mali browser koji ima
jacinu Internet Explorera i
Netscapea u jednom, a nije
tako glomazan i spor,
jedan je od najsigurnijih
browsera danas i zove se Opera.
Najvedi problem danasnjih
browsera je $to zauzimaju
mnogo prostora (uzmimo samo
Internet Explorer 5, koji je
zderac slobodnog prostora na
disku) pa imate li malo memori-
je, moZe se dogoditi da - ako ga
otvarate za svaku stranicu u
novom prozoru (zapravo IE i
Netscape otvaraju novi browser
za to) - brzo potrosite slobodnu
memoriju. Instalacija Opere je
velika 1.3MB-a, a nakon insta-
lacije popne se “Cak” na 2.9MB-
a. Tu je, isto tako, i pitanje
sporosti. Veliki browseri su spori
ponajprije zbog svojih velikih
zahtjeva za memorijom. Kod
Opere mozete otvarati beskon-
acno mnogo novih prozora jer ne

Hackerov homepage kako ga vidi Opera

i otvara novi browser, nego novi

prozor. Pogledajte na taskbar

kada klikate na new window u

IE-u, poveca se za jedan IE. Kod

Opere to ne vidite jer otvara

prozore unutar mati¢nog pro-

grama. Na taj je nacin rijeSen

problem sa slabijim rac¢unalima.
Samo treba napomenuti da

Opera radi ve¢ na 386-ici s 6
: rama, $to je stvarno pohvalno.

Kako Opera nije nastala na
nekom starom kodu, kao vecina
browsera koji su radeni na NCSA
Mosaicu, izbjegnut je sav onaj

i suviSan kod te je optimizirana za
i najbolji i najbri rad. Isto tako,

: time su izbjegnuti mnogi pro-

i pusti glede same stabilnosti u

¢ radu.

¢ Jedna od stvari kojom se Opera
i najviSe ponosi je sigurnost.
Opera ima implementiranu 128-
i bitnu SSL enkripciju, verziju 2 i
i 3, prvi je browser na svijetu koji
ima implementirano TSL 1.0, §to

:|  Kristijani :

¢ W Kreso bili sy  * Bubble Bobhy

: E * UEFA Cham| :

o vlos 98/99 :

Angelesuna  «poyPoy2 |

I3 sajmu i * West Front..|
donose vam

Ovako izgleda Hackerov homepage zumi-
: ran 300%

“NBAinthe :

tekstualne informacije. Vi
mozete samo jednim klikom za
samo taj prozor iskljuciti prikazi-
vanje slika, dok u drugim pro-
zorima sve ostaje po starom.
Ako to nije user firendly, onda
Sto je? Znate onu loSu naviku da

neki autori web strani-
ca stave tamnu pod-
logu i tamni tekst tako
da je na kraju sve
neditljivo? E, i to je
dobro rijeSeno. U
Operi mozete konfig-
urirati kako da se
prikazuje tekst, kojom
bojom, kojim fontom,
kojom bojom da se
prikazuju hiperlinkovi i
samo jednim klikom
promijeniti prikaziva-
nje aktivne stranice.
Da bi bila Sto pristu-
pacnija ljudima, Opera
se radi za
Windwos3.1x/95/98,

http://mrav.ffzg.hr

na

nakon instalacije importira sve
vaSe bookmarkse ili favouritese i
stavlja ih u svoj Hot List. U Hot
Listu ve¢ imate veliku bazu
Internet stranica razvrstanih po
kategorijama, a svako malo se

(http:///www.oeprasoftware.com)

= Hotlist

N [Hot List

|a

# ] -Opera Software—
# 1 Auto lmported ltems
# 1 Automobiles
] Business and Finance
) Complementary Heakh
# ] Computer General
1 Computes News
# 4 Culure
L} Directories
] Games
# () General Interest
{1 Humour
1 Instant Messaging
T +

File Edt -

Title «
1 ~Opera Software-
_J Auto Imported Items
) Automobiles

__} Business and Finance
1 Complementary Health
.} Computer General

1 Computes News

_1 General Interest
-} Humour
1 Instant Messaging

‘ f! linrmla

o

zanimanja mozZete pogledati
koja se sve zanimanja nude,

Kuda s ovim browserom

Nedavno je otvorena jedna
nova stranica koja bi vam
mogla.pomoéi da odluéite
Sto Zelite raditi u Zivotu. Na

koje su potrebne klasifikacije
i savjetovati se koje zani-
manje izabrati. Site je ost-
varen u suradnji s odjelom
za psihologiju i Hrvatskim
zavodom za zaposljavanje.

pojavi novi Hot List s
novim stranicama.
Nadasve korisno.

Sto reci na kraju doli da
je to odlican proizvod
kojem vrijedi posvetiti
pozornost. Ako iskuSate
Operu, ne¢e vam biti
Zao, a mozda cete je
kao i ja poceti rabiti kao
svoj glavni browser.

Hot List je Operin ekvivalent
Favouritesima, tj.
Bookmarksima
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MACOM Y/ , INFO GAMA

o fh » ‘f b / Zagreb, Pociteljska 18, Tel: 01 3098 302, fax: 01 3098 0¢
more fhan just a box!

URL: www.info-gama.hr, E-mail: info-gama@zg.tel.hr

MACOM monitori (jamstvo 3 godine)

15" F70 Macom, D.C., Philips cijev, MPRII, (1280x1024), digital, 0SD, 0,28mm
17" $86 Macom, D.C., NEC Cromaclear, TCO 99 (max 16001200, digital, 05D, 0.28mm IR GIIP
17" $96C Macom D.C. NEC Cromaclear, TCO 99 (max 1600 x1200), digital, 0SD, 0.25mm

17" $96D Macom D.C. Diamondtron, TCO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.25mm

19" N95S Macom D.C. Samsung Smart 11, TCO 95 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@120Hz
19" N96D Macom D.C. Diamondtron, TCO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@115Hz

19" N110 Macom D.C. Hitachi Flatscreen, TCO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@135Hz N ov o I I I
21" E96D Macom D.C. Diamondtron, TCO 95 (max 1600x1200), digital, OSD, 0.28mm o 3dy, .
15" LCD Macom TFT, TCO 95, 62 kHz, digital, OSD, (ekvivalentno 17" CRT monitoru) BEST BUY!  VGA 16 MB SG RAM STB Voodoo 3 2000, AGP, (Voodoo‘3 chip), 20/3D

* VGA 16 MB SG RAM STB Voodoo 3 3000, AGP, (Voodoo 3 chip), 2D/3D + TV out
* VGA 32 MB SG RAM, ATI Rage 128, Fury 32 TV-out, AGP 2x, 2D/3D, 250 MHz
RAM DAC, DVD/MPEG-2

Najpovoljnije
gotove

PC

konfiguracije

i
i

15300 TOPJSOUND

DVD Kit

i & DVD/CD-ROM, Hitachi GD-2500, CD 24x/DVD 4x,' ATAPI IDE, 512Kb Buffer, 16,6Mb/s transfer
VI deo ka rtlce rate, 3. generacije

« VGA 16 MB SG RAM Creative 3D Blaster Banshee, PCI, (Voodoo 128 chip), 2D/3D, 250MHz RAM DAC DVD/CO-ROM, Creative ENCORE Dxr2, CD 32x/DVD 5 + MPEG2 card, ATAPIIDE, BOX, 3. generacie
BEST BUY!

* VGA 16 MB SG RAM Creative Graphics Blaster, AGP, (Riva 128 TNT chip), 2D/3D

* VGA 16 MB SG RAM Asus Riva AGP-V3400 TNT, AGP, (Riva 128 TNT chip), TV out/in, 2D/3D
* VGA 16 MB SG RAM ATI Rage 128, Fury 16, AGP 2x, 2D/3D, 250 MHz RAM DAC, DVD/MPEG-2 BEST BUY!
« 3Dfx Voodoo Il Innovision, 12 MB, PCI, 3D accelerator

BEST BUY/

otvorena poslovnica

u Dubrovniku

~ Gabra Rajcevica 4

<

. % :
« Fax modemi

 DIAMOND SupraExpress 56e, 56000 externi, v90
tel/fax: 020 420 310 « DIAMOND SupraExpress 56i, 56000 interni, PCI, v90
L ¢ * Web Excel, Rockwell chip, 56Kflex, voice, 56000 externi, v90
A ADRESA = Web Excel, Rockwell chip, 56Kflex, voice, 56000 interni, PCI, v90
- * 3Com US Robotics 56K Faxmodem externi, x2, v90
2 %”zag rebu * 3Com US Robotics 56K voice Faxmodem externi, x2, voice, v90
* 3Com US Robotics MESSAGE 56K externi, x2, voice, v90 (radi offline)
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CIJELI USENET BRUJI O...

r.mag.hacker

Zelite li aktivno sudjelovati u izradi
novog broja Hackera?
SLUSAMO VAS

Jedini casopis s kojim se igra je dobio svoju news grupu na Usenetu.
Usmjerite svoje news citace na news.tel.hr i “prikacite” se na hr.mag.hacker
Tamo vas ¢eka Hackerova ekipa... :

JEDINI CASOPIS S KOJIM SE... AH, MA VEC ZNATE



Susa novih filmskih naslova u nasim kinima, koju smo u proslom broju najavili, u punom je zamahu. | ovaj mjesec
cijelu rubriku posveéujemo DVD izdanjima po ¢ijoj se (ne)atraktivnosti takoder moze zakljuciti da ljeto nije sezona za
filmofile. Ipak, ima nekoliko hvale vrijednih naslova, a pripremili smo vam i jedno iznenadenje.

Soldier

REDATEL) : = Paul Anderson
GLAVNE ULOGE Kurt Russel, Jason Scott Lee
TRAJANE T
TIP DISKA % $5-SL (dvostrani, jednoslojni)
zvuk E ~ Dolby Digital 5.1
SLIKA £k 2.364/1x33:1
1ZDAVAE _ Issafim i Video / Warner Brothers

Soldier je film o zastrasuju¢em buducem drustvu u
kojem se pomocu beskrupulozne kemijsko-psihicke
manipulacije stvaraju savrseni beskrupulozni vojnici
koji obavljaju najstrasnije zadatke poput strojeva.
No, najnoviji hit predstavljaju genetski nabrijana
Zivin¢ad, dvostruko bolja po svim karakteristikama
od starih veterana - barem u standardnim testovi-
ma izdrZljivosti. Kurt Russel predstavlja predvodnika
grupe zastarjelih vojnika koji posluzi nadredenima
za demonstraciju snage novih vojnika. Misleci da je
mrtav, bacaju ga na smetlarski planet, gdje ga prih-
vaca drustvo brodolomaca koje se nada da ¢e ih
netko spasiti, odvesti do njihova odredista - rajskog
planeta koji su trebali kolonizirati. Nevolje pocinju
kada bude odluceno da ¢e upravo taj planet biti
rabljen kao poligon za testiranje moguc¢nosti novih
vojnika... U ovom filmu nisam zamijetio ni trunku
originalnosti. Sve kao da je pokupljeno iz ve¢
videnih naslova, od Terminatora i Univerzalnog
vojnika pa do Totalnog opoziva i Aliensa. lako je
svaki od tih filmova gledljiv, neki i kultni, smijeSano
sve zajedno ne daje bogzna kakve rezultate.
Pogledajte film ako ste ljubitelj apokalipti¢nih vizija
i relativno dobre produkcije i zvuka, no pravim fil-
mofilima ovaj uradak
izmamit ¢e samo zijevanje..

SPECIJALNI SADRZAJI:
Interaktivni izbornici i pristup
indeksiranim scenama.
Podaci o produkciji i 1.33:1
i widescreen verzija filma
na jednom disku.
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REDATELJ John Gray
GLAVNE ULOGE Steven Seagal, Kegﬂrernilvory Wayans
TRA]A;]Eii =y SFeTRAr T 88 min
TIP DISKA SRR e Qednogénigdﬁoilojr;i}
Zvuk Sy Dolby Digital 5.1
SLIKA " 1.85:1
I1ZDAVAC Issa film J;\/:deo /7V\/a?erT VBrotheris

Cim procitate da u filmu glumi Steven Seagal,
jasno vam je $to vas ocekuje: mnogo akcije,
eksplozija, slomljenih nosova zahvaljujudi
Segalovom poznavanju istoénjackih borilackih
vjestina i sli¢nih stvari koje vesele mlade. Od fajta
do fajta dogada se i nekakva radnja. Seagal je
novopeceni detektiv losangeleske policije. Prije je
radio na tajnim sivim operacijama za vladu sa zas-
traduju¢om ucinkovito$¢u, na nesrec¢u njegovih
pokojnih ciljeva. LA je u uZasu. Tajanstveni ubojica
ritualnim ubojstvima sije strah. Kada su Cole
(Seagal) i njegov partner Campbell (Wayans) poz-
vani na mjesto posljednjeg zlo¢ina, Cole otkriva
stravi¢nu stvar. Njegova bivsa Zena i njezin muz su
ubijeni na najstrasniji nacin! A dokazi su usmjereni
protiv Colea samog. Stvar postaje osobna i prava
makljaZa tek pocinje. Ima tu razlicitih reperkusija s
ruskom mafijom, Colea prati njegova proslost i neki
davno zaboravljeni neprijatelji... No, nije samo on u
opasnosti. Tu su i njegova nova zena, djeca, part-
ner (samo ih on moZe spasiti, i to, po mogucnosti,
Sakama, hehe...). Zgodan film za razonodu, pogo-
tovo za ljubitelje (almost) brainless akcije, ali nema
nikakvu vrijednost - pogledat
¢ete ga samo jednom.

SPECIJALNI SADRZAJI:
Izbornici, podaci o produk-
ciji, i interaktivni pristup
scenama. | to je to...

Executive
Decision

REDATEL)
GLAVNE ULOGE

Stuart Baird
Steven Seagal, Kurt Russel, Halle Berry,
David Suchet

'}EAN]E 127 min
TIP DISKA SRS Oedngstrani. /edng/ojnl)
ZVUK % Dolby Digital 5. |
SLIKA "2 Eenehy
IZDAVAC Issa film i Video / Warner Brothers

7 kilometara iznad povrsine Zemlje 3estorica hrabrih
profesionalaca riskira Zivot ne bi li iz Saka opasnih
fundamentalistickih terorista spasila Cetiristo ljudi u
zrakoplovu... i dodatnih 40 milijuna. Nagi Hassan
otima zrakoplov s putnicima postavljaju¢i pred
Amerikance zahtjev da oslobode teroristi¢kog vodu
koji je nedavno uhvacen te u Londonu ¢eka izru¢enje
SAD-u. Stvar se ne ¢ini slozenijom od ikoje druge
otmice zrakoplova pa americka viada i nije pretjerano
zabrinuta sve dok specijalni agant dr. David Grant
(Russel), ekspert za medunarodni terorizam, ne pred-
stavi svoju teoriju glavonjama u Pentagonu. Hassan
ima druge planove koji ukljucuju kratkotrajno preuzi-
manje vlasti nad teroristitkom organizacijom sve do
njegova konaénog cilja, bombardiranja Washingtona
i okolice najsnaznijim nervnim otrovom na svijetu,
DZ-5. Krizni se $tab mora u odsutnosti predsjednika
odluciti izmedu ignoriranja Grantove teorije i Zrtvo-
vanja 400 americkih gradana u zrakoplavu u kojem
je, izmedu ostalih, i popularni senator kome se na
sliededim izborima smijesi predsjedni¢ko mjesto!
Specijalac Travis (Seagal) nudi alternativno rjesenje,
ukrcavanje SWAT tima na Boeing 747 u letu na pril-
i¢no nevjerojatan nacin pomocu
Stealth zrakoplova. No, dogadaji &
krenu u krivom smjeru...

SPECIJALNI SADRZAJI:
Interaktivni izbornici i pristup
indeksiranim scenama.
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Batman
Forever

REDATEL]
GLAVNE ULOGE

Joel Schumaher
Val Kilmer, Jim Carrey, Nicole Kidman,
Tommy Legjones Chris O'Donnel

TRATAN]E 117 min
TIP DISKA SS-SL (jednostrani, jednoslojni)
ZVUK Dolby Digital 5.1
suka T s e ek
1IZDAVAE Issa film i \/ldecm/\/crn}r Brothers

Ovim je filmom zavrieno izdavanje Batman
kvadrilogije na DVD-u. | dok su prva dva nastavka
gledljiva, Batman Forever pokusava pomocu izn-
imno popularnih i skupih glumaca i odvratno
skupih scena stvoriti gledljivu kicastu cjelinu - Sto
mu jedva uspijeva. Film ima svojih trenutaka, no
malo ih je. U ovom nastavku Batmana glumi Val
Kilmer. Hmm, zanimljiv izbor, ali ne i najbolji.
Jedna od glavnih novosti u serijalu je $to Batman
dobija sidekicka (partnera) - Robina (glumi ga
O'Donnel). Batmanovu pratilju u ovom nastavku
glumi Nicole Kidman (u ulozi Chase Meridian), a
zlocince odli¢ni Tommy Lee Jones (Two-Face) i Jim
Carrey (The Riddler). lako se film ne moZe nazvati
nekakvim posebnim umjetnic¢kim ostvarenjem,
zanimljivo je pogledati na $to je potrosen golemi
budZet, a ni gluparanje Jima Carreya nije lo3e.
Imajte na umu da su Batman filmovi svojevrsna
referenca $to se tice visekanalskog zvuka jer je
upravo prvi posluzio za premijeru Dolby Digitala
svijetu. Tako je zvuk i u Batmanom Forever odli¢an.

I1ZDVAJAMDO

REDATEL] ST i onyscot
GLAVNE ULOGE Will Smith, Gene Hackman,

Jon Voight
TRAJANJE 132 min
E DiskA S5-DL (jednostrant, dvostoni)
ZVUK Dolby Digital 5.1
SLIKA 235/
IZDAVAC Disney/Buena Vista (uvezeno iz SAB)

Enemy
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SPECIJALNI SADRZAJI:
Pristup scenama, graficki

izbornici i nesto podata-
ka o produkciji.

Mad Max 2

REDATEL) George Miller
GLAVNE ULOGE Mel Gibson, Michael Preston
TRAJANJE ¥ 87 min
TIP DISKA SS-SL. ﬁ/&lnostrc?m jed7os/0)n/)
ZVUK Dolby D:ér‘r,a/ 5z
SLIKA 2.35:]
1ZDAVAC Issa fﬂm i Video / Warner Brothers

Siguran sam da su svi Citatelji ¢uli za serijal filmo-
va 0 Mad Maxu. Prije nekoliko mjeseci pojavio se
tredi, posljednji, nastavak na DVD-u. Za razliku od
treceg dijela koji je pokupio slabije kritike gledatel-
ja, Mad Max 2 mnogi drze najboljim filmom o
postapokalipticnom razdoblju. Max je usamljeni
ratnik koji luta po postapokalipti¢noj Australiji u
svojoj V8 zvijeri na Cetiri kotaca (sjetite se samo
vozila u igri Vigilante V8 i dobit ¢ete odli¢nu pre-
dodzbu o Maxovom vozilu) u stalnoj potrazi za
benzinom, najvrednijom supstancom u vremenu
kada je infrastruktura drustva, samim time i
proizvodnja, potpuno devastirana. U svom lutanju

Ovaj je film marketinski iznimno dobro iskoristio
moment teorije zavjere pokrenut Dosjeima-X, tra-
bunjanjem oko Roswella (kako se bliZila 50. obljetni-
ca), nekim flimovima... Glavnu ulogu tumadi
americki omiljeni rapper-glumac Will Smith,
koji trenutacno Zari i pali americkim kinima
filmom Wild Wild West. DrZavni neprijatelj
No 1. je brzi akcijski triler o odbjeglim vla-
dinim agentima koji naganjaju nevinog
Covjeka ni krivog ni duznog upletenog u

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

nailazi na zajednicu vrijednih ljudi. Njih tridesetak
stvorilo je pravu malu zajednicu oko nekadasnje
busotine te vrijedno preraduju benzin nadajuéi se
da ¢e, kada budu spremni, mo¢i otié¢i do obale i
ondje osnovati idealno novo drustvo. No, u nji-
hovoj ih nakani ometa banda nemilosrdnih drum-
skih ubojica koji, kao i Max, traze benzin -
beskrupulozni su pri biranju metoda da bi ga se
domogli. No, mala zajednica izgradena oko buso-
tine dobro se utvrdila. Ipak, iz okruzenja bandita
nema im izlaza... Jo$ im samo ostaje nada da ¢e
ih Max, koji slu¢ajno nabasa na njih, spasiti...
Zanimljivo je da Mad Max i Waterworld, desetak
godina mladi Costnerov film, imaju toliko toga
zajednickog da neki ¢ak govore da je Waterworld
remake MM 2 , ali na vodi! Za film su karakteris-
ticne odli¢ne potjere nabrijanih automobila. Cijeli
film dozivljava klimaks kroz jednu takvu potjeru,
gdje je cilj posljednja preostala cisterna goriva na
planetu.... Sli¢nu potjeru pokusali su ponoviti u
daleko skupljem tre¢em nastavku, no publika je
prozrela pokusaj zgrtanja love na staroj slavi -
film nije zabiljeZio bogzna kakav uspjeh na trzistu
unato¢ tomu Sto su glavne uloge dodijeljene
globalno poznatim li¢nostima, Tini Turner i Melu
Gibsonu.

SPECIJALNI SADRZAJI:
Interaktivni izbornici,
podaci o produkciji i
pristup scenama. Pohvala
ide odli¢cnom remas-
teringu zvuka na Dolby
Digital sa starog 70mm
6-Channel formata.

neku njihovu spletku. Podmetnuto mu je ubo-
jstvo, i situacija se ¢ini bezizlaznom. Kao svjetlo
na kraju tunela pojavijuje se misteriozni Brill
(Hackman), bivsi operativac tajne sluzbe koji pomaze
Will Smithu izvuéi se iz gabule.

SPECIJALNI SADRZAJI:

Pazite sada ovo: Specijalni dodatak o snimanju
filma, dodatak o filmasima i trailer! Tu su i.podaci
o produkciji indeksirano skakanje po scenama itd.

SRPANJ 1999. HACKER 87



TEST USB
UREDAJA

TESTIRAO

Patrik Pencinger

Prvi problem karakteristi¢an je za vlasnike mati¢ne ploce napravl-
jene po AT standardu. Naime, iako te ploc¢e imaju u BIOS ugradenu
podrsku za USB, a postoji i priklju¢ak za USB na mati¢noj plodi,
99% proizvodaca svoje mati¢ne ploce isporucuje bez jednog
komadica hardvera koji ¢esto zadaje glavobolje novopecenim USB-
aSima. Rije¢ je o komadu metala koji se “zahakla” na kuciste kao
straznjica obi¢ne kartice (grafi¢ke, zvuéne...), a na sebi ima dva
USB porta koja su komadi¢em Zice spojena na mati¢nu

plo¢u. Kompliciranog li komada hardvera... Zalosno je to

mnogi proizvodaci ne nude sli¢an uredajci¢ koji bi se mogao
dokupiti uz njihove mati¢ne ploce, tako da je dodavanje

USB-a na njih avantura u stilu “snadi se druze!". E, pa upravo za

takve je situacije stvoren komadi¢ hardvera koji nam je prvi zapeo za

oko u hrpi USB periferalija i interkonekta. Ovom komadi¢u hardvera
posebno se razveselio nas Kris (buduca hollywoodska zvijezda, za

Sliededi problem koji vas ocekuje je spajanje vise od 2 USB uredaja
na racunalo. Podsjetimo se, u USB
lancu moze simultano raditi 127 ure-
daja. Kroz USB sucelje prolaze
podaci, ali je ono u odredenoj
mjeri sposobno napajati i uredaj
spojen na nj. No, spojite i vise
uredaja, koji se svi napajaju iz
USB porta, u lanac, moze doci
do problema. Ili, zamislite
slucaj, imate USB misa i sken-
er, i kupili ste si jos USB
kamericu, a nemate je gdje
ustekat? | Sto sad? Rjesenje za
oba problema je u samo 3 slova — HUB.
Postoje dvije vrste HUB-ova, oni koji
razgranavaju USB lanac i oni koji
razgranavaju i napajaju ostatak
USB lanca. Na testiranje su
nam stigla 2 HUB-a. Prvi
je, vec se iz aviona vidi,
namijenjen uporabi uz I-
mac, i to najbolje uz plavi

/

Evo misa za sve one koji Zive sa stilom. Dizajn je iskusan na Macu i
pokazao se prili¢no uspjesnim. Rijec je o univerzalnom misu koji
mozete rabiti i na Mac (I-mac ili nekom novom G3, konkretno) i na
PC racunalima. Na Macu Cete tri gumba rabiti

kao jedan, dok ga na PC-u rabite kao i
obi¢ni mis$ s dva gumba (Plug’n Play),
a udostojite li se instalirati prilozene
drivere, iskoristiv ¢e biti i srednji,

tre¢i, gumb (njemu je zgodno dodi-
jeliti dvoklik). Mi$ je napravljen od
bijelo-plave prozirne plastike. Izgleda
kao I-mac, drugim rije¢ima. Vjerujem
da ¢e mu se korisnici I-maca obradovati

jer je onaj koji standardno dolazi s I-macom
nesto “najneudobnije” za vasu ruku u povijesti
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triju USB uredaja.
i Zanimljiva mogucnost ovog

formator) napajanje USB

hrpi uredaja dobivenih na

. mozete kupiti u
i Assmannu za neku si¢u.

tjeli vi ili ne, ali USB se nametnulo kao
H suéelje za $minkere. Sudedi po dizajnu i po

uporabljivosti, svim USB uredajima koje
smo dosad sreli posveéena je prilicna pozornost.
| zaista, USB se nametnulo kao odli¢no rjesenje u
mnegim slué¢ajevima. No, kada se kona¢no
odluéite na spajanje nekakve USB periferije,
mnoge su zamke u koje mozete upasti! Od poz-
nate njemacke tvrtke Assman Elektronik, odne-
davna nazoéne i na nasem trzistu, dobili smo na
testiranje hrpu USB uredaja. Procitajte kako smo
ih spojili i za $to ih mozete rabiti!

: one koji jo$ nisu upoznati s njegovim ambicijama) jer mu je ba3 to
: nedostajalo za spajanje USB uredaja na njegovu jeftinjozo AT

: mati¢nu plo¢u. Ubodete u mati¢nu, zaSarafite na kuciste, ukljucite
: USB u BIOS-u et voila. USB je tu!

i Jerjeisam napravljen od prozirne plastike. No, ako ste i vlasnik PC-

a, ovaj uredaj ¢e bez problema raditi i oplemeniti va$ radni stol svo-

i jim minkerskim izgledom. Uz ovaj HUB dolazi i kabel duZzine cca

2m, tako da vam kudiste moze biti zakopano negdje ispod stola i

i jo$ uvijek ¢ete imati dovoljno prostora za USB uredaje. HUB se

: grana na dva porta, znaci: jedan okupira, dva daje... dobivate jedan
i dodatni port. Drugi HUB namijenjen

i je PC korisnicima (ruzan je k'o

i vrag). Radi se o 1-u-4 verziji.
i Znadi, kupnjom samo ovog

HUB-a dobivate dovoljno
mijesta za spajanje daljnjih
HUB-a je (ako kupite trans-

uredaja. Uz uredaj ne dolazi USB
kabel, no ne ocajavajte, na

opis nalazio se i jedan
2m dugacak kabel koji

ra¢unala. Za oko nam je zapeo i neobi¢an dizajn kuglice (inace, ako

i vas zanima, ispod 5-6 mm gume nalazi se metalna kuglica, jednom
i smo, naime, u napadaju znatizelje unistili jedan mi$ i to doznali,

hehe) kojoj je jedna polutka bijela, a druga plava. Mora sve biti u
stilu. Postoje dvije verzije ovog misa (I-mac i PC), a razlikuju se jedi-
no u duljini kabela. Naime, kako I-mac ima USB port na tipkovnici,
dugacak kabel bi mu radio probleme. Mi$ koji smo dobili na testi-
ranje imao je kratki kabel (oko 1m). Od velike nam je
pomodi pri spajanju miSonje i racunala bio plavi 1-u-2
HUB jer nam je testno racunalo smjesteno na podu.
Inace, mis je ugodan i precizan, ali nije za one s
velikom rucurdom.




O.K., i prije smo ¢uli za HUB-ove, USB kablove i USB
miSeve, ali nikada za nesto sli¢no predmetu koji ¢emo
vam opisati. Rije¢ je o printer kabelu pomocu
kojeg se umjesto na paralelni printer spaja
na USB port. lako je maksimalna brzina
protoka ograni¢ena printerom (1,216
mby u ECP modu), ovaj nacin spajan-
ja ima nekih prednosti. Kao prvo,
mozete simultano na rac¢unalo spo-
jiti printer i nekog drugog okupato-
ra paralelnog porta koji na sebi
nema pass-through paralelni port .
Inace, iz iskustva, ovi ne rade najbolje, $to smo naucili ulanca-

Secer, naravno, za kraj. Rije¢ je o maloj, slatkoj USB kameri koja se
napaja iz USB porta. Sje¢am se kada su prije nekoliko godina sli¢cne

kamerice bile turboekstravagancija i kada smo moj prijatelj, 3D diza-

jner i renderer (sorry, Jauk nisam znao kako da te drugadije tituli-
ram...) i ja slinili na Info sajmu nad Silicon

mogli imati za bijednih $5000 i uz nju

kada smo vise dana zaredom
dolazili na Info i cijele dane

Standu, no o tome drugom

vam treba $minkerski dodatak za
racunalo, to je USB kamera! No,
nemojte misliti da mala okruglica
sluzi samo za Sminku.

Karakteristike su joj prili¢no impre-

sivne. Maksimalna rezolucija filma

koji moze prikazati (pa i snimiti ako
je vas hardver dovoljno jak) je
640x480 u 10-15 fpsa, dok u prih-
vatljivoj VHS rezoluciji od 352x288

Graphics Indy grafickom stanicom koju ste

dobiti pravu kameru. Bilo je to vrijeme

provodili na Silicon Graphicsovu

zgodom... U svakom slucaju, ako :
i foticem, uporabljive su
i za, primjerice, objavlji-
i vanje na webu i sli¢ne

vanjem skenera i printera na jedan paralelni port). Kao
drugo, ocekuje se odbacivanje arhai¢nih portova u
buducim PC-ima i $to cete onda ako vam ostane
stari printer koji ima samo paralelno sucelje?
Jednostavno, rijesit cete stvar ovim kabelom.
No, bez straha jer se odbacivanje paralelnog
porta nece dogoditi barem jo3 tri godine.
Inace, ako Zelite impresionirati prodavaca u
trgovini, stru¢ni naziv za doti¢ni kabel je
USB-IEEE-1284.

postize 30 fpsa.
Maksimalna dubina boje
je 24 bita. Ova dubina
boje i rezolucije postizu
se zahvaljujudi
ugradenoj hardverskoj
kompresiji signala.
Kamera moze posluZiit i
kao fotoaparat u rezolu-
ciji od 640x480 u 24
bita. lako fotke nisu ni
do koljena onima zabil-
jezenim digitalnim

aplikacije. Kabel kojim kameru spajate na rac¢unalo dugacak je 1,8
m, $to je sasvim dovoljno za smjestanje kamere na oubicajeno
mjesto (pokraj monitora, ispod ili iznad njega). Uz kamericu ¢ete
dobiti i hrpicu (sve u deminutivima...) programciéa - Netmeeting,
Liveexpres Videomail,Cardmaker,Uleadov PhotoXpress itd. lako
ograni¢enih moguénosti, pruzit ¢e vam dosta zabave u sprezi s
ovom kamerom...

Svaki
sa
svakim

Osim uredaja, na uvid
smo dobili i nekoliko
dodataka koji pruzaju
dodatne moguénosti
prespajanja USB
kabela. Rijec je o spo-
jevima koji vam
pomazu spojiti dva
dvometarska USB
kabela. Inace, postoji
USB A i USB B spoj.
USB B obicno se
“ustekava” u uredaj, a
samo USB A ide u
kompijutor. Sitnice
koje vam ponekad
sacuvaju zivce.

SUCELJE ZA SLJEDECE
STOLJECE. Ne bas...

Eto, USB je tek uzeo zamah, a vec je na vidiku novi poboljSani USB (veéa propusnost). Sreéom,
USB 1 i 2 ce biti kompatibilni. Tu je joS jedno sucelje koje se razvija ve¢ vise godina - famozni
Firewire koji zeljno iS¢ekujemo na PC-u, a sretni vlasnici G3-a ve¢ uzivaju u njemu. Za ovo sucelje
predvidaju da ¢e biti rabljeno i u racunalnoj i u potrosackoj elektronici te samim time premostiti
rupu izmedu ova dva bliska, a opet udaljena segmenta high tech trzista. Jedva éekamo.

ZAHVALJUJEMO SE TVRTKI ASSMANN ELEKTRONIK KOJA NAM JE POSUDILA SVE OVE USB GOODIESE
DA BISMO VAM IH MOGLI PREDSTAVITI. IMATE LI KAKVO PITANJE VEZANO Uz USB, OBRATITE SE U
ASSMANN ELEKTRONIKU, HEINZELOVA 48A, TEL. 466 0309, SIGURNO NECETE POGRIJESITI
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igraci k

TESTIRAO  Patrik Pencinger

ako izabrati pravi igraéi
kontroler? Na trzistu ih

postoje desetine, a

upravo njegov idealan za vase
potrebe? Eto, nedavno se na
nasem trzistu pojavilo zastup-
stvo jos jedne mlade i

kvalitetne tvrtke, Destiny, koja

proizvodi dodatke koji igranje
cine ugodnijim i lak$im

Destiny D3 -

Digitalni gamepad |

Test, kao i uvijek, zapocinjemo od naj-

manje kutije. Rije¢ je o zanimljivom i :

u nekim podru¢jima inovativnom
gamepadu. Na racunalo cete ga spo-
jiti klasicnim nacinom, preko game-
porta. Uzev3i ga u ruke, odmah nam
je bilo nesto ¢udno — naime, na mjes-

" Creative Labs i nova generacija DVD-a za PC

onroleri

i nama maksimalna koli¢ina
i koju je jednim prstom,
desnim palcem, moguce
¢ drzati pod kontrolom.
{ Gumbi su numeri-
: rani, $to ponekad
i pri konfiguriran-
i ju joysticka zna
¢ biti  korisno.
Da vam se
i kazZiprsti ne
i bi dosadi-
¢ vali tijekom
iigranja,

i pobrinut ¢e se «rudder» i «throttle» :
: kontrole ugnijezdivéi se to¢no na ‘i
¢ mjesto gdje bi vam ih bilo najugodni- i
i je odmarati. To su dvije dodatne i

i tu gdje inace susrecemo digitalni D- : pucatinama, te
. pad nalazi se (kako su to oni zgodno : Gamapad je kvalitetne grade, donosi
nazvali) analogni Athumbsnck (th“,mb i neke zanimljive inovacije u svijet kon- :
; — engl. palac; stick — engl. palica). i {jer (digitalno/analogno, throttle, :
i Onaj tko je ikada u Zivotu drzao u ruci : rudder) zahvaljujuéi emu postaje
- : > 3 . i dual shock kontroler za PSX znat ¢e o :
svaki se proizvodac hvali da je : «n govorim. Doti¢ni kontroler, S o

naime, ima cak dva thumbsticka. Na :
¢ Destinyju D3 nalazimo 6 gumba - po

: iskoristiv.  u

i analogne osi koje ¢e zbog svog :

i kratkog hoda posluziti, primjerice, :

L i samo za kontrolu gasa ili potiska. :

i Pritiskom na gumb na kojemu pide

i HAT, privremeno, dinamicki, mijen-

jate funkcije analognog thumbsticka :
koji postaje digitalni 4-smjerni HAT. :
Tu je i Turbo Fire gumb koji ¢e vas
postedjeti bjesomucnog stiskanja u :
gumb. :

Reset

mnogim

Encore Dxr3 6x DVD kit

red nama je treca inacica

Creative Labsovog vrlo
uspjesnog Encore DVD

paketa u kojem su nacinjene
dosad najvece promjene.
Naime, osim $to mu je dodan
brzi citac optickih diskova (6X,
32X), promijenjena je i Mpeg
2 dekompresijska kartica koja

ovom paketu donosi neke zan- :

imljive novine.

Svojom cijenom, moguénostima i :

zanimljivim bundleom, a i ¢injenicom

da je bio prvi, Creativeov Encore DVD '
paket se svojim prijadnjim dvjema :

inacicama nametnuo kao najrasireniji
nadin

monitoru jer je i u najboljem slucaju

bila losija od one koja se postize :

Softverskim  Mpeg2 dekoderom.

Upravo je zato pala odluka o prom- :

jeni Mpeg 2 dekompresijske kartice.
Odabrana je provjereno dobra kartica
koju poznaju vlasnici Hollywood +
Reel Magic paketa, vani prili¢no pop-

ularnog. Osim uvelike poboljsane :
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reprodukcije DVD filmova :
medu kompjutorasima. Unato¢ pop- :
ularnosti i rasirenosti paketa, bilo je :
mnogo prigovora na kvalitetu slike na :

. kvalitete slike na moni-
i toru, podrzane su i vece
¢ rezolucije razvlagenja slike
(1600x1200 pri 85 Hz,
i naspram prijasnjih
1280x1024). Vecu kvalite-
ftu slike valja zahvaliti
novim funkcijama na
dekompresijskoj kartici.
i Dinamicki de-interlacing

ne bi izgubila na kvaliteti
povecanja rezolucije. Ovaj

takoder eliminira efekt ceslja koji se
i zna pojaviti
. objekata na ekranu. Osim $to je

{ poboljsana kvaliteta slike na moni- :
toru, razliku ¢e primijetiti i oni koji :

i spajaju Encore na televizor. Na kartici

iide u vas televizor.

brine za :
ispravno skaliranje i filtriranje slike da
kod i
sklop

kod brzo pomicnih :

igrackim :

PROIZVOD
USTUPIO

ZA «Jeftino rjesenje za pobolj3a-

Destiny D3
Zola (tel. 6552 727)

vanje igraceg dozivljaja u

mnogim aspektima igara

*Kad su ve¢ maz}xuli thumb- ]

PROTIV

stick dual shocku, mogli su
se i dizajnerski ugledati na

nj. Ruzan je.

Destiny D5 -
. Analogni joystick

i lza imena D5 krije se manje-vise
¢ klasi¢an analogni joystick, iznimno
i robustan uredaj za koji je predvideno
i da udomi obje vase igre za vrijeme
i igranja. Sama je palica ugodna za
i dugotrajno igranje i odli¢no lefi u
¢ ruci. Joystick ima 8 gumba, po Cetiri
i za svaku ruku. Prva ¢etiri smjeStena su
i na samoj palici, dok su preostali ras-
i poredeni na izduzenoj lijevoj strani
. baze uredaja, tako da vam vrici prsti-
i ju sjednu taman u njih. Ovo je koris-
ino, a i josticku daje «pomaknut»
i izgled. Osim klasi¢nih X-Y analognih
i osi, na joysticku nalazimo jo$ dva
i analogna elementa. Tu je Throttle —
i kontrola potiska, i tre¢a os, nazovimo
i je Z, kojom se manipulira rotacijom
i palice joysticka oko zamisljene Z osi
i (uzimamo da je X lijevo/desno, Y
: gore/dolje, a Z okret ulijevo/udesno).

PROIZVODAC [JeIIIELS
USTUPIO _Autronic (tel. 61 53500)
CUENA 2707 kn

2463 kn

Za ¢lanove
Hacker Cluba
ZA evrhunska slika na TV-u i na

(244 kune manje)

monitoru. Digitalni izlaz za zvuk

PROTIV
DOJAM

*problemi s driverima

Pobolj$ana verzija najpopu-
larnijeg DVD kita na

domacem trzistu

slike, kontrasta i zasi¢enje bojama na
TV ekranu. Dobro je $to posebno
mozete podesiti postave za gledanje
na monitoru i postave za gledanje na :
i TV-u. Softver koji dolazi uz ovaj paket :

zna stvarati probleme. Naime, na :
i nekim se sustavima racunalo resetira :
ve¢ nekoliko sekundi nakon pocetka :

gledanja filma. Ipak, problem se javl-

i jarelativno rijetko te se ocekuje da ¢e
¢ se nalazi 24-bitni DAC koji stvara iz :
¢ digitalnog videosignala analogni koji :
: On takoder :
omogucava podeavanje svjetlosti :

biti otklonjen sa sljede¢om inacicom

softvera. Zgodan dodatni program¢i¢ :

za sve vlasnike ovog kita je Remote
Selector, koji

mozete skinuti sa :

: www.visualdomain.net, a omo-
i gucava upravljanje s Encoreom
i pomocu daljinskog upravljata te ima
jo$ neke vrlo zanimljive opcije. Inace,
ako imate problema s Creativeovim
driverima, bez ustru¢avanja mozete
rabiti one Hollywood + Reel Magic
paketa. Uz Encore dolazi i vrijedan
i bundle, koji se sastoji od National
i Geographicovog digitalnog izdanja
i svih casopisa izaslih u devedesetima,
Rivena - legendarnog nastavka Mysta
: te Comptonove interaktivne enciklo-
: pedije na DVD-u. 4




Cetverostrani hat kontroler ve¢ je
standardan. Joystick se na racunalo :
spaja preko klasitnog gameporta. :
Ne nudi nita posebno ni novo, no :
ugodan je za igranje i, ¢ini se, dugo- :

trajan.

Destiny
Force

Feedback
volan

Secer dolazi na kraju! Rije¢ je o :
vrhunskom Destiny modelu - :
Force Feedvack volanu koji nas je :
Naime, pr

priliéno iznenadio.
i€no se razlikuje od ostal
volana! Prvo, vanjski

izgled.

Destlny Do

PROTIV *Nista posebno.

. pri¢vrstiti za stol,
: moze stajati na svojim
: gumenim nozicama.
i Komadi srebrne plastike
: po volanu daju mu
¢ vizualno zeljezni |
: «look». Prvo $to nam je |
: upalo u oéi kada smo |
. poceli igrati bio je nje-
: gov veliki nagib -
: naime, volan je postavl-
jen kao da je kamionski, a
i ne trka¢eg auta. Gumba
na volanu je ¢ak 9, ako,

nego

osim standardnih 6, pribrojimo :
jos dva od “tiptronic” mjenjaca

Zola (tel. 6552 727) ER

ZA *Dobar, zaokruZen proizvod.

4-strani HAT kontroler. E, ovo
je dobrodosla novost u svijetu
autosimulacija. Ako se u

aviosimulacija moze pomocu
hata ogledavati pilot, zasto to
ne bi mogao i vozaé? Na racu-

nalo ¢ete Destiny volan spojit
putem Com porta. Vjerovatno
vas zanima razlog zasto se
nisu odlug¢ili za klasi¢ni game-
port? Vrlo jednostavno.
Klasi¢ni gameport nema
dovoljan protok podataka za
veliku koli¢inu Force Feedback

: karticama. Volan prili¢no trese.
: Rabi
: razvijena u tvrtki Immersion,
i koju
: Thrustmasterovom FF volanu.
: Malo smo razoéarani papucica-
: ma, preuske su da biste na
: njima istodobno drzali obje
: cape. Kako biste imali na cemu
i iskusati svoj novi volan, dobit
i ¢ete i dvije originalne igre -
: veé legendarni Need For Speed
: 3 koji je nedavno dobio podm-
i ladak i Andretti Racing.

se I-Force tehnologija

smo prije susreli u

informacija. Tome se doduse :

doskocilo preko MIDI kompre
sije, no tada su iskoristivi

1 £

samo gameportovi na zvuénim

Masinerija za povrat sile je zbita
u kutijici. Joystick se ne mora

trokutasti Start na samoj sre- :
: dini kola volana. Tu je i odli¢an :

Gamepad za novo tisuéljeée

PROIZVOD Destiny FF volan E
USTUPIO Zola (tel 6552 727)>*”7_ﬁﬁ
ZA -Hat bundle
PROTIV ik

-Prevehk nagnb ponekad

nestabilan bez ucvrséenja

TESTIRAO

Rijec je o potpuno digital-
nom gamepadu.

Dobivsi na recenziju
Thrustmasterov Fusion digital
gamepad, pomislih - niSta novo.
Uostalom, dizajn identi¢an Rage
3D gamepadu upucivao je na
kopiju spomenutog kontrolera u
drukcijoj boji. No, bila su to sve
nagadanja.

Fusion gamepad je potpuno digi-
talan igraci kontroler, za razliku od
Rage 3D gamepada koji je imao
2D/3D opciju. Budu¢i da ovdje
nemate izbora, to bi se moglo
protumaciti kao nedostatak.
Vjerujemo, da je rijec o
Thrustmasterovom marketinskom
pothvatu. U svojoj su ponudi
dosad imali analogni Premier Pad,
analogno-digitalni Rage 3D

Igor Dui¢ :

usion igraca palica je
novi kontroler iz bogate :
Thrustmasterove palete. :

: (2D/3D opcija), pa je prema
i logickom slijedu bilo za ocekivati
i da Ce se uskoro pojaviti iskljucivo
i digitalan gamepad.

i Na Fusion gamepadu se nalazi

i deset tipki odnosno gumba i

: osmosmjerni D_pad, tj. kontroler
i smjer. Sve to pokrece i nadzire

i mocan RISC procesor. Kontroler je
: ergonomski dizajniran po uzoru
i na Rage 3D, i sa svake strane

PROIZVODAC IIIRIES A
USTUPIO | Continuum (42-71-25) Sk
CUJENA

zA «USB konektor

*dopadljiv dizajn
«odlican maping softver

*iMac kompatibilan)

*nema

PROTIV
DOJAM

Gamepad za novo tnsuéljeée

postavljen gumom.

Sto se ti¢e priklju¢ka, imate dvije
mogucnosti: USB ili standardan
game port na zvucnoj kartici.

U paketu dobivate CD s driver-
ima za Mac i, naravno, alterna-
tivne za PC. Uz drivere, na CD-u je
i vrlo kvalitetan i mocan softver za
instalaciju kontrolera kao i dodatni
programi za mapiranje tipki
gamepada te dvije demo igrice:

. Tomb Rider 2 i 3. Sve skupa djeluje
i dovoljno cvrsto.

: Fusion digital gamepad je

i igradi kontroler trenuta¢no najvise
: tehnologije(osim Force Feedbeka),
i iznimno kvalitetno napravljen i pri-
. lagoden svim danasnjim standardi-
: ma. Isplati li se? Prosudite sami. 4
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saitek

TESTIRAO  Patrik Pencinger

aitek je tortka ¢iji

poceci leze u izradi

inteligentnih prenosivih
$ah, bridge i jo§ nekih nama
nepoznatih igara. No, kako u
tome ne lezi prevelik profit,
usmjerili su velik dio svoje
proizvodnje na igraée kontrol-
ere. Dobar potez, mora se
priznati... Na testiranje smo
dobili é&etiri kontrolera, svaki
primjeren odredenom dijelu

igraéeg auditorija.

X36F

Evo pravog kontrolera za sve ljubitel-

je simulacija leta. Rijec je o dvodijel-
noj kombinaciji koja bi trebala pred-
stavljati vrhunac preciznosti, fleksibi-
Inosti, programabilnosti i ugode
igranja. Sama palica ima 42 gumba
koje je moguce isprogramirati. ..
Osim uobicajenih, tu je selektor
funkcije gumba za mali prst, dva
hata i “launch” gumb. Ovo je geni-

92 HACKER SRPANJ 1999,

Cyborg
3D Stick

Cyborg 3D spada u skupinu
klasi¢nih joysticka. Ono Sto vec pri
pogledu na kutiju bode o¢i je USB
znak. Da, ovaj se joystick spaja
preko USB porta i to nam se jako
svida. Samim time pogodan je za
vlasnike Apple I-Mac racunala koji
¢e, da bi ga rabili, biti primorani
skinuti drivere sa
www.saitek.com. Inace, insta-
lacija ovog uredaja na PC-u je pravi
plug ‘n play (doslovno: priklju¢i i
igraj). Cim utaknete joystick u slo-
bodan USB port rac¢unala, bit ¢e
automatski prepoznat: nakon 2-3
klika na OK, instaliran je joystick
koji ima 4 osi i 14 gumba, spre-

man za igranje 30 sekundi nakon
sto ste ga izvadili iz kutije! 4
osi (X, Y, Throttle(Z) i RZ os)
kontrolirate palicom, tj.
njenom rotacijom ulijevo ili
udesno. Gumba je zapravo
deset jer se posljednja Cetiri
odnose na cetverostrani HAT
kontroler na vrhu palice. Ve¢
pri prvom hvatanju palice

jalna stvar preuzeta iz pravih
letjelica. Kad je u normalnom
polozaju neuporabljiv, prije
ispustanja/lansiranja morate
podignuti pokrov s launch
gumba i tek ga onda stisnuti.
Potpuna programabilnost je jedna
od vaznih karakteristika ovog
kontrolera. S
uredajem
dobijete 25
postava za
najpopularnije
simulacije leta, s
time da se
dodatne mogu skinuti s
Interneta. Ako ne programirate
nista posebno, komande koje su u
njemu odgovaraju onima iz MS
Flight Simulatora. Rijec je o iznimno
mo¢nom uredaju, ali namijenjenom
uskom krugu igraca, stoga je upitno
koliko ¢e obozavatelja simulacija leta
za nj izdvojiti 1120 kn.

X36F

{ osjetit ¢ete njenu robusnost. Cvrsta
i je, a opet savrseno precizna, a

i gumbi su to¢no gdje bi morali

¢ biti. Odli¢na stvar je oslonac za

i dlan, koji se vizualno prili¢no

i istice. Nemojte misliti da je ovaj

: joystick povlastica desnjaka - malim
¢ inbusom koji dobijete uza nj pode-
¢ sit ¢ete ga onako kako vama odgo-
i vara. Mozete mijenjati stranu i vis-

i inu podloska za dlan, nagib vrha

: palice, stranu na kojoj je palica za

¢ reguliranje throttlea
¢ itd. Minimalni

i dodatni tro3ak, a
i mnostvo

: mogucnosti.

i Jamdim da Cete
i si nakon
i pola sata
i sloziti

¢ najbolji

¢ joystick s
i kojim ste ikada
i igrali. Nazalost, cijenom
i Ce biti dostupan samo onima nesto
i dubljeg dzepa (567 kn). No, posto-
¢ ji i nesto jeftinije, a isto tako

i funkcionalno rjesenje u obliku

i slabijeg modela Cyborg 2000 koji i 2
¢ ima sve %to i bolja verzija, jedino :
¢ Sto ima 6 gumba manije i spaja se
i na klasi¢ni gameport. Cijena mu je
i gotovo dvostruko manja (315 kn).

Zola (tel.6552 727)

*Nirvana za ljubitelje simu-

lacija leta

7 'CiIena, Specija]iii;e;;ost

Novi kralj igracih
kontrolera? _

i PROIZVOD
#l usTuPIO

_Cyborg 3D Stick
Zola (tel.6552 727)

«Preciznost, lako¢a uporabe,

podesivost, u potpunosti

pogodan za ljevake

*Cijena

3D PAD

Ovaj gamepad svemirskog izgleda spada u seriju
Cyborg kontrolera (pretpostavljamo da je glavni kri-
terij kod imenovanja ovih igra¢ih pomagala bio
upravo njihov izgled). Buduc¢i da je rijec o totalno
nabrijanom gamepadu, jednostavno ne

znam odakle poceti s opisivanjem! Ovaj gamepad s
hrpom programabilnih gumba omogucuje analognu
i digitalnu kontrolu nekoliko osi. Izraden je iz sre-
brno sive plastike, izuzev nekolicine vijaka i gumenih
dodataka koje mozete namjestiti

sukladno dimenzijama svoje sake. Kad ne bi bilo
plastike koja povezuje ‘rogove’ ovog gamepada, bio
bi priliéno sli¢an standardnim konzolaskim
gamepadovima. lako nam se u pocetku ¢inilo da ga




R4 Force
Feedback
volan

Konacno, evo i Saitekovog Force
Feedback volana. Po mnogima,
rijec je o najnaprednijem uredaju
te vrste na trzistu. Mi, naravno,
pricama ne vjerujemo, sve moramo
sami provjeriti... Kao i uz Cyborg, i
uz ovaj volan dolazi inbus koji ¢e
vam na samom pocetku biti nuzan
za sastavljanje volana, a poslije za
fina podesavanja volana i pedala.
Volan se na stol pricvrs¢uje jednom
stezaljkom, i odli¢no drzi - bez
straha da ¢e se u klju¢nom
trenutku otkvaditi. Moguce je
podesiti nagib volana kao i otpor
hoda papucica! Instalacija je rela-
tivno jednostavna, a svodi se na
ukljucivanje uredaja u struju i spa-
janje na COM port racunala te
instalacije priloZzenog softvera.
Inace, joystick rabi Microsoftovu
Force Feedback tehnologiju koja je
stabilna i odli¢no podrzana u igra-

ma. Uz joystick dobivate CD <
ogranicenim (demo) verzijam.
igara, no mi smo rad povrata
iskusali i na ovima: Need For
Speed 3, NFS: High Stakes
Demo, Monster Truck
Madness, Carmageddon 2,
Midtown Madness. Dozivljaj
je bio odlic¢an, vrlo sli¢an
onome s Microsoftovim
volanom, $to ne zacuduje.
Kada smo prije dva broja test
volane, Microsoftov je za dlak
bolji od Thrustmasterovog iak
smo i na nj imali neke prigo\
nedostajao je mjenjac brzina.
Saitek ga ima, i to prilicno do
koristan (NFS3). Kada sve zbri
i oduzmemo, Saitekov volan |
samom vrhu. Uzmemo |i u ok
cijenu od 1370 kn, sto je vise
30% jeftinije od usporedivih
konkurenata (Microsoft i
Thrustmaster), dvojbi ne bi sr
biti. Ako smatrate Force Feed
prevelikim luksuzom, preostaj
obican R4 volan za 800 kn.

R4 FF volan - S
Zola (tel 6552 727)
*Cijena, podesivost,

preciznost

ta ‘greda’ samo nagrduje, ve¢ u prvim minutama igranja
otkrismo njenu prakti¢nu namjenu: sada kontroler mozete
sasvim ugodno nasloniti na trbuh pa vam

nece trnuti ruka, kao prije, uslijed visesatnog drzanja
gamepada u zraku. Pri rasporedivanju gumba,

d-pada, thumbsticka, i ostalih izroda koji sluze za kontroli-
ranje misi¢avog (ili kakvog ve¢) junaka u igrama, Saitek je
ostao vjeran svojoj krilatici: “za svaki prst po tri!” Te ¢i-
njenice postajete svjesni ¢im prvi put uzmete kontroler u
ruke jer svaki djeli¢ plastike koji dodiruje vase

Sake ili je pomican ili na stisak odgovara

klikom. Joystick ima ukupno 12
gumba, 1 analogni thumbstick

kojim kontrolirate dvije osi, jedan

digitalni D-pad s kontrolom za
dvije osi te dvije posebne vrti-
lice za kontroliranje dodatnih

dviju osi. Pa kome treba
toliko gumba za kontrolirati
obic¢nu Laru? zapitat cete
se. Nikome, jer glavna
namjena ovako Siroke lep-
eze gumbica nije kontroli-
ranje 100 varijabli unutar

jedne igre, nego kontroliranje

normalnog broja varijabli
unutar svih zanrova igara.
Doista, detaljnom analizom

samog kontrolera, zaklju¢ismo da

moze, bolje ili losije, zamijeniti
svaku vrstu igraceg kontrolera.

Rabite li ga kao normalni
gamepad, na raspolaganju
vam je klasi¢ni D-pad , izni-

mno ugodan za uporabu, te ¢ak
9 gumba kojima se simultano

mozete posluziti ne skidaju¢i palac s D-
pada. Odlicna kombinacija za tu¢njave i

sportske igre te u posljednje vrijeme manje popularne
klasi¢ne dvodimenzijske arkade. Cyborg moze posluziti i
kao uspjesna zamjena za volan. Oko lijevog gamepada
nalazi se svojevrsno kolo volana kojim uspjesnije nego $to
se na prvi pogled ¢ini mozete kontrolirati smjer automobi-
la. Kako su u trkaé¢im igrama gas i koénica éesto upravljivi
putem analognih osi, njih u ovom sluéaju kontrolirate
thumbstickom. Za mijenjanje brzina posluzit ¢e “tiptronic”
gumbi namijenjeni kaziprstima. Ostaje vam jos nekoliko
programabilnih gumba za mijenjanje pogleda,
trubljenje, pauziranje igre itd. Ni ljubitelji leta¢kih
simulacija nece se osjetiti zapostavljenima uz
ovaj cudovisni gamepad.
Thumbstick ée posluziti kao mini-
jaturni joystick, a prije-
spomenuti kotacici (‘vrti-
lice’) odigrat ¢e
ulogu kontrolo-
ra potiska i
kormila. Prema
nasoj procjeni,
gamepad je
najuspjesniji u
arkadama i
utrkama, letacima
predlazemo neki
drugi alat (mozda

. Cyborg 3D Pad

PROTIV
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Thrustmaster
Formula Churger

TESTIRAO

inovativnosti Saitek
presisao, kvaliteta je,
barem kad je o ovom
modelu rije¢, jos
uvijek tu.

Na testiranje
smo dobili jedan od
slabijih Thrust-
masterovih volana -
model bez pedala
za  kontroliranje
gasa i koenja. Gas
i kocenje kontroli-
rate popularno naz-
vanim tiptronic
polugicama. Volan je
napravljen od kvalitetne
plastike, a samo kolo ima
tri kraka - na njem su
smjestena dodatna  Cetiri
gumba kojima mozete dodijeliti
funkcije po Zelji. Volan na racunalo

Game Card, $to je to?

Thrustmaster
ACM Game Card

TESTIRAO

Vi

Patrik Pencinger

kartica s nekom genijalnom
igrom na njoj...
(udarac urednika ruéerdom u
potiljak: Dosta trabunjanja, na
posao!)

Game Card je prilicno zastario
komad hardvera, ali do odredene

mijere iskoristiv i dandanas. Neko¢ :
davno su zvucne kartice bile ezoterija :

u svijetu PC-a, vrhunac zvuka bilo je
pistanje PC speakera, a I/O kontroleri

samo ponekad su imali i gameport na

O4 HACKER SRPANJ 1999.

Patrik Pencinger

hrustmaster je u
| posljednje vrijeme :
sinonim za kvalitetnu

spajate preko gameporta. Iznimno je :
: robustan zahvaljujudi Celi¢noj osovi-
i ni volana koja ¢e izdrzati i va3a :
: najostrija skretanja. Za maksimalnu

kontrolu i preciznost moguce ga je,

Ec“:ak preporucljivo, udvrstiti za stol
igracu periferiju. lako ga je po :

koji se mogao spojiti joystick. Tome se
: doskotilo razvojem Gamecardova,

Lo e e toae posebnih kartica ¢ija je jedina korist
krije iza ovog imena? Je :
li to neka nova graficka !
kartica, specijalizirana za igre? : ;ameporta, ovaj je tip kartica postao
Ili pak nekakva memorijska : cpotrebnim. Jedini natin za njihov
i opstanak na trzistu je krcanje zan-
BLAAMM! : im|jivim dodacima, za 3to je odli¢an
i primjer kartica koju opisujemo. Rije¢ :
. je 0 ISA kartici koja na sebi ima dva
{ gameporta i u najmanju ruku ¢udan :
¢ regulator brzine racunala. Teoretski, :
i §to se igra sporije odvija, pogotovo i
neka arkada, to je va$ mozak u stan- :
ju obraditi vi$e informacija i odgov- :
¢ oriti
¢ Primjerice, igrate li neku svemirsku i
dolazili su na velikim karticama, a :

bila spajanje joysticka na racunalo.

Kad su zvuéne kartice i /O kontroler :

preuzeli na se funkciju posjedovanja

povratnim  informacijama.

pucacinu i nadete se pod kiSom

i metaka i ostalog projektilskog oruzja,

| Thrusimaster
_Continuum (tel. 42 83 66)

nazvati

ekvaliteta izrade

*nema pedale

Pomalo zastario, ali zbog
cijene jo3 uvijek atraktivan

proizvod

pomocu priloZzene stezaljke koja za i nost s igrama. Opruga u volanu je
maksimalan prihvat rabi nacelo @ prilicno cvrsta, a hod volana iznosi
poluge. Uz volan dobivate i posebno i oko 200 stupnjeva. NaZalost, ne
i izraden softver za manipuliranje i dobivate uza nj nikakve bundlirane
unkcijama pojedinih gumba da bi : igre pa smo ga iskusali u igri Need
: se osigurala maksimalna kompatibil- i For Speed 4 i - prilicno smo uzivali.4

LS

Kad se naucéite igrati preko tipkovnice, poéetno razdoblje privikavanja
na volan je bolno

PROIZV Thrustmaster
USTUPIO
CLENA

ZA

Continuum (tel. 42 83 66)

nazvati

*Mogu¢nost spajanja dvaju

joysticka

PROTIV +ISA, stari driveri, uskoro ¢e
biti neuporabljiva (kad nes-

: | tane I5A porta)

: daleko je veca vjerojatnost da cete im :
i uspjeti umadi ako se sporije krecu. :
Regulator brzine ima deset razina :
i usporenja racunala. lako su driveri :
kartice u DOS-u (proizvedeni su i
: 1996.), kartica radi i u Windowsima.
Moguce je instalirati najvise cetiri :
i ovakve kartice u racunalo. Nazalost, :
i upitno je hocete li :
imo ¢i
instali- g
rati ijed-
nu jer
i ISA port
sve vise

is¢ezava

iz svijeta
i racunala, a
ocekuje se
{ njegovo 100%-tno odbacivanje u
i PC99 specifikaciji. 4

Kartica koja Ce rijesiti problem
spajanja dvaju joysticka na

racunalo. | nista vise




TESTIRAO

S

uvijek prolaze glatko pa je i

Diamondovim

njihova nesto visa cijena, po :
itekako opravdana. :

nama,
lako mrvicu kaska za Asusom,
i Diamond

testiranja krenuli smo u:
Destruction test kojim se:
dokazuje prava kvaliteta :

izrade kartice. Bijasmo izne- :

nadeni rezultatom!!

Na testiranje smo dobili OEM !
verziju Diamondove kartice, znadi |
antistati¢ku, karticu i CD s driveri- :
ma i softverom. Diamondova karti-
ca na racunalo se spaja preko AGP :
sucelja, a na sebi nosi 32 MB, kako :
se pokazalo, iznimno kvalitetne !

memorije. Nazalost, nema TV i
izlaza. Uz nju dolazi i zanimljiv
softver. Svakako

programdcicu  za
Desktopom, ikonama, itd., rijec je i
o mocénom tweaking utilityju. Novo
kod utilityja je $to po zelji mozemo

pokrenuti 3D scenu koja zorno :

prikazuje odredenu postavku koju
Zelimo promijeniti i govori nam
koliko se brzo stvar

isklju¢enom (u FPS). Na ovaj nacin i

potpuni pocetnici mogu uz malo :
volje namjestiti karticu do maksi- :

muma. Kvaliteti slike ni u 2D-u ni u

3D-u nemamo $to zamjeriti. U igra-

ma se kartica ponasala vrlo korekt-
no i

pokusali pokrenuti (NFS3, NFS 4,

. Artvaising
Ry MP mevers
VR Sde pass aulitesduing

e etk

7 S to vorieal chesh  yi

v FullScisen_|

3 Coboi Conecton | Hep |

Patic C:\ PROGRAM FILES\ DUTLOOK EXPRESS\ MSIMN.EXE

Patrik Pencinger :

proiz- :
vodima nikad nemamo :
problema, sva testiranja

je domacdem :
trzistu ponudio TNT 2 teme-
lienu karticu. Na samom kraju :

moramo
spomenuti iznimne Diamondove :
drivere koji se kriju iza imena :
InControl Tools. Osim 3to je rije¢ o
manipuliranje :

VIRGE st
odredenom opcijom uklju¢enom ili | dolazi s po¢etnom frekvencijom od
{175 MHz za memoriju i 150 MHz :

za jezgru. Nismo mogli izdrzati, i

radila sa svime S$to smo:

User Profile {MSIMN s
Fename | Delste | tmpot | Expat | te o9 :
coeed | s ||

Famozni Diamondovi Incontrol 99 Odgledali smo Usual Suspects po 67. put ne bismo li se uvjerili u kvalitetu '

driveri. Ovako izgledaju i rade
idealni driveri

Kartica potpomaze

je prava jer

: rijetkost,
i proizvodaci

harvera
koji vam omogucuje 3D tranzicije

kartica ponasati kada joj stis-
nemo gas do daske i natjer-
i amo je da radi 'u crven-
om’. Za over-
clockanje
smo rabili
program
Powerstrip. y \6{(
Pocetna  frekvencija
bila je 150 MHz za memo-
riju na kartici i 125 MHz za sam

Hmm, ovo nam je ve¢ bilo ¢udno.
i Jo$ wuvijek radi, bez
i 'tearinga’(deranja
i smec¢a po ekranu. Imajte na umu
: da smo na svakoj brzini izvrsili nas

traje 15-ak  minuta!
Nevjerojatno, pa Viper Ultra TNT 2

 koji

i na toj smo frekvenciji pokusali
i odvrtjeti na$ 3D Mark. | uspjeli
smo!!!l Nevjerojatno!

ENakon nekog vremena (90 min)

LN

50

Q3 Arena, Q2, Expendable...). Po :
i performansama je izmedu Voodoo
{3 2000 i Voodoo 3 3000 Kkartica. :
Mpeg 2
dekompresiju. Htjeli bismo pohvali- :
ti Diamond jer je na CD s driverima :
i uvrstio i zoran DVD softver koji rabi :
hardversku akceleraciju kartice, $to :
inace i
Stede na i
ovakvim sitnicama. Zgodan je i i
dodatni modul za MS Powerpoint '

izmedu slajdova. Za kraj testiranja
odlucili smo prouciti kako ce se :

i &ip. Nismo ba$ mnogo ocekivali jer :
kartica nema aktivni cooler, nego ‘:
samo pasivni. Zapoceli smo sa :
155/135, onda smo povedali na ‘i
160/145, pa na 165/150 MHz. :

rada na 175/150 odlucili smo se na
180/160 :
i MHz. Nazalost, ovo je bilo previse,
ikakvog | i 3D Mark nam se zaledio. Ipak,
tekstura) ili ¢

totalnu perverziju od

rezultati overclockanja Viperice su

imali  na testu.
Overclockanje smo izvrsili samo da
bismo iskusali granice ove kartice.

gubitka podataka uslijed rusenja
sustava.
Ako bismo izravno usporedi-

i vali Diamondovu i Asusovu karticu

§0"

55
50"

bundliranog DVD playera. Zivio Keysey Soze.

i Cijena i
i stranu Asusove kartice, no sta-
i bilnost u radu i kvaliteta drivera
: nevjerojatno dobri! Zapamtite: ne :
: . postoje dvije identi¢ne graficke :
i opsezni 3D Mark test u 1024x768 : kartice, i nitko ne jam¢i da ce se
i vada dati overclockati kao ova koju
i smo  mi

temeljenu na TNT 2 procesoru,
tesko bismo dobili pobjednika.
mogucnosti idu na

i dodatnih programci¢a je na
strani Viperice. Takoder, Viperica

i je nesto brza i bolje se da over-
i clockati do temeljne brzine Ultra
¢ TNT 2 kartica (Sto nismo oceki-
i vali ni u najbolijem slucajul!).
i Takoder, tu je i puna verzija DVD
Nakon testiranja vratili smo je na : S
i njenu normalnu radnu frekvenciju
i da ne bi doslo do oStecenja ili
: Sada je :
i jasno otkuda tako visoka cijena — :
nije se Stedjelo pri izgradnji kartice. :

playera!l Sto se nas tice, pre-

i vagnula je Viperica, no ne smeta
i li vam musicavost
i povremena blesiranja sustava i
i imate potrebu za TV izlazom /
i ulazom, za vas je pravi izbor
i Asusov model. ¢

drivera,

Diamond Multimedias s

Info-Gama (tel. 3098-302),

Autronic (6153-500)

1 946F(Ir:fc;Gama);

Autronic — nazvati!
1693kn

(253 kune manije)

Brzina, stabilnost, driveri

*Nema bundlea, nema
aktivni cooler S

Iznimno kvaliteéﬁ'ar kartica
koju se overclockanjem da
ubrzati dodatnih 15-ak
%.0dli¢no riesenje za one
koji Zele 3D zvuk, a Live! im

je preskup
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Rubriku DVD Depo sponzorira Issa Film i Video

Tehnofilima, DVD-ljupcima i svima koji imalo prate DVD trZiste usta ¢e se jamacno
razvuci u pobjednicki smijesak! DIVX je ponuden Amerima pod imenom enhanced DVD, iliti
poboljSani DVD. Srecom, marketinski trik je prozret i nakon godine Zivotarenja izrod kor-
porativnog nacina misljenja filmskih studija otiSao je k vragu ¢asnom kapitulacijom njego-
va najveceg zagovornika i promotora te gotovo jedinog mjesta gdje se DIVX player mogao
kupiti, megalanca trgovina tehnikom u Americi - Circuit Cityja. Mnogo govori i ¢injenica
da im je onog casa kad je Circuit City objavio propast multimilijunskog projekta skoCila
vrijednost dionica, a povecale su se i prognoze za zaradu u tekucoj godini...

P retpostavimo da nikada niste Culi za DIVX (Digital Video
Express), vrstu DVD-a koji su na poseban nacin enko-
dirani. Svaki od njih se prodavao po cijeni od kojih 5 $, ko~
lika je vani cijena rentanja filma (35 kuna, brrrr), i za taj ste
novac mogli u razdoblju od 48 sati pogledati film koliko ste
god puta htjeli. DIVX diskovi nisu kompatibilni s klasicnim
DVD-ima, no DIVX playeri mogu i njih reproducirati. S druge

DR R e O T
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DIGITAL VIDEO EXPRESS, LP TO DISCONTINUE OPERA

e

Sluzbena verzija propasti DIVX-a je, kako oni kaZu,
nedostatak podrske od filmskih studija.

| fie
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strane, DIVX playeri su stotinjak dolara skuplji od 'Open DVD
only' modela koji su kvalitetom usporedivi s njima. Uredaj
vam mora biti spojen na telefonsku liniju pomocu koje
komunicira s DIVX centralom prenoseci joj vrijeme gledanja
pojedinog filma, koji film gledate; znaci, stvara vas svo-
jevrsni korisniki profil zadiruci na taj nacin u vasu privat-
nost. Ako nije spojen na telefon, ne radi! Inicijalno razdoblje
gledanja od 48 sati zapocinje kada kupljeni DIVX disk sta-
vite u uredaj i stisnete play. Imajte na umu da tijekom tih 48
sati film moZete gledati koliko hocete puta, ali samo u pla-
yeru u kojem ste ga 'naceli' ! Znadi, niSta od posudivanja
kompicima. Nakon prva dva slobodna dana disk se zakljuéa.
Sljedeci put kad ga stavite u uredaj, magicna kutija dodaje
3§ na vas racun koji stize jednom na mjesec, $to vam ot-
vara film na daljnjih 48 sati. Ako vam se neki film jaaako svi-
di, moZete ga kupiti za 20 $ (to je viSe od cijene 99% DVD
filmova koje moZete narutiti Internetom s uklju¢enom pos-
tarinom). Zgodan nacin praznjenje dZepova nama filmofili-
ma koji volimo jedan te isti film pogledati vise puta ili fren-
dovima demonstrirati one najatraktivnije scene koje najbo-
lje zvuée u surroundu... Srecom, globalna svijest se pokre-
nula, na tisucama sajtova na Internetu i na povezanim
newsgrupama (najbolja je alt.video.dvd ili alt.nome-theat-
er.misc koje prenosi domaci news server news.tel.hr) iskr-
snulo je tisuce BAN DIVX znakova i logoa. DIVX je u prosloj
godini uspio napraviti samo jedno, usporiti ionako strelovit
rast popularnosti obicnog Open DVD-a (otvoreni DVD),
DIVX-u na pakost tako nazvanog. Osim toga, mnogi potenci-
jalni kupci su bili potpuno zbunjeni i iz straha rata formata
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OPEN DVD!!

RIP - DIVX IS OFFICIALLY DEAD!!!

Thanks to all the people that have supported this campaign.
Through your efforts there is now truely only ONE acceptable format,

YOU have taken a STAND and MADE A DIFFERENCEN!
Read the Official PRESS release below.

| Okosnicu otpora DIVX-u
na mreZi predstavijale
su web stranice
www.bandivx.com.
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Circuit City je odustajanjem od DIVX-a barem djelomiéno
povratio simpatije videofila koji su u njemu cijelu pro$lu god-
inu vidjeli samog sotonu.

(VHS vs. BETA je odlic¢an primjer) odlucili su sacekati da se
situacija iskristalizira. Problem je u tome Sto su neke kom-
panije odlucile svoje filmove izdati prvo na DIVX-u, a nakon
toga na DVD-u, dok su neke odlucile potpuno ignorirati
otvoreni DVD sve u svrhu dodatne zarade. Sada im sigurno
nije drago Sto su etiketirane kao mrzitelji DVD-a. Zanimljivo
je kako je malo falilo da DIVX uspije. DVD je kao format usm-
jeren filmofilima i sveukupnom poboljSanju doZivljaja filma
koji ukljuCuje obveznu Widescreen verziju filma i mnoge
dodatke zanimljive filmofilima. DIVX je ciljao na mainstream
publiku kojoj bi jeftinije bilo u mallu (Soping megacentri po
kojima americka mladarija provodi vrijeme - ako ne znate o
cemu govorim, trkom do videoteke i pogledajte film
Mallrats (Stakori iz Soping centra)) uz hranu uzeti DIVX disk
koji je 4-5 puta 'jeftiniji' od obi¢nog DVD.a, nego da nakon
Sopinga, a prije papanja, moraju jos voziti i do videoteke.
DIVX filmovi nisu imali dodatnih materijala, i nisu podrzavali
Widescreen!

Sto znati smrt DIVX-a? Mnogo, | mogu vam reci da je ve¢ u
prvim danima samo jednog DVD formata, to itekako vidljivo.
Naime, najavljeni su mnogi atraktivni filmovi i to upravo od
kompanija koje su bile zagovornice DIVX-a. ZnaCi, opstanak
formata je osiguran, proizvodaci potrosacke elektronike ce
nove DVD playere Stancati u peterostrukim nakladama, $to
znadi manju cijenu uredaja! Predvida se da e ovogodiSnja
boZicna shoppingmanija u Amera biti viSe nego i¢im obi-
ljezena kupnjom velikog broja DVD reproduktora.
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Ovaj puta smo bili stvarno aZurni. Recenzije Star Wars Episode I: The Phantom Menacea i Aliens vs Predatora ste mogli procitati mjesec
dana prije izlaska spomenutih igara na trZiSte, a u trenutku kada spomenute igre mozete kupiti u hrvatskim trgovinama, u Hackeru
moZete protitati cjelovit prohod za The Phantom Menace i dragocjene savjete za AvP. Namjeravamo vas i dalje obasipati takvom paznjom,
a Denis KovaCic se i za ovaj broj potrudio odgovoriti na veliki broj vasih pitanja vezanih za (joS uvijek) popularne avanture.

Ako ste zapeli u nekoj igri, ne
ocajavajte. Hackerov SOS tim na
éelu sa samozatajnim Denisom
Kovacicem ce apotekarskom pre-
cizno$€u secirati i analizirati vas
problem i ponuditi vam rjesenje
jer jo$ se nije pojavila igra koja bi
Hackerovoj redakciji polomila
zube. Pisma nam saljite:

POSTOM "Janus-Press” d.o.o.
(SOS)

Petrinjska 11/1V,
.................................... 10.000 ZAGREB
MAILOM janus@zg.tel.hr

(u SUBJECT stavite
SOS)

NAPOMENA

Molimo vas, vodite racuna da
vasa pisma imaju oznaku SOS u
adresi (ako 3aljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako 3aljete
mailom) jer ée ib u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirati u
Recycle Bin.

LBA 2

U LBA2 sam dosao zajedno s

Baldinom u njegovoj letjelici
na planet Zeelich, no nestalo
nam je benzina i srusili smo se na
otodic¢u u blizini grada Otringal.
Za povratak letjelice potrebno je
gorivo (gazogem) kojeg ima u
rafineriji na otoku Francos. Dosao
sam na otok, ali kako u¢i u
rafineriju preko ograde i gdje je
dizalo za spustiti se u under-gas?

Filip

reni prema rafineriji. Nece$
modi u¢i na glavni ulaz, zato
potraZzi mjesto gdje je ograda malo
ostecena, skoci na cijev pa preko
ograde. Udi u zgradu. Do kanistra
¢e$ se morati malo pomuciti. Kada
uzmes kanister s gorivom, izadi van
iz rafinerije. Ogradu preskoci
skacuci po ba¢vama koje se nalaze
blizu mjesta gdje si usao (na lijevo).
Dizalo se nalazi na platformi do
koje dolazi$ tankerom iz luke
Francis.

STAR WARS: ROGUE
SQUADRON

Molim pomoc¢ za igru STAR

WARS: Rogue sqwadron.
Naime, nikako mi na 4. nivou ne
uspijeva srusiti Imperijinog
hodaca. Kada god ispucam kabel,
ili se zabusim u njegove noge ili
mi slika promijeni perspektivu te
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ne mogu nhikake napraviti krug
oko njegovih nogu da ih
zavezem.
Unaprijed hvala!

Zlatko

@Ovo mozes raditi s bilo koje
strane hodaca. Vozi uza nj i
kada dobije$ poruku da ispali$ har-
poon, pritisni tipku za ispaljivanje
sekundarnog oruzja. Perspektiva
slike ¢e se promijeniti (tako mora
biti), a ti najmanjom brzinom leti
oko hodaca negdje u visini sredine
njegovih nogu. Moras$ napraviti tri
kruga oko njega. Ako ti je posto-
jeca najmanja brzina prebrza,
mozes voziti i s aktiviranim kocni-
cama.

X-FILES

Imam problema s igrom X-

FILES. Zapeo sam ve¢ na
prvom CD-u. Ne znam $to sve
trebam pokupiti u skladistu u
kojem su bili Mulder i Scully u
uvodu. Pronasao sam barut, krv i
opusak. Razgovarao sam i s
Wongom, ali je on otiSao. Kad se
god vratim u skladiste, njega
vise nema. Kada odem kod sefa
da mi pomogne na sluéaju, on
kaze da se vratim u skladiste.
Unaprijed hvala!

Marin

@Osim baruta, krvi i opuska,
mora$ pronadi i sanduke pokraj
vratiju. Rabi “evidence kit” za sku-
pljanje predmeta. Takoder pogledaj
i bacve. Idi do ureda gdje je
Skinner i stubama kreni gore. U¢i
¢e$ u mracnu sobu. Upali bateriju i
pronadi Sipku. Otvori njome jedan
od sanduka. Ponovno rabi “evi-
dence kit". Izadi na straznja vrata
skladista. Idi do ¢ovjeka, pokazi
mu znacku i sve ga ispitaj (ikone s
vrha ekrana dovuci do njegove
face). Vrati se i razgovaraj sa
Skinnerom ( ne zaboravi ikone u
vrhu ekrana). Izadi na prednja
vrata. Ponovno razgovaraj sa
Skinnerom. Vidjet ¢e$ crni Sedan.
Kreni prema njemu i kamerom
snimi registarske plocice. Idi u lab-
oratorij.

SANITARIUM

PiSem vam jer sam zaglavio u

Sanitarumu na drugom CD-u,
poglavije “The Hive”. Do$ao sam
do “strange bug machine” s
kojom bih trebao ugasiti vatru,
ali ja nikako ne mogu pogoditi
kombinaciju pa bih vas molio da

mi odgovorite kako to napraviti.
Ante

GKombinaciju rieSavas na sljededi
nacin: zelene tipke na ledima
bube sluze za polozaj krila (ima ih
tri). Dolje su dvije, kojima radi$ kom-
binacije boja. Rabi razlicite kombi-
nacije tipki da bi dobio kombinacije
identi¢ne onima s lijeve strane. Kada
zadana kombinacija odgovara tvojoj,
povuci polugu do one kombinacije
koji si slozio i pritisni sive tipke koje
se nalaze dolje desno, a zatim tipku
iznad bubine glave. Ponavljaj to dok
sve kombinacije ne budu podesene,
Sto ¢e na koncu rezultirati zatvara-
njem vratiju lozista.

Zapeo sam na drugom nivou
Sanitariuma. Pokupio sam sve
moguce stvari i ipak ne mogu naci
kombinaciju za lokot.
Ivan

GRIM FANDANGO

Igram Grim Fandango i zapeo
sam na prvom CD-u. Nekog
kostura sam polio cementom, pok-

vario one cijevi od poste, lokot
onih vratiju otvorio, a ¢ovjek
zaduzen za cijevi nije ih dobro
zatvorio. Sto dalje moram uginiti?
Dino

ODok je domar kod cijevi, trebao
bi se zapaliti. Uzmi aparat za
gasenje pozara i ugasi ga. lzadi iz
sobe i ponovno se vrati u nju. Udi u
prostoriju gdje je stroj i gurni
probusenu karticu u crvenu cijev.
Klijentici reci:"Excuse me, but | have
to go straighten this mess out.” Idi u
Donov ured. Zavrsit ¢e$ zatvoren u
Glottisovom uredu. Pokucaj na vrata
i razgovaraj sljede¢im recenicama:
“I'm thinking about getting out and
getting even. That's it.”, “The DOD
runs a crooked game, and | intend
to prove it.”, “I'm gonna blow the
lid off this place.”. Salvador ce te
odvesti u svoj tajni stozer.

Zapeo sam u Skamenjenoj

Sumi. Vratio sam srce Glottisu i
oti$ao do drveta s pumpama.
Nisam znao kako da ga srusim, pa
sam pjesice dosao do gorucih
dabrova i ubio ih. Ne znam sto da
radim.

Robert

@Pomoc'u “tacki” moras podesiti
stroj, tako da pumpe na svakoj

strani istovremeno rade. Pumpu
sinhronizira$ prelazedi tatkama po
cijevima koje vode do pumpi. Ako
sve dobro napravis, cijela konstrukci-
ja ¢e se poceti tresti. Iskljuci stroj,
Glottis ¢e se popeti, a ti ga ponovo
ukljudi. Izadi iz vozila i uzmi znak.
Nosi ga do Sume na lijevoj gornjoj
strani ekrana. Kada god zabije$ znak
u zemlju, strelica ¢e se okrenuti i
pokazivati u odredenom smjeru, tj.
tamo gdje ga trebate odnijeti. Nosi
ga i svako malo ga zabij u zemlju da
vidis kamo treba i¢i dalje. Kada ga
zabije$ u pravo mjesto, otvorit ce se
spilja. Udi unutra, idi do znaka i
malo ga protresi da bi dobio klju¢.
Vrati se do vozila i idi do dabrova.
Klju¢em otvori vrata, udi u vozilo i
kreni naprijed.

Imam problem s igrom Broken
Sword 1. Dosao sam u Irsku,
pri¢ao s konobarom, popravio mu
stroj za pranje ¢asa, uzeo dragulj i
sreo s Kanom. Ne mogu u¢i u dvo-
rac zbog jarca. Kako ga se rijesiti?
Ivan

QKrem prema ljestvama. Jarac ce
te oboriti na pod Kada krene
natrag, pomakni Sipku (pole) ulijevo.
Sada mozes slobodno si¢i ljestvama.

THE CURSE OF THE
MONKEY ISLAND

Imam jedan problem u igri
Curse of Monkey Island. Na 4.
nivou kada u “jar” udu krijesnice,
ne mogu ga poklopiti. U Hackeru
pise da poklopac trebam dlijetom
izbusiti. Gdje i kako?
Bojan

@Poklopac trebas izbusiti $karama
(“scissors").

Imam jedan problem u igri The

Curse of Monkey Island. Zapeo
sam na prvom CD-u, u drugom
dijelu “The Curse Gets Worse".
Kada sam otisao do frizera, ne
znam kako skinuti Skare s plafona.
Skoro sam sve pokusao, ali bezusp-
je$no. Nadam se da éete mi
pomoci.

Robert

@Staw bube ( “lice” ) na ¢esal].
Kada Rottingham pobjegne, sjed-
ni na stolac i razgovaraj s Hagginsom.
Rabi ru¢ku (“handle”) jedanput i uzmi
drza¢ papira (“paperweight”). Kad
Haggins ode, stiskaj rucku sve dok ne
budes u dosegu skara - uzmi ih.



OVERCLOCKIRANJE BEZ PRTLJANJA PO BIOSU ¢ @ »

0.K., imam jedno pitanje, za koje i sam mislim da je priliéno glupo, no nesto
* sam nacuo, a i malo sam sam razmisljao, pa ga eto postavljam vama u nadi da
¢u dobiti odgovor. Zanima me moze li se nekako overclockati procesor bez prtlja-

usta upravo to o ¢emu spominjes, overclockanje bez prti-
janja po BI0S-u! €ak i na maticnim plo¢ama na kojima je
za promjenu frekvencije potrebno premjestati jumpere!
Programéic se zove SoftFSB i odlicno radi. Doduse, samo
na ogranicenom broju maticnih plo¢a. Program¢i¢ mozZete
naci na adresi http://www.h-oda.com/, a radi sa svim
najpopularnijim maticnim plo¢ama ukljucujuéi i Abitove i
Asusove modele! IskuSali smo ga na Asus P2B i Celeronu [ rrtrpm e aumng
400A koji smo overclockali na 450 MHz. |

nja po matic¢noj ploci, pa ¢ak i bez prtljanja po BIOSU, putem Windows baziranog

Current S8 {PCT) ; External
utilityja. Je I’ glupo, a? Nemojte me samo pokopati..

Sefect FS8 (PCI) : Etornal
LN s | vy

‘Current GPU Fraq 1 Intermai 450 ame

78 (378 Wiz
78378 Mhe

Lovro
7 f Pitanje uopce nije glupo, StoviSe, iznimno je zanimljivo. Posli smo putem glasina
* na mrezi i nakon procitanih nekih tekstova na posebnim sajtovima posvecenim
overclockanju (www.overclockin.com i sliéni) naisli smo na odli¢an programéic koji dop-

Sve nam se viSe Citatelja obraca s pitanjima vezanim uz DVD i gledanje filmova na kom-
pjutoru. Cini se da je promocija ove odlicne nove tehnologije bila pun pogodak. Osim
DVD-a, muce vas problemi oko nadogradnje koji, vjerujemo, da su sada itekako aktualni
jer je zavrsila Skolska godina i roditelji vas Zele nagradili za postignuti uspjeh. Zar ne?

Kupili ste komad novog hardvera
i ponasa se cudno? Nesto sto je
prije radilo sada misteriozno
odbija poslusnost? Zanimaju vas
tajne operativnog sustava? Muci
vas kako nadograditi racunalo ili
koju karticu kupiti? Hackerov
hardveraski tim odgovara na
vase upite!

POSTOM “Janus-Press d.0.0.”
(BEZ PANIKE)

Petrinjska 11/1V,
.................................... 10.000 ZAGREB
MAILOM janus@zg.tel.hr

SUBJECT: BEZ PANIKE)

NAPOMENA

Molimo vas, vodite racuna da vasa
pisma imaju oznaku BEZ PANIKE
u adresi (ako Saljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako $aljete
mailom) jer ée ih u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirati u
Recycle Bin.

BOK!

Imam GSM aparat Nokia 6110

(znate, onaj koji ste opisali
prije kakvih godinu dana...), i
problem nastaje kada ja i kompié
‘oc¢emo odigrati malo Zmije
(op.ur. - to je igra ugradena u
mobitel) u mrezi. E, pa stalno
nam se prekida igra porukama da
je jedan pobijedio iako se nismo
zabili jedan u drugoga niti se
zabili u zid? U éemu je problem,
jesmo li nesto krivo postavili?

Saki

Problem je vrlo jednostavan.
Kako smo i sami iskusili, dvije
Nokie moraju biti vrlo blizu (10 cm)
i IC portovi im moraju biti upereni
jedan prema drugome Zelite |i usp-
jesno dethmatchirati. Zadovoljstvo
koje se postize pobjedom u deth-

matchu mijerljivo je s onim u
mreznoj pobjedi u Quakeu 3 ili
Need For Speedu 4.

KOLIKO BRZO SVE
TO RADI?

Bok! Opsjednuta sam brzinom
OSvog kompjutora, i stalno
nesto tweakam ne bi li sve

radilo brze i bolje. Zanima me
mogu li kako konstantno pratiti
performanse racunala u svakod-
nevnom radu, jer ne vjerujem
benchmark programima!!

Zecica

Postoji odli¢an programéi¢ upra-
~vo za to Sto trazis, zove se
System Monitor, i dolazi zajedno s
Windowsima (tko bi rekao...(). Nadi
¢e$ ga pod Start-Programs-
Acessories-System Tools- System
Monitor. Pomocu njega je moguce
simultano mijeriti viSe aspekata
aktivnosti tvog racunala. Sve je
podijeljeno po kategorijama.
Moguce je izabrati tri vrste
grafickog prikaza aktivnosti kom-
pica, kao i mijenjati ucestalost
obnavljanja grafickog prikaza.

BOK.
Opet ja. Imam jedno kratko
pitanje. Imam DVD 5x i dxr3
karticu. Kada na S-VHS izlaz na
kartici spojim kabel SVHS-CHINCH
konverter i onda sve to na TV,
pojavi mi se slika na televizoru,
ali je nekako preve¢ gore. Kako je
mogu malo spustiti? Gledao sam
po opcijama, ali kod polozaja
slike te opcije vrijede samo za
monitor. Help! Utjecu li postavke
monitora (refresh rate, rezolucija)
na sliku na TV-u.
Unaprijed zahvalan i u is¢ekivanju
odgovora,
Kristijan.

@Hmm, i drugi su nam se javljali
sa slicnim problemom, ali
moramo priznati da nismo uspjeli
pronadi rjedenje. Postavke monitora
i graficke kartice nemaju nikakve
veze sa slikom na TV-u ako je dobi-
vas preko Encore Mpeg 2 dekom-
presijske kartice. Ako sliku na TV-u
dobiva$ putem TV izlaza na
grafic¢koj kartici, a kartica ima samo
jedan DAC (digitalno analogni kon-
verter), refresh rate na monitoru
mora biti 50 tj. 60 Hz da bi televi-
zor uspio prikazati sliku.

POZDRAV
HACKEROVCI !

Po prvi put vam piSem i malo
se zagledao u subject BEZ
PANIKE ... hmmm ... zanimljivo...

ali ja stvarno trebam rjesenje
jednog problema zbog kojeg ne
prestajem panicariti. Evo u ¢emu
je problem. Skoro svaka igra
(zapravo 80% njih) mi se zamrza-
va tijekom igranja. Neke od njih
koriste Direct3D, pa sam prvo
mislio da je to radi toga, ali zam-
rzavaju mi se i u Software
Rendering modu. Nanovo sam
nasnimio Windowse 98 - to nije
rijesilo problem, nabavio sam
nove drajvere - to nije rijesilo
problem, a niti driveri koji su
ukljuéeni u Windowse 98 ne
mijenjaju stvar. Moja konfiguraci-
ja je: Pentium 166 MMX, 32 MB

RAM-a, S3 Virge 4MB (PCI 325),
Windows 98, [ostalo pretpostavl-
jam da je nevazno]. Zelio bih
takoder nadograditi ra¢unalo
novom ili rabljenom grafi¢kom
karticom. Je li bolje rjesenje
Voodoo 2 Banshee ili Matrox G200
(ako postoji u PCI izvedbi) i koje su
cijene? Hvala unaprijed. Bok !!!
Radovan Iz VaraZdina

Najvjerojatnije ti je memorija ili
&/ mati¢na ploca ili nesto trece
neispravno kad ti nijedan pokusaj
reinstalacije softvera nije urodio
plodom. Nadam se da ti jos nije
isteklo jamstvo... Tvom rac¢unalu
dobro bi odgovarala Voodoo 2,
Voodoo 2 Banshee ili ¢ak Voodoo 3
graficka kartica. Sve tri dolaze i u
PCl inadici.

BOK!
Koju 3D ubrzivacku karticu pre-
porucujete za ovu konfiguraci-
ju (do 2000 kuna):
P2 300, 64 RAM, 56kbps modem,
36x cd-citac.
Martin Pintari¢,lvanec

Predlazemo ti Diamond Viper

V770 ili Asus Riva TNT2 V3800 ili
pak Voodoo 3 3000. Sve tri kartice
pruzaju vrhunske performanse, a
unutar su cjenovnog okvira koji si
zadao.

KVAR ILI NEZNANIJE

Imam jedan problem. Kada

palim kompjutor prije ulaza u
Windowse, javlja mi: “ Invalid sys-
tem disk. Replace the disk and
then press any key.”, ali diskete ni
CD-a nema u kompjutoru. Ali kada
stavim disketu i stisnem enter ili
space, javlja mi: “Non-system disk
error. Replace the disk and strike
any key when ready.” Nikako ne
mogu uéi u Windowse, ni ista
uciniti. Imam jos jedan problem.
Na D: disku (hard disku) kada
zbrojim zauzetu i neiskoristenu
memoriju, zbroj je mnogo manji
od kapaciteta diska. Fali oko 500
MB. Unaprijed hvala!

Lovre iz Splita

> Moguce je da ti se dogodila

< havarija glavnog tvrdog diska.
Stvar je prilicno slozena: ako ti se
ostetio dio hard diska gdje se nalazi
FAT tablica, u najboljem slu¢aju
samo si izgubio podatke, a u naj-
gorem moze$ se pozdraviti s njime.
Zbroj ‘'zauzetog' prostora i slo-
bodnog prostora na disku ne daje
ukupni kapacitet zbog parazitske
pojave do koje dolazi zbog nacina
zapisivanja podataka na disk. Naime,
podaci se na disk zapisuju na clus-
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tere, tj. komadice diska veli¢ine 4 KB
(FAT32) ili veée ako imate FAT16.
Veli¢ina clustera ovisi i o velicini tvr-
dog diska, ili to¢nije o velicini partici-
je. Recimo da neka datoteka zauzima
1 byte. Ona zauzima cijeli cluster, 1.
na jednom clusteru ne mogu se
nalaziti dvije datoteke. Dolazi do
pojave slackspacea, tj 3999 bytea
clustera se ne moze iskoristiti. E, sad,
svaka datoteka stvara manju ili ve¢u
koli¢inu slack spacea, od 0 do 3999
bytea (u idealnom slucaju sa FAT 32
datotecnim sustavom, a i do 31999
bytea u nekim slucajevima). Ako
imate 50000 datoteka na disku i
svaka radi malo slacka, u prosjeku
2000 byteova, jednostavnom raéuni-
com dolazimo do brojke od desetak
MB. Ponekad slack space zna narasti
i do par stotina MB, npr.
Carmageddon je imao nekoliko tisu¢a
malih datoteka ¢iji je zbroj iznosio
350 MB, a zauzimale su oko 850 MB
diskal!!!

PROBLEM S
ORIGINALNOM IGROM
Imam jedan problem. Prije
nekoliko dana sam kupio u

Algoritmu igricu Half-Life.
Instalirao sam je, ali kad je Zelim
pokrenuti, napise mi poruku:
“Please type in the CD key dis-
played on the Half-Life CD case”.
Ne znam $to trebam napisati.
Inade, imam Pentium 200MMX 32
MB RAM WIN 98, a na kutiji piSe da
je minimalna konfiguracija
Pentium 133+ 24 MB RAM WIN
95/98. Molim Vas da mi

pomognete.

@ Kako bi igra bila sigurna da ima$
= originalnu verziju, moli te da joj
kod instalacije upises serijski broj igre
koji se nalazi na kutiji CD-a. Samo to.

Ugodno igranje....

DVD

Kupio sam P2 333 MHz itd. s

DVD-om, ali nemam DVD soft-
ware, tako da ga uopée ne mogu
rabiti. Mozete li mi reci gdje ga
mogu kupiti u Zagrebu, nitko ne

-Unaprijed hvala, Borna iz Zagreba

@ Predlazemo ti dva programa. Prvi
7 je Xing DVD player, a mozes
ga nadi na web stranicama ove
tvrtke, www.xing.com, odakle
mozes downloadati pokusnu verziju i
poslije ga kupiti preko Interneta ako
zadovoljava tvoje potrebe. Drugi pro-
gram naseg izbora je PowerDVD,
¢ija je mati¢na web stranica
www.cyberlink.com.
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Need For Speed

G 0O O D

Nakon viSemjesecnog planiranja konacno smo napravili dodatak za sve ljubitelje Need For Speed
serijala. Citajuci ovaj clanak, nautit cete dosta o Need For Speed igrama, ali i otkriti mnoge

tajne. Po strukturi su NFS 3i 4 pr

nastavak.

Novi automobili

Ovaj ¢e clanak biti popracen i
dodatkom na Hackerovom ovomije-
secnom CD-u pa ¢emo vam odmah
na pocetku nabrojati, opisati i
objasniti svrhu ondje zastupljenih
sadrZaja. Glavninu prostora na CD-
u posvecenu Need For Speedu
zauzimaju dodatni automobili za
Need For Speed 3: Hot Pursuit. Na
Internetu postoji mnostvo automo-

1) 4

i bila raspolozivih za downloadanje,
i no pokusali smo vam odabrati neke

i Cetrdesetak, a zajedno s onima koje !
i ste dobili s igrom bit ¢e ih 50, §to
i je, nazalost, gornja granica koju

i postavlja igra. Kod instalacije

i dodatnih automobila znaju nas-

i tupiti razliciti problemi, od smijes-

i tanja u krivi direktorij do konflikta

i serijskog broja automobila, ili

i nedopustenog imena direktorija u

iliéno slicni, tako da vecina savjeta vrijedi i za jedan i za drugi

kojima su smjesteni dodatni auto-
mobili. Odvazite i se raditi vlastiti
automobil, znajte da ime direktorija
u koji cete ga smjestiti mora imati
Cetiri slova (broja). Dakle, sve smo
te moguce probleme uklonili i stvo-
rili vam potpuno bezbolnu insta-
laciju novih automobila. Jedini
eventualni input s vase strane je
upucivanje samoekstrahirajuce
datoteke u va$ Need For Speed 3:
Hot Pursuit direktorij i odgovarajudi
poddirektorij ako instalirate igru u
neki drugi direktorij, a ne onaj sto
vam ga nudi instalacija (C:\Program
Files\Electronic Arts\Need For Speed
3\GameData\CarModel). Cim ras-
pakirate automobil, pokrenite igru i
uzivajte! Sli¢nu stvar ucinili smo s
dodatnim automobilima za Need
For Speed : Road Chalenge.
Direktorij u kojemu su bili automo-
bili je: C:\Program Files\Electronic
Arts\Need For Speed Road
Challenge\Data\Cars. Zbog vremen-
skih okvira, uspjeli smo pribavi-
ti samo nekoliko auto-
mobila za NFS 4, no
budete li zain-
teresirani za
jos, bit ¢e ih
na iduc¢im
CD-ima.

4. Nakon mukotrpnog retu§|ran|a dobili
smo nesto holje od one odvratne
Sarene teksture

Goodies

Osim automobila, spremili smo
vam mnoge zanimljive programcice
vezane uz Need For Speed. Radi
vase komocije, samoekstrahiraju¢u
datoteku u kojoj se nalaze podesili
smo tako da vam se raspakira na
Desktop. Kod vecine racunala
Desktop je smjesten u direktorij
C:\Windows\Desktop, na koji smo
usmijerili samoekstrahiraju¢u
datoteku. Ako su vam prozori u
nekom drugom direktoriju, imajte
to na umu i na odgovarajué¢em
mjestu upisite pravilnu putanju.
Ako je sve proslo po planu, na
Desktopu bi vam se morao pojaviti
direktorij imena NFS Goodies.
Krecemo u istrazivanje njegove
strukture. Uocit cete tri poddirek-
torija. U prvom, nazvanom NFS 4
Cheat, nalazi se config.dat datote-
ka koju valja premjestiti u direktorij
C:\Program Files\Electronic
Arts\Need For Speed Road
Challenge\SaveData zelite li na
bezbolan nacin pristupiti svim
stazama i svim
bonus auto-
mobilima
u Cetvr-
tom NFS-
u (prava
stvar za
liencine).
Naravno,
prije toga

4. Evo nas s teksturom u Phutoshopu Otvorili smo poseban prozor za Alpha channel

Mala skola thwuarda

Vivwizard je odli¢an programcic koji je prvi objedinio manje-vide sve potreb-
ne funkcije za stvaranje i doradivanje jednog auta za NFS 3, tj. 4, najnovijoj
inacici kojom se sada bavimo. Zapravo, rije¢ je o vrlo moénoj ljuski koja
sama po sebi dopusta editiranje mnogih pojedinosti na automobilu, ali i
suradnju s vanjskim programima. Mi smo, primjerice, za uredivanje slika
rabili Photoshop, no sasvim ¢e dobro posluZiti i mo¢an shareware pro-
gramcic¢ PaintShop. Moguce je postaviti preglednik 3D .Fce datoteka,
posebni hexeditor itd. Kod uredivanja automobila s ovim programom nema
potrebe za ru¢nim raspakiravanjem i zapakiravanjem .viv datoteka jer on sve
to ¢ini dinamicki! Odli¢na ideja! Uporaba programa je nevjerojatno jednos-
tavna. Pokazat ¢cemo vam, primjerice, kako promijeniti odvratnu teksturu na
Bonus Porscheu 911. Prva stvar nakon pokretanja Vivwizarda je odabir .viv
datoteke koju Zelite editirati. (Stvarate li novi automobil od nule, valja
importirati sve potrebne datoteke komandom Object-Import.) Imajte na
umu da se svaki auto u NFS 3 i 4 zove istim imenom, carviy, a razlikuje se
samo po direktoriju u kojem se nalaze. Need For Speed 4 ¢uva aute u

Data\Cars direktoriju. U poddirektoriju B911 nalazite car.viv datoteku s
Porscheom kojeg Zelimo mijenjati. U lijevom prozoru je popis datoteka koje
su bile zapakirane u car.viv - a sve su bitne za auto. Npr. Car00.tga je glavna
tekstura koja se lijepi za auto. TGA format je uzet kako bi se, osim osnovnih
kanala boja (RGB), mogla podesavati i prozirnost teksture (tzv. Transparency
map). Vareng.bnk je zvuéni uzorak motora. Carp.txt je skupina vrijednosti
¢ijom promjenom mijenjate performanse automobila. Dash*.* datoteke
vezane su za unutradnjost kabine itd. Nas ponajprije zanima glavna tekstura
auta. Nacinite klik na Car00.tga, potom na Object-Export, i snimite sliku na
neko pogodno mijesto te je otvorite u nekom programu za uredivanje slika,
mi smo se posluzili Photoshopom, i ondje uredite teksturu po zelji.
Primjecujete li tzv. Alpha Channel? Ovdje intenzitet crne odreduje
prozirnost, tj. ako je dio potpuno crn, dio teksture iznad njega bit ¢e nev-
idljiv, a ako je bijel, bit ¢e 100% vidljiv. Upravo smo modificiranjem Alpha
Channela postigli da se Hackerov logo tako jasno vidi! Nakon editiranja
snimite sliku pod istim imenom, takoder u .tga formatu, te je importirajte u
Vivwizard. Ako ste zadovoljni, mozete je zapakirati ponovno u originalnu
.viv datoteku koju igra rabi. Pokrenite igru i divite se promjeni koju ste
napravili. Naravno, sjetite se backupirati originalnu teksturu zakljucite li da
niste umjetnicki nadareni i da vam se prva vise svidala...
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File Edit Object Yiew Help
CET- i
Taiga image
= o CARVIV
+ CAR.FCE
© CARDO.TGA
JJ CARENG.BNK
CARENG.CTB
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CARP.TXT
+ DASH.FCE
3 DASH.FSH
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- FEDATABRI
./ FEDATAENG
" FEDATAFRE
" FEDATAGER
" FEDATAITA
" FEDATASPA
o FEDATA SWE
[ DCARENGBNK
17 SCARENGBNK
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Dbject size: 262188 bytes (256x256)

4. Jo$ samo valja pokrenuti Need For Speed i uzivati u onom $to smo stvorili

4 Ovim pro-
graméicem
rijesili smo
brojne prob-
leme na koje
smo naisli kod
kompiliranja
auta za NFS 3

backupirajte staru datoteku con-
fig.dat!! Na identi¢an nacin
omogucena je uporaba cheatova.
U zipu imena enablecht.zip nalazi
se config.dat koja to omogucuije.
Za popis cheatova pogledajte
posebni okvir. U direktoriju NFS 3
driveri potra¥ite drivere! Cesto nam
se javljaju Citatelji s problemima
vezanim uz Need For Speed 3 i nji-

hovu graficku karticu. U ovom
direktoriju mozete naci skupinu
sluzbenih i nesluzbenih drivera koji
bi morali otkloniti sve probleme
vezane uz nekompatibilnost.
Isticemo zakrpu za Voodoo 3 kar-
tice i drivere koji umjesto zastarjel-
og DirectX-a 5 rabe novi 6.1 te
uvelike ubrzavaju i vizualno
poboljsavaju Need For
Speed 3, pogotovo
na Voodoo 2 i 3 te
TNT i TNT2 kartica-
ma! Uza svaki paket
drivera, dolaze upute u obliku txt
datoteke koja vam pobliZze objasn-
java instalaciju koja se u vecini
slucajeva svodi na kopiranje datote-
ka u naznaceni direktorij. U direk-
toriju Vivwizard smjesten je
istoimeni programci¢. Dobio je ime
po.viv datotekama u kojima su
zapakirane datoteke od kojih se
sastoji pojedini automobil. Rijec je
o najnaprednijem uredivacu Need
For Speed automobila.
Napominjem da je rijec o verziji 0.8

VOZITE KAO NEKI OD NORMALNIH AUTOMOBILA

TP 00-15

ACAR BoNuUSs AUTOMOBIL

BCAR BoNus AUTOMOBIL

CCAR Bonus AuTomoBIL

DCOP BonNus PolLicljski AUTOMOBIL

ECOP BoNus PoLicljski AUTOMOBIL

FCOP BoNus PoLicljsKI AUTOMOBIL

CARS SVi AUTOMOBILI

TRACKS SVE STAZE

GOFAST NADOGRADNJA MOTORA (AUTO JE BRZI)
MONKEY NADOGRADNJA AUTOMATSKOG MJENJACA
MOON SMANJENA GRAVITACIJA

MADLAND POJACANI | UBRZANI PROTIVNICI

BUY BESPLATNO KUPOVANJE AUTA

UPo PONISTAVA NADOGRADNJE

UP1 PRVA NADOGRADNJA

uP2 DRUGA NADOGRADNJA

UP3 TRECA NADOGRADNJA

GATES LOoVvA DO KROVA

ALLTIERS

OMOGUCUJE VAM SUDJELOVANJE U SVIM GRANAMA
NATJECANJA

g
qﬂaym' ocar
i

4. Primjecujete li kako je auto crn zbog postava prozirnosti. Ipak, tu je nas logo,
hehe

/3‘%

4. Porsche na svom omiljenom mjestu, pokraj Spirit Falisa u Dolphin Cove stazi

(build 299) koja omogucéava editi-
ranje automobila samo za Need For
Speed 4. U posebnom okviru
naucite vise o ovom odli¢nom pro-
gramcicu! Carcad je programcic
koji sluzi za editiranje .FCE datote-
ka. Iza ekstenzije .FCE kriju se 3D
modeli automobila u Need For
Speedu. lako je ovo najnovija verzi-
ja programa, jos uvijek ne dopusta
uredivanje modela iz Need For
Speeda 4, nego samo onih iz
Trojke. Ovdje u pomoc¢ uskace pro-
gramci¢ fce3to4 pretvarajuéi mod-
ele iz Need For Speeda 3 u one
kompatibilne s Cetvorkom. Tako
mozete u Carcadu izraditi model
novog automobila i ovim ga pro-
gramci¢em jednostavno pretvoriti u
kompatibilan model. Do .FCE
datoteke odredenog auta mozete
dodi raspakiravanjem car.viv
datoteke prilozenim programci¢em
Vivextractor, ili programci¢em
Vivwizard. Cartool je jo$ jedan u
nizu programa za editiranje Viv
datoteka. Ovaj je kompatibilan s
datotekama iz NFS 3, po nekima -
bolji od Vivwizarda. Prosudite sami.
Demohack.zip datoteka sadrzi mali
batch programéi¢ koji vam
omogucuje u demo inacici NFS
cCetvorke voznju po stazi Route

CR Y- 162 01

4. Skoro kao pravi GAD. Mos§’ mislit...

Adonf Ferarrijem 550
Maranellom. FCEview je pregled-
nik .FCE datoteka. U direktoriju
Goodies naci cete jos Fedata edi-
tor i Fedataex programe koji
takoder sluze editiranju NFS auto-
mobila te dvije tekstualne
datoteke koje vam pobliZze objas-
njavaju strukturu fedata.* i *.fce
datoteka ako se Zelite upustiti u
kostac s njima pomocu heksadeci-
malnog editora. Predlazemo vam
da proucite nasu malu $kolu
Vivwizarda i da nam posaljete
automobile koje ste doradili i ure-
dili, mozda padne i koja nagrada
ako se urednik smiluje, nikad se
ne zna...
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Aliens vs Predator

Kucka se vratila i $to sad? U trenutku Eitanja ovog broja igru cete

moci kupiti u hrvatskim trgovinama softvera, a mi smo vam
pripremili dragocjene savjete za lakSe snalaZenje u predivnom i

opasnom svijetu AvP-a u kojem opasnost vreba iza svakog prolaza.

PISE Kresimir Laus

Pred nama su odvratno vruéi i sparni
dani... Nesumnjivo, ocekuje nas
navala znoja, guzvanje po krcatim
tramvajima prepunim miomirisa; jed-
nom rijeéju, pakao na zemlji. Da histe
izhjegli ili barem malo ublaZili ove
tegohe, veéina vas ¢e zaprasiti na
more i namakati se u mlacnoj slanoj
vodici, Sto je itekako dobar nacin da
se zaboravi na vrucine. No postoje i
neke druge metode odvracanja
misli od predstojeceg inferna, a ¢
jedan od najefikasnijih je bje- 4
somucno izivljavanje na PC-
ima. Da bi stvar hila jos
bolja, dok ovo citate
izlazi (ili je ve¢ iza-
§ao) dugo oceki-
vani (i unaprijed
recenzirani AvP) !
No, kako je igra
priliéno teska,
ako se ne igra na
pravi naéin, umjesto
zZeljenog efekta postici
cete obrnuti. AvP svojom
teZinom i "realnoScu"
lako izludi ¢ovjeka, stoga
vam nudimo savjet vise,
da ne biste izgubili Zivce
i dobili hipertermiju
organizma.

- Marinac

i Sviveé znate da je AvP sastavljen od goto-
: vo tri razligite igre. Stoga se ni u ovdje,

i nazalost, ne mozemo odvojiti od stare

: price: donosimo vam savjete za svaki lik

¢ posebno. lako je to mozda pomalo

i suhopamo i $ablonizirano, ipak je najpre-

¢ glednije. Stoga, here we go s marincem.

i Kao Sto je vec bilo receno u recenziji,

i marinac je obican Covjek, bez nekih speci-
© jalnih fizigkih osobina. Igrajuéi, to morate

stalno imati na umu jer AvP ne funkcionira

; poput ostatka FPP svijeta (samo nek' deru,

mogu ja primiti jo§ metaka) - ve¢ par
alienskih ugriza ili jedan predatorov
izboj iz ramenog topa znaci game
over. Stoga, oprez! Nemojte tréati
hodnicima niti neoprezno izlije-
tati iza uglova, a posebno se
pazite doskoka s
seey  malo vecin
visina koji
, Ce rezultirati drasticnim
% Oubitkom zdravlja. Pazite na nepri-
jatelje - premda imate motion

& detektor, on nije previse koristan
jer lokaciju Zivina pokazuje pril-
icno neprecizno. Kao marinac
najcesce Cete se sretati s alieni-
ma koji su prava napast jer nisu
skriptirani (postavljeni su po
. mapi po nacelu slucajnosti),

o nalijecu sa svih strana i

Nepaim

Magazines

Rounds

"Oznacite" predatora plamenim bacacem i uvijek cete znati gdije je!
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Za hrzo vadenije iz kriznih situacija najbolje su granate iz pulsne puske

¢ uZasno su brzi. Njihova brzina i pentranje

¢ po zidovima je zapravo njihovo najvece

i oruje pa morate stalno motriti i na okolne

¢ zidove i na strop. Najbolje cete proci

¢ spazite li ih izdaleka i odmah poCnete derati
¢ iz oruzja po njima jer im ne treba mnogo da
i odapnu. Pokusajte ih ciljati u glavu (najveca
i meta) jer ¢e tako odmah krepati, dok ih

i pogotci u Sape, noge i rep samo ljute, i

¢ dalje su u stanju kretati se i ubijati. No, i

i kada su daleko od vas, oprez, jer su

i sposobni za strasan skok kojim u pola

i sekunde prelaze nekoliko metara. Na

¢ velikim je udaljenostima vrlo koristan i

: bacac granaa iz standardne pulsne puske

¢ jer ima odli¢an domet i razuman udami val
i koji vas nece opeci. Ako ih ne uspijete

i skeljiti na daljinu i oni vas se docepaju,

i nemojte gubiti vrijeme na vrludanje pogle-
: dom, Sto prije pocnite tréati prema

¢ otvorenom prostoru, a posebno izbjegavajte
: slijepe ulice i éoskove. U protivnom Gete

i biti blokirani, a alieni ¢e se popeti na strop i

¢ Tko igra s alienom i vidi ovo, mrtav je

: srediti vas. Ipak, mahnito trazenje mete i

: brzi pokreti miSem ¢e Cesto biti nuZni pa je
¢ zgodno u opcijama namjestiti maksimalnu
¢ osjetljivost misal Kada uspijete srediti

: aliena, nemojte mu biti blizu jer, kao Sto

: znate, iz njega Siklja kiselina, a i posmrtno
: trzanje repom zna biti fatalno. Za rijeSiti se
i grupe aliena bit ée korisna tek oruzja veceg
: kalibra poput bacaca granata (koji moZe biti
i namiesten na klasicne, fragmentacijske i

: tempirane bombe), ali ga morate rabite tek
: na veéim udaljenostima jer odbije |i se

: granata o zid, moZe pogoditi vas... Od

: oruzja je svakako koristan i smartgun sa

i svojim lockiranjem meta, koje je ponekad

: dobro i iskljuciti jer ima mali odmak, a u

: igri su milisekunde. Baca¢ plamena je pril-
 itno beskoristan protiv pojedinih gadova

: koji nece odmah odapeti nego Ce vas i

i onako goruci sasjeci, no odlican je izbor za
: rjeSavanje predatora (vidi sliku). Sto se tice
i BEZBOLNOG (teski mitraljez), s njim nikada
i ne pucajte u pokretu, previse trza, nego



e
Skrivajte se u tami

Dakle, krhko bice koje je u stanju primi-
ti tek nekoliko metaka. Opasnost od
prevelikog doskoka ne postoji, atu i je i
stra$na brzina i pentranje po zidovima.
No prije svega, malo se naviknite na
kontrole i izoblienu perspektivu. Kada
ovladate hodanjem, tréanjem i skakan-
jem, idite na sigurno i izvjezbajte se u
pentranju po zidovima u kojem je
najvaznije znati $to je dolje, a Sto gore.
Ako se dezorijentirate, samo otpustite
ctrl i past cete na pod i odmah se
snaci. Kad postanete majstor alienskog
gibanja, vrijeme je da primijenite teoriju
u praksi, i to tako da na najbolji moguci
nacin iskoristite sve specificnosti alien-
skih nivoa. Svi njegovi nivoi prepuni su
isprepletenih horizontalnih i vertikalnih
hodnika, zamrSenih konstrukcija s puno
kutova, kutaka i rupa, ventilacijskih cije-
vi itd. itd. Stoga ¢e va$ najveéi saveznik
biti upravo okoli$ i skrivanje u tami
(ponekad je zgodno unistiti svjetla i
naéi si odlicrid mjesto za vrebanje).
Zapamtite, primarna ljudska osjetila su
vid i sluh, te ako im se ne nadete u vid-
nom polju i ne budete previSe bucni
(buku izaziva voljno skitanje i nevoljno
padanie, tréanje itd.), gotovo sigurno ¢e
postati va$ dorucak, rucak ili vecera.
Tipicni alienski napad odigrava se
ovako: spazili ste marinca koji patrolira
hodnikom. Tempiranim pokretima pen-
jete se na strop upravo u trenutku dok
vam je okrenut ledima a onda ga polako
pratite. Kad marinac dode do zida ili
kakvog ugla, vrijeme je da se otkvacite
sa zida i sasjeCete ga ili da ga sa
samog stropa (ako nije previsok) sredite
repom. To je samo jedna od taktika, a
igranjem Cete jo§ mnoge razraditi.

&

3 3 lifiziio.

x %

prezivielima

U masovnim bitkama je pametnije pricekati da se guzva raséisti a onda udariti po

samo u Cistim situacijama kad si mozete
dopustiti stajanje na mjestu. Bazuka je
dobra za predatore, aliene cyborge (srecete
ih tek potkraj igre) i aliensku kraljicu. Osim
njih, poslije ete sresti i robote Cuvare ¢ijih
se senzornih zraka morate Cuvati; ako im
presijeCete put, spaze vas i pocnu pucati.

Obnavijajte zdravije grizuci glave

¢ Kad su u pitanju predatori, borba nece biti

i toliko frenetitna koliko nadmudrujucéa.

¢ Predatori ne umiru lako, a imaju i svoje

i cloacing polje koje ih Cini gotovo nevidljivi-
i ma. Da biste ih spazili, stanite i promatrajte
¢ lagana izoblicenja slike zapucavsi u tom

i praveu. Kad ga ranite, uklonit ¢e svoje

¢ polje, postati vidljiv, a onda je vrijeme za
i malo teZe topnistvo. No, za razliku od

: aliena, ovdje ne vazi ona: pucaj "dok ne

¢ krepa', tu ¢e vide do izrazaja doéi tipicne

: Kvejk vjestine (strejfanje, kruZenje oko

i mete, skrivanje iza zidova itd.). Pazite

i takoder i na predatorove pokrete (prékanje
i po hand kompuy) jer ¢e to znaiti da:

: mijenja oruzie ili se ranjen sprema na

: samouniStenje, a tada briSite. Kad se

¢ zazelite malo odmoriti od borbe (posto

i nema in level snimanja statusa), zatvorite
i se U neku sobu, ali izlaze€i van, pucaite iz
i svega dostupnog jer Ge se pred vratima

: skupiti lijepo drustvance. Zbog ogranitenog
: prostora toliko 0 marincu, a vjerujem da

¢ vam je sve drugo (skupljanje i $tednja

i streljiva, infra-pogled, osvietljavanie flare-
i ovima) vec otprije jasno i poznato.

Alien

¢ Marince sredujte na brzinu, tako da nemaju

: vremena za vrisak koji bi sto posto uzbunio

¢ njihove "kolege" koji bi pohrlili na mjesto

¢ zlogina i napunili vas olovom. Korisno je

: promatrati kakvo naoruzanje nose marinci jer
¢ (e tip s pistoljem biti manja prijetnja od

i onoga sa saémom ili mitraljezom. Ipak,

: najopasniji je svakako onaj s bacacem pla-

hackermanija

Tijekom igre drzite tipku ~ F12 istodob-
no i zatim unesite jedan od sljedecih
kodova:

god — god mod

giveallweapons - daje sva oruZja i streljivo
light - stvara svjetle¢u auru oko igraca.
Ako otipkate jos jednom, svjetlost se
povecava

alienbot — stvara Al kontroliranog aliena
marinebot - stvara Al kontroliranog marinca
perdbot - stvara Al kontroliranog predatora
gimme charge — cbnavlja energiju
predatoru

observer — postajete nevidljivi
showcoords ~ pokazuje koordinate igraca

STAR WARS EPISODE ONE: RACER
Za dodatni novac na ekranu gdje kupujete
nove dijelove za va$ POD pritisnite SHIFT +
F4 + 4 za dodatnih 1000 dolara. Ovo
mozete uraditi samo pet puta.

GANGSTERS
Za dodatni novac na ekranu s lieu-
tenantsima otipkajte "I LOVE HANSON".

NECTARIS PSX

Sifre za nivoe:

Nivo  Sifra Bonus

1 RANDAL LADNAR
2 HUNDRA ARDNUH
3 CINBER REBNIC
4. MARLIN NILRAM
5. BAYARD DRAYAB
6 WEBLEY YELBEW
7 PARKER REKRAP
8 MERKEL LEKREM
9. ITHACA ACAHT!
10. BAIKAL LAKIAB
iz SAVAGE EGAVAS
12. VALMET TEMLAY
3 MAUSER RESUAM
14, KIMBER REBMIK
35 BISLEY YELSIB
16. MEANEC CENAEM
EMERGENCY

Za odabir nivoa, tijekom igre pomaknite
kursor na Options tipku i otipkajte SIX-
TEEN velikim slovima. Trebali biste dobiti
moguénost odabira nivoa.

AGE OF EMPIRES:

THERISEOFROME
Otipkajte Enter tijekom igre, zatim Sifru i
ponovno Enter

BIG BERTHA - teski katapulti postaju jaci
COINAGE - dobivate 100 zlata

DARK RAIN - Composite bowrmen se
pretvaraju u drvece

DIEDIEDIE - svi protivnici umiru

E=MC2 TROOPER - stvara supertroopera
FLYING DUTCHMAN - katapult brodovi
mogu i¢i po kopnu

GAIA - omogucava vam kontrolu Zivotin-
ja, ali ne i vasih fjudi

GRANTLINKSPENCE - pretvara Zivotinje u
kraljeve Zivotinja

HARI KAR! - samoubojstvo

HOMERUN - pobjedujete u scenariju
HOYOHOYO - svecenici su bri i jaci
ICBM - balista ima 100 bodova dometa
JACK BE NIMBLE - katapulti gadaju
strane objekte

KILLX - ubijte igraca X (X je ime igrada)
NO FOG - uklanja Fog of war
PEPPERONI PIZZA - daje 1000 hrane
QUARRY - daje 1000 kamena

RESIGN - dajete ostavku

REVEAL MAP - otkriva cijelu mapu
STEROIDS - zgrade i ljudi se stvaraju
trenutacno

WOODSTOCK - daje 1000 drva
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Kako izbjeci kaos?

Na CD- u,prrlozenom bz
knjigu naIaZI'se kolekcija

probranih alata namijenjénih -
dijagnosticiranju i fjeSavanju *
problema 2000. Ovi alatl

", podrzavaju tri danas

-
B

najzastupljenija operativna
sustava: DOS te Windows

3.X i Windowse 95/98.
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Hrvagska’-
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elektropnvreda hocé |i biti vode?

" _Zagto jedna Amerikanka pita |

koliko Konzeyvirane hrane treba
. spremiti kako bi bila sigurna od
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# god to moguce, spremne

- docekalo Novu 20002- ~.* .
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mena - kad vas taj samo malo lizne, gorit
Gete bez mogucnosti da se odmah ugasite
pa ako vam je energija manja od pola -
umirete. Inace, kod promatranja neprijatelja
neée vas zabrinjavati mrak - alien svojim
njuhom "vidi" i po najcrnjoj tami. Jedini
nacin da nakupite izgubljenu energiju je
sakacenje leSeva i ugriz u glavu (najvise
obnavlja zdravlje) koji obavezno primijenite
na nenaoruzanim civilima jer cete tada bez
opasnosti moc¢i dovesti svoja usta u pravilan
polozaj za ugriz. Da ste u dobrom poloZaju,
vidjet cete po tome $to Ge se pojaviti vasi
zubi, a onda samo Klikajte na lijevi gumb
misa i cap! Inace, nema neke razlike pri
uporabi kandZi i repa, osim brzine udaraca i
malo veceg dometa potonjeg, Giji pak stvarni
domet malo izoblicava "riblje oko" perspeki-
va: veéi je nego Sto se Ginil Osim marinaca,
prijetnji ¢e biti i u obliku automatiziranih
mitraljeza pokraj kojih ne mozete prijeci
frontalno, nego morate naci put da ih sredite
odostraga (okrecu se samo za 90 stupnjeva).
U podrugjima potpunog mraka moZete rabiti
alienski vision mod, samo $to je onda potre-
ban dodatni oprez jer su u njemu neprijatelji
gotovo neprimjetni (boje su pozadine i bez
izdajuce feromonske maglice). Takoder,
nemojte se truditi nista skupljati, a aktiviranje
raznih vrata | naprava vrsite grebuci
kandZama po objektima koji se Cine
zanimljivi. Npr., u jednom nivou
morate razoriti nekakve cije-

vi da biste otvorili pro-
laz, a to vam nitko
nece unaprijed
reéil Sukobi s
predatorima Ce biti
vrlo rijetki zbog
nepravednog odnosa
snaga, a fu ne pomazu
savjeti. ;
Jednostavno
budite uporni, napadajte
i bjezite, uCite na greSkama i to je to. Kao $to
vidite, zbog alienske ubojite jednostavnosti,
nema previse filozofiranja, najbolje Cete pris-
tupe i taktike unistavanja smetala nauciti iz
prakse. Sssshhreetnooo!

Predator

Siledzija kakav je predator je vrlo izdrzljivo
stvorenje velike brzine i doskoka. Stoga se
ne morate bojati pada s vece visine jer mu
nece biti nista, a upravo je takvo obrusa-
vanje s visih platformi ponekad i nuzno
(npr. dok bjeZite od marinaca). Uostalom,

& o

: skakutao je i u filmu. lako se u pocetku

i moze Ciniti da je gotovo neranjiva zvijerka,

¢ injegovo obilje energije se zacas pocne

¢ topiti pod mitraljeskim napadima ili naleti-

i ma cijelih grupacija aliena odjednom. Zbog

_toga se nije pametno osjecati pre-
g Vise sigurno ni s njim, pogotovo u
B sifuacijama kad vas spazi samo
jedan marinac ili alien, a zatim
. obavijesti cijelu ekipu
£ koja pocne s
napadima. Inace,
£ grupno napadanje
jedna je od osobina
predatorovih nivoa. No
da bi kompenzirao
” neprijateljsku brojnost i
vatrenu mo¢, predator
ima na raspolaganju
hrpu krasnih oruzja i
& napravica. Svakako je korisno
cloaking polje koje pruza

¢ djelomiénu nevidljivost. Ipak, i ono ima

¢ neka ogranitenija: i cloackanog ¢e vas

¢ spaziti ako im se previse pribliZite, polje

¢ malo zamagljuje ekran i time ometa ciljan-
¢ je, anakon prvog pucnja (iz bilo kojeg

¢ vaSeg oruzja) ono se automatski gasi. Ba$
¢ su to bile zbunjujuce situacije kada mi u

i potetku nije bilo bilo jasno kako me tako

¢ lijepo vide iako sam skriven. Osim polja, tu
i su i Cetiri videomoda 0 kojima je bilo rijeci

i u recenziji, a ovdje je jo$ vazno reci da

trebate rabiti pravilne kombinacije modova,
¢ oruzja i neprijatelja da biste postigli najveci

Kad pogode predatora, iza njega ostaje vrlo uoéljiv krvav trag. Zato, magla!

Pucanje s punom energijom ramenog topa dobro je éiScéenje cijelih soba

¢ efekat. Primjerice, rameni top Ce lockirati

i govjeka samo u plavome modu... Za oruZja
i je vazno znati koja troSe plavu energiju a

i koja vlastito streljivo. Rameni top ¢e

i Uglavnom biti va$ primarni nacin napada,

: pa iako je vrlo efikasan (pogotovo u sprezi

i s lockiranjem), trodi dosta energije. Inace,

i drZanjem desne tipke misa povecavate mu

i snagu izboja, Sto je odlicna taktika za

i situacije kada tocno znate gdje su nepri-

: jatelji. Primjerice, spazili ste nekoliko tipo-
i va u jednoj sobi, napunili top do maksimu-
i ma, uletjeli u sobu, ispalili naboj i upoko-

¢ jili sve nazocne. Pistol] koji ispucava plave
i kuglaste naboje prili¢no je zanimljivo

i oruzje koje elektrizira marince, no posto ih
¢ ne sreduje odmah, a ima i malo Gudan

i (parabolican) kut pada, ponekad je prilicno
i beskoristan ako ne i po vase zdravlje

i opasan. Koplje je pri¢a za sebe, troSi

¢ vlastito streljivo (oprez! tijekom nivoa

¢ nigdje ga necete naci), a najbolje ga je

i rabiti u sprezi sa zoomom. S njim napada-
i jte iz velikih daljina, po mogucnosti

i cloackirani, tako da zoomirate marinca

: nesvjesnog vase nazocnosti i oderete. Ipak,
i posto koplje dosta trza, a zoom i dalje

i ostaje zoomiran, odmah ga smanjite i

: vratite se u normalan pogled ili Cete ostati

i dezorijentirani. Takoder, koplje je najbolje

: za pojedine marince, a protiv aliena i nije

¢ odveé efikasno (prebrzi su za precizno cil-

i janje). Disk za bacanje vise je 3minka iz

¢ filma nego Sto je koristan, zbog toga Sto se
i redovito zabija u okolne zidove, a onda

: morate potroSiti nesto plave energije da ga
i vratite natrag. Rucni noZevi su takoder

¢ totalno neuginkoviti, pa ne znam nikakvu

i pametnu situaciju za njihovu uporabu. No,

: ako ve¢ noZ nije praktican, injekcija koja

i vam podiZe zdravlje (isto troi plavu

¢ energiju) svakako je. Kao $to vidite, s

i predatorom je najvaznije pametno rabiti

i resurse jer Cete tek tu i tamo naci pokoju

i bateriju s energijom, a vasa se strasno

i sporo obnavlja. Kada vas i uz svu silu vasih
: sparavica ipak malo srede, ne ostajte na

i mijestu ranjavanja jer iz vas Siklja fluores-

¢ centna zelena krv koja marincima sluzi kao
i "evo ga, tu je, ubij gal" znak. Alienima je

: ionako svejedno jer love njuhom, a njih

i Gete i lakse kokati nego kad igrate s mar-

¢ incem. Eto, to bi bilo to. Nadam se da vam
i je koji od ovih savjeta bio koristan, no sig-
i uran sam da Cete i sami, igrajuci, izmisliti i
¢ dokuciti jo§ gomilu korisnih trikova i takti-

¢ ka. Sretno vam i neznojavo igranje bilo!

hackermanija

DX-BALL 2
Tijekom igre otipkajte eureka. Cut éete
fanfare, Sto znadi da je varanje aktivirano.
Pritisnite lijevu ili desnu strelicu i idite
naprijed ili natrag i strelicu za gore ili dolje
da biste promijenili postav ploce. Pritisnite
bilo koju tipku za slucajno poboljsanje.

SOUTHPARK
Idite na Options izbornik, klikajte u doniji
lijevo kut i otipkajte sljedece Sifre i pritis-
nite Enter (trebali biste vidjeti slova dok
ih tipkate)

egotrip - velike glave (radi samo u sin-
gle-player).

framerate - pokazuje frame rate
beefcake - neranjivost

sweet - sva oruZja i streljivo

DEATHKARZ

Pritisnite i drzite SHIFT + CTRL + C na
glavnom ekranu da bi vam se otvorile
opcije za varanje. Na ekranu s opcijama
za varanje tipkajte sljedece:

GLOBAL - sve staze su dostupne

DEV 6 - svi auti su dostupni

RACE CORPS -sve sezone su dostupne u
Championship modu

i | ey
Tijekom igre otipkajte "gosanta’ i pritis-
nite F2 da biste aktivirali cheat izbornik.

CART PRECISION RACING
Ukucavajte sljedece Sifre tijekom igre:
X - nema Stete

V - mijenjanje pozicije kamere

car - zuti auto

bravo - superkotaci

head - uklanja kacigu'na vozacu

GEX: ENTER THEGECKO
Unesite sljedece passworde za nivoe:
SVZFKHGP - idete na Through Tomato
Soup nivoe

BXRFYHGP - idete na Through Spin 'n’
Puke nivo

RVTCSHGP - idete na Through POW nivo
PTHCSHBP - idete na Through The
Flatuater nivo :
PZYPRXYL - idete na Through the Planet
nivo

GYVYRHKP - idete na bilo koji nivo

Pritisnite F za financije i zatim M +
ENTER da biste dobili 5000 dolara. Ovo
moZzete raditi samo jednom na mjesec.

Pritisnite T, otipkajte jednu od sljedecih
$ifri i pritisnite ENTER. Sifre rade samo u
verziji 1.01.

get off my land - ubija sve neprijatelje na
mapi

show me the power - 1000 ekstra energije
hallo mein schatz - preskacete misiju
work harder - sva aktivna istraZivanja su
zavriena

double up - jedinice su dvostruko jace
kill selected - ubija selektiranu jedinicu

A& na kontroleru dva na ekranu s kar-
tom svijeta.

Za predmete pritisnite @ na karti svijeta
i pojavit ée se izbornik. Pritisnite @+
da biste dodali predmet ili krug da biste
ga izbrisali.

Pritisnite ®@®®© tijekom igre. Pojavit
Ce se ikona delfina. Vas ce lik mo¢i duze
boraviti pod vodom i brze ce plivati.
Pritisnite © @O > ¢ tijckom
igre. Ako pritisnete ), modi cete letjeti
vide i duze.
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H E L P

NAJCJELOVITIJI

Star Wars Episode
R e

PISE Denis Kovacié

vima kojima je igra preteSka nami-
jenili smo ovo rjesenje. No, par
savjeta na pocetku. Ako rabite
Sifre za zdravlje, oruzje ili bilo $to
drugo, imajte na umu da to ne mozete
¢initi bezbroj puta (najviSe desetak) i da
¢ete na kraju igre biti proglaseni varali-
com (Sto toliko i nije bitno jer igru
mozZete normalno zavrsiti, ali ¢e vam
osjecaj zadovoljstva biti daleko manje).
Na nekim nivoima zadatak ée vam biti
zastititi neki lik. Tada se ne smijete pre-
vise udaljavati od njega, niti dopustiti da
strada. U oba slu¢aja nivo se zavrsava.
Naidete li na Battle Tank, najbolje ga je
zaohiéi i produziti dalje. Budete li ga
unistavali, to ¢e vas oduzeti mnogo
streljiva, zdravlja i Zivaca, a to ionako
nije bitno za igru. Bilo bi dobro da na
pocetnim nivoima (naravno, kad budete
u mogucnosti) uvjezbate baratanje
maéem jer ¢e vam to tijekom igre hiti
potrebno pa je bolje da budete spremni.
Gesto cete kod skokova morati rabiti
skok sa saltom ( dvaput pritisnite tipku
za skok). | jos samo nesto: rjeSenje ne
morate slijediti 100%. Neke stvari
mozZete uéiniti kako Zelite. Rjesenje
shvatite samo kao savjetnik, a ne vodic
kojeg se morate drzati kao pijan plota.
Igra prati radnju filma pa ako je odi-

vanja filmske premijere u nas bolje neka
ne igraju igru dok ne pogledaju film.

JO06 HACKER SRPAN) 1999.
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PROHOD

Sila tj. Denis Kovacic je s vama odlicnom Phantom Menace pro-
hodu. Konacno smo dobili, nakon dulje stanke, odli¢nu arkadnu
avanturu na PC-u s kojom se ipak morate pomuciti Zelite li do¢i
do kraja. Drugi nacin je da koristite nas prohod.

Nivo 1.: Trade
. Federation
- Battleship

¢ Ovaj nivo igrate kao Obi-Wan. Kada

i droid ude, primijetit cete zeleni plin koji
¢ puni sobu. To je otrov. Ako Zelite,

i moZete razgovarati s droidom, ali ucinite
i to brzo. Izadite iz prostorije i pripremite

: mac. Ubijte sve droide koji naidu. U

i sobi lijevo od konferencijske sobe

¢ (prostorija u kojoj ste poceli igru) je ter- :
i malni detonator ( u ormari¢u) i zdravlje ( &
i u okrugloj prostoriji — WC-u). U sobi :
¢ desno od konferencijske sobe je blaster
i 5250 punjenja. Na kraju hodnika vidjet
i ¢ete R2 jedinicu koja popravlja vrata.

¢ Desno su dva droida. Ubijte in i idite

i kroz mala vrata. Aktivirajte prekidac i

: prodite kroz otvorena vrata. Ako vam

{ {reba zdravlja, naéi éete ga u ormaricu

¢ lijevo od R2 jedinice. Idite hodnikom do
i kraja. Lijevo su destroyer droidi koje je

i teSko unititi jer nemate odgovarajuce

i oruzje za njih pa sada nema smisla

¢ Dboriti-se s njima. Idite desno i dalje niz
i hodnik. Naici cete na blokirana vrata.

i Pokraj njih je kontrolna soba - aktivirajte
i prekidaC i otvorit e se tajna soba s

¢ droidom unutra. Ubijte ga i aktivirajte

¢ prekidac. U WC-u pokupite zdravlje.

i Slijedite Qui-Gona i idite prema

grate, znat Cete pricu i kraj filma. Stoga, : g|jedecim vratima. Pred vama Ge se
oni koji si ne Zele pokvariti uZitak iSéeki- : zatvoriti, a oko vas ¢e se poceti kotrljati

i destroyer droidi. Bjezite od njih slijedeci
i Qui-Gona. Budete li i3li desno, nai¢i

i Cete na zakljucana vrata - lijevo od njih

je prolaz. Udite unutra i krenite naprijed.
Pod ¢e propasti, a vi ¢ete pasti dolje.
Sada morate sami dalje. Idite stazom do
hangara, vidjet Cete kako vas brod nes-
taje u eksploziji. Nastavite dalje. Naletjet
¢ete na droide za odrZavanje. Nemojte
im se previse priblizavati - ni s prednje
strane, ni sa straznje: Gadajte ih iz
daljine. Idite desnom stranom hodnika
dok ne naidete na vrata na kojima je
dvostruki crveni trokut. Malo dalje od
njih je prekidac. Aktivirajte ga i priceka-
jte da droid izade. Unutra je drugi preki-
dat koji otvara slicna vrata (s dvostrukim
kruznim simbolom). Aktivirajte ga i kren-
ite ravno iz sobe sve dok ne dodete do
zida. Krenite desno i prodite kroz vrata. |
jedna i druga su otvorena neko vrijeme
pa ne stignete li, morat Cete ispocetka.
Nastavite dalje hodnikom. Put ¢e se gra-
nati lijevo i desno. Ako krenete lijevo,
dodi ¢ete u sobu gdje su tri droida i
paket zdravlja. Krenite desno i vidjet cete
na podu reSetke. Preskogite ih i doéi
6ete u sobu s termalnim detonatorom.
Vratite se do reSetki i propadnite kroz
njih. Idite naprijed dok ne dodete do tro-
jih plavih vratiju i jednih crvenih. Tu ¢e
biti mnogo droida - ubijte ih. Nasuprot
crvenih vratima je prostorija u kojoj se
nalaze dva sanduka. Gurnite ih preko
ruba, past ¢e na droide i ubiti in. Ako
neki i preZive, padnite i vi dolje i ubijte

ih. Naci cete paket zdravlja. Rabite preki-

dac. Razgovarajte sa starcem. Idite u WC
i unistite generator. Vratite se do crvenih
vratiju. Na putu Gete sresti jos droida.
Prodite kroz vrata i odmah krenite lijevo

prema dizalu i aktivirajte ga. Ubijte droi-
da na vrhu. Kada ste usli u prostoriju,
mogli ste vidjeti starfighter droida. S
obzirom da ga ne mozete unistiti, morate
ga se nekako rijesiti. Od dizala krenite
prema vratima i prije njih kroz prolaz koji
se nalazi na desnoj strani. Stanite tako da
mozete izmedu sanduka vidjeti kako
starfighter droid odlazi. Vratite se natrag,
spustite se dizalom i ubijte droide. Na
jednom sanduku naci cete paketic
zdravlja. Sanduk koji je izdvojen od
ostalih moZzete pomaknuti. lza njega naci
éete termalni detonator i zdravlje. U
gornjem desnom kutu ekrana je sanduk
koji takoder mozete pomaknuti. Naci cete
proton missile launcher s pet projektila.
Kada sve to pokupite, vratite se u hodnik
gdije ste gledali starfighter droida kako
odlazi i nastavite naprijed. Dodi cete do
Qui-Gona. Nalazi se ispod vas. Pricekajte
da kaze sve $to ima. Nastavite naprijed
sve-dok ne dodete do dizala koje nema
kontrole, nastavite putem pokraj njega.
Kada dodete do barijere lijevo, pritisnite
prekidaC. Barijera ¢e se pomaknuti.
Slijedite stazu do sljedeceg prekidaca.
Aktivirajte ga i pokretni dio staze ¢e doci
do vas. Brzo ga prijedite, aktivirajte
prekidac. Vratite se opet do prvog, aktivi-
rajte ga - barijera Ce se vratiti na svoje
mjesto. Idite do dizala koje sada ima
prekidac i spustite se dolje. Idite desno.
Par platformi s drodima ¢e se poceti
podizati prema vama. MoZete se boriti s
njima ili jednostavno produZiti dalje.
Doci ¢ete do platforme s prekidacem.
Aktivirajte ga i to je kraj prvog nivoa.



Nivo 2. : Swamps of Nahoo

Nivo poginjete na oto¢icu usred mocvare. Udite u vodu i plivajte
prema lijevo. Kada dodete do obale, vidjet cete blaster s 250
punjenja (pokupite ga) i nekoliko droida (ubijte ih). Nakon toga
udite u vodu i idite lijevo. DoCi Cete do mjesta gdje put vodi
gore. Vidjet ¢ete neku vrstu “kokoSi” ( na ovom nivou srest Cete
ih jos). Ako malo duze mirujete, one ¢e doci do vas i poceti vas
kljucati. Stoga, kada ste pokraj njih, samo prodite dalje. Krenite
putem gore. Srest ¢ete Jar Jara Binksa. Razgovarajte s njim. S
obzirom da ¢e on pobjeci, slijedite ga (okrenite se i krenite lije-
vo ). Doci ¢ete do provalije. Budite na oprezu jer ¢e vam s leda
priéi par droida. SkocCite dolje i plivajte prema obali gdje Sece
droid. Ubijte ga i sko€ite na drvo postavljeno preko vode. Brzo
ga prijedite jer na njemu nemate mjesta za izbjegavanie hitaca.
Na drugoj vas strani ceka malo viSe droida. Idite ravno pa lijevo
ubijajuci ih usput. Doci cete do Cistine nasred koje se nalazi sti-
jena na kojoj je Jar Jar. Na jednoj strani Cete vidjeti dva droida i
paket zdravlja, a preko puta jo$ jednog. lzmedu njih je stijena s
termalnim detonatorom. Da biste do$li do Jar Jara, morate
pomaknuti dio stabla blizu stijene na kojoj se nalazi i onda
skociti gore. Uostalom, Jar Jar ¢e vam to i reéi. Kada dodete do
njega, on e otrcati dalje, a vi krenite za njim. Kada budete na
stablu, koje je preko provalije, vidjet Cete Jar Jara na lijevoj
strani. Na stijeni se nalaze Gungan energy kugle. Skogite do njih
ako Zelite. Slijedite Jar Jara. Naletjet Gete na grupu droida.
Ubijte ih i nastavite dalje. Kada sko€ite u vodu, na desnoj strani

Ovako morate pomaknuti balvan da biste dosli do Jar Jara

nalazi se paket zdravlja. Krenite za Jar Jarom. Do¢i Cete do
grupe “kokosi”. Samo prodite dalje lijevom stranom. Ubijte
droida koji ¢e vam se naci na putu i skacite prema vrhu. Na dru-
goj strani vidjet cete Jar Jara. Priekajte da produ droidi na
motorima i krenite ravno. Iza vas ce poceti padati stabla. Idite
ravno do kraja ubijajuci usput droide, lijevo Cete naci paket
zdravlja. Krenite na desnu stranu i doci Cete do jezera s velikim
ribama. Trebate preskoCiti na drugu stranu i nastaviti putem
preskacuci provalije. Doci cete do Jar Jara. Popricajte s njim i,
kada on prijede na drugu stranu, krenite za njim. Ako Zelite,
moZete preskogiti na drugu stranu, moZete unistiti motore pa
onda preskociti na drugu stranu ili prije¢i po lijani. Po lijani
nemojte prelaziti ako niste unistili motore. Slijedite Jar Jara.
Doci éete do balvana koji moZete pomicati i rupe ispred njega.
Balvan pomaknite do stijene i sko€ite na nju. Naci éete paket
zdravlja. Skocite natrag do balvana i pomaknite ga na drugi kraju
rupe. Otuda skocite na rub provalije i zatim na lijanu (morate
uporabiti dvostruki skok). Idite lijanom skroz desno. Kada pri-
jedete provaliju, nastavite za Jar Jarom. Doéi ¢ete do povece
grupe droida. Ako Jar Jar pogine, nivo se zavrSava. Mozete ih
ubiti na bilo koji nacin bilo kojim oruzjem. Najlak3e ih se rijeSite
repeating cannonom. Morate stati tocno iza njega i pritisnuti
razmaknicu (Space). U dva sanduka (u pozadini) nalaze se
destroyer droidi. Ako sanduke ne pogodite, oni se nece pojavlji-
vati. Kada ubijte sve droide, u sanduku na lijevoj strani nalazi se
blaster (sanduk unistite macem), a iza njega paket zdravlja. Idite
putem na desnoj strani i naci cete Jar Jara i Qui Gona.

Neka vas ne plase velike ribe u jezeru. Samo preskocite dalje

Nivo 3.: Otoh
Gunga

Krenite za Jar Jarom i Qui Gonom prema
Boss Nassovim prostorijama. Ondje razgo-
varajte s Qui

Gonom. lzadite iz prostorije i idite lijevo.
Tamo uzmite Gungan energy kugle. |zadite
i idite ravno do transportnog mjehura.
Aktivirajte prekidac. Kada pristane, izadite i
krenite ravno. Put ¢e vam blokirati strazari.
Ako se ne zelite previSe sukobljavati s
njima, uporabite force push ili Gungan
enegry kugle (one samo priviemeno ones-
posobljavaju neprijatelje) i prodite dalje.
Ako zapucate na njih, svi strazari koje sret-
nete Ce vas napadati. Nastavite dalje dok
ne dodete do zatvorenih staklenih vratiju.
Ispred njih je jedan Gungan. Pricajte s
njim i on ¢e vam dati klju¢ za neka vrata.
dite lijevo i doci Cete do prostorije u kojoj
morate skakati po stupovima da biste dosli

Preko stupova dodite na drugi kraj prostorije

na drugi kraj. Ako padnete dolje, samo
idite do bijelog kruga na podu i on e vas
vratiti na vrh. Kada preskocite na drugi kraj
prostorije, rijesite se strazara i udite u
transportni mjehur. Aktivirajte prekidac.
Idite ravno i doci Cete do prostorije sa
stupovima u vodi. Cim skogite na neki od
njih, oni poginju tonuti pa morate biti brzi.
Ako s treceg stupa skoCite na desni,

mozete uzeti blaster. Na drugoj strani
samo nastavite ravno. Doci ¢ete u hodnik
iz kojeg postoje prolazi lijevo i desno. U
svakoj od tih prostorija se nalaze Gungan
energy kugle. Idite ravno do transportnog
mijehura. Aktivirajte prekidac. ldite ravno.
Doci ¢ete do prostorije s prekidacem.
Kada ga aktivirate, morate tréati stazom
prema gore. Ako ne stignete na vrijeme,

samo se vratite dolje i krenite ponovno.
Doci cete do mjehura sa zatvorenim vrati-
ma i strazarom ispred njih. Pricajte s
njim. Kada vam se pojavi recenica oboje-
na u ljubicasto, kaZite je i strazar ¢e
otvoriti vrata. Idite do sljedeéeg mjehura u
kojem su na desnoj strani zatvorena vrata
s crvenim simbolom. Idite lijevo. Doéi
cete u prostoriju u kojoj se nalaze tri

hackermanija

NECTARIS PSX

Sifre za nivoe:

Nivo Sifra Bonus
iz RANDAL LADNAR
2 HUNDRA ARDNUH
3 CINBER REBNIC
4. MARLIN NILRAM
o BAYARD DRAYAB
6 WEBLEY YELBEW
7 PARKER REKRAP
8. MERKEL LEKREM
9. ITHACA ACAHT!
107 BAIKAL LAKIAB
11, SAVAGE EGAVAS
12. VALMET TEMLAV
13. MAUSER RESUAM
14. KIMBER REBMIK
15; BISLEY YELSIB
16. MEANEC CENAEM

EMERGENCY

Za odabir nivoa, tijekom igre pomaknite
kursor na Options tipku i otipkajte SIX-
TEEN velikim slovima.

DX-BALL 2

Tijekom igre otipkajte eureka. Cut ¢ete
fanfare, sto znadi da je varanje aktivira-
no. Pritisnite lijevu ili desnu strelicu i idite
naprijed ili natrag te strelicu za gore il
dolje da biste promijenili postavke ploce.
Pritisnite bilo koju tipku za slucajno
poboljsanie.

AGE OF EMPIRES:

THERISEOFROME
Otipkajte Enter tijekom igre, zatim Sifru
i ponovno Enter

BIG BERTHA teski katapulti
postaju jaci

COINAGE dobivate 100 zlata

DARK RAIN Composite bow
men se pretvaraju u
drvece

DIEDIEDIE svi protivnici umiru

E=MC2 TROOPER stvara super
troopera Z
FLYING DUTCHMAN katapult brodovi
mogu i¢i po kopnu
omogucava vam
kontrolu Zivotinja,
ali ne i vasih liudi
GRANTLINKSPENCE pretvara zivotinje u
kraljeve Zivotinja

GAIA

HARI KARI samoubojstvo
HOMERUN pobjedtujete u -
scenariju
HOYOHOYO svecenici su brj i
jaci 7
ICBM balista ima 100

bodova dometa

JACK BE NIMBLE katapulti gadaju

strane objekte
KILEX ubijte igraca X (X je

ime igraca)
NO FOG uklanja Fog of war
PEPPERONI PIZZA  daje 1000 hrane
QUARRY daje 1000 kamena
RESIGN dajete ostavku
REVEAL MAP otkriva cijelu mapu
STEROIDS zgrade i ljudi se

stvaraju trenutacno.
WOODSTOCK

daje 1000 drva

SOUTHPARK :
Idite na Options izbornik, klikajte u donji
lijevo kut, otipkajte sliedeée Sifre i pritis-
nite Enter (trebali biste vidjeti slova dok
ih tipkate) :

egotrip velike glave (rade
samo u single-player).

framerate pokazuje frame rate

beefcake neranfivost

sweet sva oruzja i streljivo
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Kada se makne zastitno polje na podu, sko¢ite na prekidaé dok ne promjeni hoju u crvenu

stupa, sanduk na sredini i prekidac u rupi
koja je zaSticena zastitnim poljem. MiCite
sanduk do svakog prekidaca (kada aktivi-
rate prvi, pojavit ée se drugi i tako redom),
aktivirajte ga i poslije Cetvrtog skocite u
rupu na zeleni prekidac. Promijenit e
boju u crveni. Idite do vratiju s crvenim
simbolom. Ona su sada otvorena.
Produzite dalje. Skocite dolje. Sanduk
dovucite do stupa. Kada aktivirate prekida¢
na stupu, brzo skocite na njega i zatim na
drugu stranu. Idite do Gungana i pricajte s
njim. Pitajte ga da vam pomogne s trans-
portnim mjehurima. Nastavite ravno prema
transportnom mjehuru i aktivirajte preki-
dac. Prodite pokraj straZara i idite lijevo.
Razgovarajte s Gunganom pokraj kontrola.
Uporabite ljubicastu recenicu i krenite
putem dolje. Dodite do Jar Jara i razgo-
varajte s njim. Pratite ga do transportnog
mjehura. Aktivirajte prekidac. Nastavite
pratiti Jar Jara i do¢i ¢ete do Qui Gona.

Nivo 4. : Gardens
of Theed

Kada se most srusi, skrijte se iza lijevog
kamenog bloka. Na battle tank nema smis-
la pucati, nego skocite dolje u vodu na
desnu stranu. Plivajte uz desnu obalu
paze¢i da vas struja ne ponese. Desno
Gete vidjeti stube. Popnite se njima i opet
skocite u vodu. Vidjet cete tri kamena

S <&

Nemojte se previse priblizavati vojnicima jer ée starfighter droid eksplodirati. No ako

vam treba zdravlja, nemojte se ustruc¢avati
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bloka i velike ribe. Morate doci do bloka
na kojem su stube koje vode dalje (nalazi
se na lijevoj strani, pokraj prvog malog

vodopada), paze€i da vas ribe ne napadnu.

Kada se popnete stubama, preskocite tri

vodopada. DoGi Cete do ruba, a na drugoj

strani je platforma do koje ne mozete
nikako skociti. Na rubu je prekidac koji
mozete aktivirati s force push (bolje

rieSenje) ili gadati u njega. Kada ga aktivi-

rate, most Ce se razvuci prema vama. ldite
stazom rjeSavajuci se droida na putu.
Ispred vas Ce se isprijeciti zastitino polje

5 koje vam brani prolaz. Na drugoj strani je

prekidaC. Aktivirajte ga i oprezno prijedite
na drugu stranu pazeéi da vas voda ne
odnese. Lijevo je paketi¢ zdravlja. Idite
putem dalje i naletjet ¢ete na Theed

vojnike. Pomognite im obraniti se od droi- :
¢ da. Kada jedan od njih krene prema stuba-

ma, slijedite ga. Pitajte ga za put prema
palaci. On ce vam dati Ligth Repeating
Blaster. Vratite se na stazu i krenite ravno,
prema vrtu. Ovdje vas ¢eka tezi dio igre.

Vrt je zapravo labirint pun droida. Krenite

na lijevu stranu (desno je battle tank) ubi-

jajuci sve droide. Na jednom mjestu dogi

¢ete do vojnika koje napadaju droidi.
Pomognite im u obrani i pricajte s ranjen-
im vojnikom. Reci ¢e vam Sifru za vrata.
Nastavite dalje. Doéi ¢ete do battle tanka.
Kada dode skroz natrag ( na desnu stranu)
i pocne se okretati, brzo projurite pokraj

njega. U ovom dijelu labirinta, pokraj droi-
da, vidjet cete i sanduke. Nemojte ih
lizavati jer su unutra destroyer droidi.
Nastavite ravno dalje. Na kraju Cete doCi
do vojnika koji pokuSava otvoriti vrata.
Recite mu Sifru i slijedite ga. Ako je ne
znate, on Ce vas odvesti drugim putem.
Kada vas dovede do starfighter droida,
nemojte se priblizavati jer ée sve
eksplodirati. No, ako vam treba zdravlja,
krenite prema paketu. |dite ravno do
bazena s ribom. Krenite stubama lijevo.
Ubijte droida i aktivirajte prekidac. Kada
riba otpliva, skogite u vodu i plivajte lije-
vo. Popnite se stubama lijevo, aktivirajte
prekidac i vratite se do prekidaca kraj
kojeg ste plivali (ispod vodopada je).
Aktivirajte ga. Ako Zelite streljivo, krenite
ravno po stazi sve do dvorista s dvama
balkonima. Pomaknite klupu, uzmite pro-
ton missile lanucher i aktivirajte prekdac.
Vratite se stazom do mjesta gdje je na
desnoj strani most. Prodite ga, aktivirajte
prekidaC na drugoj strani. SkoCite na pro-
zor na desnoj strani, pokupite Sto nadete i
preko uZeta prijedite na drugu stranu.
Tamo takoder uzmite sve Sto nadete.
Vratite se do mjesta gdje ste sko€ili na
prozor i prodite oprezno pokraj bombe.
Dodi cete do battle tanka koji blokira pro-
laz. Morate aktivirati dva prekidaca koji
otvaraju vrata. Prekidaci su na povisenim
mjestima. Do desnog cete doci tako da
skoCite na stupove s desne strane stuba.
Kada se popnete na stup, okrenite se
prema prekidacu i skocite i pucajte ili
uporabite force push. Ako vam treba
zdravlja, skoCite kroz prozor koji je desno
od vas. Drugi prekidac aktivirajte na isti
nacin. On se nalazi na lijevoj strani. Ako
vam treba zdravlja, prodite uskim prolazom
pokraj zida.

Nivo 5.: City of
Theed

Zadatak vam je na ovom nivou paziti da
kraljica ne bude ubijena. Nemojte se pre-
viSe udaljavati od nje jer ¢ak i ako elimini-
rate sve droide i odete dalje, moze se
dogoditi da se oni ponovno pojave. Na
pocetku nivoa pustite da vas ona vodi.
Doci Gete u vrt pokraj statue, ona ¢e reci
da je iza prolaz. Ako nije dosla do vrta,
vratite se do nje i ona Ce krenuti dalje.
Statuu ili gurnite ili povucite, ali u oba

od $ifri i pritisnite Enter:

sluaja prolaz mora biti dovoljan da kralji-
ca moze proci. Slijedite je dalje i doci
Gete do vratiju na kojima je prekidat
unisten. Morate skogiti na balkon na drugu
stranu. Ispod balkona na kojem se nalazite
je proton missile launcher. Udite kroz pro-
zor i otvorite vrata iznutra. Spustit Cete se
niz nekoliko stuba i kraljica ¢e vam reci da
Ce pricekate dok ne pregledate $to je
naprijed. Krenite niza stube. Kroz lijeva
vrata Ce izaéi droid. Kada ga ubijete, idite
malo desno, eliminirajte droide, pa zatim
malo lijevo i opet ih eliminirajte. Vratite se
do kraljice i udite kroz vrata lijevo. Pricajte
sa Zenom i recite da Cete joj spasiti sina.
|zadite i krenite lijevim prolazom. Kada
dodete do kraja, popnite se gore uza zid,
eliminirajte droida i uzmite repeating
blaster. Vratite se dolje i brzo krenite
prema kraljici jer su je napali droidi. Kada
ih sve ubijete, vratite se u lijevi prolaz,
udite na vrata desno. Popnite se na kat,
uzmite paket zdravlja. Djecaku recite da se
moze vratiti mami. |zadite i krenite prema
kraljici. Pricekajte djecaka da dode. Idite
desnim prolazom. Ubijte sve droide na
putu. Vratite se natrag po kraljicu i recite
joj da vas slijedi. Ako primijetite da ne ide
za vama, vratite se do nje. Na trgu prodite
lijevom stranom (kraljica Ce ostati Cekati
vas) i idite stubama gore. Idite dalje
putem i doci cete do ranjenog vojnika koji
¢e vas zamoliti vode. Idite do polomljene
ograde na desnoj strani, skocite dolje i
idite putem uza zgradu pa stubama.
Uzmite bocu vode, akivirajte prekidac i
dajte je vojniku. Vratite se po Stit. Kada je
Stit aktivan, ne moZzete pricati. Krenite
desno, ubijajuci sve droide. Doci ¢ete do
tenka ali sa njegove straznje strane. Ubijte
droida, aktivirajte prekidac i otrcite do
kraljice. Recite joj da prode kroz vrata.
Brzo tréite za njom. Ubijte droide na koje
¢ete naiéi. Ubijte i one na prozorima. Kada
kraljica dode do stuba, recite joj da vas
slijedi po njima. Mozete pokuSati i tako da
vas ona priceka kod stuba pa se vratite po
nju. Moguce je ic¢i i ravno, ali to je mnogo
teZi put. Samo tréite naprijed i nemojte
stajati i Cekati kraljicu. Bilo bi dobro kada
bi ona ostala iza vas. Naici cete na proton
missile launcher i paket zdravlja (u ormar-
iéu). Pokupite to i pripremite launcher.
Kada se spustite stubama, stanite i
pricekajte destroyer droida. Gadajate ga ili
dok se kotrlja ili dok jo$ nije aktivirao Stit.
Kada unistite dva destroyer droida, ubijte i
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Tijekom igre pritisnite Backspace (tipka za brisanje), otipkajte jednu

HAPPY

FROM ABOVE
NAUGHTY NAUGHTY
PERFECTION

I LIKE TO CHEAT

GIVE ME LIFE
HEAL IT UP
IAMQUEEN
IAMPANAKA
IAMQUIGON
IAMOBI

I REALLY STINK
DONTTTTT
RRRRRIGHT
KILL ME NOW

oruzje 3 ima vise energije

mijenja polozaj kamere iznad igraca
mijenja polozaj kamere izravno iza igraca
ljubi¢asta Push Force Power moze ubijati
daje sva oruZja, a oruzju 2 i 3 500 punjenja, oruzju 4 5
punjenja, jedno oruzju 5 i 10 oruzju 6
popunjava zdravlje na 100

popunjava zdravlje na 100

igrate kao Queen Amidala

igrate kao kapetan Panaka

igrate kao Qui-Gon Jinn

igrate kao Obi-Wan Kenobi

postavlja nivo teZine na najlaksi

napravit éete samoubojstvo

napravit ¢ete samoubojstvo

napravit ¢ete samoubojstvo




one obi¢ne ispod mosta. Krenite lijevom
stranom, kada dodete do zvijezde na podu,
idite stubama desno. Udite u prostoriju u
kojoj je Zena. Ako Zelite, moZete pricati s
njom. U spavacoj sobi je paket zdravlja.
|zadite kroz prozor i ubijte droide koji su
dolje (ali nemojte skakati dolje). Idite
desno, skocite i uhvatite se za uze i pri-
jedite na drugu stranu. Prodite kroz stakle-
na vrata. Pronadite prekidac, aktivirajte ga i
vratite se po kraljicu. Kada s kraljicom
prodete kroz vrata, recite joj da priceka, a
vi krenite naprijed. Kada dodete do mosta,
skocite na nj i udite u ¢amac. Iz tamca
skocite na stube desno. S balkona aktivira-
jte prekidac na drugoj strani. Most Ce se
spustiti. Vratite se do kraljice i recite joj
da krene. Nakon odredenog dijela puta ona
Ge stati. Iza ugla su droidi. Prvo eliminira-
jte droide koji ¢e vam doci sleda, a zatim
onog pokraj heavy repeater guna. Nastavite
ravno eliminirajuci droide i udite kroz
desna vrata. Pazite na kraljicu cijelo vri-
jeme. Razgovarajte s Covjekom i on e
otvoriti lijevu prostoriju. Tamo pokupite
paket zdravlja. Krenite prema vojnicima
(ako Zelite, moZete pricati s njima). Idite
ravno i ubijte sve droide. Kada ih sve eli-
minirate, idite po kraljicu. Kada dodete do
trga, idite u prolaz na lijevoj strani. Doéi
6ete do vrata hangara. Udite, eliminirajte
droide, vratite se po kraljicu (morate joj
rei da vas slijedi) i idite sve do kraja
hangara gdje vas Ceka ostatak druzine.

Nivo 6.: Mos Espa

0d sada igrate kao Qui Gon Jinn. Na ovom
nivou gotovo da i nema ubijanja, jedino
ako sami nekoga ne izazovete. Ako ubijete
jednog Jawu ili se priblizite previse nji-
hovom skladistu robe, tada Ce vas napasti
Jawai na nivou i morat Cete ih ubiti.
Ubojice samo odgurnite s force push.
Oruzje je bolje ne drzati u rukama jer ce
ljudi biti razgovorljiviji s vama.
Razgovarajte sa svima.

Na pocetku krenite ravno stazom dok ne
dodete do grada. Ubijte Sand people koji
¢e vam braniti put.

Grad je podijeljen na Getiri ulice: crvenu,
plavu, crnu i naracastu. T-14 hyperdrive
koji vam treba, mozete potraziti kod
Watooa. Da biste dosli do Watooa, morate
pronaéi Anakina, a do njega ¢e vas odvesti
njegova majka, Shmi. Ona Ce se pojaviti
tek kada popricate s ljudima i sve to saz-
nate. U plavoj ulici pronadite trgovca u

¢ Kutu koji vite:"Stand back because I'm
¢ going to slash all my prices!”
i s njim. Zatim nastavite dalje niz ulicu sve

¢ dok ne dodete do velike Zivotinje na lijevoj
i strani ulice. S desne strane Ce vas pozvati

¢ kraljica. Pricajte s njom. Recite joj da ona

¢ potraZi Jar Jara, a vi Gete Anakina.

¢ Nastavite dalje niz ulicu. Trebali biste doci

¢ do grupe djece, pitajte ih za Anakina.

i Nastavite dalje niz ulicu. Na kraju skrenite

¢ lijevo. Doci cete do Shmi. Pricate s njom.

i Ona ¢e vas odvesti do Anakina. Pricajte s

i njim. Slijedite ga. DoGi Gete na otpad gdje
i droid vozi neki stroj. Morate doci na nizu

i platformu, a odatle skoCiti na stup u sredini
¢ i zatim na desnu stranu, na metalne ploce

: Slijedite i dalje Anakina i kada padnete

¢ dolje, nemojte ici lijevo. Malo se motajte

i po desnoj strani dok Jawe ne sruse zid.

¢ Ako Zelite paket zdravlja i fuel converter,

i idite ravno, u pustinju. Vratite se do mjesta
: gdje su Jawe srusile zid i krenite prolazom :
i (ako ste isli u pustinju, na desnoj je strani).
¢ Doci Gete do sanduka. Pomaknite ga do

: reSetkastog sanduka i popnite se na nj. S

i druge vas Ceka Anakin. Slijedite ga i doCi

: Cete do Watooe trgovine. Razgovarajte s

¢ njim. Probajte trgovati za T-14 hyperdrive.

i Ovisno od igre, trgovina Ge zavrsiti razlicito.
i Zafuel coil moZete dobiti hydrospanner,

i jedan fuel converter ili dva fuel convertera.
: Bitno je da s Watooom (bez obzira na

i ishod trgovine) razgovarate o okladi. Kada

i izadete iz trgovine, pricajte s Anakinom

i (reci ée vam koji mu dijelovi nedostaju) i s
¢ kraljicom (koja ne moze

: pronaci Jar Jara).

i Razgovarajte s Twi'lek
i djevojkom (plave

i boje je ). Jar Jara

i Cete pronaci u zgradi
¢ pokraj velike Zivotinje
¢ (tamo gdje ste

¢ kraljicu sreli prvi

i put). Recite mu da

i ide do Watooove

¢ trgovine. Za Anakina
¢ morate pronaci mass
i coupler i servo con-
i trol system.

¢ Qvisno o tome
¢ kako je zavrsila
¢ trgovina s

i Watooom,

i morate pos-

i jetiti sljedece
¢ |okacije:

i trgovea u

. Razgovarajte :
¢ erator. Slijedite djeCaka do njegove majke.
¢ U znak zahvalnosti dat ée vam repulse

¢ booster.

¢ |dite do robovske cetvrti (ondje gdje ste

¢ nasli Anakina) u plavoj ulici. Pomognite

¢ Covjeku u Ciju su kucu usli banditi (on

¢ stoji na ulici). Kada ubijete bandite, idite
¢ do balkona, skocite dolje i ubijte bandite
¢ koji pljackaju trgovea (pazite da ne

i pogodite trgovca). On e vam dati engine
¢ binder.

: |dite u crnu ulicu, u bar. MozZete trgovati s
¢ Teemtom (pijani Govjeculjak). Za engine

¢ binder i repulse booster dobit ¢ete servo
i control system. MoZete ga nagovoriti da

i uzme 500 republickih kredita (koji na
:ovom planetu nemaju nikakvu vrijednost)
i zafuel converter.

i Idite do narancaste ulice, do mjesta gdje
¢ je kraljica. Udite u trgovinu. Ako trgovac

¢ plavoj ulici (onaj koji je vikao:" stand back

¢ kada Jar Jaru kazete da ide do Watooa, sli-
¢ jedite ga i doCi Cete do Zene u ljubicastoj

¢ haljini koja e vas zamoliti da oslobodite

¢ njenog sina. Vratite se u narancastu ulicu.
¢ Vidjet cete stube koje vode u neiji stan.

i Po njima izadite na drugu stranu prostori-

¢ je. Idite po rubu zgrade dok ne dodete do

¢ uZeta i preko njega prijedite na drugu

¢ stranu. Prodite kroz Selbubinu sobu na

i drugu stranu do ruba grade. Idite do uZeta.
¢ Prijedite prijeko. Moze se dogoditi da

¢ ispod vas istrCi ubojica i poéne vas gadati.
¢ Kada padnete, ubijte ga i vratite se na uze.
i Kada prijedete, ubijte bandita na rubu.

¢ Sidite stubama. Vidjet ete dva kaveza. U

¢ jednom je djecak, a u drugom zvijer koja

¢ (e strgati kavez kada se pribliZite. Popnite

¢ se na vrh stubi$ta i gledajte rutu kojom se
¢ vijer krece. Ubijte ga kombinirajuci

¢ blaster i ma¢. Kada ga ubijete, oslobodite

djecaka i slijedite ga. Macem uniSite gen-

nije unutra, i zadite i pricekajte ga (ako ne

: dolazi, idite do stuba i razgovarajte s

¢ njim). Kada dode, udite za njim u trgovinu.
: Dajte mu fuel converter i repulse booster
¢ za servo control system. Ako ste drukcije
: trgovali pa vam nedostaje jedan fuel con-
: verter, moZete ga nabaviti na sljedeci

¢ nagin. Nakon §to vam Barbo (trgovac) da
i servo control system, ponovno pricajte s
¢ njim i pitajte ga ima li jo§ Sto. Pustit ¢e

i vas U straznji dio trgovine. Ubijte lopova i
: dobit cete fuel converter. lli mozete zami-

jeniti hydrospanner (ako ste ga dobili od

i Watooa) za fuel converter kod trgovca koji
i je kod pod racera (prepoznat Cete pod
¢ racer po R2 jednici koja ga popravlja,
: nalaze se u plavoj ulici, prije velike Zivot-

inje).
Nije potrebno i¢i na sve ove lokacije. Sve
ovisi 0 tome kako ste trgovali s
Watooom i $to ste od predmeta dobili.
Kada skupite sve dijelove, idite do
Anakina i razgovarajte s
njim.

hackermanija

Na glavnom izborniku napravite sliedece:
Pritisnite i drzite Shift, zatim pritisnite
dolje, desno, lijevo, desno, lijeve, gore za
preskakanje nivoa.

DEATHKARZ ‘
Pritisnite i drZite SHIET + CIRL + Cha
glavnom ekranu da bi vam se otvorile
opcije za varanje. Na ekranu s opcuama
za varanje tipkajte sliedece:

GLOBAL Sve staze sy doEtupne ‘

DEV 6 svi auti su dostupni

RACE CORPS  sve sezone su- dostupne
u Championship modu

Tijekom igre otipkajte “gosanta” i prit
nite F2 da biste aktivirali cheat izbornik

Ukucavajte sliedece 3ifre tijekom igre:

X nema Stete

v mijenjanje pozicije kamere .
car Zuti auto :

brave  superkotadi

head ukljanja kacigu vozaCu

Unesite sliedece passworde za nivoe:

SVZFKHGP  idete na Through Tomato
Soup nivo

BXRFYHGP idete na Through Spin ‘n’
Puke nivo

RVTCSHGP idete na Through POW. nivo

PTHCSHBP  idete na Through The
Flatuater nivo

PZYPRXYL  idete na Through the
Planet nivo 7

GYVYRHKP  idete na bilo kojé 'hivo e

mnmmsnn_mmn__ww_'
Pritisnite F za financije i zatim M + -
ENTER da histe dobili 5000 dolara. Ovo
moete raditi samo jednom miesedno.

Pritisnite T, otipkajte jednu od sliedecih -

$ifri § pritisnite ENTER. Sifre rade samo u .
verziji 1.01. :
get off my land -
lje na mapi :
show me the power - 1000 extra o
energije =
hallo mein schatz - preskaéete isijl
work harder - sva aklivna lstr vanja
su zavrsena
double up - jedinice su dvostmko ; e
kill selected - ubija selekhran ;
jedinicu . .

ubija sve neprqate»‘

EWPSX)
Za odabir nivoa pritisnite krug, X, :
trokut, kvadrat, desno, dolje, gare, Iue—
vo na kontrolert dva na ekranu s kar
tom svijeta. :
Za predmete pritisnite SELECT na kam
svijeta i pojavit ¢e se izbornik. Pmtsmte
kvadrat + Select da biste dodali pred-
met, ili krug da biste ga izbrisali.
Pritisnite @, @, ®, © tqekam igre.
Pojavit ce se ikona delfina. Va3 ce lik
mo¢i duze boraviti pod vodcmt brze
plivati.
Pritisnite ©, @0, @, ®, @ .-, m lﬂ
€ tijekom igre. Ako pritisnete ® mocn :
cete ietjetl vise | duze. -
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Nivo 7.: Mos Espa
Arena

|dite do trgovca chokieima. Pitajte ga kako
radi chokie i prodaje li nesto drugo,
konkretno termalne detonatore. Kazite da
to treba vaSem prijatelju. Uputit ¢e vas do
drugog trgovca. Idite tamo i pitajte ga
prodaje li nesto drugo, a zatim ga pitajte o
termalnim detonatorima. Uporabite Jedi

moci (re¢enicu obojenu u ljubicasto) da bi

uzeo od vas republicke kredite. Pronadite
Twi'lek djevojku (nalazi se na drugoj strani
trga) i razgovarajte s njom. Slijedite je.
Postupite kako vam je rekla. Kada padnete
u jamu, krenite prema novcima. Nakon
kraceg razgovora s Jabbom, morate se
boriti protiv Cudovista njemu za zabavu.
Ovo Gudoviste je malo tvrdi orah.
Pokusajte ga napadati dok uzima kolce, a
kada se okrene prema vama, branite se. Ili
slobodno pronadite neku svoju taktiku.
Nemojte rabiti termalne detonatore. Kada
ga ubijete, izadite i naci cete se u baru.
Idite do Covjeka (mogli ste ga vidjeti kod
Watooove trgovine) koji je pokraj orkestra.
Priajte s njim, a zatim s njegovim pri-
jateljem. Idite do Sanka i narucite pice.
Na $anku morate stati to¢no na rubu

putanje robota (ne rub Sanka, veé rub trake

po kojoj robot ide). Odnesite ga do Covje-
ka. Ponovno idite po piée za njegovog pri-
jatelja. Odnesite pice prijatelju i pricajte s
¢ovjekom. Kada vam kaze da ga Cekate,
krenite za njim. Pratite ga sve do kraja
(prostorija s krevetima, Zenom i

strazarom). Watoo je na balkonu, pricajte s

njim i stavite okladu. Vratite se u bar. Idite
oko $anka i prodite kroz novootvorena
vrata. SkocCite u arenu i idite samo napri-
jed. Doci ¢ete do Anakina. Vidjet cete
lopova (mali plavi guster) koji mu je ukrao
ignition capaeitor. Slijedite ga. ICi Ce do
Sand people, pa ¢e zatim krenuti na drugu
stranu. Ako ubijete Sand people i udete u
cijev, naéi Gete paket zdravlja. Gustera

pratite po stubama. Udite u prvu zgradu do

koje dodete. Gustera ne morate dirati.
Gurnite blok i udite u prostoriju iza. Ovdje
vas Ceka jo$ jedno Cudovite. Ako imate
streljivo, stanite na ulaz tako da se vidi
samo cijev oruzja koje Cudoviste drZi i
pocnite pucati po njemu. Ako ste ostali
bez streljiva, morat ¢ete stvari rijesiti
macem. Pazite na topove koji izlaze iz
poda. Pricekajte da se top pojavi, unistite

[ 1 N E

P
| Nivo 8.: Encounter in the Desert q

Na ovom nivou vam je cilj ometati Darth Maula. Morate zastiti ¢lanove posade i T-14
hyperdrive. Ako bilo tko pogine ili Darth Maul unisti T-14, nivo se zavrSava. Darth
Maula ne mozete ubiti, morate mu samo odvlagiti pozornost. Na pocetku, izadite iz
grada. Unistite probe droide koji pucaju na vas. Bolje ih je unistiti sada dok su sami,
poslije Ge hiti teZe. Kada se stijene sruse, pocet cete se boriti s Darth Maulom. MoZete
se boriti samo macem, nijedno drugo oruzje nnije efikasno. Morate ga ozlijediti do
polovice njegovog zdravlja, onda ¢e on pobjeéi na drugu stranu. Kada ode, skoCite na
stijenu (pokraj onih urusenih), gurnite kameni blok i prijedite na drugu stranu. Darth
Maul ¢e se vratiti. Opet se borite s njim ali se nemojte previse pribliZavati posadi ili T-
14 jer ¢e ih Darth najvjerojatnije udariti. Kada se posada ukrca, pricekajte malo (oko

dvadesetak sekundi) i udite u brod.

89

Vas prvi susret s Darth Maulom

ga, uporabite force push na cudovistu,

zaletite se prema njemu i udarite ga par

puta macem. Brzo otrCite do sljedeceg

topa. Ili pokusajte odvuci cudoviste do

kuta u kojem Ce se pojaviti top. Uporabite

force push na Cudovistu, unistite top,

udarite CudoviSte i zatim idite u drugi kut.

Ako vam ustreba zdravlja, vratite se u prvu

prostoriju po dva paketica zdravlja ali
pazite jer u toj prostoriji postoje dva topa
koja Ce pojaviti ako idete po zdravlje. Kada

ubijete Cudoviste, uzmite ignition capaci-
i torivratite ga Anakinu ( u pod raceru je
i ve).

Nivo 9.: Coruscant

Ovaj nivo igrate kao kapetan Panaka.

Zadatak vam je zaStiti kraljicu. Na pocetku
uzmite streljivo kraj vas. Krenite prema
¢ taksiju. Bit ¢e uniSten. Idite u drugi kut

€55

Jabhi za zabavu ubijte njegovog Sampiona mada je on imao druge planove s vama ali...
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i platforme po jo streljiva. Ubijte sve

i neprijatelje i pazite na kraljicu. Idite do
i pomicne platforme i pricajte s

¢ droidom. U turistiCkom uredu raz-
¢ govarajte s prvim droidom. Idite

i dalje po uredu i pricajte s Cov-

: jekom iza pulta. Nastavite dalje i

¢ pricajte s droidom koji prodaje

i karte. S obzirom da nemate y
i novaca, idite do Govjeka za i 8
i pultom i-izadite van na desnu

i stranu. Idite do covjeka na

i desnoj strani i pitajte ga za

i karte. Idite do Covjeka na lijevoj

i strani, prodajte mu dalekozor. Idite
i ponovno do Covjeka na desnoj strani.

i On Ce sada traziti dvostruko vise za

i karte. Samo mu recite staru cijenu i dobit
i Cete ih. Idite do droida koji prodaje karte,

i pokazite mu ih i izadite van. UniStite air

i speeder koj je unistio vas brod. Nastavite

i i6i ravno. Doci cete do prostorije sa san-

i ducima i dizalom koje je spusteno.

i Skocite dolje i odgurajte sanduk (obojen

i je malo svjetlije od ostalih) koji nije iza

i zaStitnog polja na drugu stranu do potr-

i gane ograde. lza toga sanduka pomaknite

i zid i dobit Gete streljivo. Skoite gore i
idite lijevo. Doéi cete do prostorije s
dvama prekidacima. Aktivirajte lijevi.
Zastitno polje Ce nestati, a dizalo e se
podici. Kraljica ¢e biti oteta. Ne mozete
nita uciniti, stoga se nemojte uzrujavati.
Kada prekidac prestane svijetliti, aktivirajte
ga ponovno. Nemojte dirati desni preki-

i dac. Vratite se do dizala. Odgurajte sanduk
: koji je bio iza zastitnog polja na dizalu.

i Vratite se do prekidaca, aktivirajte ga.

: Sanduk preko kojeg ste se popeli do preki-

i daca odgurajte do dizala i popnite se do

i njega. Sanduk s dizala odgurajte do

¢ pocetka platforme (do plave linije) i aktivi-
i rajte prekidac. Skocite na sanduk, priceka-

jte platformu i skoCite na nju. Na drugoj
strani ubijte neprijatelje i leteée topove.
Sanduk koji se nalazi na drugom sanduku
mozete gurnuti dolje i dobit cete streljivo.
Skocite na desni rub zgrade i udite kroz
desni prozor. Idite hodnikom do prekidaca,
aktivirajte ga. Izadite kroz prozor desno od
vas idite do kraja ruba. SkoCite na drugu
stranu i udite kroz prozor. Idite do skladis-
ta. MoZete pomaknuti dva sanduka da
biste dobili paketi¢ zdravlja (taj sanduk je
na podu) i streljivo (sanduk se nalazi na
drugom sanduku. Morate ga gurnuti
dolje). Izadite iz skladista, idite stubama i
udite u jedino dizalo koje radi (skroz lijevo
je). Nadi Gete se u prostoriji s nekoliko
vratiju. Iza jednih je streljivo i zdravlje, a
iza ostalih neprijatelji. Morate ih ubiti
nekoliko da bi nestalo zastitno polje oko
dizala. Kada nestane, udite u nj. Idite
putem do velikih vratiju. Udite kroz njih u
podrucje bezakonja. Prosjaci e vas traziti
novac ili hranu. Ako im viSe puta obijete
dati ono Sto traze (ne mozete im ni dati
Sto traze jer nemate ni novca ni hrane),
pocet ¢e vas napadati. dite putem sve dok
ne dodete do kraja. Vidjet cete pekidac,
aktivirajte ga i brzo otrGite na zid koji se
spustio. Malo pricekajte da vas zid
podigne. Nastavite dalje do prekidaca.
Aktivirajte ga i protrCite na drugu stranu.
Naci cete se u prostoriji s dvama preki-
dacima. Lijevi (gledano ako ste okrenuti
prema njima) aktivira zid ispred vas, a
desni zid zdesna. Aktivirajte prvo lijevi, a
zatim desni prekidac i trcite ravno i dva
puta desno. Morate biti brzi jer se zidovi

_podizu nakon nekog vremena. Ako ne
* § uspijete, morat cete ispotetka. Kada

L prodete, aktivirajte prekidac do kojeg ste
' dosli i protrcite ravno. Naéi cete se u
prostoriji s kutijama. Kutiju s vrha gur-
nite na pod i dobit Cete bijeli kljuc
koji vam treba. Pomaknite polugu i
kada se zid spusti, idite desno.
Kljucem otkljucajte vrata, ubijte
bandita i pokupite crveni kljuc.
Spasili ste kraljicu. Aktivirajte
prekidaC i idite ravno do dizala.
Crvenim klju¢em aktivirajte dizalo.
Doéi cete u prostoriju s velikom
rupom u sredini. Aktivirajte prekidac
na desnoj strani. Pojavit e se prekidac
na drugoj strani, aktivirajte ga. Prijedite
preko mosta i idite na lijevu stranu.
Aktivirajte prekidac pokraj kojeg stoji
kraljica. Idite na drugu stranu i aktivirajte
ga. ldite do prvog prekidaca koji ste aklivi-
rali i ponovno ga aktivirajte. Idite do preki-
daca koji ste drugi po redu aktivirali i
ponovno ga pritisnite. Prijedite preko
mosta i nastavite naprijed. Doéi ¢ete do
dizala koje Ce vas odvesti do vratiju koja
se otvaraju Sifrom. Sifra je "Coruscant has
lovely sunsets". Unutra se nalazi malo
krupniji neprijatelj. Najbolje je na pocetku
bacati granate na nj (pazite da vam ne
bude preblizu da se ne ozlijedite i na
kraljicu), a zatim gadajte stupove kada
bude pokraj njih. Kada ga sredite, izadite
kroz vrata, idite do dizala i preko plat-
forme.

Nivo 10.: Assault
on Theed

Na ovom nivou igrate naizmjenicéno s
kraljicom i Obi-Wanom. Kao kraljici, cilj
vam je zastiti kapetana Panaku, a kao Obi
Wan, morate se boriti s Qui Gonom protiv




Ako slijedite upute iz rjeSenja, ova rupa
ne bi trebala biti neki veéi problem

Darth Maula. Pocinjete kao Obi Wan.
e U hangar. Tamo Cete sresti Darth
a. PoCnite se boriti s njim. Prebacit
“efe se u kraljicu. Nivo je isti kao i peti
amo $to sada idete u suprotnom
smjeru. |dite naprijed, onesposobljava-
¢l droide putom (jedino oruzje koje
trenutacno imate je droid stunner). Idite
do Covjeka na lijevoj strani i on ¢e
oivoriti prostoriju na lijevoj strani s
oruzjem. |zadite i idite ravno do fontane.
govarajte s Panakom i recite mu da
vas ceka. |dite malo naprijed i ubijte par
droida. Ubrzo Ge Panaka protrcati pokraj
vas. Slijedite ga preko mosta. Ubijte
droide, pogotovo onoga pokraj heavy
repeating cannona. Brzo dodite iza can-
nona i unistite sve ispred vas. Unistite
3-4 destroyer droida prije nego Sto
«renete dalje. Ako se droidi ne pojavlju-
J, krenite malo naprijed i ¢im Cujete
2vuk Kotrljanja, brzo se vratite do can-
nona i unistite ih ali pazite na Panaku.
ih sve sredite, nastavite dalje. Kod
wata Cete se prebaciti na Obi Wana.
Sorite se uz Qui Gona protiv Darth
Maula. Ako vam zatreba zdravlja, u jed-
om kutu imate cijeli paket. Darth
Maulu energija mora pasti na pola i
anda Ce pobjeci. Slijedite ga. Opet ste
«raljica. ldite ravno putem. Ako vam je
72 |eda destroyer droid, bjezite od
ega. Ispod mosti¢a gdje se nalaze
Jroidi, skrenite desno. ldite stubama
joe U prostoriju i uzmite zdravlje iz
armarica. Ako vas Panaka ne slijedi,
ralite se do njega i recite mu da krene
2 vama. |dite kroz sobu, preko mosta,
22 stube ubijajuci droide usput. Dodi
&te do zatvorenih vratiju. Desno je ra-
nivojnik i R2 jedinica. Razgovarajte
vojnikom pa s R2 jedinicom. On ¢e
i vrata pokraj vojnika. Udite unutra
nistite generator. Vrata su sada
0 Idite ravno dok ne dodete do
0icastog polja koje vam blokira put.
‘e stubama koje su desno gore i
oodite zatvorenika. Pratite ga i raz-
Jovarajie s njim na balkonu. Dat ¢e vam
ie. Vratite se do ljubicastog polja i
=cite Panaki da ga unisti. Idite stubama
«ra] ranjenog vojnika. Dodite do
)sia | nadite mjesto gdje je ograda
2'omljena. Naletjet Cete na R2 jedinice
& vas gadaju. Unistite ih. Nadite
anaku | slijedite ga po stubama, kroz
J0 balkona s droidima. Sada ste
ovno Obi Wan. Borite se s Darth
om i on ¢e ubrzo pobjeci preko
Krenite za njim. Kada vam Qui
«aze da je izbor va$, krenite napri-
Ako vam Qui Gon smeta, prekogite
ete dolje. Okrenite se. Kada
e nestane, idite naprijed ali
mo jedno polje. Idite lijevo i
ete u malu prostoriju.

»
Nivo 11.: The Final
Battle

['na ovom nivou vodite Kraljicu 1 Obf Wana.
Pocinjete kao kraljica. Idite ravno i razgovara-
jte s vojnikom koji stoji ispred trojih vratiju.
Nemojte niposto ulaziti kroz vrata iza njega.
|dite u prostoriju desno. Obojeni sanduk
odvucite u prostoriju lijevo od vojnika i
postavite je ispod prekidaca. Aktivirajte preki-
daC i udite u prolaz. Razgovarajte sa
zarobljenicima, jedan ce vam dati bijeli kljuc.
Vratite se u glavni hodnik, do vratiju s
bijelom bravom. Sa strane je Cita¢ kartica.
Pridite mu i kada se otvori pokraj vratiju,
aktivirajte je. Sada ste Obi Wan. Cilj vam je
doci do Qui Gona i Darth Maula koji se bore
na mostu. Prodite kroz vrata. Vidjet ¢ete droi-
da. Ubijte ga. Krenite lijevo do kraja. Ubijte
droida na kojeg Cete naici. Kada dode dizalo,
stanite na nj. S dizala se maknite kada bude
na najviSem katu. Okrenite se i vidjet cete
vrata ali na katu ispod vas. SkoCite dolje i
prodite kroz vrata, ubijte dva droida i prodite
kroz sljedeca. Naci cete se u mracnoj pros-
toriji. Lijevi prekidaC aktivira svijetlo. Idite do
kraja i aktivirajte prekidac zdesna koji e
iskljuciti zatitno polje. Vratite se do prvog
prekidaca. S lijeve strane je mala platforma.
Dodite na nju. Ubijte droida na drugoj strani.
Na platformu koju vidite na drugom kraju ne
mozete skoCiti (predaleko je). Na nju bacite
Gungan energy kuglu, ona ¢e se malo
pomaknuti prema vama. Sada mozete skoiti
na nju. lli mozete i¢i do kontrolnog panela u
sredini ( s vaSe strane) i pritisnite prekidac.
Kada se nadete na drugoj strani, krenite
prema vratima. Izaéi ¢e 4-5 droida. Ubijte ih i
produite dalje. Opet ste kraljica. Idite ravno i
ubijajte droide (pogotovo one pokraj heavy
repeater cannona). Pokraj drugog cannona je
na lijevoj strani soba sa streljivom i zdrav-
ljem. Budite na oprezu jer Ce se pojaviti i
destroyer droidi. Probijajte se ravno do kraja
hodnika i onda lijevo. U novom hodniku u
sobi lijevo je CitaC plave kartice, a u sobi
desno paket zdravlja. Na kraju hodnika u sobi
lijevo je plava kartica, ali je unutra i destryer
droid. Neka ga Panaka ubije. U sobi desno je
takoder destroyer droid, ali tamo nema
potrebe i¢i. Kada uzmete karticu, idite u sobu
S Citacem. Vratite se do vratiju s plavom
bravom i prodite dalje. Sada morate doci do
crvene kartice. Sidite dolje u hodnik i
odvucite kutiju na dizalo. Vratite se na kat i
drugu kutiju odvucite do dizala. Kutije ne
smiju biti toéno jedna na drugoj jer se
morate popeti po njima. Slozite ih kao stube.
Kada to napravite, odvucite kutije
do stupa gdje je kartica,
popnite se gore i uzmite
je. Idite do crvenog
Citaca na katu, stavite
karticu i krenite prema
vratima. Ponovno ste
Obi Wan. Dodite do

Darth Maula mozete srediti na ovaj manje

Lpopularan nagin il...

~
: kruga. Stanite na dizalo. Cilj vam je izaci na

¢ srednjem krugu, a dizalo staje na donjem i

i gornjem, tako da morate skociti na srednji.

¢ Ubijte droida na drugoj strani. Odavde morate
i skociti na krug ispod vas (krug s ljubicastim

i poljem). Kada skoite, idite do kraja. Naii

i cete na droida, ubijte ga. Ispod vas je krug s

¢ dizalom. Morate skociti na nj. Najbolji trenutak
i 7a skakanje je kada je dizalo na platformi. Idite
¢ njime do vrha. Ubijte droida i prodite kroz

i vrata. Aktivirajte prekidac, dizalo Ge se

i podignuti. Ponovno aktivirajte prekidac i brzo

: stanite na dizalo. Dolje pronadite malu

i izbotinu i skodite na nju. Aktivirajte prekidac.

i Vratite se do prekidaca za dizalo, aktivirajte ga i
: stanite na nj. Otvorila se reSetka iza koje je

¢ kutija. Odvucite je na dizalo i spustite dolje.

¢ Kutiju odvucite do plavih polja i zatim na lijevu
i stranu. Skocite na kutiju pa na prolaz. Dosli ste
: U kontrolnu sobu iz koje se upravlja poljima.

i Na jednoj strani se nalaze tri panela, a na dru-
i goj pet. Ako panele zamislimo kao satove, ras-
: pored na njima mora biti sljedeci: prva tri pan-
i ela—9:00, 9:30, 3:00, ostalih pet panela —

¢ 9:30, 3:00. 9:30, 3:00, 9:30. Sada bi vam put
i trebao biti Cist. Idite na drugu stranu, stanite na
¢ dizalo i pridite kroz vrata. Opet ste kraljica. Sto
i prije ubijte droida iza cannona i zauzmite nje-
i govu poziciju. Unistite sve ispred vas. Idite

: stubama. Pripremite proton missiles za

i destroyer droide. Kada unistite sve droide, idite
i U lijevu prostoriju. Izadite kroz prozor i krenite

i na desnu stranu. Naici ¢ete na droida. Kada

¢ dodete do prozora, udite unutra. Ubijte droide.
i Otvorite oboja vrata. Krenite kroz ona desno od
¢ prozora. Ubijte par droida. Nemojte joS razgo-
¢ varati s Viceroyom. Idite do vrata na drugoj

: strani sobe. Otvorite ih i recite Panaki da vas

i slijedi. Sada idite razgovarati s Viceroyom. On
: (e pozvati droide. Ubijte ih i ponovno razgo-

i varajte s njim. Opet ste Obi Wan. Idite na

i desnu stranu kruga, pogledajte dolje. Vidjet

¢ Cete dizalo. Morate skoCiti na nj. Najbolje je

i kada ide gore. S dizala morate skoditi na sred-
¢ nji krug (dizalo staje na vrhu i na dnu). Kada

i iskoCite slijedite put. Na kraju stanite na dizalo.
i Ovaj vozi kroz Eetiri kata, a vi morate izaci na

i predzadnjem odozgo. Idite do posljednjeg

i kruga i od tamo skocite na most gdje su se

¢ borili Qui Gon i Darth Maul. No, njih vise

¢ nema. Idite na lijevu stranu. Prolaz Ge biti

i blokiran poljima koja se ukljuguju i iskljucuju

: po odredenom redoslijedu. Kada se iskljude,

¢ krenite naprijed. Cilj je ili baciti Darth Maula u
¢ rupu ili mu zdravlje spustiti na jednu petinu

¢ vrijednosti. Na rubovima, u tajnim ormari¢ima
i na svakoj strani imate pakete zdravlja ako vam
i zatrebaju. Mozete se boriti bilo kojim oruzjem,

samo pazite jer Maul rabi crvene munje
i baca kutije na vas. Kada ubijete
Maula, pricajte s Qui Gonom.

| { Kutije slozite kao na
slici da biste dosli do
crvene kartice

U izravnom sukobu

hackermanija

GRAND THEFT AUTO: LONDON
1969 (PSX)

Unesite sljedece 3ifre kao imena.
HAROLDHAND - svi nivoi, sva oruzja,
“Get out of Jail Free” karta, oklop, koor-
dinate, 9999990 bodova, nema policaja-
ca, 99 Zivota

GETCARTER - svi nivoi, sva oruzja, “Get
out of Jail Free” karta, oklop, koordinate,
99 Zivota, policija

vas maksimalno trazi

TOOLEDUP - sva oruzja, "Get out of Jail
Free” karta, oklop

FREEMANS - svi nivoi, sva oruzja, “Get
out of Jail Free” karta, oklop
DONTMESS - sva oruZja, “Get out of
Jail Free” karta, oklop

SORTED - svi nivoi, sva oruzja su
neogranicena, "Get out of Jail Free”
karta, oklop

RAZZLE - svi nivoi

READERWIFE - svi nivoi

MAYFAIR - London nivoi 11 2
PENTHOUSE - London nivoi od 1 - 3
MCVICAR - 99 Zivota

BIGBEN - 9999990 bodova

SWEENEY - koordinate

OLDBILL - policija vas maksimalno traZi
GRASS - nema policije

GRUNTZ

Tijekom igre pritisnite ENTER i otipkajte
sljedece:

MPBACK2LIFE - Grunt zombiji ¢e se
pojaviti na ekranu

MPMEEPMEEP - Vasi Grutovi su super-
brzi

MPRIORIO - Idete na "Trouble in the
Tropics” nivo
MPLEMONBUTTERCREMEZ - |dete
na “High on Sweetz” nivo

MPTRAITOR - |zdajnicki mod
MPCLOAKINGDEVICE — Odabrani
Grunt postaje nevidljiv
MPMAKESOMEPIE - |dete na “Honey,
| Shrunk the Kids"” nivo
MPOHMYGODTHEYKILLEDKENNY -
Odabrani Grunt ubija trenuta¢no
MPYOURESOMONEY - |dete na “High
Rollerz” nivo

MIDTOWN MADNESS
Dodajte sljedece parametre na komandu
(npr. igru startate
c\Midtown\midtown.exe - allcars —all-
race ) kojom pokrecete igru:

-allrace za sve staze

-allcars za sve aute

STAR TREK: BIRTH OF THE FEDER-
ATION
Startajte igru s parametrom -Mudd da

biste imali mod za varanje. Tijekom igre

pritisnite sljedece tipke:

E9 100% bodova za istrazivanje
F10 10000 kredita

F11 kompletna mapa

TOCA: TOURING CAR
CHAMPIONSHIP
Sifre:

CMGARAGE dodatna vozila u
dvije prazne garaze
poslije Lagune

TANK tipkom za trubu mozete
ubijati protivnike

FELXMOBILE pogon na straznje
kotace

CMNOHITS mozete prolaziti kroz
druge aute

CMLOGRAV niska gravitacija

SRPANJ1999. HACKER 111
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Nova cesta 121, Zagreb
Tel: 01/395 033, fax: 01/395 061
e-mail: makromikro@zg.tel.hr
wWWW.macro-micro.com

Uskoro na novoj adresi: DRENOVACKA 7
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Potrazufe novi broj na kwaczma u ponedjelJak

2. kolovoza!



.. RONIENIU... |

303 SAMO
DESET MINUTA
)| OBeRIT c’ES

SVIETSKI

unugidu, evo T(
KREME SA ZASTITNIM
FAKTOROM STO |

EuvaT de e

OD 02oNSKIH

PONIJELA SAM oVU
MEDICINKU JER BRI
NAM LoPTu NA NAPUHA-

R
N
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unucidu DRAGI | POJEDI
OVAJ SENDVIE | VIDIS KA-
Ko SiI oSLABIO )

KADA SE SJIETIM
KAKO SAMTE PALIO...

A I

A4 DA Si
RAREM SADA
KRAJ MENE | AH, BAKICE,

DA TE DIRAM
PRSTIMA !

KAEVE SU TO PokAZI Mi BAKICE, SMIRI SE,
PROSTOTE ? L NIEZINY PA TO IE MOTE
KoTIA T IE

RAZUNALD |
Ta 12

-

NEJE MI TA
VSE wdi u

ALl BAKICE,
TO NIJE

? oTKA !
: ; \ bJev KA Al
it 2 ; i

ATNE, PA NIJE

VALIDA MUZKA RAC [
JADNA LI SAM )

S

goran@agram.com



Pa dobro, ne mozemo imati najbolije
rezultate na svakom testu.
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* Cijene su

BJC 5500 preporudene,

* o s * bez PDV-a,

Canon

potraZite na: http://www.microln.com

e
§
BJC 2000 BJC 250 BJC 4400 BJC 4650 BJC 6000 (i,B:JC:~;:;< 000
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Uskoro .

Cast. Osveta, Nada. Teror. Sve to moZete pronati

na jednom mjestu: u najboljoj strategiji sezone -

Potpuno unistenje:kral jevstva.

Predatora

Nismo sami! A ono
$to dolazi iz svemira nije
prijateljski raspolozeno!
Naoruzajte se!

Ukoliko imate sposobnosti vode, ovo je pomorska strategija
kojoj necete moci odoljeti! Jane’s je ime koje
garantira kvalitetu,

Provjerite zaSto!

| Need for
[Speed |

izazov
ceste

ZUdﬂjO za brzinom prestaje sa

ovim naslovom. Brze i bolje

o ime

FRORD CIFLLENGE &

VRUBTROBRIA OVLASTENI DISTRIBUTER ZA HRVATSKU
* ALGORITAM d.0.0., Zagreb, Gajeva 12, tel. 01 48 03 333, fax. 01 48 72 514 ——‘_::

MALOPRODAINI PARTNERI
MALOPRODAJA x * "7G DATA" podrum shopin centra Precko
* ALGORITAM Multimedia centar (Hotel Dubrovnik - donja etaza), Gajeva 1, tel. 01 48 18 672, 48 18 674 * * "FILEX d.0.0.” Vocarska 3, tel: 01 4633 10Q
* ALGORITAM Multimedia centar Importanne, novi dio - donja etaza, tel. 01 457 31 28 n * "KNJIZARA NOVA" Rijeka, Trpimirova 5A, tel: 051 335 147
+ ALGORITAM Dubrovnik, knjizara dr. Frane Cale, Plaza 8 - Stradun, tel. 020 42 64 31 ALGORITAN\ - "sYs COMPUTER SHOP” Avenija grada Vukovara 39, tel: 01 6129 882

Sve koriétene trgovacke oznake i zasti¢eni znakovi su u vlasnistvu njihovih vlasnika i koristene su samo za oznacavanje njihovih proizvoda. Sva prava zasticena.



