REPORTAZA Bili smo na svjetskoj premijeri Tiberian Suna u Pragu !
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AKTUALNI CJENICI NALAZE SE NA
www.melcomp.hr

Najprodavanija
racunala

Odaberite - mi imamo
sve Sto trebate
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Nasu robu potrazite kod nasih partnera

DEALERI - VELEPRODAJA: GLOBUS PARTNER (01) 481 77 00, TEHNICAR COMPUTERS (01) 3837 163,
KERNER (01) Zagreb 3862 141, RODAR (031) Osijek 209 395, INFRA (031) Osijek 297 132, TEXPERT
(031) Bakovo 816 439, BMB NETCOM (047) Karlovac 621 823,COMWARE (021) Split 40 096, KOM-
PAST (049) Krapina 371 409, IRl ECONOMIC (051) Opatija 422 749, OFFICE COMPUTERS (021) Hvar
741 749, FOTON (049) Krapina 376 710, HOBIT (051) Rijeka 215 566, LIMEX (040) Cakovec 314 656,
KONTO (034) Pozega 272 069, ARKA SERVIS (048) Koprivnica 642 322, JES (035) Nova Gradiska 362
482, FARN d.0.0. (052) Rovinj 830 333, IBIS (048) Virje 897 232, PRO-TRADE (021) Split 357 150
DEALERI - MALOPRODAJA: BIROSTROJ COMPUTERS (01) 3841 439, HOBIT (051) Rijeka 215 566

IN SERVIS (042) 665 074, PRODAJINI CENTAR 93 (01) 481 77 01, MISLAV (035) SI. Brod 443 149
MISLAV INFORMATIKA (00387 86) Odzak 761 901
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CPU Intel® PIl CELERON 366, 128k, PPGA

FIC CE31-A PENTIUM II, SOCKET 370, CHIPSET SIS EAGLE, VGA SIS 620 3D
AGP 8 MB | AUDIO ESS

E51938 ONBOARD, ULTRA ATA/66, KONTROLER ATA/66

DIMM 32 MB PC100 8ns ‘

HDD WESTERN DIGITAL 4.3 B, EIDE, Ultra ATA/66, S.M.A.R.T., Data
Lifequard :

CD-ROM 40 x SPEED PHILIPS

MOUSE + PAD ,

KEY TRONIC TASTATURA KT900 EURO

PHILIPS COLOR MONITOR 105E 15" LR, NI, DIGITAL KONTROL

CPU INTEL PENTIUM Il 450 Mhz

Intel® SEATTLE-2, SEA40BX (66/100 MHz FSB), AGP, ATX

DIMM 128 MB PC100 7ns

HDD IBM 16.8 GB (DESKSTAR 166P DTTA-351680, 5400 RPM, Uitra
ATA/33, EIDE)

MATROX MILLENNIUM G400, 16 MB SGRAM, 300 MHz RAMDAC, Single
display, AGP, OEM

DYD-ROM HITACHI 602500 IDE

CREATIVE LABS LIVE VALUE SBA670 SOUND BLASTER

US ROBOTICS FAX-MODEM-YOICE 56K ¥,90 INTERNI

MICROSOFT INTELLI MOUSE + PAD

KEY TRONIC TASTATURA KT-2001 ERGOFORCE

PHILIPS COLOR MONITOR 107 BRILLIANCE 17", 1600*1200, LR, NI, DIGITAL
XONTROL, ZVUCNICI, MIKROFON

BY%5k

KA-6110, Stot 1, VIR Apollo Pro 133 & Mobile South, 66/100/133 MHz FSB, Intel® Pil / Pl / Celeron /

Celeron PPGA do 1 6Hz, 4 xDIMM (do 1 68, ECC memory support), 1XAGP / 5xPCI / 2xISA slots,

Ultra DMA/66, ATX sized 799 Kn
KZ-6000-V, Socket 370, VIA Apollo Pro Pius, 66/100 MHz FSB, Intel Celeron PPGA od 366-500 MHz, 3xDIMM,
TXAGP/4XPCI/1 x AMR/IISA slots, Ultra DMA/66, SMAR.T. Baby ATsized ~ NOVO 0 Kn
CP11Z, Socket 370, Intel 440ZX chipset, 66/100 MHz FSB, 2 x DIMM (up to 256 MB of SDRAM), 1x AGP / 5 x PCI /2 x
15A slots, §. ATX sized 699 Kn
GR ARTICE ¥ SR
MATROX MILLENNIUN 6400, 16 MB SGRAM, 300 MHz RAMDAC,

Single display, AGP, OEM

MATROX MILLENNIUN 6400, 32 MB SGRAM, 300 MHz RAMDAC,

Single display, AGP, OEM

DIAMOND VIPER V770 ULTRA, 32 MB SDRAM, AGP 4X, RIVA TNTZ ULTRA, RETAIL

DIAMOND STEALTH [Nl $540, 32 MB SDRAM, AGP 4X, S3 SAVAGE4 PRO+, RETAIL

STB Y00D0O3 2000, AGP, 16 MB SDRAM, DVD HARDWARE ASSIST, RETAIL

| ZVUCNE KA| i

CREATIVE LABS SOUND BLASTER AWE 64

CREATIVE LABS SOUND BLASTER LIVE VALUE SB4670, PCI, RETAIL

DIAMOND SONIC IMPACT $70, PCI, DirectSound 3, 64 Voice ESS Maestro-ll,

' CD RE
-M1212, 6X DVD / 24X €D, IDE
DVD KIT TOSHIBA SD-M1202 IDE DVD-ROM + MPEG Il CARD, BOX
DVD KIT SONY DDUZ20E/H, 5X DVD + MPEG II CARD, EIDE, PSP, RETAIL
DVD-KIT CREATIVE PC-DVD ENCORE 6X, 6X DVD-ROM + MPEG Il CARD, RETAIL
CD-RECORDER SONY CRXI0OE, 4x/2x/24x, IDE, REWRITABLE, INTERNI, RETAIL

3Com Alana 1, Yoice FaxModem, V.90, PCI,

Interni (Product ID: 662974-81)

3Com US Robotics Sportster, Voice FaxModem, V.90 / X2,

Interni (Product ID: 005685-00)

3Com US Robotics 56K FaxModem, V.90 / X2, Externi, RETAIL (Model No. 5630)
Jaton Communicator V.90, Yoice FaxModem, V.90 / K56flex , Interni, RETAIL
Jaton Communicator USB, Voice FaxModem, Rockwell, ¥.90, USB, RETAIL
Jaton EXPLORER V.90, Yoice FaxModem, Tl Chipset,

V.90 / K56flex, Externi, RETAIL

EPSON STYLUS COLOR 440 (win) ink jet, A4, 4 str/min, 720 dpi

EPSON STYLUS PHOTO 750 (win,mac), color, 1440 dpi, A4, photo-printer
HP LASERJETT100 A4, 600 dpi, 8 str/min, 2 MB

HP DESKJET 610C A4, Color, 300*600, 5 str/min

1BM HARD DISK 226XP DJNA-370910, 9.1GB Uftra ATA/66,

7200 RPM, 2 MB CASHE

1BM HARD DISK 226XP DJNA-371350, 13.5 GB Ultra ATA/66,

7200 RPM, 2 MB CASHE

TIPKOVNICA KEY TRONIC KT-800, PS/2, AT

SKENER MICROTEK Phantom 336 CX, USB, A4, 1 prolaz, 36 bitni, 300x600/4800,
Portabl (416x264x43 mm)

CD-ROM PHILIPS 48 x Speed, EIDE

EZONICS EZCAM DIGITALNA USB PC KAMERA

U CLJENU NIJE URACUNAT PDY 22%
DNEVNO AZURIRAN KOMPLETAN CJENIK, NOVE KOMPONENTE | KONFIGURACLJE,
POSEBNE POGODNOSTI POGLEDAJTE NA WHW.AUTRONIC.HR

Zagreb, Gruska 22, tel. 01/6153 - 500, fax. 01/d8

http://www.autronic.hr, e-mail: autronic@s

1109 Kn
2,198 Kn
3,195 Kn

753 Kn

1,203 Kn

1566 Kn
99 kn

990 Kn
40k
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7 sretnih Citatelja ce igrati originalne Star Wars naslove
viSestruko nagradivane u svim vodec¢im casopisima za igre.

KERNER (3 Imena dobitnika objavljujemo u sljede¢em broju.

(031) Pakov Dobitnicima ¢e nagrade biti dostavljene postom, 10 dana po izlasku sljedeceg broja Hackera.
PAST (049) Krap?

741 749, FOTON (

KONTO (034) Pozega

482, FARN d.0.0. (052) ™ HA R
DEALERI - MALOPRODAJA! l:“E
IN SERVIS (042) 665 074, PRO

MISLAV INFORMATIKA (00387 &%

ACTIVISION




Jer mi smo jedini
casopis s kojim se igra

x ¥

ilustraciia: Tihomir Jauk

J

10 nasih ¢itatelja osvojit ¢e ulaznicu za najveci filmski spektakl godine -
hrvatsku grand premijeru novih Ratova zvijezda u KD “Vatroslav
Lisinski”, 19. IX. 1999. u 18:30 h

Ulaznice ¢e sretnim dobitnicima biti dostavljene postom do 15. IX. 1999.

Imena dobitnika objavljujemo u sljedecem broju.

pretprodaja ulaznica na blagajni dvorane od 10.IX 1999. § autotehna
PRIHOD JE NAMIENJEN U HUMANITARNE SVRHE. )

SVAKOG GLEDATELJA OCEKUJE POSEBAN POKLON. Canon SOoNY

;_




30105-603-42905. Svrha doznake: pretplata. Pod ‘poziv na broj’ obavezno upisati




HRVATSKI PLAYSTATION CASOPIS

705 DEBLJI, T0S OPSIRNIJI, TOS BOL]JL...

NAJAVE

TOMB RAIDER 4 » X-FILES
» CRASH TR » SPYRO 2

ODIGRALI SMO

FF8 » SOUL REAVER » STAR
WARS » V-RALLY 2 » AFL 99

> PLAYER MANAGER » NBA PRO

> VIRUS » DIVER’S DREAM » JADE
COCOON » TARZAN » MGS VR

> ECHO NIGHT » OMEGA BOOST

HARDWARE

VOLAN » PSX MIS » KONTROLERI
> RUKAVICA » PISTOLJ

HELPLINE

DRIVER » BATMAN & ROBIN
» CIVILIZATION

IME | PREZIME
s

ULICA | BROJ

POSTA | GRAD
2




Zelite li aktivno
sudjelovati u izradi
novog broja Hackera?
SLUSAMO
VAS

Jedini casopis s kojim se
igra je dobio svoju news
grupu na Usenetu.
Usmjerite svoje news
citace na hr i
“prikacite” se na

E‘M :

11

@

Tamo vas ceka
Hackerova
ekipa...

HAEKER JEDINI EASOPIS S KOJIM SE... AH, MA VEC ZNATE

NASE NOVE STRANICE

www.janus.hr/hacker

® ®® 0 A USKORO 1 3 ¢ @
WWwW.janus.hy/psx

TELE .0., S.Radic

Tel: 031/206-440 i 206-441
UDO, T.Ujevi¢a 3, PoZega
Tel: 034/291-842
INTERNET: http://www.telebit.hr

8 HACKER RUJAN 1999



aktivno
izradi
hckera?
MO
VAS
ojim se
u news
senetu.
e news
elL.hr i
' se na
hacker
s ceka
kerova
ekipa...

Bectronic Arts je u tajnoj

jnoj bazi negdje u Ceskoj
anizirao svjetsku promo-
giju Tiberian Suna, a Hacker

@am u svojoj reportazi

nosi djeli¢ atmosfere.

\\

Cekanju je kon-
acno dosao
kraj - stigla
je najoceki-
vanija igra

svih vremena.
Ponosno vam

predstavijamo hrvatsku

premijeru Tiberian Suna u

Hackeru.

DARKSTONE

U iséekivanju
Westwoodovo
g Noxa, EA
nam je
podario
Darkstone -
genijalni RPG
raden po
predioSku
Diabla.

POPIS
UGU\SIVABA

CONTINENTAL MEGASTORE36
FOTO BADROV

HELIKOP

HG SPOT

INFO GAMA

INFOLAB

ISSA FILM | VIDEO
MEDVEDNICA
MELCOMP
MICROLINE
MICROSOFT

MT UREDSKA OPREMA . . .85

KORICE
KORICE
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DISCWORLD NOIR |

PIZZA SYNDICATE
MS NEA INSIDE DRIVE
2000

CIVILIZATION 2: TEST
OF TIME

";,mun*zouﬁ :
 RENTA-MERC

MWECII mncum

FORMULA

IBM DESKSTAR iﬁ.ﬂ [ 1]

PIONEER 6X
IOMEGA JAZ

 WOODOO 3 2000 PCI

WARHAMMER 40000:

RITES OF WAR

ENCORE 4.1 mémém

SUSTAV

LOGITECH muemn
;lﬁlﬂlﬁl l(ouml

MATROX MILI.HH!‘

G400 32 MB
Asus vzsoo

LEGO RACERS

PSYCHIC FORCE: 2012

BLACK MOON
CHRONICLES

MAYDAY

mm

TK-970 WHALE QERIBS

MIDI TOWER

LABTEC LCS -

23!20

GAME SERIES

RUJAN 1999. HACKER 11



osvojit ¢e luksuzni komplet

pozlacenih znataka dviju

sukobljenih strana -

Global Defense Innitiative (GDI)

i Brotherhood of NOD -

koje nakon igara Command & Conquer
i Red Alert ponovno susreéemo u

igri godine - Tiberian Sun.

Ovih pet kompleta jedini su

primjerci u Republici Hrvatskoj!

5335 kn + P

€ HACKER RUJAN 1999.

Kuako osvojiti nagradu:

Ovaj originalni Westwoodov poklon paket mozZes osvojiti
ako izrezani kupon sa svojim podacima i brojem
telefona posaljes do 20. rujna na nasu adresu:

Janus Press, Petrinjska 11, 10000 Zagreh

s na naznakom "Za NI Westwood"
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PRVI HRVATSKIvéASOPIS ZA
INFORMATICKE IGRE

lzlazi mjesecno

1ZDAVAE  JANUS PRESS d.0.0. Ljeto je iza nas, a za sve poznavatelje industrije
Petrinjska 11/1V, 10 000 zabavnog softvera to znadi samo jedno — pred nama
Zagreb je period apsolutne dominacije najboljih naslova
tel/fax: 435 179, 427 883, koje smo ¢ekali dugo, dugo vremena. Odmoreni,
429 810, 4873 600 odmah smo uposlili sva redakcijska pera, pribavili

E-mail: hacker@janus.hr
WWW: www.janus.hr/hacker

najnovije informacije i napravili broj kojeg se ne bi
posramile niti vece izdavacke kuce.

Osim apsolutnog hita Tiberian Suna koji se
slavodobitno smijesi sa nasih stranica, mozemo se
pohvaliti i ekskluzivnom reportazom iz Praga sa
svjetske premijere ove dugo olekivane igre koja bi
trebala biti poslastica za sve igrace, ali i velika finan-
cijska Zetva koja ¢e zadovoljiti apetite glavnih i

DIREKTOR  Senka KuSer
senka@janus.hr

TEHNIEKI UREDNIK - Tomislav Miji¢ odgovornih za njen uspjeh. Premijera je zaista bila na
tomislav@janus.hr nivou, a kako smo preZivjeli vojnu invaziju te da li ¢e irraviva i glhivnog stiwe Gilwib-asnlbSAES U
e gIa\(ni urednik podleci ranama citat ¢ete u sljedecem vojnom kompleksu negdje u Ceskoj.
VODITELJ Kre5|m|.r Mijic broju.
MARKETINGA  marketing@janus.hr Ovaj je broj specifi¢an i po tomu $to smo iz slavodobitno smijesi) ali i ukazati na nadu specijalnu
GLAVNII ~ Kristijan Zibreg njega izbacili PSX recenzije i ostavili, za sada, samo Tiberian Sun nagradnu igru u kojoj mozete osvojiti

L T PSX info. Na taj smo nacin otvorili zaista vrijedan poklon — originalni paket
JCGOYORNI UREDNIK  chris@janus.hr , ’ ’ ) g p:

prostor za dodatne PC recenzije, a
sRAFICKI UREDNIK  Igor Vranjes ostatak ¢e PSX-asa informacije
dtp@janus.hr potraZziti u svom PSX Casopisu.

Pored dobrih naslova, u
ovom se broju moram osvr-

Tiberian Sun znacaka kojih je, isticemo,
zaista ogranicen broj i koje se ne mogu
nigdje drugdje nabaviti nego u

- vasem casopisu.
PRIJELOM |  Zeljka Mokos P

PRIPREMA ZA  Darko Poslek Citajte nas, pisite nam...

TISAK dto@ianus.hr nuti na zavretak nase ljetne e .
- nagradne igre (pogledajte Kristijan Zibreg
UREDIVACKI  Damir Burovi¢ (NOVOSTI) popis nagradenih, mozda se i vase ime glavni i odgovorni
KOLEGIJ ~ Patrik Pencinger (HARDWARE) ureidnik
Denis Kovatic (HELPLINE)

Goran Racic (INTERNET)

SURADNICI  Alan Graf

Berislav Jozi¢
Damir Rukavina
Dario Rakovac
Goran Stanci¢
Hrvoje Herceg
Karlo Kolar
KreSimir Laus
Kristina Jeren

Voodoo 3 kartica - Dominik Radi¢, Split, Drago Mari¢, Zagreb « PlayStation — lvan Horvat, Rijeka « MS

m‘gg:\;’i’g;:‘z Sidewinder FFvolart — Marijan Hoborka, Zagreb = MS Digital SoundSystem — Tomislav Ple¢ko, Zagreb
Mislav Mataija + Daredevil volan — Andrea Petri¢, Pula = Cyborg 3D Pad — Kredimir Antoli¢, Popovaca = Top Gun
\T/l:.;’g:]rj::bg Platinum joystick — Mislav Bano, Slavonski Brod, * Genius F22 joystick — Vedran Soevi¢, Rijeka * Top
LEREOBIEA: ki v erai Gun joystick — Sime Knezevi¢, Zadar » 3DFX Banshee kartica - Josip Fabijani¢, Novska * PC Media 56K
lektor@janus.hr fax modem — Marko Krizan, Zagreb » X Wave192 PCI zvugna kartica - Andrija Koncani, Sibenik = DTK
PRETPLATE  Branka Tadi¢ Stereo Sound System — Mladen Juri¢, Zagreb « Cobra Deluxe Joystick — Borjan Cavi¢, Koprivnica * Joy

daja@janus.h . . . o .
i Boy Fighter Game Pad — Tomislav Antonovi¢, Cakovec * Smart Game Card - Filip Krpan, Varazdin,

Rekiamacije| ¥piH.+ wadnir daporyeciideidn Zdravko Mariji¢, Slavonski Brod » iMac/PC USB prozirni mis — Vjeran Marijasevi¢, Osijek, Renato Mendes,

_— RACUNOVODSTVO = Nada Delat Vinkovci, Robert Filipi, Sibenik « Condenser Microphone - Bruno Ribari¢, Virovitica, Ambroz Grgicevi¢,
g AGENCIJA ZA ~ INTERMEDIA, Habdeliceva 4 Jelsa » PC FM Radio Card - Goran Petrovi¢, Zagreb * Mjesetna pretplata za Internet — Hrvoje Krizan,
i f;?zlg:i;‘gff?;n:g;gggt Zagreb, Andrea Beneta, Zagreb * 3-mjeseéna pretplata za igradi server — Marko Zupani¢, Zagreb,

intermedia@zg.tel:nr Miroslav Cuk, Zagreb » MS Encarta Standard — Jelena Spai¢, Zagreb * 10 CD medija za snimanje -

IZRADA FILMOVA ~ JANUS STUDIO Stanko Rogoz, Split, Vlado Novosel, Rijeka, Igor Litvi¢, Zagreb © Lands of Lore 3 igra — Nino Grgi¢, Bjelovar

iti TISAK ;‘:‘62;55:;&3:2 ' Alpha Ce.smamji, igra j Velimir Baksa, Varaidif] » Turok 2 igra - Zoran%irrvaic’,.Trogir . Sutaerbik‘e WC
10000 Zagreb igra — Damir Leovi¢, Omis » Need for Speed 4 igra — Dubravko Madunovi¢, Cepin * Deer Hunter igra -

tel: 6166-666 Lana Busi¢, Zagreb * 3D Studio Max 2 knjiga — Ivica Svaliek, Radoboj, Petar Horvat, Cakovec « Internet

ISSN 13307126 knjiga — Milan Dancuo, Virbovec, Jurica Lisac, Pozega * Corel Draw 8 kniiga — Davor Grabovac, Split, Matej

Golubi¢, Daruvar = Savrieno ubojstvo DVD film — Damir Vidovi¢, Bjelovar * Armageddon DVD film -

Rukopisi, slike, crteZi, diskete i sav pristigli Migel Tepsa, Biograd » Pregovara¢ DVD film — Nenad Kovaticek, Zabok ¢ Svemirski vojnici DVD film -

materijal se ne vracaju. Zabranjeno je
kopiranje ili prenoSenje sadrZaja Hackera bez

suglasnosti izdavata. Marendi¢, Split, Edo Soi¢, Rijeka * Macromedia Dreamweaver — Drazen Vukovi¢, Samobor

4 RUJAN 1999. HACKER ‘1

Juan Osmak, Veliko Trojstvo « Voinik DVD film — Zdenko Hegedus, Vinkovci » Hacker majica — Darko




PISMA CITATELJA

Bilo je samo pitanje vremena kad ¢ete nam u ovu rubriku poceti slati stripove i ostale
uratke. Primjerice, samo ovaj mjesec smo dobili nekoliko stripova i nekoliko desetaka
obrada nasih fotografija koje smo objavili u Hackeru u nasoj reportazi sa E3-a.

“Janus-Press d.o.0."”
(PISMA CITATELIA),
Petrinjska 11/1V,
10 000 Zagreb

hacker@janus.hr
(u SUBJECT stavite

PISMA CITATELJAi
NAPOMENA

Sva vasa pisma pristigla postom ili
mailom obvezatno moraju imati
navedenu naznaku, u protivnom ée

zavr$iti u Recycle Binu

POSTOM

MAILOM

IGRE NA HACKCD-U
Pogledajte HackCD-ove od
broja 14 do kolovoskog (s izn-

imkom broja 15) — imali ste puno

igara. Sada ih imate puno manje, a

previse ostalih sadrzaja koji uzimaju

dragocjeni prostor. Poradite malo na
tome.
Melkior Ornik, Zgb

Ispravno uocavas, no
pogresno zakljucujes. Tada su
demoi bili u prosjeku veliki 20-ak
MB, a danas su cca 40 ili 50 MB. |
u tome je sva mudrost. Dokaz ti je
ovomjesecni redizajnirani HackCD
koji ima 10-ak probranih demoa
stvarno odli¢nih igara. Mogli smo
vam staviti 50 bezveznih share-
ware igara ili demoe pravih block-
buster naslova c¢ije najave ¢itas u
Hackeru. Sto bi ti radije volio?

OSTECENI CD
GDragi HACKERovci, imam 28
godina i ¢itam va3 Casopis
otkako je poceo izlaziti. Moj me
posao veze uz ozbiljnije stvari na
racunalu pa se vrlo rijetko igram na
njemu, ali svejedno volim uz Hacker
pratiti napredak igrace industrije.
Nedavno sam koristio vas CD i
slu¢ajno ga malo iskrivio, ali
dovoljno da se vise ne moze
pokrenuti. Zamolio bih vas da mi
poklonite vas redakcijski CD,
dakako, ako jo3 postoji u va3oj
redakciji, i ako ga viSe ne trebate.
Pozdrav iz sunéane Opatije, Igor

ce traziti povisicu ili

Tomasevic Tomislav iz Brestovca je konaéno razbio ustaljeni ritam i sadrzaj vasih pisama s kojima se
nasa vjerna Ankica svakodnevno hvata u kostac. Naime, kad je taj dan Ankica svojim uobicajeno
dominantnim koracima nonsalantno usetala u moj ured tajanstveno se smijeseci, pomislio sam kako

dati otkaz. No tek je
perolaki elegantni
pokret njene ruke
otkrio zagonetni papir
koji je sletio na stol (na
koji svakodnevno sli-
jecu svakojaki radovi,
uratci, tekstovi, mater-
ijali itd). Ankica se
gipko okrenula oko
lijevog boka i mackas-

NA ZALOST NEMAMO ZA 3000 KN
ALL IMAWO ZA 8000 KN, NO i
HOZEMO SE DOGOVORIT.

DOBRO JUTRO. AH, KAKAY UEODAN MIRIS
CYUECA. NO DOBRO NISAM 280G TO6A

DOSAO, TREBA M| MATICNA PLOCA | PROCESOR
ZA 3000 KN.

AH, PENTIUM MOBU SLOBODNO ZABORAVITI UZ OVA)
486 PROCESOR UZ KOJI M JE TREOVAC DAQ UPUTE
KAKO GA OVERLOCKIRATI NA 500 MHz.

tim pokretima otputila

prema izlazu dobacivsi ||
mi zadovoljnim osmije-
hom tek kod vrata:
«Ovaj puta nisam
morala dugo birati».
Dragi nasi citatelji,
pred vama je pravi
pravcati strip i to
kakav - izravna
konkurencija nasem

PLOZY TREEA PAZLIIYO POSTAVITI U KUGISTE.
JUMPERI SU USPIESNO PODESENI.

Igoru Stancic¢u, autoru

POTOM KOMPJUTOR

UKWUCIT! U STRUNY.

kontroverznog
Hackerovog stripa.
Bravo za Tomislava koji
je s pravom zasluzio
originalnu igru koju
mu poklanjamo.

KOMPIUTOR.

LiKO STYAR! Z4 KOY! \\&/

\\\ s

SYE DAM SAMO DA VAS PREDEM,
] e Ld ‘j‘r'

SVE IMA KOD NAS CIGANI. SLASNE KOBASICE BERBA '94, CESALI S TRI ZUBCA, NARUKVICA 0D SATA, SUSJEDOVA
MACKA S KRLETKOM, HM, MIADA SESTRA, PREKLANSKI KRUMPIR, HASKI | NASA DOXUMENTI, PLUTONL, URAN, SATURN,

O

T L
M. T

. Tomislav je na vlastitom
primjeru pokazao da se
originalnost nagraduje

Mz
G [l

Nema problema.

Osteceni CD ¢emo uvijek
besplatno zamijenimo ¢itateljima.
Dovoljno je da problemati¢ni CD
osobno doneses$ u redakciju ili
nam ga posaljes u omotnici na
nasu adresu (ne zaboravi nam javi-
ti svoju adresu)

OMALOVAZAVATE N64!
QZaéto se u N64 u vasem
casopisu toliko omalovazava?
Jos uvijek me proganja natpis iz
ozujskog broja "N64, 3to je to?”, a
da i ne spominjem cinjenicu da,
osim Zelde, niste recenzirali nijednu

drugu igru. Ako je Hacker zaista
casopis za ineraktivhu zabavu, onda

biste trebali spomenuti N64 malo
vise.
p.s. Hoce li ikada svjetlo dana ugle-
dati casopis SPECIJALIZIRAN za N64?
Nadam se da hoce (kad vec ima za
PlayStation)

Marko iz Dubrovnika

Hacker od jeseni postaje
asopis koji se bavi PC pub-
likom, $to ne znaci da ¢emo zane-
mariti zanimljive vijesti iz konzo-
laskog svijeta. Medutim, nase
izdavacko poduzece nece izdati
specijalizirano N64 izdanje sve dok
u Hrvatskoj bude tako mali broj
njegovih korisnika.

POSALJITE MI CJENIKE
Q]mam jednu Zelju koju cete mi, -
nadam se, ispunitj.eNaime,
zelio bih da mi posaljete cjenik bilo

kojeg vaseg oglasivaca na moju
adresu.

Hrvoje Krizan

Ne Saljemo prohode,
cheatove niti cjenike oglasi-
vaca na adrese nasih citatelja.
Upucujemo te na oglase nasih
oglasivaca u kojima su nerijetko i
cijene — ako nisu, obi¢no imas tele-
fonski broj ili Internet adresu gdje
mozes$ do¢i do cjenika.




kojima se

lajeno

Isam kako

DOVA

iu Cete mi,
aime,
jenik bilo
moju

oje Krizan

’

* oglasi-
elja.
1asih
rijetko i
imas tele-
esu gdje

O

srecu nlje uspio
zvlavama iz podze
=.orici Pisma Citatelja.

— i mozda |spr|ku?

STRANICE HACKERA
Ddoh ja do kioska kupiti

acker. Prvo sam spazio da je
zznak prema drugim brojevima.
:2m ga Citao, opazio sam da fali
anica, od 50. do 67. Molim vas
== ™ th 17 stranica stavite u rujans-
Hackera (ako mozete).

Petar Nevak, Senkovci

OT\ oj broj je ocigledno greska

Hrvatske tiskare. Posalji nam
==z (ili osobno donesi u redakciju) i
Zesplatno ¢emo ti ga zamijeniti.
Z=53 imati cijeli Hacker, a ne sas-
“zfien od nekoliko dijelova, zar
me

GDJE KUPITI NIGHTLONG?
mam jedan veliki problem.
O\ gdje ne mogu kupiti igricu
“wizhtong, a u Hackeru broj 49 sam
> da ste Karlu poslali jedini
=nalni primjerak. Mozete li meni
=21 jednu kopiju Nightlonga po
sowolinoj cijeni.
Matija, Mursko Sredisée

O\aialost, nemamo vise nijedan
primjerak te igre. Medutim,

»m po izlasku spomenutog broja
:riiéte, nas oglaéivaé Continental
legastore je reagirao obavqestivéi
=as da se Nightlong moze kupiti u
=hovom multimedijskom ducanu u
Sawskoj 9.

r=anika, ali pismo «Zagrebancue pretpla
i u proslom broju je bilo previse. Nai
== = slicno pismo bilo objavljeno u BUG-i
=7 50 u pravu — provjerite i sami prolistavdi BUG broj 65 (travanj 1998.)
— <270 §to je pismo bilo od drugog autora i bilo je nagradeno. Vedran
G;e:a u svom ocajnickom pokusaju dobivanja nagrade tudom zaslugom na

|ka» Vedrana Galet kole ste
e, procitavsi ga, sjetio sam se
i provjerom sam ustanovio da

Iger Festlc iz Pule

Zinaljujemo Sto si nam ukazao na pokusaj «besramne rabote» kroz
mazs casopis. Ocekujemo komentar Vedrana Galete i njegova objasnjenje

$TO S 1300 KN?

Upomoc¢! Imam 1300 kn. Brat
Qmi govori da kupim N64, a pri-
jatelj preporucuje PlayStation. Sto da
radim? Kupiti Nintendovu tehniku ili
Sonyjeve monstrume? Playstation mi
se malo vide svida. Zapravo, svidjela
mi se igrica Driver. Na Nintendu mi
se svidjela Zelda. Molim Vas,
pomozite mi.

Josip iz Imotskog

Nasa preporuka je
oPlayStation. lako je N64 bolji,
igara ima malo i skupe su.
PlayStation korisnika je danas
skoro 60 milijuna, ponuda naslova
je impresivna, a konzola nece u
mirovinu barem jos dvije godine.

LITO 99

Moram priznati da me je izne-

nadio va3 CD s goodiesima za
NFS 3 i 4 i proslomjesecni s pjes-
mom Lito ‘99. Dobra pjesma — pre-
nesite moje Cestitke JD Babeu, tj.
Damiru Rogini. Nadam se da Cete i
dalje objavljivati pjesme na CD-u.

OIako nam to nece biti ustalje-
na praksa, jer ipak smo mi
Casopis za igre, i u ovom vam
broju poklanjamo jednu stvar koju
je remiksirao Damir Rogina, a
moZete je poslusati i na obi¢nom
CD playeru.

Imas 1300 kn i Sto

Odluke, odluke...
kupiti? Sonyjevu malu sivu kutijicu ili
suparnic¢ki mu Nintendov crni stroj za

zabavu?

NINTENDOS4

lako igram 3D igre, jako me
zanimaju i 2D. Prvo sam igrao

Potpisnik ovih redaka se slaze
s tobom. lako je 3D O.K.,
mislim da su neke igre kao rodene
za 2D - no to u danasnjem trendu
vecina proizvodaca jednostavno
ignorira. Ali hej, stigao je Tiberian
Sun! Osim $to je to zasigurno
najbolji naslov ove godine, za nj ti
ne treba nikakva 3D kartica.

JA SAM ZA 2D!

Crve, onda Crve 2 pa onda Crve
Armageddon. Onda sam presao na
Jazz Jackrabbit i Captain Claw, ali
danas vise nema dobrih 2D igara.
Ljubitelj 2D igara

“. Tiberian Sun je dokaz da se moZe napraviti hit-igra bez uporabe 3D ubrzivacke kartice

PROVALA MJESECA
E3 - EVERLASTING EVIL EXPO

Da, bio sam tamo. | vidio sam bol, patnju i - teror. Bojim se da ovo pismo
ne dode u krive ruke. Bilo je to za vrijeme E3-a u Eleju - gradu misti¢nih
dogadanja. Vec od prv

otkrio da je E3 samo parava e

kolege Kreso i Chris. Iza zastora se odrzavala nckakva vrsta ma:

obreda. Okupljeni su bili pod u

<ao da su bili opcinjeni nekom pnjavom u \re(hm mag,lcnog,a GER
krvlju upisanom zvijezdom - davoljega znaka. Kad sam se sabrao, priblizio
sam se i vidio ysoba u sredini sam Sokre. O¢i su mu zarile mrznjom
dok je gledao sve

am da me e dva covjeka u tamnim
a, ali mislim da je jedan bio Chris -
Ni sam ne znam kako sam im pobjegao. Kad sam se vratio

p«ellstau sam neke knjige o crnoj magiji i saznao da je KreSo mozda

medij preko kojega se Sotona obraca podanicima. Moramo nesto

poduzeti.

Morate mi pomodi. Nemojte dopustiti da se C cepa ovoga pisma.

Sumnjam da su mi na tragu i da s njima suraduje i Patrik. Svaki put kad

snimim nove aute s vaseg CD-a, NFS 3 zastopa zbog nekog errora, a i

Carcad mi ne radi. U knj!zn magija piSe da Sotonu mogu unistiti samo nje-

gova dva brata - Horned Reaper i Damir Rukavina. | to pomo¢u davno

, primje
tima Nisam im dobro vidio li

zaboravljenog predmeta velike moci u kojega ga moramo zarobiti. Rije¢
je 0 CD-u s orginalnom igricom. Pomocu njega ¢€u izvuci Sotonu iz zapos-
jednutog Kre

PS. Mislim da slika koju sam vam poslao najbolje svjedoci o mojim uzasnim
SaZHaI]/Hﬂd,

Berislav Sego

4 Razotkriven je pravi
motiv puta u Grad
Tame - Elej - te
prava osobnost
Kresimira Mijica koji
zivi dvostrukim Zivo-
tom: kao Hackerov
novinar i vampir. Ova
uzasna fotografija
svjedoéi o njegovom
nezemaljskim,
mracnim porivima. Za
autora fotografije je
ovo bilo previse — od
traumaticnog iskust-
va trenutaéno vegeti-
ra u Sok-sobi Vojne
holnice u Zagrebhu
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Nakon nekoliko mjese-
ci velikih vrucina i, za

relakstrajuélh odmora,
sve se polako vracéa u
normalu. No, ipak,

bltl jedna od

tu raéunalne zabave
zapamdena po prili¢éno
“radno” provedenom
ljietu. ,Naime, Cini

a¢no shvatili da,
bozicnih blagdana,
postoje i druga povolj-

jenice da su se neki od
trenutaéno najvruélh

vo usred vrelog ljeta -

na ¢elu njih je Tiberian

Sun, Jagged Alhance 2
h di

igara. To je definitivno
pozitivan pomak u
nastojanju dispevziran-

)
nalnih igara koje su
dosad uglavnom svjet-
lost dana mogle ugle-

zabave je tek
nama, a ususret nam
dolazi i velika

1999, na kojoj bi
svakako trebao biti
otkriven novi ni

tronske zabave t;;ekom

ostatka ove i
poéefkom |duée

buduénost toliko nam
voljenih raéunalnih
igara, mozemo sa sig-
urnoscu reci, sada je

biti tu, uz vas.

Damir Burovié
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eumorni Westwood ne posustaje!
Nakon odli¢nog Tiberian Suna ciju
recenziju mozete procitati u ovom broju,
u Las Vegasu se uzurbano dovrsava Nox -
nova Westwoodova frabsiza. Radi se o
akcijskom RPG-u u kojem se od
igraca zahtijeva takticki nacin
razmisljanja kao u C&C-u, a bor-
rbe su vrlo brutalne, brze i nabi-
jene adrenalinom. Nox najvise
podsjeca na Diablo kojeg nitko
do pojave Darkstonea (ciju
recenziju mozete takoder
procitati u ovom broju) nije
pokusao direktno kopirati.
Ako pogledate na prilozene

Westwood dovrsa-
Vel SWOj novi pro-
jekt: akcijski RPG U
stilu Diabla?

i slike, vidjet cete da je grafika uistinu

: impresivna, a efekti carolija spektakularni.
i Znajudi kako Westwood radi igre za mase
i te da se radi o fanati¢nom razvojnom

i timu koji najvecu paznju posvecuje prici i
: atmosferi, ne treba sumnjati da se radi o
i jo$ jednom potencijalnom hitu koji ce

napuniti kasicu prasicu u
Electronic Artsu i
Westwoodu. Trenutno
se dovrSava multiplay-

er kod za koji ¢e Nox
imati izvrsnu podrsku, a
izlazak igre se ocekuje
negdje u toku jeseni.
Jedva cekamo!

jete tu divnu, divau
da je polensark, |
Ne? Dobro.

_nam je tata kuplo nakon stecaja prosle
firme i sjurimo se na obalu §panjo|ske
Ako nam se sl ij

Hackerova nova In&Cut tabela
donosi prikaz ovomjesecnih |
trendova. ‘




U TKALCL,
komade dok o
) stari mi posudi
2 Ne? Dobro

CE KOJE
(LAGANI

'se nositi ovog

0a nije, kus?

Tz

\Jr"v—='\d & Conquer: Renegade.

TECH INFO

Proizvodaci 3D kartica najavljuju
borbu za istrebljenja do kraja jeseni!
Proéitajte kakve nove revolucionarne
tehnologije nas ocekuju.

Sun je tek izasao, a mi vam
astiremo prve informacije o

P 0O Z N A J 1 E

Firaxis Games

Velika imena iza velikih naslova

ri velika imena prva su nam misao ¢im se spomene zasad jos mala

proizvodacka kuca Firaxis. Oni su svi redom bivsi Microproseovci i

svi su redom zaduzeni za nastanak nekoliko danas uistinu legen-
=1 naslova, jednom rjecju, oni su legende industrije racunalne
=. To su: Jeff Briggs, predsjednik i CEO Firaxisa, Brian Reynolds, cov-
=« «og u posljednje vrijeme ljudi najbolje pamte po zaslugama u
==.zrznju Alpha Centaurija, te posljedni od njih, ali sigurno Sirokom

Ureduje i

pise Ureduje:
Patrik Damir
Pencinger burovi¢

NAJAVE

U ovom broju vam predstavijamo
najave koje su misteriozno is¢eznule
iz proslog broja.

Sid Meier's
Rntietan -
drugi po redu
naslov u Civil War
serijalu koji ¢e nas-
tojati izrazito vjer-
no reproducirati

rijeme da se _ou ljudi najpoznatiji, Sid Meier, ¢ije se ime veze za desetke fenome-
 kupite majice -z 1 igara, bolje re¢eno, tesko da cete i uspjeti pronadi igru na kojoj je ";?t"i(k“kl’:"iies"“
- Itku Ko

3 disete u
iklice od 90

je je vrijeme

ovjek radio, a da se ona poslije, osim po marketiskom uspjehu, nije
proslaviti i po svojim kvalitetama.
z Firaxisovih razvojnih timova u posljednje dvije godine, koliko otpri-
<= on i postoji, nakon odlaska njegovih osnivaca iz Microprosea, izasla
ada samo dva naslova, no i oni su bili dovoljni da taj tim konstruk-
=01 ljudi postavi u sam vrhunac svijeta racunalne zabave. Prvi od njih

Antietama

potpuno novih frakcija i novi scenarij gdje vam je glavni cilj obraniti
se od bivsih starosjedilaca ovog planeta, aliena koji su se odlucili na

ikiEVE koje dvojice, Sid Meier's Gettysburg Zapoceo Je Firaxisov Civil War Serua| © nj vratiti i ponovno Zagospodariti napuétenim domom |l|, pak, stvari
Caja prosle = «m povijesnim bitkama ameri¢kog Sjevera i Juga i uistinu bio dobro mozZete sagledati iz druge perspektive i staviti se na stranu malobro-
Spanjolske, o avacen medu ljubiteljima strategijskih igara. Godinu poslije svjetlost jnih aliena te pokusati ostvariti njihove teznje. Drugi, za jesen ove

Ini house.

KILE briljanti-
2a trijanje u

3ko vam itko
nom brljanja
rgledati kao
AZE, KAZEM

tabela
jeseénih

‘‘‘‘ je ugledao i Alpha Centauri koji je doista prikazao Firaxis u pot-
ounom sjaju i odisao kvalitetom kao i njegovi prethodnici, Civilization,
Zo'onization i sli¢ni, na kojima je radio dio Alpha Centaurijevog razvo-
20 tima dok su jo3 bilo pod okriliem Mlcroprosea
"Da se Firaxis nakon prvih par uspjeha nije uobrazio i prepustio
_Zivanju u financijskoj dobiti, nego da misli na igracu zajednicu opceni-
oosebice na svoje vjerne obozavatelje, dokaz je i niz naslova koje
ororema za ovud i iducu godinu. Manji medu njima, ali zbog svog
ga, ne | manji po vaznosti, je prvi sluzbeni expansion za Alpha
Z=ntauri pod nazivom Alpha
Z=ntauri: Alien Crossfire koji u
2 vrlo popularnu igru unosi niz
oviteta, ukljucujudi cak sedam

1 Sid Meier - direktor

godine najavljeni naslov, Sid Meier’s Antietam ujedno je i druga igra
u spomenutom Civil War serijalu koja e vas uvuci u povijesne borbe
vezane uz veliku bitku kod Anitetama istodobno vam pruzivsi Sansu
da barem na trenutak promijenite tijek povijesti rata americkog
Sjevera i Juga. Naslov koji smo ostavili za predstavljene na samom
kraju ovog teksta trebao bi pobuditi najviSe zanimanja, rijec je o
trecem nastavku Civilizationa koji ¢e koncepcijski uistinu nastaviti
ondje gdje je prvi original stao te nece biti jedna od blijedih kopija
kakvih smo se nagledali u posljednje vrijeme. Vazno je jos spomenuti
da je Hasbro u suradnji s Firaxisom okupio skoro cijelu staru ekipu
kreativaca koja je radila na prvom Civilizationu pa se unaprijed
mozemo veseliti vrhunskom uzitku igranja koji ce Civilization 3
itekako modi pruziti.

Aliphto Contawri:
Rlilen Crossfire -
sluzbeni expansion Alpha
Centaurija stavljavam na
izbor za sagledavanje stvari
iz malo drugadije perspek-
tive nakon povratka staros-
jedilaca ovog planeta u nji-
hovu davnozaboravijenu
domovinu

«reativnog razvoja i ujedno
z'avni dizajnerski mastermind
Sraxisa, i ime koje se ljepi kao
orefiks uz gotovo svaku igru
owe proizvodacke kuée

2 Brian Reynolds - zamjenik
oredsjednika tvrtke te covjek
zaduzen za vodenje svih veéih
orojekata unutar Firaxisa

5 Jeff Briggs - predsjednik i CEO tvrtke, jednom rjeéju, veliki glavon-
j2 zaduzen za brigu i vodenje svih Firaxisovih razvojnih timova
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UKRATKO

Tajni projekt
stvaratelja
Wheel of Timea
Legend Entertainment,
tim ljudi trenutaéno
zaduzenih za razvoj
Wheel of Timea po
licenci najnovije verzije
Unreal enginea i ujedno
tvrtka koja je dobila
prava za izradu Unreala
2, objavio je da postoji
jos jedan tajni naslov
koji do sada nije otkri-
van javnosti - mozda
ga prvi put sluzbeno
spomenu na ETCS-u u
Londonu ove godine.

Monolith pot-
pisao s Foxom
Monolith Productions
ucinio je vrlo dobar
poslovni korak pot-
pisavsi visegodisnji
ugovor s velikim Fox
Interactiveom cime Fox
dobiva prava na izda-
vanje najavljenih
Monolitovih igara, pon-
ajprije No One Lives
Forevera i Sanityja, a
Monolith priliku razvoja
raznovrsnih naslova po
Fox Interactiveovim
licencama za filmove i
serijale za PC i
Playstation 2 konzole
gdje ¢e se primarno
rabiti nova verzija
Monlitovog LithTech 2
3D enginea.

Battiezone Gold
najavijen

Activision je objavio
skori izlazak softver-
skog paketa Battelzone
Gold koji ¢e dovoljno
zainteresirati ljubitelje
ove strategije dok se
konacno do konca
godine ne pojavi u pro-
daji i sluzbeni nastavak.
U ovome Gold izdanju
pronaci ¢ete patchanu
verziju originalnog
Battlezonea te dva
sluzbena expansiona,
The Red Odysee i
Battlegrounds,
popracena demo verzi-
jom nastavka.
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| NFO

U svakom se broju mozemo pohvaliti s nekom vrucom poslasticom za sve ljubitelje
informacija “ispod pulta”. U ovom broju razotkrivamo svekolikoj javnosti
Neverwinter Nights - fantasti¢ni RPG pod okriljem Baldur’s gate tima.

GROUND CONT

Novosti U RTS svijetu

ierra je spremno objavila da u suradnji s Massive igru Gini oku vrlo priviagnom. lako je Massive Entertainment ve¢
Entertainmentom radi na igri Ground Control, novom RTS i podosta ulozio u razvoj igre, jo§ ¢e mnogo truda trebati ne bi li
naslovu vrlo inovativnih ideja i karakteristika ponajprije uo€ljivom bila dovr$ena do najavljenog datuma izlaska sredinom iduce
po nevjerojatnim karakteristikama i izgledu 3D enginea koji ovu godine.

Atmosfericnost u Sierrinom Ground Zerou hit ¢e postignuta nizom 3D efekata koji ée prekrasne i tajanstvene krajolike uéiniti joS detaljnijima i apstraktnijima

POOLS OF RADIANCE:
RUINS OF MYTH DRANNOR

Povratak RPG legende

prije otprilike jednog desetljeca, kad je jenjavala viadavina
prastarih tekstualnih igara, prvo na AMIGI a poslije i na
PC-u, pojavile su se sada ve¢ legendarne igre tzv. RPG Goldbox
serijala. Svojedobno su bile prava poslastica za svakog ljubitelja
pencil&paper RPG-ova te su, iako skromne, vrlo dobro prim-
liene kod igraca. Nakon deset godina Mindscape je ponovno
odlugio krenuti u nove RPG pohode i zapoCeti svojevrsni novi
serijal utemeljen na ideji starih Goldbox igara. S tom namjerom,
u iducih pet godina Mindscape ili, tocnije, Stormfront Studios,
koji suraduje s njima, kani izdati serijal od tri Pools of Radiance
igre, prva Ce nositi ime Ruins of Myth
Drannor i u prodaji bi se trebala
pojaviti koncem godine. Igra, osim Sto
pruza niz vizualnih noviteta i vrlo dobro
isprepletenu pricu, bit ¢e i prvi racu-
nalni RPG naslov koji Ce rabiti novi
TSR-ov set pencil&paper pravila Dungeons&Dragons 3rd edition koja ¢e se u svom pisanom obliku pojaviti
tek koncem iduce godine, ¢ime Ruins of Myth Drannon dobiva jo§ jedan plus — bit e vrlo zanimljivo vidjeti
koliko ¢e uspjesno Stormfront D&D 3rd edition uspijeti reinterpretirati u svojoj igri. No dosta price, slike
najbolje govore same za sebe, uskoro ocekujte i opSirniju najavu ovoga naslova.

!
1‘ Na prvi pogled Pools of Radiance rabi graficki engine vrlo sli¢an Baldur’s Gateu, no obratite li pozornost na deta-
lje, otkrit cete da je rije¢ o sasvim novom i podosta naprednijem engineu
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iainment veé

apstraktnijima

U pojaviti
Vo vidjeti
slike

izl bi pruzio barem nekakav marketinski
sipur pridosSiome i odiu¢nokoracajucem
De=amcastu te se odupro glasinama koje vec
mesecima kruze oko Playstationa 2, Nintendo
= bavem jedan mali dio trziSta nastojao
smiizaii za sebe drasticnim spustanjem cijena
s Mintendo 64 konzole. Naime, od ovog
mEseca cijena joj je u Americi nesto manja
=i 100 deolara.

Zarkootekivana simulacija letenja iz Looking
Glass Studiosa konatno je otisia u gold izdanje
- dok ovo gitate, zapoteo je postupak
umoZavanja. lzlazak same igre izravno kod
softverskih distibutera ocekuje se 14. 9., stoga
se strpite jos koji dan a onda navalite na ovu
igru stvarno zavidne izvedbe.

Blizzard je u javnost pustio informaciju da ¢e na
ovogodisnjoj konvenciji racunalne zahave ECTS, u
Londonu, prvi put sluzbeno najaviti svoj iduci
naslov koji ¢e uslijediti nakon izlaska sada ve¢ vrio
dugo otekivanog Diahla 2. Ocekivanja igracih kru-
gova i glasine koje opcenito kruze medu njima gov-
ore da bi taj naslov mogao hiti upravo dugo iséeki-
vani Warcraft 3.

90 0000009000000 OCEES
.’...“‘..""..'.

Starcraft jos Command&Concuer:

a Renegade
jek navrhu  novicsciz drugacije perspektive

- 2rojnim izvjeStajima razlicitih medija, bez obzira na
u racunalnih naslova koji su tijekom godine
. Blizzardov Starcraft i dalje je medu par
h naslova za PC racunala, gdje Ce, ako je
vati, jo§ jedno krace vrijeme i ostati. U
ovakav razvoj dogadaja Blizzardu je iznim-
2punio novEanik.

Nije pro$lo ni par dana od izlaska monumentalnog Tiberian Suna kojim si je Westwood, Cini se,
ipak uspio osvjetlati obraz nakon nekoliko ne bas blistavih naslova, a vec su pocele kruziti
informacije o postojanju jo$ jednoga Command&Conguer naslova u razvoju. Ipak, ovaj put nije rijec
o standardnom nastavku ove RTS strategije, nego o igri imena Renegade koja vas na sasvim drugi,
akeijski, nagin uvlaci u svijet C&C-a kroz pogled iz FPS perspektive. Detalji o samom naslovu bit ¢e
poznati, pogodili ste, tek sredinom rujna - nakon prvog predstavijanja igre na ECTS-u u Londonu.

Neverwinter Nights

| ioWare je ime tvrtke koje sada u svijetu ra¢unalne zabave znadi vrlo mnogo, a tu su slavu njeni razvojni timovi defini-
Btivno zasluzili velikim uspjehom Baldur’'s Gatea koji je u svijet RPG igara unio toliko dugo ocekivanu svjezinu. Srecom,
BioWare se nije odluc¢io nakon Baldur’'s Gatea zaustaviti, kre¢e punom parom naprijed u realizaciju svog novog idejno
wrlo primamljivog RPG naslova. Ime mu je Neverwinter Nights, a sliénost s proslim BioWareovim naslovom je tek u tome sto
#= radnja igre takoder smjestana u TSR-ov D&D svijet Forgotten Realmsa. Koncepcijski, je, vezano uz igru, vrio vazno :
mapomenuti da ¢e ona biti druga od zasad dvaju nadolazeéih RPG naslova koji ¢e za mehaniku igranja rabiti nova, tek
majavijena TSR-ova/WOTC-ova Dungeons&Dragons 3rd edition pravila. S vizualne strane je sve ucinjeno kako bi Neverwinter
Mights zablistao u najve¢em mogucem sjaju, za Sto e ovaj put biti zasluzna detaljima i mogucnostima prenatrpana modifi-
dirana verzija Omen 3D enginea koji se trenutaéno rabi i pri izradi akcijske igre MDK 2. Jo$ je jednu ¢injenicu potrebno nag-
kasiti, Newervinter Nights je igra simultano razvijana za multiplayer igranje i za single player igru, ¢cime ¢e se pruziti dva
saswim razli¢ita tipa RPG igre koji ¢ée imati svoj posebni ugodaj. Uz novi BioWareov RPG veze se joS niz zanimljivih informa-
aija i karakteristika, no o samoj igri éemo nesto detaljnije progovoriti kada njen razvoj malo odmakne - njen je izlazak
majavljen, zasad, tek koncem iduée godine. Ipak, ¢ini se da ¢e se ¢ekanje visestruko isplatiti pobornicima RPG igara.
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NUVOSTI PSX INFUD

PSX INFO

Iznenadenje!!!!!111111! Neunistivi PSX Info se vraca! Zasad se jos ne zna koliko ¢e potrajati, no
vasa glad za informacijama o Playstationu uspjela je odrzati ovu rubriku na Zivotu jo$ jedan
broj. Novi “PSX” ionako izlazi tek za desetak dana, a do tada - evo najnovijih zanimljivosti
vezanih uz omiljenu magic¢nu sivu kutijicu.

UKRATKO

Resident Evil na
koncertu

Prije desetak dana,
tocnije 25. proslog
mjeseca, u Tokiu je pod
pokroviteljstvom
Capcoma odrzan kon-
cert na kojem je filhar-
monijski orkestar Novi
Tokio izvodio glazbu iz
sva tri dijela Resident
Evil serijala (koji se,
usput budi reéeno, u
Japanu zove Biohazard).
Da, sva TRi djeia - prvi
je put predstavijena
glazba iz buduéeg nas-
tavka i vecina kriticara
se slaze da je cak atmos-
feri¢nija od one prije. 0
animacijama iz iste igre
koje su prikazivane uz
koncert ¢uli smo samo
dobro, ali nazalost
nismo uspjeli doci do
njihovih isjecaka. U
sljede¢em broju - sig-
urno!

Robbie Willims u
Fifi 2000

Popularni pjevac
nedavnog hita
Millenium najavljen je
kao izvodac glazbe za
najnoviju verziju Fife.
Njegovim hitom “It's
Only Us"” EA Sports nas-
tavlja tradiciju poznatih
imena i pjesama u
najpopularnijoj
Playstation simulaciji
nogometa, no Gary
Knight, jedan od europ-
skih menadzera EA
Sports-a kaze da ce Fifa
2000 donijeti jos mnoga
iznenadenja ove jeseni.
Jedva c¢ekamo.

Unreal
Turnament za
Playstation 2

Epic Megagames je
objavio svoje planove
da engine Unreal
Tournamenta prilagodi
dolazecoj
Playstationovoj konzoli i
na njem utemelji svoju
prvu igru 2a konzole.
Dopredsjednik kompani-
je Mark Rein rekao je da
unato< tomu $to su
mnoge tvrtke trazile
licencu Unreala za
proizvodnju igara za
PS2, Megagames ima
svoje planove te da
“sigurno nece za
Playstation 2 kreirati
samo engine, nego i
igru temeljenu na
njemu”. O tome postoje
li sli¢ni planovi i za
druge konzole, kaze da
unato¢ grafickim
moguénostima Segine
konzole, ona ne raspo-
laze RAM-om i proce-
sorskom snagom koji su
im potrebni, dok
Playstation 2 donosi
oboje.

I8 HACKER RUJAN 1999,

—] ma nego Su one na Playstationu. Jos jedan dokaz tomu bit ¢e
Bo Il e “ eg o i Playstation verzija Impossible Missiona, koja bi trebala biti
doradenija od one za N64. U akcijskoj avanturi u kojoj se kao
Ethan Hunt probijate kroz dvadesetak misija napravljenih
“ u N 64 ' prema filmu Playstation Ce pokazati kvalitetu svog zvuka digi-
® taliziranim razgovorima te nadmasiti Nintendo svojim detaljni-
|mp°ssib|e Mission jim grafickim prikazom. Dodatna pobolj$anja ukljuguju pre-
i ciznije i lakSe kontrole, kao i mogucnost automatskog nisa-
to god govorili razliciti zagovornici Nintenda, u posljed-  njenja, cega takoder nema na N64. Ne vjerujete u snagu
nje se vrijeme N64 ne moze pohvaliti kvalitetnijim igra-  Playstationa? Sacekajte joS jedan mjesec i uvjerite se sami....

Spyro i Crash

1 1= 111! B zaigrali golf
. /] HOt shots 2

sluib::::as:‘:':u:la e Iako je prvi dio ove Sarene simulacije golfa proSao priliéno ;
nastavak najbolje ninja- nezapaiepo, drugi se sprema na pohod na vrhoye to.p.ljestwca.
igre za Playstation. Spoj Svoja nadanjgza dobru prq.daju_ programeri pqdupnu ¢injenicom
Spijunaze i borbe da za Playstation ne postoji velik broj sli¢nih igara, kao i
drasti¢no poboljSanom grafikom u odnosu na prvi dio. Naravno,

smjesten u srednjo- oy teinu ima | Binlanies 6.6 iaral. osim Uobikalen
TE O T E LR T PR R T ER PR P2 Y Odredent tezinu ima | Ginjenica da e igrac, osim uobiGajenim
likovima, mo¢i zaigrati i u ulozi Crash Bandicoota ili poznatog

ravila, pa nam Activision sprema nastavak koji ¢e L . e -
izdati Sony Music Entertainment Inc. Ovaj puta na zmaja Spire, ali tek kada to zasluzi umijecem u igranju golfa.
izbor éemo imati tri lika, bit ¢e viSe misija s

raznovrsnijim ciljevima te novih oruzja i “oruda”.

Tenchu 2 ce takoder donijeti i moguénost igranja

udvoje, te level editor na kojem ce igraci imati

priliku izgraditi svoje misije. No sve to hit ¢e samo

dodatna Sminka uspije li i nastavak zadrzati

atmosferu prvog dijela koja je bila — fenomenalna.

ako hi jedna zima mogla proci hez novog nastavka Cool Boardersa? Naravno,
989 Studios ¢e nas i ove godine zahavljati vragolijama na snijegu u igri koju je
ponovno ohogatio joS nekim licencama slavnih proizvodaca hoarderske opreme i
slavnih imena u tom specifiénom sportu (Shaun White, Jim Rippey, Ross Powers, JP
: Walker, Michele Taggart — tko se razumije u hoardanje, sig-
urno je ¢uo za neke od njih). Naravno, poznata imena nisu sve,
stoga se igra hvali i velikim brojem staza, razlicitim nacinima
% igre te doradenim engineom za borbe na snijegu. Cini se da se
‘| ove zime neéemo moci ni okrenuti od hoarderskih igara pa ce
J tako i CB4 hiti samo josS jedan konkurent za najbolji naslov
“““ o . tog tipa. Vidjet cemo tko ¢e hiti najholji.




OMU bit ce
=Dala biti
10] se kao
ienih
VUKa digi-
7 detaljni-
JjU pre-
0 Nisa-
nagu

5€ sami. ..

priliéno

fop ljestvica,

Zinjenicom

0
Naravno,

Jicajenim

)0znatog

1 golfa.

Treca sreca za utrk‘e ’s"k’juter.i‘i"n'a |
Jet Moto 3

dvaju nastavka koji se nisu mogli nazvati briljantnima, malo e
biti spremno izdvojiti novac za treci pokusaj 989 Studiosada
sageave kvalitetnu utrku skuterima. Natjecanje vozilima koja lehde u
m=alkm daje mogucnost da se napravi uistinu brza i napeta utrka koja ce
mraia baciti u adrenalinsku groznicu kao $to je to dokazao Wipeout.

Te=ti dio Jet Motoa hi konacno trehao donijeti taj osjecaj brzine, bolju
geaiiikon, viSe podloga i staza te hrpu dodatnih opcija kojima su prijasnji
sastawci oskudijevali. Objavljene slike dosta obecavaju jer se veé ina
Tiima vidjeti da je grafika okoline uznapredovala, a igraci | motori

=» mmogo detaljnije i realisticnije nacrtani. Unato¢ svim obecannma pro-
wamera, sa skepticnim osmjehom oéekujemo Jet Moto 3 jer 989 Studios

-M nije uspio naprawtn pram hit u zanru voznn, ma koiako blo hlnzu

he Real Thing

o Ops” je skracenica od “operations”, ali se igra ne vrti oko medicinskih operaci-
= 12X0 Ce mnogim vasim protivnicima, vjerojatno, biti
JuEIne kada zavrSite s njima. Rije je o specijalnim misijama
wmerCan specijalaca postrojbe US Airborne Rangers (koman-
2w =pecijalizirani za misije tipa “upadni i unisti”). Pravi
vt ove jedinice sudjelovali su u dizajniranju cijele igre, Sto
20 pojacati realizam misija, oruZja i opéenito dati bolju
er onaj tko je “bio tamo i to radio” znat ¢e to i
it na ekran (naravno, uz pomo¢ programera, ti vojnicki
7'su bas poznati kao strugnjaci u programiranju).
iz 2= conijeti pregrst misija s potpuno drugadijim ciljevima u nekoliko razli¢itih okolisa
“i2. arktik, grad ) ali i poseban naéin upravljanja timom likova, jo$ neviden na

figranih ~rsua vasi ¢e borci biti sve sposobniji i razorniji. lako igranje iz prve perspektive

ta=cziz probleme pri privikavanju (navikli smo slicne igre igrati iz treceq lica), a mozda i

kretanju zbog hardverskih ogranicenja PSX-a, vjerujem da BMG Interactive nece
oluzavrSeno dijelo, nego da mozemo oCekivati i tehnicki doradenu igru.

SPACE

INVADERS

°riginalne igre ovog naslova sjecat ¢e
se samo stariji igrai jer je to bilo jo§
na arkadnim strojevima davne 1978.

godine. Otada je ideja o alienima koji se
polako spustaju s vrha ekrana, dok ih odoz-
do napucava jedan brodic, doZivjela veliki
broj inkarnacija u razli¢itim igrama s vise ili
manje uspjeha. Ove Ce zime Activisicn
ponovno donijeti Invaderse na nase ekrane.
U verziji za Playstation, PC i N64 alieni Ce
se na viSe od dvadeset svjetova spustati na
igraca, a ako nista drugo, barem ¢e grafika
biti bolja od one prije dvadeset godina. Da
bi se igra dodatno osuvremenila, postojat
Ge razli€iti skriveni i nagradni bonusi, neko-
liko vrsta aliena, prepreka i naoruzanja te
animirane sekvence izmedu nivoa. Ipak, bit
¢e to samo uSminkana igra od prije mnogo
godina.

UKRATKO

Time Crisis 3
eksiuzivno za
Playstation

Prema nekim izvorima,
Namco je poceo razvijati
trefi nastavak ove
izvanredne pucacine za
Plystation, ali se izlazak
na trziste néekuje tek
sredinom 2000. Vec
Eujem vaie pitanje: gdje
se skrio Time Crisis 27
Buduci da je rijec o pre-
bacivanju igre s
arkadnoy stroja na
Playstation, a TC2 stroj
treba dva monitora, ¢ini
se da drugi dio serijala
necemo vidjeti na nasim
konzolama. Portanje ove
igre na Dreamcast ostaje
upitno, tim vi

svjetlosni pistolj
Guncon, potreban za
igranje TC-a, ne postoji u
verziji za Seginu kon-
zolu.

Hip-hop Trasher
Rockstar Games objavio
ie nedavno da ce njihova
buduca igra - Trasher
Skate And Destroy - o
kojoj smo pisali u
proslom broju, biti
glazbeno popracena
uratcima mnogih stavnih
hip-hep izvodada. Kao
prva imena najavijeni su
Afrika Bambaataa i
Setsasonic, ali bi igra,
najavijena za 15. stu-
denog, trebala imati
barem jos nekoliko
siavnih glazbenika iza
svog naslova.

Povratak plastike
Army Men: Air Attack

Nakon Army Mena 3D stize joS jedna arkadna igra smjeStena u
minijaturni svijet plasticnih igracaka. Ovdje Cete, u ulozi

“zratne konjice” zelenih plasticnih vojnika, izvrSavati razliCite misije
jednim od Cetiriju helikoptera iz svoje flote. Programeri obecavaju
da ¢e misije biti raznovrsne i da nece ukljucivati samo bjesomucno
pucanje, nego i druge, zanimljivije zadatke. Tereni na kojima se
borite primjereni su igratkama: plaza, unutraSnjost kuce, vrt, djecje
igraliSte i sl., a osim vjecnih protivnika — smedih vojnika, ovdje ce
biti i mnogo smetala na koje igracke moraju racunati: mravi, leptiri,
pobjesnjele igracke i razmazena djeca. Bude li igra zabavna kao prvi
dio, a igranje udvoje jednako napeto, mozZemo ocekivati joS
kvalitetne zabave iz 3D0-a.
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BVOSTI

TECH INFO

Novo, nove, novo... prve su rijeéi koje isti¢u proizvodaci hardvera. Sto nam to najavlju-
ju i da li se 3Dfx zaista moze podiciti novom tehnologijom, citajte samo u Hackeru.

INTEL

Sljedeé¢a stuba za ultrapopu-
lcarne Celerone U nas!

MD je opako napao Intel. Zeli |i ostati na gelu, bit ¢e
potrebni neki radikalni potezi. Pentiumi 3 uskoro se
spremaju skociti na 133 MHz sabimice, a stara, na 100 MHz,
se ostavlja Celeronimal Takoder, novi ¢e
Celeroni imati i famozne SSE
(Streaminjg SIMD Extensions)
instrukcije za procesiranje multi-
. medijalnog materijala koje, po
nekim nasim testiranjima, do :
50% ubrzavaju rad u aplikacijama apti-
miziranima tako da ih pravilno rabe! Zahvaljujuci tome,
od Celerona u sljede¢ih mjeseci moZemo ocekivati perfor-
manse U rangu sadasnjih najbrzih Pentiuma 3. Novi ¢e Celeroni :

LUCASFILM NAJBOLJA

THx ;[‘.\‘RTICA

THX stvorio specifikaciju za =4
vrhunske multimedijaine lGRACE
racunaine zvuénike...

dolaziti u novom pakiranju, preradenom
Sockeru 370, tzv. Flip Chip pakiranju koje
poboljsava performanse jer smanjuje fizicku
udaljenost procersora i maticne ploce.

-
aljivdzije iz hardverskog Casopisa
Maximum PC stvorili su idealnu kar-
ticu za sve igrace, sa svim Cipovima trenu-
tano.dostupnima na trZistu i puuuno
memorije. Slika dovoljno govori...

HX specifikaciju neko¢ su dobivali vrhunski zvucni sustavi za kina te

konkurentni iz ku¢nih kina. Rije¢ je o skupini kvalitativnih testova $to ih
uredaj mora zadovoljiti, zajedno sa stanovitom kvalitetom koju mora osigurati
da bi dobio THX labelu. Proizvodi s THX oznakom su prica za sebe. U posljed-
nje se vrijeme THX malo komercijalizirao i podijelio THX specifikaciju na vise
segmenata. THX Ultra najzahtjevniji je standard i daje se samo najboljim ureda-
jima. THX Select nije tako zahtjevan i odnosi se na nizu cjenovnu katergoriju.
Nedavno je THX najavio izbacivanje novog THX standarda, ovaj put za raunalne

multimedijalne zvucnike. Prvi zvucnici koji su dobili ovaj vrijedan certifikat je

4.1-kanalski Klipsch sustav zvu¢nika koji mozete dobiti vani s odredenim N 6 4
Compag Presario raCunalima. Cilj multimedijalnih zvu¢nika je zadovoljavajuci

zvuk u filmovima, igrama i mogucnost nenametljivog slusanja glazbe u pozadini

posla, a opet razumno niska cijena. THX testira performanse zvuka, korisnicko U posljednje se vri-
sucelje i kvalitetu gradnje. Performanse ukljucuju proucavanje frekvencijske jeme u trgovinama
krivulje, prostorni rasap zvuka, minimalni najve¢i zvugni tlak koji moraju posti- pojavila okljastrena

zati pri max glasnodi itd. Zainteresirani za kupnju Klipsch zvugnika, neka potraZe verzija TNT2 Kartice,

M64 kartica koja,
vjerovali ili ne,
ima 64-hitnu
sabirnicu. lako
radi na punoj TNT2
frekvenciiji, perfor-
manse su joj upola
slahije nego kod pravih
TNT2 kartica. No, srecom,
ista je situacija i s cijenom...
Dalje od nje... Asusovu smo opisali u ovom hroju. Na prvi pogled
prava TNT2, ali 3D mark joj pokazuje pravo lice.

model Klipsch ProMedia™ v.2-400 ¢ija je maloprodajna cijena u USA
249 dolara. Totalna snaga sustava iznosi 400W, za 5 zvu¢nika. Ovo
bi moglo konacno znaciti trend poboljSanja kvalitete zvuka koji
kupujemo uz racunala. Nadamo se da ¢e biti bolji od trenutaéno
prevladavajuéih plasticnih drecalica prenapuhane snage!

5
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—jest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca...

3Dfx

Skrtom najavom nagovijestila da ce
njena nV10 (koja jos nema imena,
a kako raste popularnost ovom
kodnom imenu, ¢ini se da ce ono i
ostati) na sebi imati
Transformation&Lightning podrsku

(o cemu ste mogli citati u prijasn-

B je u Zizi racunalnih vijesti u posljednje vrijeme nakon lansiranja
w serzword T-buffera. Rijec je o tehnologiji koja hi omogucavala vrhun-
s Imalitetu 3D grafike, onakvu kakvu recimo moZete vidjeti u filmu Bug’s
= © cemu je rijec? Da ne ulazimo previse u tehnikalije (za Sto bi nam tre-
sall= duije-tri stranice), skratit cemo i reci vam da je pomocu tehnologije
smguee poboljSati sve stare i nove igre. Tehnologija omogucava renderiran-
»= imimmo reainog motion biura, sto uvelike povecava realnost racunaino
swameme animacije - vara oko simuliranjuci stvarni svijet. Po nama, rijec je
wie o marketinSkom triku negaoli o revelucionarnoj novosti. Naime, T-buffer
== at=kuje na Voodoo 4 karticama koje su najavijene za jesen. nVidia je

IMATROX

1C400 pobire jos
jiedan laureat...

= Waximum PC svake godine slaze Dream Machine s vrhunskim
“oreniama te godine. Na najpropulzivnijem bojistu ove godine,
Z«in kartica, prema MaxPC-u, pobijedio je Matrox sa svojom G400
“=" izbor, dodajemo mi, nadajuci se da ¢emo uskoro vidjeti ovu vrhunsku
=7 cu na testu. G400 serija kartica je ve¢ pobrala preko 70 riagrada renomiranih ¢asopisa i ispitivaca
=% z znsirana je tek u svibnju.

POWOEREY By

G400

MAX

s Millennium G400

ISGGRAPH

Iz perspektive igracéa

~0 odrzanom sajmu posvecenom grafici mogle su se vidjeti smjernice
- -z72kin kartica sljedecih mieseci. Cini se da 6e graficke konagno malo

U, Sto ¢e omoguciti vierniju simulaciju fizike, i bolji Al. Realisticne racu-
simulacije stvarnog svijeta za koje su trebali dani biti ¢e sada izvrSive u
~zmenu, usporedo s vizualnom prezentacijom svega Sto Ce odraditi graficka.
"2 Siggraphu su se viSe bavili time kako iskoristiti preostalu procesorsku snagu.

Z iz najavio simulaciju emocija (geste, izrazi lica), razliciti pluginovi omogucuju sinhro-

_ _32nz izgovarenome (fzv. spynching). JoS jedna zanimljiva stvar je modeliranje i renederiranje teme-
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=\ku uStedu procesorske snage. Kao glavni igraci sljedece godine u grafici, iskristalizirali su se 3Dfx,
‘2770 (potonji ponajviSe zato jer je jedini od spomenutih koji joS nije najavio novu graficku. ..)

| 1u ovom brij

. widjeti na nasem
&) AVID Athio

1 G400 Max

POME Ry gy

Cl FPS 2000

G400

MAX

1vi pogled Voodoo 3 3500

P3 600

jim Hackerima). Tarolli-hutfer, osim

realnog motion hiura, obecava

vrhunski antialiasing cijele scene

(ovo je vec obecavajuce), vrhunski

obradene refleksije i simulaciju

dubine vidnog polja (fokusirano/zamuceno). No, glavonije iz 3Dfx-a
naglasavaju da im je joS uvijek prvi cilj brzina! Stn se T&L-a tice, ¢ini se da
¢e se 3Dfx osloniti na Intelove SSE instrukcije. Sto jos mozemo ocekivati od
3Dfx-a u huduénosti. Suska se o 4x, 6x i 8x multitexturingu | brzinama jez-
gre kartice 250-300 MHz.

MEMORIJA

Kad god cijene racunalne memorije pocnu strelovito
padati, dalekoisto¢ni monopolisti zatvore tvornice
koje grade memoriju i podignu cijenu gotovo 100%
kroz tromjeseéno razdoblje. Tako je cijena od 400 kn
i manje, prije ljeta, sada poskocila ¢ak na 600 kn i
vise, bez naznaka pada... Tko je kupio, kupio je...

Nv10.net

N ova nVidina kartica
jo8 nema ni ime, a
vjerni poklonici ve¢ slazu
stranice na netu.
Odsurfajte po najsvjezije
novice o sljedecem ¢udu
iz nVidie. Konatna najava
Cipa i specifikacija trebala
se dogoditi 31.8., koji je
proao dok ovo Citate,
ali je buduénost u
doba pisanja
ovoga teksta.
Kazu da ce
biti 4x brza
od TNT?2
kartica. Mozda od onih okljaStrenih M64, haha.
Dok ne vidimo, ni rije¢i ne vjerujemo...

Tuosday, August 14, 1990

Voodoo 5

Vjerovali ili ne, khmkhm, tijekom prve polovice 2000.
g. ovo hi se cudo trebalo pojaviti na trzistu. Glavonja iz
3Dfx-a jeu svom intervjuu rekao da se doti¢ni proizvod
stvara veé 20 mjeseci i da je rije¢ o najholjoj grafickoj
kartici svih vremena (kao i uvijek, zar ne?).

Jos Intela

Nakon neuspjeha s 1740 i pustih najava o novoj kar-
tici, Intel je odlucio prestati raditi graficke cipove.
Doduse, grafiku ne napustaju potpuno, odsad ce
raditi samo ¢ipove koje ¢e integrirati izravno na
svoje ploce, kao kod 1810 ploca, a sve ¢e hiti usm-
jereno na racunala ¢ija cijena ne prelazi 1000
dolara.
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GC-500DTKS

Intel® Celeron™ procesor 500MHz
64MB SDRAM DIMM memorija
4.3GB Ultra ATA 66 tvrdi disk
CD ROM 40x

Intel® 3D grafika

Creative Labs Soundblaster 64
Zvucnici 180w

Micro tower case

Tipkovnica, mouse i1 podloga
Monitor 15” digital OSD
windows® 98 CD

GARANCIJA: 24 MIESECA




GC-400DTKA

Intel® Celeron™ procesor 400MHz
32MB SDRAM DIMM memorija

4.ﬁGB U1t£a ATA 66 ;ngi disk CIJENA:
Ethernet kartica 10 PCI

AGP S3 Trio 2X 3D 4MB ps,ooo.ogkn
16 bit soundblaster

CD ROM 40x

Tipkovnica, mouse i podloga

Monitor 15” digital OSD

windows® 98 CD

Laserski printer Xerox P8ex

GD-400DTKS

Intel® Pentium® II procesor 400MHz

64MB SD%AM DIMM memoriaa G CIJENA:
4.3GB Ultra ATA 66 tvrdi dis
CD ROM 40x f= 7:700.00kn

nvidia Riva TNT 16MB

Creative Labs Soundblaster 64
Zvucnici 180w

Tipkovnica, mouse i podloga
Monitor 15” digital OSD
Printer Stylus Color 440 Wwin
GARANCIJA: 24 MIESECA




NOVO s-’I’,]i NAJAVE

Ovakve scene ¢e bhez problema probaviti vas
P100 sa 16 MB RAM-a. Hahaha

NAJAVUUJE Mislav Mataija

gend.
! e,
[ZLAZ Jesen 1999.
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U ovih godinu dana, koliko

je proslo od izlaska Unreala,
igre s licencom za njegov engine
nicu kao gljive poslije kise, sto je
i bilo za ocekivati jer je rijec o
jednom od najvecih tehnoloskih
dostignuca jos od izuma 3D FPS-
a. No, ni u jednom od tih naslova
dosad nismo vidjeli narocite ino-
vacije u dizajnu, a, ruku na srce,
ni u sadrzaju. Buduc¢i da je vri-
jeme Unreala proslo, moramo
gledati u buducnost. S jedne
strane, tu je vjecita antiteza
Quake 3 Arena vs. Unreal

Tournament. Ako ste pak lju-
bitelji FPS-ova s relevantnom
singleplayer komponentom, onih
rijetkih pucacina superiornog
dizajna i atmosfere, ostaje vam
vrlo malen izbor: System Shock
2, Duke Nukem Forever (ako
uskoro izade), Prey (ako ikada
izade), ili... No dobro. Ostaje
vam Wheel of Time.

Igara radenih prema poznatim
roleplaying svjetovima je u proslosti
bilo, ako ne mnogo, a onda barem
zadovoljavajudi broj, a ima ih i
danas (npr. Nihilisticov obecavajuci

“Legend je podigao Unrealov engine na cudesne

RPG Vampire: The Masquerade).
No, igara radenih prema fantasy
svjetovima iz knjiga nikad nije bilo
mnogo, a jos manje u zanru akci-
jskih igara. Stoga, od neceg takvog
moramo ocekivati uistinu
napredan i neponovljiv dizajn,
fenomenalan ugodaj, i, prije svega,
dostojnu pri¢u. Dizajneri igre su
ljudi iz Legenda, autori nedavno
izaslog i hvaljenog Unreal mission
packa koji se vide od svega istice
izvrsnim dizajnom nivoa pa nista
manje necemo ocekivati ni od
Wheel of Timea.




&

feisime teksture n‘ahpodl‘l sﬁ o§‘jeﬁna :

s za jet-set igraceg svijeta

WOT-0-LOGIJA
) Time je zapravo samo
mene serije knjiga i nema

ne veze s radnjom ove
= 03, naravno, nije poz-

. Mozda je najbolje
“kim uvodom u WoT
=riz Jordana. On se, kao i
s vi, krece oko borbe

22 Personifikacija zla je
One, zli entitet zatvoren

tamnici. Zajedno s

ni The Forsaken, naj-

uge sila mraka. No, nije
om zatvoru jer nista

s=bi ne moze zadrzati

2. Nakon sto je u davnoj

zino osloboden, morao

no zatvoren pomocu

-obnih pecata koji su

:0su koji je uslijedio

a godina nakon

totinjak godina prije

~ve od Wheel of Time

sile krenule u borbu

svih pecata, svaka

e. Prva je Aes

ne je najmocniji pred-

N

(

:J'erade)‘ To udruzenje zena

2 fantasy a i Moc¢ima,

d nije bilo om svemira, podije-
anru akci- sedam sekti s razlicitim

Ceg takvog ma i namjenama. U single-

B scenariju preuzimate ulogu

dizajn, Sedai. U Bijeloj
orije svega, Stu Sedaija, napokon
iigre su : 2 osm ta, posvecena
redavno g a je usavezu s

2l mission siam silama 2 jedan od
ga istice Hayna u to su postaje
pa nista Aes Sedaija i m ti

ni od ‘ eni pecat. Nje

0

Jedno od najvecih poboljSanja u odnosu na
originalni Unrealov engine bit ¢e particle
efekti koji se rabe u borhi i efekti magle, kise
i snijega koji do¢aravaju vremenske uvjete

sluga Dark Onea koji nije zatvoren
zajedno s ostalima te tisucama godi-
nama radi na oslobadanju svog
gospodara. Osim Elayne, drugi
predstavnik, uvjetno receno, sila
dobra je voda ogranka Djece
Svjetla, militantne religiozne organi-
zacije koja se poput inkvizitora bori
protiv sliedbenika Dark Onea i
vlastitih protivnika ne birajuci sred-
stva ni ciljeve, Cesto s pretjeranim
zarom. Posljednji, ali ne najmanje
vazan, je Hound, ¢ovjek koji
nikome ne polaze racune i bori se
iskljucivo za samog sebe, pokvaren
do srzi zlom koje je poprimilo fiz-
icku formu u rusevinama grada
Shadar Logotha, grada koji se
borio protiv Dark Onea, ali je
u toj borbi i sam postao
zao. Svi oni zele pecate,
ali u singleplayeru
mozete upravljati samo
Elaynom, dok u multi-
playeru mozete upravljati
bilo kojim od ovih likova. /]

UTRKA zA
PECATOM

Level design, ono $to svaku
3D igru cini specificnom,
ovdje ce biti nevideno
kvalitetan, $to je postignuto
sasvim novim konceptom u
izradi nivoa: dok glavni
posao, kao i uvijek, obavlja-
ju programeri, same nivoe
dizajniraju pravi arhitekti, a pro-
grameri samo unose njihove ideje u
3D svijet. Time Ce se izbjeci
nedosljednost dizajna poznata iz
Unreala, a zadaca je tim teZa jer se

| Imkorporirao inovacije u The Wheel of Time koje €ée zapanjiti igrace, kao i cijelu industriju”

Tony Kee, direktor marketinga — GT Interactive

Kako smo ve¢ spomenuli, radnja igre se dogada nekih stotinjak godina prije rad-
nje knjiga. Knjige govore o Rand al'Thoru, mladom pastiru kojem je sudbina
namijenila da spasi svijet od ponovnog oslobadanja Dark Onea iako ¢e mozda
morati Zrtvovati svoj zivot i zivot ljudi koji ga okruzuju da bi mu u Posljednjoj
Bici nanio konacni poraz. Ta prica se dosad kontinuirano razvijala u 8 prilicno
debelih knjiga, ali jos nije ni blizu zavrSetku, pa se pretpostavlja da ce ih biti

deset ili cak dvanaest.

Tehnoloski iznimno napredan shooter

smjesten v jedan od najpoznatijih fanta-
sy svijetova danasnjice... $to jos hocete
od zivota?

igra odvija u izrazito razli¢itim
ambijentima raspréenim po vrlo
raznolikom svijetu. Najvazniji pros-
tori su ujedno i sjedista svakog od
Cetiriju glavnih likova, a u njima ce
se igra¢ nadi kako u singleplayeru,
tako i u multiplayeru. Borba ce se
temeljiti na magi¢nim artefaktima
zvanim ter’angreal, predmetima koji
rabe Mo¢ Cesto bez intervencije
korisnika. Tih ¢e artefakata biti
preko Cetrdeset, s izrazito razlicitim
namjenama. Bit ¢e ih obrambenih,
napadackih, podmuklih s namjena-
ma poput mijenjanja izgleda itd., s
tim da svi funkcioniraju kao ¢arolije,
a ne kao oruzja, to je ujedno naj-
jace obiljezje FRP-a u igri. NaZalost,
tu lezi i jedna od najvecih prituzbi
die-hard fanova koji smatraju da je
preveliko ogranicenje uporaba
iskljucivo ter‘angreala, sto ne dopus-
ta Elayni da se sluzi svim potencijal-
ima Modi, a ni Ishamaelu da rabi
mo¢ koja proizlazi iz Dark
p Onea. Osim toga, ni voda
Djece Svjetla, kao zakleti
» neprijatelj svega §to ima veze s
... Modi, takoder ne bi smio
rabiti ter’angreale. Osim
akcije, cesto ¢ete morati
razmisljati, komunicirati s
NPC-ima, Spijunirati pro-
tivnike i sluziti se poseb-
nim dijelom igre,
; Citadel Editorom, gdje
do izrazaja dolaze
strategijski elementi.
Naime, prije pocetka same
borbe igra¢ ondje moze
rasporediti svoje trupe i
strategijski postaviti
zamke poput padajucih
stuba. Dok ce u single-
playeru Elayna cesto
morati na taj nacin
braniti prostore koje
bude kontrolirala kao

integralni dio pri¢e, u multiplayeru
Citadele funkcioniraju kao mjesta
na kojima se Cuvaju pecati i gdje ¢e
svaki lik morati organizirati obranu
prije nego sto napadne protivnicku
Citadelu kaneci osvojiti protivnicke
pecate (dakle, svojevrsna Capture
the Flag rutina). Svaki od Cetiriju
glavnih igraca ¢e u multiplayeru
imati potpuno razlicite jedinice za
Citadele, i to podijeljene u tri
skupine prema snazi: Grunt,
Captain, Champion. Gruntovi bi
trebali biti niskog stupnja inteligen-
cije, dakle tipi¢no topovsko meso. -
Captaini ce biti mnogo inteligentni-
ji, s odredenom programabilnosti u
ponasanju, dok ¢e Championi biti
isto Sto i bossovi u drugim igrama,
dakle vrlo snazni i inteligentni.
Podjela u klase je vjerna likovima iz
knjiga, no opet pomalo nerealistic-
na jer bi, primjerice, Elaynin Grunt
(Warder) trebao biti jaci od
Championa (Questioneri) kod Djece
Svjetla. Pobjednik u multiplayeru je
onaj tko prvi osvoji sva Cetiri pecata.
Postojat e tri tipa multiplayera:
Arena — klasi¢ni deathmatch, Citadel
— opisana borba s uporabom Citadel
Editora, te Team Play - gdje igraci
kooperativno organiziraju Citadele i
napadaju protivnike. Zamisljeno je
da se multiplayer izravno nastavlja
na singleplayer pricu jer u single-
playeru s Elaynom necete modi
osvojiti sve pecate. Multiplayer ¢e
biti zavrdni obracun singleplayer
price i necete moci reci da ste
zavrsili igru bez igranja multiplayera.
Dakle, mozemo zakljuciti da ce
WoT postaviti nove standarde svo-
jim brojnim inovacijama i fenome-
nalnim dizajnom. U malo smo
kojoj igri vidjeli ovakvu pricu i
pozadinu, ovakav dizajn, ovakvu
grafiku, ovakve inovacije... i to sve
u jednom! ¢

RAFRI

\J

vl = A a .

» ¢e The Wheel of Time grafickom prezentacijom i dizajnom nadmasiti

sve dosad videno

- osim sjajne akcije, ova igra donosi i inovativnu strategijsku komponentu
* ne trebate poznavati knjige da biste uzivali u igri

RUJAN 1999. HACKER 2!



NAJAVUUJE Goran Racic

PROVODAC Tigon Software
L RN A Eidos Interactive
L ke O PC, PSX
1LAZI Zima 1999.

Jo davno, davno, kad
sam bio “mali”,

vracajudi se iz Skole, znao sam
navratiti do jedne igraonice gdje
bih redovito ostavljao novce
nabijajuci po tipkama ve¢ napo-
la pokvarenog automata. S malo
novca, mogao sam uzivati samo
par minuta, ali kako sam posta-
jao sve boljim, zabava je trajala
sve duze (kao i sve dobro u
Zivotu). Na tim treperavim
ekranima, sjecam se kao da je
bilo danas, bila je jedna igra
gdje ste vodili zamaskiranog ¢ov-
jeka u bijelom kojem je u borbi
pomagao njegov bijeli pas.
Danas se radi sli¢na igra, samo
Sto je danas sve u trecoj dimenz-
, a ni pas vise nije bijeli.

Tigon Software najavljuje svoju
igru kao mjedavinu 3D tucnjave i

WEREREEN AJAVE

SABOTEUR

avanture. Nesto u stilu Lare Croft, ali
s mogucnoscu batinanja okolnog
stanovnistva (Cini se da ljudi iz Tigon
Softwarea nisu nikad zaigrali krug s
Larom jer bi inace shvatili da nisu
otkrili toplu vodu i da je nesto sli¢no
vec vrlo dugo prisutno na trzistu).
Oni se opravdavaju da ce tucnjava
sadrzavati visoke i niske udarce, isto
takve blokade, totalnu interaktivnost
s okolisem i da ce biti vrlo komplek-
sna.

Kao jednu od posebnosti igre
proizvodaci navode pricu u kojoj ¢e
ninja biti glavni lik. Dakle, nastu-
pate u ulozi Shina lonaga nas-
tojeci osvetiti djedovu .
smrt i istodobno spa-
siti sestru iz ralja
zlobne G.E.N.E,,
kompanije koje je drzi iz
nama zasad nepoznatih
razloga. Jaka pri¢a, nema
Sto. Sva se akcija prati iz
treceg lica, ali tu je jedna
novost: gdje god ili, prati
vas vas vjerni pas Shira.
Kako ne biste bili
sami na svom putu
do postenja (nesumnijivo se tu krije i
neka prica o spasavanju svijeta),
Shiro ¢e vam olaksati tu potragu.
Mozete mu zapovijedati i iskoristiti

ga za mnoge radnje. Primjerice,
Shiro vas moze obavjestavati o
nadolazecim neprijateljima koje ce
otkriti svojim osjetilima pa cete se
moci adekvatno spremiti za sve lose
decke koji dolaze. Isto tako, moze
vam pomoci kad mnostvo grubijana
nahrupi iz nekog tamnog kutka ili
pak u rjesavanju zagonetaka (hm,
kakva je to zagonetka ako je pas

Pas i njegov najbolji p
jatelj covjek, dvonozn
zZivotinja s macem

i ne ocedavsi se o njega dok va
provjerava ¢vrstocu bubrega. Osi
standardne Sakom-u-glavu borbe;
tu je i macevanje. Kako vam je
veliki mac u ruci, bit ée tu scena:
macevanja kakvih rijetko vidama
na ra¢unalima. Sve one kombina
je pokreta bit ¢e nuzne jer ¢e Al
pamtiti one koje najce3ce rabite
razviti obranu za njih, tako da

Here doggy, doggy, doggy!

moze rijesiti?). Ali najveci
Shirin problem je $to je i
on smrtno bice (da je
macak imao bi
devet Zivota,
ovako se oslanja
na jedan pasji). U
bilo kojem
trenutku va3
vjerni pratilac moze
stradati ili od necijeg
metka ili od vlaka ili
od neizoliranih elek-
tri¢nih vodova $to
vise sa zida.
Da ne bi bilo proble-
ma u borbi prsa o prsa, ra¢unalo

automatski locira najblizeg nepri-
jatelja pa se moZete njime pozabaviti

necete moci pronaci udarac koji
uvijek pali. Ali na jednu stvar nitk
nije otporan, a to su metci. U igrif
ima i puskaranja, bacanja pred-
meta (nozevi i sl.) i, dakako, bati
nanja razlicitim dijelovima namijes
taja.
Da vam ne bi dosadilo mlatiti
stalno iste tipove, bit ¢e vam ih
ponudeno vise od 30 u 20 razlici
tih nivoa. Da bi skladnost pokreta
bila $to veca, rabit ¢e se vec neizh
jezna motion capture tehnika koja
daje glatkocu kakvu svi ocekujemd
od jednog ninja ratnika, a da bi i
vanjstina bila oku ugodna, tehnika
single skina.
Miljac, jedva ¢ekamo. 4

Ma gdje li je sjever?

Malo voznje kroz tvornicu sul-
fatne kiseline nikad ne Skodi

ne bi dogodilo ovo

Nakon svakih 5000 km auto treba odvesti mehanicaru da se "L

V|

Halo, halo!




ajbolji p
lvonozna
cem

=ga dok vam
bubrega. Osi
i-glavu borbe,
Ko vam je
T Ce tu scena
etko vidamo
one kombinag
zne jer Ce Al
CeSce rabite i
n, tako da

' udarac koji
nu stvar nitkd
metci. U igri

anja pred-

dakako, bati-
ovima namjess

sadilo mlatiti
¢e vam ih

) u 20 razlici-
nost pokreta
 se vec neizb
- tehnika koja
i o¢ekujema
<a, adabii
dna, tehnika

4. Kad pas dovr
sa loSim
momkom, vi
pokupite sto
ostalo od nje

4 Odbijanje
metaka
macem?!

Goran Rac

anicaru da se

CARMA::;

e svojim
| i@z a0 podigao vellku prasinu.
= silnih zabrana (posebice u
Britaniji) i izmjena, prvi
‘ armzgeddona je dozivio
L A je u kojem je krv bila
s=iemaz, 2 pjesaci ludi zombiji.
lireswom Carmageddona 2,
je opet bila Sokirana. U
= igra bila zabranjena, a
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werame wr Carmageddon bile su
U pripremi je igra koja
i javnost. Svijete,

2 Carmageddon:
e 2000.
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Svim sadistima kojima iz razlicitih
razloga auto nije dan u ruke, svim
frustriranim vozacima koji naglo koce
jer ljudi pretréavaju cestu deset
metara od semafora sprema se
olaksanje. Carmageddon TDR2000
ce svi vozaci docekati sa zadovoljnim
smijeskom na licu jer ¢e ponovno uci
u kozu Maxa koji je svojim kariz-
mati¢nim osmjehom bez trunke
griznje savjesti gazio pjesake koji su
bezbrizno lutali gradom.

DR zooo Pjesaci uzvracaju udarac

(makar, ako malo bolje pogledate ona
Ce biti hit, i to vellkl). Osim vec stan-
dardne moguénosti gazenja svega 5to
se mice, pjesaci ¢e se konac¢no pon-
adati kao “normalni” ljudi. I¢i ¢e preko
semafora (kao da ¢e im to pomoci
ispred pobjesnjelog 6000 kubi¢nih
centimetara velikog motora koji ¢e
pogoniti vaseg ljubimca), kretati se u
grupama pa Cak se i skrivati kada cuju
zvuk auta u daljini. Osim poboljsanja
Al-a pjesaka, tu ¢e biti i poboljsani Al

Nakon nedjeljne guzve na cestama, nema
boljeg osjecaja nego pregaziti pjesaka

Novi Carmageddon ¢e biti pravi
biser u arkadnim simulacijama
voznje. Carmageddon TDR2000 nije
samo jos jedan nastavak. Ve¢ godina-
ma u SCi-u se razvija novi engine koji
e unijeti promjene u svijet vozniji.
Hvale se da ¢e novi Carmageddon
imati dva puta vedi framerate nego
Carmageddon 2 na istim racunalima.
Ako to ostvare, ne gine im otkuplji-
vanje enginea i dobra zarada ¢ak ako
igra i ne bude hit kakav se ocekuje

vasih protivnika, tako da akcije nece
nedostajati. Sada ce tu biti i pjesaci koji
Ce to zapravo prestati biti jer ¢e sjesti u
svoje aute i malo se provesti. Ali nece
to biti samo tupava voznja desnom
stranom ceste, auti ¢e sada reagirati i
na vanjske podrazaje (recimo udar u
straznji kraj).

Va3e mogucnosti ¢ete moci pokazati
kroz 45 utrka i 15 dodatnih deat
match arena. A kada pomislite da ste
vidjeli sve, da ste iskugali sve, prikljucit

Cete se na Internet i zaigrati koju s
manijacima diljem planeta i vidjeti
koliko ste zapravo jaki.

Staze kojima se vozi su ozivjele.
Nema vie stati¢nih objekata i zgrada
koje izgledaju kao da su napustene
prije 300 godina. Sada mozete vidjeti
kranove kako grade zgrade, zaposlene
u uredima, i to s nevjerojatnom kolici-
nom detalja.

U zgradama cete moci vidjeti kako se
svjetlo rasipa iz razli¢itih izvora, dim i
prasina e se kovitlati na sve strane.
Sto jos jedan prosjecan sadist moze
pozeljeti? Pa ima tu jos jedan detalj:
brisai i retrovizor. Kad god vam kakav
organ ostane na vjetrobranu, brisaci ¢e
ga maknuti.

Novi Carmageddon ¢e se moci
igrati u razlicitim rezolucijama, od
malenih 320x400 do golemih
1280x1024, i to u 16, 24 ili 32-bitnoj
boji. Zato pripremite svoje 19” moni-
tore i 3D kKartice. Slag na kraju: najav-
liena je i podrska za Force Feedback
igraCe palice, tako da ce dozZivljaj biti
potpun. Strpite se do bozica. 4
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VAMPIRE: THE MASQUERADE

REDEMPTION

NAISPROPISAO Damir Rukavina

. Nikliste
IZDAVAG Eidos Interactive
PL C

LAl Jesen 1999,

N E Zeleci pretjerano klise-
jizirati pocetak ¢lanka
pitanjem “jeste li ikada pozeljeli
biti...”, re¢i éu samo da ce ova
igra zaskakljati mastu svakom
nadobudnom roleplayeru. Tako
je: White Wolf je odlucio, uz
Nihilistic, napraviti igru po best-
seller roleplaying sustavu.
Dubh...traljav uvod, zar ne?

Tko se ikada poigrao nekim
roleplaying sustavom, ili se slucajno
malo vise udubio u ¢itanje rule-
bookova goth roleplaying sustava,
zacijelo je naisao na igru pod
imenom Vampire: The

Masquerade. Kao vrlo dobar poce-
tak rasterecenja avanturisti¢nih
igara, ova nova igra u sebi inkor-
porira character based roleplaying i
klasi¢nu point & click avanturu. S
naglasenim roleplayingom. S VRLO
naglasenim roleplayingom. U redu.
Rijec je o roleplaying igri. No,
dakako, najvazniji je lik kojeg
vodite. Da, rijec je o vampiru. | to
ne o obi¢nom vampiru. Naime, vi
kao nemrtvi krizar stavljen u nove
okolnosti shvacate da biti stvorenje
noci ima neke vrlo neugodne karak-
teristike. Naime, osim $to niste
trazili da postanete krvopija, vi kao
glavni junak imate problema i sa
svojom novoste¢enom vampirskom
naravi. Naime, dio psihe pod
imenom The Beast Within prozdire
svaki ostatak protagonistove ljudske
psihe pretvarajuci ga u nesto poput
pobjesnjele lisice (sve grize i tuce se
sa psima...:)). Neki vampiri na
samom pocetku prigrle “Zvijer” i
nauce Zivjeti unutar takvog sustava
vrednota. No, nas junak to defini-
tivno ne namjerava. Naravno, taj
segmenat ima velik utjecaj na nje-
gov/vas napredak kroz igru.

Prenijeti paper and pencil igru na racunalo oduvijek je
izazov. Ovaj put, ¢ini se, stvari idu nabolje

0 CEMU OVAJ,
ZABOGA, PRICA?

Priznajem... umjetnicki zanos.
Redemption je zapravo 3d roleplay-
ing igriv iz treceg lica. Likovi koje
susrecete potpuni su individualisti

se same price i konstitucije tice.
Borba bi u igri, navodno trebala
vrlo zanimljiva, ispunjena vam-
pirskim moc¢ima pod imenom di
pline. Da skratim, tu ce biti svi
Masquerade hardkorasima poz

Neki vampiri na samom pocetku
prigrie “Zvijer”...

koji brinu sami o sebi. I vi ¢ete kao
lik brinuti o sebi i kroz spletke,
intrige i progresivni razvoj pomalo
linearne radnje shvatiti razlog svog
postojanja. Koncepcija koju
Vampire setting dopusta je odvijanje
radnje kroz velike vremenske inter-
vale. Razvucen od vremena krizara
(nepredvidljivo, zar ne?) preko
kasnog baroka pa sve do
devedesetih godina dvadesetog sto-
ljeca, daje igri neku vrstu refresh-
progresiviteta koji bi igraca trebao
natjerati da je zavrsi. Za razliku od
Baldur’s Gatea, primjerice, kojeg
sam izigrao sve do onih tunela kroz
koje idete i ubijate Zelee sve dok ne
stignete do glavnog negativca.
Sranje. Uglavnom, to je bilo ono $to

Fortitude (nadljudska konstitucija
Potence (nadljudska snaga),
Protean (moguc¢nost mijenjanja
oblika), Obfuscate (mo¢ skrivanja
sjenama) i mnogo sto drugo.

GRAF'KA BRTE

Taj segment Redemptiona je po
defaultu nesto na sto cure sline.
Podguravan potpuno autenti¢ni
3d engineom, Vampire izgleda
toliko dobro da inducira instiktiv
potrebu za nabavkom igre. | da,
podrzava 3rd generation 3d kar-
tice. Release date se proteze skroi
do Bozica, iako Nihilistic govori
i 0 mogucnosti izlaska prije roka.
Do tada, lizite slike ili grizite
Hacker dok ne prokrvari. 4

! Ve¢ dobro
spooky atmosfera glavn|
je adut i ovog nastavka
o,

. Tipiéan primjer pustopoljine standardan
| za horor filmove i igre, sve po dobrom
starom receptu

Ukleta kuéa, dvorac ili Stovec
oduvijek je bila glavno
ohiljezje ili bolje reéi zastitni
znak i popriSte svakog Alone In
The Darka do sada pa tako i
ovog, cetvrtog

Akeijski elementi u igri poigrat
¢e se vasim Zivcima kada to naj-
manje ocekujete

I
i

e
it
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Ovako izgleda élan klana Nosferatu,
najruznijeg od svih klanova Camarille

Ulazak u Josefovu spavacu sobu

Bitka protiv zom-
bija.... ‘Ajde vi
nadite bolji opis
za sliku

U zaru horbe strategija je vrlo
vazna... bla bla bla

- - = Damir Durovic

Zzwnim pocecima industri-
= racunalnih igara na PC
zlima kakva danas pozna-
Jemi. tocnije pocetkom 90-ih,
ez su se poceli definirati
zznrovi koje danas poz-

i uzimamo zdravo za
siows. Vierojatno je malo onih
L@ zmzju da je danasnji pojam
e i freceg lica, izometrijsku
@#rafiow | ono najvaznije - jednu
Lz mwih PC horror igara
wremelpo legendarni Alone In
T Dark. Nakon Sto je proslo

zson Cetvrtog nastavka boji li se itko vise mraka?

skoro vise od pola desetljeca,
tvorci tog fantasti¢nog naslova
ponovno ¢e pokusati unijeti
neke promjene u svijet racu-
nalnih igara cetvrtom reinkar-
nacijom Alone In The Darka.
Nedugo nakon izlaska prvog i
jedinog pravog i orginalnog
Alone In The Darka, njegovi tvor-
ci, ljudi iz Infogramesa, uvidjeli
su veliku mogucnost zarade na
potencijalno uspjesnom serijalu
naslova horor tematike. Ipak,
zbog dosta losih odluka i tko zna
Cega jos, drugi i tre¢i nastavak
bili su sve samo ne uspjesni te je
malo tko i zapazio da su se
pojavili, tako je Alone In The
Dark polako poceo gubiti sinon-
im prave horor akcijske avanture
kakvom je smatran njegov prvi
izdanak. Sve dosad nacinjenje
greske u prethodnicima
Infogramesovci namjeravaju
ispraviti u Alone In The Darku 4 i
tako se iskupiti za vrlo mlitavo
uredena posljednja dva nastavka.
Cetvorci ¢e biti vracene sve

dobre i iskusano zanimljive karak-
teristike originala, ali ¢e, u duhu
tehnoloskog razvoja, biti zaod-
jenuta u ruho znatno privlacnijih
vizualnih efekata. Naime, u Alone
In The Darku 4 prvi put u ovaj ser-
ijal stupa prava real-time 3D grafi-

koje “igrom slucaja” upravo vas
lik mora istraziti. Naravno, kao i
u prijadnja tri nastavka, imate na
izbor dva lika, muski ili zenski,

medu kojima nema neke velike
razlike tijekom izravnog igranja.
Druga vazna znacajka Alone In

“Nakon dugo vremenda ponovno ¢e

vas vhvatiti strah od mraka zah-

valjujuéi ovome Infogramesovom
nasliovu”

ka koju su dosad uspjesno zamjen-
jivale dobro nam poznate preren-
derirane scene. Kao i u prvom
nastavku, u Cetvorci ¢e opet biti
naglasak na najvaznijem obiljezlju
ovog serijala, horor elementima
isprepletenim napetom akcijom po
¢emu se upravo prvi Alone in The
Dark odvojio od gomile sli¢nih
igara. Pozadinska pri¢a novoga
Alonea nije u cijelosti otkrivena,
zna se da je opet rijec o imanju na
kojem pocinju nestajati ljudi i
pocinju se dogadati bizarne stvari

The Darka 4 je atmosfericna
glazba koju za Infogrames ovaj
put radi i dio profesionalaca iz
Hollywooda ne bi li igra poprimi-
la 8to bolji i karakteristicniji
osjecaj napete horor akcijske
avanture. Finaliziranje igre i
njeno pustanje u prodaju oceku-
je se najranije tijekom
jeseni/zime ne bude li kakvih
odgadanja. Objektivnije bi bilo
predvidjeti neki datum u prvoj
polovici iduce godine. Strpite se,
ni to nije tako daleko. ¢
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REPORTAZA - TIBERIAN SUN PARTY U PRAGU

IZ'RAVNO S MJESTA DOGADAN]JA

NAKON DESETLJECA MIRA, NA RUBU SMO NOVE ESKALACIJE
SUKOBA KOJA PRODUBLJUJE STARO NEPRIJATELJSTVO
1ZMEDU SNAGA GDI-A | BRUTALNIH SNAGA DONEDAVNO
MARGINALIZIRANOG NOD-A. SATELITSKI 1ZVJESTAJI NED-
VOJBENO POKAZUJU NEOBJASN]jIVU KONCENTRACIJU JAKIH

VOJNIH SNAGA NOD-A, A POSLJEDNJE KONTRAOBAVJESTAJNO

1ZVJESCE UPUCUJE NA KRETANJE VELIKOG KORDONA OKLOPNIH

voziLa NOD-A PREMA BIVS0) NAJVECO] BAZI VARSAVSKOG PAKTA U CESKO), U

¢1)0J JE BLIZINI NAJVECE NALAZISTE TIBERIUMA U OVOM DIJELU SVIJETA. U MEDU-

VREMENU, GDI-EVI ISTRAZIVACI U SVEMIRSKOJ ORBITALNOJ STANICI PHILADELPHIA

L SU NA PRAGU OTKRICA NOVE REVOLUCIONARNE ”STEALTH” TEHNOLOGIJE KOJA BI,

: PO RIJECIMA CASNIKA SOLOMONA, TREBALA ”JAMCITI VOJNU NADMOC GDI-A.

ISTODOBNO, U TABORU PLACENICKIH SNAGA KRUZE GLASINE O NAVODNIM VIDEN]I-

MA NJIHOVOG BIVSEG KARIZMATICNOG VODE KANEA ZA KOJEG SE

DUGO PRETPOSTAVLJALO DA JE MRTAV. U OVOM TRENUTKU, U

TAJNU VOJNU BAZU NEGDJE U CESKOJ STIZU NAJBOLJI GDI-

EVI ZAPOVJEDNICI KOJI CE PREUZETI DALJNJE VODENJE

OPERACIJA. ZA HACKER, IZRAVNO IZ TAJNE VOJNE BAZE

GDI-A NEGDJE U CESKO), 1ZVIESTAVA KRISTIJAN ZIBREG.

Iako smo cijelo vrijeme bili pod budnom prismotro
soldatusa, curke su vrlo brzo pokleknule pred Euveng=.
im hrvatskim novinarskim Sarmom. A tek kad su culeiic.

da imamo redakcijske prostorije na cetvrtoj razin. .
ispod zemlje...
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 Hrvatski bran'telji: urednik i kariz-
maticni diler igara (onaj kojem puca

_ prsluk za sve). Svaka zemlia ima bar
 jednog od njih.

nije nedostajalo - sve ne bili r‘las‘ PAINTBALL:

rill kako ie to “ono za §to su nas . K -
| B Kako smo se
{ ”Ako vid§ ovu sliku u Rusiji, striieljét ce me”, . -'grall I'ata

izjavio je Dmitri Bourkovski, élan urednistva [V SER po dolasku u vojnu bazu, ndoruzane
LR L L R L g L <y nas ljepotice podijelile u nekoliko grupa i
Rusiji zatvorio sve svoje ur‘ede' zbog piratstva . natjerale da igramo painthall do
koje je izmaklo svakoj kontroli, a njihoveg emoglosti. Pamtball je zanimljiva igra:
premijera bar jednom na mjesec posjecuje =~ : im punjenjem koja
Peter Laughton iz EA da prozagovaraju o prob- _ brzinom od 90 m/sec izhacuje plasticne
lemu. "Najveci problem je to 5to Jeljcin svaki  obojane kuglice i onda tréite do
put promijeni premijera kad ja posjetim ~ iznemoglosti napucavamci kog sthnete. Pri
Rusiju”, $apnuo nam je na uho Peter. ' srazu, kuglica se razmazu i ostavija
‘ .. "krvavi” trag, a kako ima relativno veliku
brzinu, nuZno je zastiti glavu i tijelo
maskom te debljom odjecom. Unatot svemu
; ‘ ‘ tome, udar kuglice u tijelo je ‘neugodno
== koliko je uzurbana atmosfera bila u torn- PO Mgég NASUNCE . ... ‘ :?:;::"n::o::‘: ;: :: :zm;:::;gl;:‘is::r:;_
ressa kad se u kolovozu dovrsavao Branko (Algoritam) i ja smo uzletjeli sa zagrebaéke . ieki pucanj u leda. Branko je, pak, bolje
'edakcije su svakodnevno nestajali u zracne luke 11. kolovoza u 11:30 AM - na sam danpom- | pro§ao jer je zalegao ispod kamiona u
» 5¢ekivanim godiSnjim odmorom. Kad 16 Sunca. I dok j je Branko, unatod Wl et eane | visoku travu odakle je imao odlican pregled
io klju¢ u bravu i pustio Horned  ja zrakoplova, krifom otvorio svoj prozoréi¢ i svako malo eprijateljima”’. Uspio ih je pokositi
- Kolicinu, no ubrzo ga je jaka vatra pri-
morala da izade iz svog sklonista, no priti-
_sak "neprijatelja” je bio neizdrziv pa je
_morao ¢asno uzmaknuti. Mozda je to utinio
odvec revno jer se
. . spotaknuo o obliznju kvrgu
"""" ‘ a¢u na maminu kuhinju kad - Sok! ‘ _— ﬁ zemlje ispruzivi se koliko
iivo vruceg dana, mama me budi sa r . | jedugi Sirok te je, nar-

m na licu: “Treba te netko iz Engleske”. : avno, uskoro zadobiov neka-
2 je neka $ala. Jos snen od prebrzog - = i = = o liko smrtonosnih pogodaka
lusalicu, a s druge strane me britkim ' » ' . :‘ :re;ﬁemif::“::aki P';?e} '

~ ; ako je paintball kao ideja
hio pun pogodak, realizaci~
ja je za nas ukus previse
Sepala. Naime, Sto histe
=tsku premijeru Tiberian Suna.” Hmmm, | rekli da vas'd edu u

. Mavicom uslikavao Sunce, dotle je:mene vise brinula
B ' rupa u zubu koju je zubar bas ovih dana sredivao, a koju
u Tkal¢i, onda malo proputovanja

sam itekako osjecao radi pritiska zraka.
= oozlom i nezaobilaznom Crikvom. Nakon ,

nja po bazenima u Balatonu te

rdskim naglaskom docekuje pozdrav:
ovdje Chloe Rothwell iz engleskog PR
- Arisa. Pakiraj stvari, u Pragu

‘pzk previSe”, pomislim te odvratim “OK,

godisnjem odmoru kod mame u

itjeg mjesta na kugli Zemaljskoj.
4 2 do mog broja?”. “To sada nije
m prismotro no ¢e ona, “no, mozda me nisi dobro
e pred ¢uven®
2k kad su ¢ulg
etvrtoj razinlg

uokolo i dobrano se ozno-

; jite. Ipak je to bilo
oo "AlL Nema ali, EA placa troskove Pet nas je ljudi skrivenih u ovom oklopnom vozilu napada- 7a naé mediteranski mentalitet, no or:

rite, mozda Cete tijekom puta lo i nitko nije “prezivio”. Mislim da se ovdje negdje vidi i zatori su se ipak na kraju ‘
moj "metak”. lic

am Tiberian Sun. Ne prihvacam NE

i
|

1
|
n
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Ulaz u Sator u kojem su bili PC-i povezani u
mrezi i nekoliko ljudi iz EA koji nisu skidali
pogled s CD-ROM-ova u kojima se vrtjelo 16
Tiberian Sun CD-ova - u to vrijeme jedini prim-
jerci igre u Europi koje je za potrebe prezentaci-
je i zalogom vlastitog Zivota donio Lincoln
Hershberger (Command & Conquer Brand
Manager) izravno iz Westwoodovih ureda u Las
Vegasu. Na drugoj slici vidite ljude iz EA ureda u
Engleskoj s kojima nas €asopis redovito suradu-
' je vec vise od dvije godine.

Uostalom, za pomréinu je ionako bilo prerano, no to
nije uspjelo razuvjeriti Branka koji je bio uvjeren da
¢emo upravo tijekom leta biti svjedoci ovog
astronomskog fenomena.
Dolaskom u prasku zraénu luku uvjerili smo se da
EA ovog puta nije niSta prepustio slucaju: docekao
nas je vozac i u limuzini odvezao ravno pred ulaz
raskosnog Hilton hotela s pet zvjezdica. Na recepciji
guzva, no ubrzo smo, kao jedni od 100-tinjak gostiju
EA, primljeni na red bez ¢ekanja i urucene su nam
magnetne kartice koje otkljucavaju sobu te kljucic za
dizalo koji vam omogucuje da dosegnete katove
kojih inace nema na tipkovnici u dizalu. Naime, ovaj
- put su nas stvarno razmazili; imali smo rezervirane
sobe, ni manje ni vise, nego na tzv. “executive

floor”, 4. pretposljednjem katu hotela (na posljed-

Pivo se totilo, grlo se mocilo - da se ne bi osusilo... A i hrana je bila impresivna - pticic

22 HACKER RUJAN 1999.

REPORTAZA -

TIBERIAN SUN PARTY U PRAGU

4 Vojnicki tretman: ¢im smo dosli, postrojili su
razvrstali u grupe i natjerali da igramo paint
Beskompromisni zapovjednik odreda je bio
Laughton (Export Sales Director) iz EA ili, kak
Indijanci zovu, Covjek Koji Upire Prsto
Kameru | Pri Tom Umire Od Smijeha.

njem su politicari i célebri’fy - tu jos ipak ne

spadamo).

GDI i NOD

Zabava je pocela 12. Kolovoza, kad su nas rano

ujutro utrpali u nekoliko autobusa. Voda puta je bio
karizmaticni Peter Laughton (Export Sales Director)
koji nam do posljednjeg trenutka nije Zelio otkriti

lokaciju na koju putujemo. Veo tajnovitosti je razbi-
jen kad se, inace vrlo veseo i nasmijan, Peter u jed-
nom trenutku potpuno uozbiljio i zamolio nas da svi
navucemo vojnicke kosulje s GDI i NOD simbolima,

uz napomenu da e onaj tko se ne bude pridrzavao
te zapovijedi

biti “strijeljan na licu mjesta”. Kako je mene zapala O

GDI kosulja, a opcenito u igrama volim negativce,

sramezljivo sam priupitao mogu li dobiti NOD
koSulju. Peter se zaustavio na mjestu, polako me

pogledao i glasno saopcio ostalima: “1judi, imamo

ovdje problem. Ovaj ovdje gospodin odbija obuci
GDI kosulju i zeli prijeci na stranu NOD-a. Sto ce

uciniti?”. Rulja je, naravno, uglas viknula “smrt” pa
¢ak i Branko za kojeg sam ocekivao da ce biti na

mojoj strani. Ubrzo nam je Peter saopcio da “cemo

uskoro stici u tajnu bazu negdje u Ceskoj” te zamo-

lio “sve zapovjednike da se pripreme na svojim o
i

mjestima jer je primje¢eno masovno pregrupiranje

neprijateljskih snaga u blizini”.

ama nismo ostavili éak ni mrvice.




postrojili su s —

igramo painth min Bershbergeriz Westwooda je u
ireda je bio P asa vec usporeno razmisljao uslijed
) iz EA ili, kake i kmiicina konzumiranog piva. Inade,
Ipire Prstomiiiis su iz kas Vegasa poslali u Prag s 16

eha. : i s.- Cn-a koje je morao iuvatl po Busmess Manaqer) " EA je ha

kra;u najgore zavrsio jer nije
htio pxtt relativno hclag, asko
pm. Vati novinari su 9

Vrhunac onoga radi ¢ega su nas i pozvali
u Prag - prilika za igranje Tiberian Suna
cijeli dan, i to dva tjedna prije sluzbenog ¥ .
pocetka prodaje u Europi. | a koje mu je odvezalo jezik
' kakve i smo tada zanimljive
traceve culi!

Kad je konacno dosao trenutak da “zapovjednici zauzmu
~ sVoja mjesta i pripreme borbene stanice, tj. udu u sator u

kojem su bili PC-i i zaigraju Tiberian Sun, ispostavilo se Posljednje su se veeri svi nat:

da je igra ispunila vecinu nasih ocekivanja te da ce se jecali u koliini piv kajll mogu

nesumnjivo prodati u milijunskoj nakladi.

Sve u svemu, EA se doista isprsio za vrijeme cijelog

naseg boravka ondje i treba im odati priznanje.

Organizacija je bila na profesionalnom nivou, briga o

gostima vrhunska, a izbor prekrasne europske metropole

za svjetsku premijeru najocekivanijeg naslova u povijesti najveca distribut eriia zaﬁ av““ .

Py i5 odlican. e
G s softvera u Turskoj (inage jeiz

Ako vas zanima je li Tiberian Sun uspio ispuniti sva vasa
ocekivanja, procitajte nagu ekskluzivnu recenziju na str. 40 4

mene zapala oOO00-20 R!

n negativee, |
iti NOD

bolako me

i Sm= predsiavica m}e prestala ni kad smo dogli
eno, bivse najvece baze Varsavskog
7 koslovackoj. Pri izlazu iz autobusa
judi, imamo mali pirotehnicki vatromet koji je
ibija obuéi
D-a. Sto ¢e

ila “smrt” pa

“napad” na bazu te naoruzane lje-
Se da nas Sto prije postroje i

’ tom je trenutku i cijela predstava

cebitina rmalnu zezanciju i, op¢enito, ugodni

o da “éemo - ekivanju onog pravog - prilike za

= dva tledna prije svjetske premijere.
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PISE Kresimir Laus

Emuliranje, emulatori... Nekom bi se
mozda Cinilo da je to tek najnoviji hype
ili pak trenutacni in u razvoju infor-
matickih sustava, poglavito onih koji se
ticu industrije zabave. Taj ne bi bio
dalje od istine jer fora s emuliranjem
nikako nije neka novost. Ta jos se
sjecam pokusaja emulacije PC 0S-a na
Amigi, i to neke davne 86., 87. godine.
Yep, u vrijeme kada PC nije bio niSta
vise od hrpe ruznog, hladnog metala s

se odlutila na podvig koji je zahtijevao
veliku hrabrost. Zelite joS dokaza;
emulacija macintosha, anyone? No iako
je ta emulacija bila strogo hardverska
(prijateljici ste morali raskopati trbuh i
u nj zabosti ovecu karticu), ni ona soft-
verska nije joj odvec daleka. Sve se
zapravo svodi na isto, na jednom
operacijskom sustavu simulira se (tj.
emulira) arhitektura, nacin rada i svi
dijelovi drugog. Dakle, “oponasa” se
graficki, zvucni, input-output i operaci-
jski sustav, tako da je krajnji rezultat
kao da imate racunalo (ili, u ovom
slucaju, konzolu) it racunalu. No, posto
je to vrlo sloZen i zahtijevan proces,
jasno je da emulirani, nazovimo ga, vir-
tualni stroj nikada nece raditi brzo i
stabilno kao onaj originalni, od kamena
odvaljeni. Tu sad nastaju problemi opti-
mizacije i slicno, ali da ja previSe ne
gnjavim, ograni¢imo se mi na ono Sto
mozemo emulirati na naSem PC-u.
Siguran sam da vam se barem jednom
ogadilo igrati iskljucivo PC igre, za koje
je potreban oveci memorijsko proce-
sorski kapacitet (kako na samom PC,
tako i u glavi), i zavidite svom frendu
koji uziva u konzolskoj jednostavnosti.
Potragi je konacno kraj, u posljednje
vrijeme u tijeku je prava ekplozija emu-
lator manije! Koje se to konzole mogu
emulirati, pitate se, da nije mozda Snes
ili kakva prasnjava Sega koju jos
mozZete posuditi u kakvoj seoskoj
videoteci (ima emulatora i za njih)?
Jok, ovdje se druzimo iskljucivo s
visokim drustvom &iji su primjerci kapi-
talci poput N64 i Sonyjeva PSX-a!

Smiri se malo, Paule, izucio ja
i kiropraktiku vani

Z(7: HACKER RUJAN 1999.
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{ sami jer je nama bilo
i dostatno i onih neko-
¢ liko skinutih uz emu-

REPORT

'NINTENDO

i No, dobro, udahnite zrak i pocnite
i (itati... Prije svega treba reci ovo:

i trenuta¢ni doseg emulacije N64 u

i vidu malog programa imena

i UltraHLE ¢&isti je programerski brili-
i jant! Vjesto i stru¢no programiranje
¢ urodilo je plodom pa je UltraHLE

i jedan od najstabilnijih, najbrzih i

i najintuitivnijih emulatora na

: it > L "trzitu” uopce. Ako posjedujete
nimalo zavidnim performansama, Amiga  barem P2/266 i Vodoo 1 i 2, bez
i brige, radit ¢e savrieno (znam da je
i i to mnogo, ali kako rekoh, emula-
i tori su zahtjevna zvjer¢ad). No

i dobro, osnovno je pitanje $to to

i ovaj program emulira kada je poz-
i nato da N64 radi pomocu memori-
i jskih catricdgea? Ni to nije preveliki
i problem jer su odredeni pojedinci

(lopov¢ad jedna, sram ih bilo)
sadrzaj doti¢nih vjesto skin-
uli s plastike na Internet
ostavivsi ih ondje vama
da ih "posrcete”! Da,
ovo vec granici s krim-
inalom ali sto cete. Za
adrese se pobrinite

lator a i ne bismo htjeli
imati nikakvih pravnih
problema. Igre su
uglavnom teske 15-30
MB pa treba malo
pri¢ekati da se skinu, ali

i vrijede truda! Zasto?
i Zato jer Cete, pokrenuvsi igru, modi i
u potpunosti uZivati u ¢arima dosta

napredne N64 grafike i zanimljivog
zvuka, ali se kona¢no okusati i u
takvim klasicima kao $to su
Mario64 ili Starfox, sve to na moni-
toru vaseg PC-a! Igre ce izgledati
jo$ liepse nego na originalu jer rade
preko Glide API-ja, tako da ih

i moZete zaigrati i u viSoj rezoluciji
i od predvidene. Shvacate, N64 radi

Vodoinstalater Mario,
: Nintendov zastitni znak

EMULATORI
@

Dosta vam je PC-a, a
nemate love za neku kon-
zolu? Ne gubite glavu,
Hacker ima i na to odgovor

U cijelosti igriv, Mario 64

u 320*256 rezoluciji na
vasem TV, ali ga na PC-u,
ovakvog virtualnog,
moZete tjerati do
\ astronomskih
1024*768 i vise. No
nemojte pretjerivati
jer igre ipak najbolje
rade u nesto nizim
rezama, 640*480.
Ipak, Steta je Sto
" UltraHLE zasad radi
samo preko 3dfx-a (ili
softvera), nadajmo se da
e i to uskoro biti
rijeSeno. Igranje je
prili¢no stabilno, sus-
tav se rijetko kad rusi,

Colony wars, jos da radi nakon
" uvodne Spice...

bez po muke mozete podesiti
tipke, perfomanse pa ¢ak i snimit
status. Kako se to radi, procitajte
okviru. Eto, mislim da bi ovo tre-
bala biti pouka svima onima koju
su po oglasnicima oglasavali da
prodaju N64 i dvije igre za 1000
kn. Nije ni ¢udo kad su ta dva

Radije nabavite ULTRA64 nego da
bacate lovu na cijelu konzolu

a i kompatibilnost s naslovima je
prili¢no visoka, iako ne i potpuna.
Krece se negdje izmedu 70-80
posto svih izdanih igara, s tim da
se UltraHLE stalno azurira, ovisno
o problemima. Ostatak price je
takoder prili¢no blistav, tako da

ketridza platili skoro kao cijelu
konzolu! Stoga, skoknite do neta
ili nabavite od frenda ovaj odli¢ni
emulator i saznajte kako je to biti
ponosni vlasnik N64 konzole na
toplini monitora svog.

onyjeve lude animacije rade savrsen
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e podesiti
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Snimanje pozicija

Ako ste ikada u Zivotu vidjeli PSX, zacijelo ste zapazili sjajno Zute
komadice plastike koji vire ispod utora za joypad. Ime su im memori-
jske kartice, a emulirane su u Bleem!-u. Sa snimljenim pozicijama
mozete baratati kao i na pravoj konzoli, tj. brisati ih, kopirati i slicno,
s tim da ih ovdje mozete nasnimiti koliko vas volja jer se zapisuju na
hard. Dakle, jedina ograniéenja “sejvanja” su ograni¢enja samih
igara. No, kod UltraHLE-a rijesilo se i to. Umjesto da simulira tipi¢an
proces snimanja nakon svakog nivoa, N64 emulator omogucava sni-
manje u PC stilu! Quicksave i quickload ¢arobni su pojmovi pomocu
kojih mozete nastaviti bilo koju igru na bilo kojem mjestu. Cisti per-

Legal stuff

g male brzine u softveru, Tekenn3 je neigriv

PSX aka
BLEEM!

gali net. Rijetko je koja net histerija
bila takvog intenziteta kao ova koja
je pratila pojavu posljednjeg i kon-
ac¢nog Sony playstation emulatora.
Od pojave Bleem! demoa, usenet je
bio doslovce preplavljen pitanjima
kad ¢e i odgovorima kad dode.
Ponosno izjavljujem da sam i ja bio
jedan od tih, no kad je konacno sti-
gao, nisam mogao suspregnuti
gorko razocaranje. Zbog Cega?

= 10 su Cekali svi, a kada se
M@ pOjavio, gotovo su rastr-

#=pwmin reperkusija nikad dosta. Tesko je i pomisliti da bi se netko
musgze duniti zbog igranja starih C64 igara jer je malo moguce da na
mimia jos netko zgrée lovu. Sto se pak tiée PSX-a, stvar je jasna, ako
mafz ariginalnu igru, nije vas briga na kojoj je platformi igrate. No
=Wa 3ije mislio Sony inc. tuzivsi autore Bleem!-a. Decki su za sada
s»= sporove dobili pa se Bleem! saga nastavlja i dalje. Situacija's
#zg = majSkakljivija jer nitko ne moze tvrditi da igra s originalnim
¥=a maslovima. Gdje bi ugurali te “ketridze”, u disketni drive ili pak
ms rypicu? No autori UltraHLE-a su se dosjetili sljedeéeg: sve dok
mss=gujete originalan ketridz pa istu igru igrate i u emulatorskom
smiiex (jasno, skinutu s neta), sve je u redu. Znam da to nije previse
mgicme ni prakticno (zaboga ako imate igre, igrajte ih na konzoli), ali
i wzm je zakon, a na svakome je od nas odluka hoéemo li ga se
wazzvati ili ne.

GOLY )I"\,Yﬁ’\’

fekcionizam, kazem vam.

Quicksave s Mariom prije nego sko
u vodu odli¢na je metoda za njegovo
daljnje mucenje

Zbog toga jer je Bleem! konac¢no
trebao, a nije, objediniti sve pozi-
tivne stvari iz prijasnjih Sony emula-
tora poput PSX emu-a, od kojih je
svaki imao nesto dobroga, ali i
nesto totalno katastrofalnoga.
Katkad je to bilo presporo odvijanje
emulacije, katkad nemoguénost
snimanja pozicije, a c¢esto i gotovo

Ako vas je Golden eye frustrirao na
konzoli, uz snimanje statusa zavrsite
ga na PC-u

aci igru koja ¢e vam proraditi iz
prve, svaka vam cast. Dakle, $to se
kompatibilnosti tice- lose. Druga
stvar, ako ne Zelite igrati u softveru
(sporo), nego u brzom, hi-res, filtri-
ranom Direct 3D-u, a imate Voodo
1 ili 2, zaboravite sve jer - trenuta¢-
na 1.0 verzija Bleema 3dfx bas i ne
podrzava. Bez zabune, radi oni s

Prica s Bleemom jos ni izbliza
nije gotova

nikakva kompatibilnost s onim sto
se trebalo emulirati. Ali “Bog”
Bleem! sve je to trebao ispraviti.
Ali, bas i nije! Naime, iako 1.0 full
verzija podrzava Direct 3d grafiku,
full screen Mpeg animaciju, stereo
zvuk, snimanje statusa, ¢itanje Sony
CD-a, pati od dva strasna problema
o kojima ¢emo poslije. Kao $to vam
je sigurno poznato, kod Bleema je
dovoljno ugurati Sony CD (sa
zastitom ili bez, ntsc ili pal) u vas
CD drive i gle - stvar radi, igra ide!
Podesite tipke, nafrljite zvuk i derite
po Tekkenu 3! Aha, kako da ne.
Prvo i osnovno, ako i uspijete pron-

: Obilje detalja, uz minimalna
: usporavanja

njim, ali 3 do 4 puta sporije nego
bez njega. Stvar je u nerijeSenom
pitanju procesiranja tekstura koji
Voodo obraduje na ponesto speci-
fi¢niji nacin. No, ako ste vlasnik
kakvog TNT ili Ati28-ice, blago
vama. Ja sam, pak, uvjeren da veci-
na nas jos uvijek posjeduje 3dfx pa
mi nije jasno kako im to nije bio
prioritet pri izradi Bleema. Stoga
valja pric¢ekati da u nase krajeve
dode Bleem 1.2 u kojem.bi toboze
ovi problemi trebali biti rijeseni.
Ako ga netko ima, neka nam ga
slobodno posalje. Sve u svemu,
ocito je da PSX emulacija jo$ nije

¢ Priliéno lijepi GFX efekti, katkad
: urangu s PC ostvarenjima
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Stara garda A.K.A. C64

Emulator manija pocela je prije koju godinicu, u pocetku sa
stidljivim emuliranjem 8-bitnih ra¢unala poput C64, Spectruma, BBC
i tako dalje. lako se dosad skupila ve¢ poveca gomilica; prakticki
svaki stroj iz te ere mozete ozZiviti skinete li s neta odgovarajuéi pro-
graméic, jasno je da su najpopularnija bila i ostala samo dva. Yep,
gumica i debeljko, omiljena kucna raéunala protekle ere uvukli su se
u EMU on-line zajednicu pa nije nikakav problem uz malo éeprkanja
po netu (u browser upisite pojmove poput “emulators”, “emula-
tion”) prona¢i onaj koji trazite. Pretpostavljam da je vecina starijih
¢itatelja posjedovala Cé4, pa je bitno spomenuti “C64S” emulator,
koji je po mom misljenju najbolji, najstabilniji i najjednostavniji. No
da bi te programe i iskoristili, potrebno je nekako doci do igara, a tu
ve¢ nastaju i neki pravni problemi (vidi legal stuff). Ipak, ne brinite,
na netu su, a bit ¢e i dalje, tisuce C64 igara, tj. gotovo sve koje su za
njega ikada i napravljene. Tesko je opisati taj osjecaj navale starih
sjecanja kada se uéita jedna od tih igara i kada se iz zvuénika zacuju
prvi taktovi SID zvuénoga &ipa. Pa tko se ne sjeca legendi poput Blue
Maxa, Commanda, Boublle Boubbla, Dig-Duga i sli¢nih? Stoga, pre-
poruka svim nostalgiéarima koji se boje Orwelovskih crnih pred-

sizsala pa viSe Zivcira nego | plienju je spas. Tako vam, dakle, | vidanja- zaplovite ponovno u dane svoje mladosti i uzivajte u

i ey @ hi-resu, san snova

iz makar imali i odgo- | stoje stvari s emulatorima. Kao sto praznom ali ipak tako ispunjenom plavom ekranu s treptajucim bije-
swc TaErmer jer je i kompatibil- vidite, najsjajnije je s N64 ali je za Lim kursorom. Ovaj put, od load errora nema strahal No, &im se Eov-
#iC s2ba. MoZda jednog lije- i nj tesko nabavite igre a i radi samo X A i g = g L A
w1 «ada dode nova verzila, | s 3dfx-om. Igara za Sony, pak, ima . jek vrati u stvarnost i na stvari pogleda s dozom objektivnosti,
mme sTage za joé jedan osvrt, i i previde, ali ne valjaju emulatori. . postane mu jasno koliko su daleko otada stvari otisle, navedene
w1 T Esto sumnjam jer nas je | Vuk sit, koza cijela, nikada! Bah, igre danas mogu posluziti tek kao bezbrizna dokolica koja ¢e vam

e Gwarala. Steta, no u str-  § vradam se “komodorcu”. € brzo dosaditi.

- LTRAHLE: 80% bleem!: i 60%
e emulator koji sluZi svrsi. Jos nedovrseni pokusaj PSX emulacije;

kada stvar sazri, bit ¢e to ono pravo

siternativno K s
s» postoje neki drugi programciéi koji sluze sliénoj svrsi "
w=» ewdje opisani, vjerujte nam, ne vrijede ni pisljivog boba!

GOOGOT
TOP 005000

seBE Blo o

Ghoust and ghouls, ne biste mi Ahh, Blue Max, sa svojom kolonijal-
vjerovali kako je ova prokletinja teska nom britanskom himnom

e CHRES BUTLER
eSS BRY GREEN

| L. PRESINTS
i
= o tH

CHRES HAMVEY
WENE BB WCRBARD
Utiw “iSSFEE CTRPUTERS TR LTD

WE 00IGOO BB N 04 nr ooscoof

Kako to sad sve $asavo izgleda, Odsijecanje glave u C64 stilu A;tec challenge, edimia od najs-

zar ne? tarijih C64 igara

U svibnju smo na E3 sajmu u Los Angelésu posjetili Bleemov izlagacki
prostor i razgovarali sa Davidom Herpolsheimerom, Sefom tvrtke Bleem.
Bilo mu je drago upoznati nekoga iz Hrvatske i osim $to je pozirao za
nas ¢asopis PSX, poklonio nam je i majice sa logom svoje tvrtke. No,
ispod vrlo ljubazne maske na njegovom je licu bilo moguce nazrijeti
tragove nervoze koje je uzrokovala Sonyijeva odvjetnicka momé¢ad koja
je u dobrano uvjezbanoj napadackoj formaciji napala Bleemov Stand.
Toga dana Davidu nije bilo do smijeha (vidi fotografiju), ali David je ipak
pobijedio Golijata. Ameri¢ki sud donio je presudu u korist tuzenoga,
odnosno Bleema i od tada se on u Americi legalno prodaje. U Sonyiju jos
ne mogu vjerovati da su izgubili spor, te nastavljaju izjavljivati da je za
njih jedino rjesenje da se Bleem u potpunosti povuce sa trzista. Davide,
svaka ¢ast...
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Odgovore napiSite na dopishicu ‘i po§alj|té na adresu: Algoritam Multiniedia. Gajeva 12, 10000 Zagreb, s naznakom *'za Puzzlé No.5
I | Ako ste iz Zagreba, nagrade Vas &ekaju u “Algoritam Multimedia Centru” Gajeva 1, 10000 Zagreb. U protivnom, stiZu na Vasu kuénu
adresu koju obavezno navedite na dopisnici. Kupujte u Algoritmu, Citajte Hacker - Puzzie Vas i sljede¢i mjesec ceka na istom mjestu! ‘




RECENZILJE

o Ime igre I recenze
_ L1 . TheFAPremier League Stars: PP
EA SPORTS : 40 Tiberian Sun
« & <2 Driver : PL
GT/REFLECTIONS 46 System Shock 2
o 3 7 Abels Exoddus PL/PC 50 Darkstone
ODDWORLD :
. & % Gran Turismo pL 54 Hidden & Dangerous
i Dl :
. ~ “AT‘/SONY : 58 Shadowman
= & 2 Syphon Filter : PL
-‘ SONY : 60 Discworld Noir
_ & © Colin McRae Rally A : ; ;
‘ : PLAT/CODEMASTERS : 62 Pizza Syndicate 75 The Avengers Pinball
i « T S Silent Hill PL 66 MS NBA Inside Drive 2000 76 Lego Racers
1 KONAMI : o TG i - :
¥ . = - WWF Warzone L. N6, GA 68 Civilization 2: Test of Time 78 Psychic Force: 2012
‘ __PLAT/ACCLAIM 70 Amerzone 80 Black Moon Chronicles
4§ - 3 = Tomb Raider 2 iPCRL
E PLAT/EIDOS : 72 Rent-A-Hero 81 Mayday
pe - 1 ¢ Sfi'é ngﬁSEPisode 1; Racer | PC.Nék 74 Street Wars: Constructor Underworld 83 Roland Garros 1999
® | = ;
* . : 74 Warhammer 40000: Rites of War 85 Arcade Pool 2
® : v
(]
. PL.AYSTATION NINTENDO 64 PC CD-ROM
- I : : . .
: | L The FA Premier League Stars 1 . 1  Star Wars Episode 1: Racer 1 : 1 | Championship Manager 3
. = =4 SPORTS T UEASERTS [ Hies
. 2 . Driver 2 ' 2 ' Command & Conquer 2 | 9  The FA Premier League Stars
] , - G : © NINTENDO : EA SPORTS
| 2 = Syphon Filter 3 5  WCW/NWO Revenge 3 4 | Kingpin: Life of Crime
| SONY i THQ INTERPLAY/VIRGIN
4 - Silent Hill 4 | 3 : Diddy Kong Racing 4 : 3 : Star Wars Ep 1: Phantom Menace
<ONAMI ] i NINTENDO : i LUCASARTS
2 © VRally2 5 : 9 ! VRally 5 . 2 : Hidden & Dangerous
“FOGRAMES : i INFOGRAMES : TAKE 2

Redakciju Hackera Cini vigrani tim miadih (i onih koji se tako osjecaju) entuzijasta i igrata od glave do pete koji sva[(ivmgesec nose odgovorni teret ispunjavanja deadlineova za
urednika, koji opet nosi odgovornost ispunjavanja tiskarskih rokova za poslodavea. Predstavijamo vam ljude koji vec cetiri godine stvaraju ovaj éasopis...

0009000000000

: DARIO “X” RAKOVAC

: Ljubitelj svih misterija i fantazija,
: bez obzira je li rije¢ o X-Filesima,
: Star Warsima ili Star Treku, Dario
ogu posluzitiiza : je sagradio ime svojim

: KRESIMIR LAUS i DAMIR “D” RUKAVINA : MISLAV MATALJA i KRISTINA JEREN
: Uvijek razogaran (pre)brzim zas- ¢ Svemirski kapetan se nasukao na  : Mali Mislav, kako ga od milia ~ : Ljt ji e

: farijevanjem PC tehnologije, + ovoj stijeni od Covjeka. Ocjena od & zovu iskusni redakcijski Stakori, &
KreSo u posliednie vrijeme pre- : 15% kazna je kakvu samo opaki ¢ nastoji uvijek biti prema svima
viSe psuje i prigovara, noto se ¢ Damir bi¢ Bozji moZe izre¢i. Vole 3 ljubazan i tipicni je decko

: ovaj mjesec nije odrazilo na ¢ gaimrze, ali nitko prema njemu & kakvog bi svaka majka voljela : uge uzitke, a kao i : “poslovicno odli¢nim”
: njegove litrarne sposobnosti : nije ravnodusan. + imati u susjedstvu. Brije po : ostatak redakcije - i Dujkan se je : recenzijama.

: koje je ponovo dokazao vrsnim  : + avanturama i voli se slikati ik : “ponovio” sa Sonyjevom sivom .

: recenzijama. : : : + kutijicom za interaktivnu zabavu. 3

e

e ol : H H s L 3 :
RISLAV “BERO” i ALAN “NAPOLEON” { MIROSLAV “MIRD” { DAMIR BUROVIC : HRVOJE HERCEG : MARIO BOSNJAK
ZIC i GRAF : PULJIZ i Damir je odgovoran za izvistnu § Nedavno unovacen, Hivoje je ¢ Mario je postao sastavni ¢lan
Sef PlayStationa u i Alan sebe najbolje vidi u ulozi = Miro je veliki ljubitelj sportskih 3 informativnu sekciju Novosti. & vlasnik PSX-a i u milosti i : nase i vaSe ekipe. | to sasvim
u. odudevljen je trenu- ¢ velikog stratega i spreman je + simulacija kojih, istina, u + Nas Sherlock Holmes voli < nemilosti Bere koji mu daje : zasluzeno. Pa trebalo je odvoziti
po n i graknuti na urednika ako mje- & posljednje vrijeme ba$ i nema  : neprimjetno $njofkati redakeij- : PSX recenzije. Sre¢om, Hrvoje 3 te tisuce i tisuce kilometara
: secno ne dobije neku pravu : previse. Najvise voli simulacije ¢ skim prostorijama tragaju¢iza  : je u ¢asopisu “PSX” znatno : auto simulacija. A od benefici-
: strategije u ruke. ¢ zimskih sportova, a redovito sa  : moguéim skandalimakoje bi ~ : povecao svoj stvaralacki opus.  : ranog staza ni govora.
: : svojom Skvadrom “visi” na + prodao visokotiraznim dnevnim :
FIFA-i. : listovima i tako se obogatio.

zzle No.5""
Vasu kuénuf
| mjestu! &
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NITKO' ..
nadao da se
ono «coming soon» trebalo pro-
tumaciti kao «dolazi za nekoliko
godina (kad nas kupi EA)».
Uvijek je uzitak recenzirati igre
ovako visokog kalibra. Kao i
ostatak igraeg svijeta, prvo sam
prepun uzbudenja i optimisti¢no
ocekujem totalnu nirvanu, a
zatim me udari surova stvarnost.
Rijetko koja igra uspije doseci
ocekivanja, osobito ako ona
rastu kroz period od nekoliko
godina koliko je iza najave
Tiberium Suna. Tesko je ovakvu
igru ocijeniti objektivno, no
potrudit ¢u se biti realan i
potkrijepiti sve tvrdnje dokazi-
ma. TS je nastavak legende.
Pocetka jednog zanra! Ako Zeli
uspjeti, mora prestici svog

prethodnika u svakoj kategoriji.
Tesko, moramo to priznati...
Dosta trabunjanja koje nikoga
ne zanima, i bacimo se na igru.
Kane se vratio. (¢itaj Kejn, a ne
Kaane.:) Cek, cek, nije li se on tre-
bao nalaziti negdje ispod one
svoje palacice koju smo srusili na
njega u zadnjoj misiji C&C-a? Bilo
kako bilo, tridesetak godina od
njega se nije moglo ¢uti niti «3us».
Uskoro, nakon njegove smrti NOD
se raspao na manje frakcije 3to je
GDI-u olak3alo pobjedu. Monopol
je trajao neko vrijeme, sve dok u
2030. general Solomon ne primi
poruku od uskrsnulog Kanea. Kane
je uspio nagovoriti trecu frakciju u
sukobu, Zaboravljene da prevedu
drevnu knjigu prorocanstva
Tacitus. To mu omougdi uvid u
buduénost. On vidi pobjedu

NOD-a. Fanati¢ki kre¢e u napad
kako bi ostvario prorocanstvo, a
na GDI-u je da ga pokusa zaus-
taviti. Glasine su da je Kane
postao besmrtan, posto se nije
nimalo promijenio u proteklih 30
godina (mi u stvarnom svijetu za
njegov slican izgled imamo jedno
drugo objasnjenje, no nemojmo
sitnicariti...). Vremenski gledano,
Tiberian Sun se odvija u prvoj
polovici 21. stoljeca, na
Tiberijskog rata, nastavljajuci na
mjestu otprilike gdje je prethodni
C&C nastavio. Citav svijet je
postao borbeno polje. Na izbor st
vam ponudene dvije strane, svaka
sa svojim tehnoloskim stablom.
igrate klju¢nu takticku ulogu kod

obije strane i upravo o vaSim (RT)!

strateskim sposobnostima ovisi
ishod sukoba.
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Ce u napad
ocanstvo, a
IKusa zaus-
e Kane

svijetu za
mamo jedno
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prvoj
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e prethodni
vijet je
Na izbor s
ane, svaka
1 stablom. Vi
s ulogu kod
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ORAVLIEN
CAl

am svojedobno

ra. Nakon pro-
rane s biviim
ra i kolegom
120 sam po

rage).

smo znali sve
_ je u igri odu-

) isprogrami-

vizualno obliko-

gram zapocinje

Radi se o gotovo

C-u. Radi se
“unalne
ma. Kaoti¢ni

najezio od uzbudenja. «Welcome
back commander!». Odli¢an
podiza¢ morala i Zelje za igranjem
nakon instalacije. Inace, igra nije
pretjerano gladna vaseg diska, sa
oko 150 MB potrebnih za datoteke
i oko dodatnih 200 MB za virtualnu
memoriju. Nakon toga zapocinje
intro, u kojem vidimo glavne pro-
tagoniste; denerala.Solomona
(James Earl Jones aka. glas Darth
Vadera) , Kanea (Joseph D. Kucan),
te McNeila, dobrog GDI decka
(Biehn, poznat Siroj publici po ulozi
Reesa u Terminatoru). Video
medusekvencama je posvece
izuzetno velika pozornost i popril-
ican dio budzeta citave igre. Istima
u propovijedanju radnje pomazu
skriptirane akcije jedinica koje se

odvijaju na samoj mapi na pocetku
misije, ili nakon $to aktivirate
odredeni «trigger». Sve se savrseno
nadovezuje jedno na drugo i potre-
ba uplitanja maste da bi vam se
citav taj svijet igre Cinio stvarnim je
minimalna .Nakon sveg tog laprda-
nja, zapocnimo ono pravo...kreni-
mo u samu igru.

Zapocinjemo igru s maksima-
Inim detaljima i maksimalnom

ponudenom rezolucijom (800x600).

Prvi dojam bio je: «Gle, Red Alert
sa malo p n grafikom.» |
zaista, konfiguracija ekrana je iden-
ticna kao u RA-u i C&C-u. Lijevo
mapa, desno gore radar, a ispod
toga lista jedinica koje valja graditi.
U gornjem lijevom kutu je gumbic¢
za pristup opcijama. Krajnje jednos-
tavno i nimalo promijenjeno. Onda
mi je sinulo. Upravo ta jednos-

RECENZIJE

Command&Conquer: Tiberian Sun
je nastavak izuzetno popularnog
Command& Conquera, igre koja je
zasluzna za globalno populariziran-
je RTS-a (strategija u realnom vre-
menu), Ciji zacetnik je Westwood. U
njoj morate mikromenadzmentom
resursa i jedinica, te koristenjem
prednosti terena, specificnosti vasih
jedinica itd. poraziti neprijatelja, ili
zadovoljiti odredene ciljeve kako
biste napredovali u kampaniji. Zanr
je idealan za igranje s vise igraca.

tavnost je jedan od glavnih sastoja-
ka u formuli uspjeha svih C&C i RA
igara. Filozofija po kojoj je zacet
RTS Zanr (usput RTS zanr izmislila
je ekipa iz Westwooda, sa igrom
koja ¢e ostati zapisana u analima
racunalnog igranja - Dune II) dikti-
ra da se ratnoj strategiji na poteze
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RECENZIJE
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Mozda i nije hilo pametno prelaziti preko mosta

N

Kada bih bio osuden na 10 dana
samice v drustvu jedne ra¢unaine
igre, bez imalo dvojbe igra izbora

bio bi Tiberium Sun.

oduzme kompleksnost, i doda
dinamika sto je daleko uzbudljivije.
Crafika je prebacena i 8 u 16 bitnu,
Sto je itekako iskoristeno (ponegdje
i pretjerano Sareno, rekli bismo da
smo zlobni). Animacija jedinica nije
savrieno glatka kao u Total
Annihilation serijalu, ali je pod-
nosljiva. Jedinice su prilicno
detaljne, a izradene su Megavoxel
(tm) tehnologijom. Ustvari, moj
jedini pravi prigovor igri ide na

prezentaciju jedinica. Mapa se
pomice savrseno glatko. Ipak, iak
je to pokusano zakamuflirati, iz
aviona je iskusnom oku vidljivo da
je citava igra izgradena na temelji-
ma uspjesnog Command& Conquer
grafickog podsustava. Ipak, dodane
su mnoge nove zgodne mogucnosti.
Npr. tu je dinamicko osvjetljenje,
ogromne eksplozije; ipak nista re-
volucionarno. 3D akceleracije
nema, a nakon fijaska koji je

Mora se priznati - C&C serijal je svoju atmosferu, i jednim
dijelom igrivost, oduvijek temeljio na atmosfeircnim video

isjeccima ki

u postepeno otkrivali pricu i uvijek vas tjerali

da “zavrsite jo$ jednu misiju”. Za TS Westwood uistinu nije
Stedio troskova pa je tako lista dokazanih glumaca vrio impre-
sivna. Jesu li to prvi znaci da je Hollywood konac‘.‘nq bacio

ozbiljniji pogled na industri

teraktivne zabave? Cini se da

jest i hvala Bogu jer nam je vise dosta propalih glumaca C
kiase koji nemustom glumom samo kvare iskustvo igranja - u

doZivio pokusaj akceleriranja strategi-

je u stvarnom vremenu od strane
Totak Annihilatio: Kingdoms razvo-

jnog tima, vjerujem da je tako i bolje.
Ovo daje igri jo3 jednu prednost pred

trenutacnim blockbusterima koji su
vec¢inom 3D akcelerirani, posto se
3D hype nije smirio, niti ¢e se smi
Naime, moguce ju je igrati na jako

Sirokoj lepezi racunala, prema proc-

jeni distributera, negdje oko 80%
kuénih racunala trenutacno u

j sposobno je podrzati ugod-

no igranje Tiberium Suna. Nakon

desetak minuta igranja shvatite da je

nevjerojatan trud uloZen upravo u

zavr$nu obradu igre. Sve je savrieno

izbruseno, bez glitcheva karakteris-
ti¢nih za ostale igre.

CHANDRA (GDID

Nizi zapovjednik Chandra (Chris lyer) je
desna ruka operativnog zapovjednika
Mac McNeila — glavnog ¢ovjeka generala
Solomona za operacije na ratistu. Uvodna
GDI sekvenca pokazuje McNeila i
Chandru na vjezbalistu u simulaciji rato-
vanja (to je vjerojatno i razlog zasto su
nas u Pragu prislili na igranje paintballa).
U svojiim izvjestajima, Chandra o McNeilu

STO JE TIBERIUM?
Negdje 1995. u zemlju j
udario meteor koji je u sek
sadrzao nepoznatu stranu suk
stancu. Otkrio ga je dokto
Mobious, a ime je dobio p
rijeci Tiber u Italiji gdje je pc
prvi puta naden. Trenutacno s:
Tiberium rasirio u sve kutev:
kugle zemaljske. Sam Tiberiur
zbunjuje naucnike, jer upij:
minerale i hranjive sastojke ti:
kao spuzva. Krajnji rezultat s.
vrijedni kristali Tiberija. Tiberi
je izuzetno opasan, ¢ak smrtnc
za ljude. lIzuzetak su mutatnt
koje prisutnost Tiberija lijeci
Postoje dvije vrste tiberija

obi¢éni i plavi, rjedi
ali jako otrovan
eksplozivan.

HASSAN (NOD)

Hassan (Adoni Maropis) je Rus koji jednostavno mora po
tojati u bilo kojoj C&C igri i u TS-u ima ulogu NOD-ovog
operativnog zapovjednika. lako je njegov izrazeni ruski

akcent vrlo
efektan, a
uloga mu je
karakternno
upecatljiva,
ipak nitko ne
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¢emu definitivno prednjaci Wing Commander. Naravno, poznati
glumci kostaju puno, no nas kao kupce to uopce ne zanima -
neka o tome brine Westwood. Donosimo kratki
glumacke postave s kojom cete se kroz vide:
poistovjetiti. Tko zna, mozda slijedi i C&C film?

govori da “Mac Zivot ne smatra komplici-
\ - ranim. On jednostavno zna $to Zeli i

'S'l“" ; udinit ¢e sve da to i postigne. Kao i svaki

ecke vrlo brzo dobar GDI marinac - on Zeli pobijediti”.

moze zamijel
Staljina iz Red.
Alerta.
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A E HOD)

ERIVOST

=Cine igara koje recenzi-
s tezinu pri kona¢noj
oravo igrivost. A TS je

me. Kada sam prvi puta

acije zelio isprobati igru
spred racunala do 4
sam igru oko 7

, sliedeci dan

“enja i kave prva stvar je

n 4 sata. Nacin igra-
e jednostavan bas

hom C&C-u.

o Cete se vracati

ane (Joseph D. Kucan) redoviti zapostenik
u da glumi ali se, eto, ispostavilo da je nje- : :
inaciji sa ¢elavom glavom idealna kombi-

Ovaj naranéasti izrod opasan je po vase
mehanicke jedinice, a hezopasan za
ljude. Kada pucate po njemu ispusta
oblake otrova. Najbolja taktika je napad
hombarderom

ovoj igri. Krivulja ucenja za igraca
pocetnika je izuzetno strma, i ve¢
nakon pola sata bit ¢ete upoz-
nati sa svim zivim funkcijama.
Puno pozornosti posveceno je
izradi misija dvaju pojedinih
kampanja. Misije nisu tipa
izgradi, nagomilaj i unisti. Na
puno misija (da biste uopce
dosli do prilike da izgradite
mapu), morate izvrsiti neki sekun-
darni cilj misije. U tim dijelovima
igranja brojcano ste slabiji, i naucite
kako koristiti prednosti vasih jedini-

| OXANNA (NOD)
i Oxanna (Monika Schnarre, “Peacekeaper”) je GDI-eva propagan-
distica za moral i, uz Slavika, desna Kaneova ruka. Atraktivna

i pojavom i sa laznim osmijehom kOJeg ne skida pred kamerama,

ca i nedostatke neprijateljevih. (Npr.

veliki robot Titan je uZasno nepre-
cizan kada treba gadati pjesadiju,
ali je zato lako moze zgaziti.) Za
prave hit igre kao TS je karakteris-
ti¢no da su pravi guraci vremena.
Naime, sjednete se, uzivite u igru i
ne primjetite da je proslo X sati.
Tempo igre je brz, stalno nesto
morate-raditi, i sve u svemu igranje
TSa je uzbudujudi doZivljaj sto
igranje velikog broja danasnjih igara
nije. Svaki i najsitniji element ove
igre zaudara po kvaliteti. Interface
e jednostavan, odli¢no isprogrami-

i

<. Na ove dvije slike isti je grad, za vri-

jeme iste misije, snimljen u razmaku

od 15ak minuta. Volim miris tiberija
ujutro

*Uz recenziju smo vam pogrebali slike u
rezolucijama koje nisu default ukljucene,
jer zahtijevaju brdo procesorske snage.
(P3 450 se fino nosio s njima). Za ukljuci-
vanje razlucivosti izmedu 800x600 do
1600x1200 potreban vam je programéic
kojeg ¢emo s vremena na vrijeme stavit na
nasu news grupu, ukoliko ga netko zatrazi.
Zahvaljujemo Ivanu Surianu koji nam je
skrenuo pozornost na doti¢an iznimno
koristan komadic programskog koda.

ran i pruza sve potrebne opcije.
Velika novost unutar podesavanja
postavki unutar igre je mogucénost
dodjeljivanja odredenih tipki poje-
dinim akcijama. lzuzetno korisno.
Ve¢ na prvi pogled vidljivo je da je
rije¢ o ogromnom projektu od kojeg
se puno ocekuje a ocekuje se da
Westwood ponovno zasjedne na
tron desetaka C&C klnova to su se
izrodili u protekle tri godine. Sve te
nove RTS igre osobno su me jako
izmorile, ¢ak udaljile od nekada
omiljenog RTS Zanra. Tiberian Sun
je ponovno raspirio taj Zar.

Svaki bolji izdavac za svaki “triple A" naslov napravi i luksuznije zapakiranu verziju igre obogacenu

¢ini se da joj je glavni

* | zadatak ocuvati moral
NOD-ovih trupa, no
video isjecci e vam
ubrzo otkriti da se iza
slike ljupke i nasmijane
TV voditeljice krije
okrutna zena hladnog
srca. Hoce li na kraju
ostati ziva?

raznim “goodiesima” i onda to u ogranicenoj nakladi prodaje po neproporcionalno vecoj
cijeni. EA je napravio tzv. Collector's edition ina€icu TS-a u samo 50 000 primjeraka:
opsirniji i luksuzniji prirucnik, rijetki storyboard crteZi i fotografije sa snimanja,
Tiberian Sun soundtrack CD te rucno izradena figura GDI ili NOD vojnika - kao
stvoreno za kolekcionare. Tek za usporedbu ocekuje se da Ce se diljem svijeta pro-
dati oko 10 milijuna primjeraka, tako da je 0,5% zaista ograniceno
izdanje. lako je Laura Miele, podpredsjednica marketinga u
Westwoodu, izjavila kako je “Collector's Edition inatica TS-a
namijenjena vjernim ljubiteljima C&C-a koji su tako strpljivo
Cekali na nastavak najpopularnije igre svih vremena", nekako nam

se Cini da ovdje opasno svoje prste ima uhodana marketinska masinerija
Electronic Artsa koja podoji svoju kravu muzaru do posljednje kapi. Da, da,
vole nas sve dok imamo zelembaca u novéaniku. "'A kad nemas para - nemas
ni drugara”, kaze moj bivsi stanodavac Cika Vaso.

! SLAVIK (NOD)
Hladnokrvni Slavik (Frank Zagarino, “Shadochaser”) je prvi

i Kaneov zapovjednik. StaloZeno lice vojnog profesionalca krije
: osobu kojoj po okrutnosti mogu parirati jedino Oxanna i sam
i Kane. Slavik sve koje ne misle

¢ isto kao i on “umiruje”

i metkom u celo, a ¢esto ga se

: moze vidjeti u drustvu
spomenute Oxanne. Nista ne

i moze zaustaviti ovaj duet u

i teznji da ostvare Kaneovu viz-
i iju - poraze GDI i steknu svjet-
: sku globalnu dominaciju. Ili ¢e
¢ im ipak netko pomrsiti racune?
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WWW.TIBERIANSUN.COM

Nakon Sto se pocetkom ove godine
pojavilo vise detalja vezanih za TS,
Internet je planuo Tiberian Sun fan -
stranicama. Nedavno je Westwood
otvorio i sluzbene stranice na
www.tiberiansun.com koje osim uob
jenih skica, slika, desktop tema i op
GDI i NOD jedinica (vrlo korisno!)
| pruzaju i uvid u “trenutni odnos sna
GDI-a i NOD-a" u sekcija “‘News From
The Field” gdje moZete procitati
posljednje novosti i informacije o igr
Isto tako, moZete procitati i detaljng
pricu koja je okosnica Tiberian Suna
¢ak saznati kako NOD planira osvojiti
. svijet te koja je GDI-eva strategija
kojom bi se to trebalo sprijeciti. Isto
tako, ovdje Ce biti dostupni patchevi
trenutku pisanja recenzije ih nije bilo,
Sto moZe biti samo dobar znak), alin
nove jedinice kao Sto je to slucaj sa
igromTotal Annihilation. Bilo bi lijepo
nas Westwood iznenadi pa kroz neko
vrijeme stavi za download neki napre
ni editor nivoa za TS jer bismo tako
mogli stvarati svoje mape i razmjenivé
ih preko Interneta. Ahh, pusti snovi...

Pomocu malih trikova zaigrali smo igru u 1600x1200. Sve je izuzetno sitno, i iako po brzini je igrive, sve je presitno na monitoru man-
jem od 21". (Isprobali smo dodatne rezolucije na 19".)

2

InZinjerom moZete popraviti sruSeni most.

Za to cete ga morati Zrtvovati!

GLEDE JEDINICA
lako im vizualna reprezentacija nije
bas na visini koju smo ocekivali vrlo
im je zanimljiva struktura. Temeljno
je preuzeto iz originalnog
Command&Conquera npr. struktura
pjesadije je identi¢na (osim

Sto je bomber iz
C&Ca sada bacac
eksploziovnih
diskova) , GDI
ima letjelice sa raketama,
a NOD sa mitraljezima itd.
Dakako, tu su i roboti.

LIKOWI
SOLOMON (GDI)

Tko zna, tijekom igre'inoida saznate tajnu
koja lezi iza piramida. Primjecujemo da se
tiberij jako koti oko njih...

Postojanje robota u igri uvjetovano
je upravo onom famoznom ani-
macijom na kraju C&C-a.
Wolverine, Titan... sve su to
Mecholika stvorenja zavidnih karak-
teristika. Supremaciju u
zraku ima GDI, dok
je NOD jaci
na polju
iznenadnih
napada iz
zemlje pomodu
svojih krtica jedinica.
Upravo radi ovoga, GDI

! MAC MCNEIL (GDD)
: Drugo vrlo poznato lice u TS-u nakon
i James Earl Jonesa je Michael Biehn
(“The Terminator”, “Aliens”, “The

Ulogu generala Solomona igra James Earl Jones 3iroj publici
poznatiji kao glas Dartha Vadera u Star Warsima, a mozda
se sjetite njegovog glasa i iz kratkih jinglova poznatog CNN-
a. Kao vrhovni zapovjednik GDl-evih postrojbi, general
Solomn upravlja ratnim operacijama iz orbitalne svemirske
stanice Philadelphia, a glavni ¢ovjek na kojeg se oslanja u
provodenju svojih strategijskih zamisli u djelo je zapovjednik
Mac McNeil.
Zanimljivost

4| vezana uz

| jedan od
najpoznatijih
glasova svih
vremena je da
je kao mali
jako malo
pricao jer je
strasno

B zamuckivao.

i Solomona. Iskusan vojnik na terenu,

: Mac sprovodi u djelo Solomonovu

i strategiju i u svakom video isje¢ku
barem jednom kaze “son of a bitch” ili
“goddamit”.
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Rock”) koji tumaci desnu ruku generala

U igri sada postoje dvije vrste tiberija, klasicni
zeleni, i daleko toksicniji i eksplozivniji plavi
(ali zato i koncentriraniji i vredniji)

TIBERIAN SUN: IZA KULISA
Pored uzbudljive borbe na polju, Tiberian Sun ima i radnju. | to jako intrigantnu. Naravno, o istoj vam sada
necemo pricati, jer bi vam pokvarili barem 40% uZitka igranja. Reci cemo samo da su u igri vanzemaljci, kolo
niziranje, novi svjetski poredak i mnostvo neocekivanih prevrata te, kako sve ne bi bas bilo naivno, i malo
drame... E sad, kako bi sve to izgledalo uvjerljivo, moralo se prilicno uloZiti u videosekvence. Sekvence su sni
mane dva tjedna u Westwoodovim filmskom studiju u Las Vegasu ,a eksterijeri u Red Rock Canyon nacional-
nom parku pustinje Nevada - krajobrazu koji je odlicno odglumio ratna poprista. Snimanje je bilo tesko na plus
40 stupnjeva Celzijusa. Ekipa za medusekvence itekako se sluZila blagodatima digitalne kompozicije slike
(blue/green screen compositing). U vecini sluajeva radi se o kombinaciji renderiranih pozadina i stvarnih
glumaca, te ponekog stvarnog rekvizita s kojim je u interakciji glumac, Sto diZe realnost Citave stvari. ““Kada
do3lo vrijeme da se pozabavimo castingom i unajmimo glumce, krenuli smo traZiti nas dream-team i pronafi
ga u Michael Biehnu i James Earl Jonesu. Michael je tipicni junak koji spasava dan i u Tiberain Sun unosi istu
Zivost i intenzitet koje je unio u Terminator i Aliens. Iz Jonesa pak, zraci autoritet a njegov govor i naglasak j
pun moci | mudrosti”, izjavio je Donny Miele, stariji producent u Westwoodu, Sminka i kostimi su na istom
zavidnom nivou kao i gluma, ponajviSe zahvaljujuci Ronu Wildu koji je radio na Babylonu 5 i Godzilli te je dobit=
nik dvije Emmy nagrade i Ace Award nagrade za Sminku u serijalu Adventures in Wonderland sa Disney
Channela. Sve u svemu, na razini nekog «nisko ' budZetnog filma a'la Wing Commander.

UMAGAAN (FORGOTTEN): VEGA (NOD)

Umaggan Kao glavni NOD-ov operativni zapovjednik
(Christine.Steel, na terenu, Vega (Francesco Quinn,
“Team Knight "Platoon”) izravno odgovara Slaviku i

Rider) je voda
klana Forgotten tj.
grupice nesretnika
mutiranih uslijed
izlaganja Stetnom
utjecaju Tiberiuma.
Umagaan je po
svojoj nevjerojatnoj
ratnickoj snazi poznata kod NOD-ovog i GDI-
evog vojnog osoblja. Prekrasni “Shiner” (slen-
govski izraz za mutanta), Umagaan je bila pot- :
puno izlozena Tiberiumu i jednog dana vise nece :
biti ljudsko bice. Uostalom, ispod koZe njenog
lica su vec poceli izbijati prvi kristali Tiberiuma

koji sustavno unistava njeno tijelo iznutra.

Oxannai. Poput svih NOD-ovih zapovjednika
i Vega ima ludacki izraz lica, a njegova
okrutnost i brutalnost prema civilima je
glavni razlog radi kojeg je dospio na ovako
visoko mjesto u zapovjednom lancu NOD-a.




SUN.COM
ove godine
anihza TS,
an Sun fan
Westwood

il

T4 TRANSPORT
T=IC jelica ¢e vam biti dos-

=denim misijama i u

5 pjesadijskih jedinica

Vjerujte mi, takve misije

/r3iti sa Orca

Disrupter je rezultat najnovijih GDl-evih
strazivanja vojne tehnologije. Ovo vozilo slicno
tenku ima montirano izduZeni tanjurasti
emiter koji ispaljuje visokorezonantne valove
koji jednostavno dezintegriraju sve §to im se
nade na putu - bilo vase ili protivnicko.

<z letjelica iz Orca serije koja sluzi za brzi trans-

ih jedinica. Ima
ZU poput ‘
Ze primiti i najveca
stvarcica, posebno
s«uoin jedinica koje su
maju jos vrlo malo

no u mutamtskom kostimu..

0] vam sada
vanzemaljci, kolo
ivno, i malo

Sekvence su sni-
anyon nacional-
ilo tesko na plus
ozicije slike
na i stvarnih
2 stvari. "Kada j
~team i pronasli
) Sun unosi istu
ovor i naglasak je
su na istom

2dzilli te je dobit=
sa Disney

-

U astronomskim
rezolucijama ne
morate ¢ak niti
skrolirati meni sa
jedinicama. Sve su
dostupne za gradnju
uz jedan klik misa.

zapovjednik

zapovjednika :
njegova '

0 na ovako
ancu NOD-a. &

i

i&

RATNA MASINERIJA

WOLVERINE
Svatko tko je ikad gledao Ratove

ORCA FIGHTER

NOD
FLAME TANK

zupdasti zupci na valjcima ¢e
samljeti gotovo svaku strukturu,
a preostalu zivu silu ce spaliti

Gvozdanim Mostrumom.

Slika sa snimanja. Vjerujem da stasitoj glumici nije bilo nimalo ugod-

komandant dodatnu svotu mora
ispljunuti za betoniranje otvorenih
povrsina u bazi. Gradevine su
prekrasno napravljene. Kada ih
izgradite rasklapaju se kroz pazljivo

KAKO CE RADITI NA VASEM RACUN ?

Tiberium Sun smo zavrtjeli na nekoliko razli¢itih rac¢unala, i evo nasih impresija...

» P166, 32 MB, MATROX MYSTIQUE 170 4MB, SB16,MINIMALNA KONFIGURACIJA [
Sa minimalnim detaljima, u minimalnoj rezoluciji (640x400) te sa isklju¢enom |
glazbom igra radi prihvatljivom brzinom. Usporit ¢e kod velikih mapa i onih sa puno
jedinica.zOk za igranje kampanja, ali ne za igranje u viSe igraca ili skirmishe.

> P2 266, 64 MB, Riva TNT 16 MB, SB64, PREPORUCENA KONFIGURACIJA

Igra radi prihvatljivom brzinom &ak i u najvisoj rezoluciji koju mozete posti¢i bez
koristenja trikova. Usporenja se de3avaju, tj. osjetna su samo na najvecim mapama s
ogromnim brojem jedinica. Sasvim dovoljna konfiguracija za jako dugacko i udobno

| igranje.
» P3 450, 128 MB, SAVAGE 4 32 MB, SB LIVE, EZOTERIJA...

Odli¢ne performanse, ¢ak i malo prebrza tako da je valja usporavati. Ugodna za

igranje c¢ak i u 1600x1200!

Zvijezda (tko nije?) znat ce odmah da
je ovaj dvonozni walker brz | posebno
smrtonosan za pjesadiju. Zbog slabijeg
oklopa, preporucam vam da ga drzite
dalje od protivnickih oklopnljenih vozila.

Flame tank je dobro poznat GDI-u
pod nadimkom VraZji Jezik. Njegovi

bacacima plamena. Flame tank ¢e
brzo i bolno spaliti pjesadiju koja se uzasava susreta sa ovim

mamiiiz iza razrade jedinica ucinit ée vam se pomalo cudnom. Naime, broj jedinica koji vam je na raspolaganju je viSestruko manji nego u nekim konkurentskim
wme Sa mozda 20ak artikala po strani (ovdje mislim na GDI i NOD, mutanti imaju samo nekoliko jedinica) igra se ¢ini daleko od konkurentne usporedimo je npr.
Turzl Annihilation serijom igara. No, tajna lezi u izbalansiranosti strana i raznolikosti jedinica. Evo nekoliko markantnih jedinica...

STEALTH TANK

g;w*‘“

lako ovdje imamo klasican srednje oklo-

plje

8to to znadi.

: TICK TANK

Okosnica GDI-evih zracnih snaga, Orca
lovac je srednje oklopljena i brza letjelica
naoruzana lanserima raketa, to ce poseb-
no cijeniti neprijatelj kada ga na Sirem
podrugju pocnete zasipati raketnom
paljpom. Vrlo ucinkovito!

BANSHEE

Banshee je rezultat
istrazivanja alienskih olupina
kojih se NOD domogao.
Rezultat je brza i okretna
letjelica &iji dvostruki plazma
topovi s uzitkom umrvijuju
svaku vasu jedinicu.

Mozda nije tehni¢éki savrsena, ali je

i tenk, prava nezgodacija je U tome
Sto isti ima generator poljanevidljivosti i ne
trebate mene da vam dalje objasnjavam

Ovaj ovdje se, pak, po potrebi
. zakopa do polovice u zemlju i
lumi haubicu koju je tada
¢ puno teze unistiti jer je
zakopana — ba$ sam ovo mogao
pametnije napisati. No skuzili
te, zar ne?

najdoradenija na trzistu i vraski igriva.

osmisljenu animaciju, a sve imaju
neke aktivne elemente bila to
nekakva svijetla ili okretanje divovske
antene radara, koji stvaraju privid da
virtualni svijet zaista Zivi.
Obrambene gradevine GDl-a pones-
to su promijenjene. Naime, prvo
valja izgraditi poseban stup, a potom
se na njega natefteri Zeljena ekstenz-
ija, zavisno vec¢ od tipa Zivincadi
koju Zelite tamaniti (oklopna
Zivin¢ad, pjesadija, stoka sitnog zuba
itd.) S druge strane, obrana NODa
temeljena je na ste¢cima, kako bi
rek’o Obelisk, na ¢ijem vrhu su
mocni i po pitanju energije izuzetno
zahtjevni laseri. Sve u svemu, koktel
jedinica svake strane jamcia vrhun-
sku zabavu, a opet vas ne gusi
prekomjernim brojem jedinica koje
su slabo diferencirane; da ne
kazemo ba3 ‘Sve su iste!’.

VELIKO PITANJE

Vrijeme je za veliko pitanje. Uspijeva
li Tiberian Sun dostici hype koji se
podigao oko njega? Otkada je prva
vijest o nastavku C&C serijala dosla
do igraca, strast je rasla skoro kao sto
je slu¢aj bio nedavno sa prequelom
Ratova Zvijezda. C&C je bila odli¢na
igra sa zadivljuju¢im brojem fanova
diljem svijeta.Tiberian Sun je C&C,
no poboljsan i ispoliran na tisucu
nacina, u apsolutno svakom pogledu

kojeg se uhvatite. Adiktivnost je
ostala na nivou, ¢ak je i porasla.
Stupanj imerzije u igru je nev-
jerovatan. «Necu jos dugo igrati...
Samo jos jednu misiju.» je jako Cesta
laz koju si ponavljate u glavi kada
vam igranje TS-a oduzima vrijedno
vrijeme koje je inace rezervirano za
vazne stvari u Zivotu, npr. spremanje
ispita na fakultetu ili posao. Najvece
poboljianje od prethodnog nastavka
dozivjele su FMV sekvence. Nacin
na koji su snimljene jako podsjeca
na Wing Commander. Odgovor bi
definitivno bio Da, i to s velikim D.
Radi se o trenuta¢no (za mene)
najboljoj igri koja postoji. Treba i
vise trogiti rijeci... Toliko za sada.
Ako vam se svidjela igra, trkom do
najblizee trgovine softvera, gdje
Cete naci lokaliziranu inacicu igre
(kutija i priru¢nik) po cijeni koja je
kako domadi izdavac tvrdi medu
najnizima, ako ne i najniza u
Europi! Detaljan vodic¢ kroz sve
tajne Tiberian Suna procitajte u sli-
jedecem broju Hackera... Jedinog
Casopisa s kojim se igra Tiberian
Sun. 4

i SN D NGO

DURNE 2000

Ovako ie fo izgledalo u samim poCecima. Dune
2000 vierni je remake zaCetnika jednog leg-
enddarnog Zanra, igre Dune 2.
STARCRAFT

lzuzetna svemirska RT strategija. Ocijenili smo
je sa 80%, ali smo zato svim ljubiteljima u sli-
jedecem broju posvetili knjizicu na 32 strane.
COMMAND&CONQUER

Tiberian sun od prije tri godine. Tehnologija je
daleko dogurala, a s njom i tehnikalije vezane
uz igru.

Devedeset tri posto,
od kojih je svaki,
ali bas svaki
zasluzen!

RUJAN 1999. HACKER £



RECENZIJE

Uskrsnula legenda

SYST
SHOCK

Pet godina poslije, vra¢a se jedan od najkontroverznijih naslova ikad napravljenih,

W\ENY\\\\\R \Nﬁ“‘-k \

‘ 1

ne zba

sadrzaja, nego zbog nevjerojatne vizije za koju ljudi jednostavno nisu bili spremni. Je li kona¢
dosSao pravi trenutak za otkrivenje?

PISE Vedran Janus Mislim da je, ¢im sam prije

PROIZVOBAG Irrational Software

30 PODRSKA
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pola godine predao najavu
za System Shock 2, Herr
Uredniku bilo jasno da ¢e mi,
milom ili silom, morati doi
i recenziju. Mozda je u pitanju
bio moj gladan pogled u kojem
se odrazavala ponovno
probudena strast igraca. Mozda
nacin na koji sam, kikocudi se,

zavri$tao ‘Ona k$&ja Sodan opet
jase!” A mozda pretjerujem.
Znate, nije lako. Silna poplava
novih naslova, bilo izdanih, bilo
godinama najavljivanih, moZze vrlo
uspjesno isprati ¢ovjeka. Rije€ je o
polaganom, podlom procesu. U
jednom trenutku jos uvijek dijelite
igracku strast sa svima ostalima.
Onda, odjednom, nastupa promje-

na. Bolja grafika? Dosadno.Novi
efekti? Tjeraju na zijevanje. Igra
obecava dobru pricu prepunu izne

nadenja? Prenapuhano. Nijedan vas

novi 3D akcelerator ne moze izne-
naditi jer vec znate mogucnosti
hardvera tri generacije unaprijed.
Isto vrijedi i za igre. U novim
naslovima sve lakSe zapaZzate uvijek
iste strukture, stare koliko i

.
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ino.Novi
nje. Igra

‘epunu izne-g

Nijedan va
moze izne-
gucnosti
unaprijed.
ovim
azate uvije

ko i

ippemasai roboti bezglavo ce juriti
(DERE SEEA.

TuSevima mozete oprati svieze pokupljenu radijaciju

tako nastaje potraga
2 nije nastala na
nego je rodena iz
e, za svetim gralom
koja ¢e barem na
2 vratiti duh u ova
mercijalne pustosi...

271 se igra koja ce

pozonost duze od tra-
nog videospota. E sad,
1 Shock 2 priblizio tom
alje...
slonovske pameti
Shodan bila je
vjeg se vrtio prvi

: dan je bila
=lizencija koja je upravl-
t vemirske baze
obadanju ste

spjele akcije odredena

Lightsaber? Njet, laser rapier. Mnogo
elegantniji, if you ask me

vojna lica prisilila na suradnju. Vi
ste, na ‘ljubazni’ nagovor vojske,
Shodanu skinuli lance, a poslije ste
je, boreci se za vlastiti Zivot, naiz-
gled unistili. Svijet je uskoro zabo-
ravio na cijelu aferu. Bila je potreb-
na nova katastrofa, ¢etrdeset godina
poslije, kako bi se shvatilo da je
Shodan jo3 ziva, luda nego ikad.
TriOp (kompanija koja je stvorila
Shodan) se nakon propasti Citadela
povukla s javne scene. Kako bi se
izbjegla financijska propast, upravni
odbor kompanije je odlucio, osim u
sitne proizvode, uloZiti i u
istrazivanje novih tehnologija koje
bi tvrtki mogle vratiti kompetitivnu
snagu. Jedna od njih bio je i FTL,
pogon za putovanje brzinom vecom
od svjetlosti, koji je TriOp za samo
Cetrdeset godina istraZivanja uspjela

Daklem, lose obucene mutante (uh, ta aternativna moda) mozete, po vlastitom
nahodenju, izudarati, resetati, paliti, raznijeti na komadice, psovati, ali ne pred
djecom. To bi bili uobicajeni nacini. Nas arsenal vam nudi i mnoge druge, zan-
imljivije, od kojih neki dolaze s drugih krajeva galaksije. Svako oruzje mozete
pokusati modificirati, a za popravak i odrzavanje bit ce vam potrebne dodatne
vjestine. Imajte na umu da smo ovdje mogli prikazati samo skracenu listu nasih

instrumenata unistenja.

4. EMP rifle

& Annelid launcher

. Crystal shard

Ovdje poéinje igra. Treba pobjeci prije
nego S$to popuste vanjska stakla i sve
odleti u svemir

4. Laser pistol

4. Laser rapier

&

4. PSI Amplifier

)

Ponekad éete naletjeti na duhove pogin-
ulih. Ovaj jadnik je odlucio biti sam svoj
majstor..

igrajte Shock u mraku. Uopce nije
strasan. Doista.

od skeceva dovesti do potpune
funkcionalnosti. Tako je stvoren prvi
meduzvjezdani brod, Von Brown,
¢iji se prvi let prati u uvodu igre. Na
nj je pri¢vrscen jos jedan, manji
brod - vojna krstarica Rickenbacker,
opremljena snagama sigurnosti.
Brodove spaja jos jedan revolu-
cionarni TriOpov proizvod, bioloska
masa pod kontrolom tehnologije.
Zamislite najgori interijer iz Aliensa i
bit cete blizu...

Prvih nekoliko tjedana leta pro-
lazi glatko. Utrnulu atmosferu preki-
da poziv za pomo¢ iz dubokog
svemira. Brod prelazi u
izvanredno stanje i mijenja
kurs prema tocki s koje je
odaslan signal. To je
posljednje $to ce ljudi
na Zemlji uti o njem.
Vi u igru ulazite tjedan
dana nakon tog
dogadaja. Iz hiber-
nacijskog sna budi
vas glas dr. Polito
koja vas informira
o katastrofi koja
je u meduvre-
menu snasla
Von Brown.
Nemate
vremena za
duge price

— prostor u kojem se nalazite uskoro
ce se razletjeti po svemiru.
Saznajete da ste se dobrovoljno
podvrgli operaciji nakon koje ste
ostali bez paméenja. Isprva srecete
jedino leseve... i pokoji duh.
Uskoro dolaze i mutanti, ¢lanovi
posade koje je zarobila The Many
(Mnogo), bioloska kosnica koja je
infestirala brod. No, to nije sve... na
zidu pokraj glavnog dizala nalazite
krvlju ispisanu poruku ‘Sjetite se
Citadele’, $to znaci samo jedno -
Shodan se vratila. Xerxes, brodsko
racunalo, pod njenom je kon-
trolom, tako da vas osim
mutanata hvataju i svi
brodski sigurnosni sus-
tavi. Jedino na §to se
mozete osloniti su
uputstva dr.
Polito, no koliko
dugo, ne zna se.

CAREVO
NOVO RUHO?
Moderni kroj, u
svakom slucaju.
Shockov engine je
preuzet iz Looking
Glassovog zlatnog
Ceda, Thief: The
Dark Project.
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T REDTELN odijelo bi vam hilc
koristi. Steta $to se njegov vlasnik

-
i Cijeli brod je opustosen. Cekaju
Ma ¢uo sam neki dan da je Pam Anderson opet pretjerala s dijetom... samo leSevi, mutanti i pokoja prikazz

Sam engine je ocigledno poboljsan, inu. Roboti su jo$ kako- detaljne, a sami nivoi su izrazito
ubrzan i doraden, dodani su mu tako prolazni, no ljudi i realisti¢ni. Od prvog koraka
novi atmosferski efekti, a i vrijeme mutanti djeluju kao da / j dobit ¢ete snazan dojam
ucitavanja nivo je skraceno. je netko odlucio (87 golemog kompleksa u
Zanimljivo je da Shockova grafika (nepotrebno) usted- X N\ kojem se nalazite, a
stilski vrlo podsjeca na prvi dio, jeti na poligonima. 0 AN ne bih se ¢udio da
narocito u pocetnom dijelu igre. Tu Vrlo su odtri, % ! vas ubrzo uhvati i
ponajprije mislim na nacin na koji ponekad djeluju N K <A napad klaustrofo-
su napravljene teksture, niposto ne skoro nedoradeno. LA ; Y | bije. Sve djeluje
tvrdim da su preuzete iz prvog U svakom slucaju J3 4 : vrlo stvarno, i ni
dijela bez ulozenog truda. Inovacija  zaostaju za X7 L} u jednom se
se najvise zapaza na likovima, koji uspostavljenim i C B ! trenutku ne
vide nisu sprajtovi, nego su napravl- standardom. Za ; 3\ - 4 dobiva dojam
jeni kako doli¢i, u punom 3D-u. nivoe seto e moze Y A AW\ na brzinu FRP, EPS | DASAK
Nazalost, tu dolazi i najvec¢a zam- reci jer System Shock 2 3 sklepanih soba. AVANTURE. DOD
jerka. lako su likovi modernizirani, ovdje blijesti. Sve su 7D \  Nalazite se u KRVI.
djeluju kao da su sklepani na brz- teksture vrlo ugodne i svemirskom brodu Malo statistika. Svoj lik stvarate
u ¢&ijim vas hodnicima sami. MoZete i¢i standardnim
SYSTEM SHOCK DEATHMATCH? NOT! &eka uzas. Tome pridonosi drugi quakeoidnim pristupom i postati
Deathmatcha u System Shocku 2 nema, niti je najavljen kao dodatak. Sama igra briljantno izvedeni aspekt igre — Marine, uvjezbati tehnicke disci-
ie.‘ jve('inostau:flo ?fekompleksna za }ako ne?to, narf?é.ito ak({ uzmete u obzir silne paleta zvukova, $umova, jeke i pline koje nudi Navy, ili se
Visktine, vajedi ik nepomenuti da voc gl Jedua e koja je o de krikova od kojih vas prolaze trnci. pridruZiti tajnom odjeljku OEM
matchu. savrseno 1zl?a'lanstra!a konvencionalno oruzje i magicne moci. Jedi Shock i d dob die & v s ihick
Knight ima silan broj internet-poklonika, a moguce je naci i velik broj death- OeK e potyr a novogdobd, | gdje Ce.t.e tazyitl svoje: petticke s
match-nivoa i dodatnih skinova. Najbolje od svega, Jedi-deathmatch je svo- zvu¢nog realizma u igrama, gdje su potencijale. Unutar svake kategori
jevrsni Quake-killer. Naime, svi Quake-veterani koji bezglavo ulete u klin¢ s
iskusnim korisnicima Sile ubrzo shvate da njihove stare taktike vise ne vri-
jede...

zvucna i graficka okolina udruze
u savrseni dozivljaj prozet nevjera
jatnom atmosferom. Bit ce vas
strah. Osim, naravno, u trenuci
kad se u pozadini ukljuci energic
techno koji ¢e vam nelagodu zal
jeniti ¢istim adrenalinom. Kad je
soundtrack u pitanju, Shock je
rame uz rame s Half-Lifeom — glaz
ba je odli¢na i iskoristena na svim
pravim mjestima. Grijeh bi bilo
zamijeniti je nekim drugim CD-o

NN

Svemirski nindza. rotiv Surikena ohiéno pase koja granata
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bi vam bilo :
gov vlasnik -

e

Rijetki ée lesevi biti u jednom komai u,b
bez krvi u blizini

Ovdje se nalazi bojni oklop — neproc-
jenjivo

ALTERNATIVNO

n. Cekaju v:

okoja prikaza Ovako ce izgledati moj desktop kad odrastem. Bacaé granata ukljucen

=te vrsiti dodatne izbore, i
) svejedno $to Cete

Upravo zbog nevjero-

System Shock 2 je iskljucivo
jatne koli¢ine

na udruzenefl

Zet nevjeron : SRk o ) single/coop igra Cija je glavna car u SYSTEM SHOCK 1
téevas B A Stad Slgsd' P b U'Oz‘i”'h detalja, rekonstrukciji price iz razlicitih Tl ol s T
: System Shock 2 nudi autori u igru nisu . ; ostignut jedino od nastavka.
u t zapisa, razgovora | susreta te
:renucmv]a ~videnu dugo- ugradili death- p i 8 = JEDI KNIGHT
uCi energicng ja upravo mateh=sbilo:bi prolazenje kroz labirint puzzleova Za deathmatch koji rabi i olovo i magiju
agodu zami o E— do konacne pobjede. Bit ove igre RUKAVINA, DUGUJES MI
m. Kad je 2 : o je u otkrivanju i upoznavaniju cijel- JEDAN BILJAR!
Shock je me kakav izbalansirati sve iod i dosad o k Nije to mala stvar. Ode na Zeton pola hono-
"‘e;)m | re, igra biti mogucnosti. Ipak, 0F Jeenog Sv'léta' 05ad po_koms= rara...
- Eaag Nije rije¢ o trenutaéno je u izradi  Pleksnosti nevidenog. Clavni
. _”E_ISV'm azlici, kao npr. patch koji ¢e konkurent, Half-life, u usporedbi
n bi e e T
i CIDO—O | Neke stvari koje su omoguciti koopera- sa Shockom izrazito je linearan, OCJENA 3 |
= 1 hackeru lake, kao tivno prolaZenje igre s no mora mu se priznati veca Trii i .
: | = o e ESro o e~ 1 g e rijumf dizajna, sin-
i AK e vam biti nemoguce, i najvise Cetiri igraca. briznost oko rezije razlicitih gle-player probija
)DATI te otkriti potpuno drugi Igraci ¢e se modi i dogadaja tijekom igre. System nove granice.

h predete. To se ne
:mo na odredene puz-
1220 na cijelu igru koja je

medusobno ozlijediti,
no pravi deatchmatch
trebat Cete traziti

Shock, pak, nudi puno zahtjevnije
iskustvo koje jo$ uvijek nije za
svakoga. 4

%

i postati detaljno strukturirana. drugdje.
cke disci-

se = T
3 ‘J} OEM “wzie su prikazane cetiri skupine psi-moci, od najlakse do najteze. Peta, najteza, je tajna, njene vjestine nisu sluzbeno potvrdene, a porijeklo i snaga tih vjestina su
sihicke

srzzeni velom Sutnje.
<e kategorije
Antientropija
sprjecava degradaciju oruzja

Molekularna duplikacija
umnaza streljivo i ljekove

Fotonska redirekcija

" ') Psiho-reflektivna povrsina
| nevidljivost

smanjuje Stetu u borbi

Elektronski vodopad ( e )

Detekcija udaljenog traga
pokazuje lokaciju korisnih pred-
meta

Hiperprodukcija adrenalina
povecava Stetu u borbi prsa o puni energijom predmet ili
- prsa oruzje
Kineticka redirekcija ey = fiee
priviaci objekte ( @ ) Neuralna dekontaminacija Energetski odraz

o, A stiti od radijacije Stiti od energetskih napada
Psihogenicka agilnost

povecava statistiku agilnosti ( * ) Cerebro-stimulirana Neuralna toksicna blokada pretvara streljivo i liekove u
. regeneracija Stiti od otrova nanite
vraca izqubljenu energiju —_— sy e
Pojacana osjetljivost na r

Prigusivanje neuro-refleksa (, ,")
eliminira trzanje oruzja

y

\
o/

Psihogenicka izdrZljivost
povecava statistiku izdrZljivosti

Molekularna transmutacija

\/

Psihogenicki kiber-afinitet
poboljSava snalaZenje u e L 0

(1
\/

cyberspaceu ( ‘ ) Psihogenicka snaga pokret psihicko upadanje u kompju-
. P4 povecava statistiku snage pokazuje poloZaj svih bica u torske sustave
g = - R e Cerebro ent;r;eggl;; ek;tenzija
zamrzavanje ciljeva umom @ W Rekurzivna psionicka - S :
e cilj = ’(‘g\) amplifika cijap ( é ) Projicirana pirokineza pretvara psiamp u energetski
W ispaljuj i projekti buzdovan
- Udaljena manipulacija povecava opcu psi sposobnost ispaljuje vatreni projektil na .

n
\o/

elektronima d
smanjuje trajanje aktivnih

sigurnosnih sustava

Lokalna pirokineza &
pali sve neprijatelje oko vas <a)

Napredna cerebro-stimulirana
regeneracija
bolje lijecenje

Psionitka psihogeneza
umiruje bioloska stvorenja
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Heroji | zmajevi

DARKST

Ljubitelji role play igara se svakako imaju ¢emu veseliti ovih dana. lako je vecina novih igg
prosjecna, pojavi se poneki primjerak vrijedan nase pozornosti

vm“ “‘“\ ok Vi

SN

s

R
Bjwi o

RO

Nakon napornih bitki s éudoviStima dobro ¢e doéi jedno kupanje

PISE Mario Bosnjak §to se usudi preprijeciti vam put. EVOLUCIJA

PROIZVODAG Delphing

ng S,
P233, 32 MB, 3D kartica

Direct 3D

ALTERNATIVNO

DIABLO (2)

Slabo poznata igra koja otekuje i nastavak.

MIGHT AND MAGIC 7 FOR
BLOOD AND HONOR

Novi nastavak odli¢nog serijala RPG igara.
BALDUR'S GATE

Jo$ uvijek najbolji RPG na trzistu.

50 HACKER RUJAN1999.

SVAKO ;..
pojavi
se igra koja podsjeca na neki
veliki hit Sto se pojavio prije
nje. U vecini slucajeva, proglase
je klonom i osude na propast
zbog neoriginalnosti price ili
dizajna. Ali, ponekad je ta nova
igra tako dobra i puna noviteta
da je proglasavanje obic¢nim
klonom potpuno nezasluzeno.
Takav je slucaj i s
Darkstoneom, akcijski orijenti-
ranom RPG ogrom koja je pod
velikim utjecajem Diabla, ali s
dovoljno originalnog sadrzaja
da se odvoji od tog
Blizzardovog klasika.

Po nacinu igranja, ova je igra
doista slicna Diablu. Istrazujete
tamnice iz izometri¢nog pogleda,
sjecete, bodete i napucavate sve

Ima i par poluga koje treba
povuci i zamki koje treba izbjeci,
ali na kraju prevladava pljackanje
tamnica i ¢is¢enje svijeta od
svakojake gamadi. Nije da je to
losa stvar (Stovise, vrlo je
zabavno), ali ne ocekujte veliku
dubinu poput one u slozenim
RPG-ovima kao $to su Baldur’s
Gate ili Might & Magic serijal.
Svoju slavu i bogatstvo trazite na
mjestima koja i o¢ekujete u jed-
noj fantasy igri: dvorci, tamnice,
stari hramovi, opustoSeni gradovi i
tome sli¢no. Naglasak u igri je na
borbi, ali ¢ete naiéi i na mnostvo
Skrinja, sarkofaga i drugih sanduka
razbacanih uokolo koji jedva
¢ekaju da ih otvorite i utazite glad
za bogatstvom. Opet kao Diablo,
ali zar je to tako lose?

Normalno, postoji nekoliko stvari u
kojima igra nadmasuje Diablo. Za
pocetak, pogled na lik koji vodite je
mnogo pregledniji nego u Diablu.
Kamera je pokretna i vrlo jednos-
tavna za namjestiti, cak i za vrijeme
borbe. Strelicama gore-dolje zumi-
rate pogled, a strelicama lijevo-
desno rotirate ga. Mozda zvuci
nepotrebno i komplicirano, ali tako
mozete prouciti sve lokacije iz vise
kutova i uociti na vrijeme horde
neprijatelja. Pogled iz izometri¢nog
mozete prebaciti i u potpuno ver-
tikalni, iako ne vidim veliku korist
od toga. Sljedeci otklon od Diabla;
ovdje mozete simultano voditi dva
lika umjesto jednog, iako je moguce
igrati i samo s jednim. Dvoclanu
druzinu mozete sastaviti od cetiri




U single player igri mozete istodobno voditi dva lika koja odabirete izmedu
Cetiri klase sa po dva predstavnika u svakoj. Najbolja kombinacija je uzeti
jednog snagatora za blisku borbu i nekoga tko ée davati podrsku s uda-
ljenosti, placenika sa strelicama ili carobnjaka s magijam. Naravno,
otvorene su i ostale mogucnosti, ali ova je zlatna sredina.

Warrior & Amazon
Ohiéno ih joS kao male uzimaju od
roditelja i u okrutnim kampovima
treniraju da bi prezivjeli i u najtezim
uvjetima. Najbolji su bliskoj borbi i
nemaju straha ni od kakvih cudovista.
Slabi su sa magijama, ali one osnovne
ipak znaju iskoristiti.
Assessin & Thief
Da hi prezivjeli, ohiéno pocinju
olaksavati trgovce od teskih vreéica s
novcem. Od svoje mladosti uce kako
se neopaZeno kretati u sjeni, necu-
jno. lako nisu losi u bliskoj borbi,
najviSe se vole rijesiti protivnika prije
nego Sto izvuku mac iz korica.

A

Monk & Priestess
Ljudi od vjere, provode mnogo godina u
molitvi i vjezhanju borbe razliéinim
oruzjem. lako ne toliko vjesti u borbi i
hacanju magija poput ratnika i ¢arob-
njaka, nemojte ih podcjenjivati.
Posebno su vjesti sa stapovima i u
lijecéenju. Svrha njihovog Zivota je
Sirenje mira u svijetu i protjerivanje

‘ : Wizard & Soreeress
| Bm=xanije i odabir likova na poéetku igre

0 ovim tajanstvenim likovima se ne zna
mnogo ni od kuda dolaze. Obiéno
provode vrijeme u starim knjiznicama
gdje proucavaju nove magije.
Izbjegavaju blisku horbu jer nisu dobri
u tome. Vise vole baciti koju magiju s
vece udaljenosti. Seljaci su dosta sum-
nji¢avi prema njima, ali to njih ne dira.

Mapa se rotira zajedno s vama

Svi kojima se svidio Diablo,
ovdje ce se osjecati
kao doma

~e klase: Warrior, Monk,
1 i Wizard, plus Cetiri Zenska
enta: Amazon, Priestess,
Sorceress. Mogucénost
z dvaju likova je odli¢na jer
e mogucnosti kombiniranja i
= igranja. lako svaka klasa ima
specijalnosti, s nesto
=nog novca i vjezbanja, goto-
mogu nauciti osnovne vjes-
zke klase. lako ratnik nikad
¢i bacati magije poput
7.2ka, one najosnovnije,
\tagic Door (aka Town por-
svakome dobro doci.
_zrkstone ima mnogo vise
nego Diablo. Na raspolaga-
32 razli¢ite magije, 22 vijes-
12 tipa oruzja, preko 100

O stvari u

iablo. .Za‘ ‘ 1 ¢udovista i 37 nivoa za

)i Vf)dlte el t2ko da ova igra ima mnogo

J 'DlabIU- ] bonuditi. | kao da to nije

) JEdFT_f)S' ‘ svaki put kad zapoénete

Z? vrl;err)e 1 zru, stvori se nova (random)
C*‘Ue Zumi- no s novim misijama,
‘IeV(V)" metima i novim raspore-
zvuci mnica. lako osnovni zadak i

0, ali tako

“ije iz vise

> horde

metricnog

UNo ver-
ku korist
d Diabla;
soditi dva
je moguce
oc¢lanu
od Cetiri

Eapovanje oruzja i popis vjestina

cilj ostaje isti, manjih zadataka je
napravljeno vrlo mnogo pa vas
svaki put iznenade novi. Ovo daje
igri jedan veliki plus za replay vri-
jednost.

Eh da, skoro sam zaboravio
glavnu pri¢u oko koje se sve vrti.
Radnja se odvija u zemlji Uma gdje
je sve bilo lijepo i krasno dok nije
Mracéna sila zavela um jednog
mladog redovnika, Drakil Tanana,
koji, opcinjen crnom magijom, sve
vise proucava zabranjene knjige
nekromanata. Postaje sve snazniji i
mocniji, da bi na kraju otkrio magi-
ju kojom ce se pretvoriti u golemog
zmaja. Uzima i novo ime, Draak.
Terorizira zemlju u nadi da ¢e
jednog dana osvojiti sve i postati
gospodar svega zivog i mrtvog. Tu
nastupate vi kao sin/k¢i jednog od
mnogih poginulih ratnika u borbi s
Draakom, Zeljni osvete, ali preslabi
da ga pobijedite u izravnoj borbi.
Jedni nacin da se unisti zmaj je
spojiti sedam kristala razbanih po
zemlji u magicni kamen time orb,

o ok

Logorska vatra i priéice za laku no¢

Darkstone. Prica nije nesto poseb-
no, ali nije nista losija od one u
Diablu. Inace, autori su se potrudili
nadrobiti jo$ pet-Sest stranica
nekakve povijesti zemlje Uma, valj-
da da se bolje uzivimo u pricu.
Ipak, ne¢emo biti strogi, nisu ni
ostale igre nesto bolje.

DEJA VU
Ako ste ikad igrali Diablo, moZete
slobodno baciti manual koji ste
dobili uz igru jer ¢e vam gotovo sve
biti poznato od samog pocetka.
Boje energije i mane su iste,
komande na tipkovnici su vrlo
sli¢ne, kao i inventar. Naravno,
postoje i nove stvari. Kad napadate
neko ¢udoviste, vise nije potrebno
brzo pritiskati tipku misa (mnogo ih
je unisteno na taj nacin za vrijeme
vladavine Diabla), nego je dovoljno
pritisnuti samo jedanput i vas lik ce
ga udarati dok ne odapne. Sjecate
li se kako je bilo frustrirajuce hodati
od jedne kucice do druge u
rastrkanom Tristramu? Sada je sve
lijepo poslozeno oko jednog trga,
ali ako vam i to nije dovoljno brzo,
pomocu mape mozete brzo prelaz-
iti od jedne do druge lokacije sa
samo par klikova na popis mjesta
na mapi $to znatno skracuje vri-
jeme obavljanja dosadnih poslova
kupoprodaje i daje vise vremena za
pravu akciju.

Tu je i ve¢ spomenuta pokretna
kamera da dobijete bolji uvid u 3D

svijet u kojem se nalazite. Grafika
je ovoj igri jedan od glavnih aduta.
Tamnice su simpati¢no posloZzene
(moZda i previse simpati¢no za
neciji ukus, izgledaju kao dobar
crtani film), a baklje i drugi izvori
svjetlosti su dobro razmjesteni
dajudi igri dobru atmosferu.
Cledati kako vatrena kugla leti kroz
mracni hodnik i pogada cudoviste
koje se grci u bolovoma je pravi
uzitak (bas smo zvijeri). Svi likovi
su napravljeni od 3D poligona, to
im daje mogucnost boljeg kretanja
i kvalitetu animiranih pokreta.
Izgled likova ovisi i 0 opremi koju
nose. Ako vas lik dode u polozaj
gdje vam neki objekt zaklanja
pogled na nj, objekt ¢e postati
transparentan - ¢ak je i to lijepo
animirano, nema naglih prijelaza,
nego sve ide postupno. Dakako, ne
ocekujte sve ovo s Voodoo jedini-
com, trebat ¢e vam neka bolja 3d
kartica. Ipak, nije sve ruzicasto ni u
grafici. Fontovi su malo ner-
azumljivi, a rezolucija je fiksna,
640*480, pa ce tako oni s veéim
(19 i 21-in¢nim) monitorima vapiti
za nekom visom. To je, medutim,
donekle i razumljivo jer je i ovako
igra dosta zahtijevna. Za normalnu
igru trebat ¢e vam barem neki
Pentium 2 s 64 MB rama. Tijekom
igre se pojavljuje i nekoliko zgod-
nih CCI renderiranih animacija
koje podizu atmosferu, ali vecina
¢e ih biti s enginom iz igre.
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EPSON Stylus COLOR 440
s rezolucijom od 720 dpi

najekonomiéniji model nove
EPSON Stylus generacije

*.RECRO"
potpisugemo samo uafbolje

RECRO d.d. Irg sportova 11, Zagreb
Tel. 01/ 3650 - 777 Fax. 01/ 3650 - 716
www.recro.hr e-mail: recro@recro.hr

EPSON Stylus COLOR 740
s nevjerojatnom rezolucijom od 1440x72
i brzinom do 6 stranica u minuti
vrhunske brzine i kvalitete ispisa

EPSON Stylus COLOR 640
s nevjerojatnom rezolucijom od 1440x720 dpi
i brzinom do 5 stranica u minuti,
pisac je sirokih moguénosti
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1 minuti
te ispisa

fl

Jos§ jedan zadatak je na vidiku

R
| Bm=me ikonice sa strane upozoravaju da na ulazu u grad i on je prvi

*‘ = aklop istroSio

Protiv ovakvih kukaca Raid ne djeluje

Prvo $to cete vociti je iznimno
epa 3D grafika

WANDOLINE I GITARE
zrafika, zvuéna podrska u
=oneu je kvalitetno naprav-
natoc ¢injenici da nisu
i EAX i A3D. Sto je tako
? Pa za pocetak, glazbena
z2. Kod vecine igara, glazbu
'm ve¢ nakon par sati, ali
= bad opustajuca i pridonosi
:ju. Najbolje ¢u je opisati
= |i da je sli¢na onoj iz
Zanimljivo je vidjeti 3to se
udijelite li par zlatnika
~z sredini trga u gradu.
=dit Cete se 5to se sve moze
il sa samo jednom man-

DODACI 1 ZAKRPE
posijednje vrijeme gotovo svaka igra najavi patch vec par
diama po izlasku. lako za ispravljanje bugova sluzi beta testi-
mamje, neke stvari se ne mogu uoditi dok vedi broj ljudi ne odi-
mr= igru. Najveci nedostatak igre sto je prelagana za iskusni-
| j= igrace. Na pocetku je ponuden samo Novice nivo tezine, a
© do Expert i Master nivoa dolazite tek kad dodete do 20.

dolinom. Druga svijetla tocka
zvucne podloge su glasovi ljudi —
iznenadujuce su dobro pogodeni.
Slijepi svecenik $to je izgubio
vjeru je bio tako uvjerljiv da me je
gotovo rasplakao. Vedina glasova
ima onaj britanski naglasak, sto je
vec standard u fantasy igrama. Sve
vase razgovore mozete ponovno
preslugati zaboravite li 5to ste
kome morali donijeti ili obaviti.
Zvucni efekti su takoder dobri. Ne
smetaju glazbi, ali se uvijek pojave
kad su potrebni. Naprimjer, kad
razbijete neku bacvu, ako je
unutra bio ma¢ ili prsten, moci

| mdimosno 35. nivoa sa svojim likom. Autori su prihvatili kritiku

. imajwijuju dodatak koji bi trebao ovo ispravi
. i pojednostaviti spajanje na Internet server.

a vjerojatno ce

A KIND OF MAGIC

Svaka fantasy igra se trudi imati sto lje|
de, mislim, zadovoljiti svakog igra¢

. Ovdje je samo nekoliko priv

i Sarenije magije. Ova ih ima 32, Sto
jera, da vam

pokazemo Sto mozete ocekivati kroz igru.

o Beserker — Pojacava oklop, hrzinu
napada i Sansu da pogodite cilj

a Firehall - Ispaljuje jednu lijepu,
malu, vatrenu kuglu

. Poison Cloud — Napada protivnike
otrovnom kiSom

. Storm — Na vrijeme u vasoj sluzhi

Cete to zakljuciti i po zvuku.
Najveca pohvala ide povicima koji-
ma likovi porucuju da je nesto
zurno, pa ako zacujete “Help!” za
vrijeme borbe, vrijeme je za novu
bocicu zdravlja, i to brzo. Tako vise
necete morati stalno pogledavati na
status bar.

Multiplayer je tak
podrzan. Postoji
osnovni tip i
dovoljno. Ovdje
samo jedan lik, a
likova u jednoj ig
isti, stvaranje tim
zlocestog Draaka. Ako ukljucite
opciju Solo, drugi ¢e vas likovi
modi napadati, kao i vi njih. Igra
nema neki ekvivalent Battle.netu,
ali se moze igrati preko lokalne
mreze i Interneta. Jedini je prob-
lem Sto morate upisati to¢nu IP
adresu server, a otkud vam adresa,
to ih ne zanima. Pohvalno je $to su
dopustili da za multiplayer mozete
uzeti i likove koji ve¢ postoje, iz
single playera.

. Fear — Plasi protivnika nekavnim
duhovima

& Magic Door - Stvara magicna
yrata. {Town Portal)

o Stone — Priviemeno pretvara pro-
tivnika u kamen

Na kraju, zakljucak je i vise
nego ocit. Darkstone je i

Blizzardov
U svakom slucaju,
i do Bozica, kada

Najbolji akcijski RPG
jo$ od Diabla.
Odliéna grafika i
dobra replay vri-
jednost.

%
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(TN Ratne igre

HIDDEN
DANGE

Jos se na E3-u moglo vidj

PISE Goran Racéi¢

ALTERNATIVNO
COMMANDOS: BEL

gra iz koje je uzet strategijski element
RAINBOW SiIX

lgra iz koje je uzet akcijski element

545 HACKER RUJAN 1999,
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ovijest ljudskog roda je

imamo neku skrivenu ludost
koja moze bilo kada izbiti na
Povrsinu i vratiti nas na onaj
najnizi nivo Zivog bica. Zbog
¢ega? Najcesce su krivci
zamisljene crte na nekom
zemljovidu ili onaj nagon da
nas mora netko voditi pa smo
spremni dati i svoj Zivot za
ideologiju ludaka. Ljudi su
Cudna sorta.

I povijest ratovanja. U sebi

Maglovit, kisni dan kod Zeleznih vrata

Do sada smo vidjeli svasta.
Uglavnom su se razvijali 3D
shooteri, onda su nahrupili
klonovi Lare Croft koji su jednos-
tavno vrijedali inteligenciju igraca
zbog svog bijednog kopiranja i
nemastovitosti. Malo pomalo,
poceo se pojavljivati novi zanr
taktickih shootera omogucivsi
nam da sve svoje napore ne
posvetimo samo napucavanju
bliznjega svoga, nego da neito
vremena posvetimo i planiranju,
nakon cega smo tek mogli vikati,
napucaj ga sad, napucaj ga sad!

eti kako ce izgledati svijet igara za nekoliko mjeseci. Najavljene igre nig
mnogo obecavale, samo nam se jedna ucinila zanimljivom - Hidden & Danger

[
&

ous

(i

il

il

“‘M\L [
i
i

Jedna od najboljih igra tog 7anra
je Tom Clancy’s Rainbow Six, igra
koja je dogla tiho i postala velikin
hitom.

SUDBONOSNE CODINE
Kad u igru koja ima neku poseb-
nu Car i dosta je zahtjevna, reci-
mo kao Commandos: BEL, stavita
trecu dimenziju i kad ta dimenzi-
ja nalikuje Rainbow Sixu, samo
Sto je razradenija, i kad ubacite
povijesne cinjenice, dobivate igru
koja ima potencijala. Hidden &
Dangerous je dosla bez previse



|

W& are deep behind the enemy lines. The town of Velké
@adiSte is occupied by Germans, who receive active
support from Jocad admi i

Uvod u misiju

shavanja i reklame, ali je zato
:evila mnoge. Smjestena u
: 2. svjetskog rata, rastegnuta
=du 1939. i 1945., stavlja vas
gu operativaca jedne od
=itnijih jedinica svih vremena,
:nskog SAS-a. Special Air
ce je imao klju¢nu ulogu u
vanju iza neprijateljskih lini-
dandanas je veliki dio nji-
1 misija tajna.
:spolazete s 40 ljudi iz 8
.a razlicitih karakteristika, po
ma i je svaki od njih speci-
1. Tu dolazi do izrazaja onaj
10 kojem je H&D poseban -
_zeo je najbolju takticku
1u iz Commandosa i onu
=tost iz Rainbow Sixa.

)g Zanra
v Six, igra

bacite
vate igru
den &
revise

Veliko Gradiste u kasan noéni sat

Strateska mapa unutar misije

YOU'RE IN THE ARMY
NOwW

Uvijek krecete s cetveroc¢lanim
timom koji ste prije toga opremili
prema izvjestajima koji opisuju
nadolazecu misiju. Preporuc¢ujem
da taj dio nikada ne prepustite
racunalu jer je naoruzanje uzasno
slabo rasporedeno. Svaki vojnik
moze ponijeti samo odredenu
koli¢inu tereta, tako da ¢ete dvo-
jiti hocete li staviti nagazne mine i
kakav teski mitraljez.

Ono 5to posebno odusevljava
je autenti¢nost svakog oruzja, ali
najvise pohvala ide vjernom
prenosenju odjece i obuce,
razlicitih vozila iz stvarnosti u
igru. Na koje god vozilo naidete
mozete biti sigurni da se rabilo
Cetrdesetih godina ovog stoljeca.

' Odabir naoruzanja i tima prije misije

Oruzja i vozila je mnogo, ovdje su samo neka da vam proradi masta.

. Browning, laki mitraljez Sto ga rabi bri-

tanska vojska. Nosi do kilometar i pol, ali

je dosta tezak (14 kilograma)

o Lee Enfield MK4, meni najdraza snajpers-

ka puska, nosi 800 metara, nije previse
teska (4.2 kilograma)

4. Opel “Blitz”, standardni
kaomion njemacke vojske.
Brzina na cesti 60kmph, dok na
terenu moze potegnuti 35kmph

4 Panzerkampfwagen VI
“Tiger”, teSki tenk koji
su uglavnom rahile
elitne jedinice SS-a.
Ako ga vozite super,
ako ne hjezite kao vje-
tar...

igra zbog koje su
milijuni morali umrijeti

Osim preciznog baratanja s izgle-
dom okolida, posebno zadivljuje
dizajn misija koje vas cesto ostavl-
jaju bez daha zbog svoje koplek-
snosti. Ima odli¢nih djelova koje
nikada necete zaboraviti. Recimo,
misiju u Velikom Gradistu (druga
kampanja se odvija u Jugoslaviji)
kada usred no¢i prolazite kroz
grad krcat nacistima u potrazi za
civilnom odje¢om jer u odori
SAS-a necete daleko stici.
Nezaboravan je onaj osjecaj kada
leZite na betonu iza uli¢ice gleda-
juci kako ponoéni tramvaj prolazi
dok vam je na nisanu Nijemac
koji vrsi ophodnju uz obalu ili
onaj element iznenadenja koji vas
ocekuje ne samo u misijama,
nego i prije njih. Taman ste
opremili svoje vonike za okrsaj, a
$pijuni javljaju da je na mostu
oklopno vozilo koje ¢uva prolaz,
veselo stavljate bazuku jer je jo3
niste imali prilike iskusati i bas
kad trebate iskociti iz zrakoplova
zrakoplov pogode i svi ne iskocite
kada treba. Vjetar raznese vas tim
uokolo i prva vam je stvar
ponovno ga okupiti.

Opisane osjecaje pojacat Ce i
fantastiéno napravljena grafika.
Svaka kap kise je vidljiva, a tréeci
po norveskim obroncima planine,
u vaSem smjeru puse vijetar i
svaki kristalic snijega koji proleti
pokraj vas je nevjerojatno dobro
napravljen. U prvoj misiji prve
kampanje morate se probiti preko
zeljeznicog mosta ispod kojeg
te¢e nabujala rijeka. Krajolik
izgleda sablasno, sve je u magli, a

u daljini se nazire stracara u kojoj
su njemacki strazari a svjetlo baca
sablasnu svjetlost ispred sebe.
Onog ¢asa kad pogledate kroz
snajperski nisan ili kroz dalekozor,
vidjet Cete strazara kako Sece po
mostu i gotovo da osjecate kako
mu je svega dosta. | taman kada
mislite da je sve O.K., da imate
svoje ljude na polozajima, da ih
moZete skinuti, iz tunela najed-
nom izade vlak i zakrije vam
metu. Svako malo vas nesto izne-
nadi pa se Cesto nadete gdje zadi-
vljeno promatrate svaku sitnicu.

Posljednja misija posljednje
kampanje je nesto posebno.Trcite
prema zrakoplovnoj bazi gdje se
Nijemci brane od pritiska Rusa i
vidite kako u nebo lete rafali iz
protuzracne obrane, kako je
nesto u oblacima zabljesnulo,
kako u mraku ruski vojnik cilja
njemacki bunker. Igru koja bi
imala takvu igrivost i bila tako
privlacna ve¢ dugo nisam vidio.
O zvuku takoder sve najbolje. U
misijama gdje ga ima kad hodate,
Cujete Skripu snijega ispod vasih
¢izama, kapljice kise koje udaraju
o mokro tlo. Svaka eksplozija
odjekne u nodi, tako da se uvijek
okrenete provjeriti odakle je taj
zvuk dosao, a onda opet tiSina
padne kao da se nije nista
dogodilo. | glazba vas drzi
napetim. Ako ste ikad gledali neki
ratni film kad svira u pozadini
neka skladba koju izvodi filhar-
monija, onda sigurno znate kakva
je glazba u igri.
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Posljednja misija, neho je prekrasno

eim

Na pahul]lcama snijega vidite kristalnu strukturu

TEHNIEKA IZVEDBA
kojim pratite vase ljude
i odgovarao NFS-u.
zemo gledati o¢ima lika kojeg
dimo, treceg lica ili malo udal-
“ljeg treceg lica (izvan vozila,
malo izvan vozila i kroz
). Tijekom igre morate jako
ziti da vam ne nestane streljiva
- suljanje s noZzem u ruci u stilu
nmandosa nije tako lako. Ali

b

postoji jedan detalj koji ¢e vam
olaksati zivot - mozete uzimati
sve §to mrtvi vojnici imaju na sebi
(mislim od naoruzanja) ili iskoristi-
ti neko vozilo ili neki fiksni mitra-
liez pricvri¢en na bunker. Ako ste
u protivnickoj bazi i nalazite se u
skladistu oruzja, uvijek se moze
naci nesto zanimljivo poput nje-
macke verzije bazuke ili kakve
njemacke strojnice.

Njemacka podmornica dolazi u luku

ZIVA SILA

Od 40 likova koje mozete voditi izdvajamo samo neke:

4 William ‘Mad’
Calvert, ima
besprijekornu
vojnicku karijeru,
jedan od fjudi koji
je bio u SAS-u od
pocetka, prosao je
mnoga ratista i bio
odlikovan vise
puta.

4 Jullio ‘Mache’
Zapata, Spanjo-
lac koji je
nakon $to su
fasisti zavladali
Spanjoiskom
pobjegao je u
Francusku i
pridruzio se
Legiji stranaca.
Nakon nekog vremena prelazi u SAS,
ali optuzuju ga da je komunist. Makar
s mnogo iskustva, nije bio odlikovan.

Henry William ‘Big
Willy’ Slim, bivsi
sahoter i strucnjak
za eksplozive veliki
je doprinos u SAS-
u. Jedno je vrijeme
pohadae Vejnu
akademiju, ali hio
je izhacen zbog
kontroverznih
stavova prema svojim predavacima. Nije
odlikovan.

¢ Jan Skocir,
Gehoslovak koji
je hio u
Gehoslovatkoj
tajnoj sluzbi.
Nakon pocetka
rata pobjegao je
u Francusku, a
zatim u
Englesku gdje
se pridruzio SAS-u. Do sada jos$ nije
sudjelovao u akcijama.

Igra koja bi mogla
postati hitom

Osim akcijskog dijela unutar
misije, moZete se prebaciti i na
stratesku mapu te svakom
pojedinom ¢lanu isplanirati put
naredivii mu gdje ¢e $to napravi-
ti, $to ¢e vam dobro do¢i kad
budete imali posla na dvije
razli¢ite strane mape. Zato, jed-
nostavno isplanirajte put dvojici i
tre¢em naredite da vas prati i
pokriva ako je potrebno.Vasi
suborci su dosta pametni.
Recimo, ako ste jednog ostavili
iza nekog kamena, drugog na
uzvisini da prati situaciju kroz
snajper, a treceg ste odlucili
ru¢no voditi, oni ¢e slozno
otvarati vatru po neprijatelju i
nece Cekajti da vi po¢nete okrsaj
pa da poginete i onda
preuzmete drugi lik, nego si
pruzaju medusobnu potporu.
Ako ih ostavite klecati ili stajati,
na prvi znak pucanja (ako ostanu
Zivi, nemate tu 200% energije)
bacit ¢e se u prasinu i uzvratiti
paljbu. Ali, sve $to mogu oni,
moze i neprijatelj, tako da vas i
Nijemci mogu fino iznena
pogotovo kada vidite kako
granate lete preko krova u vasem
smjeru.

Svaka igra pa tako i ova ima
svojih losih strana. Ovdje nije
rije¢ o igrivosti, grafici ili zvuku,
nego o bugovima. Igra je tek iza-
8la, a ve¢ ima patch od 3.1TMB.
Bugovi koje sam primijetio zaista
idu na zivce. Ako sacuvate igru,
usred misije se zna dogoditi da
vasi vojnici jednostavno padnu
mrtvi ili po¢nu lebdijeti iznad
zemlje. Isto tako, ako stojite
blizu nekog predmeta i bacite se

na zemlju, Cesto cete ostati
zaglavljeni u zidu i nema Sanse
da se izvucete. Pri uporabi sna-
jpera, kada zumirate i
pomaknete se, zum se vraca u
normalu. Najiritantnija stvar je
kad zvukovi zapnu (dogadalo se
rijetko, ali se dogadalo) i
neprestano se vrte. Da dodate
tome malo ritma, bio bi to valj-
da novi hit godine (mladez
danas ¢udnu glazbu slusa :) ).
Makar se Al u nekim trenucima
¢ini vrlo dobar, u drugim se ¢ini
vrlo glupim. Nijemci pucaju
jedan kroz drugoga, ali kako to
nije moguce, onda onaj po
kojem se puca pogine, a najvise
me smetalo $to Nijemac prode
pokraj svog mrtvog suborca kao
da ga nema (sjetite se
Commandosa gdje je jedan
pogled na neciji le$ dovoljan da
se oglasi alarm).

H&D je igra koja obecava,
mogla bi postati hitom ove
godine zahvaljujuci svom
ugodaju, raznolikosti misija (ne
kao u Rainbow Sixu, gdje je
svaka misija oslobodi taoce),
grafici i zvuku, ali zbog brojnih
bugova (patch je ve¢ vani) ipak
nece dobiti ocjenu kakvu
zasluzuje. Da je bez bugova,
dobila bi oko 90% jer je igra
kojoj cete se vracati, ali zbog
bezobrazluka, ocjena je manja.4

gl.
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Da nema buguva,
ocjena hi isla do
90%




 SHADOWMAI

I eto... kao da me izazivaju. Kristijan je, ovakav kakav je, odlucio dati mi ovaj put u ruke igru ke

Bes iz senke

sam najavljivao (mislim... ne bih imao nista protiv toga da piSem V: TM, ali..). I da bude jos bolje
bila je to igra od koje mi proradi zuc.

Damir Rukavina

PROIZVODAG Iguana Software

Hill. KONFIGORACIA P233, 32 Mb, 3D kartica

ALTERNATIVNO

TOMB RAIDER N

Mnogo skakanja, pucanja i potrebe za nezamisli-
V0 preciznim manevrima.

TUROK 2

Vrlo 0, Samo iz 1st persona.

iva. Pogotovo ako osjecate da

ate zahvaljujuci dvadeseterosat-
u ispred monitora.
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Jedna od rijetkih koliko-toliko logiénih panorama

DAKLE, .
J§ sam se
sav ispretrgao od srece pogle-
davsi $to Sedomen, po najava-
ma, nudi, odlucih konfidentno
uzeti (na recenziju, dakako,
zbog place) finalnu inacicu
Shadowmana. Cudno, prizna-
jem. S obzirom da sam se na
pocetku uistinu nadao da ce igra
imati nekih potencijala. No
dobro. Pogledajmo $to tu ima.
Nas Senko je kao Sto i kutija
kaze, vrlo opak. Naravno, da ne bi
bilo nesporazuma, on je fakat
opak. Dakako, da bi se to jos vise
docaralo igracu, glavni lik psuje kao
dimnjacar. Toliko o njemu. Sto se
igre tice, sasvim je ocito da neki
ljudi nikad ne nauce. Iguana Soft,
primjerice. No, poslije o tome. Za

pocetak, ponovimo gradivo. Dakle.
Shadowman, ¢ovek zvan Senka je
zapravo (nemojte nikom reci) Mark
Le Roi, hitmen i opaka tipcina.
Njegov Zivot prepun avantura (koje
razbijaju kolotecinu igranja
Acclaimovih igara, pretpostavljam) u
jednom trenutku prestaje biti ono
8to je bio zahvaljujuéi nikom dru-
gom doli jednoj vrlo misterioznoj i
lijepoj (znate onu “lepe,
entelegentne, opasne”) vudu
svecenici. Naime, ona mu je, dok
nije gledao, zabola vudu masku u
prsa, pretvorivii ga u nesto to mu
je predskazala sudbina. Od tada nas
Mark provodi vrijeme masakrirajuci
neprijatelje i na materijalnom pla-
neu i u takozvanom deadplaneu,
mjestu gdje idete nakon smrti.
Naravno, razlog zbog kojeg smo

upravo mi stavljeni u njegovu ulogu §
je skora apokalipsa.

ON JE JAK, ON JE
SNAZAN!

On se nalazi u igri koja nema apso-
lutno nikakve veze s mozgom.
Trebam li objasnjavati? Naime, kao
§to ste i pretpostavljali, Shadowman
se vrti u izrazito naprednom 3d
pokretacu temeljenom na Turok 2
engineu. Najvec¢i bonus ovdje nije
nista drugo doli nestanak te
proklete magle. Umjesto nje, tu su
pregledni nivoi na razini najgore
apstrakcije. U redu, tu je fenome-
nalna glazba, ali gledano s ciste
gameplay razine, ovaj Acclaimov
proizvod pada u duboku jamu
samo zbog jedne jedine (u
redu...nije jedina) kapitalne greske:




Bitka za ludnicu se nastavlja

| B2 tezak osjecaj u grlu, junak se
mmpitkuje Sto radi u ovakvoj igri Proklet u plamenovima...kratko i jasno

Komande su izrazito tes“.l&e zda

uporabu
:jna nivoa. Te konstrukcije vrate prema novom hullu. Osim
<onacnih hodnika i apstraktnih toga, tu je i nezamisliva koli¢ina

erijera izgledaju kao Quake. Ma  neprijatelja (pogotovo na vioj
<o bi bilo lijepo da sve podsjeca  tezini) koji se respawnaju kad god

»edto normalno, ovdije je rijec o udete u hull. Dakako, rije¢ je o
srlo teskoj situaciji koja se jedi- istoj stvari kao i u Turoku 2. Sto
moze rijesiti pomirenjem sa jo$? Pa, moglo bi se otvoreno
om i nastavkom igranja. Osim poceti prigovarati potpuno tral-
= vrlo je ocito da se mnoge javom Al-u koji je neoprostivo
i ponavljaju. Detalji iz Turoka, jadan: kad vas neprijatelj opazi,
njerice. Sjecate li se ondje, on puca na daljinu sve dok vi ne
1e, onog fijaska s prosetavaniji- ispalite kontrahitac. Tada se
10 golemim nivoima ne biste li pokrene prema vama i prijede u
~a3li par kljuceva? Ovdje je, close combat mod (koji kod vas
udo, situacija identi¢na. Samo ne postoji). | tako do kraja igre.
1e sakupljate kljuceve nego Ideja prelaska izmedu planeova
=te duse koje, progutavsi ih, ne biste li usmrtili fizicki oblik
badate prokletstva. U prijevodu:  masovnih ubojica koje trazite je
“eve skupljate ne biste li otvorili zabavna (mnogo nepotrebnog i

12 apso-
m.

1e, kao

lowman
3d

irok 2
e nije

, tu su
sore
ome-
ste
mov
nu

sreske:

Shadowman guta dusu

L B BV
Pa, mozete ga zapaliti, dignuti u zrak ili izbusiti metcima. Birajte. Kao i uvijek
(gotovo uvijek), nemam ideje Sto napisati u okvir. Stoga cu se koncentrirati na
blentavi opis jos nekoliko zgodnih screenshotova. Sve za wordcount, ljudi:)

4 Ovako izgleda
“pravi svijet”. |
tu je, naravno,
jedino mjesto

koje ima veze s

mozgom.

E, vidite kako su p
neki ljudi nesretni

s obzirom da nema-
ju u prsima zabo-

dene predmete.

Uniike you, they

4 Budite iskreni.
Slici li vam ovo
viSe na bordel
nego na neki

vudu hram?
zabavnog nasilja) iako repetitivna. | igrivosti rije¢, nema mnogo toga
da, naravno...tu se neprijatelji otvorenog za diskusiju - igra izgleda
takoder respawnaju. dobro, a igrivost joj je uzasna.
- -~ Komande su , kao 5to ste vjero-
TEHNICKI . : : i g
CLEDANO.... jatno i predpostavljali, izrazito

jadne i teske za uporabu.
Dakako, ima i simpati¢nih
strana igre. Poput Senkine
sposobnosti da rabi dva
oruzja odjednom. Ma nije
li to slatko? Dobro
mozda i nije. U ¢

Shadowman izgleda vrlo
lijepo. Osim $to se u ovoj
igri manifestiraju neki
svjetlosni efekti koji
ocaravaju, tu je i nevjero-
jatno fluidna animacija. Dakako,
tu je i neizbjezan clipping koji
vjerojatno nitko nece htjeti
updateati s patchom. Glavni lik
se, kao 3to sam spomenuo u
najavi, moZe pentrati gotovo po
svemu, pucati iz razli¢itih vudu i
konvencionalnih pucaljki te
(umm) citati. Dakako, tu je i
pokusaj ubacivanja avanturis-
tiénih elemenata preko razlici-
tih knjiga i spisa, iako to sve
ispada smijesno. No, kao 3to
sam prije spomenuo (ili mozda unakom. Ako vas zani-
nisam), Shadowman se temelji S R

lfenal veficl. Kad i 6 maju takve stvari,
na lijepoj grafici. Ka ) F . .
1€P0) 8 ad ) kako. Uostalom, igre u kojima

ljate kljuceve i otvarate vrata su
¢ otupljene. Ljudi...Doom je stara
igra:) 4

Dobra grafika izgublje-
na u lavini lose
iskonstruiranih

nivoa. Kao i uvijek,
Iguana je odrzao

svoj standard. %
Bla bla bla....skok....itd. itd. |graite Turok.

dobra a dijalozi ne zvuce

kao da su ih izvodi
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Bladerunner na discu

DISCWORLD NOIR

Te kiSne nodi predivna je crnka usla u moj ured, lupkajuci petama i kapajuci po lakiranom pot
U zraku sam namirisao opasnost i znao sam da upravo pocinje slu¢aj mog zivota...

PISE Berislav Jozi¢

PRI]IZVgI]AC

ALTERNATIVNO

DISCWORLD 1 & 2

lako mnogo “lakSeg” ugodaja, sve tri igre se
dogadaju u istoj okolini, Discworldu, i nose
odlike izvrsnog humor Terryja Pratchetta.
BLADE RUNNER

Noir avantura, point-and-click interface, detektiv
U potrazi za ubojicom... Svaka sliénost je —
neizbjezna.

DICWORLD KNJIGE

kojih ve¢ ima preko 20, prepune su dobro
srocenog humora, ali i inteligentnih zapazanja o
svijetu u kojem zivimo, a sve je obuCeno u
masku humoristicne fantastike

HACKER RUJAN 1999

Perfect Entertainment

D I s world. Kako

zapoceti recenzi-
ju igre koja se ispreplice s
mnogim knjigama napisanim o
svijetu $to se vrti na ledima
cetiriju slonova koji, opet, stoje
na ledima goleme kornjace sto
lijeno plovi kroz svemirski
beskraj? Ne znam. Jednostavno
¢u zamisliti da vecinu znate i
nastaviti po svome.

Nemojte dopustiti da vas
zbuni moje odusevljenje ovom
igrom i svijetom u kojem se odvija.
Discworld Noir s uzitkom ce igrati
i potpuni NEpoznavatelji
knjizevnog opusa T. Pratchetta, na
¢ijim se knjigama zasniva ova igra.
Zagonetke ¢e im samo biti malo
teZe a replike malo manje smi-
jesne (Sto jos uvijek znaci da ce se
Cesto valjati po podu od smijeha).
Prica, pak, do izlaska igre nije bila
poznata nikome i, za razliku od
proslih dviju Discworld igara, nije
napravljena po nekoj od knjiga iz
istoimenog serijala. Koliko se god

fr.Le

kroz cijelu igru probija humor,
svatko tko zaigra Discworld Noir bit
¢e uvucen u iznomno kompleksnu
fabulu ovog virtualnog krimi
romana, neovisno o literarnim i
inim preferencijama.

CLICK NA CLICK

Kao i Discworld 1 i 2, i treci nas-
tavak spada u gotovo zaboravljeni
zanr point-and-click avantura.
Mozda to i nije pametno naglasiti
ovako rano u opisu, no u Discworld
Noir nema nikakvih akcijskih
sekvenci gdje bi vasi refleksi odigrali
glavnu ulogu. lako igra obiluje mrt-
vacima razli¢itih rasa, sve to vam je
potrebno za njeno rjeSavanje jest
mozak i snazan kaziprst na desnoj
(ili lijevoj) ruci. Sucelje igre je izrazi-
to jednostavno i podsjeca na mnoge
vec videne avanture — kretanje po
Ankh-Morporku (gradu u kojem se
odvija igra) rijeseno je preko mape
na kojoj vam se lokacije otkrivaju
kako igrate (kao i u prva dva nas-
tavka), dok predmete razgledavate i

rabite jednostavnim clikovima
desnog, odnosno lijevog gumba n
misu. Vas 3D modelirani lik takode
miSem Setate po prerenderiranim
pozadinama, a svaki znacajniji
objekt ili osoba pod pointerom ce®
zasjati svojim imenom, tako da ce
lako znati $to je vazna pojedinost
Sto nevazni ukras. Za bolji ugodaj
igre preporucujem da malo zatam:
nite svoje monitore, iako vam se
zbog toga moze dogoditi da ne
primijetite neku pojedinost na io-
nako dosta tamnim i mra¢nim
lokacijama.

Kako je vas lik privatni detektis
osnovna mu je zadaca prikupljanje
podataka potrebnih za rjeSavanje
slucaja pa ¢e blok za zapisivanje
opazanja biti mnogo korisniji od
torbe s predmetima koja ce se vrlo
sporo puniti. Opazanja, koja se
automatski zapisuju u blok, slozena
su tematski i jako podsjecaju na
“clueove” u Blade Runneru, samo ulé
manje futuristickom sucelju. Vecinullé
Cete ih dobiti razgovorajuci s likovi=



@¥a scena kao da je preslikana iz Casablance (doduSe, ondje klavirist nije bio vampir,
| @ za obliznjim stolom nije sjedio Nobby, no dobro...)

B B et G,

B Nebery G,

AR 3

____________RIJEC MAJSTORA

Knjige Terryja Prattcheta prodaju se u hrpama na svim kontinentima pa ne cudi
popularnost vec trece igre koja se odigrava u njegovu svijetu - Discworldu. O
ovoj igri autor kaze da se atmosferom podudara s kasnijim i zrelijim knjigama
iz serijala, te misli da bi noir ugodaj trebao odgovaratl mnogo Siroj publici nego
prethodne dvije Discworld igre. “Cak i igra¢ s 18 godina zna neto o filmu noir
- ako nista, barem iz Bladerunnera.” Tema igre podudara se i s Prattchetovim
razmatranjem mitova o ‘stvorenjima noci’ kao $to su vampiri, vukodlaci i sli¢ne
kreature. Evo njegovog citata na tu temu koji najbolje ocrtava nacin razmiéljanja
ovog specifi¢nog pisca: “Razmislite kako je to biti vukodlak koji moze po volji
mijenjati vudji i ljudski oblik. Sto bi se
dogodilo da je predugo u jednom obliku?
Na primjer, ako provedes 23 sata u danu
kao vuk, i samo jedan kao covjek, postat
Ce ti tesko, u ljudskom obliku, suspregnu-
ti zelju da se polizes po jajima.”

4 Terry Pratchett na svom motoru - slika koju
najradije dijeli fanovima pa se tako nalazi i
na web stranicama njegova fan cluba

Igrajuéi ovu igru, pozeljet éete
postati privatni detektiv - ma koliko
godina imali

da ce je svaki malo uporniji igra¢
uspjeti zavrsiti.
Kako zavriiti a da ne

Malteskog sokola, Casablancu ili
neki od sli¢nih filmova. Ta sli¢nost
ne o€ituje se samo u izgledu lokaci-

Bijeznica uspjesnog detektiva - mnost-
w tragova, neki veé istrazeni, a neki jo§
wwijek zanimljivi

= Sto ¢e vam tijekom igre i biti
/na aktivnost. Sluzedi se ve¢
oivenim informacijama, mozete
ove ispitivati o razli¢itim temama
redmetima, a samo dobrim
misljanjem i pametnim kombini-
“jem akcija i razgovora doci Cete
Kraja ove izvrsne igre.
zvodaci tvrde da ¢e vam za to
=Dati stotinjak sati igranja, a
Je¢i po tome da igra zauzima tri
D-a, moglo hi im se i vjerovati.

5

Naravno da ni Smrt, jedan od najpopu-
larnijih likova Discworld serijala, nije
mogla izhjeéi pojavljivanje u igri

PLAY IT AGAIN, SAM

Kao $to ve¢ i sam naslov govori,
cijela je igra prozeta mracnom
atmosferom Bogartovih filmova, a
likovi, iako se na njima osjeca dodir
Discworlda, zorne su parodije
razli¢itih filmskih lica. Tijekom
igranja, Cesto Cete
naletjeti na pri-
zore koji e
vas podsjeti-
ti na

ja i situacija, nego se proteze i na
replike likova te specijalno za igru
skladane i izvedene glazbene pod-
loge, razlicite gotovo za
svaku lokaciju na kojoj se
mozete nadi. Usto, govor
svih likova je digitaliziran i
odise prattchetovskim
humorom koji ¢e sigurno
jednako nasmijati i fanove i
igrace koji nisu ¢itali njegove
knjige.

Posebnu ¢ar Discworld
Noiru ipak daje prica,
koja kao da je
preuzeta iz nekog

uspjesnog krimi

romana. Likovi

koje sus-

recete real-
no (koliko
je fantasti¢ni
svijet realan) su
motivirani i imaju
svoje razloge za ponaganje
na odredeni nacin, a kao i u
svakom noir filmu, veé¢inom
su najcrnji olog ljudske (i

ne samo ljudske!) rase. Vasa je teska

zadaca procijeniti tko vam (ako
itko) govori istinu te iz kockica

budem optuzen za sub-
jektivnost? Discwolrd
Noir drugacdija je igra od
svojih prethodnika,
a promjena je,
definitivno, nabol-
je. Vizualna se i
auditivna dorada
popravila, zaplet
avanture postao
je zanimljiviji i
teZi, a sucelje intu-
itivnije. Ovo je, osim
toga, i igra koja kon-
aéno izlazi iz granica
fanovske popularnos-
ti u koju su bila
zarobljena prosla
dva dijela te ce
privuci
svakog lju-
bitelja
dobre kompju-
torske mozgalice
bez obzira je li
upoznat s literarnim

riranim i :

2jniji : Ovako lzgleda svuet gledan ocima Ankh-Morpork na pocetku igre... i malo
erom Ce & sivorenja koje “vidi”, kakvo cete poslije, kada vam se otvori mnostvo
<0 da cete isami postati tuekom igre lokacija koje moZete posjetiti
edinost a |

ugodaj TRAG SE S TRAGOM SPAJA

Kako u Noiru teziSte nije na iskoristavanju skupljenih predmeta, nego na
denosenju zakljucaka na osnovu zabll;ezemh opazanja, njima mozete manipuli-
| eati kao “virtualnim objektima”. Cak i kada ne razgovarate s likovima, mozete
| Elikati na svaki redak teksta u svojoj biljeznici uporabivsi ga na nekom predmetu
| & cak na nekom drugom retku teksta i tako dobiti “kombiniranu misao”. Pametna
q)oraba zapisanih tragova i opazanja kljuc je uspjeha u tjesavanju ove igre.

<upljanje
savanje
Sivanje
niji od
e se vrlo

nes |§urmh i poluto¢nih informacija
sastaviti sli

dogada i
ne ¢e mn
zadovoljstvom m
problemi u
slusanjem i g
razmqumem na pc
dodi do rjesenja za svaku zavrzla-
mu. Teskoca je u tome $to igra vrvi
likovima i pojedinostima pa ¢e vam
glava uskoro biti prepuna razlicitih
informacija medu kojima je tesko

“. Ove se slicice pojavljuju u gornjem
lijevom dijelu ekrana dajuéi vam do
znanja da ste dosli u posjed nekog
predmeta, traga ili nove lokacije na
mapi

ja se
, slozena
ju na .

4 Zelite Ii pogledati bi i
stara koéija bila
dobro mjesto za skri-
vanje, kilikajte na
opazanje “hiding
place” i potom njime
na koéiju

izdvojiti bitne od nebitnih. Ipak,
osjecaj da ste nesto postigli, koji
Cete imati nakon svakog zavrienog
¢ina (igra je podjeljena na cinove),
obradovat ¢e vas kao rijetko koja
igra te, unatoc tezini, ne sumnjam

Zanimljiva prica
privuci ¢e svakog
ljubitelja avantu-
ra, a Discworld
fanovi neka doda-
ju jos 10% na
ocjenu

RUJAN 1999. HACKER 61



Koliko ste puta pomislili kako bi bilo lijepo imati vlastitu pizzeriju i svaki dan uzivati u tom jedin
stvenom kulinarskom otkricu - pizzi? Mozda ste vec i osmislili cijeli posao i sada trazite kredit? Nems
bolje vjezbe za vase buduce zanimanje od ove igre koja ¢e vam pokazati da to bas i nije tako lake

Kristina Jeren

PROIZVODAG Software 2000
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KA Nijemci rade neku

igru, onda je to igra
i pol! Ve¢ dugo moje racunalo nije
bilo pocaséeno jednim ovako slas-
nim zalogajem nula i jedinica.
Floppy se, jadan, poceo buniti da je
zapostavljen. Ostatak komponenti
veselo je zujao gutajudi virtualne
pizze...

Privlacna i posebice originalna
tematika nije jedini adut ove igre. A,
ne, ne, dragi moji! Ideja jest za svaku
pohvalu, ali zaplet tek tu pocinje.
Pokusat ¢u vam docarati zasto sam
toliko odusevljena ovom igrom.

PA DOBRO, 0 CEMU JE
RIJEC?!

Vas je osnovni posao vodenje lanca
pizzerija u jednom gradu, drzavi ili
¢ak cijelom svijetu. Sami na pocetku
birate grad (ili gradove) u kojima ¢e
se odvijati igra. Naravno, to Cete
¢initi ovisno o vasem iskustvu. Ako
ste pocetnik, odaberite dva, najvise
tri grada da biste lakse kontrolirali

situaciju. Zbog opseznosti igre (vjeru-

jte mi, opseznija ne moze biti), pre-
porucujem vam da prodete kroz
tutorial jer cete ondje nauciti
osnovne poteze koje morate uciniti

Jednu mijeSanu i
pivo, molim!

Ovaj settings prozor nalikuje na sve

samo ne na settings prozor
5 :

na pocetku igre. Pogotovo je koristan
za shvacanje koncepcije svih silnih
ikona i izbornika jer je svaka opcija
oznacena slikom, a ne slovima. Ali ni
u tutorialu neéete nauditi bas sve,
vecinu stvari najbolje cete shvatiti
kroz igru. Konkretnije: nakon Sto ste |
odabrali svoj lik, gradove u kojima
Ce se igra odvijati i broj
konkurentskih lanaca pizzerija (sve ih
vodi racunalo), spremni ste poceti s
poslom. Igra se sastoji od nekoliko
osnovnih komponenti kojima morate
ovladati. Tu je sve, od kreiranja
recepata za pizze do suradnje s




Koristan
silnih
opcija
2. Ali ni
sve,
vatiti

sto ste

Jjima

2 (sve ih
oceti s
oliko

morate
ia

Seore
(Mo particular ingredicnt preference)

®wo je undergrund. Malo mozga i mnogo>
eruZja-uvijek pali

{zemljem. Prvo $to morate udiniti
stvoriti pizzeriju u jednom gradu.
oconudi starih zgrada odabirete

nu i unajmljujete je, odnosno
Jujete je i namjeState njenu
~utradnjost - kupujete namjestaj,

hladnjake i svu potrebnu opre-

.. Zatim morate zaposliti kuhare i
1obare, koje odabirete iz ponude
zzovimo to burzom). Nitko od njih
= savrsen zato morate biti oprezni
ne bi poslije zabusavali na poslu.
iredite im placu. U ovoj igri

nete o svemu pa tako i o

vniku. Sami moZete kreirati pizze
svom ukusu, s neobi¢nim sastojci-
2. vo¢em, morskim plodovima, ali
rate imati i one standardne jer

“e svi gosti htjeti kusati vase speci-
tete. U ovom prili¢no Zivopisnom
elu igre sami birate namirnicu po
mirnicu, sjeckate je na komade i
soredujete po tijestu. Onima koji
na dijeti toplo preporucujem da
aj dio prepuste nekom drugom jer
= se za tri sekunde uloviti kako

-evito okrecu broj Halo, pizza! i

rucuju jednu jumbo s vise sira.
1 ste sloZili pizzu, korisno je saz-
=1 Sto potencijalni gosti misle o
. Dobit ¢ete ocjenu od nekoliko
-ustvenih skupina, medu kojima su
=ca, teenageri, radnici, intelekual-
posh gradani, turisti itd., a njihovu
enu mozete zatraZziti i u vezi s

-zledom i dizajnom vaseg restorana

Ponekad bi im se i svidjelo
smuckala

te opéeg dojma-hrane, usluge, bla,
bla. Za svaki restoran koji imate
(poslije ih otvarate sve vise i vise)
morate sastaviti jelovnik i svakoj pizzi
odrediti cijenu. Od svega toga nista
ne bi bilo bez namirnica, stoga
morate zaposliti posebnog agenta
koji ¢e se baviti njihovim naruciva-
njem, po potrebama jelovnika koji
ste sastavili, tako da barem o tome
ne trebate brinuti. Za skladistenje
namirnica morate osigurati posebnu
prostoriju s hladnjakom, a kako se
posao bude Sirio, morat cete unajmi-
ti skladiste za namirnice jer ce se
tako sporije kvariti. Ako mislite da je
ovo previse, ¢ekajte, ima jos!

UH, TESKO JE DANAS BT
POSTENI BIZNISMEN!

Da biste uopce imali novca za sve
ove stvari, morate potpisati i ugovor
o kreditu s bankom. Modi cete birati
izmedu nekoliko njih jer su razliciti
uvjeti kreditiranja. S vremena na vri-
jeme korisno je baciti pogled na
stanje vaSeg racuna i provjeriti
zaradujete li ili ste u gubitku, a ako
je tako, morate promijeniti nesto u
svom poslovanju. Marketing je sli-
jedeca stvar kojom se morate baviti.
I sami znate koliko je vazna reklama.
Morate izabrati medij za reklamu:
TV, novine, casopisi, plakati... zatim
slogan koji ¢e privuci kupce, a dop-
usteno je i malo ocrniti konkurenciju

PIZZAWORLD

Pizzasvijet je zapravo isti ovaj u kojem mi zivimo samo shvacen na malo car-
foony nacin.

Osnova za svaku dobru
pizzu je fino tijesto i
socni paradajz. Ako
hocete, zovite ga rajéica,
meni je svejedno

Nikako ne smijemo zaho-
raviti jednu cegrtusu, pri-
hvatljivog politickog
opredjeljenja. Nemojte je
sjeckati, elegantno je
smotajte po sredini pizze

tusu najbolje pasu svjezi
krastavci i jaje

Nastavljamo u zeleno-
zutom tonu: malo Goude
(jer ipak radimo pizzu,
zahogamiloga!) i nekoliko
energicno zelenih kriski
kiwija dat ¢e, u kombi-
naciji sa zarkocrvenim
jastogom, komplementar-
nu napetost koja poveca-

PIZZA LAKA U SEST KORAKA

izostaviti masline, a
limun i jagode uklonit ée
potrebu za izdajnickim
desertom nakon pizze

I na kraju, ali nikako ne
od najmanje vaznosti,
dolazi jedno hrskavo
peceno pile (€ija je
majka hila kokos, ah
sudbo kieta!) i jedna rel-

va glad

Nije bitan samo okus,
nego i izgled, zato pazite
na hoje! Uza zelenu éegr-

Nikako, ali ni pod kojim
uvjetom ne smijemo

ativno zbunjena hohotni-
ca. Zacinite po Zelji

Kako Ii ¢e te ogladniti nakon sat-
dva provedenih
UZ ovu igru!

(recimo, njihove konobarice su sve
iznad 50, a naSe konobarice nose
ljute minice). Naravno, kao to ste
izabrali banku, morate izabrati i
reklamnu agenciju. Sve opisano ce
Ciniti i vasa konkurencija pokusava-
juci vam oteti goste, a vi se mozete
posluZiti i prljavim trikovima da je
uklonite. Postoji nekoliko skupina
kriminalaca (takozvani syndicate, po
tome je igra i dobila ime) koje haraju
podzemljem. Pozeljno je postati
¢lanom jedne od njih ili osnovati
vlastitu. Njihov je posao sabotiranje
pizzerija koje nisu njihovi ¢lanovi.
Postoji velik izbor oruzja pomocu
kojih to ¢ine: od klasi¢nih toljaga za
premlacivanje preko pistolja do
bombi koje se podmec¢u konkurenci-
ji, a opet, tu su i ona nedto tisa.
Mozete, primjerice, platiti punkeri-
ma da odu u konkurentsku pizzeriju.
Ostali gosti osjecat ce se neugodno u
njihovom drustvu i sliededi put nece
ondje ofici. Tu je i podvaljivanje pok-
varenog sira i laksativa (hehe) u pro-
tivnikova skladista, ¢cime gosti
takoder nece biti odusevijeni, a

takoder, vise nego ucinkovito otjerati
goste. S vremena na vrijeme orga-
niziraju se i drugi kriminalni poduh-
vati poput krade, preprodaje ilegalne
robe i sl. a tako zaradeni novac
potrebno je oprati pa i o tome
morate voditi racuna. No nemojte
misliti da je to dovoljno.

Kad-tad ce za vasu
kriminalnu djelatnost
saznati i policija pa
je nuzno podmititi ih
pristojnom svotom
novca ne bi li vam
progledali kroz prste
kad budete zlocesti.

Osim policije, za vratom vam je i
gradonacelnik koji, zajedno sa svo-
jim vijecem, 3alje razlicite inspekcije,
a posebno bi vam mogla naskoditi
ona financijska koju pranje novca
bas i ne odusevljava. Zato je dobro i
gradonacelniku ponekad napuniti lis-
nicu.

Sve promjene najbolje ce se oci-
tovati u promjeni raspoloZenja vasih
gostiju jer smisao svega 5to Cinite je
da se oni osjecaju 5to ugodnije, da
dolaze sve ¢edée u vasu pizzeriju i
ostavljaju $to vise novaca u vasoj bla-
gajni. Ako su oni nezadovoljni -
gotovi ste. Ah, da, mislim da vam ne
moram posebno ni napominjati:
grafika je sjajna, Sto vidite i sami,
svaki je detalj popracen izvrsnom
crtezom, a njih je u ovoj igri itekako
mnogo. Pokrenuv3i igru, cut Cete
nekoliko zvu¢nih njam, mljac, gnom!
uz koje ¢e vam netko ili nesto slasno
pojesti desktop. Stil i humor su jos
dva dragulja u kruni kojom se ova
igra moze podiciti. Tu je, naravno i
glazbena podloga koja ce vas nat-
jerati da se u njenom ritmu lagano
njisete na stolcu smisljajuci revolu-
cionarni recept za pizzu. 4

PIZZA TYCOON

Legenda.

ISPECITE SAMI DOMA PIZZU
Nakon §to ste u ovoj igri stekli zavidno znanje.
NARUEITE PIZZU

MoZda je to ipak pametnije.

lako je potrebno
malo duze vrijeme [I

uhodavanija, ovako
opsezna, duhovita

. i pametna igra ne
moze dobiti manju
. ocjenu

%
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KoSarka na Microsoftov nacin

NBA INSIDE
DRIVE 200(

Kako vrijeme prolazi, sve smo manje sumnjicavi prema Microsoftovim igrama - pokazale su s

AII-sta ukmica je rlujdnaéea...odnono hit ée kad Istok zabije prvi ko hakon mojih 13-0.

PISE

Mislav Mataija

INBe ]
PROIZVOBAL

High Voltage Software

G4 HACKER RUJAN 1999.

N I u jednom Zanru ne postoji

takva apsolutna vladavina,
gotovo monopol, kao sto ga ima EA
Sports u zanru sportskih simulaci-
ja. Mnogi su pokusavali, ali nitko
nije uspio stvoriti ikakvu znacajni-
ju konkurenciju EA Sportsu. To se
mozda najvise odnosi na
kosarkaske simulacije. Dok na PSX-
u NBA Live serijal mozda i ima
nekakve alternative, na PC-u goto-
vo da nema drugog izbora: Zelite li
igrati kosarku, igrat ete NBA Live.
To se kona¢no promijenilo

DRIVE (AWM

;ﬁ.. W

izlaskom nove Microsoftove
kosarke, NBA Inside Drive.
Konacno smo dobili jednu moder-
nu, kvalitetnu igru koja se moze
suprostaviti EA-ovoj seriji. S druge
strane, nismo ni ocekivali da ce
NBA ID, koliko god dobra bila,
nadmasiti NBA Live. Pravo je pita-
nje je li tako nesto uopée moguce?
Neki se sigurno sjecaju prijasnje
Microsoftove kosarke NBA Full Court
Press. Prevladavajuce je misljenje da
je to bila katastrofalna igra, stoga i ne
cudi da je MS stvorio potpuno novu

zapravo, vrlo kvalitetnima. NBA Inside Drive je njihov ulaz u Zanr sportskih simulacija

T

kosarkasku seriju. Ovim je naslovom,
ocito, odlucio zapoceti cijeli niz
sportskih fransiza (uskoro mozemo
ocekivati i nogomet). Pravi razlog
gotovo potpunog izostanka takvih

velikih serijala sportskih igara je vjiero- #

jatno financijski. Takav je izdavacki
pothvat vrlo skup i zahtjevan pa se

zato na tako $to osim, naravno, gigan-

ta Electronic Artsa, odvazio samo
malen broj proizvodaca. Stoga, bilo je
i za ocekivati da se veliki Microsoft
uklju¢i u utrku jer EA-ov primjer samo
pokazuje da je rije¢ o vrlo popu-

‘h:wm f—

i
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Hako¢ je daleko najbolji igraé Bullsa, i u
i i u stvarnosti

“om i, 5to je najvaznije, unosnom
ceptu. Ovaj put su izdali simu-

4 kosarke s licencom NBA lige
avno, bez licence nema ni smisla
ti ovakvu igru), $to znaci pravi
bovi, pravi igraci, pravi tereni.

ZNAD OBRUCA
1a od glavnih znacajki ove igre je
vican kontrast izmedu arkadnih i
ulacijskih osobina. Naime, sam
n igranja je na prvi pogled rela-
10 arkadnog karaktera jer se sve
ja prilicno brzo i bez mnogo
stora za planiranje i taktiziranje. S
_ge strane, kad malo bolje proucite
alje, shvatit cete da igra podrzava
em broj razli¢itih defanzivnih i
nzivnih akcija (primjerice, blok u
badu, pivotiranje, fintiranje...).
dalje, mozete namjestati takticke
stavke do najsitnijih detalja,
abrati medu brojnim razli¢itim
jama, odrediti éyvanje igraca,
ajanje, itd., itd. Stovise, ¢ini mi se
e taj takticki dio igre odraden
rem jednako dobro kao u NBA
eu. No, nemojte misliti da ce vas
2 time opterecivati — ako ne Zelite,
morate uopce dirati taktiku, pa
< mozete odrediti da racunalo
enja igrace i zove time-out.
:kako da su predstavljeni autenti¢ni
3A igraci i momcadi. Nazalost, ni
‘ormacije dostupne o igra¢ima, a ni
“in na koji su prezentirane nisu ni
koljena NBA Liveu. Kao prvo, svi
graci predstavljeni slikom, no one
vrlo malene i Cesto nekvalitetne.
daci o svakom igracu su vise
1nicke prirode: statistike u utakmici
u trenutacno igrate, sezonske sta-
-tike te ocjena njegove sposobnosti.
e uistinu malo znamo li da NBA
e (o, Boze, ponavljam se) prikazu-

Replay je napravijen dobro, ali s pril-
iéno zbunjujuéim suéeljem

je vrlo opsezne karakteristike igraca,
fizicke podatke, njegovu povijest itd.
Osim toga, u NBA ID-u sve su te
informacije dostupne samo unutar
utakmice, $to znaci da ne postoji
mogucnost mijenjanja igraca niti
stvaranja vlastite momcadi. No
dobro, to su tehnicki detalji koji su
malo kome uistinu bitni. Ono 3to je
bitno jest igrivost i zabava, a to je
definitivno najbolja strana ove igre.
Kontrolirati igrace je vrlo lako pa
cete se vrlo brzo priviknuti na igru.
Sve $to vam na pocetku treba je
pucanje (skakanje), dodavanije
(mijenjanje igraca), brzo tréanje i
krada lopte. Igracima FIFA-a ¢e
vjerojatno biti najjednostavnije
postaviti jednak sustav upravljanja i
ovdje, §to prili¢no dobro funkcionira.
Naravno, najugodniji izbor je
gamepad, koji u ko3arci ima vecu
prednost nad tipkovnicom, nego u
nogometu, jer je kosarka mnogo brzi
sport. Igrac¢i imaju podosta razlicitih
poteza, poput razlicitih finti u
vodenju lopte, raznovrsnih zakuca-
vanja, polaganja itd. Poneki sitniji
problemi dolaze do izraZaja — prim-
jerice, silazna putanja je mnogo
brza nego $to bi smjela biti, poneka
ovdje videna zakucavanja su u
stvarnosti gotovo nemoguca, gotovo
je nemoguce ukrasti loptu jer je
umjetna inteligencija pokupi
desetinku nakon 3to je izbijete itd.
Posebno je nezgodno precesto zva-
nje ilegalne obrane. Buduci da je u
NBA-u zabranjena zonalna obrana,
ovdje necete smijeti lutati s jednim
igracem od protivnickog igraca kojeg
bi trebao ¢uvati niti konstantno
drzati centra u reketu. Osim ako tu
opciju iskljucite — sudenje je vrlo pri-
lagodljivo do najsitnijeg detalja.

Vrlo neobican dio ove igre je broj razli¢itih akcija koje mozete izvesti. Naravno,

nije predvideno da se bas sve tipke rabe jer ih je prilicno mnogo. Moguce je, sto
je novost, u napadu preuzeti jednog igraca koji nema loptu. Tad mozete zvati
dodavanje, postavljati blok i planirati akcije jer kontrolirate kretanje bez lopte.
Osim toga, u ulozi playmakera mozete narediti predodredenu akciju. Sto se tice
klasicnih kontrola, osim pucanja i dodavanja postoji i strafe (micanje u stranu)

te pivot (stajanje u stav i pivotiranje).
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4. Mijenjanje kontrola moguée je samo unutar utakmice

ije¢ o wrio dobroj igri, ni v

WHERE DO YOU WANT
TO PASS TODAY?

Craficki, NBA Inside Drive je vrlo
dobar. Ipak, nije tako dobar kao
(opet se ponavljam) NBA Live. Tereni
su relativno dobro dizajnirani, ali bez
ikakve uporabe refleksije ili efekata
sjena, Sto je priliéno razocaranje.
Opcenito, teren izgleda dobro, ali
kompletan ugodaj nije kao u EA
Sportsovom Virtual Stadiumu. Igraci
su takoder dobro napravljeni, ali
moglo bi biti i bolje. Kao prvo, sam
broj poligona je ponesto ispod stan-
darda najboljih sportskih simulacija.
Lica igraca su, kako je danas obicaj,
vjerna realnim uzorima. To je
napravljeno manje-vise zadovoljava-
juce, iako ne tako da bismo jednog
Celavog igraca razlikovali od drugog,
ali dovoljno dobro da bismo razliko-
vali, primjerice, Pippena i Kobea
Bryanta. Kretnje igraca su prilicno
vjerne, §to imamo zahvaliti motion
captureu provedenom nad Rayom
Allenom iz Minnesota
Timberwolvesa. Zvuk je prili¢no pro-
fesionalno odraden. Glazba koja vas
prati kroz izbornike je, rekao bih,
nesto manje iritantna od one u NBA
Liveu. Zvucni efekti su izvrsni —
tenisice na parketu, udaranje |
po parketu i lagani zvuk prola
kroz mrezicu su vrlo realni.
zamjerki koju imamo ve
komentatore. Zbivanje na
prate doista vrlo azurno i

govore gluposti, a mnogo govore, no

zan

problem je u tome da su im glasovi
vrlo, vrlo nesimpaticni. Dovoljno je
samo spomenuti da u nekoliko
navrata znaju zapjevati, imitirati bla-
gajnu i stvarati slicne zvucne efekte.
O njihovim vicevima i metaforama
ne zelim ni pricati jer doista ne

znam kome bi se tako nesto moglo
svidati (mozda Amerikancima?). No,
ovo je ipak samo subjektivna prim-
jedba. Mozda se nekome Mirko i
Slavko ucine simpati¢nima. U tom
slucaju, primite moje isprike.

Ipak, najveca je zamjerka ove igre
nedostatak multiplayera, sto je u
danasnje doba potpuno neprihvat-
ljivo.

Mozda ste primijetili da je cijeli
ovaj opis jedna velika usporedba s
NBA Liveom. Nazalost, to je neizb-
jezno u sportskim igrama, a narocito
u kosarci, gdje se jos nije pojavila
nijedna igra priblizne kvalitete NBA
Live seriji. Takoder, mozda vam se iz

primjedbi na ovu igu, ali to nije isti-
na. Vecina ih se odnosi na ust
bu s NBA Liveom, gdje NBA

Ne razmisljajte o bilo

&

Najbolija alternativa NBA
Liveu. Ako ste ljubitelj
kosarke i ako vam ne

smeta nedostatak
multiplayera, b
svakako zaigrajte. %
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Lopovluk

WARHAMMER 40000:
RITES OF WAR

Postavljanje u Warhammer setting i nije ba$ prastari trend. Dakako, ako netko ima ideju kako
dosadasnji ok rejting dovede do propasti onda je to definitivno Strategic Simulations Ltd. Svaka cas

 Pocetak smjestaja jedin cav

DAKLE::"
Posto
smo u vecini slucajeva imali
predivan ugodaj koji je
izravno pojacan jednom
notom fanatizma. Dakako, ako
niste ve¢ do sada shvatili,
ovdje se radi o nicemu do
Warhammer igri. Osobito ako
se sjedi za racunalom i nema
se Sto raditi. Onda igre poput
Rites Of War skacu iz jame
spremne da nam oduzmu i taj
dio slobodne volje.

Razlog ovoliko pes-
imisticnom headingu nije nista
drugo do kapitalno razocaranje

PISE Damir Rukavina

Irrational Games
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koje ova igra velikodusno manife-
stira. A to je njezina nevjerojatna
sli¢nost Panzer Generalu. Ali ne,
ovog puta vodite Eldare. Nego
$ta. Uglavnom, prica se vrti oko
eldarske invazije na ve¢ okupi-
ranu planetu ne bi li stigli do svo-
jih svetih relikvija ostavljenih
tamo prije nekoliko milenija.
Naravno, Empire of Man to sis-
temati¢no odbija prihvatiti, pa se
frakcije zbog toga pokolju. No, da
to ne bi bilo sve, u igru ulazi
nitko do Tyranida koji su taj svijet
odredili kao slijedecu crpku
organske tvari (oni to koriste za
asimilaciju i samousavrsavenje

Death Jesteri su teSko naoruzana verzija
eldarskih assassina

(tech. Note)). Dakle sve je u na
mijestu. Tu su jedni vanzemaljci
koji zele planetu, tu su ljudi koji
ne daju planetu i da ne zaboravi-
mo, tu su i drugi vanzemaljci koji &
hoce sve. Zamrseno.

GDJE JE DIGNITET?
Ma koliko to banalno zvucalo,
ovakva igra definitivno dokazuje

‘



Enciklopedija je definitivno najholji dio ove inace slabe igre

Pri¢a se vrti oko eldarske invazije..
'PANZER cenggm. =

tih boja sladoleda, a svaki proizvod je nesto $to u biti pop-
ima potpuno isti okus. . unjava rupu izmedu dva izdanja.
Subjektivni afiniteti su Koja dva, nisam siguran, ali sve-
naZalost i ovdje uzeli jedno. Salu na stranu. Ono &to
svoj danak, tako da ¢e Zelim naglasiti ovdje je to da su
oo . : se Warhammer Panzer General igre jedna
hTyranidi se spremaj'u za napad 40000: Rites of war vrsta proSlosti koja svima

Krajnji uginak

svidjeti samo ljudima ostaje rado nepotrebnog cjepid-
ko se nisko neki ljudi sprema- koji imaju previse (dobro.. kako lagenja Warhammer
spustiti ne bi li prodali staru novca ili ako nikada , kome) u srcima. | svemira. Panzer
u. Zgodna komparacija SSI- nisu zaigrali “general” & No, zapitajmo se.....da li General smo vec
Hg poteza je kao kada u seriju igara. d zaista Zelimo jesti isti Igrali. 0"'3""9
ssticarni imate dvadeset razlici- Ovaj SSl-jev sladoled druge boje? 4 malo. ‘

Notebook Gericom Overdose II Pnlo

Intel Celeron 366 ;‘% oP
12,1" TFT Display (800*600) Cinside vk
64 MB RAM, ATI 4 MB SGRam pentinm

3,2 GB HDD, 24 x CD-ROM

Full duplex sound + speaker + microphone

Win 95 keyboard + trackpad <
Ni-Mh akku, 2x PCMCIA port S.M.S. Racunala
IR port, Torbica Vocarska 48
10 000 Zagreb
‘nazs Kn Tel: 01 4635-366
Fax: 01 4635-368
bez POV-3 E-mail: s-m-s-racunala@zg.tel.hr
Web: www.smscom.com

celeron

Ustedite svoj novac,
kupujte kod nas !!!

SMS Game Monster
Intel PII Celeron 366
MB Asus MEL-B BX AT, 64 MB SDRAM PC100

i koji
boravi-

ici koji WD 4.3 GB HDD, FDD 3.5", 40 speed CD-ROM

nVidia Riva TNT 2, 16 MB, AGP, 3D graphic card
. e Labs 64 PCI soundblaster, 2 x 120 W speakers
i, \Belinea 15" monitor, GVC 56 k modem interni,
azuje AT case Tastatura HR, Mouse + Pad
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Legenda koja Zivi

CIVILIZS
TEST O

Civilization je jedna od rijetkih igara koja traje i traje. Svaki put kada netko od nas zasjedne igr
je, koju god verziju, nema Sanse da se odvoji od racunala sljedecih nekoliko sati. Svejedno,
novoobnovljena Microproseova verzija unosi mnoge zanimljivosti u Zanr...

Babs
Biflenesn iVt
{Hi

Bahilonci se nikada nisu nadali da ée jednom
njihova zemlja biti vodena komunizmom, hehe.

LE

>4

Pogled na velianstveno babilonsko carstvo iz kraljevskog dirzabla

p retpostavimo da ste prijas- politiku prema okolnim narodi- Upravo zato Civ2:ToT donosi CIV
njih desetak godina Zivjeliu  ma. Nacelno, postoji vise ciljeva Zanru dva potpuno nova svijeta koja |
bacvi i niste nikada culi za u igri. Mozete satrti sve pro- ¢e potencijalno privudi tisuce novih 3

Civilizaciju. To je «<samo» jedna tivnike, pobijediti u utrci kolo- igrata, fantasy i znanstvenu fan- g
od najpopularnijih igara svih vre- nizacije svemira, ujediniti svijet i tastiku. Imajte na umu da nije rije¢

mena. Cilj vam je nastaniti se na zavladati njime... samo o promjenama u grafici i

planetu i razviti mrezu gradova Civilization 2: Test Of Time je imenima. Sve je drugacije! Stabla

te u njima i oko njih razviti utemeljen na originalnoj Civilizaciji. istrazivanja, taktika, specijalne

proizvodnju hrane, povezati ih Od igraca zahtijeva gradnju mocnih mogucnosti jedinica... Tu su i zan- 8
cestama i podici privredu na carstava od temelja, putovanja u imljivi scenariji, jedan temeljen na

noge. Stanovnike stalno morate nove svjetove, istrazivanje. Klasicna, Midgard scenariju iz dodatka za 1
drzati sretnima, inace ¢e biti neosporiva igrivost originalne Civilization 2 — Fantastic Worlds, te
problema! Osim toga, morate Civilizacije ne bi bila dovoljna za potpuno novi ZF scenarij koji

ulagati i u naoruzanje i voditi komercijalno uspjesan naslov. uklju¢uje izvanzemaljsku rasu, E
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Morate p}oﬁitati sve ove knjige da bistel
| postali pravi strateg

oniju koje je na rubu propasti, i
s kao spasitelja koji ¢e je povesti
Jsvajanje cijelog planetarnog sus-
a. Priliéno dobar dodatak origi-
:Inoj Civilizaciji, zar ne?

SAJBOLJA STRATEGIJA
SVIH VREMENA
lizacija je priznata kao najbolja
ategija svih vremena te je, samim
me, svojevrstan benchmark za sve
=:ale strtegije. Prema misljenju
nogih, nijedna joj se igra nije ni
blizila na tom tronu.
~ugotrajnost, izmedu ostalog, treba
:hvaliti razlicitim preradama igre i
zlicitim dodacima u koje spada
=5t Of Time, ali i nedavno opisani
zll to Power i Alpha Centauri. Cini
da je Call To Power posljedniji
okudaj da se igrace drZi narajcani-
2 za Civilizacijinu filozofiju dok
= stigne Civilizacija 3 koja se
'~ku e sliedece godine. To je
jivo i po mnogim doradenijim i
2ljim elementima nego $to su oni
prijadnjim inacicama. Grafika je
gnuta na 16bppa. Jedinice su
epSane, i detaljno animirane. Igra
= vec na prvi pogled biti domace
za okorjelog civilizatora. Jedina
-epreka bit ¢e malo prekoncipirani
—oornici koji su ovdje daleko ljepsi
“unkcionalniji, no da HC- Civ

sasites Ny

la vellku pobjedu potrebno je v;hko-
oruzje

Ovo nije Han Solo, nego zli alkemiéar u
Midgardu, hahahaa!

igraci ne bi prigovarali, ostaje opci-
ja vracanja starog pretpotopnog
izgleda cijeloj igri... Na pocetku
odabirete jedan od sedam nivoa
teZine (od poglavice do bozanstva),
aktivnost divljih barbarskih pleme-
na i igra pocinje. Najzanimljivija
novost u Test Of Time je uvodenje
Multi-Map igranja. Primjerice, u
Fantasyju svaka mapa predstavlja
jedno kraljevstvo (podzemlje,
mora, zemlja, zrak), dok je u
znanstvenofantasticnom nacinu
igranja svaka mapa jedan planet.
Receno unosi vrlo intrigantne ele-
mente u cijelu igru. Zamislite,
primjerice, ovu situaciju: gradite
svoje carstvo i pozorno motrite i
Spijunirate kolege iz
kraljevstva/planeta kadli iznenada
usred teritorija golema ultrasnazna
i napredna rasa s druge mape
izgradi grad koji ¢e joj posluziti kao
vrata sili dovoljno snaznoj da
smozdi sve na vasoj mapi. Ako
odlucite igrati progirenu originalnu
igru (morate kolonizirati Alpha
Centauri), jedna rasa ce poceti
igru na Alpha Centauriju.
Bezbrojne mogucnosti bit ¢e pravi
izazov za svakoga tko je ikada odi-
grao koji sat Civilizacije, ali i za
one najopakije tvrdokorase! Svi ovi
novi scenariji ne bi mnogo vrijedili

Tenk. Jedan od osnovnih argilmenata u
medudrzavnim svadama u Civilizaci

U Test Of Time mnogo je puteva do pobjede, ovisno o scenariju koji igrate.
Posebno nam je bio zanimljiv Midgard scenarij prepleten inteligentnim
zagonetkama, a sve s namjerom da odgodite propast svijeta dok ne pronadete
nacin da kompletno zaustavite Armageddon. U ZF scenariju morate se naseliti
na planete u Lalande solarnom sustavu ne biste li pronasli tehnologiju i put
natrag do maticne Zemlje. Najzanimljiviji nam je bio prosireni originalni sce-
nario koji se u mnogocemu preklapa s igrom Alpha Centauri (znate ono tran-
scedentalnost, stanja svijesti itd.). Kako kazu, ovo nije nikakva krada iz drugih

igara, nego jednostavno ista ZF litereatura kao predlozak za igru.

4. Malo Fantasya

4. Malo ¢uspajza

4. Malo znanstvene fantastike

4. | na kraju jedan lijepi zrakograd s
dugom na razmatanie

Civilizacija i svi njezini nastavei €ine
jednu velikv i najbolju strategijsku igru
svih vremena, bez pravog konkurenta.

bez poprili¢nog broja novih otkrica i
tehnologija. Najvise novosti je u
Fantsy i ZF nacinu igranja. Mnoge
su jedinice samo uzete iz nor-
malnog nacina igranja i preradene.
Funkcija i performanse su im iste,
samo je promijenjena grafika i ime.
Settleri su uvijek settleri — razvijaju
zemlju, grade ceste i nadograduju
ih na prugu (ili kako se ve¢ zove,
zavisno od nacina igranja). Mnoge
nove napadacke i obrambene
jedinice vrlo su sli¢ne onima iz orig-
inalne igre, §to se i ne pokusava
skriti. Naime, uz igru cete dobiti i
tablicu s performansama pojedinih
jedinica i njihovim eventualnim
razlic¢itostima, koje nisu velike.
Nastojalo se ukloniti propuste iz pri-
jasnjih verzija. Tako se sada nece
dogoditi da se neprijateljski gradovi
kote usred vaseg teritorija. Settleri
su ograniceni tzv. kontrolnim zona-
ma. Takoder, poboljsani su odnosi
snaga, tako da se ne moze dogoditi
da vas pikemen potopi razar
koliko god dobro bio utvrden ili
imao iskustva! Napredak je eviden-
tan i na podrucju umjetne inteligen-
cije, 3to dolazi do izrazaja tek kod
tezih nivoa igranja gdje je podmuk-
lost racunalom gonjenih igraca
nevidena.

SAMO ZA CIVILIZIRANE
Podrucje koje je Test Of Time diglo
iznad ostalih Civ(2) igara je tehnicka
doradenost. Jedinice su elegantno
animirane. Svaka mapa ima
nekakve znacajke po kojima je pre-
poznatljiva, npr. mitska cudovista na
Fantasy mapama. | glazba i zvu¢ni
efekti su na visini. Zvucni uzorci su
visoke kvalitete i uistinu ih je
mnogo, a glazba dolazi u obliku

CD- trackova. Doduse, osrednja je,
ve¢ kod prvog slusanja je prepoz-
natljivo da je racunalno generirana
pa ne vidim razloga zasto uz igru
nije ukljucena kao MIDI datoteke,
sto bi omogucilo daleko vecu
koli¢inu pozadinske glazbe od
ponudenih 13 tema. Naravno, uvi-
jek ce biti onih koji ¢e cviliti da
poboljsanja nisu dovoljno pogurana.
Automatski management settlera i
gradova je jo$ uvijek za ni§, stoga
predlazem da ove dvije vazne
zadace obavljate sami, ru¢no! Ipak,
kad se sve oduzme i zbroji,
zakljucak je jasan: Civ fan ne smije
propustiti ovaj nastavak. Mnogo je
sitnica nadogradeno, od cega sig-
urno nije najnevaznije spomenuti
potpuno novo sucelje. Civilizacija
jednom, Civilizacija uvijek. Kud bas
prije ispitnih rokova?!

4

NO

SID MEIER'S ALPHA
CENTAURI

asa koja Ce kolonizirati
Hint: najlak3e je pobijediti s

e OO

CI\III.IZATION 2:CALLTO
POWER

Vrlo sliéno TOT-u uz neke varijaciju. Neke
sivari su €ak i bolje (organizacija gradnje), no,
nedostaje multi-map igranje i intrigantni sce-
nariji.

CIVILITATION 2

QOvako je sve pocelo.

Oduzetéevam o o
mnogo vremena.
Uistinu mnogo!

%
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Europrodukcija B

.
s
. f S

PodZanr avantura proizasao iz Mysta u posljednje je vrijeme sve samo ne popularan. Je li uopces
moguce napraviti takvu igru i postici bilo kakav uspjeh? :

A &

Sjajna animacija likova je joS jedna od
odlika dizajna

k Poseban je nagla vlie na knlngiiu i zoologiju, tako cete u igri susresti mnoge vrste Zivotinja,

PISE Mislav Mataija N EgTo ozbiljnii i
zahtjevniji

MIN. KONFIGURACLIA P1

e R e e NN .

NASA PREPORUKA P200, 64 MB

.......... A e NN .. -~
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igraci, “gurmani” medu konzu-
mentima digitalne umjetnosti ée
uvijek primijetiti da nerijetko kod
igara postoji slicna kvalitativna
razlika izmedu europske i amer-
icke produkcije kao i kod filmova:
dok je ona europska znatno manja
i siromasnija od americke, cesto
se u mnogocemu, za razliku od
americkog Stanceraja koji iskljuci-
vo podilazi trzistu (cast iznimka-
ma), moze pohvaliti gotovo artis-
tickom doradenoscu. Jedan takav
primjer je Amerzone, proizvod
francuske kuée Microids, avantura
u stilu Mysta sa sjajnom pricom,
fenomenalnom atmosferom i
odli¢énom grafikom. No, iako je
rijec o savr$eno doradenoj igri,
ima i odredenih mana koje ipak
smanjuju ukupni dojam.

Kao i u vedini sli¢nih avantura,
identitet i osobnost lika kojeg kon-
trolirate su ostali nepoznati i neo-
dredeni. Jedino to znamo jest da
ste mladi novinar i da Zivite u
Francuskoj. Jednog dana nosite
pismo vasem prijatelju, starom
znanstveniku koji zivi u velikom,
usamljenom tornju. No, vas je pri-
jatelj vrlo lodeg zdravlja, na samrti.
Umire pred vasim ocima, ali ne
prije nego li vas zamoli da dovrsite
jedan pothvat kojeg on, naZalost,
zbog starosti ne moZze izvrsiti.
Naime, on je zoolog. Odmah po
zavrietku fakulteta u ranim trideseti-
ma, muzej u kojem je radio poslao
ga je neka proudi neistrazenu
zemlju Amerzone. Ondje je otisao
zajedno s dvojicom prijatelja u
amfibijskom prijevoznom sredstvu
Sto ga je sam dizajnirao i nazvao
hydraflot. Ubrzo po dolasku u
Amerzone doznao je za neobicne

stvarne i izmisSljene

bajkovite bijele ptice, jedinstvena i
prekrasna stvorenja koja Zive na
vrhu ondasnjeg vulkana. lako su te
ptice svojevrsni zadtitni znak
Amerzonea, one su vrsta pred izu-
miranjem jer Zive samo na jednom
mijestu i legu samo jedno jaje po
generaciji, a ¢ak ni to jedno ne bi
prezivjelo bez intervencije lokalnih
Indijanaca koji odrzavaju vrstu na
Zivotu. Tad je ambiciozni mladi
znanstvenik ucinio fatalnu
pogresku: ukrao je jaje i odnio ga u
Europu ne bi li postigao znanstvenu
aklamaciju. No u Europi mu nitko
nije povjerovao, postao je ruglo
znanstvene zajednice i njegova je
karijera propala. Tek nekoliko godi-
na prije pocetka radnje, sada ve¢
starcu, muzej mu je vratio jaje koje
je potpuno neocekivao jo3 uvijek
bilo Zivo. Odmah je odlucio ispravi-
ti svoju gresku i vratiti ga u
Amerzone. No, zdravlje mu to nije




RS
Sprava za muéenje neposlusnih recenzenata

pustalo, i tu uskacete vi: morate
xrenuti novu verziju hydraflota,
i u Amerzone i vratiti jaje na
r0 mjesto.

SVAKO JUTRO JEDNO
IAJ

merzone je organiziran sli¢no kao i
~Cina igara tog tipa. Dakle, ne
‘ecete se 100% slobodno, nego
stoji odreden broj predefiniranih
esta izmedu kojih se krecete. To je
7licno ozloglasen nacin organizacije
—e i siguran sam da su mnogi vec¢
1 zbog toga okrenuli stranicu i
-23li na opis najnovije 3D ekstrava-
=nce ili $togod takvoga, ali moram
“i da jo$ nikad nisam vidio bolju
plementaciju ovakvog sustava
=goli je ova u Amerzoneu. Kao
~0, sve su te predodredene tocke
“0 jasno definirane i jednostavno
sporedene, tako da nece biti poz-
:tih situacija kad do neke tocke
zete doci samo neobic¢nim i
dokucivim zaobilazenjima,
njesto jednostavnom ravnom
tanjom. Nadalje, nije rije¢ samo o
:ticnim slikama, s jedne tocke
"ozete potpuno slobodno razgleda-
& okolinu u 360 stupnjeva. Ipak,
10 §to nedostaje je prikaz kretanja
I tocke do tocke; to je izvedeno
Jtomatski. S druge strane, kad bi
stojala takva animacija za prijelaz

Jedan od doista rijetkih likova u igri ne
govori engleski

Sve su se laste vratile s juga...

s tocke na tocku, mozda bismo igru
dobili na deset CD-a, a ne na cetiri.
Cotovo je nemoguce promasiti bilo
koji predmet, kao $to se ponekad
dogadalo u sli¢nim igrama zbog
loseg sucelja ili slabe organizacije.
Sucelje je dizajnirano uistinu sjajno,
s nevidenom jednostavnoscu. Lijevi
klik je za interakciju s okolinom, a
desni poziva inventar. Kad zaglavite,
necete morati pokusavati rabiti sve
predmete na svemu, kursor sam
pokazuje na kojim je predmetima u
okolini moguce uporabiti nedto iz
vadeg inventara. Nacin igranja je, na
srecu, mnogo blizi standardnim
avanturama negoli zloglasnim moz-
golomkama po uzoru na 77th Hour
kakve ljudi obi¢no vezu s ovim
zanrom. Dakle, rijec je u vedini
slu¢ajeva o kreativnom i logi¢nom
riesavanju problema, doduge, s nesto
vide upravljanja razli¢itim strojevima
negoli u obi¢noj avanturi, ali ni na
jednom mjestu nema iritantnih
zagonetki koje su same sebi svrhom
koliko god dizajneri to pokusali
zamaskirati nekakvom funkcijom u
radniji. Iz tog je razloga nesto iskusni-
jem avanturistu igru prili¢no lako pri-
jeci bez veceg zapinjanja u samo
nekoliko dana. Nadalje, igra je vrlo
kratka. Vjerojatno to mozemo prip-
isati iznimno kompleksnim 3D sce-
nama koje zauzimaju itekako mnogo

e

Dobro pripazite na svaki detalj crteza u
knjizi nadenoj na pocetku igre jer ¢e vam

mnogi od njih biti nuzni

BENOIT SOKA

Benoit Sokal, poznati europski crta¢ stripova, koncipirao je
Amerzone prema jednom od svojih stripova o inspektoru

Canardu, po kojima je i najpoznatiji. Prije nekoliko godina

je, kako se to lijepo kaze, “odlucio istraziti racunalo kao

kreativni alat” i rezultat toga je Amerzone u kojem mozemo
uociti prilican broj utjecaja jednog crtaca stripova, narocito
brojne crteze i tehnicke nacrte koji su sjajno napravljeni i
nuzni za prolaz igre. Nadalje, tu je dizajn razlicitih Zivotinj-
skih vrsta i amerzonskog okolisa koji su dizajnirani tako
dobro da je ocito da je u tome imao prste netko drugi a ne
obicni programeri. Inace, francuski izdava¢ Casterman je
takoder specijaliziran za izdavanje stripova (Tintin i dr.).

Kratko i jasno: ovo je nesto sasvim i

potpuno drugacij

e od bilo éega sto

ste dosad igrali

prostora. Jos jedan Zzanrovski stereotip
koji je i ovdje prisutan je nedostatak
interakcije s likovima. Na prste jedne
ruke mogu se nabrojati likovi s kojima
komunicirate. Rijec je iskljucivo o jed-
nosmjernoj komunikaciji, dakle, oni
govore, a vi slusate. Mnogima ce to
zasmetati, ali treba imati na umu da
malo koja sli¢na igra ima relevantnu
komponentu u interakciji medu likovi-
ma, nego ponajprije u rjeSavanju
problema i uzivljavanju u atmosferu
svijeta u kojem se odvija. No, bili
bismo nepravedni kad bismo mane i
vrline ovog malog digitalnog remek-
djela trazili iskljucivo kroz konven-
cionalne zanrovske elemente. Ovdje
treba promatrati atmosferu i svo-
jevrsnu umjetnicku Zicu koja prozima
cijelu igru.

...ORGANIZMU SNAGU
DAIJE

Grafika je jo$ jedan iznenadujuce
dobar element Amerzonea. Inace,
Amerzone je osvojio prvu nagradu u
kategoriji igara na europskoj konvenciji
o grafickom dizajnu, Imagini 99. Sve
3D scene su izradene u Lightwaveu i
iznimno su detaljne, ¢ak bi se moglo
reci da granice s fotorealizmom. U
vecini slu¢ajeva je, nazalost, rijec o sta-
ti¢nim 3D scenama bez pokretnih
dijelova. Samo se ponekad mogu vid-
jeti neki manje znacajni animirani ele-
menti poput, primjerice, sobnog venti-
latora, $to je ocito bio nuzan kompro-
mis s tehnoloskim ograni¢enjima jer
nema tog hardvera koji bi takve scene
renderirao u real-timeu. Upravo zbog
te detaljnosti i ljepote dizajna osjecate
se “kao da ste doista tamo”. To se
narocito odnosi na eksterijere.
Prevladavajuci eksterijeri su ocito znak
inspiracije Mystom. Na znacajnijim
mjestima u radnji pojavijuju se i ani-
macije koje je posebno za Microids
izradila belgijska kompanija Grid. Za
njih mozemo reci samo sve najbolje —
dizajnirane su, kako tehnicki, tako i u
Cisto redateljskom smislu, apsolutno
savrseno. Mogu reci da sam gledajuci
neke od njih doslovce ostao bez daha,
i to nakon dugo, dugo vremena.
Animacije su popracene i izvrsnom,
cinemati¢nom glazbom koja doista
prati i povecava ugodaj i nije ovdje
samo reda radi. Nazalost, pojavljuje se
samo u animacijama, tako da je defini-
tivno ima premalo. No, bolje je i tako
nego da je glavni dio igre popracen
kojekakvim “relaksirajucim” melodiji-
cama. Ne brinite se da ce vas tijekom

igre pratiti grobna tiSina — efekti
poput fijukanja vjetra, mreskanja val-
ova ili prasumskih zvukova su jed-
nostavno fascinantni.

Amerzone je prekratak, prelagan
za igranje, pripada vrlo nepopu-
larnom Zanru, nije nimalo dinamican
i ne dopusta veliku interakciju s
likovima. Dakle, niposto nije rijec o
izvrsnojigri kao takvoj, kao $to sam
vec spomenuo, prevladavajuci utje-
caj u Amerzoneu je nekakav umjet-
nic¢ki doZivijaj. Osim vec spomenute
inspiracije Mystom, postoji i svo-
jevrsni hommage Julesu Verneu u
obliku hydraflota, prijevoznog sredst-
va koje kao da je iskocilo iz jednog
od njegovih djela. Sve to upucuje na
¢injenicu da je Amerzone, iako zbog
odredenih mana niposto ne pred-
stavlja prvoklasno dizajniranu igru, a
niti ¢e, zbog malog izdavaca i nepos-
tojeCeg marketinga, postici bilo
kakav ozbiljniji financijski uspjeh,
ipak vide nego ukusna poslastica za
one “gurmane” spomenute na
pocetku recenzije. Dakle, ako su
vam u igri primarne pri¢a, dubina,
originalnost i sli¢ne stvari kojima se
izdavaci tako olako razbacuju bez
pokri¢a govoreci o svojim proizvodi-
ma, a koje su ipak, $to god tko mislio
o tome, najtezi i najozbiljniji dijelovi
u stvaranju interaktivne zabave, ne
oklijevajte, nego skocite na prvu pri-
liku da nabavite Amerzone (usput, u
listopadu izlazi i DVD verzija).
Ovakve se igre ne pojavijuju svaki
dan! 4

ALTERNATIVNO
MYST/RIVEN
Prvi na: enda nakon Sto je
revoluciju i
ok je drugi, iako graficki

ce i kom originalnosti.
PANDORA DIRECTIVE/OVER-
SEER .

/s vise zanima kategorija interaktivnih fil-
mova, preporu¢ujemo avanture privatnog detek-
tiva Texa Murphyja. lako vrlo star, Pandora
Directive je i danas vrlo igriv, dok Overseer
mozete nabaviti u DVD verziji.
BLACKSTONE CHRONICLES
Igra donekle slitna Amerzoneu, ali mnogo
zalvorenije radnje, s elementima horora.

Igra fantastiéne atmos-
fere i doradenosti, ali
prekratka i prejed-
nostavna. Toplo pre-
porucujemo onima

koji traze nesto dru-

gacije
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Heroji na snizenju

RENT-A-HERC

Pravih, klasi¢nih avantura kakve su bile popularne prije nekoliko godina je sve manje i manj
Stoga je bilo pravo iznenadenje dobiti jednu takvu iz radionice nepoznatog austrijskog proizvod

Mislav Mataija

Neo Software

72 HACKER RUJAN 1999

Ovo je ured Servisa za spasavanje princeza. Momci na koje se moZete osloniti...

Mnogi ¢e biti odusevljeni
pojavom ovakve igre jer je zanr
avantura u starinskom,
klasi¢énom smislu izumro.
Nazalost, vise nema klasi¢nih
avantura poput Monkey Islanda
koje smo toliko voljeli igrati,
zamijenile su ih neke drugacije
avanture koje to mogu opravdati
ne samo inovacijama u polju
grafike, nego i potpuno drugaci-
jim stilom igranja koji nije ori-
jentiran iskljucivo na zagonetke.
Ako ste nostalgicni, pomislit cete
da je ova igra bas ono $to se
ocekivali jos od treceg Monkey
Islanda. 1 meni je to palo na °
pamet kad sam prvi put pokre-
nuo Rent-a-Hero, ali na kraju
dana sve §to mogu reci o njemu
jest da je rijec o relativno sim-
pati¢noj, niposto odli¢noj igri.

Upoznajte Rodriga. On je junak ove
price, i to ne bilo kakav, on je pro-
fesionalni junak. Nazalost, Rodrigo
je jos mlad i neiskusan, tako da nje-
gova agencija za obavljanje hero-
jskih usluga, pritisnuta brojnom
konkurencijom iskusnijih i poznati-
jih heroja, ne posluje ba3 najbolje
te se mora ograniciti na dosadne i
rutinske poslove poput spasavanja
princeza, ubijanja zmajeva i sl., dok
vecina njegovih kolega obavlja
poslove vezane uz nedavnu invaziju
gusara. Naime, Rodrigova domo-
vina je Tol Andar, idili¢ni otok usred
vje¢nog mora. Kad je ondje u
davnoj proslosti otkrivena posebna
ruda zvana “gloomstones” sluzeci
kao glavni izvor energije, oko nje su
izbili mnogi ratovi. Pa i kad su
zavr§ili, neki su i dalje, iz ¢iste
navike, nastavili sukobe. Te

malverzatore su ostali po brzom pos-
tupku protjerali na otvoreno more,
ali sad, mnogo godina poslije, oni se
vradaju na rodni otok, s misteriozno
ojacanim lete¢im brodovljem.
Rodrigo i ne zna da ¢e ga rutinski
zadatak pronalaZenja patuljkove
Zene uvesti u srediste trenutacnih
dogadanja i donijeti mu vjec¢nu slavu,
mirovinsko osiguranje i mnoge druge
beneficije.

GUYBRUSHU, VRATI SE!
Rent-a-Hero je ocito raden po uzoru
na legendarnu Monkey Island seriju,
Sto se vidi ponajprije po glavnom
junaku, Rodrigu, koji tipi¢nim men-
talitetom autsajdera izrazito podsjeca
na jednog od najomiljenijih racunal-
nih likova ikad, jednog i jedinog
Guybrusha Threepwooda. Nadalje, tu
je i svijet u kojem se igra odvija
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Savjeti koji vam mogu pomoci na nekim mjestima u igri:

Ty o g

4 Nakon sto vam zlato padne u
kanalizaciju, a radnik vas ne
pusti unutra, zamolite gostion-
icara Sancha da vam posudi
svoju trubu. Zasvirajte ispred
svog ureda, radnik ce otici.

nanje.
odaca Kad vam zatreba nausnica da
biste usli u gusarski grad, otidite
do Raname. Klikajte nekoliko
puta na njegovu nausnicu dok se
ne okrene prema teleskopu, a

tada je brzo zgrabite i bjezite.

Kad Jasmin pobjegne na drvo,
dodite za njom, postavite ispod
slamu i potpalite je Sibicama
nadenim u rudniku (nakon Sto
izhusite desni zid). Bacit ¢e vam
ogrlicu.

Ovo je ured Servisa za spasavanje princeza. Ovo bi trebala hiti najbolje cuvana tvrdava na otoku.
Njezine se fortifikacije sastoje od jednog cuvara, Nurgara, i uvijek otvorenih ulaznih vrata

Tesko je vijerovati, ali postoje avan-
turisti¢éki fanatici koji traze upravo
linearnu igru osrednje grafike i zas-

Belinein dizajn monitora za 21. stoljece

zkoder slican Monkey Islandu,
zusarski, ali s mnogo fantazijskih,
lkienovskih elemenata poput zma-
2va, patuljaka i sl., ali i s mnogim
olicima futuristicke tehnologije
oput letjelica u gradskom prometu.
numor je prili¢no sli¢no koncipi-
an, pomalo cini¢an, podrugljiv,
smjeren ponajvise prema glavnom
unaku. Neki ¢e to mozda nazvati
opiranjem, plagijatom, ali meni
sobno se svidjelo prisjecanje na
- atne dane vedrih i humoristi¢nih
antura poput ve¢ spomenutog
‘onkey Islanda i razli¢itih Sierrinih
Juestova. No, nazalost, ¢ini se da
vim programerima ipak nedostaje
uhovitosti. Dok je sam koncept s
inacima za iznajmljivanje ludo smi-
=3an, otprilike tri ¢etvrtine humora
gri'se iscrpi po zavrsetku uvodne
=kvence. A 3to je s igrivoS¢u? Pa,
e ¢e vam biti jasno ako ste igrali
) koju avanturu posljednjih pet
zodina. Nacin igranja je potpuno
asican. lgra je strogo podijeljena
2 stati¢ne lokacije. Uporaba pred-
1eta je zamisljena prilicno jednos-
/no — umjesto da neki predmet
:kusavate vise puta na razli¢itim
Tjestima na istoj lokaciji, dovoljno
samo jednom klikati na nj u
ventaru i Rodrigo ¢e ga uporabiti,
aravno, postoji li na toj lokaciji
rimjena za nj. Kad je o zvuku i
—rafici rije¢, ne mozemo udijeliti
<akve posebne komplimente diza-
erima. Grafika je u najboljem
ucaju korektna, dvodimenzionalna.
rimaciju likova bez sustezanja
10zemo nazvati loSom. Ocito je
tpuno racunalno generirana grafi-
2 bila prevelik izazov za
adobudne Austrijance. Zvuk je
sebna prica. Bas kao 3to se u

Rodrigo na svom glideru Zastavine proizvodnje

nacinu igranja Rent-a-Hero odvec
ne razlikuje od starinskih avantura,
tako je i glazba posve ista. Dakle,
rije je o nevjerojatno frustriraju¢im,
“opustaju¢im” melodijicama od
kojih cete najvjerojatnije dobiti
glavobolju, i to vrlo loe zvuéne
kvalitete, u .wav formatu umjesto u
pravom CD audiu. Gluma je prili¢no
korektna, nista spektakularno, ali
barem glasovni talent ne ¢ine pro-
grameri igre, kao 3to je kojiput slucaj
kod mladih programerskih kuca.

NA TRI SPASENE
PRINCEZE, POSEBAN
POPUST

Rent-a-Hero, Cini se, zvudi, a i igra
se poput neceg starog pet godina.
Crafika je dvodimenzionalna, $to je
u danasnje doba prili¢no neobicno,
narocito ako uzmemo u obzir da su
svi likovi i scene u igri izradeni kom-
pjutorski. Moje je misljenje da je,
ako je vec rije¢ o dvodimenzional-
noj avanturi, mnogo elegantnije a i
atraktivnije rjeSenje rabiti rukom
crtanu grafiku poput one u Broken
Swordu. Ovako, sve izgleda prilicno
nezgrapno i s malim stupnjem deta-
lja, $to dokazuje da za izradu prave
kvalitetne racunalne grafike treba
nesto vide od Sacice mladih i
nadobudnih programera. Jo3 jedan
golem nedostatak je i linearnost.
Naime, u proslosti su sve avanture
bile linearne, da bi se posljednjih
godina pojavio malen broj igara,
poput Blade Runnera, koje su se
mogle igrati i zavrsiti na desetke
razlicitih nacina. lako je taj trend u
pocetku bio pozdravljen, zbog kon-
fuznosti i slozenosti takvog sustava
takav oblik nelinearnosti nije uhvatio
korijenje. Danas su uobicajene

tarjelog nacina igranja

avanture koje, tradicionalno, imaju
samo jedan zavrsetak, ali odredenu
nelinearnost postizu tako da put koji
morate slijediti do zavrsetka igre nije
uvijek isti, nego mozete bilo kojim
redoslijedom rjesavati nekolicinu
problema ili istodobno slijediti

vise manjih dijelova
zapleta. lako se na
prvi pogled ne cini
da izmedu takvih
igara i potpuno
linearnih avantura
postoje razlike u
tom smislu, one su
goleme jer kod pot-
puno linearnih igara
postoji odredena zacr-
tana fabula koja se proteze od
zagonetke do zagonetke, bez
ikakvih skretanja ili varijacija. Dakle,
kad rijesite jednu zagonetku,
prelazite na drugu koja se nastavlja
na onu prvu. Ne mozete izabrati
kad Cete rijesiti koju zagonetku.
Stoga je onaj avanturistima omrazen
osjecaj kad zapnete i ne znate st

biste sljedece napravili ovdje
vise konstantan. | ne samo da se
Rent-a-He

nelogicne, kao $to je to slucaj u
vecini avantura fantazijskog sadrzaja,
no to pravim avanturistima nece
zasmetati. Problem je i to $to je
Rent-a-Hero prilicno kratak. Makar
vam za jednu zagonetku trebao i
cijeli sat, opet cete ga zavrsiti za
samo nekoliko dana, a iskusniji
igraci za dva-tri.

Grafika, zvuk i nacin igranja
Rent-a-Heroa su prilicno arhai¢ni.
Ova je igra poput vila na zagre-

backoj periferiji sa svojim tornji¢ima
i stupovima: koliko god pokusavala
imitirati nesto $to pripada proslosti,
konacni je rezultat kicasti konfekcijs-
ki proizvod koji ¢e se malo kome
svidjeti. Ipak, dobro znam da posto-
je mnogi nostalgicari koji jedva
¢ekaju da se pojavi bilo kakva
avantura, i sam pripadam u
tu skupinu, njima mogu
poruciti da barem
pogledaju Rent-a-Hero
ako im ve¢ dode pod
ruku. 4

4 U bjezanju iz tamnice trik je
kako pronaéi vrata

ALTERNATIVNO
THE CURSE OF MONKEY
ISLAND

jos uvijek nije prekasno
ANDANGO
r2 | jedna od najboljih igara
kako aktualna zbog bro-
10Si U Svim svojim
aspekiima. Jo$ jedan frijumf Lucas Artsa
1999...772
TuZno je, ali u 1999. jos$ uvijek nismo vidjeli
pravu, dobru Cistokrvnu avanturu koja bi osvoji-
la svijet kao $to je to ucinio Grim Fandango za
Bozi¢ '98. Jedina nada, Cini se, mogla bi dogi
u obliku Gabriel Knighta 3, koji bi trebao izaci
ove godine...

OCJENA |
Ovo je jedno sasvim

simpaticno djelce koje

ne nadilazi svoje

potencijale, ali i ne

lafﬁéairavatak(;.

volite igre tog tipa.

Zaigratg ako ste %
zeljni avantura
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Novo poduzetnistvo S TIREET WARS
CONSTRUCTOR UNDERWORLE

Prvo se razvilo poduzetnisvo. A onda se pojavila i korupcija. lli obnuto... Bilo kako bilo, napokon na
se pruza prilika da zaigramo igru najgore muljacine, a da pritom ne unistimo drzavno gospodars

PISE Damir Rukavina
e - e
PROIZVODAG Studio 3

ALTERNATIVNO
CONSTRUCTOR

Zamislite Street Wars bez mafije i dobit Cete
najbolju predodzbu. -
PROSPERITATIVNI
PODUZETNIK -
Eeeeeee...dajemenifirmabrte.... mogo bih sve to
Stoimagoreisvebihja.
UMIVANJE U KRECU

Neki kazu dobro za koZu.....a zasto ne bi bilo?

posljednje smo vrijeme zasli-

jepljeni vatrometom real
time najava, a neke igre koje su
poprimile kultni status pomalo su
izgurale i svoje nastavke. Kult sta-
tus, ponavljam. Sto to znaéi za
nas? Pa, podsjetimo se najocitijeg:
grafika je ista. Sto to znadi za pro-
gramere? Nece se morati pretjera-
no truditi jer ¢e uvijek postojati
budale koje ¢e to kupiti. Objetivni
zakljuc¢ak nakon takvih razmatra-
nja je u svakom slucaju ogranica-
vanje na gore navedenu ¢injenicu.
Stoga, zivjeli mi.
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Pocetak intuitivne horbe s interfaceom....

Sto je dakle Constructor? U prvom
ste nastavku bili nadareni arhitekt
koji se polagano nastojao nagurati
svima pod nos gradeci nove zgrade
i prekrivajuci grad svojim tvorevina-
ma. Konkurencija je, naravno, bila
eliminirana kirurskom precizno$¢u
koja nije uvijek imala pretjerano
legalnu pozadinu. Drugi nastavak
vas stavlja u ulogu nadarenog gang-
stera koji se na jedinstven i intuiti-
van nacin namjerava uvuci Kumu
pod kozu. Nacin na koji se ovdje
taj posao izvodi je, na igracevu
srecu, potpuno ilegalan (could you
tell?). Dakako, sve je vrlo sli¢no
Constructorovom konceptu. Pa,
rijec je o nastavku, zar ne?

E, PA ZATO

Ono 3$to u Street Warsu radite je
dosta tesko opisati. Za pocetak
recimo da je ovdje neizbjezan fak-
tor real time strategije koji

o i,

Plava boja milo znaéi bhla bla
bla...itd....nemam ideje $to napisati.

& g

prozima gotovo cijelu igru. S druge
strane, pak, bit ¢e tu i elemenata
simcity emulacije. Ako ste pomislili
na trenutak da se mnogo stvari
odigravaju odjednom, u pravu ste.
Ako ste takoder pomislili da je
tesko ufurati se u $tos, u pravu ste.
No, na kraju krajeva, ni to nije
nesto Sto se ne moze apsorbirati
ako imate volje (a trebat ¢e vam je
MNOGO) za svladavanje komplek-
snog ali i zanimljivog Street
Warsovog sucelja. Osnovna ideja
igre je da kupujuci kvartove (da,
napokon to ljudi mogu raditi i u
igrama) gradite poslovnice preko
kojih zaradujete, a s vremenom ih
pocinjete rabiti kao pokrice za vase
manje casne aktivnosti. Poslije u
igru ulazi neizbjezan faktor izravne
borbe medu mafijaskim obiteljima,
kao i naznake price. Aha, price.
Dobro ste culi. No, kako stvari
stoje, ona sluzi samo kao jeftina

05 kupit ciglu?

RS TS (-

Ovo je upozorenje...sada vidite kak
ljudi rade u salama za hiljar:)

4

Redovita konzumacija alkohola pretvo
rila je nekad vitalnog D.F. u neSto Str |
sli¢i na loSe izrenderiran lik

Ako ste na
trenutak pomis-
Iili da se mnogo
stvari odigrava
odjednom, u
pravu ste

metoda krpanja rupa izmedu dviju
misija. Nivoima napredujete sus-
tavom od pet zadataka po mapi,
Sto je zanimljivo ali i ve¢ videno.
Sto se ostalih faktora tice, tu je
640x480 rezolucija, cannon fodder
likovi i animacije koje podsjecaju
na Bullfrogove prve dane. Prevod:
jao majko! Inace, igra je sama po
sebi vrlo igriva i zabavna, samo $to
mi nesto govori da je ljudi ba3
nece htjeti igrati. Mozda zbog
njezine neuobicajenosti ili krvavog
sucelja...ili mozda zbog njezine
teZine.

Street Wars kao nastavak
Constructora nije donio nikakav
napredak. Sama cinjenica da je
igra daleko vise koncentrirana na
sukob nego njezin prijasnji nas-
tavak jedino bi mogla privuci
igrace kojima je prijasnji nastavak
bio premiroljubiv. Iskreno, savjetu-
jem da se Street Warsa klonite ako
nemate volje za u¢enjem paklenog
interfacea. |, dakako, ako nemate
prosli nastavak. 4

¢e pozZeljeti
zaigrati ovu igru.
Sve je gotovo isto
kao i u prvom
Constructoru

il
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u dviju
> sus-

napi,
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I je
fodder
ecaju
revod:

Nek' se James Bond skrije u svoj BMW!

THE AVENGERS PINBALL

Mozda niste gledali seriju po kojoj je ova igra napravljena, ali ste zacijelo vidjeli barem dijelove
filma relativno novijeg datuma pr0|zv0dnje (tko bi mogao zaobic¢i Umu Thurman u prlpljenom odi-
jelcu uz poruku “saving the world in style”?). Kakve to ima veze s fliperom? Citajte i otkrit cete!

Ako neéeg ovdjé ne net‘lostaie,‘onda su to mrivaci

>ISE Kristina Jeren

PROIZVODAL =

ALTERNATIVNO
ADDICTION PINBALL

Jedan od popularnijih. Svakako ga preporu¢u-
em onima koji ga jo§ nisu zaigrali.

PRAVI FLIPER

Da ga mozete razbiti kad izgubite. Bejzbol pali-
com.

BILJAR

Kraljevski sport igracih salona. Svaki njegov
rekvizit ucinkovit je i u mlacenju protivnika.

DA ste se ikad nasli u
situaciji da morate
izdati jednu igru (a to vam se,
vjerujem, dogada svakodnevno),
znali biste da bi se bez nekog
posebnog obiljezja ona izgubila u
moru svoje konkurencije i da je
jedan od boljih na¢ina izbjegavan-
je te katastrofe izgradnja imagea
igre na temelju karme neke poz-
nate osobe, filma ili serije. Ako
nista drugo, zainteresirat ete
barem poklonike te osobe, filma
ili serije. Praksa je pokazala da je
postupak itekako reverzibilan, ali
mozda malo manje opravdan. No,

neke granice moraju postojati.
Zamislite samo, molim vas, da se
danas-sutra pojavi igra inspirirana
Marisol ili Santa Barbarom. U
potonjoj bi, zacijelo, glavni prob-
lem bio “kako ugurati Kruza u
njegove ultrauske i pripijene trap-
ke i oSisati mu kosu u savrSeni
oblik tako popularne fudbalerke
pa da se Alen NiZeti¢ posrami
uratka svoje frizerke.” Sto se
Zanra tice, bila bi to simulacija
letenja. Ovakva igra morala bi
biti zabranjena za one koji jo§
nisu navrsili 67 godina i nisu u
mirovini.

Dobro, Kristina, sad je stvarno
dosta! Reci nesto o igri. Nije dobro
naljutiti urednika. A $to da vam
kazem?

FLIPER K'O FLIPER,
NEMA TU NEKE
MUDROSTI

Mislim da se vecina vas slaze sa
mnom (ako se netko ne slaze, neka
uputi apel), jedino po ¢emu ih
mozemo razlikovati je dizajn ploca,
a ova igra ima samo jednu jedinu.
Pa molim vas, to stvarno nije u
redu! Doduse, ova jedna koja nam
je na raspolaganju ukazuje nam se u
maksimalnih 1024 x 768 i to 24-
bitno. | bolje im je! Kao §to i
sami,vjerojatno, vidite na slikama,
ureSena je detaljima i rekvizitima
glavnih junaka, od polucilindra,
dobrog auta do nezaobilaznog sam-

- U uvodniku moZete pogledati detaljnije
prikaze ploce

panjca (u prvom planu, $to vam to
govori 0 autorima? Nakaslj,
nakaslj...), a svi se bonusi i sli¢ne
stvari koje se ve¢ u jednom fliperu
mogu dogoditi temelje na detek-
tivskim spikama tipa nadi dokaz,
ulovi ubojicu... Na kraju se opet sve
svodi na to da Cete, ako u
odredenom trenutku pogodite
odredeno mjesto, rupu, rampu,
gljivu, dobiti neke lude bonuse, a uz
malo srece i ekstralopticu (nikako se
ne mogu oteti dojmu da iz ove
recenice niste saznali ama ba$ nista
novog). Zgodno je $to vas u pocetak
svake igre uvodi jedan od pravih
likova iz serije, a pojavljuju se i
onda kad vas ocekuje neki veci
bonus gdje najbolje mozete vidjeti
kako je scena iz serije prilagodena
igri. Buduci je serija snimana zlatnih
60-ih, moze li se izbjeci lagani
smjesak na vasem licu dok budete
gldali te kadrove (btw,
one tako wder pretpotopn

g drugoga, a
ono z"»oo teme i serata (i nek
mi onda netko kaZe da to ne pali),
mislim da je dobro podsjetiti se
ovakvih legendi i usput zapiknuti
koji fliper. Ah da, umalo zaboravih!
Jedna mi se stvar posebno nije svid-
jela. Naime, ¢ini mi se (zapravo,

Jel’ vidite vi kak’ je ova kuglica mala,
a kak’ je ovaj razmak velik?!!

Svako malo usred igre ukazat ¢e vam
se insert iz serije

Zgodna zabava
ako su vam
doslia tri frenda,
a svi vkucani
gledaju sapunice
na TvV-u

gotovo sam sigurna) da je razmak
izmedu dviju donjih papucica
maaaalcice prevelik (barem u odno-
su na sve druge flipere koje sam
igrala, ukljucujuci i one “prave

jer mi je kuglica nebrojeno puta
proletjela onako glatko izmedu njih

no ako igrate barem s
tivnikom (inace je me
ucetvero) - kad 3
onda se malo u

Avengers je bila serija o prilicne ekscen-
tricnom britanskom tajnom ageatu imena
John Steed (Patrick Macnee) kojem bi se
obvezno pridruzila | Zeaska. 2 najpoznatija
je bila tajna agentica Emma Peel (Diana
Rigg). Problemi na koje biste nailazili uvijek
hbin-docs..nrﬁSFa.Tu)eMo

ih neka kiSu do smrti itd.
Steed i Peelova otmjeno i
u stilu rjeSavaju (zar ste
sumnjali) bez greske sve
te probleme. ;-)

Kad hi postojala jos
koja ploca... kad

bi na vrbi raslo
groZde...

%
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Ovo je na Marsu
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PLATFOR D
ALTERNATIVNO
gra nastala prema populamo 0j0
eSavate lab
RONABD 7 A o
gurno Cete se s nostalgijom prisjetiti koliko ste
pojeli kad ste se aigra
Bacite eée sve knjige i svetano objavite
oditeljima da Zelite zauvijek biti dijete i da odb
ate Skolovati se. Promatrajte OVU rea pa
a e kako je proslo. Ako prezivite

Na cesti se mogu naci manje prepreke, primjerice, vulkan
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0
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a a enjena o a
eima i Se a. A aba
a takve brutalne igre jo
e kra ad ste e
a 0 zha ozda 0
e a orate slo
e g d birate eo




Ovaj turbo zna biti nezgodan, ali nije mi
uspjelo nijednom prevrnuti auto

manjiti- utrkica, stazica, turnirci¢,
Jti¢ — jer ¢e vam to vjernije

bCarati atmosferu u igri. No, kako
e bi bas sve u ovoj igri bilo sterilno
1 pelenama, po cesti su porazba-
-ane lego kockice razli¢itih boja

oje onome tko ih pokupi donose
2zli¢ita oruZja (ne mogu smisliti
manjenicu od rijec¢i oruzja). E, a ta
= (mala) oruZja mogu vrlo zgodno
abiti za napucavanje protivnika. |
to ti krvolo¢nog djeteta! Nije mi se
/idjelo $to ne postoji moguénost
sosjedovanja vise oruzja istodobno,
e ispalite li ono koje trenutacno
sosjedujete do trenutka skupljanja
:jedeceg, ono ¢e biti izbrisano. Ali
zato postoje posebne kockice (te su
i najdraze), bijele, koje nece
brisati prije pokupljeno oruzje,
~ego ¢e ga poboljsati. Nakon toga
mozete protivniku slobodno redi
eat my dustl» Ako u dobi od
:edam godina znate engleski. Jedno
>d najboljih poboljganja koje

- . ‘
Jo$ jedna od manjih prepreka na cesti -
sruSeni obelisk

mozete dobiti je neka vrsta sidra na
kraju dugackog elasticnog uzeta
kojim zakacite protivnika ispred
sebe i jednostavno se odgurnete od
njega da biste zamijenili mjesta.
Odli¢no je za Zivciranje dugog
igraca ako igrate udvoje. Igrate li
turnir, prve staze cinit ¢e vam se
ultralagane, ali svaka sljedeca koju
osvojite bit ¢e sve kompliciranija,
tako da ce se i iskusni nidforspidasi
morati malo potruditi ne bi li
svladali opake kockaste protivnike.
Automobili koji su vam na raspola-
ganju razlikuju se samo po izgledu,
moZete naciniti bager ili bicikl i
opet Cete voziti jednako brzo kao i
s nekim nazovitrka¢im automo-
bilom. MoZzda ne bi skodilo da pos-
toji nekakva klasifikacija automobi-
la. Isto tako ne bi smetala opcija
koja mijenja teZinu igre. Tako bi se
igra mogla eksploatirati u cijeloj
obitelji: najlaksa kategorija za bebu,
srednja za mamu i najteza za tatu,

Jedan od zabavnijih dijelova igre, ako za to imate Zivaca, je slaganje automobi-
la iz kockica. Ali i to ¢e vam nakon jednog slozenog vozila dosaditi jer je prilicno
nezgrapno rukovati s kockama u prostoru kad vas ekran ima samo dvije dimen-
zije. | ne mozete maknuti bilo koju stavljenu kockicu, nego po redu, od posljed-
nje prema prvoj. Pa ako vam ne se svida prva koju ste stavili, morat cete maknu-
ti i sve ostale i ponovno ih sloziti. Ja sam pokusala natovariti sto viSe predmeta

na ovaj jadni autic, ali viSe od ovoga jednostavno ne ide.

e

HIx
= HAKE LICENSE
CARCEL

“. Prvo smo sastavili vozaca. Danas se

has fura ovaj kaubojsko-mrtvacki look

4. Sastavili smo i jednako tako ubojit

auto

Uz igru bi trebali darivati slikovnicu.
ili bojanku.

iskusnog vozaca. Ovako, i uz doista
originalnu tematiku staza, od Egipta
do Dip Spejsa, voznja postaje
dosadna ili u najmanju ruku jedno-
licna pa igraci nesto starijeg uzrasta
brzo odustaju.

Inace, graficki je igra sasvim

dobro sredena, uz simpaticnu sliku i

tu i tamo koju duhovitu animaciju.
Ako jos imate i neki Voodoo, bit
Cete vise nego ugodno iznenadeni
brzinom njene vrtnje. No, glavni
adut je (djeci) privlacan dizajn, boje

i humor. Sto se ti¢e glazbe, i ona sli-
jedi sveukupni stimung igre.
Uglavnom Cete se osjecati kao da
ste u jednom duuugackom crticu. 4

[OCJENA |
Nemojmo ovu igru e
usporedivati s ostalim
utrkama. Moramo
obratiti pozornost na
uzrast kojem je
namijenjena, kao o
takva, ona je sasvim %

solidan uradak.

\SSMANN elektronika

 Distribucija:

 Planet - multimedija
_» Assmann - pribor i kablovi
_ » Digitus - multimedija

* Medi

* Peacock racunala

o SCSI kablovi o
* Printerski i modem kablovi
o Adapteri =
« Grafitke i

vuine kartice
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Posljednji argument za “reci ne beat’em-upovima

PSYCHIC FORCE: 2012

Ako niste nikada sanjarili o tome da na PC-u zaigrate konverziju s Dreamcasta, vrijeme je da se
spremite u krpe i to ucinite

INKVIZITOR

Damir Rukavina

PRDIZVUDRC Taito
i ito

ALTERNATIVNO

VIRTUA FIGHTER 3

Ultimativni segin megahit. Zivjela Skrtost na 3d
podrsci.

MORTAL KOMBAT

Puno krvi i svega drugog. | da...naravno: veliki
sveukupni profit od Cetiriju nastavka. Vrazi.
TRLJANJE GLAVE SLJUNKOM
Ako to radi Ken The Air Cleaning System, to
znaci da mozete i vi.

HACKER RUJAN 1999

AUTO 05

Pocetak petnaestominutne zabave je u ovoj fazi iznimno oéit

z pocetak recimo da
ovdje govorimo o goto-
vo nevjerojatnom slucaju pro-
masenih snova graficki dove-
denih do savr$enstva. Nakon toga
recimo da ovdje prevladava pre-
divna anime ikonografija. Nakon
toga recimo da se u Psychic
Forceu bore (jao majko) psionici.
I za kraj recimo da sve pada u
jamu bez obzira sto je ovdje rije¢
o prokleto najljepsem beat’em
upu na PC-u dosad. E, da...
spomenimo jos i to da cete
pozeljeti razbiti tipkovnicu o stol.
Psychic Force 2012 se prvo
pojavio bez brojki na Playstationu,
ne postigavsi nikakav uspjeh s druge
strane Atlantika. Zavrina varijanta je
i u svojoj prijasnjoj inkarnaciji iz-
nimno dobro prosla u Japanu.
Naravno, najnovija Dreamcast verz-
ija je nesto najljep3e sto se moglo
pojaviti u obliku beat’em upa. U
redu, grafika je tu, no Sto je s ostal-

im elementima? Sto je, recimo, s
igrivos¢u? Mozda je privlacno sto
arena izgleda kao kocka i sto pro-
tagonisti lete po njoj, no takav kon-
cept pada u jamu zbog nekolicine
vrlo o¢itih propusta. No, da bi
recenzija na kraju uspjela stati na
stranicu i/ili pola (ovisno o tome
kako ce broj na kraju izgledati), to
¢u ostaviti za glavni paragraf.

GLAVNI PARAGRAF
Psychic Force je sam po sebi jedin-
stven zbog toga 3to se likovi medu-
sobno masakriraju unutar kocke.
Nadalje, oni mogu letjeti. | ispuca-
vati ¢arobne kugle. I prc¢kati po
nosu. Prekinimo s fantazijama.
Osnovna stvar kod Psychic Forcea
je to da dalekometni napadi goto-
vo zamjenjuju Saketanje koje je,

+ doduse, i dalje tu, samo u manjoj

koli¢ini. Naime, posto likovi imaju
doslovce gomilu najrazlicitijih fire-
balla, forceballa i kojekakvih 3d

B e e s T

efekata (izgledaju savrseno), broj
close combat poteza je podijeljen
na brze (slabe, tj. prvi gumb) i
spore (jake, tj. drugi gumb). Stoga
predlazem da zbrojimo ovce prije
negoli briznemo u pla¢. U Psychic
Forceu na izbor vam je nekoliko
likova koji posjeduje neku (neri-
jetko i potpuno blesavu) psionicku
moc. Japanci kao Japanci, sve su
uspjesno umotali u spektakularno
lijep graficki celofan. No, onaj kiks
koji sam spomenuo nesto prije u
tekstu pocinje s gore navedenim
karakteristikama koje su jednos-
tavno odurne. Recimo, za blokira-
nje je potrebno napraviti cyclefor-
ward i stisnuti tri tipke za napad.
To bi jos i bilo O.K. da protivnici
blokiraju na hoj ham relaciji, dok
vi morate i$¢asiti rame da biste
izveli taj potez. Nadalje, vecina
udaraca je potpuno nefunkciona-
Ina, potrebno je mnogo manevara
za njihovo izvodenje, a ne pred-




roj
eljen

toga
prije
rchic

Udarac u kojem jedan anime lik pati (i fizicki i duSevno) a drugi...umm...zahoravite ‘

stavljaju preveliku prijetnju pro-
tivniku. Osim toga, tu su i potezi
<0ji se rade slijeva nadesno bez
obzira na koju je stranu va$ borac
okrenut. Mozda se ovo moglo
srediti da su uz igru prodavali i
<ompase, ovako je to neizvedivo.
Naravno, idiotizam se tu ne zavrsa-
va. Da bi sve bilo ugodnije igracu,
gra se ucitava nekih deset minuta
Sjedni. Citanje pet), §to i nije
toliko lo3e jer imate vremena
napraviti par sklekova, prosetati se,
skuhati kavu, napisati biografiju ili
skljuciti racunalo Stededi struju
uh-oh). Doduse, dobra vijest je da

nakon inicijalnog mrcvarenja
snage volje igra nimalo ne rosta
po hard disku. Glede samog dizaj-
na arena, moram priznati da
mjesta dosta dobro izgledaju,
jedino me iznenadio izbor
pozadinske glazbe (opera?) Likovi
su zanimljivo smisljeni iako iz
nekog razloga (mozda zbog niji-
hove presli¢nosti) igru nisam odi-
grao s vise od dva, a i ona je bila
premucna da bih je igrao vise od
petnaest minuta u jednom dahu.
Tu je i beskonacan broj “kredita”
koji ¢e vam olak3ati zavr3avanje
igre jer ¢ete je modi ponavljati sve

s (el

Nabijanje i struganje uza zid u PF-u

dolazi kao dobro jutro

Primjecujete li ime jednog od likova?

Japanci kao Japanci, sve SsuU uspjesno
uvmotali v spektakularno lijep grafie¢-
ki celofan

dok vam se ne zalomi da prebijete

glavnog negativca. Jos
samo treba
spomenuti da j
PC verzija
koju smo
imali u ruka-
ma namijen- &
jena prodaji
u Japanu, sto
znaci da ¢emo
biti spaseni od
njenih strasnih
blagodati. Barem neko
vrijeme.

Psychic Force je decentna igra
kojoj nedostaje decentnosti. Znate
ono: “a lock without a key, a city
with no door, a jack without an
ace, a point without a score....”.
Pojednostavivsi cijelu komediju,
reci ¢u samo da je ova igra u

nekom blazem konceptu jednos-
tavno precudna za vlastito dobro. S
druge strane, ovo je daleko

&, realnije gledati kao svjeze
omisljen koncept koji nije
beta testiran. Kratkim
rije¢ima: bijedan rezul-
tat potencijalnog
pokusaja. 4

lljadu mu tvoriéa, ovo ée$ platiti,
bjedni¢e nijedan

OCJENA

Jedinstven primjer
igre koja je sve [
osim igriva

VIASKA 12  TKALCICEVA S5 VIASKAS58  MARTICEVA 73
4818 444 428 595 46 16 995 4617 313

k ILICA 137 SAVSKA 28 ILICA 276 IMPORTANNE KRASICEVA 32
" 3173080 4843065 3776696

4577 182 2304787
sssecsccccnssscass SsssRBecscEEEEECECEEECEREREERRRROTETD

’!-*i’, it 18
OVLASTENI DISTRIBUTER AGFA
ZAGREB, HEINZELOVA 48, Tel.: +385 1 4660-315; FAX: 4660317

RUJAN 1999. HACKER 79



Ne sudite o knjizi po koricama!

BLACK MOON

CHRONICLES

Osnovni lajt motiv BMC-a je pomrcina sunca, no cini se da se pri izradi

PISE

igre i programerima u mozgu pomracilo

PROIZVODAG

SAGA: RAGE OF VIKINGS
Isti proizvodag, nesto bolja igra.
TIBERIAN SUN

Trebamo i Sto reci?

STARO:..:.

avoucenije
govori da su prave vrijednosti
igara igrivost, zanimljivost i origi-
nalnost. No jos je starija metoda
polupismenih programera da sja-
jnom grafikom te jos sjajnijim $pi-
cama odvrate igraca od tih vred-
nota i u mozak mu utisnu kupi,
kupi impuls. Ali, boze dragi, ovaj
ga put stvarno pretjerase.

CRNI MRAK

Cledajte, FMV uvod u BMC jedan je
od najboljih 3to ga moje okice ikad
vidjeSe i ui slusase. Traje gotovo pet
minuta, uz besprijekornu glatkocu i
kvalitetu slike. U toj se 3pici nizu
fantasti¢ne slike titanskih borbi na
nekom nedefiniranom svijetu
popracene nevjerojatno atmosfer-
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Pomréina sunca na Balatonu

i¢nom glazbom, famoznim pokreti-
ma kamere itd. Od svega toga
navru vam trnci u ramena, ali pos-
toji nesto jos strasnije od toga —
pomislite, ova bi igra morala biti
susto savrsenstvo. Yep, taj dojam
ce vas pratiti i u pocetnom
izborniku, gdje cete kona¢no
shvatiti da je rijec o jo3 jednoj,
ovaj put mitskoj, real time strategiji
kratka vijeka. Dakle, cijela je igra
smjestena na nekakav planet za
Ciju bi ljepotu i romanti¢nost FRP
manijaci dali desnu ruku. Pri¢a je
vec tipicna: rijec je o Cetiri do pet
sukobljenih frakcija/vojski koje se
medusobno pokolju is¢ekujuci
veliki dogadaj pomrcine sunca (ne,
ovo uopce nije marketinski trik).
Vojske i njihovi gospodari klise-
jizirani su likovi u rasponu od ple-
menitih dobricina (paladini, vite-
zovi, ¢arobnjaci svijetla) do snaga
Cistoga zla (nemrtve kreature, zma-
jevi). Njih i njihove znacajke

Bacanje ¢ini tek je joS jedan kozmetié-
ki dodatak koji ne uspjeva dici igru na
visu razinu

moZete upoznati i u odli¢cnom
“bestiariju” s prekrasnim crtezima i
slikama koje ¢e vas dodatno
odugeviti. Da, da, sa sada je sve
¢isto odusevljenje! No kada se kon-
acno krene s igrom, sve postane
nekako sumnjivo. Naime, pomalo
zacuduje velika karta regije s
nekakvim ¢udnim simbol¢&i¢ima i
zastavicama razbacanim svuda po
njoj. Stvar je jasna, ovo je strategijs-
ka karta svijeta po kojoj pomicete
cijele vojske u turn based maniri.
Tek kada dodete na neku vrucu
tocku (selo, dvorac, ¢udovista),
pocinje prava borba. Kad pocne taj
dio igre, najbolje je da, ako ste
ikada patili od epilepsije, odmah
ugasite PC. Naime, scroll je toliko
trzav, a animacija trupa otuzno
spora (na P2/266!!) da je sve skupa
skoro totalno neigrivo. Sve to jo$
kako tako ide u 640*480, ali,
zaboga, tada je i vidno polje za
tre¢inu manje! Dodajmo tome i

Pet minuta animacijskog savrs
a od igre skoro nista!

Nepreglednost i konfuzija, zastitni znz
BMC-a

Strategijski dio igre u kojem na potez: ;
pomicete cijele vojske

Epileptic¢ari, s
pozor: igra pati
od trzavog scrolla

poprilicnu konfuznost na bojistu
zbog mnogih trupa na njem, slabu
preglednost i odmah ¢e vam biti zlo.
Takoder, zaboravite na bilo kakav
resource menagment jer ga ovdje
jednostavno nema. Borba pocinje
tako da je vasa vojska na jednoj
strani karte, neprijateljska na drugoj
i to je to. Istina, ima i nekoliko sja-
jnih tocaka, poput lijepe grafike,
mastovitog ozradja i raznovrsnih
jedinica. Tu su i ¢arolije koje bacaju
gospodari vojski, podosta ih je i za
svaku su rasu drugacije. Nisu na
odmet ni neki atmosferski efekti,
poput kise i snijega, a ni sucelje nije
lose. Ipak, zbog gorenavedene
sporosti i jos nekih glupih nedostata-
ka, ovdje jednostavno manjka
igrivosti. Nikakva grafika, niti turbo
atmosferi¢na glazba ne mogu zami-
jeniti taj sveti pojam. Pogotovu u
RTS-ovima! Stoga, ako vam je do
FRP magtarenja, procitajte kakvu
knjigu ili si pustite neku new age
traku, a ako vam je do prave RTS
zabave, pricekajte Tiberiun Sun. Na
ovaj, neko¢ mozda i perspektivan ali
ipak neuspjeli proizvod, jednostavno
se ne isplati troiti novac. 4

Ispodprosjeéni RTS
prekrasne grafike i

dobre atmosfere




ostata-

urbo
zami-

Hitler u 2051. I1i?

MAYDAY

Nema izvanzemaljaca koji zele pokoriti upravo planet. Nema natprirod-
nih sila koje vas zele unistiti. Samo ljudsko meso i pohlepa!

PISE Karlo Kolar

PROIZVODAG ... Boris Games

WARHAMMER: DARK OMEN
Warhammer: Dark Omen je i dalje jedini pravi
RTS s fantasti¢nom pricom i odli¢nom izved-
bom. Svakako nadmasuje Mayday.
WARZONE 2100

Klasi¢ni RTS s odlinim izvedbom i vrlo inter-
aktivnim sueljem, vrlo tezak, ali i dobar.

DECKI ...
JoWooda i
Boris Gamesa primili su se pri-
liéno ambicioznog projekta igre
koja bi trebala zasjeniti sve
dosadasnje RTS-ove. Nazalost,
ni uza zanimljivu pricu ni brdo
animacije nisu uspjeli ispivati iz
sivila.

Godina je 2051. i male zemlje
poput Hrvatske vise ne postoje,
Ujedinjeni narodi bore se protiv
svjetskog kriminala, a Rusija je
odavno nestala kao velesila. Svijet
se globalizirao u tri bloka, tri
velike organizacije koje bi trebale
preuzeti totalnu kontrolu nad cije-
lim planetom. Japanci su preuzeli
potpunu dominaciju u Aziji i pod
vodstvom novog cara pale sve
pred sobom, muslimani su osno-
vali juzni blok i bore se za ¢istocu
svijeta, dok se na zapadu iz
NATO-a izrodio novi savez, Free
continents of America, koji Zeli
ocuvati ideale slobode i jed-
nakosti. Vasa je uloga preuzeti
jedan od ta tri bloka i osvojiti (
osloboditi ) svijet pomocu svoje
robotizirane i automatizirane
vojske.

DOBAR POCETAK
Mayday nudi stvarno dobru i, za
razliku od ostalih konkurenata,
zanimljivu pricu. Ostatak igre,
nazalost, nije toliko dobar. Osim
brda animacije, nema bogzna sto
ponuditi. Na kutiji pise kako igra
ima fantasti¢nu, nikad videnu

How peacefull it looks. Not for long, my
friends, not for long

grafiku, no ta nikad videna grafika
se ne razlikuje previse od one u
Red Alertu. Zvuk je prosjecan;
osim sporadi¢nih pucnjeva, ne
postoji neki znacajniji pozadinsk
zvuk. Sto se tice samog
ono je uistinu lijepo i
izvedeno. Naime, ¢
iz svog komandn
le vodite i sve a
Izmedu misija mo
R&D ili poslati
junsku misiju.
mogu¢ pristup svim tim konzola-
ma tijekom same borbe pa se
efekat i uzitak smanjuju. Na kraju
trebao bih napomenuti i neke
“novosti” 3to ih ova igra nudi

Nazalost, nije

Uvodna sekvenca je napravijena kao
vijesti na CNN-u. Nije preduga, ali je
efektna

Zapovjedni centar je srce svih vasih
operacija, snadite se u njem Sto prije jer
je dobra priprema pola dobivenog rata

Kao i u svakom modernom RTS-u,
posvetite pozornost R&D-u

Our World is at
risk, we will have
to save it with
courage and steel

stratezima. Tu je opcija za akiivhu
obranu gdje vas tenk prati
napadaca sve dok ne bude
unisten ili on ili napad
postoji i opcija standar
gdje se tenkovi brane ‘
su napadnuti. Tu su jos i “novost
tipa 3d teren ili povecani domet
topova na uzvisinama i si{no, sve
Sto smo v n

boljim

Mayday je solidna
igra napravljena sa
zeljom da postane
velika. Nazalost,
programeri su
sagorijeli u zelji.

RUJAN 1999. HACKER 81



INFO GAMA

Zagreb, Pociteljska 18, Tel: 01 3098 302, fax: 01 30° '
Dubrovnik, Gabra Rajcevica 4, Tel/fax: 020 420 310
URL: www.info-gama.hr, E-mail: info-gama@zg.tel -

MACOMZ

more {han just a box!

MACOM monitori  (jamstvo 3 godine)

15" F70 Macom, D.C., Philips cijev, MPRII, (1280x1024), digital, 0D, 0,28mm

17" $82 Macom, D.C., Panasonic, TCO 95 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.25mm, 1024x768@100Hz
17" $96C Macom D.C. NEC Cromaclear, TC0 99 (max 1600 x1200), digital, 0D, 0.25mm

17" $96D Macom D.C. Diamondtron, TCO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.25mm

\
19" N95S Macom D.C. Samsung Smart I, TCO 95 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@120Hz i
19" N96D Macom D.C. Diamondtron, TCO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@115Hz ' ad "
19" N110 Macom D.C. Hitachi Flatscreen, TC0 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@135Hz g l
21" E96D Macom D.C. Diamondtron, TCO 95 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.28mm N ovo ' ' ' 3qy,
15" LCD Macom TFT, TC0 95, 62 khz, digita, 0SD, (ekvivalentno 17" CRT moritorc) e :
= YGA 16 MB-SD RAM STB Yoodoo 3 2000, AGP, (Voodoo 3 chip), 20/3D, bulk
* YGA 16 MB SD RAM STB Voodoo 3 2000, PCL, (Voodoo 3 chip), 20/3D, bulk
« VGA 16 MB SD RAM STB Voodoo 3 3000, AGP, (Voodoo 3 chip), 20/3D + TV out, bu
D
&

75300 TOPPSOUND

Na ]pOVOl jnije - DVD/CD-ROM, Panasunic SR-8583:8, €D 323/DVD 5x, AT
gotove pc « DVD/C-ROM, Poneer 1035, CD 324/0VD 6x, ATAPIIDE, 512 b Buffer

Video kartice konfiguracije

* VGA 16 MB SD RAM, Video EXCEL, nVidia Riva TNT chip, AGP 2x, 2D/3D

* YGA 16 MB SD RAM CREATIVE Graphics Blaster RIVA TNT, AGP 2x, 2D/3D, bulk

* VGA 16 MB SD RAM CREATIVE 3D Blaster BANSHEE Voodoo 128, PCI, 2D/3D, bulk

« VGA 16 MB SG RAM, ATl Rage 128, FURY 16, AGP 2x, 2D/3D, 250MHz RAM DAC, DVD/MPEG-2, bulk

* VGA 16 MB SG RAM, MATROX G400, AGP 4x, 2D/3D, 300 MHz RAM DAC, DVD/MPEG-2 decoding, bulk

* VGA 32 MB SG RAM, MATROX G400, AGP 4x, 20/3D, 300 MHz RAM DAC, DVD/MPEG-2 decoding, bulk
 YGA 32 MB SG RAM, ATl Rage 128, FURY 32 TV out, AGP 2x, 2D/3D, 250 MHz RAM DAC, DVD/MPEG-2, bulk
* VGA 32 MB SD RAM, CREATIVE Graphics Blaster 32 Ultra Riva TNT2 + TV out, AGP 4x, 2D/3D, retail

* 3Dfx VOODOO 2 12 MB Diamond 3D accelerator PCI

KfEdi! na

121 24
rate!!! .
Fax modemi

= Acer 56K externi, Acer, Rockwell chip, 56K flex, voice, 990
+ DIAMOND SupraExpress 561, 56000 interni, PCL, v90-

CeKoVi na | - Web el Rocknell chi, B6Klx, voce, 56000 intern, CI, v
i 6 » 3Com US Robotics 56K Faxmodem externi, x2, v90
r at a m + 30om US Robotics 56K voice Faxmodem externi, x2, voice, 90

+ 3Com US Robatics MESSAGE 56K externi, x2, voice, v90 (radi offlix |

Kompletna ponuda [ i EPSON pisaca po najpovoljnijim cijenama!
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ROLAND GARROS 1999

PLUS

Prilicno me zbunjivala Cinjenica da posljednjih nekoliko godina gotovo i nije bilo igrivih simulacija tenisa
za PC. Je li RG 99 igra koja ¢e konacno probiti led?

|

darezljivi prema muskim igracima

vo popisa simulacija

tenisa koje su se pojavile

posljednjih nekoliko godi-
na: Blue Byteova katastrofa
zvana Game, Net & Match,
Roland Garros 97, Roland Garros
98 koji, po opéem misljenju, nije
mnogo bolji od prve navedene
igre i sada, Roland Garros 99 koji
teSko da ¢e napraviti neki znaca-
jniji kvalitativni pomak u odnosu
na svoje blijede prethodnike,
stoga od njega i ne treba previse

ocekivati. Rije¢ je, ipak, o jednoj je u danasnje doba velik se ¢ini prili¢no zrnato. Iz nekog tome Sto je ovo
relativno probavljivoj igri, iako nedostatak, narocito za jednu sport-  razloga, igra s Voodoo 2 ne Zeli pro-  Vjerojatno
priliéno niskih dometa, $to je i sku simulaciju. Kad smo ve¢ kod raditi ni na jednoj rezoluciji osim najbolji tenis na
razumljivo jer su je proizvele rijeci simulacija, trebalo bi re¢i da standardne 640*480, mada u istom trzistu.

manje-viSe anonimne firme.

Obratite pozornost na noge i medunozje igraca blizeg kameri — programeri ogito nisu bili

Ovo je jedini tenis sa
sluzbenom licencom bilo koje
teniske organizacije. Rije¢ je, nar-
avno, o Roland Garrosu, jednom
od najvecih teniskih turnira koji se
odrZava u Parizu. Nazalost, ta licen-
ca ne donosi bogzna $to igri, osim
simpaticne interaktivne enciklope-
dije o Roland Garrosu gdje Cete
pronaci prilicno mnogo slika i neto
malo informacija o turniru, igradi-
ma, povijesti i dr. Sluzbene licence
ATP-a, nazalost, nema, $to znaci da
ni ovaj put necete igrati sa stvarnim
igracima nego s izmisljenima.

lako nema pravih igraca, modi
Cete igrati na velikom broju razlici-
tih terena, bilo na onima s najve¢ih
svjetskih turnira, koji su prili¢no
detaljno predoceni, bilo na Zivopis-
nim izmigljenim terenima. Moguce
je igrati kompletnu sezonu gradedi
tako karijeru vaseg igraca ili pak
odigrati samo jedan me¢. Nazalost,
ne postoji nikakav multiplayer, $to

ona s ovom igrom nema prevelikih

‘Ovako izgleda karijerni mod, u koiemA
birate turnire

Ovako nesto ni IvaniSevié u najludem
periodu nikad nije napravio

kontakata. Naime, po stilu igranja,
ovo je Cista, stopostotna arkada. To
¢e vam postati jasno ve¢ u prvom
mecu. Igraci prelaze teren u pet
koraka, dostizu svaku loptu i,
opcenito, ponasaju se fizicki prilicno
nerealno, na nacin koji je tesko pre-
dociti rijecima. Primjerice, ako je
igra¢ na mreZi i dobije nezgodnu
loptu, skocit ¢e na nekakav ludacki
nacin, biti metar u zraku u horizon-
talnom polozaju i uloviti lopticu. To
bismo jos mogli progutati, ali apso-
lutno je nezamislivo da nakon toga
ustane na vrijeme i uzvrati na
povratnu loptu (2!). Na najvisem
nivou tezZine, gdje je za ocekivati da
igra bude realnija, nesto je realnije
izvedeno samo to 5to nije uvijek
lako naciljati niti prebaciti mreZicu,
ali na toj teZini se sve odvija takvom
brzinom da se najlaksi nivo ¢ini real-
nim. Crafika takoder razo¢arava.
Primjerice, izbornici u interaktivnoj
enciklopediji su napravljeni
Macromedijinim softverom (ocito ih
dizajneri nisu znali sami isprogrami-
rati), ali su i izbornici u samoj igri
izvedeni identi¢no, §to znadi da su i
oni napravljeni na isti nacin. Crafika
unutar meca je sasvim osrednja i sve

izborniku pise da je moguce

postaviti i 800*600. Pokusaj pokre-
tanja igre u Direct3D-u nije uspio.
Tu nije kraj loem programiranju;
naime, igra je prepuna bugova.
Primjerice, meni se dogadalo da
prekinem me¢ i vratim se u glavni
izbornik, nakon cega bi se sve jed-
nostavno zamrznulo! Razocarava i
nedostatak bilo kakvog motion cap-
turea, Sto vam se moze uciniti sit-
nicavim, ali ipak je to danasnji stan-
dard. No, svakako je velik propust
nedostatak bilo kakvog multiplay-
era.

Roland Garros 1999 je zapravo
jedna Zalosno prosjecna igra koja
razocarava potpuno aljkavim,
amaterskim programiranjem, nere-
alno3c¢u i losom tehnickom izved-
bom. Ipak, ako ste ljubitelj tenisa
nedostaje vam ga na racunalu
dobro dode kao zabava za dva-tr
dana. Osobno, protivim se svim
oblicima monopola, ali bilo b
dobro da EA Sports konaéno
napravi svoj tenis i razrijesi nas
muka.

Mislav Mataija

Prava je ironija u

s
NARUIE| ‘
RRATSIC
Wz o
primjeraka Recoil
po cijeni od 349 kn
:I primjeraka Turok 2
po cijeni od 299 kn

primjeraka Tiberian Sun
zacijenu nazvati.
primjeraka Kingdoms
pociieniod375kn

L]

po cijeni od 339 kn
primjeraka NFS 4
po cijeni od 345 kn
primjeraka Aeet Command

primjeraka SimCity 3000
D po cijeni od 300 kn po cijeni od 298 kn
primjeraka Lands
of Lo

re
po cijeni od 295 kn

‘TIBERIAN

| primjeraka Super Bike primjeraka Alpha Centauri
: SUN

ni od 339 kn po cijeni od 340 kn

L T e

‘ po cij

Tesessesens

Kupon za narudzbu izreZite i poSaljite na adresu: Algoritam Multimedia, Gajeva 12, 10000 Zagreb
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Sada svog iMaca mozete
ponijeti sa sobom!

Think different.

Apple u Hrvatskoj zastupa: ACS - Adria Computer Systems d.o.0.,
10431 Sv. Nedjelja * Samoborska bb  tel.: 01 33 22 666 * fax.: 01 33 22 667

http: //apple.imc.hr/
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IREZE - RACUNALA-

Firma partner CD COMP

EDVEDN|C PODUZEéEZA’PROlZVODNJU,

10 000 Zagreb, H.Luciéa 27
tel/fax: +385 (01) 2304-467; 2304-468

T, TR L doaf

Pregradujemo Vase kompjutore
u najsuvremenije Celeron
Pentium PHl i PillI sisteme po

najni¥im cijenama. Dogradujemo B

cD ROMove, soundblastere,
Nove NAJmiEl modeme, RAM, HDD, VGA cards.
‘E!l!"ﬂl

Zagreb 3okolgraﬂs a 28 \
tel/fax:3098-198, 3098-29 —J

< Krediti do 24
http:/lwww. 1r|dlsx:om/mfo| /4« bez uéesé:

Vrhunske kompjug cije i omponerﬂe

EXTRA: Potpuno opreml ene konfiguracije: §Monitor 15*

MBoard P2-P3, CPU intel, FDD, HDD 4.3GB, kuéiste, firefurbished

32MB SDRAM, tipkovnica, SVGA AGP 8MB, 3D sound,{ digitaini, NI
R Fax/modem 56k, Mrezna 10/’100MBlt mi§ ***

IR
RWWM
k Drﬂﬂl

Scann > U] Monitor 17“
Bolo) » 1600X1280,
“stolnid | NI, digital

“ , | 2199kn
e Canon"COLOR printeri: "

ngLAB E.L do 0. je oviasteni INTE!
" FProduct Integrator (1P Partner 22268) "
vrhunski color Spls do 1440 dp, i od INTEL corp. LTD UK., oviasten iy
educiran za isporuku i ugradnju L
originainih  INTEL BOX prmzvoda%j
CPU, MB VGA Networkmgmsiaio) uz!
pra e e ioc

PC 486, DX2-66MHz, 16MB, HDD270MB, FDD1.44, SVGA S3 VLB,
ethernet 2x sena/ paralel, tipkovnica, mis, desktop...919kn|

b e fEinij]

alitzingjl

puuz'.l,au]j; |
i~\

3)e

Hitne mtervencue 24 sata dnevno. ervsH TLINE: 098/274 532
PDV ukljuéen u cijenull]
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lastere,

ARCADE POOL 2

Vecina ce se sloziti da je Virtual Pool 2 dosao najdalje u simuliranju
pravog bilijara i osjecaja pri igri, no Sto je s onima koji ne zele simu-

laciju, nego samo laganu razbibrigu?

-

aa)
Arcade Pool je na Amigi bio
sinonim za dobar i lijep bil- §
ijar

eam 17 je programerska gru-

pa koja svoje korjene vuce s

Amige, i to vrlo, vrio duboke.
Naime, bilo koji biv3i i sadasnji vla-
snik prijateljice spaja njeno ime s

vrhunskim igrama. NaZalost, prela-
skom na PC, od fantasti¢ne progra-
merske grupe postali su pros-
je¢nom. Tu se negdje uklapa i prica
o Arcade Poolu 2.

Odmah ¢u redi, nije sve tako prosje¢no ni lose, no, kao
bivsi amigas, ipak ocekujem vise od spomenute grupe. Arcade
Pool 2 nudi laganu razbibrigu za sve one kojima je bilijar samo
zabava, ne i ozbiljan sport. Gledano tako, Team 17 je i ovom
igrom uspio ostvariti svoje ciljeve. Lijepa grafika, dobri zvu¢ni
efekti i intuitivno sucelje je ono Sto krasi ovu igru.

Dakle, Arcade Pool 2 nudi nekoliko razli¢itih tipova bilijara
za igru, standardni 8-ball i UK i US verziju, speed pool i tako
dalje, no to je jo3 uvijek znatno manje nego u Virtual Poolu.
Partije mozZete igrati s'prijateljem ili prijateljima i lokalno i u
mrezi, konfigurirati razlicite turnire, bas kao i u Virtual Poolu.
Perspektiva je ono $to razlikuje ovaj bilijar od Virtual Poola -
igru igrate iz pticje perspektive kao i u starom Arcade Poolu2.
Upravo su preglednost i jednostavnost aduti Arcade Poola 2, i
to je ono Sto bi trebalo privuci sve one koji se samo Zele zabav-
iti. Vrlo lijepa grafika popracena dobrim zvuénim efektima daje
ugodan osjecaj tijekom igre. Najveci plus ovog bilijara je
mogucénost biranja nacina kontrole udaraca pa tako, primjerice,
mozete kontrolirati Stap pomicanjem misa kao u Virtual Poolu
ili point and click sustavom kao u starom Arcade Poolu 2.

Ako Zelite igrati bilijar ne zamarajudi se pritom razli¢itim
detaljima, Arcade Pool 2 je igra za vas; jednostavna i lijepo
napravljena, ne donosi nista nova, nego samo stari i prokusani
recept predstavlja u novom ruhu.

najholje opusta

Karlo Kolar

lako dieluje priliéno nezgrau, ovaj pistup bilijaru je najjednostavniji i

Set uh screen mozda nije Iijeb,ifarlfi je
funkcionalan, $to je i najbitnije

“iIt's all in spining
the cue ball in
right direction.”

Nema nista novo i
inventivno, ali je
sve vrlo dobro
napravljeno.

AN RECENZIJE

u centru

obnovi}ehi
i originalni

UREDSKA
OPREMA
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DIGITALNA EKONOMIJA!

Internet - buducnost posiovanja

“Digitalna ekonomij@” prva je knjiga o elektronickoj trgovini i

poslovanju na Internetu u Hrvatskoj

Knjiga je namijenjena studentima,
menadzerima, informatickim i
drugim profesionalcima i svima onima
koje Internet zanima kao moguénost
poslovanja - za pobolj$anje sadasnjeg
posla ili otvaranje novih moguénosti u
poslovanju. U knjizi je obradeno 8
poglavija, od izrade Web stranica preko
elektronicke trgovine i marketinga do
trgovanja dionicama na Internetu.
Poglavija u knjizi:

-Sto Jje Internet?

-lzrada Web stranica

-Infrastruktura

-Tko su korisnici Interneta?

-Marketing i oglaSavanje na Internetu

-Elektronicka trgovina

-lzdavanje i trgovanje dionicama na

Internetu

-Problemi sigurnosti | privatnosti

Autor knjige je novinar Marko
Franji¢, urednik Virusa, HTV-ove emisije o
ra¢unalima, urednik Svijeta racunala, prilo-
ga o racunalima u Jutarnjem listu i savjet-
nik u PC Chipu.

Knjiga “Digitalna ekonomija” njegova
je prva knjiga, a ujedno i prva knjiga o
elektronickoj trgovini i poslovanju na
Internetu u Hrvatskoj.

Knjiga se moze nabaviti na: www.digi-
mark.hr, e-mailom: knjiga@globalnet.hr,
na telefon: Art Attack: ++385 | 2335-
406, SPAN: ++385 | 6171-644

IZ KNHGE

Moguénosti Interneta u poslovanju vrlo
su velike. U svijetu postoje mnogi vrlo
uspjesni primjeri Internet kompanija, ali i
kompanija iz drugih podrudja, koja koriste
Internet za unapredenje poslovanja.
Internet je novi medij, s brojnim pred-
nostima: moguénostima prikazivanja sa-
drzaja u obliku teksta, slike, animacije,
zvuka, videa. Internet nudi velike mogu-

¢nosti u komunikaciji, ali i kao marketinski
alat. Moguénosti dvosmjerne komunikaci-
je i interaktivnosti donose nove poslovne
odnose. Internet donosi globalizaciju: na
MreZi su svi ¢lanovi jedne cyber zajed-
nice, a s druge strane dolazi do izrazaja i
osobnost, jer sve je vise mogucnosti da
korisnik prilagodi Web stranice svojim
potrebama.

Vise uopce ne bi smijelo biti upitno treba
li nam Internet; trebali bismo otkriti kako
nam Internet moze pomodi da poboljsa-
mo svoj posao i zivot. Prilikom pokretan-
ja Web stranica najprije je potrebno od-
rediti namjenu i cilj tih stranica, pa prema
tome podesiti sve ostalo. Infrastruktura je
trenutacno ogranicavajudi ¢imbenik, jer
su zahtjevi za vedim brzinama prijenosa
svakodnevni. No, infrastruktura se svakim
danom sve vise razvija. ISDN je prisutan,
pojavijuje se ADSL, kablovski modemi,
satehtsk\ sustavi. Intenzivno se radi na
razvoju sustava za integraciju glasa, poda-
taka i videa, $to bi, uz liberalizaciju
telekomunikacija, moglo donijeti strahovi-
tih promjena. Svakim danom sve je vise
korisnika Interneta; njihov broj i dalje
eksponencijalno raste. Sve je vise pros-
jecnih korisnika, koji sa sobom donose i
svoje navike i pozitivno djeluju na elek-
troniku trgovinu, Cak i u Hrvatskoj
svakodnevno raste broj Web trgovina, a
u svijetu te trgovine postaju interna-
cionalnim korporacijama. Zatvaranje fiz-
ickih ducana i prelazak na prodaju na
Webu poput Eaghead.coma vise nije
rijetkost. Web shopovi rade 24 sata na
dan, 7 dana u tjednu, 365 dana u godini.
Nisu im potrebni skupi prostori u sredis-
tu grada, a kupci “dolaze” iz cijelog svije-
ta.

Financijski servisi nekad dostupni
privilegiranima i bogatima, putem Inte-
rneta postaju dostupni svima. Da nema
zakonskih ogranic¢enja u izvozu kapitala, i

mi bismo mogli biti vlas-
nicima dionica kom-
panija U Americi, i to
pod uvjetima kakve na
Internetu imaju i
americki gradani. U
knjizi je detalino
objasnjeno izdavanje
dionica i posebno
trgovanje dionica-
ma na Internetu.

Naravno, ka
i svugdije - i na
Internetu ima
teskoca, zlon-
amjernih ljudi,
kriminalaca.
NajteZe je
zastititi privat-
nost od '
zloupotreba
(poput spama ili neceg .
jos “tezeg") te zastititi ra¢unalni sustav od
neovlastenih upada. To nikako ne moze
biti razlogom izbjegavanja upotrebe
Interneta. S mogudim teskoc¢ama po-
trebno je uhvatiti se u kostac i prihvatiti
izazov.

Hrvatske tvrtke podinju koristiti
Internet, no to je jos uvijek u fazi ispiti-
vanja. Web stranice dovoljno se ne
odrZavaju, nemaju pravu namjenu, na
mailove Cesto nitko ne odgovara. No,
kada se ukaze poslovna potreba, jasno je
da se to moze promijeniti. Vazno je da
ima onih koji znaju napraviti stranice ili
Web trgovine. Drzava bi trebala propisati
tek neke tehnicke standarde za pruzanje
tih usluga i nadgledati ih - i to je sve. Broj
korisnika je u porastu, ali infrastruktura ne
prati dovoljno taj rast. lako ima dobrih
rjeSenja za Web trgovine, nedovoljna je
njihova povezanost s ostalim poslovnim
sustavom u poduzedu, pa to treba rijesiti
u sliedecoj fazi razvoja. Prije toga trebale

bi se razviti transakcije poznate pod
nazivom business to business, ili poslov-
na suradnja medu tvrtkama. Na tom su
polju komercijalni rezultati bolji od onih
prema krajnjim korisnicima. To znaci da
je unutarnji sustav orijentiran prema
Webu te da ¢e izrada ducdana stoga biti
automatski povezana s poslovnim sus-
tavom poduzeca. No, na tom mjestu
vel prestaje pri¢a o izradi Web stranica.
Napomenuli smo da domacih Web
trgovina ima, da je tehnologija poznata,
ali da nema prometa, te da je slaba
povezanost s ostalim informatickim sus-
tavima (koji su uglavnom zastarjeli - te
bi najprije njih trebalo mijenjati i nado-
gradivati).......

PS. Nezaobilazna literatura za svakoga
tko Zeli nauditi nesto vise o trgovanju i
poslovanju na Internetu. 4

CIJELI

Zelite li aktivno sudjelovati u izradi
novog broja Hackera?

SLUSAMO VAS
Jedini casopis s kojim se |qra je dobio svoju news qrupu na Usenetu. Usmjerlte svo;e news cltace na

i “prikacite” se na hr
Tamo vas ceka Hackerova ekipa...
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IRG, Sto vise, to holje

ViSe od 90 posto fjudi koji uz racunalo posjeduju modem barem su jednom u Zivotu razgovarali s nekim preke \ 1

nekih chat programa. Nije bitno je li to bilo preko talka, IRC-a, ICQ-a, Java chata, ali mnogi su to pokusali.
Zbog sporosti nasih veza, ovo je najprihvatijiviji nacin razgovora s nekim na drugom kontinentu.

IRC (skraéenica za Internet

Relay Chat) je viSe pridonio

medusobnoj komunikaciji vise

osoba nego bilo koja vrsta
programa. Prije njega postojao je,
i joS postoji, talk, dio operativnih
sustava na velikim racunalima
koji je omoguéavao korisnicima
medusobno komuniciranje u real-
nom vremenu. Posto se sve vise
ljudi okupljalo, stvorena je potre-
ba za programom koji bi dopus-
tao istodobnu komunikaciju
velikom broju ljudi, tako je
napisan IRC.

Otac IRC-a je Jarkko
Oikarinen. Napisao ga je jos
davne 1988., a nakon njegove
pocetne uporabe u Finskoj
prosirio se diljem svijeta. IRC
omogucéava medusobnu komu-
nikaciju velikom broju ljudi na
“kanalima" (zamisljene “sobe”,
obi¢no s nekom temom) ili privat-
no.Veliki i popularni serveri znaju
imati viSe od 32000 korinika
odjednom, §to je impresivna broj-
ka.

Najvecu popularnost je IRC
dozZivio 1991. za vrijeme
Zaljevskog rata i Pustinjske oluje.
Bududi da su vijesti stizale preko
razli¢itih mreznih servisa, mnost-
vo je korisnika bilo na “kanalima"”

| 8 Telnet - jagor_sice hr
| Comnect Edi Tomnal Help . .
i\iining For your party to respond]

HBjiH, an A T 02 D WRALRO, did .- AHen. i
8,02 WANAC ABA” aATen I
A.02: AWARACE ABAN: li 0z A,

L1 ¢ Ovako izgleda stari dobri talk |

mcﬁ Séf;érst"g Lwdirifoi ﬂm i derid 3 Fiewsh 3

i Cekalo ih. Jos je jedna kriza

potaknula uporabu IRC-a: za vri-
jeme dogadanja u Rusiji, IRC-eri
iz Moskve su javljali diljem svijeta

| o loSem stanju u zemlji.

IRC je jednostavan za
uporabu, ali Sto ste duZe na
mrezi i §to viSe IRC-ate otkrivate
da moZe biti vrlo kompliciran. Na
svakoj platformi, tj. operativhom
sustavu postoji gomila programa
za nj. Na Windows platformi je
zasigurno najpopularniji program
mIRC koji mozete skinuti s

| http://www.mirc.co.uk.

Postupak povezivanja na IRC
server je jednostavan.
Instaliravsi mIRC na svoje racu-
nalo, odmah po pokretanju imat
cete velik broj IRC servera u nje-
govoj ponudi, no za pocetak pre-
porucujem da se pokusate spojiti
na nas IRC server na Carnetu.

4 GuZva na

miIRC u odabiru servera

U mIRC setupu (mali dio koji
vam isko€i na pocCetku ) upisite
svoj nick, ime (ako bas hocete) i

| e-mail adresu. Iznad toga stoji

popis servera na koji se mozete

| do dijela gdje unosite informacije

o srceru. Pod Description unesite
§to god Zelite (recimo, kod mene
stoji Carnet), dok pod IRC server
stavite irc.carnet.hr. Port ostavite
koji je po defaultu, tj. 6667.
Ostalo (Group i Password)
ostavite prazno i pritisnite OK.

- Jog jedan pritisak na OK da se
. mIRC setup makne i klikom

naFile/Connect (ili prvi gumb lije-

|| | oslobodeni gnjavaZe pisanja
{| | naredbi. Da se malo vratimo na
' naredbu /list. Na Carnetu ima rek

i

Da biste se pridruzili nekom
“kanalu"”, potrebno je znati nje-

| govo ime. Samo upigite /list i

dobit ¢ete popis kanala. U mIRC-
u se sve mozZe napraviti preko
ikonica i izbornika pa ste

ativno malo kanala pa se nared-
bom /list brzo dobije njihov
popis, ali na velikim serverima

| gdje ima preko 10000 kanala, to
| | bi trajalo predugo. Ako ne znate
. koji kanal traZite, naredbi /list

dodajte -max x gdje je x odredeni
broj. Znaci, ako Zelite vidjeti
maksimalno 20 kanala, /list -max

| 20.

| znak / ispred sebe da bi se mogla ¥

Svaka IRC naredba sadrzi

ralikovati od normalnog razgovo-
ra, tj. rijeci. Obi¢no kanali ispred

| svog imena imaju znak #, no nije

| uvijek tako. Kad se hocete
. spojiti. Vi klikajte na Add. Dolazite |

pridruZiti nekom kanalu, jednos-
tavno napisete /join #imekanala.
Tom naredbom ulazite u kanal
(svi kanali ne trebaju biti vidljivi
jer ima i tajnih, a tu su i kanali
zastic¢eni lozinkama, u neke
mozete pristupiti samo ako vas
neki €lan kanala pozove, itd.).U
svakom kanalu postoje sudionici,

. ajedan znak ih medusobno raz-
. likuje. Oni sa znakom @ ispred
. svog nicka su tzv. opovi (Channel

Za pocetnike

Download stranica mIRC-a

operator) i oni upravljaju

Cametu vo koji sli¢i na munju) spajate se kanalom.To su ljudi kojima se ne
na IRC server. Spajanje je obi€no  treba zamjeriti jer vas mogu
gotovo za nekoliko sekunda. . izbaciti s kanala i zabraniti ulaz,

j Sto bas i nije zgodno, ali vas isto
ey | tako mogu uéiniti i opom, sve
Smcatss #2 p ovisi o njihovoj volji i o vas
EImkey. 0 el Download mIRC or the mIRC FAQ. L ona§°a nJ. ) ) .
'm:‘e;,; su‘,“ The mIRC cabinets are exe (16bi, 975152) and mireS6t exe (32 bi, P I - s &

Finkey> 1 oo 0280 Kad odlucite prekinuti raz-
e govor, s kanala odlazite nared-
Firey 2o a] s> Vitin a 5t 1 Ter ) bom /quit. Ako iza te naredbe
( e lamenn stavite i neki razlog, on ée se
[Smicalo> www. <Smucalo> nisam uocio. . . . .
ciTe> zex fn <Smucalos 3 na icq te newa ) prikazati na kalu s kojeq odlazite.

:t5 <H-Bomb> Eto bas uzimam screenshoove za noui hackernet.1CQ mi je iskljucen, Yo dowmload [Tedp Wiatloostion youtick. . " 5

e ﬁ:g:lgiinzzi;:?ﬁ: ;::n;:: slikica za Hacker :) are encouraged to put a copy of miRC and the PAQ o Recimo, /qut cujemo se sutra.

cale. IRC 5.6 - 32 bit, for Win95, Wi Vi x . . %
<Smucalo> iden sada S e 4 Kao pocetnik, imajte na umu

da se dosta tesko uklopiti na
nekom IRC kanalu gdje se ljudi
ve¢ poznaju godinama. Zato
nemojte biti napadni, na pocetku

j/k = just kidding
re = hiagain, as in ‘re hi’
wb = welcome back
wtf = what the f—k

Na IRC-u se rabe smajlovi koji
predstavljaju vase raspoloZenje.
To su kombinacije znankova,
npr. :-) sretan, :-( tuzan, 8-) lud

brb = be right back
bbiaf = be back in a flash
bbl = be back later
ttfn = ta ta for now

se malo pritajite i gledajte tko je
tko na kanalu da vidite kako
funkcionira. Nemojte biti bezo-
brazni, otresiti ili bahati, to vas

od srece, itd. Isto tako rabi se np = no problem rtfm = read the f—king manualal nece nigdje dovesti. Samo
mnogo skracenica. Ovo su neke  imho = in my humble opinion rotfl = rolling on the floor polako. Eto, §ad le J?d'"° na
najéesce: lol = laughing out loud laughing vama sve to iskusati. Pamet u

glavu i mirno IRC-anje.
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Sto je nova

Danas je uvijek Zurba oko updatea za antivirusne
programe, svako malo se broj virusa povecava pa je
bitno Sto prije poboljSati nasu zastitu protiv njih.
Tako je i Network Associates, nekadasnji McAfee,
pokrenuo ActiveShield koji ¢e updateati vas
antivirusni program ¢im se spojite na Internet uste=-
djevEi vam | vrijeme | novac.

icrosoft je opet pustio
svoju zakrpu za IS 4.0
nakon §to je preradena.
Zakrpa je bila povucena
zbog nepravilnosti, a
ispravljala je “Malformed HTTP
Request Header".Vise o tome na

rity/Bulletins/ms99-029.asp

Dva muskarca na podrucju
SAD-a (drzava Michigan)
optuZena su da su putem
Interneta prodavala “pakete” s
kojima se mogla proizvoditi
droga u kuénoj radinosti. Glavna
tuziteljica Jennifer M. Granholm
je rekla da im daje ultimatum da
u 10 dana prestanu oglasavati i
prodavati “pakete". Za sada su
optuZzeni za proizvodnju droge te
ih ¢eka najviSe 30 godina zatvo-
ra. Zloc¢in se ne isplati (osim ako
Zivite u Iraku).

Najvedi problem pri Internet
kupnji je $to ona Cesto ne stiti
nasu privatnost. Svaka baza
podataka se moZe prodati pa
tako i va$i podaci. Ona silina junk

na na vrijeme je rezultat naseg
pretplacivanja na neku mailing
listu. Nakon toga se popis e-mail
adresa prodaje i na kraju najvise
Stete imamo mi, krajnji korisnici.
U NFO Interactiveu su proveli

o Internet prodaji. 0d 4500
korisnika Interneta, njih 1944 nije
nikad nesto kupilo preko
Interneta, a cak ih je 70 posto
izjavilo da bi kupovali kad bi bili

sigurni da im je zajamcena pri-
i vatnost. :
: Svi smo gledali film “Mreza" i :
vidjeli $to Hollywood misli da se
i dogada onima koji imaju ra¢una-
i lo. Mi znamo da je to glupost, ali
i nesto sli¢no se dogada u SAD-u
http://www.microsoft.com/Secu :
nostavno postanu vi, uzmu va$

i broj osiguranja, vozagke dozvole
i ipo zakonu su vi. Svi mislimo da
se takvo §to neée nikada nama :
i dogoditi, ali $okantno istraZivanje :
i je pokazalo da je u SAD-u oko :
i 500 000 ljudi na godinu pre-
i vareno. Pogledajte

i http:
! bin/displayNew.pl?/security/se
i curity.htm i uvijerite se sami da
ovo nije savrseni svijet.

vrlo ¢esto. Postoje ljudi koji jed-

www.infoworld.com/cgi-

U filmovima smo gledali

svakojake gluposti i teme vezane
i uz raunala.Vidjeli smo kako se
pomocu programa moze natjerati
i racunalo da pregori, poslati

i velike koli¢ine struje oko svijeta,
i vidjeli smo oZivljavanje 286-ice,
ljudski mozak na disku od 100MB
maila koju svi dobivamo s vreme-

i slicne stvari koje su nas zabav-

i ljale godinama. Konaéno je film-
i skoj industriji pala sjekira u med
© jer ée moci spojiti svijet ratunala
i isvijet katastrofe u jedno.

i Normalno, rije€ je o milenijskom
¢ bugu ili Y2K. Radnja filma bi tre-
istraZivanje o tome $to ljudi misle :
poucna. Na isto¢noj obali SAD-a
nestaje struje, telefonske cen-

i trale ne rade, u zrakoplovnim

¢ lukama instrumenti ne rade,

¢ vlada kaos. Glavni junak je pris-

bala biti kao i uvijek, ozbiljna i

E Announcing PrivadaProxy™ with Weblncognito™ !

2 .

Hocéemo li konaéno biti anonimni?

Bookstore AtEligtes

ETRRRE

HNS je jo$ uvijek jedna od najholjih siteova s informacijama na Internetu

Microsoft’ 3 .
Security Advisor

Sunumary

Issue

Microsoft Security Bulletin (MS99-029)
Patch Available for "Malformed HITP Request Header" Vulnerability

Qriginally Posted; August 11, 1999
Re-released: August 16, 1999

Microsoft has released a patch that eliminates a vulnerability in weh server
products that use Microsoft® Internet Information Server 4,0 as their web
engine, The vulnerability could be used to mount denial of service attacks
against the web server, This patch originally was released on August 11, 1999,
but was found to contain a regression error, The regression error has been
eliminated and the new patch is now available.

Frequently asked questions regarding this vulnerability can be found at
bttpd ferssse, crosofl.com/security (3 °h

hacker.net

HNS staff

s/ MERG- 2 0Fag.asp

tao mladi¢ koji je, dakako, uza

i sve ostalo i izvanredan haker te
¢ se bori s najgorim scenarijom za
Y2K. Naime, nuklearna centrala
¢ prijeti svojim rastapanjem jer je :
i do$lo do raspada ra€unalnog sus- :
i tava. Ne zna se kako film zavr3a-
i va,ali glavni junak najvjerojatnije
isprogramira nesto ¢ime sredi

i softverski dio i sa dZepnim

i noziéem pripremi hardver za

i 2000. godinu. | onda se &udimo
Sto stariji gradani na racunalo

¢ gledaju kao na Lucifera. :
: National Criminal Intelligence
i Service je poeo akciju hvatanja
pedofila preko Interneta.

i Posebna jedinica pod zapovijed-
¢ nistvom Terryja Jonesa motrila
i je 60 pritaonica i rezultat je: 19
uhvacenih i privedenih pedofila.
¢ Sli¢ne ¢ée se akcije odvijati i u

i buduénosti, osim pedofilije,
nadzirat ée se i nelegalno kock-
: anje, ucjene, industrijska 3piju-

: nazaisl.

Y2K bi mogao biti kraj

mnogim tvrtkama. Tako, recimo,
: TriMark Engineering na svojim
¢ Internet stranicama izjavljuje:

Microsoft se ¢esto mora izvliagiti pomocéu zakrpa

¢ “Doorway program je Y2K spre-
man, ali nazalost rac¢unala na

i kojima je raden nisu. Ratunala su
i kupljena prije Windowsa 95 i zas-
i novana su na DOS-u. Nisu Y2K

spremni, a mi nemamo sredstva

da takva postanu.” Eh, tesko je
¢ biti slobodan poduzetnik.

Gas Industry Standards

Board (GISB), industrija goriva je
i izjavila da ¢e u svojim sigurnim
transakcijama radije rabiti PGP
(Pretty Good Privacy) nego popu-
i larniji RSA-ov sustav. Zasto je

GISB odbacio S/MIME

i (Secure/Multipurpose Internet

i Mail Extension) progitajte na

: http://www.techweb.com/se/dire
ctlink.cgi?ZINW19990816S0032 .

Pocetkom godine cak je oko

93 posto Internet stranica uzi-
malo privatne informacije o pos-
i jetiteljima. Kako se svi brinemo o
¢ svojoj privatnosti, mala tvrtka

¢ Privada predstavila je svoj pro-
gram Incognito pomocu kojeg

: ¢emo moci surfati i slati e-mail

¢ anonimno. Provjerite na

http://www.privada.net Sto se

nudi.

oo ——————

HakET qa m]e VOIIO Scott Reid, 23 godisnji haker, je upao u sus-
tav Vodaphonea, mreze za prijenos kratkih tekstualnih poruka, poslavsi
32 ooo poruka pretplatnicima da su dobili Peugeot 106 a da bi to
potvrdili, neka nazovu odredeni broj - broj Nottingemske softverske
firme u kojoj je Scott prije radio. Tvrtka je zbog siline poziva stala s
proizvodnjom, a gubitci se procjenjuju na 10000 funti. Usto, haker je
zarazio racunalni sustav bivse tvrtke trojanom zvanim Colourmatch a

sve zato $to mu je bivsi Sef obustavio projekt na kojem je radio. Scotta

€eka kazna najviSe od tri godine.
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Recimo, lagano Secete Sumomom, topli je kolovoz, uZivate u miru, pjevu ptica.
Razmisljate o oblacima i kamo plove, vasa se pluca pune Cistim zrakom kadli
ugledate skupinu cudaka, dugokosih momaka s velikom dioptrijom kako se
nateZu oko GPS-a i pokuSavaju odrediti zamljopisnu Sirinu.

EABELSALAT IST GESUND

Chaos Computer Club e.V,

Ham dyse, T anthe

B, B

12 i, vrith i your o s clomis Yseh i gy vy,
e, 1 i, 1 o e

In the name of the crew of the Heart Of Gold,
we want to say thank you for repairing our spaceship!

tiste and eciations

ccc.bmp Organizatori kampa

rvo Sto cete se zapitati je,
otkad to ljudi s PMF/FER-a
idu na izlete? Ali onda vam
sine da ste u Njemackoj,
blizu Berlina i izvodite zakljucak:
cini se da su opet dali FSB-ovci-
ma da voze. Da se to dogodilo
na Sljemenu, bili biste u pravu,
ali ako se sve to dogadalo u
okolici Berlina, onda ste naj-
vjerojatnije naisli na skupinu
hakera koja se probijala do N
52° 34' 48" E 13° 41' 31", tj. do
Chaos Communication Campa.
CCC je mjesto koje bi svaki kom-
pjutorski €udak, haker, ovisnik o
sigurnosti kompjutorskih mreza
nazvao rajem na zemlji. U blizini
jezera, okruzeni Sumom, hakeri
su mogli udahnuti malo svjezeg |
zraka, mozda cak i prvi put u |
ovoj godini (svi znamo kako je
kad volite svoje racunalo).
CCC je trodnevni dogadaj na
otvorenom koji svakom svom
posjetitelju nudi gomilu sadrZaja
vezanih uz sigurnost, hakiranje i
sl. Malo izvan Berlina, pod
vedrim nebom kampiralo je
drustvo od 1500-2000 hakera
koji su imali prilike hakirati do
mile volje i ne biti kaznjeni, sur-
fati po Internetu, slusati preda-
vanja i medusobno razmjenjivati
iskustva, lovacke price i Stosta
drugo. j
Svi sudionici su bili pod ‘
Satorima koji su imali priklju¢ak
za Ethernet (lokalna mreza), a
preko njega i na Internet i,
najvaznije, struju. Svaki sudionik
kampa je mogao donijeti svoje
racunalo i za par ga minuta spo-
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jiti u mreZzu. Bilo je tu svega, od
obiénih prikljuc¢aka do beZzi¢nih, a
sve je funkcioniralo brzinom od
34Mbit/s, dovoljno da se ljudi
posteno zabave. Mreza kampa je
nazvana, a kako drugo, doli -
CAMPnet. Sva racunala, od
Macova do PC-a, mogla su se
umreZziti i bez problema komuni-
cirati.

U kampu su bila organizirana
“naselja"” koja su imala speci-
ficnu temu. Tako ste mogli biti
na predavanju ili sami odrzati
jedno. Sve u kampu se odvijalo
na dva jezika: njemackom i
engleskom.

Pri postavljanju kampa poz-
vani su dobrovoljci koji mogu
pomodi jer, ipak, trebalo je
uloZiti goleme napore u postav-
ljanje infrastrukture kampa, svih
prikljucaka, osigurati struju....

Kampiranje je pocelo 4.
kolovoza i trajalo je 2 dana. Ako
ste imali volje i novaca, mogli
ste ostati do 11. i pogledati pom-
réinu Sunca.

<. Kamp je bio prebogat
aktivnostima

Ovako je to izgledalo )
u Satorima

Kako su i sami organizatori
(Chaos Communication Group)
rekli, ako ne znate niSta o racu-
nalima, ne isplati se doci jer
vam nee biti nita jasno, ali |
ako pripadate Internet subkul-
turi, administrator ste mreza ili
nedto sli¢no, CCC je stvoren za |
vas. Novinarima je ulaz u kamp
bio dopusten, ali su u svakom
trenutku morali nositi oznaku
Press. Bilo kakvo slikanje, sni-
manje filmova ili bilo ¢ega dru-
goga nije bilo dopusteno, a kam-
peri/hakeri nisu morali razgo-
varati s novinarima ako nisu
Zeljeli. Naime, o tome je brinula
sluZba sigurnosti.

U kampu su se pobrinuli i za
prehranu pa se sve potrebno
moglo kupiti u kampu, tako da
ste bili poStedeni viska prtljage,
a i organizatori su bili postedeni
viska smeca koje je trebalo
pocistiti po zavrSetku kampira-
nja. Normalno, sve se to moglo
nabaviti po razumnoj cijeni. Kad
smo vec¢ kod cijene, ulaz u kamp
nije bio besplatan. "Obic¢ni” ljudi
su placali 150 DEM-a, dok su
predstavnici razlicitih tvrtki
placali 1500 DEM-a. Kamp nije
napravljen da bi se organizatori
obogatili, trebalo je samo pokri-
ti troSkove njegova postavljan-
ja. Kamp se, ipak, postavlja u
Sumi, a Suma i kompjutorska
oprema nemaju bas mnogo
zajednikoga pa su veliki napori
uloZeni da bi se svladala “snaga
prirode”. Ali, pogledate li §to

|

sve dobivate, smjestaj,
priklju¢ak na mrezu, seminare,
ako ste roditelj, mogli ste
povesti i djecu jer je postojao i

djecji vrti¢, cijena i nije bila pre-
visoka. U kampu se placalo jedi-
no pice i ulaz, svi ostali prikljuc-
ci su bili besplatni.

Kartesu.se rezervirale
unaprijed zbog ograni¢enog
prostora, a ako se niste prijavili
do 23. srpnja 1999. i uplatili
novac na njihov bankovni racun,

niste mogli do¢i u kamp. Kako se ‘

kaze, tko prvi djevojci, njegova
je.

Sto se ti¢e sigurnosti u
kampu, organizatori su se
odmah ogradili od bilo kakvih
krada. Makar je sigurnosni tim
bio ondje, napominjalo se da se
na osobne stvari pripazi. A sig-
urnost u kompjutorskom smislu?
Pa, kad ste u hakerskom kampu,
vasi podaci bas i nisu sigurni.
Hakiranje u tude kompjutore bilo
je dopusteno sve dok je tu Zelja
za ucenjem, ali uniStavanje
podataka je neprihvatljivo. Ipak,
sudionici su zamoljeni da sve
svoje lozinke ili strogo pov-
jerljive podatke kriptiraju (kao
lozinke do svojih e-mail racuna i
sl.). Isto tako, ruSenje tudih
racunala i sliéne destruktivne
radnje bile su strogo zabranjene.
Naglasilo se da je kamp legalan,
stoga neka nitko ni slucajno ne
pomisli na prodaju razlicitin
piratskih CD-a jer ¢e pocinitelji
biti kaznjeni. CCC je bio kamp
prepun stare hakerske etike.
Kazna za svako nepostivanje je
bila ¢is¢enje WC-a.

Zgodna stvar koja se
dogodila je bio LinuxDeath
Match gdje su dvije skupine
administratora pokusavale zaus-
taviti protivni€ku mrezu.
Pobjedu su odnijeli administra-
tori iz Municha koji nisu pokusali
hakirati drugu mrezu, nego su
svoju utvrdili s Free BSD
alatima.
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Dani su prolazili i hr.mag.hacker se bribl

KAKAV BI TREBAO BITI

exa

izio svom drugom mjesecu postojanja,

grupa se rasplamsala izvan svih ocekivanja. Ljudi su odlazili na more, produZene
vikende, u Soping u Trst, ali su se nakon povratka Zalili na hr.mag.hacker.

Ovako se ljudi na HMH zabavljaju

¥ alili su se Sto se u jednom
jedinom danu bez proble-
ma zna zaredati viSe od
150 postova, i to je jos
malo. Obicno postovi s
hr.mag.hacker znaju biti
zgodno Stivo navecer uz kavicu
ili kolu prije izlaska ili u¢enja za
ispit (kako vam drago). | tako se
nasa news grupa rasplamsala,
dobili smo mnogo novih “¢lano-
va", stari su ostali, bili smo kao
obitelj (samo da se jo$ i Gjuro,
razmetni sin, vrati s mora).
Ono ¢ega sam se najvise bojao
nije se dogodilo. Sto to? pitate
se. Kad se god pojavi neka grupa
vezana uz igre, obicno se
pretvori u mjesto gdje lokalni
pirati oglaSavaju “svoje
novitete.” Srecom, u
hr.mag.hacker su se rijetko jav-
ljali, a kad bi se to i dogodilo, to
bi bilo popraéeno negativnim kri-
tikama (prijetnje, zlostavljanja,
nabijanje na kolac i sl.). | tako je
jos uvijek hr.mag.hacker (morat
¢u ovo skraceno pisati, recimo,
HMH) ostao Cist kao izvorska
voda:).

U posljednje je vrijeme veliko

zanimanje pobudila Matroxova

kartica G400. Sve, sad veé
klasi¢ne, rasprave je li bolja
Voodoo ili TNT, zavrsavaju tako

da se preporuci G400 i onda su
svi sretni i zadovoljni.

Komentiraju se slike. Bilo je i
zadivljenih slikama Sto ih je

Patrik stavio u prosli Hacker
(kada je testirao doti¢nu kar-

ticu). Provjerite kako izgleda
¢ odli¢na Matroxova kartica na
i http://www.matrox.com . Po
i svim testiranjima, prva je na

popisu za kupnju (ovaj tjedan, za

i tjedan-dva ée veé izaéi nesto

brZe, nemilosrdna je ta industri-

ja igraceg hardvera). Stalna

potreba za brzinom i sve veéim
brojem fpsa navela je neke ljude

G400

seies

S,

4. Kartica koja je
uzdrmala
javnost

Veliku ponudu
DVD-a mozete naci
na DVDBoxOfficeu

na overclockiranje kartice, ali
vecina se na HMH-u sloZila da je
overclockiranje nepotrebno
(dobro, dobro ima nekih kojima

i je overclockiranje najvaznija

stvar na svijetu, ali to su fanatici
koji ljepe na kartice ventilatore i
overclockiraju do besvijesti).

Dr. J, BadBlueBoy, Neven i
XEON su mi dali dobru porciju

jezikove juhe, jer sam ih,

siro€ad, zaboravio spomenuti uz
ostatak starosjedilaca u proslom
broju. Zato, moja duboka isprika
(a one koje sam sad zaboravio

siguran sam da ¢e mi ve¢ natr'l-
i jati nos). Bilo je zgodno kako je

BadBlueBoy komentirao posljed-
nji Hacker: “kaj ja to cujem
Goran nas nije spomenul(dobro
neke je) i Rukavina je dal cak

dvjema igrama prek 80%(kaj je

pocel piti) i za kraj ovog posta -
Hacker ipak dobro procjenjuje
igre (osim onoga sa SC)-TA je
dobio kolko zasluzuje".

Inace, jedan od najkontroverzni-

jih suradnika koje je Hacker

imao, jedini i neponovljivi Damir
Rukavina se pridruZio sretnoj
obitelji na HMH. Damir a.k.a.
Edgecrusher je svojom pojavom
smirio sve one koje su bili
ogorceni na njega zbog
Starcrafta, TA, dodataka za
Starcraft, ima joS toga. Nakon
nekoliko rasprava svi razumni
ljudi su se smirili, zakopali
sjekiru i Cak se dogovarali za
neku partiju Warhammera, gdje
Damir briljira. Istina, jo§ uvijek
se nade pojedinaca koji ne
shvacaju da je Damir strog i da

trazi nesto viSe u igri pa opet

sve pocne od pocetka, ali $to se
moze, uvijek ¢e biti takvih. Na
odgovore se ¢esto znam dobro
nasmijati pa tako i na ovaj
EmptyHeadov: “Znas sta si ti?
Ti si ona vrsta ljudi koj....cekaj ),
evo ti slikica.

Samo nekoliko dana nakon $to
su se Hackerovci povukli na
zasluZeni odmor, na HMH je
stigao jedan zgodan link koji
nudi prikaz nove tehnlologije i

hacker.net

Lik si cjepa drva a ti stojis, par-
don, sjedis do njega prekrizenih
ruku i seres kako bi to trebalo
ovako udarit, pa mozda onako,
pa on-to dobro ne radi, ma joj
kako to udaras, drva se ne slazu
tako i sl....."" Uglavhom, zabava
za cijelu obitelj.

Ovaj mjesec dvije najspominjani-
je igre su bile Shadowman i
Tiberian Sun. Nagada se tko bi
mogao recenzirati Tiberian Sun,
svi Zeljno o€ekuju njegov izlazak,
a sve ih zanima hoée li ponoviti
slavu svojih predaka i pruziti
nam dobru zabavu.Vrijeme ¢e
pokazati.

Konaéno su ljudi poceli davati
konstruktivne kritike na ¢asopis
Hacker. Osobno bih zahvalio
Matiji, koji mi je predloZio neko-
liko novih ideja. Svi koji se javite
i komentirate Hacker dajte i neke
ideje, prijedloge, i sami znate da

je Hacker jedini Casopis s kojim

se igra, a svi se Zelimo igrati Sto
kvalitetnije.

Cini se da se ljudi sve vise pre-
bacuju na DVD zato je i ovaj
mjesec Patrik dijelio savjete o
tom komadu
hardvera.Ovomjesecni hint je:
DVD kupujte na
http://www.dvdboxoffice.com
(postarina se ne plaéa). Jo§ malo
i DVD ¢e biti sastavni dio svakog
racunala. DVD bi se trebao lakse
udomaditi na ra¢unalima jer mi
nismo tako zahtjevni glede sni-
manja na DVD koliko oni koji
namjeravaju zamijeniti svoje
VCR uredaje DVD-om.Uostalom,
svaki korisnik nema CD snimac
pa opet rabi CD.

Kako je Kristina jedini recenzent
za kojeg se muski dio (zapravo
cijeli HMH) zanima, tako je bilo
prijedloga da se slika za...
Playboy. Decki su, za sada,
prikupili dosta glasova, ali do 100
treba jos dosta. Kristina nam se
javila ovaj mjesec postavsi tako
jedina djevojka koja sudjeluje u
raspravama na HMH, na $io smo
svi ponosni.

Stanje koje vliada na HMH-u bl se
moglo otprilike ovakeo op .
domaca atmosfera, u

Moderna tehnologija

moja je preporuka da ga prov-
jerite. Ako ste voljni pogledati
$to nas ¢eka u buduénosti,
pogledajte $to se nudi na

http://www.usteda.com/camera

4 |skuSajte novu tehnologiju
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The

Mummy

REDATEY ~~Stephen Sommers
GLAVNE ULOGE  Brendan Fraser, Rachel Weisz, John Hannah,
Arnold Vosloo

124 min
avanturistickifakcija/horror

TRAJANJE
ZANR

Godine 1719. g. p.n.e. u drevnoj egipatskoj Tebi
razotkrivena je zabranjena ljubav izmedu visokog
svecenika Imhotepa i faraonove ljubavnice Anck-
Su-Namum. Osramodena, ona si oduzima zivot, a
on iz ocaja prkosi bogovima. Kako su bogovi pri-
licno razdrazljiva stvorenja, pogotovo iz egipatske
mitologije, osudise ga na vjecnu mucenje. Kletva je
bacena: njegovo tijelo bit ¢e Zivo mumificirano do
vjecnosti, sve dok ne bude pusten iz sarkofaga...
Proslo je gotovo 3 tisuce godina, radnja se
fokusira na mlade legionare francuske legije
stranaca u 1923. , Rick O'Connela (glumi ga
Brendan Fraser poznat nam iz George iz dzungle) i
Benia, njegovog ljigavog partnera. Za vrijeme

- jedini cilj krada bogatstava iz drevne grobnice. lako

borbe slucajno otkrivaju drevnu grobnicu, mjesto
vje¢nog mucenja za nesretnog Imhotepa. Nekoliko
godina poslije Rick biva zarobljen i, iskoristivsi
sveopce ludilo koje je zahvatilo svijet vezano uz
potragu za blagom koje je pokopano s
Imhotepom, shvati da mu je jedini nacin prezivlja-
vanja pregovarati o lokaciji drevne Imhotepove
grobnice. Splet okolnosti dovede ga u drustvo
prekrasne, no nespretne egiptologinje Evelyn i
njenog brata Jonathana. Krecu u potragu za
Hamunaputrom, Imhotepovom grobnicom. Na
putu se susrec¢u s americkim «lesinarima» &iji je

skupina razularenih Amera s lako¢om pobjeduje

gardu koja ¢uva Imhotepov grob, nisu ni slutili da Evelyn kao domacina za dusu Anck-Su-Namum

ih unutra ocekuje nesto daleko strasnije... Pustaju
Imhotepa na slobodu. On je mumija nevjerojatne
snage i sa svim znanjem magije koju je posjedovao
kao visoki svecenik. Preostala nekolicina prisiljena je
na ocajnicki potez kako bi sprijecila potpunu
Imhotepovu regeneraciju i uporabu tijela lijepe

koju mumija Zeli uskrsnuti. Film je remake filma iz =

1932. Vedi budZet i bolja tehnologija efekata
jamce bolju kvalitetu. Originalni horor pretvoren je
u Indiana Jones avanturu. Specijalni efekti su glavni
adut filma. Nagradit e vas za strpljenje pravom
vizualnom poslasticom koja na pravim mjestima
stavlja naglaske u radnji. Sve u svemu, film nije
remek- djelo. No, nudi mnogo dobre zabave,
napetosti i atraktivnih scena. Zarada u americkim
kinima iznosila je preko 100 milijuna $. Od
glumaca, zapamtite Brendana Frasera, novo otkrice
koje moZemo ocekivati u sve vise filmova!

Presumed Innocent

Alan J. Pakula
Harisson Ford, Raul Julia, Greta Scacchi,

REDATEL)
GLAVNE ULOGE

trileru s Harissonom Fordom u glavnoj
ulozi. On je zamjenik glavnog
tuzioca. Film pocinje ubojstvom nje-

Bonnie Bedelia

TRAJANJE 122 min. © gove mlade suradnice, a poslije se
TIP DISKA 55| : ispostavi da je s njom bio u vezi.
ZVUK Dolby Surround Istrazujudi njenu smrt, na Sto ga
SLIKA BT natjera Sef, dolazi do nekih uzne-
I1ZDAVAC Issa Film & Video / Warner Brorthrers: : mirujucih zakljucaka. Uskoro pod

¢udnim okolnostima biva optuzen
za ubojstvo. Kome moze
vjerovati? Htjeli bismo mu
vjerovati, no tijekom filma posta-
. je pomalo neuvjerljiv, tako da na

Nacin na koji radi americko zakonodavstvo iznim-
no je privlacan kameri. Brojni filmovi posveceni su
upravo tomu, pa tako i ovaj. Rije¢ je o vrsnom
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kraju ni sami ne znate je li
kriv ili i zavarava gledatelje.
Rasplet slucaja pocinje uplitati
neke glavonje s politicke scene
i ulozi postaju vedi i vedi.
Rasplet je u najmanju ruku
neocekivan, kao u svakom
dobrom trileru...

SPECIJALNI SADRZAJI:
Slabo. Interaktivni izbornici i prist-
up indeksiranim scenama




REDATEL) - ~ IvanReitman
GLAVNE ULOGE Harisson Ford Anne Heche David Schwimmer
TRAJANJE 108 min.
TIP DISKA - SS-SL
ZVUK Dolby Digital 5.1
suka a3
I1ZDAVAE Issa Film & Video / Buena Vista

Nakon takvog tjedna na rajskom
oto¢ju i vama bi trebao odmor,
vjerujte nam... On je teretni pilot,
kojem u zivotu (vise) nije cilj zgrtanje
love, nego samo uzivanje. Nastanivsi
se na prekrasnom oto¢ju, na lak
nacin zaraduje dovoljno za Zivot i
provode prevozedi robu i ljude s
otoka na otok. | dobro mu ide, jer je

otkrice

. jedini. Ona je urednica njujorskog

: Casopisa a'la Cosmopolitan, Dazed,
i gdje vodi mlade i samosvjesne Zene
¢ kroz zivot. Ehm, da...
© iz snova svake Zene poklanja joj

i odmor iz snova, tjedan dana na

: tropskom otogju u turistickom

: naselju snova. Splet okolnosti i

¢ neplanirani radni zadatak tjera na3u

Njen zaruénik

junakinju Robin Monroe (Anne
Heche) na voznju zrakoplovom s
Quinn Harissom (Harisson Ford).
Kako to biva, uhvati ih velika oluja,
pogodi ih grom i sruse se na otoci¢
nezabiljeZzen na kartama. Kako
prezivjeti, kako se vratiti u civilizaci-
ju? Dodatni problem¢i¢ u svemu
tome je Sto se glavni protagonisti
organski ne podnose. Malo pomalo,
izmedu njih se normalizira odnos i
kada ve¢ pomisle da su spa3eni, u
igru upadaju gusari... 6 dana 7 no¢i
vrijeme je koje Robin i njezin
zarucnik (glumi ga Schwimmer poz-
nat vam iz serije Prijatelji) planiraju
provesti na otoku snova. Film nema
greSaka, ni nekih posebno iritabilnih
momenata. Rije¢ je o uzbudljivom,
romanti¢nom avanturistiénom filmu.
(Znadi svidjet ¢e se i curama...). Pravi
nacin za ubit dosadnu vecer u
drustvu s partnerom...

SPECIJALNI SADRZAJI:

Pa, errr, da... Indeksirane scene za
izravan pristup odredenom dijelu
filma i ni3' vise.

Caddyshack

REDATELJ _Jon Peters
GLAVNE ULOGE Chevy Chase, Rodney Dangerf els, Bill ill Murray
;RA]AN]E 94 min.
TIP DISKA SS-SL
Zvuk L Mono
suka ] 1.85:1
1ZDAVAL :Issa Filmé& Video / Warner Brothers

Jedna od legendarnih komedija
spocetka osamdesetih izasla je na
DVD-u. Pripazite na broj glumaca
koji su nakon ovog filma postigli izn-
imnu popularnost, npr. Chevy Chase
i Bill Murray. Radnja se odvija u golf
klubu Bushwood. Mozaiku najrazlici-
tijih oblika snobovstine priklju¢uje se
zdravoseljacki odgojen Cherzwik ili
tako nekako, bogati gradevinar.
Centar radnje je mladi Caddy (nosa¢
golf palica) koji Zeli dobiti stipendiju
od golf kluba, i smatra da ¢e mu u
tome pomodi ulizivanje stanovitom
sucu, jednom od osnivaca kluba. Sve

. kulminira apsurdnim golf turnirom i,
: naravno, ima sretan zavrdetak. No,

- dlj filma i nije prosvjetljenje

: nekakvom dubokom radnjom, nego
" gegovi koji vas
tjeraju na smijeh.
Cilj podsmijeha je
vec¢inom
snobovski stalez,
no Zalac se
dotice i ostalih.
Posebno pripazite
na Billa Murraya koji glumi ludog
vrtlara u lovu na prepredenu krticu
(No, you idiot, you have to killa a
the gophers, not golfersl Il - Oh
can do that too...). Zelite li dodatn
informacija o ovom filmu, bacite
pogled na:
http://www.bushwood.net/shac ck/shz
ckcentral.htm.

SPECIJALNI SADRZAJI:

Interaktivni izbornici i pristup scenz-
ma. Imajte na umu
od punih potencijalza DVD-z - MO?

New Jack City

E_ 3 REDATEL) Mario Van Peebles : njihovi ukrasi, nego
GLAVNE ULOGE Wesley Snipes, Ice T, judd Nelson  od ruke svoje brace.
;RA]ANJE 96 min. ¢ Kroz film pratimo
TIP DISKA T sss. : uspon jedne bande
vuk " Dolby Digital 5./ ©d uli¢nog prodavan-
suka |85, : jadrogeimuliaze do

L iZbavaé Issa Film & Video / Warner Brothers | Velikog posla s

i ——— — ¢ novom drogom,

je. i crackom i zasjedanja

plitati

New Jack City je legendarni film spocetka

i na celo mafije New

devedesetih. Rije¢ je o odli¢nom i viernom portretu
dogadanja u zaboravljenim kvartovima New Yorka.
Atmosfera je na visini od samog pocetka, a pocinje
uvodom: "You are now about to witness the stren'th
of street knowledge."... Odsad pa nadalje, Peeblesov
film o gradu droge ne popusta $to se napetosti tice!
Gangsteri se uspinju i padaju (mrtvi) kroz cijeli film,
prist- zamotani u debele zlatne lanéine s golemim priv-
jeskom dolara na kraju. Ne umiru od ruke boga
dobrog ukusa s ¢ijim svjetonazorima se itekako kose

. Yorka. Nova droga
: nevjerovatno brzo

. njima donosi brdo

¢ novca (spominju se cifre od milijun d
: zarade na dan). Nasilno se usele u g zgradu

. borbu protiv njega poslani su policajci Ice-T i Judd

stvara ovisnike, a

gdje ustanovljuju pravu industriju n}
Wespey Snipes, voda bande, postaje nedo

Nelson, koji ¢e vrlo oprezno morati razraditi nacin

SPECIJALNI SADRZAJI:

Pristup Zeljenim scenama kroz interaktivne
izbornike. Iznenadujem sam sebe na koliko sam
nacina napisao jedno te isto u prijasnjih 10-ak bro-
jeva. Hoc¢emo vise dodatnih sadrzaja!!!
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Nova serija matiénih ploéa - za svakoga ponesio...

FIC maticne ploce

ima 1 AGP, 5 PCl i 2 ISA slota. U : ;
i ju, 3 PCl slota i 1 AMR slot, $to je !

IC, tvrtka koja je, izmedu :
F ostalog, poznata po:

dozivotnom jamstvu na:
svoje proizvode izbacila je
nekoliko novih mati¢nih ploca :
koje. nude mnoge zanimljive :
mogucénosti, Ultra DMA 66, :
vece brzine sabirnice... Mozda :
upravo medu njima nadete :

Cetiri memorijska slota moguce je

smjestiti maksimalno 1 GB memori- :
je. VaZna novost je i podrika za Ultra !
DMAG66 hard diskove. Pohvalno je
Sto cete s plo¢om dobiti i kabel pri- :
¢ dize instantno bez ¥vrljanja po hardu :
i i uvelike smanjuje potro¥nju energije. :

jeko potreban za uporabu novog
HDD standarda.

poslije ga je ostavio AMD-u koji j&
produzio Zivot ovom procesorskom
suelju iznad svih ocekivanja. Cini
se da je Intelova odluka o napus-
tanju Socket sedmice bila pomalo
nepromidljena. Ploca je utemeljena
na VIA Apollo MVP3 & Super
South chipsetu. U sebi krije 1 MB
L2 Cache memorije. Podrzava sve
moguce Socket 7 procesore.
Predvidena je za Baby AT kudista.
Podrzava UDMA 66, AGP te
66/100 MHz sabirnicu. Izvadivsi je
iz kutije, spremna je za uporabu

memorije. Ima dva utora za memori- :

skraceni ISA slot. UDMA 66 je stan-
dardan na svim novim FIC-ovim i
plo¢ama. Zgodna je Suspent to RAM :
funkcija koja racunalo iz hibernacije :

: CW-33 . G

onu na kojoj cete utemeljiti : + USB i PS/2 sucelja. 4
& X oH i Autronic
svoje racunalo ili ga nadogra- : HOnEE

diti! : Nazvati! VA-503A

KA-6110 :
Ka-6110 je Slot 1 mati¢na plo¢a koja :
podrzava Pentium 2, Pentium 3 i
Celeron(A) procesore, dok je za
uporabu novih  PPGA Celerona :
potrebno kupiti adapter, tzv. Slotket. :
Mati¢na ploca ima napajanje i oblik :
prema ATX specifikaciji. Ugraden :
Chipset je VIA Apollo Pro 133 &
Mobile South. Glavna je novost '

*UDMA 66

Odlican temelj vrhunskog

novog racunala

CW-33+

Ploc¢e s visokim brojem integriranih : |
uradaja su u trendu, a ovo je FIC-ov :

odgovor na trendove. CW-33 ploca

Autronic
799 kn
720 kn

~ sodli¢an temelj skromnije

’ konfiguracije

~ *ugradena graficka spriecava

~ dogradnju racunala teme- *sve moderne stvarcice na

lienog na ovoj ploci kvalitet- Socket 7 plodci

nim AGP 3D ubrzivatem

Dobro promisiite prije kupnje Odliéna Socket 7 ploca.

ove ploce, da ne biste naknad- Nazalost, Socketu 7 su dani

no kupovali zvucnu i PCl 3D g

ubrzivac i time platili neisko-

ristene moguénosti ove ploce

maksimalna ostvariva brzi- je predvidena za PPGA

na sabirnice od 133 Celeron procesore. |

MHz. Zahvaljujudi lzgradena je oko =

kombinaci- - Intel 810 : VA-503A

jama chipse- Ova plo¢a dokazuje da FIC
polozaja ta. Na : misli i na korisnike Super

DIP preki- % sebi ima : Socket 7 procesora. 43
daca, ploca # ugraden ! Neko¢ je neprikos-
jamci kompati- < audio i AGP noveni vladar tih podrudja
bilnost s procesori- video podsus- : pio Intel sa svojim Pentiumima, a
ma do 1 GHz. Ka-6110 tav. s 4 MB

I ovaj smo mjesec birali za vas

KONFIGURACIJA MJESECA !
|

HG Spot Celero

vaki mjesec obilazimo : utemelieno na QDl-evoj BrilliantX
trgovine osobnih racu- i mati¢noj plo¢i koja je pak izgrade-
nala tragajuéi neu-: na oko Intelovog i440BX chipseta.
morno za jednom ili dvjema : BIOS je Awardov. Zgodna stvar je

moralo  Stedjeti. U
i ovom slucaju odluka

i je pala na tvrdi
¢ disk. Rije¢ je o

megabajta. Kod (
odabira CcD
¢itada, izbor je
pao na Teacov

konfiguracijama prilagoden-§ pode$avanje brzine procesora iz : ekonomi¢nom 32x ATAPI. Iz
im potrebama igraca. Ovaj je | BIOS-a bez potrebe za otvaranjem Western prijasnjeg
mjesec izbor pao na: ratunala. Kao 3to smo u uvodu : Digitalovom iskustva s
CeleronA 433. : spomenuli, radna snaga koja pogo- i modelu od 4,3 ovim ureda-

Cijelo smo ra¢unalo dobili u ; ni ovu konfiguraciju je PPGA 370 : GB. lako je ovo jem, sa si-
Taurus ATX midi toweru pomalo i CeleronA na 433 MHz utaknut u i trenuta¢no B —— gurnos¢u  mo-

neobi¢nog i atraktivnog dizajna

i slotket jer je mati¢na ploca Slot 1 : najslabiji trka¢
koje se hvali kvalitetnim 235W

. Zemo reci da je
dizajna. Koli¢ina memorije u racu- i iz WD-ove

rije¢ o jednom

napajanjem (uobicajeno 200W). nalu dovoljna je za vecinu potreba, i ergele, i on od najboljih CD
Kudiste je nekoliko centimetara éireé a opet ne udara previse po i podrzava UDMA ¢itata na trzistu
od klasi¢nog MIDI towera. Zgodan : novéaniku — 64 MB. Kako je ipak | 66 nac&in pri- koji Cesto prestize i

40x i u nazivu brze
modele! Uredaj
odlicno (Cita sa

plavi detalj razlikuje ga od mora rijec o igrackoj konfiguraciji, na 3D
ostalih na trzistu. Modularnog je i akceleratoru se ne moze Stedjeti.
dizajna, tako da je za pristupanje i Ovdje je izabran Voodoo 3 3000, i

| jenosa podataka.
i Vrti se klasicnom
i brzinom od 5400

unutradnjosti rac¢unala dovoljno | to pomalo poseban. Procitajte irpm, a na sebi ostecenih medija, a
odviti dva vijka i maknuti lim s poslije zaSto. Da bi se postigla i ima medusprem- iznimnim se pokazao
jedne strane kuciSta. Racunalo je : konkurentna cijena, negdje se i nik od  pola i u audioekstrakciji.
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, Logitech za ljubitelje voznje

LOGITECH
Wingman Formula

erija Wingman ne sasto- :
ji se samo od letackih :
kojima !
mozete ¢citati u:
ovom broju, tu je i jedan
dodali :

i volana (osovina i glavni meha-

Logitech Wingman Formula

klasican je analogni volan, tj. bez °

pomagala o
takoder
volan - kvalitetan,
bismo

Force Feedback podrske. Volan
je trokrak, manjeg radijusa
nego onaj kod osobnih
automobila, bas kao
kod formule. Na prvi
pogled izgleda goto-

VO identi¢no
odlicnhom Microsof-
tovom Force

Feedback modelu.
Ugradnja je iznimno
brza  zahvaljujudi
dvjema stezaljkama
na volanu. Konci-
pirane su tako da
cete volan  modi
pricvrstiti i na deblje
stolove. Snaga opruge
volana je izvrsno pogode-

Za reprodukciju glazbe pobrinut ¢e |
i je. lli su pak STB-ovi proizvodni
¢ kapaciteti bili manji od trazenih pa :
SB64 PCl. Novi driveri i na ovoj kar- : :

se najjeftinija, ali ipak vrlo kvalitet-
na Creative Labs zvucna kartica

tici pruzaju podrsku za EAX,
doduse, malo laznu, samo za dva
kanala, za koliko je kartica fizicki
sposobna.

Moram priznati da smo
ostali iznenadeni ugledavsi
Voodoo 3 karticu. Naime, njezin
proizvodac je Asus ?!? (tako
barem pise na CD-u s driveri-
ma), Sto nas je nemalo zacudilo
jer smo prije nekoliko tjedana
vodili burne rasprave protiv
nekoga tko je spomenuo kako
i Asus ima Voodoo 3 teme-
ljenu karticu. Znamo da
ekskluzivno pravo na prodaju i
distribuciju svih Voodoo 3
kartica ima njihov
proizvoda¢, 3Dfx, tj. STB
Systems. Cini se da je Asusu
ucinjen ovaj ustupak (od
kojeg ¢e imati koristi i Asus i
3Dfx, sigurni smo...) kako bi
se 3Dfx prosirio i na trzista

na. Volan ima hod od kojih 180
stupnjeva, a sto se vise priblizavate
granicama, progresivno raste sila
otpora $to vam je on pruza. Volan
se sam centrira. Mehanizam je izn-
imno precizan i tih. Inace, jezgra

i nizam) su Zzeljezni, $to jamdi tra-
: jnost. Volan je vrlo ugodan za
drzanje i upravijanje. Cak je ugod-
: niji od onog u mom automobilu.
{ Presvucen je kvalitethom gumom
ciji fini reljef sprjecava proklizavan-
i je. Na mjestima gdje valja drzati

: ruke (Cuveni 15 do 3 ili, kako ga

na kojem ga prije nije bilo, a Asus |

: formansama i
i klasi¢noj Voodoo 3 3000 kartici, a
: jedina je razlika izostanak TV izlaza

i neki nazivaju, 10 do 2 polozaj,
i analogno poloZaju kazaljki na
satu.) nalaze se udubljenja u koja
i ¢e vam ruke savréeno sjesti.Od 6
programabilnih gumba, cetiri su
i na kolu volana, a dva su

namijenjena  tiptronic
mijenjanju brzina.

se moralo potraziti strateskog part-
saznati. :

nera. Nikada nec¢emo
Znamo samo da je kartica po per-
cijeni identi¢na

na inacici koja nosi Asusovo ime.
0.K., kako sve to
stvarnom svijetu? Ve¢ na prvi

na odli¢nim performansama
koje ova konfiguracija
postize u igrama zahvalju-

qu!

bi dosegla astronomsku vis-
inu, morzalo se 3Stedjeti na

manjak komfora
udarac na brzinu racunala.
lako je CD nazivno 32x,

ovim Teacovim citacem
prodi bolje nego s ve¢inom
40x Citaca, tu se nije Sted-
jelo.  Modema nema.
Znadi, planirajte dodatni
trosak u najskorije vrijeme!

radi u :

pogled vidljivo je da je naglasak :

iznimno brzoj grafickoj :
i procesoru. Kako cijena ne :

tvrdom disku, Sto je viSe
nego
i monitor, misa, tipkovnicu, joystick i
i zvunike, koji nisu uracunati u
uvjeravamo vas da cete s !
ékao zvijer. Sve trenutacne igre
i moguce je igrati u 1024x768 ili
i vecoj rezoluciji uz maksimalne
i detalje! Fascinantno je koliko se
i brzina
posljednjih godinu dana. 4

Logitech e

HG-Spot (tel. 6637-666)
950 kn

skvaliteta izrade, preciznost

ecijena

-~ odlican volan, ali pomalo
paprene cijene. Ipak, jos uvi-
jek je znatno jeftiniji nego FF
model, a kvaliteta se uvijek

placa.

Joystick se na racunalo spaja preko
klasicnog 15- pinskog gameporta.
Pripazite, volan nece raditi ne
instalirate li njegove upravljacke
programe. Uz volan dolaze i ped-
ale koje vam, zahvaljujuci brojnim
gumenim nozicama, nece kliziti po
podu ni za najsilovitijih stiskanja
po njima. Zgodan element je
mjesto za odmor lijeve noge, kakvo
postoji u mnogim automobilima.
Bas kao i kod pravog automobila,
gas ima ve¢i hod od kocnice i
pruza manji otpor. Velika pohvala
proizvodacu bundlea. Uz volan
¢ete dobiti i dvije originalne
igre kojima je ve¢ fino
narasla brada, no jos
su uvijek vrlo
zgodne za zaigrati,
proslogodisnji
Motorhead i
Ubisoftovu
Formula 1 Simu-
lation. €

*mali hard, nema modema

Ako spadate medu Eraée
koji ne moraju imati stalno
instalirano 20 igara i
dovoljno vam je 4,3 GB
diska, ova kombinacija kom-
ponenti ¢e iznimno kvalitet-
no zavrtjeti to god joj bacili

u zube.

¢ Imajte na umu i ovo: odlucite li se

na kupnju ove konfiguracije, trebat
¢e vam barem jo$ 2000 kuna za

cijenu. U igrama konfiguracija radi

kompjutora  povecala

RUJAN 1999. HACKER 95




Za sve speed junkie...

Jovijest se ponavlja.
Proizvodaci optickih
¢itaéa s DVD pogonima

nastavljaju trend rasta maksi-

malne brzine citanja, bas kao
$to je sluéaj bio s CD ¢itadi-
ma. Najnoviji izdanak
tehnologije je Pioneerov
32x/6x cita¢ maksimalne teo-
retske brzine prijenosa s

DVD-a veé¢e od 8 MB/s!

Ve¢ pri prvom pogledu na
Pioneerov ¢ita¢ naslu¢uje se da je :
nekonvencionalnim !
dizajnom Zzelio poruditi da je rije¢
o ne¢em posebnom. CD/DVD-i se :
pomocu |
koji ih i
uvuce u utrobu citaca. Nema vide :
ladice podloZne trganju koja ce :
nakon toga posluziti kao stalak za :
anegdota). :
Zahvaljujuéi kvalitetnoj spuzvastoj '
metlici na mjestu gdje ubacujete
medije, isti se diste od pragine :
kada ih ubacujete/izbacujete iz :
drivea. Nezgodno je jedino §to !
kad, primjerice, nestane struje, CD
zaglavi unutra i ne moZete nikako :
do njega. Na prednjoj plo¢i ureda- :

proizvodac

u uredaj stavljaju
posebnog mehanizma

Salice (istinita

Vrijeme je za novi hard...

IBM Deskstar 16,8 GB

sljednjih se mjeseci na
trzistu pojavila lepeza
tvrdih diskova, pogoto-
vo posljednjih 90-ak dana.
Kako su 20- gigabajtni
hardovi jo$ uvijek papreno
skupi, namece se pitanje $to
se najvise isplati kupiti. IBM
od gotovo 17 GB ¢ini nam se
pravim izborom, poglavito
zbog cijene...

Tvrdi disk nema toliki utjecaj na
brzinu konfiguracije kao, primjerice,
procesor ili graficka kartica. Razlike
medu hardovima u brzini nisu
drasti¢ne, veca je razlika izmedu

Pioneer 6x DVD

ja nalazimo izlaz i potenciometar
glasnoée za slusalice te eject
tipku. Na straznjoj strani nalazi-
mo samo analogni izlaz za CD-

REZULTATI TESTIRAN]JA:

TESTIRANO PROGRAMOM CD SPEED 99 0,41 (COME.TO/CDSPEED), A AUDIOEKSTRAKCIJA PROGRAMOM WINDAC 1,48.
REFERENTNI :TEAC CD-R565-4 (24x)

i audio. Po performansama se ure-
i daj moZe mijeriti s najboljim
{ CD/DVD ¢itatima. Pioneer CD-e
i nece nikada ¢itati brzinom man-

PRIJENOS PODATAKA MAX

: fragmentiranog i nefragmentiranog
¢ diska po performansama nego kod
i nekog brzog i nekog neéto sporijeg
: po benchmarkima. Imate li manje od
i 128 MB memorije, znajte da ¢e hard
¢ disk biti skladiste virtualne memorije i
¢ kao takav ¢es¢e u uporabi. Tvrdi disk
S vrti se brzinom od 5400 rpm, kao
{ ve¢ina modela na tristu. U radu je
i nesto glasniji od 10,1 i 6,4 GB mod- :
i ela, ali to nadoknaduje nesto ve¢om
brzinom. Inace, ¢ini se, da je ovo
¢ posliednji u seriji DTTA, koja je obi-
 liezila lanjsku godinu po broju pro-
. danih uredaja ali je pomalo gazi vri-
¢ jeme jer radi po Ultra ATA/33 speci- :
i ¢ ima medus-

Imajte na umu

¢ fikaciji. lako ve¢ina maticnih i ne
i podrzava novi standard Ultra
¢ ATA/66, osim onih koje su se na
: trzistu pojavile u najskorije vri-
i jeme, rije¢ je o vaznom psi- |
i holoskom ¢imbeniku pri kupnji -

iva $to ih IBM izbacuje na
i trziste u prefiksu imena

i imaju podrsku za
i Ultra Ata/66 te
idak 2 MB
i disku (testi-

: premnik  od
512 kb).

>
3

Nekoliko savjeta da bi vam tvrdi disk radio brze. Prvo, pobrinite se da
je hard sam na IDEo kanalu, a CD-rom i eventualno ZIP stavite na
sekundarni IDE1 kanal. Defragmentirajte tvrdi disk barem jednom u
dva tjedna, najbolje preko noci. Preformatirajte disk na Fat32
datotecni standard, ako ve¢ nije. Imajte fiksni swap file da bi se disk
manje fragmentirao.
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: Ponudene
{ variraju od 9,1 do 25 GB,
i dok je brzina okretanja 5400
i ili 7200 rpm. Rije¢ je o modeli-
ima koji ¢e sigurno obiljeZiti
© sliedece razdoblje! 4

Pioneer

nfo Gama (tel. 3098-302)

148 kuna jeftinije)

. *audioekstrakcija.

*nema digitalni audioizlaz.
zvrstan CD/DVD ditac.
Vrhunska brzina ¢itanja DVD=

a bez kompromisa kada je

audioekstrakciji.

: jom od 15,5x, dok ¢e na izvanj-
i skim trakama CD-a postizati ¢ak
vecu brzinu od referentnih 32x
i (33,53x). Ostali smo iznenadeni
¢ odli¢nim performansama
Eaudioekstrakcije (nikada ispod
i 10x) i brzinom pristupa podaci-
i ma. Cita¢ spajate na racunalo
i preko IDE sucelja, a u sebi ima
i ugraden meduspremnik od pola
i megabajta (512 kb) koji
i poboljgava performanse ¢itanja.4

TesTiraNI: PIONEER 103S (32x)
33,53x (5030 kB/S)

_ lo12x(1500-1800kes/s})
 82ms/125ms

. BM

_ Autronic

*kapacitet, cijena
*ne podrzava Ultra Ata/66
Najbolji Ultra Ata/33 tvrdi

disk na trzistu

harda... Nova serija tvrdih disko-

nosi oznaku DJNA,

buffera na

rani  disk

veli¢ine
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Injekcija snage racunalima bez AGP-a...

Voodoo 3 2000 Pcl

¢ Voodoo 3 zauzima prva dva mjes-
¢ ta na tablici najprodavanijih

od premijere novih 3D

imljivi. G400, TNT2 i Savaged
cipovi Sisaju 3Dfx-ov Voodoo
3 u mnogo ¢emu. AGP podrs-
ka, 32 bitna boja, specijalne
dodatne mogucnosti (ani-
zotropno filtriranje, enviro-
mental bump-mapping, itd.).

svijeta jos uvijek na vrhu?
Sasvim suprotna tvrdnji iz

uvodnog dijela teksta su izvjedca

sa svjetskih trzista. Npr. u Americi

® Prenosivost za najzahtjevnije...

omega je svojedobno
napravila boom na trzistu
- izbacivsi ZIP  diskete.
Nedugo potom pojavio se
JAZ, a nedavno mu je
kapacitet udvostrucen. Trazite
li odlican prijenosni medij ili
zelite uvelike poboljsati izgled
radnog stola, onda svakako u
uzi izbor uvrstite novi
lomegin Jaz.

IOMEGA je americka tvrtka koja
je trzisni proboj ostvarila plasmanom
uredaja koji su trebali zamijeniti
stare, olinjale 3,5"" 1,44 MB disketne
jedinice. Novi medij zvao se ZIP, a na
nj je moglo stati 100 MB podataka.
Za potrebe prijenosa podataka u
urednistvu, ZIP se pokazao nezam-
jenjivim alatom. Za one malo zaht-
jevnije, i nes$to dubljeg dzepa,
lomega takoder nudi rjesenje: JAZ
diskove, u najnovijoj inacici s 2 GB

roslo je nekoliko mjeseci

kartica i zakljuéci su zan- :
i Ekipa u 3Dfx-u pokazala se daleko
© boljim trzi$nim stratezima nego se
 to ¢inilo na prvi pogled. Voodoo 3
i posljedniji je izdanak Voodoo

i graphics tehnologije kakvu pozna-
: jemo jo$ od prvih Monsterica i

i Orchidica. Voodoo 4 ¢e biti taj koji
Zasto je onda Voodoo 3 diljem :

grafiekih kartica proteklih mjeseci.

e se upustiti u borbu s ostalim

i proizvodacima hardvera s novim

i mogu¢nostima (zapamtite pojam
i T-buffer, o njemu cete jo$ mnogo
i Citati), dok je Voodoo 3 ve¢ izbo-

: prostora, brzine prijenosa usporedive
i s Cvrstim diskovima i SCSI suceljem.
i lako mnogima instalacija SCSI ureda-
i ja kakav je Jaz predstavlja noénu
{ moru, uvjeravamo vas, nista lakse.
i Testirali smo ga s Tekramovom PCl
{ SCSI-2 karticom na diji smo eksterni
50-pinski konektor spojili JAZ drive.

ihi dita

i rio pobjedu. Siguran sam da ovo

¢ kod mnogih izaziva zbunjenost,

i no vide je razloga za takav razvoj

: dogadaja. Glavni je sigurno je izn-
: imna brzina Voodoo 3 kartica

. (prestizu TNT2 i G400 u bench-
mark programima, ¢ak i najslabija
i 2000 verzija).

i Posljednja u seriji V3 kartica na

i trzistu pojavila se PCl inaica najs-
i labije verzije 2000. Ciljana

¢ publika ovog komada hard-

¢ vera su vlasnidi slabijih ‘
i ra¢unala bez AGP
¢ podrike i vlasnici
! ralunala
izgradenih
i oko

i mati¢nih

i ploca s integrira-

i nom AGP karticom
i nezadovoljavajucih 3D per-

REZULTATI TESTIRANJA:

. 3Dfx (STB Systems)
Info-Game (tel. 3098-302)
1108 kn

964 kn

(114 kn jeftinije)

brzina 2D/3D

Odlican izbor za one sa slabi-
jim ra¢unalima bez AGP
ucelja ili one koji Zele nado-
graditi ra¢unalo temeljeno na
mati¢noj ploci s ugradenim
2D/3D AGP akceleratorom

i formansi. PCI/AGP sucelje ne

. donosi ovoj kartici neke prednosti
 jer Voodoo Graphics serija kartica

i ionako nije projektirana da iskoristi

prednosti AGP-a (brza izmje-
na tekstura na relaciji
glavna-video memori-
ja). Ova kartica apsolut-
no nema konkurencije u
ciljanom dijelu trzista, a
iznimno dobro se drzi i u
usporedbi s najbrzim videokar-
ticama danasnjice. Izvjesno je
da brza kartica s PCl podrskom
nikad nece biti napravljena. 4

REFERENTNO RACUNALO: CELERON 400A, 128 MB, 10,1 GB IBM TITAN 5400, Asus P2B (Rev

1008), TEAC 24x CD CITAC, SOUNDBLASTER LIVE VALUE!, WINDOWS 98 + SERVICE PACK

| 3D MARK 168PP

i Windows 98 sami su prepoznali ure- :
i daj i nakon minutu-dvije, koliko je :
! trajalo podizanje prozora, sve je bilo :
i spremno za rad. A on je s Jazom :
i doista ugodan. Medij veli¢ine diskete :
i i debljine dvije, na koji stane cak :
: 1400 puta vide podataka, a zapisuje :
nego stotinu puta brze
ne diskete. Jaz je ide-
: paprene cijene. Brzina zapisivanja
i podataka na Jaz je iznenadujuce
¢ velika, konstantnih 1,5 do 2 MB /s.
i Brzina ¢itanja je jo% veda, kakvih 4-5
i MB/s. Osjecaj rada s Jazom identi¢an
i je radu s jo% jednim dodatnim
i ¢urstim  diskom. Na nj
! instalirati programe i igrice te stavl-
jati  zahtjevne
i datoteke, poput nekomprimiranog
i zvuka | videa. Steta $to sam Jaz

od stare klasic¢ j
alan medij za backup i prijenos

podataka, 1j. bio bi da nije njegove

Usporedba , 1024x768, 3D Mark, 16 bpp:
PREMA 3D MARK 99 MAXU, BRZINA VOODOO 3 2000 PC| IzNOSI 101,7 %
BRZINE MATROX G400 KARTICE

Info Gama (tel. 3098-302)
3280,47 kn

2854 kn

wEmo
891 (7,6) kn

*brzing, tih rad, izgled

*cijena

U svakom slucaju, odli¢an
uredaj, no preskup i premalo
rasprostranjen u nasem pod-

neblju

mozete

multimedijalne

Drive, jedan medij i SCSI kontroler
i stoji kao dva 20 GB tvrda diska i pri-
padajuce im ladice za prenosenje... 4
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Tri asa iz Logitechova rukava...

Logitech Wingman
igraci kontroleri

¢ dizajnirana slicno prethod-
i nom modelu, i iznimno je
i ugodna za ruku. 6 programa-
i bilnih gumba zadovoljit ¢e
i vedinu
¢ prethodnih
¢ presvuceni su gumom, tako da
{ odli¢no prijanjaju za prste. Za
i napredne letace, tu je 4-strani hat

i switch. Precizna kontrola potiska u
i simulacijama leta omogucena je
¢ odlichom gumenom polugicom.
: Primivéi joystick u ruku, vidljivo je da
¢ je kontrolni mehanizam daleko pre-
i cizniji
i prethodnog- modela. Sila
i kojom se joystick opire
¢ va%oj ruci identi¢na
i je na koju ga
i god stranu
¢ vukli, Sto
i omoguca-
i va iznim-
ino pre-

i ciznu kon-

¢ trolu. Za raz-
i liku od
: prethodnog mod-
i ela, s ovim dolazi i
¢ kontrolni program  kojim
i je lako moguce maksimalno

oystick je osnovno poma-

igraca. Neki

kod joysticka vrijedi isto
pravilo kao i kod ostalih
uredaja kojima unosimo
informacije u racunalo -

ne isplati se kupiti uredaj
lose kvalitete! Logitech,
tvrtka poznata po
kvalitetnim misevima

predstavila je seriju joy-
sticka srednje i vise klase, i
primjerene cijene

WINGMAN

Test Logitechovih joysticka
zapoceli smo s temelj-
nim modelom jednos-
tavnog imena koje
nosi i cijela serija,
Wingman.
Joystick je
utemeljen na
¢vrstoj bazi dija
robusnost
odbacuje potrebu

4.1 kanala? Ne bas...

upili ste Soundblaster
Live! ili neku sliénu
zvuénu 3D ubrzivacku
karticu i trazite dobar 4.1
kanalski zvucnicki sustav.
Naravno, i jeftin. €im ste
ugledali Encoreov top model,
pomislili ste kako je to rjese-
nje svih vasih nastojanja za
imerziju u 4-kanalski 3D zvuk
iz vase nove zvucne kartice.
Kako <¢cete Ili se samo
razocarati...

Naime, iako se Encoreov paket
hvali kako ima 4.1 kanal, rije¢ je
zapravo o pseudosurround zvuku
$to ga ovi zvucnici stvaraju iz
klasi¢nog stereo signala. Znadi,
nista od spajanja na Live!, Monster
sound 300 MX ili neku sli¢nu
zvjerku. | to su, zapravo, sve
zamjerke ovom zvu¢ni¢kom
sustavu. Cijeli se komplet sastoji
od subwoofera u koji je ugradeno
pojacalo za satelite i sub, generator
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i za zracnim drzaCima jer istoj svrsi
galo svakog ozbiljnijeg :
Zzanrovi su
gotovo nezamislivi za igranje :
bez njega. Praksa pokazuje da :

sluze gumene nozice. Palica je vrlo
ugodna za drzanje, pogotovo za one
s ve¢om Sakom. Gradena je tako da ni
nakon duzeg igranja ne umara ruku.
Ovo je postignuto posebnim
povrsinama koje sluze kao
uporiste za ruku, tako da
ne morate trositi vlastitu
snagu. Joystick ima dva
gumba, jedan za
kaziprst, a drugi za
palac. Gumeni su, sto ih
¢ini daleko ugodnijima
za uporabu od

vece je trenje izmedu
prsta i
gumba. Na bazi
uredaja
smjesteni su
. kotaci¢i za
ru¢nu kali-
braciju x i
y osi joy-
sticka, po
potrebi i
za  vri-

igranja. Tu

i surround signala i Cetiri identi¢na
i satelita (koaksijalni jednosustavski
¢ zvuénici). Subwoofer, zac¢udo, nije
¢ plasti¢ni, nego drveni, tj. od iverice i :
¢ 3perploce, to se itekako osjeti

i na kvaliteti
i smo se nakon prvog
¢ slusanja zalju-
P bili u ove

zvuka. Vel

Klasiénih, plasticnih — :

povrsine

jeme:

je i kontrola potiska koju ¢e znati
cijeniti ljubitelji simulacija leta. Da je
rije¢ o uredaju slabije kvalitete nego
Sto su ostala dva testirana, osjetili
smo ¢m smo ga uzeli u ruku.
Naime, mnogo je lakSe pomicati
palicu izravno po X i Y osima, nego
u ostalim smjerovima, $to zamara
kada su potrebni precizni pokreti
karakteristi¢ni za dogfight situacije
u simulacijama leta. Joystick
podrzava igranje starih igara iz
DOS-a, kao i novih iz Windowsa, a
na racunalo se spaja preko
klasicnog 15-pinskog gameporta.
Slag na tortu bit ¢e igra koja dolazi
zajedno s joystickom (rije¢ je o
Warbirdsima, popularnoj multiplay-
er simulaciji leta), kao i 5 sati
besplatnog Internet igranja.

Wingman

 WINGMAN

HG-Spot

230 kn

eradi svoj posao

*neprecizniji od ostalih u seriji

Jednostavan joystick za
povremene igrace, cijene

primjerene moguénostima

ZvVuenicki
sustav

zvucnike. Dakako, imaju oni i svojih
mana, no za manje od petsto kuna

tesko da cete nadi ista bolje! Zvuk je :

iznimno topao zahvaljujuéi subu koji
reproducira i najdublje basove. lako
postize efekt tresnje stana,

malo vise preciznosti i

brzine u basu ne bi
mu $kodilo no, za to je
potrebna i veca snaga
pojacala, $to za sobom
vuce, naravno, i Vvisu
cijenu. Visoki su prili¢no
Cisti, i cijeli je zvucni spek-
tar prilicno dobro povezan.
Surround efekt 3$to ga
zvucnici  stvaraju je
zadovoljavajudi, daleko
bolji nego na stereo
sustavu koji se prodaje
za cijenu Encore 4,1
paketa. Sve u svemu,
cijeli je sustav iznim-
no ugodan za slusa-

nje, bilo da je rije¢ o :

EXTREME
DIGITAL

Wingman Extreme Digital model =
namijenjen nesto ambicioznijim
igracima. Teska i velika baza joy-
sticka cvrsto prijanja za stol
gumenim nozicama. Palica je

Kao i kod
modela,

igraca.

nego li onaj kod

Encore

_ HGSPOT (tel. 01/663 76 66)
480 kn

ekvaliteta zvuka, cijena

«letiri kanala koja to nisu,

kontrole na subwooferu

Zanimljiv i omjerom cijene i

isporucenog zvuka, iznimno

primamljiv zvuénicki komplet

pozadinskoj glazbi, pucnjavi u igra-
ma ili zvuénim efektima u filmu
gledanom preko DVD-a. Inace,
PMPO (Peak Music Power Qutput)
snaga sustava je , errr, 880 W.
Daleko je vjerojatnije da je to 8,8W a
ne 880W. PMPO je marketinski trik
vise nego ista drugo. Eh, da, imamo
jos$ jednu zamijerku. Naime, sve kon-
trole (glasnoce, snaga suba, paljenje
surround zvuénika) su na sub-
wooferu koji je nerijetko ispod stola
ili na nekom nepristupa¢nom mjes-
tu. Proizvoda¢ se zgodno dosjetio
kako vas natjerati da svaki put uga-
site zvucnike. Naime, kad su upa-
lieni, na subu gori crvena lampica
dovoljnim intenzitetom da vam
rasvijetli pola stana pa vi zaspite ako
mozete... €



iskonfigurirati kontroler prema vasim
potrebama i Zeljama. | ovaj joystick
spaja se na racunalo preko klasi¢nog
15- pinskog gameporta. Ni nakon
visesatnog igranja nismo ovom joy-
sticku uspjeli naéi neku manu.
Dakako, i s njim Cete dobiti Warbirdse
: i 5 besplatnih sati igranja na

WINGMAN INTE

Internetu.

Wingman Extreme Digital

«kvalitetan i precizan

_ Za one malo ambicioznije

*joysticke smo testirali
igrajuci

NFS 4: Road Challenge
i DEMO Descent

Frespacea 2

Isplati li se platiti vise za dodainu memoriju?

Za kraj, po obicaju, éuvamo
najbolji model. Vrhunski u
Wingman seriji, Interceptor.
Baza ovog modela je robusnija i
veca od ostalih. Element koji uli-
jeva strahopostovanje je
nazubljena siva plastika na
lijevoj i desnoj strani baze ure-
daja. Oblik palice je identi¢an kao

i kod ostalih dvaju modela, i iznim-
no ugodan za uporabu. Ovaj mamut
od igraceg kontrolera ima devet pro-
gramabilnih gumba i cak tri 4-strana
hat prekidaca!!! Kao i uz prethodni
model, i uz ovaj dolazi kontrolni
program Logitech Wingman
Profiler, nuzan za optimal-

no iskoristavanje brojnih

funkcija sto ih nudi

ovaj uredaj. Za kon-

trolu potiska uzeta

ie gumena

polugica iz

prethodnog

modela. Od

gumba, cetiri

su na bazi, a

ostali na palici

joysticka. Svi su

presvuceni gumom

radi boljeg «gripa». Palica

Matrox Millenium

o vasim reakcijama na

ultravruce nove
Matroxice, zakljucili smo da
su nove Matroxove kartice
vrlo trazene na domaéem
trzistu. Cini se da su
konkurenciji nedostizna
kvaliteta prikaza i odli¢ne per-
formanse, iako ne najbolje u
klasi, mnoge natjerale da
svoju zastarjelu grafi¢ku kar-
ticu zamijene novom, made in
Canada.

Nije dugo trebalo, a ve¢ se na
trzistu pojavila inacica kartice s 32
MB memorije raspodijeljene na osam

radi brzinom od 125 MHz.
Performanse je moguce povecati :
povecavanjem  tih  vrijednosti :

razli¢itim programéi¢ima (trenutacno :
Powerstrip  GX :

nam je favorit

je vrlo precizna i jos kvalitetnija
od one u Extreme Digital mod-
elu. Osim uobicajenih uredaja za
ovu seriju, bundliranih
Warbirdsa, tu je i odlican DID-
ov F22 Air Dominance Fighter.
Kao slag na tortu bit ¢e prave
aluminijske plodice (dog-
tags) koje u wi ama sluze
za identifikaciju Hudstva.
Zgodan zavrsni detalj za
vrhunski uredaj...

L eedne,

*bundle, brojnost funkcija,

kvaliteta izrade

Najjaci u seriji. Sljedeca stuba

i Performance Tuner). Ocekujte desetak :
proslomjesecni opis tada : :
¢ stabilnost sustava. U vedini slu¢ajeva,
¢ kartica je po performansama ili iden-
i ti¢na svojoj slabijoj sestri ili unutar 5%
i udaljena od nje. Najvedi skok u per- :
¢ formansama dogodio se u brzini 3D
: prikaza gdje se rabe iznim-

: no velike teksture. U dijelu

i testa gdje se rabe teksture
: od 16132 MB Matrox je pot-
{ puno dotukao konkurenciju.
{ Kartice kao Voodoo 3 3000 i

i Riva TNT2 Ultra bile su do
i dvostruko sporije od Matroxice
: s 32 MB. Razlika medu dvjema
i Matroxicama
Cipova brzine 6 ns. Kao i kod slabijeg !
modela, rijec je o skupliem i brzem :
SGRAM-u. Tvornicki, memorija kar- :

- .. . TESTIRANO NA: CELERON 400A, 128 MB MEMORIJE, Asus P2B
tice kuca na 166 MHz, dok sam ¢ip :

10% vecu brzinu, ali i daleko manju

(16 i 32 MB)

REZULTATI TESTIRAN]JA:

iznosila je 15, tj. 35 fpsa vise kod
i testa s teksturom od 32 MB. Na :
. vama je da procijenite isplati |i se radi
. dodatne brzine u scenama s gole-
: mom koli¢inom tekstura davati vide :

novca. Zapanjila nas je koli¢ina plav- :
ih zastavica koje je ova Matroxica :
: dobila u 3D Marku (plava

~N

- O
O A

an a
gori). Vecina ih se
nalazila u testovima
propusnosti, engl

fill rate. Matroxica
je, naime, najbolja
u deset od 28

Matrox

Autronic (tel. )

kvaliteta, brzina, cijena

«Open GL bi mogao biti bolj

Trenutacno najjaca dostupna

inacica najpopularnije
- graficke kartice na domacem

trzistu

¢ kategorija u kojima 3D Mark testira
i graficke kartice u konkurenciji od
: pedesetak grafickih kartica koje smo
i testirali
¢ benchmark programa. ¢

pomo¢u ovog odli¢nog

MB s 51,9 U KATEGORI)I 0D 16 MB 1 31,4 FPSs koD 32 MB.

3D MARKS 16 BPP 3D MARKS 32 BPP 16 MB TEKSTURA (FPS) 32 MB TEKSTURA (FPS)

- MILLENIUM G400 16 MB 3054 2 sy
o8t ... 862 481
2831 21,9 16,6

VERIMA. DA JE TNT2(ULTRA) SPOSOBNA ZA MNOGO VISE, POKAZUJE DIAMOND VIPER V77032
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NVidia TNT2 M64. A sio je to?

Asus V3800 Magic

red nama je najjeftini-

ja iz serija TNT2 karti-

ca, temeljena na
ponesto okljastrenom TNT2
procesoru, imena M64. Kako
se to odrazilo na perfor-
manse same kartice, i je li
ostala konkurentna?

Na testiranje nam je stigla jo3
jedna iz povelike Asusove V3800 !
serije TNT2 temeljenih kartica. Vec :

V3800 Magic moze se :
da netko tu neée bas'
najbolje prodi. Rije¢ je o TNT2 karti- :
o su razlicitim trikovima

iz imena
naslutiti

ci na koj
ustedeni odredeni
slabiji DAC itd.).
koli¢inu memorije, 32 MB. Rijec je,

novci (npr.,

naravno, o jeftinijem SDRAM-u koji :
pouzdano radi do 150 MHz, a§
daljnje overclockanje ide na vas:
rizik. Postoji verzija ove kartice s TV
izlazom, no testirana je bila pot- :
Za minimaliste koji :
traze samo performanse. Aktivni§
hladnjak bez disipatora topline &titi :

puno gola.

procesor koji kuca na 125 MHz,
isto kao kod obi¢ne TNT2 Kartice.
Bundle uz karticu je standardan,

Ima poprili¢nu :

¢ sku
Mpeg-2 zapisa ugradenu u TNT2.
sastoji se od %arenog Turoka 2 i Za raliku od svih ostalih TNT/TNT2

Extreme G2 natjeravanja po 3aren- 5

Presedan... Opisujemo kuéiste!

im zavojitim stazama.” Kartica je
DVD
: REZULTATI TESTIRAN]JA:

nadogradiva  Asusovim

i playerom koji iskoristava hardver- :
: : PENTIUM 3 450 MHz, 128 MB SDRAM, Asus P2B
i Asus V3800 MaGIC

pripomo¢ pri  reprodukciji

kartica, testirani model je imao

nije joj mogao pomodi u zaostaja-

Asus

HG-Spot
NazvatH

. cuena7 ZD shka

* podbacaj u 3D Mark Maxu
Najslabija TNT2 kartica

dosad, po nasim testiranji-
ma. lzvudi e je jedino niska

cijena.

nju za svim TNT2 i Voodoo 3 karti-
cama. Sre¢om, situacija u igrama

i je ne$to bolja, bas kao i kod osta-
i odli¢nu sliku 2D prikaza, bez fan-
§tomskog vertikalnog uzorka. No,

i pliuska je dosla s druge strana. :
i Naime, kart|ca je totalno podbacila :
: u 3D Mark Maxu. Ni P3 450 MHz :

lih Asusovih TNT2 kartica. Driveri?
lako ne znamo to¢nu cijenu ove
kartice (za vrijeme pisanja opisa jo$
nije bila formirana), uvjeravaju nas
da ¢e biti jeftina i da se isplati kupi-
ti je. 4

Asus vssoo ULTRA

TK-970 Whale

Series Midi Tower

K

gantnije, hladenje i napajanje
c¢e biti bolji,

lakse.
Kuciste ustuplieno nam na testi-

Towera.
Modularna grada testiranog kudista

vrsta mati¢nih ploca,
microATX. Vanjski izgled kucista, koji

pri kupnji,
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uciste je prilicno podci- :
jenjen dio hardvera koji :
sainjava osobno racu- :
nalo. No, pravilnim odabirom i :
za kojih stotinjak kuna vise :
racunalo ¢e vam izgledati ele- :
¢ je¢nih 230W. Glavna
a odrzavanje :
unutrasnjosti ¢e biti kudikamo :
¢ njegovoj

: spomenutoj
ranje spada u klasu Super Midi :
Rije¢ je o midi toweru :
prodirenom za dodatnih 5-10 cm. :
: umjesto uobicajenog
omogucava uporabu triju razlicitih :
AT, ATX i
¢ sprijeda) je vrlo lako
je mnogima od presudnog znacaja :
je iznimno privlacan. :
Jedina zamjerka ide premaloj i tesko :
dostupnoj reset tipki (valida da je ne :

bi slucajno stisnuli?). Unutar kudista
je moguce strpati 3 5,25" uredaja,
jedan 3,5" disk drive i dodatna 3

3.5 Cvrsta diska.
Snaga napajanja
iznosi  iznadpros-

razlika ovog kudista i
konvencionalnih je u

prije-
modu-
larnoj gradi. Vanjsku,
pokrovnu jedinicu
¢ine tri  komada,

jednog (lijevi, gorniji,
desni). Lijevi (gledano

odvojiti  bez
ikakvog alata, prsti¢ima,
zahvaljujudi plasti¢nim
kapicama na vijku koje je

uporabe

i moguce ¢vrsto primiti prstima. Na isti :
i je nacin u unutraSnjosti kucita jed- :
i nim vijkom pri¢vrs¢ena konzola u !

koju se ugraduju 3.5"" uredaji, tj. :
tvrdi diskovi, cija je ugrad- :
nja na ovaj nadin :
uvelike:
olak3ana. Tko :
je ikada mijen- :
jao  postojedi
tvrdi disk u pre- :
natrpanom mini :
toweru znat ée o :
cemu govorim. :
Lako je odvojiva i :
prednja maska :
ku¢ista. Odusevio :
nas je nadin kako je :
riesena  ugradnja
maticne ploce i karti- :
ca u novo racunalo. :
Naime, izvadi se cijeli

282530 MaRKA - 32 8PP

TK-970 Super Midi Tower
Autronic (tel. 01/6153 - 500 )

emodularna grada, brz i lak
pristup komponentama,

mnogo prostora

*samo jedan cooler

1zv;5no kuc‘iéte, vrhunskérrprerr;
formanse, a opet jeftinije od
sliénih Macaseovih ili nekog
drugog poznatog

proizvodaca

nosac¢ za mati¢nu plocu i drza¢ za
kartice. Vani se sve pospaja i stegne i
sve samo ukliZe na svoje mjesto u

i kuciste. Overclockere ¢e obradovati

dva mijesta predvidena za ugradnju
dodatnih hladnjaka. Zanimljivo je da
su svi inace relativno o$tri metalni

¢ rubovi na kucistima slabije kvalitete

ovdje zagladeni da se ne biste
porezali. Ovo kuciste dusu je dalo za
overclockere i one koji vole stalno
nesto ¢eprkati i mijenjati po rac¢unalu,

i a nemaju mjesta za pritezanje u

kuc¢istu i natezanje s glomaznom
metalnom oplatom koju je poslije
tegko vratiti na njeno mjesto. 4




Provjerena americka kvaliteta...

Labtec LCS - 2420

: do 35 Hz, kako tvrde). Nemojte :
: ocekivati dubinu koju postizu sub- :
i wooferi u sustavima ku¢nog kina.
ﬁOvaj sub ne reproducira samo

abtec je americka tvrt-

no kvalitetne zvuénicke
sustave za racunala.
Odnedavna je i kod nas
dobila zastupnika, komu se
moze Cestitati na dobroj
informiranosti o onome sto
je «in» na podrucju PC
zvuka.

Na testiranje nam je stigao sub- :
sat zvucnicki sustav. Rijec je o naj-
slabijem Labtecovom trokompo- :
nentnom sustavu. Pripada Game :
Series seriji uredaja kojima je preca !
nedto niza cijena od audiofilske :
kvalitete zvuka. Nemojte pomisliti :
da su zvucnici neki mediokritet. :
Itekako ¢e naprasiti sve ostale no- i
name tvrtke kvalitetom zvuka! Dva !
snage su po 3,5 W.!:
Zadovoljavajuce reproduciraju svoj :
dio zvu¢nog spektra, s malim :
naglaskom na visokim tonovima, :
Sto povecava atraktivnost zvuka. :
Moguce ih je montirati i na moni- :

satelita

i subwoofer i

i tor pomocu stalaka koje dobivate u
ka koja proizvodi iznim- :
i Temeljna komponenta cijelog sus-
i tava je kutija u koju je integriran
pojatalo za nj i
¢ satelite. Od ukupnih 20 W, 13W je
. zaduZeno za tjeranje suba. Velike
* rotacijske kontrole omogucavaiju
" preciznu kontrolu baseva i glas- :
noce. Sto se glasnog muziciranja
tice, do 11 o'clock na rotacijskoj :

paketu. Magnetski su zasticeni.

kontroli glasnoce sve
je O.K i zvuk je
iznimno Cist, a
nadalje treba mod-
ificirati  zvuk jer
basevi pocinju
naglo gubiti kon- 7
trolu i valja ih sman- =
jiti - za  ugodno
sluSanje. Kod izrade
subwoofera Labtec je

i8a0 na manju kutiju,

ali jace pojacalo, sto je
rezultiralo brzim, ali i
dubokim basom (¢ak

¢ sustav

 tajanskih 480-vataa.

najnize basove, zaduZen je i za cijeli

i niski dio zvucnog spektra. Cijeli je :
oku ugodan i ni u kom :
i sludaju nece nagrdivati va$ radni :

prostor, za razliku od veine

o
Info Gama (3098-302)

764 kn
665 kn

odli¢an zvuk u igrama

¢ cijena

Iznadprosjecan zvuk za vase

racunalo

Stavite li satelite na monitor, a sub
na pod, zvucnici vam neée zauzi-
mati prostor radne povrsine.
Zvucnici su uspje$no prosli nase

: testove slusanja glazbe, igranja
i igrica i gledanja filmova. Najbolje
performanse pokazuju u igrama, a
najlosije u filmovima. 4

Brune Busic¢a 17, Sredis$¢e, Novi Zagreb,
tel.: 01/66 37 666, 66 37 266, fax: 01/ 66 37 267
e-mail.prodaja@hgspot.hr

P 11 433 A (Cel.) MHz, soc. 370
MBO ACORP, 100 MHz, LX, AT

b 32 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD, VGA 3D 4Mb AGP
14” mon. dig. CD 32x, zvuéna kartica
mi$, tipkovnica, podloga

UKUPNO: 4.810,00 kn

§ P11 366 A (Cel.) MHz, soc. 370

MBO ACORP, 100 MHz, LX, AT

32 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD, VGA 3D 4Mb AGP
14" mon. dig. CD 32x, zvuéna kartica

mis, tipkovnica, podioga

UKUPNO: 4.542,00 kn

Mogucnost plac¢anja
kreditnim karticama
American i Diners,

a na 24 rate
Mastercardom

DOSTAVA PO CIJELOJ
HRVATSKOJ!!!

AMD K6-2, 300 MHz socket 7

MBO MANLI, soc.7 VIA 512 kb, 75 MHz, 1§
32 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD, VGA 4 Mb AGP?
14" mon. dig. CD 32x, zvucna kartica

mis, tipkovnica, podioga

UKUPNO: 4.138,00 kn
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SVE SU
CIJENE
| SA PDV-om!!! §
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Objavljujuci oba prohoda Broken Sworda u ovom broju, nadamo se da ¢emo bar malo rasteretiti ovu rubriku sa avanturama

te da cete se okrenuti i novijim naslovima. lako se kaZe da pravi igraci odigraju igru bez icije pomoci, nase je misljenje da
se to odnosi na fanatike. Ostatak igrackog puka kad-tad zatreba pomoc, a pravu pomo¢ ¢e pronaci u Hackerovoj rubrici SOS.

Ako ste zapeli u nekoj igri, ne
ocdajavajte. Hackerov SOS tim na
celu sa samozatajnim Denisom
Kovaéi¢em ¢e apotekarskom pre-
ciznoscu secirati i analizirati vas
problem i ponuditi vam rjeSenje
jer jos se nije pojavila igra koja bi
Hackerovoj redakciji polomila
zube. Pisma nam saljite:

POSTOM “Janus-Press” d.0.0.

(SOS)

Petrinjska 11/1V,

.................................... 10.000 ZAGREB
MAILOM

hacker helpline@janus.hr
SUBJECT: SOS

NAPOMENA

Molimo vas, vodite racuna da
vasa pisma imaju oznaku SOS u
adresi (ako Saljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako $aljete
mailom) jer ée ih u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirati u
Recycle Bin.

THIEF: THE DARK
PROJECT

Molim Vas, POMOZITE!!!

Zaglavila sam u igri Thief: The
Dark Project, u drugoj misiji.
Posto nisam spasila Cuttyja,
moram naéi Felixovu kartu. Dosla
sam do oficirskih spavaonica i
sve procesljala, ali nikako da
nadem taj evidence locker s kar-
tom! Gdje je??
Help, izludjet éu!

Maja

OEvidence locker s kartom je u
casni¢kom uredu. Kad dodes do
c¢asnickih soba, idi do kraja hodnika
pa lijevo. Nadi strazara i ukradi mu
klju¢. Idi u ured, otklju¢aj sef i uzmi
blago i kartu.

Zapeo sam odmah na poéetku
sedmog nivoa (The Lost City).
Nivo sam poceo u gradu i trebam
naci ulaz u Lost City. Sve sam
pretrazio, ali nigdje ga ne mogu
naci pa Vas molim za pomoé¢.
Marko iz Zagreba

H02 HACKER RUIAN 1999,

OU ovoj misiji ¢e ti trebati napi-
tak za disanje i dosta vodenih
strelica pa ih prije pocetka misije
kupi. Na pocetku kreni ravno,
skreni desno iza ugla i skodi u
kanal. Zaroni i kreni kroz prolaz na
desnoj strani. Na drugoj strani
izroni i pusti da te struja nosi.
Zaroni ponovno ravno, zatim desno
iza ugla i dolje oko zapreke. Prodi
kroz otvor na lijevoj strani. Idi
desno i popni se na liticu na desnoj
strani. Ovo mora$ napraviti brzo jer
je struja jaka. Idi liticom (pazi na
pauke) do slapa i presko¢i ga. Prodi
kroz otvor i sko¢i na nizu liticu.
Spusti se jos jednom i idi kroz
otvor na lijevoj strani. Idi do
krizanja i kreni lijevo. Prati tunele
do krova zgrade. Nalazi$ se u Lost
Cityju, dalje ¢e$ morati nastaviti
sam.

GRIM FANDANGO

MOLIM Vas, pomozite mi,
Ozapeo sam u igri Grim
Fandango. Dospio sam u podrum
i pomocu vozila-dizalice usao u
dizalo. Pritisnuo sam gumb u
prostoriji dizala, popeo se gore i
ne znam $to moram raditi. Imam:
bocu, stroj za pravljenje kartica,
pismo i kutiju u kojoj je kljué
kojeg ne mogu izvaditi.

Vas citatelj EMIR

Kad dodes u podrum, udi u

viljuskar i odvezi se u dizalo.
Unutra se okreni prema lijevoj
strani ekrana i parkiraj tako
da vilice viljuskara budu
poravnate s rupom
ograde dizala. Sidi, pritis-
ni tipku i brzo udi u
viljuskar. Kad dizalo po¢ne
prolaziti pokraj velikih vrati-
ju, kreni viljuskarem napri-
jed. Ako si dobro pogodio,
viljuskar bi trebao zaglaviti
dizalo. Ako nije dobro, spusti diza-
lo i pokusaj ponovno. Kad ga uspi-
jes zaglaviti, izadi iz viljuskara i
pomakni polugu na lijevom blato-
branu. Prodi kroz vrata. Idi hod-
nikom do kraja. Uzmi kovéeg.
Nakon dobivanja sindikalne
iskaznice idi u Blue Casket u
straznji dio bara.

TOONSTRUCK

U igri Toonstruck zapela sam na
drugom CD-u. Kako ée klaun
Qizbaciti nos da ga uspavam
kloroformom i uzmem klin (pin).
Lana

OMora§ stati pokraj stola i
Cekati da klaun skine nos. To
moze i malo potrajati ( otprilike
dvadesetak — tridesetak sekundi).
Kad ga skine, uporabi kloroform
na njemu. Klaun ¢e staviti nos i
zaspati.

SILVER

Trenutaéno igram igru SIL-

VER. Zadatak mi je naci
osam orbova da bih unistio
zlog cara. Nasao sam dva. Neki
doktor u predvorju knjiznice mi
je rekao da postoji treci Orb of
healing u potopljenom gradu,
ali da se tamo stize podmorni-
com. Presao sam sve lokacije i
nigdje nisam mogao naéi éovje-
ka koji je izgradio podmornicu
pa vas molim da mi
pomognete.

Mislav iz Pule.

Kad dodes u Rain, ubij sve
.kreature i udi u tavernu kad
se probijes do nje. Unutra razgo-
varaj sa:

Jugom (mozZe$ ga uzeti u grupu),
Albertom (daj mu 30 nov¢ica i
re¢i e ti kako da udes u lower
Rain), Jonahom (od njega kupi
cursed doubloon za 30 novdica) i
s Randalphom (ako Zelis, mozes
kupiti njegov mac za 100
nov¢ica). Idi u lower Rain. Kad
dodes do zvona, zvoni onako
kako ti je rekao Albert i vrata ¢e
se otvoriti. Kad ubijes sve

na prvom ekranu, nemoj
i¢i dalje niz ulicu. Idi u
tamnu ulicu (donji lijevi

dio ekrana). Ponovno
Ces sresti Alberta koji
e ti ponuditi srebro.
Kupi ga i idi na
sliede¢i ekran gdje
¢es sresti vukodlaka.
Kombiniraj oruzje sa srebrom i sa
svim likovima odjednom napadni
vukodlaka. Nije potrebna nikakva
magija. Najlakse ce ti biti ako ga
satjeras u kut. Nastavi se dalje
boriti kroz lower Rain sve dok ne
dodes do brodara. Plati mu s
cursed doubloonom. Jo$ razgo-
varaj s Thaddeusom i imat ¢e$
svoju podmornicu.

THE CURSE OF THE

MONKEY ISLAND
Imam vrlo veliki problem u

Oigri The Curse of the

Monkey Island. Zapeo sam na 4.

nivou kada moram Stanu pre-

e

dociti dokaz da sam mrtav kako
bih dobio novac od osiguranja.
Hrvoje iz Rijeke

U hotelu, idi u storage room i

uzmi death certificate. Vrati se
u bar, popni se u spavacu sobu,
uporabi crowbar na boarded hole i
zatim na krevetu. Nadi ¢e$ se u
kripti. Uzmi engagement band. Idi
do Stan’s place i trazi da ti unov¢i
osiguranje.

SAM & MAX HIT THE
ROAD

U avanturi “Sam & Max Hit
the Road” do$ao sam u golf
klub na Floridi gdje je tip zarobio
Maxa, tj. Sutnuo ga u kutiju
usred jezera. Max mi vi¢e da ga
spasim, no ja ne znam kako.
Molim Vas pomognite, Ivan

ODa bi spasio Maxa, mora$ odi-
grati partiju golfa. Kantu riba
baci na loptice za golf. Uzmi palicu
i igraj golf rabeci ribu kao mamac
za krokodile. Ribu lansiraj blizu
krokodila tako da oni naprave most
(po dvije ribe za svakog krokodila)
do Maxa. Prije prelaska mosta stavi
ribu u kutiju. Na otoku otvori stak-
lena vrata i izvedi Maxa. Vidjet ¢e$
dlaku Bigfoota. Uzmi je. Otvori
druga vrata i uzmi kuglu Sno. Vrati
se u Klupko Konca.

STAR TREK: 25th
ANNIVERSARY

Zapeo sam na trecoj misiji.
Nigdje ne mogu pronaéi plin
TLDTH koji mi treba da onesvijes-
tim Romulance. Pokusao sam sa
sinkronizerom ali nije uspjelo.
Unaprijed hvala, Andrej

'Da bi dobio TLDTH plin, mora$
kod sebe imati (izmedu osta-
log) synthesizer, bocu punu vode i
polyberylcarbonate. Prodi kroz
crvena vrata u prostoriju i idi do
ormari¢a. Uzmi antigrav unit.
Pomocu kljuca (wrench) odvrni
ventil za plin (nalazi se iznad
spremnika plina). Uporabi synthe-
sizer, zatim bocu vode. Uporabi
polyberylcarbonate na synthesizeru
( na istom mjestu gdje si uzeo
bocu). Ponovno uporabi synthesiz-
er. Uzmi TDLTH plin.
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9 Moj problem je ozbiljne prirode jer sam cijeli Zivot ¢ekao da
dobijem racunalo, a kada sam ga dobio, pojavio se 101 problem.

Kad upalim disk defragmenter, racunalo ga uradi samo 10% i onda
se vraca na pocetak (Tako radi kojih 4 sata). Molim da mi

pomognete.

Vasa pisma i dalje pristizu nesmanjenim intenzitetom. Ponovno su
izronili iz zaborava problemi vezani uz NFS 3 kokpit.

Kupili ste komad novog hardvera
i ponasa se ¢udno? Nesto Sto je
prije radilo sada misteriozno
odbija poslusnost? Zanimaju vas
tajne operativnog sustava? Muci
vas kako nadograditi racunalo ili
koju karticu kupiti? Hackerov
hardveraski tim odgovara na
vase upite!

POSTOM “Janus-Press d.o.0.”

(BEZ PANIKE)

Petrinjska 11/1V,

.................................... 10.000 ZAGREB
MAILOM

hacker helpline@janus.hr
SUBJECT: BEZ PANIKE)

Molimo vas, vodite racuna da vasa
pisma imaju oznaku BEZ PANIKE
u adresi (ako Saljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako 3aljete
mailom) jer ée ib u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirvati u
Recycle Bin.

Novi hard
Ovako, kupujem hard od 4,3
GB. Ne trebam Ultra/ata 66,
ali trebam UltraDMA.
Koji je najjeftiniji, a zadovoljava
moje uvijete? Gdje ga ima i koli-
ka mu je cijena? Jeste li znali da
Garga iz Half-Lifea mozZete ubiti s
nekoliko bombica?
iz MP5?
st1v xtrim, Stjepan Pavuna,
stiepavuna@yahoo.com

Predlaiemo ti prelistavanje
oglasa nasih oglasiva¢a, gdje

¢es sigurno nadi tvrdi disk koji

odgovara tvojim zahtjevima.

Postovano urednistvo HACK-

ERA, piSem vam pismo u svezi
problema kabine u NFS 3. Ne tre-
bam pomo¢, nego nudim mogucée
rjeSenje. Za vlasnike MATROX
G200 kartica s 8MIB RAMA rjesen-
je je skidanje drivera s Matroxove
stranice. Driver se zove:
Wx_433.exe., rijesio je moj prob-
lem, a nadam se da ¢e to uspjeti i
kod drugih te da ¢e i ostali vlas-
nici Matroxica G200 s SMB RAM-a
mo¢i uzivati u predivnim kabina-
ma nfs3 automobila.
P.S.
HACKER is the best!!!

Tomislav Grigi¢

Sigurni smo da su ti Citatelji
koje je mucio ovaj problem
itekako zahvalni.

Hinet iz iInozemstva
Javljam vam se po prvi put iz
vrelog Mostara. Znate gdje je

to, zar ne? $to mi preporuéujete

da radim s compom(comput-
erom). Procesor mi je cyrix 6x86

200 MHz RAM 16 MB , graf.karti-

ca ati rage 2MB... Usput, u racu-

nalu imam ugradeno 24 MB, a

ondje pise 16 MB. Dode mi da se

ubijem. Umalo da zaboravim,
moja najdraza komponenta je
modem i on je 1456pci(56k)
interni v.90. Imam Sifru, kad
zelim na internet, ne mogu dobiti
broj 9761. Je li ista cijena kad

zovem 0038577100000?

Unaprijed hvala od Nine iz

Mostara.

Nino Prli¢

Moguc’e je da ti jedna od mem-

orija ne radi. Takoder je
moguce da tvoja plo¢a zahtijeva
popunjenje memorijske banke ne bi
li prepoznala memoriju u njoj (pret-
postavljamo da imas 3x8 MB). Ako
dodas jos 8MB, racunalo bi moralo
prepoznati svu memoriju. Broj
9761 ne mozes dobiti jer je ukinut,
a novi je 077/100-000. Zoves |i taj
broj iz Hrvatske, cijena je 8 kn/h ,
tj. 16 kn/h za skuplje razdoblje
dana (6-22 h). Pita$ nas za pre-
poruku $to uciniti s racunalom. Pa,
prili¢no je staro. Ako zeli$ igrati
igre, predlazemo ti nadogradnju,
prvo memorije, zatim procesora i
na kraju graficke kartice. Idealno bi
bilo da ti mati¢na ploc¢a podrzava
novije Socket 7 AMDove procesore
na 300-450 MHz, a za graficku
karticu ti preporucujemo Voodoo 3
2000 PCl, ¢iji opis mozes proditati
u ovom broju.

Voodoo 2 problemi

Prije dva mjeseca sam kupio

Voodoo 2 no-name karticu s 8
MB i bez ikakvih problema sam je
instalirao. Radila je i radi
savrseno. Sasvim sam zadovoljan
njenim performansama koje sam
mjerio u 3d mark maxu medutim
prilikom igranja NFS 3 nije mi
bilo kabine iz pogleda unutra,
Sto me priliéno ljutilo. Onda sam
u jednom starom broju Hackera
procitao kako natjerati karticu da
ide preko directa, $to sam i
ucinio. Medutim, umjesto samo
iskrivljene uvodne animacije, igra
nije htjela ni krenuti. Prvo se

iProces defragmentiranja pocinje ispocetka kadgod se na

= disku tijekom defragmentiranja dogodi neka promjena koju
napravi neki drugi program. Ovome ée$§ doskotiti tako da ugasis
sve aktivne programe i skrijes Taskbar (ono sivo na dnu

ekrana).

nisam sjetio razloga pa mi je
onda palo na pamet da mozda
ima samo ¢etiri umjesto osam
megabajta (nisam dobio nikakvu
knjizicu niti iSta, nego samo kar-
ticu i drajvere i kabel- ali sam
zato jeftino prosao...). E, sad,
gledao sam malo upute o kartici,
i tamo pise na system info:

FBI revision: 4

frame buffer memory: 4 mb
texture mapping unit(s): 2

TMU revision: 4

total texture memory: 4 mb

i jos neki softverski podaci koji,
vjerujem, nisu vazni. Ispricavam
se jos jednom na ovako glupom
pitanju i molim vas za odgovor
jer me to ve¢ malo brine. Tako mi
i treba kad kupujem karticu nasli-
jepo (dobro, vidio sam da radi,
ali sam zaboravio provjeriti mem-
oriju:(

Hvala

p.s. Ako ne mozete iz ovih podata-
ka odgovoriti, onda mi, molim vas,
recite kako bih ja to mogao otkriti
(nekim programom ili brojanjem
nekih ¢ipova na kartici)

Ivica Simi¢

g Bez brige. Tvoja Voodoo 2 kar-
tica je u najboljem redu. Na
svim Voodoo 2 karticama memorija
je podijeljena na dva dijela, frame
buffer i memoriju za teksture, 4+4
MB na 8 MB verziji, te 4+8 MB na
12 MB inacici Voodoo 2 kartica.

Driveri za
Monstericu!!

Imam Diamondovu Monster Il

12 MB 3d karticu. Kupio sam
je tek nedavno i odluéio skinuti
najnovije drivere s njihovog
sitea. Kad sam te drivere (neki
zip file) skinuo i po$ao odzipati,
postavljeno mi je pitanje gdje da
to ucinim, sto ja, naravno, ne
znam. Ima tu jedna Readme
datoteka u kojoj su upute za
instalaciju s njihovog Super CD-a
koja nema veze s ovim. Molim
Vas, pomozite.

Hvala, Darko.

Diamondove drivere je

n toga valja
od tamo pokrenuti setup.exe ili
neku sli¢nu datoteku ako se insta-
lacija ne nastavi samostalno.

NFS3 auto problemi

Imam dva problema s NFS3.
Nakon $to sam s proslog Hack
CD-a skinuo automobile za tu

igru, nisam vise mogao koristiti
one koje sam downloadirao s inter-
neta. Desetak auta koji su u direk-
toriju Carmodel igra vise ne ¢ita.
Pokusao sam s brisanjem vasih
automobila i nabacivanjem starih
ali opet isti nedostaju. Molim vas,
recite mi kako ponovno vratiti te
automobile, a da ujedno imam i
one vase, te kako da dobijem onaj
vrazji kokpit koji unato¢ pomoéi
Vedrana Sirole iz broja 42 na mojoj
Diamond Monster Voodoo 1 3D
kartici s 8 mb memorije nikako da
se pojavi. Inace, uvodna animacija
je iskrivljena (kako Vedran kaze) ali
kokpita nema.

A

Zoran

I\/Iaksimalni broj automobila koji

moZze biti instaliran u NFS3 u jed-
nom trenutku je 50. Takoder, da bi
pojedini automobil radio, mora imati
jedinstveni serijski broj. Problem seri-
jskog broja automobila rjesava se
programom Serial Checker koji je bio
uklju¢en u NFS3 Goodies na HackCD-
u. Program se kopira u NFS direktorij i
tamo pokrene, sam uodi duplikate
serijskih brojeva i dopusta vam ulira-
laku korekciju istih.

overclockanje...

Ovo mi je prvi put da sam kupio
0va§ casopis (koji mi se jako
svidio!) jer sam nedavno dobio PC.
Iskustva s racunalima imam (do PC-
a sam imao Amigu), zanima me
nesto u vezi clanka “Overlockiranje
bez prtljanja po BIOS-u”, srpanjski
broj. Koliko je to zapravo sigurno
softerskim programom ubrzati
racunalo? Overlockiranje mi zapra-
vo i nije potrebno jer imam prilicno
brzo rac¢unalo (366MHz), no ipak
me zanima jer su neki moji fren-
dovi uspjesno prosli kroz tu “avan-
turu”. Posjedujem CPU Intel
Pentium Il Celeron 366 MHz, 128
Ca. Asus Rivu TNT , SB AWE 64.

S postovanjem, Kenan

-FSB po ucinkovitosti
e ticno priljanju po BIOS-u. Pitanje
je samo podrzava li ga mati¢na ploca.
U uredniStvu smo to testirali na
Celeronu 400A i Asus P2B koje smo
softverski digli na 450 MHz, sve je radi-
lo iznimno stabilno. Ipak, sva odgov-
ornost za uporabu ovog nevjerojatnog,
ali i iznimno opasnog programa je na
tebi. Vise informacija i nove verzije pro-
grama na www.h-oda.com.

A
i
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PROHOD

Broken Sword: The
Shadow of the Templars

eoe

Jos uvijek jedna od najigranijih avantura, Broken Sword je cesti gost u

nasoj rubrici SOS pa objavljujemo cjeloviti prohod.

a pocetku, poslije eksplozije,
pogledajte pri dnu lampe. Naci
cete novine. Pokupite ih i udite u
kafic. Pretrazite mrtvaca, potom
djevojku. Nije bitan redoslijed kojim
odgovarate na njena pitanja. Ako joj
Zelite dati pice, uzmite bocu sa Sanka.
Ispitajte je o svemu. Izadite iz kafica i
krenite lijevo. Doci ce policajci.
Odgovorite na sva njihova pitanja.
Spomenete i klauna, konobarica Ce reci
da ga nije vidjela, presutite li ga,
spomenut ¢e njegovo ¢udno ponasanje.
Izadite iz kafi¢a i upoznajte se s Nicole
Collard. Idite radniku i pokaZite mu
Rossovu posjetnicu prije nego $to poraz-
govarate s njim. Dajte mu novine i on ée
otici. Udite u Sator i pretraZite kutiju s
alatom. Vratite se u kafic i krenite u
smjeru u kojem je klaun otiSao
(nadesno). Pomocu alata pomaknite pok-
lopac na podu i spustite se u kanalizaci-
ju. Uzmite crveni predmet pokraj vas. To
je klaunov lazni nos. Idite dalje naprijed i
pokupite maramicu i komad odjece.
Popnite se ljestvama. Naletjet cete na
Covjeka koji se dere na vas. PokaZite mu
Rossovu posjetnicu i razgovarajte s njim
o svemu. PokaZite mu komad odjece koji
ste vi pronasli, a on ¢e vama odijelo koje
je on pronasao. Pricajte o novim temama
koje su se pojavile. Kad zavrsite, naci
cete se na ulici. Idite do telefona ( kod
radnika) i nazovite Nicole, ona ¢e vam

‘v Trgovac kostimima ¢e vam reci ime
ubojice
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dati adresu. Na mapi ce se pojaviti nova
lokacija, Rue Jarry. Idite tamo.
RUE JARRY

Razgovarajte s cvjecaricom o svemu.
Reci ¢e vam kako otvoriti vrata. Idite u
Nicolein stan. PokaZite joj komad odjece
Sto ste ga pronasli. Dobit cete sliku ubo-
jice. Pitajte je o njemu. PokaZite joj lazni
klaunov nos. Ona ce pronaci nesto
unutra. Na karti ¢e vam se pojaviti nova
lokacija: La Rissee Du Monde. Pricajte s
njom o svim temama. Telefonom
nazovite Todryxa. Nije ba$ pricljiv ali ce
pristati pomo¢i kazete li mu ime ubojice.
Napustite stan i krenite prema njemu.
LA RISSEE DU

MONDE

Pricajte s vlasnikom trgovine, pitajte ga
o klaunovom kostimu. PokaZzite mu sliku
koju vam je Nicole dala. Pokazite mu je
jo$ jednom i doznat Cete ime ubojice -
Khan. PokazZite mu maramicu. Uputite se
prema izlazu. Vlasnik ¢e vam dati ruéni
elektroSoker (hand buzzer). Idite do
Nicole. Ako vam ne kaZe odmah ime ubo-
jice, izadite i ponovno udite u trgovinu.
RUE JARRY

Razgovarajte s Nicole o klaunu i Khanu.
Nazovite Todryxa i on ¢e vam reci gdje bi
Khan mogao biti. Izadite iz stana i kren-
ite prema hotelu Ubu.

HOTEL UBU

Ispred ulaza nemojte se zadrZavati
pokraj dvojice Cuvara nego samo udite
unutra. Razgovarajte s recepcionarom i
pitajte ga o klaunu, Plantardu (ubijenom

Covjeku) i Khanu. PokaZite mu sliku.
Pokusajte uzeti kljuCeve s ploce.
Popricajte s covjekom koji Cita novine.
Pitajte ga o Plantardu i klaunu. PokaZite
mu sliku i pitajte ga o Khanu. Popricajte sa
Zenom za klavirom. Pitajte je o Khanui o
njoj samoj. Ispitujte je sve dok ne pocne
spominjati Moerlina. Pokazite joj Khanovu
sliku. Khan je zapravo Moerlin. Pitajte je
ponovno o Khanu i saznat cete da je doku-
mente stavio u hotelski sef. PriCajte o
kljucevima. Ponudit ce se za pomo¢. Kad
recepcionar ode po nakit, uzmite kljuceve
s ploCe i idite po stubama gore.
Otkljucajte prva vrata desno i udite
unutra. Otvorite prozor i stanite na rub.
Idite desno do Khanove sobe. U sobi pre-
trazite ladicu, aktovku i krevet. Necete
naci nista. Pokusajte izaci iz sobe kroz
vrata. Khan ce se vratiti. Skrijte se u
ormar i kada Khan ode, pretrazite hlace
na krevetu. Naci cete kutiju Sibica i identi-
fikacijsku kartu. Izadite iz sobe kroz vrata.
Idite do recepcionara i razgovarajte s
njim. On e odbiti dati vam dokumente.
Popricajte ponovno sa Zenom za klavirom
i pokaZite joj Moerlinovu kartu. Pomoci ce
vam uvjeriti recepcionara da vam da doku-
mente. Ako joj pokaZete dokumente koje
ste dobili, savjetovat ce vam da ih sakri-
jete. Ako s njima pokusate izaci iz hotela,
dvojica gangstera na ulazu Ce vas pre-
tresti, oduzeti vam ih i ubiti vas. Vratite
se gore, otkljucajte sobu 21. Stanite uz rub
zgrade i bacite dokumente dolje u ulicicu.
Vratite se u sobu, izadite iz hotela.
Gangsteri Ce vas pretraZiti, ali nece nista

naci. Idite u ulic¢icu na lijevu stranu
hotela i uzmite dokumente. Idite do
Nicole.

RUE JARRY

Iz rukopisa Cete saznati pricu o templari-
ma. Pokazite Nicole kutiju Sibica. Pitajte
je o aktovci i rukopisu. Savjetovat ce vas
da posjetite Andre Lobinaua u muzeju.
Pitajte je o Cetirima figurama. Idite u
muzej.

MUSEE CRUNE

Razgovarajte s cuvarem. Reci ¢e vam da
Lubinau nije sada ovdje. Saznat cete o
profesoru Peagramu koji vrsi iskopavanja
u Irskoj. Pogledajte sve izloZene pred-
mete i razgovarajte o njima s Cuvarem.
Pitajte ga o templarima. Idite u Nicolin
stan.

RUE JARRY

0d Nicole Cete saznati viSe o Irskoj,
Lobinau i profesoru Pegramu. Pitajte je o
profesoru i idite u zratnu luku. Odaberite
Irsku.

IRSKA

Razgovarajte s djeCakom ispred puba.
Predstavite se kako hocete. Pitajte ga o
klaunu, Peagramu, dvorcu, duhu i iskopa-
vanju. Udite u pub. Razgovarajte s Cov-
jekom koji ima naocale. Ponudite mu pice
i pitajte ga o iskopavanju, Peagramu,
dvorcu i o dijamantu. PokaZite mu sliku.
Idite do starca u desnom kutu. Ponudite
mu pice i pitajte ga o dvorcu, Pegramu i
duhu. Prekinite razgovor. Svaki put kada
starac uzme casu ili kada kihne, ostavi
nesto na stolu. Uzmite to (to je komad
Zice ). Idite do debeljka u lijevom kutu.
Pitajte ga o dvorcu, Peagramu, tronoscu,
duhu, dijamantu i o vlasniku puba.

Recite mu da niste reporter.
Razgovarajte s ovjekom u dvorcu koji
vam je ledima okrenut, Pegramu, iskopa-
vanju i dijamantu. Ponudite mu pice pa
ga pitajte o Seanu Fitzeraldu. Pricajte sa
Seanom (Covjek s naocalama) i pitajte ga
o iskopavanju. Popricajte s vlasnikom
puba. Recite mu da trebate sobu.
Razgovarajte o dvorcu, klaunu, Pegramu
i na kraju ga pitajte o Seanu. Izadite i
popricajte s Maguireom (djecakom) o
dijamantu, iskopavanju i o Seanu. Vratite

¥ U pubu se ponudite za popravak
masine da bi dosli do dijamanta




@ P

ite drvenu pol da bi
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blokirali jarca

se unutra i razgovarajte sa Seanom o
iskopavanju, Pegramu, paketu i o
Marquetu. On ¢e pobjeci van. Kada vas
Maguire obavijesti o nesre¢i, izadite van
i pregledajte mjesto nesrece. Pitajte
Maguirea o Seanu. Poigrajte se s kutijom
za osiqurace koja je sada nezasticena.
Udite u pub i zatraZite jedno pice.
Vlasniku pokaZite Moerlinovu kartu.
Pomocu Zice koju ste pokupili sa stola
kod starca popravite (uporabite Zicu na
uticnici) stroj za pranje suda. Vlasnik ce

vas zamoliti da popravite pumpu za pivo.

Idite u podrum. Naci éete polugu.
Povucite je jednom. Izadite iz puba i
nakratko popricajte s Moerlinom.
Otvorite poklopac na podu. Vratite se u
podrum. Malo pogledajte oko sebe i naci
Cete svjetiljku i kutiju s dijamantom.
Izadite iz puba i krenite prema dvorcu

(put je na desnoj strani ekrana). Naletjet -

cete na Seanovog ujaka kako sjedi
ispred sijena. Razgovarajte s njim.
Pitajte ga o knjizi, dvorcu, templarima,
Pegramu, Ferrariju i o Seanu. Otici ce
traZiti Seana, a vas zamoliti da Cuvate
sijeno. Popnite se preko sijena do zida,
potom stavite Sipku iz alata u rupu koja
se nalazi ondje te nastavite dalje preko
zida. Naici cete na jarca. Krenite prema
ljestvama. Jarac ¢e vas oboriti. Dok se
on vraca na svoju pocetnu poziciju,
pomaknite polugu na lijevoj strani
ekrana. Pomocu nje cete zarobiti jarca.
Spustite se po ljestvama. Na stolu cete
naci gips. Uzmite ga. Pokraj stuba je
figura. PokuSajte je pokupiti. Past ¢e na

pod. Podignite je i vidjet Cete pet rupica.

Stavite gips na njih. Vratite se u pub.
Ispred ¢ovjeka koji vam je okrenut ledi-
ma vidjet cete rucnik. Uzmite ga kada
digne ruku da bi pio pivo. Spustite se u
podrum, pustite vodu, namocite dvaput
rucnik i zatvorite vodu. Brzo idite do
mjesta gdje ste stavili gips i namocite
ga. Uzmite gipsani otisak i stavite gau
rupice, lijevo od vratiju. Udite u prostori-
ju. Naci Cete se u Nicoleinom stanu.
Krenite prema muzeju.

MUSEE CRUNE

Pricajte s Andreom. Pitajte ga o rukopisu,
Montfauconu, Pegramu, templarima i
Nicole. Idite u policijsku postaju.

POSTE DE POLICE
Razgovarajte s Moueom. Pitajte ga o
Plantardu, Marquetu, dvojici gangstera,
Khanu. Recite da Zelite posjetiti Rossoa.
S Rossoom razgovarajte o njegovim psi-
hickim metodama istraZivanja, Marquetu,
Khanu, Peagramu, gangsterima i
Plantardu. Ako Rosso prekine razgovor,
samo ponovno recite Moeu da Zelite raz-
govarati s inspektoricom. Idite u bolnicu.
HOSPITAL

Udite u bolnicu. Razgovarajte s recep-
cionarkom o Marquetu. Odgovorite nega-
tivno. PokaZite joj Moerlinovu kartu.
Pitajte o klaunu, gangsterima i o medi-
cinskoj sestri. Idite niz lijevi hodnik.
Razgovarajte s Cistacem pokraj stroja o
svemu. Izvucite utiCnicu iz utikaca pokraj
hladnjaka s vodom i otvorite crvena
vrata. U bijeloj kuti izgledate kao doktor.
Idite niz hodnik dok ne pronadete paci-
jente. Pricajte sa sestrom Grendell.
Razgovarajte s pacijentima onako kako
vam ona kaze. Kad zavrsite, krenite
prema Marquetovoj sobi. Pacijent iz
prvog kreveta ce traZiti da mu izmjerite
tlak i nece vas pustiti dalje dok to ne uci-
nite. Vratite se do recepcije i popricajte
sa starim doktorom. On ce vas zamijeniti
s drugim doktorom za kojeg ocekuje da
se pobrine za njegovog necaka Bunnyja.
S necakom krenite prema Marquetovoj
sobi. Kad dodete do pacijenta, razgo-
varajte s njim. Bunnyju dajte tlakomjer i
recite mu da izmjeri tlak prvom pacijen-
tu. Sada moZete uci u Marquetovu sobu.
RUE JARRY

S Nicole pricajte o templarima,
Hashashasinu i Khanu. Idite do Andrea.

MUSEE CRUNE

Pitajte Andrea o Lui de Bele,
Hashashasinu i tronoscu. Pokraj prozora
( na lijevoj strani) je mehanizam za
otvaranje/zatvaranje prozora. Dok vas
strazar ne gleda, otvorite prozor. Kad se
on pribliZi prozoru , poZurite do sarkofa-
ga i skrijte se unutra. Kad se dvojica
gangstera pojave, gurnite totem na njih.
Totem Ce pasti na staklo koje Stiti
tronoZac i aktivirati alarm. Vi cete pasti
u nesvijest. Budite se u stanu kod Nicole.
Dat ¢e vam tronoZac i uputiti vas do
Andrea. Vratite se u muzej i popricajte s
Andreom o rukopisu. Idite u zracnu luku i
odaberite Villa de Vasconcellos, Spanjol-
ska.

VILLA DE
VASCONCELLOS
Razgovarajte s vrtlarom. Nece vas pustiti
da posjetite groficu. Recite mu da nije
osvojila nagradu na lutriji. Idite na lijevu
stranu kuce do prozora iz kojeq izlazi
crijevo za zalijevanje. Stavite tlakomjer
na crijevo. Kad vrtlar ode, udite u kucu.
Uputite se prema Zeljeznim vratima u
hodniku pokraj oklopa. Kad psi pocnu
lajati, vratite se do oklopa i skrijte se iza
njega. Vrtlar ce otici smiriti pse, a vi
moZete gore do grofice. PriCajte s njom
o templarima i o Sahu. U mrtvacnici pre-
trazite oltar. Ispod Biblije je ploca.
Priajte s groficom o templarima, Sahu i
Sahovskim figurama. Ponovno je pitajte o
templarima. Kad Lopez donese Sahovsku
plo€u i figure, morate rijeSiti zagonetku.
Cilj je da svojim bijelim figurama (u sred-
njem redu) pobijedite crvene. Kralja
postavite izmedu dva crvena konja
(Cetvrto polje odozgo), lovca na prvo
(najviSe) i konja na trece. Naci Cete se
opet u Nicoleinom stanu. Idite do
Montfaucona.

MONTFAUCON

Popricajte sa Zonglerom o njemu.
Popricajte s policajcem o Zongleru i o
crvenom nosu. Vratite se do Zonglera i
zatrazZite da opet pokuSate Zonglirati.
Kad on ode, pomocu Sipke otvorite pok-
lopac i spustite se u kanalizaciju.
Pregledajte sva troja vrata i kucnite Sip-
kom po njima. Prva su Suplja. Kad
napravite rupu u njima, klikajte na

w Gurnite totem na lopove

CAPTAIN CLAW

Tijekom igre otipkajte sliedece:

MPCASPER nevidljivost

MPVADER neranjivost (30 sekundi)

MPPLAYALLDAY neogranicen broj Zivota

MPBUNZ Claw postaje jak

MPFRANKLIN Lightning Sword

MPPENGUIN Ice Sword

MPAPPLE zdravlje do maksimuma

MPGANDALF magija do maksimuma

MPKFA God Mod

MPLOADED streljivo do maksimuma

MPSPOOKY nevidljivi ste za
neprijatelje

MPHAUNTED neprijatelji su duhovi

MPSHADOW Claw je sjena

MPHOTSTUFF Fire Sword

MPWIMPY Claw je slab

MPJORDAN Mega-skakanje

MPBLASTER dinamit do maksimuma

GRAND THEFT AUTO:
LONDON 1969

6661970 neogranicen broj Zivota
tourettes neogranicen broj zivota i
pritisnite "*" za sva oruzja
ohmatron neogranicen broj Zivota i
pritisnite “*" za sva oruzja
pieandmash neogranicen broj Zivota i
pritisnite **" za sva oruzja
asawindow neogranicen broj Zivota i
pritisnite “*" za sva oruzja
notourettes neogranicen broj Zivota i
pritisnite “*" za sva oruzja
flashmotor svi nivoi
super well svi nivoi
travelcard svi nivoi i neogranicen
broj Zivota
iamfilth neogranicen broj Zivota
tithead neogranicen broj Zivota
deathtoall neogranicen broj Zivota i
pritisnite “*" za sva oruzja
iamgod neogranicen broj Zivota i
pritisnite “*"' za sva oruzja
averyrichman 999999999 bodova
uaintnuffin 999999999 bodova i
pritisnite “*"" za sve predmete
psychadelic 999999999 bodova i
pritisnite “*" za sve predmete
silence 999999999 bodova i
pritisnite “*"" za sve predmete
driveby 999999999 bodova, sva

oruZja i pritisnite "*" za
sve predmete

herc 999999999 bodova, sva
oruzja i pritisnite “*" za
sve predmete

HIDDEN AND
DANGEROUS

Ovo vrijedi samo za demo verziju. Na ekranu
gdje odabirete kampanju otipkajte
“unlockcheatmode”. Ako ste dobro otipkali,
¢ut Cete zvuk. Tijekom igre ili na bilo kojem
izborniku otipkajte jednu od sljedecih Sifri:

noplayershits neranjivost, osim od pada
s velikih visina

allammo sva oruzja

goodhelath otporniji ste na metke

openalldoor otvara sva vrata

zombie kad budete ubijeni,
vracate se u igru kao zombi

killthemall ubija neprijatelje

missiondone misija se uspjesno zavrsava

missionfail misija se neuspjesno
zavriava

laracroft odjeveni ste kao Lara
Croft
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zupéanike da bi se ona malo-pomakla.
Spustite kuku s krana na ¢amcu i
zakacite je za vrata. Povucite je i vrata
¢e se polomiti. Udite unutra. Nemojte i¢i
dolje, nego kroz rupu na zidu pogledajte
zavjerenike. Kad prvi dio razgovora
zavrsi, ponovno pogledajte kroz rupu.
Kad oni odu, spustite se stubama dolje.
Pregledajte krug i stup u sredini. Stavite
tronoZac na stup, a na nj dijamant.
Osvijetlit ¢e se slova M, A, R, I, B. Iz
Nicoleinog stana idite u zracnu luku i
odaberite Marib, Sirija kao sljedecu stan-
icu.

MARIB

brzo pritisnite zvonce na stolu pokraj
macke. Izaéi ¢e djecakov otac. Pokupite
figuricu koja je pala. PrebriSite je
komadom tkanine. Ponudite je Pearl.
Prodajte je Duanu za 50 dolara. Vratite se
u klub. Razgovarajte s Ultarom i pristanite
da vas odveze na brdo. Kad dodete do
kamiona, Ultar ¢e vam reci da ne mozete
krenuti jer je kamion pokvaren. Dajte mu
rucnik.

BULL'S HEAD HILL

Razgovarajte s djecakom o Standu, tem-
plarima, o njemu samom, o vitezu. Kad
zavrsite razgovor, pokaZite mu crvenu
loptu dva puta (pokazujte dok ne ponudi
neku uslugu zauzvrat). Razgovarajte s
turistom koji Sece. Pricajte i s njegovom
Zenom o svemu. Pristanite poslusati
njenu pjesmu. Idite desno, prodite kroz
prolaz i doci cete do prodavaca tepiha.
Pokazite mu kutiju Sibica. Pustit ce vas
da prodete do kluba. U klubu razgovara-
jte s Ultarom. Pokusajte otvoriti desna
vrata. Procitajte poruku na njima i
pogledajte posudu na podu. Popricajte
ponovno s Ultarom. PokaZite mu sliku
Khana i pristanite da vas odveze na brdo

Bull Head. Pitajte ga o poruci na vratima.

Jos jednom pokusajte otvoriti desna
vrata. Vratite se na trZnicu. Proucite
Stand s kebabom. Desnom tipkom misa
ga pregledavajte sve dok George ne uoci
da Covjek za pecCenje kebaba rabi Cetku
iz WC-a. Razgovarajte s njim. Idite do
djecaka i pricajte o svemu. Ponovno mu
ponudite loptu. Djecak ce vam reci §to
reci Covjeku koji pece kebab. Pitajte ga
za znacenje recenice. Idite do Covjeka
koji pece kebab i recite mu ono Sto vam
je djecak rekao. Nakon potjere vratite se
do djecaka i dobit cete Cetku. Vratite se
u klub i dajte éetku barmenu. Dat ¢e vam
kljuceve od WC-a. Otkljucajte vrata i
udite unutra. Udite u prostor WC-a (tamo
gdje je WC Skoljka) i uzmite lanac s
kotlica. Mehanizam s rucnikom otvorite
kljucevima i uzmite rucnik. Vratite se na
trznicu, do djecaka. Pogladite macku i

w  Krenite desnim hodnikom i skoro
ste aju
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Idite do grma i uzmite granu. Stavite pola
rucnika na granu i prirucne ljestve koje
ste upravo napravili stavite na rupu na
desnoj strani ekrana. Spustite se dolje niz
njih. U gornjem lijevom kutu vidjet ete
rupu. Gurnite ruku unutra i povucite met-
alni prsten koji ste napipali. Udite u spilju.

Idite ulijevo i naci ¢ete Klausnerovo tijelo. -

Ostat Cete zarobljeni u spilji. PretraZite
tijelo i naci cete lecu. Pretrazite figuru
desno od tijela. Pogledajte sliku na lijevoj
strani. Do sada bi se vec trebao ¢uti meh-
anizam koji otvara vrata. Doci ¢e Khan.

MoZete odgovarati kako hocete, ali nikako

mu nemojte odgovoriti da Zelite umrijeti
kao pas. Recite mu da Zelite umrijeti kao

¢ovjek i rukujte se s njim - uporabite rucni

elektroSoker. Kad Khan padne, brzo
skoCite dolje u provaliju. Nemojte pokusa-
vati uzeti pistol].

RUE JARRY

Pokazite Nicole lecu i idite do
Montfaucona.
MONTFAUCON

Udite u crkvu. Pogledajte prozor.
Popricajte sa svecenikom o svemu.
PokaZite mu gral i kada on ponudi da ga

ulasti, pristanite. Dok ga on lasti, pogleda-

jte statuu (rabeci desnu tipku misa) i
pomaknite rukopis koji drzi. Stavite lecu
na rukopis i ponovno pogledajte prozor.
Vidjet cete templara kako gori i datum.
Ponovno popricajte sa svecenikom.
Pregledajte drugu grobnicu ispred
straZnjeq zida (blize prozora je). Otkrit
cete pocCivaliSte Don Carlosa. Idite do
Andrea u muzej.

MUSEE CRUNE

Pricajte s Andreom. Idite do mjesta
iskopavanja.

SITE DE BAPHOMET

Razgovarajte s radnikom. Desno cete vid-
jeti Zeljezna vrata. Prodite kroz njih i

lodaite &

Dobro pr e Stand s kebab

4. Sahovske figure u grobnici, u Villa de
Vasconcellos sloZite na sljedeci nacin

(desnom tipkom miSa) sve dok George ne
primjeti da ovjek koristi Cetku iz Wc-a

pricajte s Cuvarom. Pokusajte otvoriti
vrata WC-a. Cuvara pitajte o WC-u i dat
¢e vam kljuc. Otkljucajte vrata i udite.
Pregledajte sudoper (rabeci desnu tipku
misa) i uzet cete sapun. Pritisnite
kljuceve na sapun. Stavite gips na sapun
i namocite ga na sudoperu. Imate kopiju
kljuca. Izadite, vratite prave kljuceve
Cuvaru i idite do licioca. Pokusajte uzeti
malo boje iz kante. Licilac vam to nece
dopustiti. Kantu pregledajte

(desnom tipkom misa). Vratite se do
Cuvara i telefonom pozovite Nicole. Ona
¢e pristati odvratiti pozornost radniku.
Idite do njega i recite mu da ima tele-
fonski poziv. Kad on ode, gurnite kljuc u
kantu s bojom. Vratite se do Cuvara.
Pregledajte termostat (rabite desnu
tipku misa) lijevo od Cuvara.
Razgovarajte s cuvarom o svemu i na
kraju ga trazite kljuceve od WC-a.
Prebacite termostat na hladenje. Cuvar
¢e staviti rukavice. Idite u WC. Unutra
zamijenite svoj [aZni kiju¢ pravim.
Izadite i dajte kljuceve Cuvaru. Na tele-
fon nazovite Nicole, samo neka ovaj put
zabavlja Cuvara. Izadite i kada se Cuvar
i radnik pocnu svadati, sidite i otkljuta-
jte vrata koja je Cuvar Cuvao.
Pregledajte uzorak ispred kipa.
Uporabite gral ispred kipa. Vidjet cete
sliku crkve. Iz Nicoleinog stana idite u
zraénu luku i otputujte u Spanjolsku.
VILLA DE
VASCONCELLOS

Idite gore do grofice. Razgovarajte s
njom. Sidite u predvorje i iz prostorije
lijevo uzmite ogledalo sa zida. Idite u
grobnicu. Uzmite Bibliju. Uzmite Stap i
zatvorite prozor. Uzmite ponovo Stap,
stavite komad tkanine na njega, upalite
tkaninu na svijeci pokraj oltara i
zapalite svijecu na stropu. Ona ce brzo
izgorjeti, a od nje e ostati kljuc. Vratite
se do grofice i pricajte s njom. Dajte joj
Bibliju. Pokazite joj kljuc. Razgovarajte

s Lopezom. Pitajte ga o bunaru i kako ga
pronaci. On Ce redi da treba granu lijeske
u obliku “Y". Idite na lijevu stranu kuce
(tamo gdje je crijevo na prozoru). Pokraj
prozora Cete vidjeti drvo. Uzmite granu s
njega. Odnesite ga Lopezu. Kad se
nadete u bunaru, pogledajte lavlju glavu
na desnoj strani. Uporabite je dva puta, a
zatim brzo tréite na suprotnu stranu.
Pretrazite prostor iza vratiju. Vratite se
gore do Lopeza i pitajte ga za baterije za
svjetiljku. On ih nema. Vratite se natrag
u bunar i stavite ogledalo na zid pokraj
uzeta. Otkljucajte vrata kljucem od svi-
jece i udite. Naci cete Sahovsku figuru
koja nedostaje.

RUE JARRY

Nakon razgovora s Andreom i Nicole
uputit cete se u Britaniju.

VLAK

Razgovarajte s Nicole sve dok moZete.
Popricajte jo$ jednom. Ako Zelite,
moZete pricati sa staricom. Izadite iz
odjeljka (kad pokusate prvi put, pojavit
¢e se kontrolor pa morate pokusati jo$
jednom) i idite lijevo do kraja. Kad vam
se gangster isprijeci na putu, vratite se u
svoj odjeljak. Vidjet cete da nema Nicole.
Idite u srednji odjeljak gdje su dva pijan-
ca. Razgovarajte s onim koji ne spava.
Spomenite Nicole. Otvorite prozor i pop-
nite se na krov. Idite na desnu stranu na
sljedeci vagon i spustite se ljestvama.
Povucite kocnicu za opasnost. Nakon
razgovora s Khanom vratite se istim
putem kojim ste dosli. Udite u ruSevine
crkve. Pretrazite zemlju kod lijevog zida
nekoliko puta (Cetiri puta) i naci cete
dosta stvari. Aktivirajte stroj na desnoj
strani. Aktivirajte onaj dio koji je bliZi
Nicole. Dobit cete polugu. Sa stroja
uzmite preostali zupcanik. Stavite
zupcanike u ofi figure koja je iza Nicole
(u svako oko po jedan). Stavite joj rucku
u usta. Udite kroz vrata. Idite na desno.
Nakon animacije bacite baklju. ¢



PROHOD

Broken Sword 2:
The Smoking Mirpop

Nimalo laksSi od prvog dijela, i drugi dio zadaje mnoge glavobolje
avanturistima. | opet, za takve objavijujemo ovaj prohod.

KUCA PROFESORA
OUBIERA —

Pretrazite policu s knjigama lijevo od vas
(pretrazujete desnom tipkom misa) i naci

¢ete komad drveta. Klikajte na nj. Polica e
- straZnji dio du¢ana. Laineu dva puta nal-

se srusiti i ubiti pauka. Klikajte na Sipku
Sto viri iz zida da biste se oslobodili.
Uzmite Nicoleinu torbicu s poda i pogleda-
jte u nju. Uzmite pikado strelicu.
Pogledajte stol za pisanje, njegov gornji
dio. Pronaci cete bocu tequile koju ce
George popiti. Kad George ispljune crva,
uzmite ga s poda. U donjem dijelu stola
Cete vidjeti malu ladicu. Pretrazite je i nai
cete malu vazu koju takoder pretrazite i
dobit ete kljuc. Idite do ormari¢a pokraj
vatre. Otvorite ga pomocu pikado strelice.
Uzmite cilindar (uzmite ga pomocu gaca).
Na cilindar stavite prskalicu i njome uga-
site vatru. Klikajte na vrata. Sidite dolje,
pokraj telefona uzmite clanak iz novina i
protitajte ga. ProCitajte pismo namijenjeno
Lobinaou i nazovite ga (klikajte na tele-
fon). Otkljucajte vrata i izadite.
KAFE .y
Popricajte s covjekom. Na konobara
morate klikati dva puta da bi obratio
pozornost na vas. Narucite kavu i razgo-
varajte s njim. Kad Andre dode, i s njim
razgovarajte. Nakon animacije razgovara-
jte sa Zandarom i podsjetite ga na stare
dane. Kad zatvori oci, uzmite mu Cuturicu.

U policijskoj postaji u Quar: tu rijesite
se osoblja da biste mogli pogledati kartu

U trenutku kad bivsi Zandar pokrije lice
rukama, uzmite ¢uturicu sa stola

v

- GALERIJA GLIEASE

Pricajte s gospodinom Glieaseom, a
zatim s Laineom (ako mu date malu

- vazu, bacit ce je na pod; vaza ionako

nije bitna za daljnji tijek igre). Zavirite u

ijte pice iz Cuturice u ¢aSu. Kad padne,

idite do sanduka, pretrazite ga i uzmite
- naljepnicu.
- DOKOVI MARSELLEA
- Idite do prozora na kucici i razgovarajte

s Covjekom. Sidite niza stube, uzmite
kuku i njome izvadite bocu iz vode.

- Vratite se do kucice, klikajte na dimnjak,

ohladite ga vodom iz boce, maknite kapu
s njega i stavite bocu unutra. Kucica ce
se napuniti dimom, a Eovjek izaci van.

- Spustite se stubama dolje. Udite kroz
- otvor na podu kucice i uzmite komad
- ugljena i kutiju psecih keksa. lzadite iz

kucice. Stavite kekse na platformu na

- lijevoj strani i, kada pas dode po njih,

otkvacite je kukom. Idite stubama do

- kucice i prijedite ogradu. Pogledajte

znak i pokusajte otvoriti vrata. Popnite
se ljestvama. Klikajte na prvi prozor i
stavite kuku u ventilator. Spustite se
liestvama i klikajte na vrata. Cuvara

pitajte je li to skladiSte Condor
Transglobal te brzo produzite do ljesta-
va. Popnite se po njima i klikajte na
bacvu. Covjek ce doci do mjesta gdje je
pala bacva, a vi bacite drugu na njega.
Sidite i udite u skladiste.
SKLADISTE CONDOR
TRANSGLOBAL

Klikajte na ladicu i naci cete kljuc.
Pogledajte oglasnu plocu. Idite desno i
popricajte s niskim ¢ovjekom (pogotovo
0 kljucu). Kad ode, pozovite dizalo (klika-
jte na tipku) i uspnite se njime na kat.
Kad dodete gore, odgurajte sanduk do
dizala. Klikajte na prekidac. Pregledajte
tragove grebanja kod zida. Otkrit Cete
tajna vrata, klikajte na njih i naci cete
Nicole.

Uzmite kipi€ i odveZite Nicole.
Razgovarajte s njom. Uzmite ljepljivu
traku koja joj je bila preko usta. ZaveZite
uZe oko kipa, a ljepljivu traku stavite na
fotoCeliju dizala. Vratite sanduk natrag,
manji stavite na veci i gurnite treci.
Klikajte na rucku nosaca. Klikajte na uZe
i stavite ga na kuku. Ponovno pritisnite
rucku nosaca a zatim na kip. Zamolite
Nicole neka vam pomogne. Kad kip raz-
vali vrata, uzmite lisice i stavite ih na
Zicu. Na kraju cete zavrsiti u galeriji gdje
¢e vam Andre dati kamen Maja.
QUARAMONTE

Razgovarajte sa sviracima i s Pearl.
Udite u policijsku kucicu i pricajte s gen-
eralom Grasentom i s Renaldom.
Pokusajte pogledati kartu na zidu.
Izadite i razgovarajte s Nicole, idite
desno i pricajte s profesorom Oubireom,
a nakon njega s Duanom. Pogledajte pro-
zor Celije. Idite do ureda rudnika i razgo-
varajte sa Seficom Conchitom. Izadite,
razgovarajte s Pearl, a zatim u policijskoj
postaji s Renaldom. Razgovarajte s
Duanom koji ¢e vam reci da treba deto-
nator. Idite u ured rudnika, pricajte s
Conchitom. Izadite i razgovarajte s
Nicole o karti u policijskoj postaji. Recite
Generalu Grasientu da Nicole Zeli pricati
s njim. Kad oni odu, pricajte s Renaldom
o razgledavanju ruSevina, izadite i recite
Pearl da ce je Renaldo odvesti na
ruSevine. Kad Renaldo i Pearl odu,

ackermaiia

TRIPLE PLAY 99

DrZite 1+2+3+4 (ne na numerickoj tipkovnici)
i pritisnite jednu od sljedecih kombinacija:
lijevo desno shift alt - komentari sponzora
dolje ctrl desno alt - informacije o stadionu
shitf lijevo lijevo shift - publika se smije

tab shift tab alt ctrl shift lijevo desno -
pogadate Home run

HEAVY GEAR 2

Za God mod pritisnite ~ da biste aktivirali
mod za chat. Otipkajte:

set camti za god mod

set misiion za zavr3avanje misije

DESCENT 3

Vrijedi samo za demo verziju.

Siftall e | Rrekbll

YUMMYFUNYON  God mod

FREEITUP ubija sve neprijatelje u
rudniku

BLIMPIEBEST puni §tit, energija, sva

oruzja i 500 projektila
MIGHTYAPHRODITE postajete nevidljivi

ALIEN vs. PREDATOR

Tijekom igre drZite tipku ~ F12 istodobno i
zatim unesite jedan od sljede¢ih kodova:

giveallweapons  daje sva oruzja i streljivo

light stvara svjetlecu auru oko
igraca. Ako otipkate jo§
jednom, svjetlost se

povecava

alienbot stvara Al kontroliranog
aliena

marinebot stvara Al kontroliranog
marinca

perdbot stvara Al kontroliranog
predatora

gimme_charge  obnavlja energiju
predatoru

observer postajete nevidljivi

showcoords pokazuje koordinate

igraa

STAR WARS EPISODE
ONE: RACER

Za dodatni novac na ekranu gdje kupujete
nove dijelove za vas POD pritisnite SHIFT +
F4 + 4 za dodatnih 1000 dolara. Ovo mozete
uraditi samo pet puta.

GANGSTERS
Za dodatni novac na ekranu s lieutenantsima
otipkajte “I LOVE HANSON".

EMERGENCY

Za odabir nivoa: tijekom igre pomaknite kur-
sor na Options tipku i otipkajte SIXTEEN
velikim slovima. Trebali biste dobiti
mogucnost odabira nivoa.

DX=-BALL 2

Tijekom igre otipkajte eureka. Cut cete fan-
fare, Sto znaci da je varanje aktivirano.
Pritisnite lijevu ili desnu strelicu i idite napri-
jed ili natrag i strelicu za gore ili dofje da
biste promijenili postavke ploce. Pritisnite
bilo koju tipku za slu¢ajno poboljSanje.
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P s pr e
. Stavite marker na vrh stijene da biste ga
poslije mogli pronaéi pomocu teodolita

pogledajte kartu i idite u ured rudnika.
Razgovarajte s Conchitom i uzmite deto-
natore iz ormara. Dajte ih Duanu, udite u
policijsku postaju, u zatvor. Razgovarajte
s Miguelom. Renaldo ce se vratiti i
zatvoriti vas u Celiju. Sada cete poCeti
kontrolirati Nicole. Klikajte na televiziju,
na lava lampu i na sliku, a zatim pricajte
s Generalom. Doci ¢e njegova majka. Ako
ne dode, klikajte na neki predmet pa o
njemu pricajte s Generalom. Ponovno ste
George. Kad Duan pokusa raznijeti zid,
razgovarajte s Miguelom i traZite ga uZe.
UZe zaveZite za reSetke prozora, a drugi
kraj uzeta (trebate malo pomnije traziti
oko prozora kraj uzeta) dajte Duanu.
DZUNGLA = -
Uzmite br3ljan s drvenog stroja. Bilo koji
komad papira iz vaseg inventorija uzmite
i stavite ga u grmlje pokraj pumpe.
Uporabite kipi¢ na brusnom kamenu koji
pokrece vodeni mlin. Razgovarajte s
ocem Hubertom. Briljan stavite na
presu. Stavite okovratnik u presu i
pokrenite je pomocu kriza (uzmite kriZ i
onda klikajte na presu). Vratite okovrat-
nik sveceniku. U selu razgovarajte sa
strazarom. Dajte mu kutiju psecih keksa
za Samana. Kad se vrati, stavite kamen
Maja u kutiju keksa i dajte je strazaru.
Imat cete priliku pricati sa Samanom.
Kad se vratite sveceniku, stavite kapu s
dimnjaka ispod preSe, na preSu korijen i
pokrenite je krizem. Uzmite kapu dimnja-
ka i klikajte na ljestve.

KARIBI s -
Razgovarajte s Bronsonom, pogledajte
planove i teodolit. Idite stubama i razgo-
varajte s dvije starice. Klikajte na ljestve
da biste ih podigli, idite dolje stubama do
djecaka koji peca (na desnoj je strani).
Pricajte s njim. Ponovno pricajte s
Bronsonom. Vratite se do starica i prica-
jte s njima. Vratite se do djecaka Ria,
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4 Stavite psece kekse na platformu i kada
pas stane na nju, kukom je otkvacite

dajte mu crva, pricajte s Bronsonom,
ponovno s Riom. On ¢e upecati bicikl.
Klikajte na nj da biste dobili unutarnju
gumu. Ponovno pricajte s Riom (malo
pricekajte) i dobit cete ribu. Idite stuba-
ma. Popnite se na ljestve i stavite
unutarnju gumu na $tap na kojem nije
marker. Sidite s ljestava i stavite ribu na
unutarnju gumu. Uzmite crvenu loptu.
Ponovno se popnite na ljestve i skinite
unutarnju gumu. Stavite je na drvo i
crvenom loptom pogodite marker na dru-
gom Stapu. Pricekajte Bronsona da se
popne na ljestve, pa klikajte na njih.
Uzmite marker. Idite do planova i
teodolita. Uzmite ih. Vratite se gore do
starica i dajte im planove.
LONDON

jekom. Pregledajte ormaric i ponovno
pricajte s Covjekom. Kad dode Oubier,
pricajte s njim. Saznat cete da je drugi
kamen (Jaguar stone) ukraden. Uzmite
mali kljuc iz ormarica gdje je bio kamen.
S njim otkljucajte ormaric pokraj tele-
fona i uzmite bodeZ. Razgovarajte s Cov-
jekom i dajte mu kljuceve. Klikajte na
zavjesu. Pomocu bodeZa otvorite vrata.
KARIBI =
Ponovno ste George na Karibima. U
muzeju klikajte na Skrinju. Srest cete
Emily, pricajte s njom. Pogledajte sliku
na zidu. Ponovno pricajte s Emily. Uzmite
pero. Klikajte na kartu i stavite je na

. Lijevi i desni kotac stroja sa slikama.
Kombinacijom slika na oba kotaca dobi-
vate jednu od slika s ploca pokraj kotaca

stol. Uzmite petrolejsku lampu i stavite je

P - nastol, uInk Well. Izadite i dajte pero

macki. Uzmite komadice pera, idite do
Ria. Pricajte s njim i dajte mu komadice
pera. Skoljku dajte Emily, kriZ koji cete
dobiti stavite na drzac pera (pen holder)
na stolu. Idite do Ria i pricajte s njim.
ZOMBIE OTOK
Pretrazite stijenu, kamen i amac.
Pricajte s Riom, pitajte ga za mreZu.
Stavite je na stijenu i popnite se njome.
LONDON S
Pretrazite Nicoleinu torbicu. Naci cete
ukosnicu. Idite do plavog stroja i ukosnicu
uporabite na prorezu za novcice (coin
slot). Klikajte na prostor za izbacivanje
novaca. Dobit cete nov¢ic. Ubacite ga u
stroj, uzmite novcic i cokoladicu. Idite do

- vage. Ubacite novcic u nju. Dobite Cete

karticu. Uporabite bodeZ na kontrolnoj
kutiji (desno od vage) pa karticu.
Pritisnite crvenu tipku. Na semaforu mora
svijetliti crveno.

ZOMBIE OTOK

Ponovno ste George. Idite gornjim desnim
putem. Doci Cete do mocvare. Uzmite
trstiku (reeds). Pronadite exit na desnoj
strani. Gurnite trstiku u jamu. Vratite se
do mjesta gdje ste se popeli. [dite donjim
desnim putem. Idite desno sve dok ne
vidite vepra. Stavite pikado strelicu u
trstiku i pogodite ga. Kad ode, idite desno
do kraja i krenite gore. Skinite lijanu s
kamenog stupa. Stavite marker u mrezu i
sve zajedno stavite na lijanu. Lijanu
stavite na stup. Idite gornjim putem. Doci

- Cete na mjesto gdje ste uzeli trstiku.

Opet idite desno. Kad dodete do jame
gdje ste gurnuli trstiku, potraZite izlaz na
lijevoj strani, u visini Georgeove glave.
Trebali biste doci na ekran gdje je ravna
staza. Idite ravno lijevo. Doci cete do
mocvare ali sada ste na desnoj strani.
Izlaz je desno, u visini Georgeove glave.
Opet ste kod jame ali u gornjem dijelu
ekrana. Na desnoj strani postoje tri
izlaza. Klikajte na srednji. Na sljedecem
ekranu idite samo desno. Sada biste tre-
bali doci do brdaSca s kojeg se pruza
vidik. Pogledajte inicijale i rupice. Stavite
teodolit na rupice. Pogledajte kroz
teodolit i potrazite marker (na desnoj je
strani). Klikajte na nj pa na stijenu iznad.
Klikajte na dnu ekrana (prije nego $to se
pojavi inventar) da biste se vratili u igru.
PotraZite izlaz na desnoj strani.

Prvo snimite poziciju jer ovdje moZete
lako poginuti. Kad straZar prode, klikajte

¢ na sanduk lijevo od vas. Kad ponovno

straZar prode (kad bude u ravnini s
drugim vratima), klikajte na ljestve. Kad
prode treci put (zastat e kod drugog
strazara da malo poprica), sidite i
otvorite vrata pokraj ljestava na lijevoj
strani i $to prije se ponovno popnite ljest-

o Deset plo¢a sa slikama. Morate spojiti
odgovarajuce parove sukladno éetirima
oslikanim ploéama na desnoj strani

vama. StraZar Ce prici vratima i uci
unutra. Sidite, zatvorite vrata i stavite
metlu na njih.-Pogledajte kroz prozor.
Udite na desna vrata. Klikajte na profeso-
ra Oubiera i uzmite kamen iz njegove
ruke (to sve napravite brzo). Kad vas
vojnik pokusa udaviti uzetom, uzmite
bodeZ i klikajte na nj.

ZOMBIE OTOK
Razgovarajte sa svima (dvoje glumaca,
kaskader, kamerman i redatelj) sve dok
moZete. Sa stola uzmite palacinku, pecivo
(bun) i sirup. Palacinku namazite sirupom
i dajte je kaskaderu. Klikajte na grmlje
pokraj kojeq stoji glumica i kasakader.
Bacite pecivo u njega. Ponovno uzmite
pecivo sa stola i bacite ga u grmlje. Na
plazi pricajte s redateljem, kaskaderom i
kamermanom. Pogledajte malu kameru
pokraj kamermana. Razgovarajte s
redateljem.

SELO AL
Sada igrate kao Nicole. Pricajte s malim
Covjekom (Titipoco mu je ime). Klikajte na
kamen pokraj bacve. PokuSajte gurnuti
bacvu. Zamolite Titipoca da vam
pomogne. Uzmite kamen i idite lijevo.
PIRAMIDA :
Pogledajte konstrukciju dizala (gantry).
Uzmite uZe i recite Titipocu da ga odnese
gore. Kad se vrati, sveZite uZe o osovinu
stroja. BodeZom prereZite crijevo za gori-
vo (fuel line) na generatoru. Uzmite cilin-
dar, stavite ga ispod cijevi iz koje istice
gorivo. Cilindar odnesite do stroja i nali-
jte gorivo u nj (klikajte na fuel cap).
Pritisnite crvenu tipku. Povucite polugu.
Razqgovarajte s Titipocom. Stanite na
dizalo i recite Titipocu da povuce polugu.
Na vrhu piramide uzmite redenik sa
streljivom. Spustite se dizalom dolje.
Krenite lijevo prema straZarima. Pricajte
s njima. Uzmite baklju. Idite do Titipoca i
recite mu da zapali baklju. Bacite je na
lokvu goriva pokraj generatora. Bacite
streljivo u vatru. Na vrhu klikajte na
Grasienta. BodeZom oslobodite Georga.
Unutar piramide pokusajte povuci prvo
jednu polugu pa zatim drugu. Zamolite
Georga za pomoc.

STROV =~
Sada slijedi jedina mozgalica. Sastoji se
od tri dijela: dva velika kotaca sa slikama,
deset oslikanih ploca i skroz desno, ispod
figure, Cetiri oslikane ploce. Slike na te
Cetiri ploce kombinacija su dviju slika s
lijeve strane, a svaka od njih sastoji se od
dviju slika na kotacima (svaka na jednom
kotacu). Kad slozite kombinaciju na
kotacima, pritisnite plocu (jedna od deset
ploca desno od kotaca) sa slikom koja
odgovara kombinaciji. Kad pritisnete i
drugu plocu, pritisnite i plo¢u skroz
desno koja odgovara kombinaciji dviju
ploca koje ste prije toga pritisnuli. Da bi
se vrata otvorila, morate pritisnuti sve
Cetiri ploce na desnoj strani.

Kao George uzmite baklju i zamolite
Titipoca da je zapali. Povucite polugu na
zidu. Kad padnete, uzmite baklju s poda i
zapalite onu na zidu. Povucite polugu i
idite lijevo. U sljedecoj prostoriji prvo
povucite desnu polugu, a zatim lijevu.
Izadite i vratite se hodnikom u prostoriju
iz koje ste dosli. Idite stubama na lijevoj
strani. Povucite polugu i nastavite dalje
niza stube. Prodite kroz vrata. ¢
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AUTRONIC

Gruska 22
tel. 01/ 6153-500

Autronic je tvrtka u kojoj uvijek
mozete naci najnoviji hardver.
Najbolji dokaz toga su i brojne
recenzije njihovog hardvera $to ih
mozete Citati u svakom broju
Hackera. Tako u ovom broju donosi-
mo recenziju IBM tvrdog diska,
Matrox G400 kartice i jednog kucis-
ta. Dodete li u novouredene i pros-
trane Autronicove prostorije u
Gruskoj ulici s Hacker club iskazni-
com, dobit ¢ete jedinstven popust —
10% za sve artikle iz Autronicove
ponude za gotovinsko placanje!

10 %

Nova cesta 11
tel. 01/ 3095-153
Trg senjskih uskoka 8

Suradnja Zole i Hacker cluba
se nastavlja. No, ne samo to.
Ona i napreduje. Uza staru
trgovinu na TreSnjevackom
trgu, koju dobro poznajete,
tvrtka Zola otvorila je jos
jednu - potrazite je na adresi
Trg senjskih uskoka 8.
Smjestena to¢no preko puta
Velesajma, uvijek je pri ruci
onima iz Novog Zagreba.

* Hotel Dubrovnik, Gajeva 1

tel. 01/ 422-896 .
* Importanne centar, tel. 01/ 457-3128
* Knjizara dr. Frano Cale,

Plaza 8, Dubrovnik

tel. 020/ 426-431

Tvrtka koja je krenula u
lokalizaciju igara i do sada
lokalizirala velik broj naslova.
Naslov koji ¢e ovaj mjesec
dignuti prasinu svakako je
Tiberium Sun. Igra koju smo
ocekivali cijele godine i koja
radi i na slabim racunalima
napokon je tu. Clanovi Hacker
kluba imaju na sve igre u
Algoritmovim trgovinama 4%
popusta.

POPUST |g

4 %

F10 HACKER RUJAN 1999,

GDJE KUPITI

A
Drenovacka 7
tel. 01/ 3095-033
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pretplatnika

44 I1SKAZNICA S KOJOM SE ISPLATI KUPOVATI

| bacajte ga. Odnesite ga u

, ako ste ¢lan Hacker kluba.
| Napokon, Macro-Micro se prese-

STO KUPITI

Ako vam se istroSio toner, ne

Macro-Micro da vam ga napune
i usput razgledajte bogatu
ponudu kompjutorske opreme
na koju dobivate 5% popusta

lio u nove prostorije, adresa je
Drenovacka 7, tocno preko puta
njihove stare trgovine. Veci pros-
tor znadi i ve¢u ponudu, to je
dovoljan razlog da svratite.

5-10 %

CONTINENTAL
MEGASTORE

Savska 9
tel. 01/ 4829-551

U Continental Megastoreu se
uvijek nesto dogada. Uz veliku
ponudu audio i video naslova,
ovdje se prodaje i velik broj
kompjutorskih igara na koje cete
dobiti popust od 5%. Trebate li
neku od njih, bilo za PC, bilo za
PlayStation, ili, mozda, neki pri-
jeko potrebni igraci hardver,
Megastore je mjesto za vas.
Smjesten toc¢no nasuprot hotelu
Intercontinental, Megastore je
lako nadi.

5%

: -
Pociteljska 4
tel. 01/ 3098-302

‘ Trgovina Info Game nije velika,

ali je krcata robom. Najnoviju
je robu tu lako nadi pa i nas
hardver recenzent tu cesto
navraca. Citate li recenzije
hardvera, vidjet Cete da uvijek
donosimo i nesto iz Info Game.
Trenutacno je Info Gama reko-
rder sa svojih 13% popusta
¢lanovima Hacker cluba za
gotovinsko placanje.

S HACKER CLUB ISKAZNICOM
KUPUJE SE JEFTINIJE
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S nagsretnijih novih pretplatnika
osvojiti ¢e Hacker T-shirt

PRETPLATI SE | POSTANI CLAN HACKER CLUBA

PRETPLATA na Hacker

) 8 Ime i prezime | naziv tvrtke
OMMA kn thatbro/ ..........................................................................................................................

mjesto
ry o tel/fzn ................................................................................ P 0§tans/ezbro; ..........................
12 BROJEVA B 4.0 1 )
JMBG | maticni broj tvrtke
e e p otpzs ........................................
NACGIN PLACANJA O uplatom na Zirvo racun O kreditnom karticom
30105-603-28346 O American Express O Diners Club
> . o L svrha doznake  upisujete sadrzaj vase narudzbe O EuroCard MasterCard O Visa
O pouzecem - placfz'n.je postaru pri primatelj  Janus-Press d.0.0., Pefrinjskal,
preuzimanju posiljke 10000 Zagreb e
e e, e broj kartice
u rubriku POZIV NA BROJ upisujete vas JMBG ili maticni

+ 25 kn (troskovi postarine) kartica vrijedi do

broj tvrtke

Kopiju uplatnice i popunjenu narudzbenicu OBVEZATNO po3aljite postom na nasu adresu (za ODJEL PRODAJE) ili nam je faxirajte.
NAPOMENA: Zainteresirani mogu Zeljene narudzbe izvrsiti i osobno u prostorijama redakcije u Petrinjskoj 11 (4. kat) od ponedjeljka do petka (od 10 do 15h).
Za sva pitanja i informacije nazovite ODJEL PRODAJE (Branka Tadi¢) na nase telefone: 01/435 179, 427 883, 429 810

RUJAN 1999. HACKER 111
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Diablom 2?

Damir “D" Rukavina je opet
iskopao Sokantne detlje o
najtrazenijem RPG-u milenijuma!







CRTA | PISE GORAN STANCI(

DoBAR DAN, BAKO | eno, dexa TE U

L VELIS, DANAS DOK ONA NE STIGNE TOGLEDAT 3
Ad UPOZNATI deMo FiLM SA DVD-A NA MOM ETO MENE, ST4LA JA ! Svoi0d SoBi |
' MULTIMEDLIALNOM RASUNALY! GOIE Je M3
- MOMAK ?

TvVodlu waul_

OBRAT!
PAZNIU NA
EVALITETU

2vurA |

NE BRIN!, EIM ZAVRSI OVA AJNE, TADNA LU SAN |
. TRI 3MO DANA 2ZATEDNO

DOSADNA LIUBAVNA SCENA

POCINIE  2ZESIDKA ARCIjA | A VB ME VARA |

o

' ¢ STAR( Zvuk
_JE surer!

A REKLA ML JE MATKA,
OSTAVI SE KOMPIUTORAGA |

LIUBAV, TO Si Eve Ti PUSE,
SUGURNG T | RAZVRATNICE |

HEJ, STARI,
POCELA JE
AxcATA |

goran@agram.con




* Cijene su preporucdene, bez PDV-a

Ovlasteni partneri:

Hobit,

KIM Jurié,
Micro process,
Analog bit,
HG Spot,
Mikro-tim,
Artronic,

Rijeka,
Zagreb,
Rijeka,
Zagreb,
Zagreb,
Zagreb,
Zagreb,

Vise informacija na:

http://www.microln.com

printeri

051/336-280
01/3886-473
051/436-716
01/3776-562
01/6637-666
01/2882-250
01/370-0595
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Zvuk koji divlje udara !!!

Digitalni prijemnik
FM/AM (25+5 memorija
za pohranu stanica)
Mega Bass (uklj/isklj)
24 sata trajanja baterije

Anti rolling mehanizam

FM/AM
Mega Bass {uklj/isklj)

24 sata trajanja baterije
Dostupan u ernoj, zelenoj

plavoj i srebmoj boji

Mega Bass (uklj/isklj)
Anti-rolling mehanizam
AVLS

Izbor vrste trake
Dostupan u crmoj, zelenoj

i srebmoj boji

U cijeloj
Hrvatskoj

najpovoljniji
uvjeti placanja
UTER e ienet!! '§

krediti do 24 rate

® bezkamatni kredit do (J rata na éekove

Ovlasteni distributer SOIN Y @ popust za gotovinu

ovlasteni SON'Y servis
tel: 01/ 4666 888

MI K@ Zagreb, Marticeva 71,
| do.o. tel: 45519 66, 455 19 77



