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i Uili smo na suietskoi premüeri Iiberian Suna u Pragu !
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Najprodavanlja
raöunala 0daberite' mi imamo

sve §to trehate
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DEALERI - VELEPRODAJA: GLOBUS PARTNER (01) 481 77 00,lE coMPUTERS (01) 3837 163,
KERNER (01) Zagreb 3862141, RODAR (031) Osrtek 209 395,lNFRA (031) Osijek 297 132, TEXPERT
(031)Dakovo 816 439, BIt/B NETCOM (047) Karovac 621 B23,COMWARE (021) Sp it 40 096, KOM-
PAST (049)Krap na 371 409,lRl ECONOMIC (051)Opatija 422749, OFFICE COMPUTERS (02T) Hvar
141 749, FOTON (049) Krapina 376 71A, HOBIT (051) Rileka 21 5 566, LIMEX (040) Öakovec 314 656
KONTO (034) PoLeqa 272 069, ARKA SERVIS (048) Koprivnica 642 322, JES (035) Nova Grad a<- 362
482, FARN d.o.o (052) Rovinl 830 333, lBlS (048) V 1e 897 232, PRO-TRADE (021i S. :3i- 'l-
DEALERI - I\4ALOPRODA]A BIROSTROJ COTüPUTERS iOl r 3841 439, HOBIT IC5, i -2,.2 1- , :::
lN SERVIS (042) 665 074, PRODAJNI CENTAR 93 -:rr rE' 77 C' M SLAV lrr : : ,: --: -:
MISLAV INFORMATIKA (00387 E5 Cc::< ,-6' 9l'

VELIO taoß@

Na§u robu potraiite kod na§ih partnera
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Misosoft'

Cjenik BBS: tl42 I 372 2A2,
zeoo-zsSoof N/8/1

httpV/wvw.mekamp.hr
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Star lTars i
7 sretnih öitatelja ie igrati originalne Star Wars naslove

vi§estruko nagradivane u svim vodeöim öasopisima za igre.

Imena dobitnika objavljujemo u sljededem broju.

Dobitnicima 6e nargrade lriti dostavljene po§tom, 10 dana po izlasku sljedeöeg broja Hackera.
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Jer mi smo iedini
öasopis s koiim se igra
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ulaznice 6e sretnim dobitnicima biti dostavlene poötom do L5. [x.1999.

Imena dobitnika objavljuiemo u sliedeöem broju'

10 na5ih öitatelja osvojit öe ulaznicu zanajve6i filmski spektakl godine -

hrvatsku gränd piemiieru novih Ratova zvrlezda u KD "Vatroslav

Lisinski" ,19.IX- 1999. u L8:30 h

pretprodaia ulaznica na blagalni dvorane od 10'X 1999'

PRIHOD JE NAMUEN]EN U HUMANITARNE SVRHE,

svAKoc GLEDATELJA oaEKUJE PoSEBAN rroKLoN

Aegln* euaoqto'n*ot mflmJutarnjiust SONYCanrofl
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Da, letim se pretplatiti na



H RVATSKI PI.AYSTATION CNSOPIS

lo5 DEELlt,rc5 op5 lRNlIl, I05 EoLII.-
HAIAVE
TOMBRAIDER4>X.FILES
' CRASH TR > SPYRO 2

ODIGRäLI STIO
FF8 > SOUL REAVER > STAR
WARS >V.RALLY 2> AFL99

'PLAYER MANAGER > NBA PRO

'VIRUS > DIVER'S DREAM >IADE
COCOON > TARZAN > MGS VR

' ECHO NIGHT > OMEGA BOOST

HARDWARE
VOIAN > PSX IVTI§'KONTROLERI

' RUKAVICA'PI§TOU

HELPLIlIT
DRIVER>BATMAN&ROBIN

' CIVILIZATION

sTffRI ERO
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Droj g

broj t

POSTA I

Nedaataje uam neki od starih brojeüa?
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8 HACKER RU]AN 1999

lIA§E HOlrE Sf RAIII,'CE

...rnali o§Iasi, mailin§ liste, korrtakt zonat prchod[
rjeöenjat popis tekstova, hacker shop, hacker club...
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ATSKOM

äelite li aktivno
sudjelovati u izradi

novog broja Hackera?
§r"u§ruo

vÄ§
Jedini öasopis s koiim se

igra ie dobio svoju news
na Usenetu.
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nic Arts ie u tainoi
bazi negdie u Öe§koi

rao svjetsku promo-

Tiberian Suna, a H

u svojoj reportaäi
djelic atmosfere.

aöno do§ao
kraj - stigla

ie najoöeki-
vanija igra

svih vremena.
Ponosno vam

predstavliamo hrvatsku
premiieru Tiherian §una u

Hackeru.

U i§öekivanju
Hestwoodoyo
g iloxa, EA

nam je
podario

Darkstone -
geniialni RPG

railen po
predlo§ku

Diabla.

:cs... .......84
-ssMAN ......71
iUTRONIC . ....3
:ONTI N ENTAL M EGASTORE36

:oToBADROV....... .79

*IELIKOP . , ,KORICE

TGSPOT ... .101

NFOG4M4..........,82
NFOLAB ..,,84

ISSAFILM IVIDEO,.,..1O9
MEDVEDNICA .........84
MELCOIVP .KORICE

MICROLINE ,KORICE

tvtcRosoFT .... .....113
MT UREDSK,A OPREN/A , , .85

RECRO. .......52
SENSO ....22.23

SMSRACUNALA ....61
TELEBIT ..,.....8
VELESAJAM .,.,.,,..,.87
zoLA.. .......56

POPIS

00rßtucl

RUBRIKE

majica - Darko

mobor

DVD film -
film -
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Kuko osvojiti nugrudu:

0vuj originclni Westwoodov poklon poket moäe§ osvojiti

ako izrezani kupon so svoiim podacima i brojem

telelono po§alje§ do 20. ruinu nu na§u odresu:

Junus Press, Petrinisku ll, 10000 Zugreb

s nu nuznukom "Zo NI \[estwood"

se
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I HACKER RU.TAN 1999.

kn+
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-, ,'l:,.'l ittl-;l1 l ij't,i li;lj
osvojit 6e luksuzni komplet

pozludenih znuüuku dviju

sukobljenih strunq

Globol Defense Innitiutive (GDI)

i Brotherhood of NBD -

koje nokon iguro Commond & Conquer

i Red Alert ponovno susredemo u

igri godine - Tiberiun Sun.

0vih pet kompleto jedini su

primjerci u Republici Hrvotskoj!

rl))



ll ilahu Tiherian $una
Ljeto je iza nas, a za sve poznavatelle industrije

zabavnog softvera to znaii samo jedno pred nama
je period apsolutne dominacije najboljih naslova

koje smo öekali dugo, dugo vremena. Odmoreni,
odmah smo uposlili sva redakcijska pera, pribavili

najnovije informacije i napravili broj kojeg se ne bi

posramile niti veie izdavaöke ku(e.

Osim apsolutnog hita Tiberian Suna koji se

slavodobitno smije§i sa na§ih stranica, mo7emo se

pohvaliti i ekkluzivnom reportaiom iz Praga sa

svjetske premijere ove dugo oöekivane igre koja bi

trebala biti poslastica za sve igrade, ali i velika finan-
cijska Zetva koja (e zadovoljiti apetite glavnih i

odgovornih za njen uspleh. Premijera je zaista bila na

nivou, a kako smo preiivjeli vojnu invaziju te da li ie
glavni urednik podle(i ranama öitat tete u sljede(em
broju.

Ovaj je broj specifiöan i po tomu §to smo iz

njega izbacili PSX recenzije i ostavili, za sada, samo
PSX info. Na taj smo naöin otvorili
prostor za dodatne PC recenzije, a

ostatak ce PSX aia informacije
potra2iti u svom PSX öasopisu

Pored dobrih naslova, u

ovom se broju moram osvr-
nuti na zavrietak na§e ljetne
nagradne igre (pogledajte
popis nagradenih, moZda se i vaie ime

UI'OD]IIK

lzravno iz glavnog stoiera GDI-evih volnih snaga u
vojnom kompleksu negdje u feikol.

slavodobitno smile§i) ali i ukazatr na na§u specijalnu

Tiberian Sun nagradnu igru u kojoj moiete osvojiti
zaista vrijedan poklon - originalni paket

Tiberian Sun znaöaka kojih je, istidemo,
zaista ograniöen broj i koje se ne mogu

nigdje drugdje nabaviti nego u

va§em öasopisu.

Öitalte nas, pi§ite nam...

Kristijan Zibreg
glauni i odgouorni

urednik

PRYI HRVATSKI ÖMOPIS ZI
INFORMATIÖKE IGRE

zlazi mi eseöno

IZDAVAC JANUS PRTSS d.o.o.

Petrinjska llllv, l0 000
Zagreb

tel/fax: 435 179,427 883,

429 810,4873 600
E-mail: hacker@janus.hr

\l/\,v\,t/: www.ianus.hr/hacker

Kristi.ian Zibreg

chris@janus.hr

Damir Durovii (N0V0STl)

Patrik Pencinger (HARD\.vARE)

Denis Kovatii (HELPLIt'lE)

Goran Raiif (INTERNET)

Radnim danom od l0 do 14 h

Nada Delaö

INTERMEDIA, Habdeliieva 4

Consulting & management

tel:431 751, fax:427 039

intermedia@zq.tel.hr

i4g;gmrum

DIREI(ToR Senka KuSer

senka@janus.hr

-ltitÖxt ungoltx Tomislav Milid

tomislav@.ianus.hr

V0DITEIJ Kre§imirMijii
l{ARKETII{GA marketing@janus.hr

icrrtÖxt unroiltr lgor vranjei
dtp@janus.hr

unrotvltxr
XOLEGIJ

GrAVilt I

:T{OYORtII UREDI{IK

Reklamacije i upiti

RAöurovoDsTvo

AGE}ICIJA ZA

MARI(ETIl{G

SURADl{ICI Alan Graf

Berislav Jozii
Dämir Rukavina

Därio Rakovac

Goran Staniii
Hrvoje Herceg

Karlo Kolar

Kre§imir Laui

Kristina Jeren

Mario BoSnjak

Miroslav Puljiz

Mislav Matdija

Tihomir Jauk

Vedran Janui

tEKToRICA Ankica Derek

lektor@janus.hr

PRETPTATE Branka Tadii
prodaja@ianus.hr

iti

IZRADA FITMOVA

TISAK

JANUS STUDIO

HRVATSKA TISKARA

Slavonska avenija 4

10000 Zagreb

tel: 6156-565

rsSN r330-7126

Rukopisi, slike, crteii, diskete i sav pristigli

materijal se ne vraöaju. Zabranjeno.ie

kopiranje ili prenoSenje sadriaja Hackera bez

suglasnosti izdavaöa.

V**dm* 3 kar'tisa Dominik Radii, Split, Drago Mariö, Zagreb . Fl+y§i*ti** * lvan Horvat, Rijeka . hii5

Siciqv'rinder FFvnlan - Marijan Hoborka, Zagreb . fr45 iliglt*i S*urirllysttl"n - Tomislav Pleöko, Zagreb

. i-)*reE:{*vi! iiol** - Andrea Petriö, Pula . f-yber5 }* Paei - Kre§imir Antolii, Popovaia ' i*p üur:

Flatinum j*ystiek - lVlislav Bano, Slavonski Brod, . {:*nius l;}ä j*;tii*k - Vedran §o§evii, Rijeka ' T*p

ür.rn.!*ystiek-§ime KneZeviö,Zadar S*FX l3*nshe* ltarti;a Josip Fabijaniö, Novska . lfl,q.icdi* 5Sä

{ax nic**m - Marko KriZan, Zagreb ' X Wavel*,t i}ili ;::vr*{n*l ft*rtice - Andrija Koncani, §ibenik ' '}TK

5t*ree §*{*nd Syst*ln - Mladen .Jurii, Zagreb . fet[:r* l]ei*x* -{*,lT Xirk - Borjan Öavi6, Koprivnica ' j*"v

§i*y Fight*r' {j;lnre P*rJ - Tomislav Antonovii, Öakovec . S*-r*r-i **r::e f:rj - Filip Krpan, Varaidin,

Zdravko Marijii, Slavonski Brod . ihdagf,,r( (-1513 pi*;irr-ri mii - Vjeran Marila§evii, Osijek, Renato Mende§,

Vinkovci, Robert Filipi, §ibenik. {und*n-<er irlirr"*pi:i..ne - Bruno Ribarii, Virovitica, Ambroz GrgiieviÖ,

Je{sa . FC FM Radio C*irJ - Goran Petrovri, Zagreb . lv'ljesein* pistpi*ie ;a i*t*rt*l - Hrvoje KriZan,

Zagreb, Andrea Beneta, Zagreb . 3-n-rjeseöna pretp!*i* :e iqr*ci §*r1;*l - Marko Zupanii, Zagreb,

l\4iroslav iuk, Zagreb . M5 [ncarte S'landard - Jelena Spaii, Zagreb ' 1* il* il:**ij* ;* si:ir:anj* -
Stanko Rogoz, Split, Vlado Novosel, Rljeka, lgor Litvit, Zagreb . i-aireXs *i Li:rr-3 i$t": Nino Grgit, Bjelovar

. Alpha f,ent*uri igt'* - Velimir Baksa, Vara2din . Ir;tor' j rg;,1 - Zoran §imic, Trogir ' $i+peri:lke t"&{

igr;l - Damir Leoviö, Omi§ . irieeei f*r Spe** 4 iqra - Dubravko Madunovii, fepin . ***:r i'{,;nitr igi'; -
Lana Busiö, Zagreb . 3l) Stq;ejiqr Max ä k*jlga lvica §valjek, Radoboj, Petar Horvat, Öakovec ' lr::*rr-ret

lcnii{t.t - Milan Danöuo, Vrbovec, Jurica Lisac, Pozega ' C*r*i *r*s; § k:nii5* - Davor Grabovac, split, Matej

Golubi(, Daruvar . S,:,;r**n* uh*jstvr: llVi] fiire - Damir Vidovi(, Bjelovar . Är*aü*d;i*,r ÜUß fiir* -
Mi§el Tep§a, Biograd . §:r*q*vär** l,tYi] fiir-n - Nenad Kovadiiek, Zabok ' $'+*'irlji.".c ', ; ,' ; )t ') i''r:' -
Juan Osmak, Veliko Trojstvo . V*inlk DVü filr:l - Zdenko Hegedu§, Vinkovci . H+*il*: :läliüü - Darko

Marendii, Split, Edo §oiö, Rileka . ;"srl*s:i'r:ilr{:di* }reüirl'"oli"*v*t - DraZen Vukovi(, Samobor

-

RUJAN r 999. rncren ll

--..............'-
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PISTA CITATELIA
§t

Bilo je samo pitanje vremena kad (ete nam u ovu rubriku poöeti slati stripove i ostale
uratke. Primjerice, samo ovaj mjesec smo dobili nekoliko stripova i nekoliko desetaka
obrada naSih fotografija koje smo objavili u Hackeru u naSoj reportaii sa E3-a.
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1 0 000 Zagreb
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(u SUBJECT stavite
PISIVA CITATE

Sua uaia pisma pristigla po§tom ili
mailom obuezatno moraju imati
nauedenu naznaku, u protiunom öe

zaur§iti u Recycle Binu

IGRE NA HACKCD-U
HackCD-ove od

roja 14 do kolovo§kog (s izn

imkom broja 15) - imali ste puno
igara. Sada ih imaLe puno manle, a

previse ostalih sadrZaja koji uzimaju
dragocjeni prostor. Poradite malo na
tome.

Melkior Ornik, Zgb

uocavas/ no
pogre§no zakljuöuje5. Tada su

demoi bili u prosieku veliki 20-ak
MB, a danas su cca 40 ili 50 MB. I

u tome je sva mudrost. Dokaz ti je
ovomjeseöni redizajnirani HackCD
koji ima 1O-ak probranih demoa
stvarno odliönih igara. Mogli smo
vam staviti 50 bezveznih share-
ware igara ili demoe pravih block-
buster naslova öiie nalave öita5 u
Hackeru. §to bi ti radije volio?

oSrr(erur cp
^AP13qr HACKERovci, imam 2B

lJgoo,nu I crtam va\ c.r\opts
otkako je poöeo izlaziti. Moj me
posao ve2e uz ozbiljnije slvari na

raöunalu pa se vrlo rijetko igram na
njemu, ali svejedno volim uz Hacker
pratiti napredak igraie industrije.
Nedavno sam koristio va§ CD i

sluöajno ga malo iskrivio, ali
dovoljno da se vi§e ne moZe

pokrenuti. Zamolio bih vas da mi
poklonite va§ redakcijski CD,
dakako. ako joi po.toji u vaioj
redakciji, i ako ga vi§e ne trebate.

Pozdrav iz sunöane Opatije, lgor

CD demo uvijek
besplatno zamijenimo öitateljima.
Dovoljno je da problematiöni CD
osobno donese§ u redakciju ili
nam ga po§alje§ u omotnici na
na§u adresu (ne zaboravi nam javi-
ti svoju adresu)

OMALOVAzAVATE N54!
^qzasro Se u \b+ u \dsent
lf,/.rrop,r, torrKu um(rro\ az<r\ aa

loi ur iiek me proganja nalpi' iz

o7ujskog broja "N6,1, §to je to?", a

da i ne spominjem öinjenicu da,
osim Zelde, niste recenzirali nijednu
drugu igru. Ako je Hacker zaista

öasopis za ineraktivnu zabavu, onda

biste trebali spomenuti N64 malo
vi5e.

p.s. Hoöe lt ikada svjetlo dana ugle-
dati iasopis SPECIIALIZIRAN za N64?
Nadanr se da hoöe (kad veö ima za
PlayStationl

Marko iz Dubrovnika

yHacker od jeseni postaje
öasopis koji se bavi PC pub-

likom, §to ne znaöi da öemo zane-
mariti zanimljive vijesti iz konzo-
Ia§kog svijeta, Metlutim, na5e
izdavaöko poduzede nede izdati
specijalizirano N64 izdanje sve dok
u Hrvatskoj bude tako mali broj
njegovih korisnika.

PO§ALJITE MI GJENIKE
A,lmam iednu Zeliu koiu r ete mi,
lJnr.ior' se. rrpuniti. Naime.

Telio bih da mi poialjeh r jenik bilo
koieg va§eg oglaiivaöa na moju

ad resu.

Hrvoje Kriian

Ne §aljemo prohode,
niti cjenike ogla§i

vaöa na adrese na§ih öitatelja.
Upudujemo te na oglase na§ih

ogla§ivaöa u kojima su nerijetko i

cijene - ako nisu, obiöno ima§ tele-
fonski broj ili lnternet adresu gdje
moie§ dodi do cjenika.

TomaSevid Tomislav iz Brestovca je konaöno razbio ustaljeni ritam i sadriaj va§ih pisama s kojima se
naia vjerna Ankica svakodnevno hvata u ko5tac. Naime, kad ie taj dan Ankica svojim uobiöajeno
dominantnim koracima nonöalantno uietala u moj ured tajanstveno se smiieSe(i, pomislio sam kako
6e traäiti poviSicu ili
dati otkaz. No tek je
perolaki elegantni
pokret niene ruke
otkrio zagonetni papir
koji ie sletio na stol (na
koji svakodnevno sli-
je(u svakojaki radovi,
uratci, tekstovi, mater-
ijali itd). Ankica se
gipko okrenula oko
lijevog boka i maikas-
tim pokretima otputila
prema izlazu dobacivSi
mi zadovoljnim osmije-
hom tek kod vrata:
«Ovaj puta nisam
morala dugo birati».
Dragi na§i öitatelji,
pred vama je pravi
pravcati strip i to
kakav - izravna
konkurencija na§em
lgoru Stantiiu, autoru
kontroverznog
Hackerovog stripa.
Bravo za lomislava koji
je s pravom zasluiio
originalnu igru koju
mu poklanjamo,

Ä Tomislav je na vlastitom
primieru pokazao da se
originalnost nagrailuie

Nema problema. t{
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IAI'IIA SRAMOTA
'', ir: ne bih slao pismo u kojem pljujem nekogodredenogöitatelja ili
,-: - rr, ali pismo «Zagrebancije pretplatnika» Vedrana Calete koje ste

:. u proSlom broju je bilo previ§e. Naime, proöitav§i ga, sjetio sam se

., . . öno pismo bilo objavljeno u BUC-i i provjerom sam ustanovio da
:.- -, u pravu - provjerite i sami prolistav§i BUC broj 65 (travanj 1998.)

- -.-- :to je pismo bilo od drugog autora i bilo je nagradeno. Vedran

-. - = ,r svom oöajniökom poku§aju dobivanja nagrade tudom zaslugom na
.: - i-=.u nije uspio. Predlaiem da Vedrana po§aljete na jedan tretman
:.. :.:ma iz podzemlja i nadam se da njegovo ime vi§e neiu vidjeti u
-- - - Pisnra Öitatelia 

rgor Festii iz pure

JA SAM ZA2DI

o:li:;Till ;3 F["i:]; ä"
Crve, onda Crve 2 pa onda Crve
Armageddon. Onda sam pre§ao na

lazz )ackrabbit i Captain Claw, ali
danas viSe nema dobrih 2D igara.

Ljubiteli 2D igara

rLPotoisnik ovih redaka se slaie
§!r to'Uo-. lako je JD o.K.,
mislim da su neke igre kao rotlene
za 2D - no to u dana§njem trendu
ve6ina pioizvodaöa jednostavno
ignorira. Ali hej, stigao je Tiberian
Sun! Osim §to je to zasigurno
naibolji naslov ove godine, za nj ti
ne treba nikakva 3D kartica.

kojima se
lajeno
sam kako

!KE
r iete mi,

,:irre,
enik bilo

^roju

'oje Krilan

r oglaSi-

lelja.

ta§ih
rijetko i
ima§ tele-
'esu gdje

]flilTE]tDO.64

$

i-:-rallujemo Sto si nam ukazao na poku§aj
-;' rasopis. Oöekujemo komentar Vedrana
- mo2da ispriku?

STRANICE HACKERA
:: -,h ja do kioska kupiti
:--\er. Prvo sam spazio da je

--,-.:L prema drugim brojevima.
: - qa öitao, opazio sam da fali
:- ca, od 50. do 67. Molim vas

' 17 stranica stavite u rujans-
-lackera (ako moiete).

Petar Nevak, ienkovci

«besramne rabote» kroz
Galete i njegovo obja§njenje

§ro s r:oo rrur

-rUDomoir 
lmam 1300 kn. Brat

pri govori da kupim No-i, a pri-
jatelj preporuöuje PlayStation. Sto da
radim? Kupiti Nintendovu tehniku ili
Sonijeve monstrume? Playrtation mi
se malo vi§e svida. Zapravo, svidjela
mi se igrica Driver. Na Nintendu mi
se svidjela Zelda. Molim Vas,

pomozite mi.
,osip iz lmotskog

^QNa§a preporuka je

\i/rlayStation. lako je N6a bolji,
igara ima malo i skupe su.
PlayStation korisnika je danas
skoro 50 milijuna, ponuda naslova
je impresivna, a kgnzola nede u

mirovinu barem jo§ dvije godine.

Lrro'99
AMoram priznati da me je izne-

[ilnadio vas CD s goodiesima za
NtS 3 i 4 i pro5lomjeseöni s pjes-

mom Lito '99. Dobra pjesma - pre-
nesite moje öestitke JD Babeu, tl.
Damiru Rogini. Nadam se da 6ete i

dalje objavljivati pjesme na CD-u.

1filako nam to nede biti ustalje-
§flna praksa, jer ipak smo mi
öasopis za igre, i u ovom vam
broju poklanjamo jednu stvar koju
je remiksirao Damir Rogina, a
moiete je poslu5ati i na obiönom
CD playeru.

ATroj broj je otigledno gre§ka
\5f Hrratske tiskare. Po5alji nam
gr osobno donesi u redakciju) i

!r:: atno öemo ti ga zamijeniti.
I. . rmati cijeli Hacker, a ne sas-
:: =n od nekoliko dijelova, zar
:r

GDJE KUPITI NIGHTTONG?
/A ' ;n' iedan veliki oroblem.

U . - iie ne mogu kupiti igricu

- -g,a u Hackeru broj 49 sam
, -, cla ste Karlu poslali jedini

- = :r primjerak. Mo2ete li meni
: , . ednu kopiju Nightlonga po
_ - _,j cijeni.

Matija, Mursko 5redi56e

fi\azalost, nemamo vi§e niiedan
\rf primjerak te igre. Metlutim,
-E ,,rn po izlasku spomenutog broja
-: :liiSte, na5 oglaSivaö Continental
r4F- :rstore je reagirao obavijestivSi
-.- Ca se Nightlong moZe kupiti u
- :r\om multimedijskom dudanu u
:.:, .loj 9.

^ Tiberian Sun ie dokaz da se moie napraviti hit-igra hez uporabe 3ll ubrzivaöke kartice

Odluke, odluke... lmas 1300 kn i §to
kupiti? Sonyieyu malu siur kutiiicu lll
srparniöki mu llintendoy crni strol za
zabaru?

PROI'ALA r|JESECA
E3 - EVERLASTING EVII EXPO

lJa. bio sam lamo. I vidio sam bol, patniu i - teror. Bojinr se dä ovo pismo
ne dode u krivc rukc. [3ilo jer lo za vrijr:nre E3-a u Ek:iu .- gradu nristiönih
dogarlanja. Vc( <.xl ytrvaea dana dogacJi:le su se iudne sty.lri. Tada $am
otkrirr rla.je [.] samo paravan za mrar"--ne leansr; u kojn su upleteni i va§e
kolege' Kreio i C-hris. Iza zaslorä se <xlrZavala nckakva vrst.a magiinog
ohreda. Okupljeni su bili pod utjei:ajem crne magije i samoga Sotone.
Kao da su bili op-injeni nekom pojavom u sredini magiönoga kruga s

krvlju upisanom zviiez&nt - davoljega znaka. Karl sam se sabrao, pribliii<r
sam st: i vidio cla je osoba u srerlini s.im sokre. Oöi su mu iarile nrrZnjom
dok jer gledar.r 5yo]e radistiike por.lanice kako ple§u oko niega. Skrio sanr
se iza r:hliinj<tg Mi«:rosr.iftovr-rg §tanda, uzeo par fotr:grafiia i'ina i pobjegao.
Vra,'ajur'i sc krrii, primictir, sam rld me sliied('dva tirvjeka u tamnim
kaputima. Nisam im dobro vidio lica, all mislim da je jedan bio Chris -

Kre§in iuvar. Ni sam ne znam kako sam im pol)iegao. Kad sam se vrätio
kuii, prelistao sanr neke knjige o (:rnoi mag,iji i saznao da ie Kre§o mo2da
medij preko kojega se Sotona obraöa podanicima. Moramo ne§to
plrluzr.ti.
Moratr: nri 1;omo<|i. Nemojte dopr-rstiti ila se Chris
Sunrn;arr rl;r su rni na tragu ida s njima suraclujc i

sninrim nove aute s vaieg CD-a, NFS 3 za(topa zbog nekog errora, a i

Carcad mi ne racli. U knjizi magij.r pi§e da Sokrnu mogu uni§titi samo nje-
gova clva brata - Hr.rrnecl Reaper i Damir Rukavina. I to ponroiu davno
zaboravljenog predmeü velike moii u kojega ga moramo zarobiti. Riieö
je o (,D-u s orginalnom igricom. Pomoiu njega iu izvuii Sotonu iz zapos-
jednutog Kreie.
P5. Mislim cla slika koju sam vani poslao najbolje svjedoöi o mojim uiasnim
saznan jima.

Berislav §ego

-0d

niegoYom

iskust-
I veleti-
Yojne

roviaar i ramph OYa

üiasna lologratiia
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lleumorni Weslwood ne posustajel
llrr*on oorcnog Troerran Suna cUu

recenzi.ju moiete proiitati u ovom broju,
u Las Vegasu se uZurbano dovriava Nox -
nova Westwoodova frab§iza. Radi se o
akcijskom RPG-u u kojem se od
igrata zahti.ieva taktiökj naöin
razmi§ljanja kao u C&C-u, a bor-
rbe su vrlo brutalne, brze i nabi-
jene adrenalinom. Nox najvi§e
podsjefa na Diablo kojeg nitko
do po.jave Darkstonea (öiju
recenziju moiete takoder
proiitati u ovom broju) nije
poku§ao direktno kopirati.
Ako pogledate na priloZene

westwoorl dovriq-
uo svoi noui plo-
iel(t: okciisl«i RPG u
stilu Dirlbla!

slike, vidjet tete da je grafika uistinu
impresivna, a efekti tarolija spektakularni.
Znajuii kako Westwood radi igre za mase
te da se radi o fanatiinom razvojnom
timu koji najveiu paZnju posvetuje prifi i

atmosferi, ne treba sumnjati da se radi o
jo§ jed nom potenci.;alnom hitu koji ie

napuniti kasicu prasicu u
Electronic Artsu i

Westwoodu. Trenutno
se dovrlava multiplay'

er kod za koji 6e Nox
imati izvrsnu podr§ku, a

' izlazak igre se oöekuje
negdje u toku jeseni.

ledva iekamo!

UT'ODNTT(

tieto hez
odmor§
Nakon nekoliko mjese-
ci velikih vrudina i. za
poneke, dugotrajnih i
relaksiraju(ih odmora,
sve se polako vrafa u
normalu. No. ipak,
1999. (e biti jedna od
rijetkih godina u svije-
tu ratunalne zabave
zapam(ena po priliöno
"radno" provedenom
ljetu. Naime, öini se da
su hrojni izdavaäi kon-
aöno shvatili da, osim
boiiänih blagdana,
postoie i druga povolj-
na razdobolja u godini
kada bi bilo zgodno
izdati svoje velike
naslove i postiäi maksi-
malni marketiniki ufi-
nak. U prilog tom€
dovolino govore i öin-
jenice da su se neki od
trenutaöno naivrudih
naslova u igra€oj
zajednici poiavili upra-
vo usred vrelog ljeta -
na äelu njih je Tiherian
Sun. Jagged Alliance 2,
Braveheart i niz drugih
jednako zanimljivih
igara. To je definitivno
po:itivan pomäk u
nastoianju disperziran-
ja prehatrpanog ras-
poreda irdavanja raöu-
nalnih igara koje su
dosad uglavnom svjet-
lost dana mogle ugle-
datl u toöno odreden-
im, tzv. "povoljnim"
dijelovima godine. Bilo
kako bilo, najzan-
imliiviji dio godine u
industriii raäunalne
zabave ie tek pred
nama, a utusret nam
dolazi i velika europs-
ka konvencija ratu-
natne zabave, ECTS
1999, na kojol hi
sväkako trebao biti
otkriven novi ni: glasi-
na i noviteta koii ie
pogod;ti träiite elek-
tronske zabave tijekom
ostatka ove i
pofetkom idude
godine. Uspje§na
budufnost toliko nam
voljenih raöunalnih
igara, moiemo sa sig-
urnol(u redi, sada je
ved vi§estruko
zajamöen, a mi demo
biti tu, uz vas.

Danil Duroai.(

llf, tncr=n RUJAN i9ee.

r

-

,,Lih:;"i,:l
,,r=",, ,,.*r ro, ,, ,* , Ör- |
Nena nii bolje nego barit konade dok {
gledaju ono, ku'§. A je ono stari mi posull

bembu na njesec ono. KuE? Ne? Dobro. 
I

BIJELA SUUA I HLAÖE KoJE I
MoZES oTPUHNUT (LAGANT I
MATERUATI)- J
Po§to svi shvaiamo 5to de se nositi ovog i
ljeta, bilo bi krajn.ie vrijeme da (ne) kupu-l

jete tu divnu, divnu robu. E! A ak ne vidil
da je poleniark, to ti je ko da nije, kui?
I'le? Dobro.

E da, cure. Bllo ie krajnje vrüeme da se

ufurate u §tos i da napokon kupite majice

koje su toliko üske da iedva di§ete u

njima. Naravno, uz to idu itiklice od 90

stupnjeva.

tFT <t(r

E, da... doilo ie ljeto. I krajnie je vrüeme

da iz podruma izvadimo iet skieve koje

nam ie tata kupio nakon steöaia pro§le

firme i sjurimo se na obalu §panjolske.

Ako nam se sluia komercijalni house.

ßRILIANTIN U KOSI

TaIo je. Kupujmo kile i kile i (llE brilianti'
na koji ie nam biti dostatan za kljanje u

kosu ti.iekom cijelog l.ieta. I ako vam itko

kaäe da de vam ovakvim ritmom brljanja

po kosi, kosa u dvadeseto.i izgledati kao

da imate pedeset, on la:e. LAZE, KAZEM

VAM!

Hackerova nova ln&L)ul tabela
donosi prikaz ovomjeseinih
trendova.

L

f

Mislim 0N0! Nitko to viSe ne vozi. Taj

auto je potpuno passee. Sasvim smo sig-

urni da nitko to viie ne vozi. Evo, uzmite

naö primjer. Prodali smo svoje peugeote i

o_

o_

To vam je tak "proSli utorak" da mi nem-

rete vjerovat, ok?

('

DEI I?:EfIT 
"Ißa

a 7nPÄ1, paTt tM
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PC INFO
:s+.-:- 5un je tek izaiao, a mi vam
* ::,:!slremo prue informacije o
::P -:rd & Conquer: Renegade.

TECII INFO
Proizvodaii 3D kartica najavljuju
borbu za istrebljenja do kraja jeseni!
Proiitajte kakve nove revolucionarne
tehnologije nas oöekuiu.

Ureduje i

piie
Patrik
Pencinger

NAIAT'E
U ovom broju vam predstavljamo
najave koje su misteriozno i§ieznule
iz proilog broja.

U reduje:
Damir
Durovii

AfP§§*s &€m*eü5,§§
,ßIilres§ §sessfIre -
sluibeni expansion Alpha
Centaurija stavliavam na
izbor za sagledavanje stvari
iz malo drugatije perspek-
tive nakon povratka staros-
jedilaca ovog planeta u nji
hovu davnozaboravlienu
domovinu

FI
Velika imena iza velikih naslova

igru unosi niz

:eta, ukllr sedam

I iid ]Ieier - direktor
ctimog rawojä iujedno
;ami dizajnemki mastermind
Fruis. i ime koje se ljepi kao
rcfiks uz gotovo svaku igru
ove prciaodaike ku(e
2 Briu Re;-nolds - zamjenik
aredsjednika tvrtke te iovjek
Eduien za vodenje svih veiih
miekatä unutar Firaxisa
3 JefT Briprgs - predsjednik i CEO tvrtke, jednom rjeöju, veliki glavon-
:a aduien za brigu i voilenje svih Firaxisovih razvojnih timova

potpuno novih frakcija i novi scenarij gdje vam je glavni cilj obraniti
se od biviih starosjedilaca ovog planeta, aliena koji su se odluöili na

nj vratiti i ponovno zagospodariti napu§tenim domom ili, pak, stvari
moZete sagledati iz druge perspektive i staviti se na stranu malobro-
jnih aliena te pokuiati ostvariti njihove te2nje. Drugi, za jesen ove
godine najavljeni naslov Sid Meier's Antietam ujedno je i druga igra
u spomenutom Civil War serijalu koja (e vas uvuöi u povijesne borbe
vezane uz veliku bitku kod Anitetama istodobno vam pru2iv§i Sansu

da barem na trenutak promijenite tilek povijesti rata ameriökog
S.jevera i Juga. Naslov koji smo ostavili za predstavljene na samom
kraju ovog teksta trebao bi pobuditi najvi§e zanimanja, rijeö je o

treaem nastavku Civilizationa koji (e koncepcijski uistinu nastaviti
ondje gdle je prvi original stao te neie biti jedna od blijedih kopija
kakvih smo se nagledali u posljednje vrijeme. VaZno je jo§ spomenuti
da je Hasbro u suradnji s Firaxisom okupio skoro cijelu staru ekipu
kreativaca koja je radila na prvom Civilizationu pa se unaprijed
mo)emo veseliti vrhunskom uZitku igranja koji ie Civilization 3

itekako mo(i pruZiti.

I
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U svakom se broju moiemo pohvaliti s nekom vrudom poslasticom za sve ljubitelje
informacija "ispod pulta". U ovom bro.iu razotkrivamo svekolikoj iavnosti
Neverwinter Nights - fantastiöni RPG pod okriljem Baldur's gate tima.

GROUND CONTROT
Itouosti u RTs suiietu

s ierra je spremno objavila da u suradnji s Massive

Entertainmentom radi na igri Ground Control, novom RTS

igru öini oku vrlo privlaönom. lako je lVassive Entertainment veö

podosta uloiio u razvoj igre, jo§ ce mnogo truda trebali ne bi li

bila dovr5ena do najavljenog datuma izlaska sredinom iduöe

godine.

naslovu vrlo inovativnih ideja i karakteristika ponajprije uoöljivom

po nevjerojatnim karakteristikama i izgledu 3D enginea koji ovu

POOTS OF RADIANCE:
RUTNS OF MYTH DRANNOR
Pourqtolr RPG legende

Atmosleriönost ü Sierinom Groünd Zerou bit 6e postignuta nizom 3ll etekata koii 6e prekrasne i taianstvene kraiolike uöiniti io§ detaliniiima i apstraktniiima

P I ä?lil ffi l[H il ffi ä : f i,l; i1'l i, i 3l f 1,1i, If li:*
PC-u, pojavile su se sada veö legendarne igre tzv, RPG Goldbox

serijala, Svojedobno su bile prava poslastica za svakog ljubitelja
pencil&paper RPG-ova te su, iako skromne, vrlo dobro prim-

ljene kod igraöa. Nakon deset godina Mindscape je ponovno

odluöio krenuti u nove RPG pohode i zapoöeti svojevrsni novi

serijal utemeljen na idejl slarih Goldbox igara. S tom namjerom,

u iduöih pet godina Mindscape ili, toönije, Stormlront Studios,

koji suradule s njima, kani izdali serijal od tri Pools of Radiance

igre, prva öe nositi ime Ruins of Myth

Drannor i u prodaji bi se trebala

pojaviti koncem godine. lgra, osim §to

pruia niz vizualnlh noviteta i vrlo dobro

isprepletenu priöu, bil öe i prvi raöu-

nalni RPG naslov koji öe rabiti novi

TSR-ov set pencil&paper pravila Dungeons&Dragons 3rd edition koja öe se u svom pisanom obliku pojaviti

tek koncem iduöe godine öime Ruins ol lVylh Drannon dobiva 1o§ jedan plus - bit öe vrlo zanimljivo vidjeti

koliko öe usple§no Stormfront D&D 3rd edltion uspjeli reinterpretirati u svojoj igrl No dosta priöe slike

najbolje govore same za sebe, uskoro oöekujte i op§irnilu najavu ovoga naslova.

ll ta prui pogled Pools 0l Radiance rabi graliöki en0ine yrlo sliöan Baldur's Gatat, no obratite ti pozornost na deta-
lie, otkdt 6ete da le riieÖ o sasuin novom i podosta napredn[em ongineu

UKRATKO 1

lToini proiekt 
l

stuorotetlo ]

Wheel of Timeo l

Legend Ente{ainment, 
]

tim ljudi trenutatno
zaduienih za razvoi l

Wheel ol f imeä po 
--lrcencl nalnövue verzrje l

Unreal cnginea i uiedna l

tvrtka köja je dobila l

prava ra izradu Unreata
2, objavio ie da postoii
jo§ jedan tajni na§lov
koji do sada niie otkri-
van iavnosti - moäda l

ga prvi put sluiheno
spomenu na ETCS-u u
Londonu ove godine.

Monolith pot-
pisqo s Foxom
Monolith Productions
uöinio je vrlo dobar
poslovni köräk pot-
pisav§i viBegodllnii
ugovor s velikim Fox
lnteractiveom öime Fox
dobivä prava na izda-
vanje najavljenih
Monolitovih igara, pon-
ajpriie No One LiYes
Foreverä i Sänityia, a
Monolith priliku razvoia
raznovrsnih nastova po
Fox lnteractiveovim
licencama za filmove i
serijäle za PC i
Playstation 2 konzole
gdie de se primarno
rabiti nova verziia
Monlitovog Lithle(h 2
3D enginea.

Bottlezone Gold
noiovlien
Activision ie objavio
skori izlazak so{tver-
skog paketa Battelzone
Gold koji (e dovoljno
zainteresirati ljubitelje
ove strategije dok se
konaöno do kon€ä
godine ne pojavi u pro-
daji i slulbeni nartavak,
U ovome Gold izdaniu
prona(i (ete pät(hanu
verziju originalnog
Battlezonsä te dve
slulbenä €xpansiona.
The R€d Odysee i
Battlegroutrds,
popra€ena demo verai-
jom nastavka.
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.' . ' - zvje§tajima razliöilih medija, bez obzira na

- '. - 'aöunalnih naslova kojl su tijekom godine

, : i B izzardov Starcraft i dalje je medu par

...- .rh 
naslova za PC raöunala, gdje öe, ako je

.-. , :'ovati, joS jedno kraie vrijeme iostati. U

-,.1u. ovakav razvoj dogadaja Blizzardu je iznim-

Commrrnd&Conquer:
ReneErlde
Novi G&C iz drugaöiie perspektive

N l',T [$t'J l,i:,ril il il'lx'ffi T : ä,ffi 'li' t:t I'f,li [ :::?,[1 I ; ; :,.ff lä lJ l;,!] l' "
informacije o postojanju jo§ jednoga Command&Conquer naslova u razvoju lpak, ovaj put nije rijeÖ

o standardnom nastavku ove RTS strategije, nego o igri imena Renegade koja vas na sasvim drugi,

akciiski naöin uvlaöi u svijet C&C-a kroz pogled iz FPS perspektive. Detalji o samom naslovu bit öe

poznali, pogodili ste, tek sredinom rujna - nakon prvog predstavlianja igre na ECTS-u u Londonu.

rcraft
ek na

.Y

,os
vr{ru

-:: -n 0 nOVÖanik

:ainment veö

,rati ne bi li
: n iduie

apstraktniiima

!rhr

DR

b

u pojaviti

iivo vidjeti

, slike

it na deta-

I
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l

i cicmioi
tILta.

r=ir ntqstiöni RPG pod ol«ri

svijetu raöunalne zabave znati vrlo rnnogo, a tu su slavu njeni razvojni tirnorri defini-
Baldur's Gatea koji je u svijet RPG igara unio toliko dugo oöekivanu svjeäinu. Sre6orn,

je ime tvrtke koje sada u
zasluiili velikirn uspjehom

{,*
L#

Mogucnost slobodnog rotirania 3D kamere i zumirania i odzumiranja öini ilewervintet tlights jo§ intetaktivniiim i prcgledniiim za ugodno igtanie

\
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N0t,0sTr PSX INFO

lznenadenje!!!!!!!!!!!! Neuni§tivi PSX lnfo se vrada! Zasad se jo§ ne zna koliko de potrajati, no
va§a glad za informacijama o Playstationu uspjela je odräati ovu rubriku na iivotu joS jedan
broj. Novi "PSX" ionako izlazi tek za desetak dana, a do tada - evo najnovijih zanimljivosti
vezanih uz omiljenu magiönu sivu kutijicu.

Bolie nego
ntl N64l
lmpossihle Mission

ma nego su one na Playstalionu. Jo§ jedan dokaz tomu bit öe

i Playstation verzlja Impossible Missiona, koja bi trebala biti

doradenija od one za N64 U akcijskoj avanturi u kojoj se kao

Ethan Hunl probijate kroz dvadesetak misija napravljenih

prema filmu Playsiation öe pokazati kvalitetu svog zvuka digi-
laliziranim razgovorima te nadma5ili Nintendo svojim detallni-
jim grafiökim prikazom. Dodatna pobolj§anja ukljuöuju pre-

ciznije I lak§e kontrole, kao i moguönost aulomatskog ni§a-

njenja öega takoder nema na N64 Ne vjerujete u snagu

Playstaliona? Saöekajte joS jedan mjesec i uvjerite se sami,,..

Spyro i Crnsh
zqigrqli golf
Hot shots 2
lako je prvi dio ove Sarene simulacije golla pro§ao priliöno

I nezapaZeno, drugi se sprema na pohod na vrhove lop liestvica.

Svoja nadanja za dobru prodaju programeri podupiru öinjenicom

da za Playstation ne postoji velik broj sliönih igara, kao i

drastiöno poboll§anom grafikom u odnosu na prvi dio. Naravno,

odredenu teiinu ima i öinlenica da öe igraö osim uobiöajenim

likovima, moöi zaigrati i u ulozi Crash Bandicoota ili poznatog

zmaja Spire, ali tek kada to zasluii umijeöem u igranlu golla I
E

E

UKRATKO
Resideht 

=vil 
nü

koncertu
Priie deretak danä.
toöniie 25. pro§log
mieseca, u Toftiu je pod
pokroviteljstvom
Capcoma odrian kon-
cert na koiem je filhar-
monijski orkestär Novi
Tokio izvodio glazbu iu
sva tri dijela ßesident
Evil serijäla (koji re,
rsput budi reieno, u
Japanu zove Biohazard),
Da, sva Tßl djela - prui
ie put predstavliena
glazba iz budu(eg nas.
tavka i veainä kritiöarä
se slaie da je iak atmos-
feriönija od one prüe. O
animacijama iz iste igre
koje su prikazivane uz
koncert öuli smo samo
dobro, ali naäalost
nismo uspjeli do(i do
njihovih isjefaka. U
sljedefem breju - sig-
urno!

Robbie wlllims u
Fifi 2000
Popularni pjevaö
nedavnog hila
Millenium oaiavljen je
kao izvotlai glazbe za
najnoviju veziiu Fife,
Njegovim hitom "lt's
Only Us" EA Sports nas-
tavlia tradiciju poznatih
imena i pjerma u
naipopularniioj
Playstation simulaciji
nogomcta, no Gary
Knight, j6dan od europ.
skih menadäera EA
Sports-a kaäe da (e Fifa
2OO0 donijeti ioö mnogä
iznenailenja ove jeseni,
,edva fÖkamo,

Unreül

Ploystntigil 2
Epic Megagames je
objavio svoje planove
da engine Unreal
Tournämenta prilagodi
dolazetoj
PlaystationoYoj konzoli i
na njem utemelji svoju
pnu igru a konzole,
Dopredsjednik kompani-
je Mark Rein rekao je da
unatof tomu äto su
mnoge tvrtke träiile
licencu Unreala za
proizvodrju igara za
P52, Megägames ima
svoje planove te da
"sigurno neie za
Playstätion 2 krcirati
samo engine, nego i
igru temeljenu na
niemu". O tome postoje
li sliini planovi i za
druge konzole. kaäe da
unatot gratitkim
mogu(nostima Segine
konzole, ona ne raspo.
lale RAM-om i proce-
sorskom snagom koji :u
im potrebni, dok
Playstation 2 donosi
oboje.

Tenchu 2
DHi,':,'J§KAIO, 

A

sluibeno: sprema se
nastavak najbolje ninja-
igre za Playstation. Spoj
§pijunaie iboüe
smje§ten u vednio-
viekovni Japan predobra ie lormula da bi se zabo-
ravila, pa nam Activision sprema nastavak koii 6e
izdati Sony Music Enteilainment lnc. 0vaj puta na
izbor 6emo imati tri lika, bit öe vi§e misiia s
raznovrsnijim ciljevima te novih oruiia i "oruda".
Ienchu 2 6e takoüer donijeti i mogu6nost igrania
udvoje, te Ievel editor na koiem 6e igraöi imati
priliku izgraditi svoje misije. l{o sve to bit 6e samo
dodatna Sminka uspiie li i nastavak zadfiali
atmosreru prvog dijela koia ie bila - fenomenalna.

Cool Bosrders 4
l1f ako bi iedna zima mogla pro6i bez novog nastavka Cool Boardersa? llaravno,
I\989 Studios 6e nas i ove godine zabavljati vragoliiama na sniiegu u igri koju ie
p0n0yn0 obogatio io§ nekim Iicencama slaynih proizuoilaöa boarderske opreme i
slavnih imena u tom speciliönom sportu (Shaun White, Jim ßippeg ßoss Powers, JP

za neke od njih). l{aravno, poznata imena nisu sve,
stoga se igra hvali i velikim broiem staza, razliöitim naöinima
igre te dorailenim engineom za borbe na sniiegu. Cini se da se
ove zime neöemo modi ni okrenuti od boarderskih igara pa fe
tako i CB4 hiti samo io§ jedan konkurent za najbolii naslov
tog tipa. Uidjet 6emo tko 6e biti naiholji.

Taggart - tko se razumije u boardanje, sig-Walker, itrichele
urno ie öuo

18 HACKER RUJAN r999.
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he Retll Thing

Specitll Ops
,ls je skraöenica od "operations", ali se igra ne vrli oko medicinskih operaci-

, ..: öe mnogim va§im protivnicima, vjerojatno biti

. ..:a zavr§ite s njima. Rijeö je o specijalnim misijama
. - ,:ecijalaca poslrojbe US Arrborne Rangers (koman-

: Z ttäri za misije tipa "upadni iuni§ti"). Pravi

,,. ed nice sudjelovali su u dizajniranju cijele igre, §lo
- . - -:jaöati realizam misija, oruija i opöenito dati bolju

" .., :' onaj tko je 'bio tamo i to radio" znat öe to i

: -: :kran (naravno, uz pomoö pr0gramera, ti vojniöki

,, :a§ poznati kao struönjaci u programiranju),

- ,.-'etl pregr§t misija s potpuno drugaöijlm ciljevima u nekoliko razliöitih okoli§a

. :'<1ik, grad..) ali i poseban naöin upravljanja timom likova, jo§ neviden na

. --- Kako va§ tim u cjelini i svaki ölan posebno skupljaju iskustvo, nakon nekoliko

.- - - srja va§l öe borci biti sve sposobniji i razorniji lako igranje iz prve perspektive

: : ---c eme pri privikavanju (navikli smo sliöne igre igratl iz treöeg lica) a moida i

-' .letanju zbog hardverskih ograniöenja PSX-a, vjerujem da BMG lnteractive neöe

: - -zavr§eno djelo, nego da moiemo oöekivati i tehniöki doradenu igru,

!lrioinalne iqre ovoq naslova sjecal ce

lf ,, ,rro srarrr rgrac' rer re r0 0r0 r,s
na arkadnim strojevima davne 

.l978.

godine 0tada je ideja o alienima koji se

polako spu§talu s vrha ekrana, dok ih odoz-

do napucava jedan brodiö doZivjela veliki

broj inkarnacija u razliöitim igrama s vise ili

manje uspjeha. Ove öe zime Activision

p0n0vn0 donijeti Invaderse na na§e ekrane.

U veziji za Playstation, PC i N64 alieni öe

se na vise od dvadeset svjetova spu§tati na

igraöa, a ako nisla drugo, barem öe grafika

biti bolja od one prije dvadeset godina Da

bi se igra dodalno osuvremenila, postolat

öe razliöiti skriveni i nagradni bonusi, neko-

liko vrsta aliena, prepreka i naoruZanja te

animirane sekvence izmedu nivoa. lpak, bit

ce to samo uSminkana igra od prije mnogo

godina

Pourtltql« plqstil«e
Almy Men: Air Attqcl«
llakon Army Mena 3D stiie jo5 jedna arkadna igra smje§tena u

lI*n,1r,r.n, svuer prasrrcnrn rg'acaKa. uv.re cere. u Lrrozr

"zraöne konjice" zelenih plastiönih vojnika, izvr§avati razliöite misije
jednim od öetiriju helikoptera iz svoje flote. Programeri obeöavaju

da öe misije bitl raznovrsne i da neöe ukljuöivati samo bjesomuöno
pucanje nego i druge zanimllivile zadatke. Tereni na kojima se

borite primlereni su igraökama: plaia, unutra§njost kuöe, vrt, djeöje

igrali§te i sl . a osim vjeönih protivnika - smedih vojnika, ovdle öe

biti i mnogo smetala na koje igraöke moraju raöunati: mravi, leptiri,
pobjeSnjele lgraöke i ratmaiena djeca. Bude li igra zabavna kao prvi

dio, a igranje udvole jednako napeto, moiemo oöekivati jo§

kvalitetne zabave rz 3D0 a,

:ru bit öe

=:ala biti

:l se kao

:rl h

,.l<a dioi-
- detaljni-

- r pre-

:; nl§a-
-agu

S. Sami,,..

priliöno

top Ijestvica

öinjenicom

loi
r. Naravno,

licajenim

)oznatog

u golfa.
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Novo, novo, novo... prve su rijeöi koje istiöu proizvodaöi hardvera. §to nam to najavlju-
ju i da li se 3Dfx zaista moZe podiöiti novom tehnologijom, öitajte samo u Hackeru.

EGH INF
INTEL
SliedeCq stuhq ztr ultlqpopu-
Icrrne Celerone u nqs!

Al:?#x'Ifl äifl: [,;:#:l] Hi[[t3 ::',ä,3'['
spremaju skoöiti na 133 lVHz sabirnice, a slara, na 100 [/Hz,

se ostavlja Celeronrmal Takoder, novi ie
Celeroni imati i famozne SSE

(Streaminj g SIIVD Extensions)

instrukci je za procesiranje multi-

medijalnog materijala koje, po

nekim na§im testiranjima, do

50% ubzavaju rad u aplikacijama opti-

miziranima tako da ih pravilno rabel Zahvaljuluöi iome, :

od Celerona u sljedeöih mjeseci moiemo oöekivati perfor

manse u rangu sada§njih najbriih Pentiuma 3. Novi öe Celeroni :

dolaziti u novom pakiranju, preradenom

S0ckeru 370, tzv. Flip Chip pakiranju koje

pobolj§ava performanse jer smanjuje fiziöku

udaljenost pr0cersora i matiöne ploöe

NAJBOLJA
KARTICA
ZA
IGRAC=THX strrorio specifiktlciiu zq

urhunske multimediiqlne
rrröunrrlne zuuönike.".
IHX soecifikaciiu nekoi su dobivali vrhunski zvuöni sustavi za ktna te

I konkurentni iz kucnih kina Rijeö je o skupini kvalitativnih testova §to ih

uredaj mora zadovoljiti, zajedno sa stanovitom kvalitetom koju rnora oslgurati

da bi dobio THX labelu. Proizvodi s THX oznakom su priöa za sebe. U posljed-

nje se vrijeme THX malo komercijalizirao i podijelio THX specifikaciju na vi§e

segmenata. THX Ultra najzahtjevnili je standard i daje se samo najboljim ureda

jima. THX Select nije tako zahtjevan i odnosi se na niiu cjenovnu katergoriju.

Nedavno je THX naiavio izbacivanje novog THX standarda, oval put za raöunalne

multimedijalne zvuönike. Prvi zvuönici koji su dobili ovaj vrijedan certifikat je

4.1 kanalski Klipsch sustav zvuönika koji moiete dobiti ilani s odredenim

Compaq Presario raöunalima. Cilj multimedilalnih zvuönika je zadovoljavaluöi

zvuk u filmovima, igrama i moguönost nenametljivog slu§anja glazbe u pozadini

posla, a 0pet razumno niska cijena. THX testira performanse zvuka, korisniöko

suöelje i kvalitetu gradnje, Performanse ukljuöuju prouöavanje frekvencijske

krivulje, prostorni rasap zvuka, minimalni najveii zvuöni tlak koji moraju posti-

zati pri max glasn0öi itd. Zainteresirani za kupnju Klipsch zvuönika, neka potraie

model Klipsch ProMedia-' v.2 400 öija le maloprodajna cijena u USA

249 dolara. Totalna snaga sustava izn0si 400W, za 5 zvuönika. Ovo

bi moglo konaöno znaöiti trend poboljSanja kvalitete zvuka koji

kupujemo uz raöunala. Nadamo se da öe biti bolji od trenutaöno

prevladavajuöih plastiönih dreöa ica prenapuhane snagel

LUCASFTLM

THX
Sulll;mrH:fii:flffi:fl';i*
ticu za sve igraöe, sa svim öipovima trenu-

taöno dostupnima na trii§tu i puuuno

meno'ije Slika dovoljno govori. . .

N64
U posljednie se wi-
jeme u ttgovinama
poiauila oklja§trena

uerziia TI{T2 kartice,
M64 kailica koja,

vierovali ili ne,

ima 64-bitnu
sabirnicu. lako
radi na punoj TllT2
lrekuenciii, pedor-
manse su joj upola
slahiie nego kod pravih

TilT2 kartica. l{0, sreöom,
ista je situaciia i s cijenom...

Ilalie od nie... Asusovu smo opisali u ouom btoju. lla ptvi pogled
prava TilT2, ali 3D mark ioj pokazuje ptavo Iice.
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MATROX
c4OO pohire ioi

dqn lgureot...
., -um PC svake godine slaie Dream Machine s vrhunskim

.' ,-a te godine Na najpropulzivnijem boji§tu ove god ne,

' - .i,,ica. prema |\/axPC-u, pobijedio je Matrox sa svojom G400

.- :::. dodajemo mi, nadajuöi se da iemo uskoro vidjeti ovu vrhunsku

r ' - -a lestu. G400 serija kartica je veö pobrala preko 70 iagrada renomiranih öasoprsa i ispitivaöa

: :':':tla je tek u svibnju.

ISGGRAPH

NvlO.net
ll ova nViriina kartica

llios nema ni ime, a

vjerni poklonici veö slaiu

stranice na netu.

0dsurfajte po najsvjeiije

novice o sljedeöem öudu

iz nVidie. Konaöna najava

öipa i specifikaciia trebala

se dogoditi 31.8., koli je

pro5ao dok ovo öitate,

ali je buduinost u

doba pisanja

ovoga teksta

Kaiu da ie
biti 4x bria

Od TNT2lr perspetrtive igruöu
'. - 

- r'zan0m sajmu posveöenom graficr mogle su se vidjeti smjernice

.' ,. ' rartica sljedeiih mjeseci. Öinl se da öe grafiöke konaöno malo-:- 
St0 ie omoguöiti vjerniju srmulaciju fizike, i bolji Al. Realistiöne raöu-

' . .'. s ru acije stvarnog svrjeta za koje su trebali dani biti öe sada izvr§ive u' :-:iLl usporedo s vizualnom prezentacijom svega §to öe odraditi graliöka.

' : -:graphu su se viSe bavili time kako iskorlstiti preostalu procesorsku snagu

, - . ialavio slmulaciju emocija (geste, izrazi lica), razliöiti pluginovi omoguöuju sinhro

:-: iJovorenome (tzv. spynching). Jo§ jedna zanimljiva stvar je modeliranje renederiranje teme

, , - :ioj slici. Zan mljivo r komplicirano. Naöelno, polazi se od pretpostavke da za malen pomak na

'- -. .'eba renderirati u 3D jer se isto moie postiii malom transformacilom vei rzrenderlrane 2D slike

. . -- .rStedu procesorske snage. Kao glavni igraöi sljedeie godine u grafiu, iskristaliziralr su se 3Dfx,

.-:, potonj ponajvi§ezatojerjejedini odspomenutihkoji joSnijenajavionovugrafidku...)

G400 Max

cr FPs 2000

Voodoo 3 3500

l{akon neuspieha s 1740 i pustih najava o novoj kar-
tici, lntel ie odluöio prestati raditi graliöke öipove.
Dodu§e, graliku ne napu§taiu potpuno, odsad 6e

raditi samo öipove koje ce integrirati izravno na

svoie plote, kao kod I810 ploöa, a sue 6e biti usm-
jereno na raöunala öija cijena ne prelazi 1000
dolara.

kartica. MoZda od onih oklja§tren h l\/64, haha

Dok ne vidimo, ni r jeör ne vierujemo

Vierovali ili ne, khmkhm, tijekom prue polovice 2000.
g. ovo bi se öudo trebalo poiauiti na trii§tu. Glavonia iz

3Dfr-a ieu svom interviuu rekao da se dotiöni proizvod

stvara vec 20 mjeseci i da je fijeö o najboljoi graliökoj
kartici svih vremena (kao i uviiek, zar ne?).

Voodoo 5

Jo5 lntelq
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l(ad god ciiene raöunalne memorlje poÖnu strelovito
padati, dalekoistoöni monopolisti zatuore tvornice
koje grade memoriiu i podignu ciienu gotovo 100%
kroz tromieseöno razdoblje. Tako ie ciiena od 400 kn
i manje, prije ljeta, sada poskoöila öak na 600 kn i
ui§e, bez naznaka pada... Tko ie kupio, kupio ie...
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GC-5000rKS
rntel@ celeronn procesor 500uHz
64Me sDRAM DrMM memorija
4.3G8 ultra arn 66 tvrdi disk
CD ROM 40x
rntel@ 3o grafika
Creative tabs Soundblaster 64
zvucnici 180w
wti cro tower case
ripkovnica, mouse i podloga
tvtonitor l-5" digital osD
windows@ 98 cD
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GA--4ooprKA
rntel@ Celeron* procesor 400uHz
32Me SDRAM DrMM memori l

d
a
i disk4.3

eth
AGP

GB ultra RtR 66 tvr CU ENA:

jS,ooo.ooknernet karti ca !0/L00 PCr
53 trio 2x 3o 4MB

16 bit soundblaster
CD ROM 4Ox
ri pkovni ca, mouse i pod"loga
wtoni tor 15" di gi ta1 osD
wi ndows@ 98 CD
Laserski printer xerox pSex

GD:4OOBTKS

rntel@ pentium@ rr procesor 400MHz
64Nle sDRAM DrMM memori ja
4.3G8 ultra ara 66 tvrdi disk
CD ROM 4Ox
nvidia Riva TNT 16MB
Creative labs Soundblaster 64
zvucnici 180w
ri pkovn-ica, mouse i podl oga
tvtoni to r l-5 " di gi ta1 osD
Printer Stylus Color 440 Win
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TIIETI I'IAJAt|E "Legend ie podigüo Unreolou engine no öudesne

Remek-djelo u Unrealovom engineu i RPG svijetu. Kako li 6e to izgledati?
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NAJAVUUTE Mislav Mataija

r
... .. .. ... .. .fpcc!'.{

. ... ..01. lllereplrv.e.

tc$!'1999,
PC

U,l il*,'""iiT,*il:'J'f,.11ä
igre s licencom za njegov engine
niöu kao gljive poslije kiSe, §to je
i bilo za otekivati jer je rijeö o
jednom od najvedih tehnoloSkih
dostignuda jo5 od izuma 3D FPS-

a. No, ni u jednom od tih naslova
dosad nismo vidjeli naroöite ino-
vacije u dizajnu, a, ruku na srce,
ni u sadräaju. Bududi da je vri-
jeme Unreala pro§lo, moramo
gledati u bududnost. Sjedne
strane, tu je vleöita antiteza
Quake 3 Arena vs. Unreal

Tournament. Ako ste pak lju.
bitelji FPS-ova s relevantnom
singleplayer komponentom, onih
riletkih pucaöina superiornog
dizajna i atmosfere, ostaje vam
vrlo malen izbor: System Shock
2, Duke Nukem Forever (ako
uskoro izade), Prey (ako ikada
izade), ili... No dobro. Ostaje
vam Wheel of Time.

lgara radenih prema poznatim
roleplaying svjetovima je u pro§losti

bilo, ako ne mnogo. a onda barem
zadovoliavaluci broj, a ima ih i

danas (npr. Nihilisticov obeiavajudi

RPC Vampire: The Masquerade).
No, igara radenih prema fantasy
svjetovima iz knjiga nikad nije bilo
mnogo, a jo§ manje u ianru akci-
jskih igara. Stoga, od neöeg takvog
moramo oöekivati uistinu
napredan i neponovljiv dizajn,
fenomenalan ugodaj, i, prije svega,

dostojnu priöu. Dizajneri igre su

ljudi iz Legenda, autori nedavno
iza§log i hvaljenog Unreal mission
packa koji se vi§e od svega istiöe

izvrsnim diza.jnom nivoa pa ni§ta

manje neiemo oöekivati ni od
Wheel of Timea.

III4II
PI.AITORlT

F

rI
I

/
-

,1 -'i':

Sukob Trolloca (lshamaeloy Grunt) i Archera (Captain Dlece Srietla), u apsolütno savr§enom arhilektonskom okoli§u
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udesne IErporiroo inovnciie u Jhe Wheet oJ fime koie Ce zoponiiti igroöe, !«oo i ciielu industriiu"
Tony Kee, direktor marketinga - CT lnteractive

Kako smo ved spomenuli, radnja igre se dogada nekih stotinjak godina prije rad-
nje knjiga. Knjige govore o Rand al'Thoru, mladom pastiru kojem je sudbina
namijenila da spasi svijet od ponovnog oslobadanja Dark Onea iako 6e moida
morati irtvovati svoj äivot i iivot ljudi koji ga okruäuju da bi mu u Posljednjoj
ßici nanio konaöni poraz. Ta priöa se dosad kontinuirano razvijala u 8 ptiliöno
debelih knjiga, ali jo5 nije ni blizu zavr§elku, pa se pretpostavlja da 6e ih biti
deset ili öak dvanaest.

lEhnoloÖI«i iznirnno nctpredGlrr shooter
srrlieSten U ie.lctn od nGtipozn.rtiiih fclntct-
sy srrictorr.t don.töntlce.-. Öto io- hocete

od iitrotrt?

querade).
a fantasy
td nije bilo
anru akci-
teg takvog

r zajn,
:r"ije svega,
' 

.'gre su

=davno
. rnission

..r istiöe
:ra ni§ta
riod

,ffil 3 T.O.LüGIJ§&
- e zapravo samo

'*'iie LniiEa i rrema

: .PZe s radnjom ove
. .ar.tvno, nije poz-
:. .\1o2da 1e najbolje

. -' :rrodom u WoT

. rcl.ina. On se, kao i

- ', i, kreie oko borbe
. . ririk,rr ija zla je

- zLi entitet zatvorerl
.:'lnici. Zajedno s

' The Fnr'aken, naj-

- r rrtr.rk.L N, r. nije
- :atvoru jer ni§ta

''tuZe z.rdr2rLi
'...1n lto je u davnoj

-. - risloboden, morao
z.ltvoren pomoiu
- peöata koji su

' "1r je u'l;ledio
, :.: godina nakon
. ..,k q,rdina prije

- r \\ heel of Time
,-. ekrenuleuborbu
- '- .. lh 1tc.öata, svaka

.-=. Pna je Aes

- - -.:rrroiniji pred
rclruTerrje Tena

'-,. .::i \1ocima,
. -. .renrira, podije-

...:-r.r,,,(ilim
:-' t'l.r.nä. U single-

. :-.:tzlnrate uloglu

. -=. Sccl.ri. U Bijeloj
- -.:.:ia'j.r.naltokon
: :: rl.l :)r J:\ eaena

.-i\ azLi !
: : -: -.-:: .cli:rl rlcl

-i'''ri'

sluga Dark Onea koji nije zatvoren
zajedno s ostalima te tisu6ama godi-
nama radi na oslobadanju svog

gospodara. Osim tlayne, drugi
predstavnik, uvjetno reöeno, sila

dobra je voda ogranka Djece
Svjetla, militantne religiozne organi-
zacije ko.ia se poput inkvizitora bori
protiv sljedbenika Darl Onea i

vlastitih protivnika ne birajudi sred-
stva ni ciljeve, öesto s pretjeranim
2arom. Posljednji, ali ne naimanie
vaZan, je Hound, öovjek koji
nikome ne pol»e raiune i bori se

iskljuöivo za samog sebe, pokvaren
do sr2i zlom koje je poprimilo fiz-
iöku formu u ru§evinama grada
Shadar Logotha, grada koji se

borio protiv Dark Onea, ali je
u toj borbi i sam postao
zao. Svi oni Zele peöate,
ali u singleplayeru
moZete upravliati samo
Elaynom, dok u multi-
playeru moiete upravl jati
bilo kojim od ovih likova.

UTRKA ZA
PECATOM
Level design, ono §to svaku

3D igru öini specifiönom,
ovdje ie biti nevideno
kvalitetan, §to ie postignuto
sasvim novim konceptom u

izradi nivoa: dok glavni
posao, kao i uvijek, obavlja-
ju programeri, same nivoe
dizalniraju pravi arhitekti, a pro-
grameri samo unose njihove ideje u

3D svilet. Time 6e se izbjeii
nedosljednost dizaina poznata iz
Unreala, a zadaia je tim l.eZa jer se

igra odvija u izrazito razliöitim
ambijentima raspr§enim po vrlo
raznolikom svijetu. Najva2nili pros-
tori su ujedno i sjedi§ta svakog od
öetiriju glavnih likova, a u njima öe

se igraö nadi kako u singleplayeru,
tako i u multiplayeru. Borba ie se

temeljiti na magiönim artefaktima
zvanim ter' angreal, pred metima koj i

rabe Moi öesto bez intervencije
korisnika. Tih ie artefakata biti
preko öetrdeset, s izrazito razliöitim
nam.jenama. Bit 6e ih obrambenih,
napadaökih, podmuklih 5 ndmiena-
ma poput mijenjanja izgleda itd., s

tim da svi funkcioniraju kao öarolije,
a ne kao oru2ja, §to je ujedno naj-
jaöe obiljeZje FRP-a u igri. NaZalost,

tu leii i jedna od najveiih prituTbi
die-hard fanova koji smatraju da je
preveliko ograniöenje uporaba
iskljuöivo te(angreala, 5to ne dopu§-
ta Elayni da se sluii svim potencijal-
ima Mo6i, a ni lshamaelu da rabi

mod ko.ja proizlazi iz Dark
Onea. Osim toga, ni voda
Djece Svjetla, kao zakleti
neprijatelj svega §to ima veze s

Moii, takoder ne bi smio
rabiti terhngrea/e. Osim
akcije, öesto 6ete morati
razmiSljati, komunicirati s

NPC-ima, Spijunirati pro-
tivnike i sluiiti se poseb-
nim dijelom igre,

:r Citadel Editorom, gdje
do izraZaja dolaze

strategijski elementi.
Naime, prije poöetka same

borbe igraö ondje moZe

i rasporediti svoje trupe i

strategijski postaviti
zamke poput padajudih
stuba. Dok ie u single-
playeru Elayna öesto

morati na taj naöin

braniti prostore koje
bude kontrolirala kao

integralni dio priöe, u multiplayeru
Citadele funkcioniraju kao m.jesta

na kojima se öuvaju peöati i gdje ie
svaki lik morati organizirati obranu
priie nego §to napadne protivniÖku
Citadelu kaneii osvoiiti protivniöke
peöate (dakle, svojevrsna Capture
the Flag rutina). Svaki od aetiriiu
glavnih igraöa 6e u multiplayeru
imati potpuno razliöite jedinice za
Citadele. i to podijeljene u tri
skupine prema snazi: Crunt,
Captain, Champion. Cruntovi bi
üebali biti niskog stupnja inteligen-
cije, dakle tipiöno topovsko meso.

Captaini ie biti mnogo inteligentni-
ji, s odredenom programabilnosti u

pona§anju, dok öe Championi biti
isto §to i bossovi u drugim igrama,
dakle vrlo snaini i inteligenLni.
Podjela u kla:e je vjerna likovima iz

kn.liga, no opet pomalo nerealistiö-
na jer bi, primjerice, Elaynin Crunt
(Warder) trebao biti jaöi od
Championa (Questioneri) kod Djece
Svjetla. Pobjednik u multiplayeru je

onaj tko prvi osvoji sva öetiri peöata.

Postojat ie tri tipa multiplayera:
Arena - klasiöni deathmatch, Citadel

- opisana borba s uporabom Citadel
Editora, te Team Play - gdje igradi

kooperativno organiziraju Citadele i

napadaju protivnike. Zami5ljeno je
da se multiplayer'tzravno nastavlja
na singleplayer priöu .jer u single-
playeru s Elaynom neaete moöi
osvojiti sve peöate. Multiplayer 6e

biti zavr§ni obraöun singleplayer
priöe i neiete moöi reöi da ste

zavr§ili igru bez igranja multiplayera.
Dakle, moiemo zakljuöiti da 6e

WoT postaviti nove standarde svo-
jim brojnim inovacijama i fenome-
nalnim dizajnom. U malo smo
kojoj igri vidjeli ovakvu priöu i

pozadinu, ovakav dizajn, ovakvu
grafiku, ovakve inovaci.je... i to sve

u jednoml (

. de The Wheel of Time grafitkom prezentacijom i dizajnom nadmaiiti
sve dosad videno
. osim sjajne akciie, ova igra donosi i inovativnu strategijsku komponentu
. ne trebate poznavati knjige da biste uiivali u igri..'_,..-,1]
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Jedno 0d miuefih poüolßhnia u odrmr na
odginalni Unrcalov engine bit 6e particle
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Pas i njegov najholji
jatelj öovjek, dvonoi
iivotinja s maöem

i ne oöeiav§i se o niega dok vantNAJAVUUJE Goran Raöiö
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JOi l:#iiiffii,i*
vradaju6i se iz 5kole, znao sam
navratiti do jedne igraonice gdje
bih redovito ostavljao novce
nabijajudi po tipkama ved napo-
la pokvarenog automata. S malo
novca, mogao sam uiivati samo
par minuta, ali kako sam posta-
jao sve boljim, zabava je trajala
sve duie (kao i sve dobro u
iivotu). Na tim treperavim
ekranima, sjedam se kao da je
bilo danas, bila je jedna igra
gdje ste vodili zamaskiranog öov-
jeka u bijelom kojem je u borbi
pomagao njegov bijeli pas.
Danas se radi sliöna igra, samo
§to je danas sve u tretoj dimenz-
iji, a ni pas vi5e nije bijeli.

ligon Sottware najavljuie svoju
igru kao mje5avinu 3D tuönjave i

avanture. Ne§to u stilu Lare Croft, ali
s moguöno§iu batinanja okolnog
stanovni§tva (öini se da ljudi iz Tigon
Softwarea nisu nikad zaigrali krug s

Larom jer bi inaöe shvatili da nisu
otkrili toplu vodu i da je ne§to sliöno
veö vrlo dugo prisutno na trZi§tu).

Oni se opravdavaju da ie tuönjava
sadriavati visoke i niske udarce, isto
takve blokade, totalnu interaktivnost
s okoli5em i da öe biti vrlo komplek-
sna.

Kao jednu od posebnosl.i igre
proizvodaöi navode priöu u kojoj ie
ninja biti glavni lik. Dakle, nastu-
pate u ulozi Shina lonaga nas-
tojeöi osvetiti djedovu
smrt i istodobno spa-.

zlobne C.E.N.E.,
kompanije kole je drZi iz
nama zasad nepoznatih
razloga. .laka priöa, nema
§to. Sva se akcija prati iz
tre6eg lica, ali tu ie iedna
novost: gdje god i§li, prati
vas va§ vjerni pas Shira.
Kako ne biste l-rili

sami na svom putu
do po§tenja (nesumnjivo se tu krije i

neka priöa o spa§avanju svi.jeta),
Shiro 6e vam olakiati tu potragu.
Moiete mu zapovijedati i iskoristiti

ga za mnoge radn.je. Primjerice,
Shiro vas moZe obavje§tavati o

nadolazeöim neprijateljima koie öe
otkriti svojim osjetilima pa öete se

moii adekvatno spremiti za sve lo§e

deöke koji dolaze. lsto tako, moZe
vam pomodi kad mnoStvo grubijana
nahrupi iz nekog tamnog kutka ili
pak u rje§avanju zagonetaka (hm,

kakva je to zagonetka ako je pas

BOTEUR
provjerava
standardne
tu je i maöevanje. Kako vam je 

I
veliki maö u ruci, bit ie tu scenal

maöevania kakvih rijeLko vidam{

övrstoiu bubrega.
§akom-u-glavu bor{

Here doggy, doggy, doggtn!!!

on smrtno biie (da je

moZe rije§iti?). Ali najveii neöete mo6i pronaii udarac koji
Shirin problem je 5to je i uvijek pali. Ali na jednu stvar n

devet Zivota,
ovako se oslanja
na jedan pasji). U

bilo kojem
trenutku va§

vjerni pratilac moZe
stradati ili od neöijeg
metka ili od vlaka ili
od neizoliranih elek-
triönih vodova §to
vise sa zida.

je pokreta bit ie nuine jer ie Al
pamtiti one koje najöe§de rabite
razviti obranu za njih, tako da

nije otporan, a to su metci. U igr{
ima i pu§karanja, bacanja pred- 

|

meta (noZevi i sl.) i, dakako, batil
nanja razliöitim dijelovima nam
taja.

Da vam ne bi dosadilo mlatid
stalno iste fipove, bit ie vam ih I

na raöunalima. Sve one kombi

ponudeno viSe od 30 u 20

bila 5to veia, rabit 6e se veö

maöak imao bi

Da ne bi bilo proble-

tih nivoa. Da bi skladnost pokre(

ma u borbi prsa o prsa, raöunalo
automatski locira najbliZeg nepri-
jatelja pa se moiete njime pozabaviti

.jeina motion capture tehnika
daje glatkodu kakvu svi oöeku

vanj§tina bila oku ugodna, tehni
single skina.
Mljac, jedva öekamo. (

od jednog ninja ratnika, a da bi i

Ma gdie li ie siever?

tlalo uoinie kroz trorniclt sul-
latne kiseline nikad no §kodi

oyako izgleda kada se ozbilino shvati izraz "palltl güme"

Halo, halo!

ne bi dogodilo ovo

t
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=
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ovo ie nova uetziia
smrtonosne igre Ghicken

0l(, vidimo da 6e biti
svietlosnih elekata

ajbolji
ivonoän
tem

=qa dok vam
bubrega.

--:iavu borbe,
....ir vam je

-e tu scena
.:ko vidamo
ne kombi

:.e jer ie Al
-'iiie rabite i

- tako da

udarac koji
Jnu stvar n
-retci. U igri

-.,rja pred-
:ekako, bati-
:i ima namj

..:clilo mlatiti
-e vam ih
.l 20 razliöi-

:- ,st pokreta
'.eve6n
: tehnika ko

...: a da bi i

rra, tehnika

r!!!!

^ Xad pas dovl
sa losim
momkom, vi
pokupite 5to
ostalo od nie

:-::niji r i izmjena, prvi
lma6eddona je doiivio
r üedm1le u kcjem je krv bila

:l,: --r :: e..rci ludi zombiji.
.r',--r -,-:.mageddona 2,

; :ret bila iokirana. U

lr - - = :-: bila zabranjena, a
;. - - :.-:i :tr:nice koje su bile
r r: -,: :r J neni iimalo
.- r - - -- -: -:'n::eddon bile su
* . ___ -._-t.:rr ieiqrakoja
" :,:-' .':: :rn :1. Srilete,

Ir- : ': - '. -: [:'r:qeddOn:*',' -."'- ;.:-. l-,-,-t

Svim sadistima kojima iz razliöitih
razloga auto nije dan u ruLe, svim

frustriranim vozaöima koji naglo koöe
jer ljudi pretröavaju cestu deset
metara od semafora sprema se

olakianje. Carmageddon TDR2000
öe svi vozaöi doöekati sa zadovoljnim
smijeSkom na licu jer 6e ponovno uii
u ko2u Mara koji je svojim kariz-
matiönim osmjehom bez trunke
griZnle savjesti gazio pjeiake koli su

bezbriTno lutali gradom.

Novi Carmageddon öe biti pravi

biser u arkadnim simulacijama
vo2nje. Carmageddon TDR2000 nije
samo jo§ jedan nastavak. Vei godina-
ma u SCi-u se razvija novi engine koji
ie unijeti promjene u svijet voZnji.
Hvale se da ie novi Carmageddon
inratr clva puta veii framerate nego

Carmageddon 2 na istim raöunalima.
\ko to ostvare, ne gine im otkuplji-
ranje enginea i dobra zarada öak ako
iqra i ne bucle hit kakav se oöekuje

(makar, ako malo bolje pogledate, ona
ie biti hit, i to veliki). Osim ve6 stan-

dardne mogu6nosti ga2enja svega §to

se miöe, pje§aci 6e se konaöno pon-
a§ati kao "normalni" ljudi. lii 6e preko
semafora (kao da 6e im to pomoii
ispred pobje§njelog 6000 kubiönih
centimetara velikog motora koji ie
pogoniri raleg Ilubinr.at. kreldLi )e L

grupama pa öak se i skrivati kada öuju

zvuk auta u daljini. Osim pobolj§anja
Al-a pje§aka, tu ie biti i pobolj§ani Al

( odbiianie
metaka
maöem?!

iete se na lnternet i zaigrati koju s

manijacima diljem planeta i vidjeti
koliko ste zapravo jaki.

Staze kojima se vozi su oZivjele.
Nema vi§e statiönih oirjekata i zgrada
koje izgledaju kao da su napu§tene
prije 300 godina. Sada moiete vidjeti
kranove kako grade zgrade, zaposlene
u uredima, i to s nevjerojatnom koliöi-
nom detalja.
U zgradama 6ete mo6i vidjeti kako se

svjetlo rasipa iz razliöitih izvora, dim i

oraiina ce se kovitlati na sve slrdne.

\to los l"drn prosjeöan sadist moTe

poieljeti? Pa ima tu jo§ jedan detalj:
brisaöi i retrovizor. Kad god vam kakav

organ ostane na vjetrobranu, brisaÖi 6e

ga maknuti.
Novi Carmageddon ie se moii

igrati u razliöitim rezolucijama, od
malenih 320x400 do golemih
1280x1024, i to u 16, 24 ili 32-bitnol
boji. Zato pripremite svoje 19" moni-
tore i JD karrite. §lag na kraiu: naiav-

ljena je i podr§ka za Force Feedback

igraöe palice, tako da ie do7ivljaj biti
potpun. Strpite se do boZiia. ,(

ARMAG D
DR 2000 Pje§aci uzvraeaju udarac

Goran Ratit

CARMAiJ:fiI-
.rr d.{ - :,:drgao l,eliku pra§inu.

''l*,, ,- : - h zabrana (posebice u Nctkon nedieline guirre rr.l cestcrrlrcr, neniet
llolieg, osiecctio nego preg.lziti pieöCtkct
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va§ih protivnika, tako da akcije neie
nedostajati. Sada ie tu biti i pje§aci koji
6e to zapravo prestati biti jer 6e sjesti u
svoje aute i malo se provesti. Ali ne6e

to biti samo tupava voinja desnom
slrdnom cesle. auli ie rada reagirali i

na vanjske podraZaje (recimo udar u

strainji kraj).

Va§e moguinosti iete modi pokazati
kroz 45 utrka i 1 5 dodatnih deat
match arena. A kada pomislite da ste

vidjeli sve, da ste isku§ali sve, prikljuöit



NAJAt,E

UAMPIRE: THE
REDEMPTION

MASQUERAD
Prenijeti paper and pencil igru na raöunalo oduvijek ie
izazov. Ovaj put, öinise, stvari idunabolje

NAlsPRoPlsAo Damir Rukavina

.... ...[!!'i!isIe.

....ti{.s§. !!'.!cr.c!iY9.

t8
..........|p.sc.! 1999...

N E ;,:f :1,'J:g:,ä:,:xi:
pitanjem "jeste li ikada poiel.ieli
biti...", redi tu samo da de ova
igra za§kakljati ma§tu svakom
nadobudnom roleplayeru. Tako
je: White Wolf je odluöio, uz
Nihilistic, napraviti igru po best-
seller roleplaying sustavu.
Duh...traljav uvod, zar ne?

Tko se ikada poigrao nekim
roleplaying sustavom, ili se sluöajno
malo vi§e udubio u öitanje rule-
bookova goth roleplaying sustava,

zacijelo je naiSao na igru pod
imenom Vampire: The

Masquerade. Kao vrlo dobar poöe-
tak rastereienja avanturistiönih
igara, ova nova igra u sebi inkor-
porira character based roleplaying i

klasiönu point & click avanturu. S

nagla§enim roleplayingom. S VRLO
nagla§enim roleplayingom. U redu.
Rijeö je o roleplaying igri. No,
dakako, najvainiji je lik kojeg
vodite. Da, rijeö je o vampiru. I to
ne o obiönom vampiru. Nainre, vi

kao nemrtvi kriZar stavljen u nove
okolnosli shvaiate da biLi slvorenje
noii ima neke vrlo neugodne karak-
teristike. Naime, osim §to niste
traiili da postanete krvopija, vi kao

glavni junak imate problema i sa

svojom novosteöenom vampirskom
naravi. Naime, dio psihe pod
imenom The Beast Within proZdire
svaki ostatak protagonistove ljudske
psihe prewarajuii ga u ne§to poput
pobje§njele lisice (sve grize i tuöe se

sa psima...:)). Neki vampiri na

samom poöetku prigrle "Zvijer" i

nauöe Zivjeti unutar takvog sustava

vrednota. No, na5 juÄak to defini-
tivno ne namjerava. Naravno, taj
segmen.rt ima velik utlecaj na nje-
gov/va§ napredak kroz igru.

O CEMU OUA,,
ZABOGA, PRTCA?
Priznajem... umjetniöki zanos.
Redemption je zapravo 3d roleplay-
ing igriv izrreCeg lica. Likovi koje
susreiete potpuni su individualisti

koji brinu sami o sebi. I vi 6ete kao

Iik brinuti o sebi i kroz spletke,
intrige i progresivni razvoj pomalo
linearne radnje shvatiti razlog svog

postojanja. Koncepcija koju
Vampire setting dopu§ta je odvijanje
radnje kroz velike vremenske inter-
vale. Razvuöen od vremena kriTara
(nepredvidljivo, zar ne?) preko
kasnog baroka pa sve do
devedesetih godina dvadesetog sto-
ljeia, daje igri neku vrstu refresh-
progresiviteta koji bi igraöa trebao
natjerati da je zavrSi. Za razliku od
Baldur's Catea, primjerice, koieg
sam izigrao sve do onih tunela kroz
koje idete i ubijate Zelee sve dok ne

stignete do glavnog negativca.
Sranje. Uglavnom, to je bilo ono §to

Nel(i rr.lrrrpifi ncr sctntorrl l'oöetku
pligfle "zvai(el"...

Fortitude (nadljudska ko

tice. Release date se proteie

Potence (nadljudska snaga),

Protean (mogu6nost mijenjanja
oblika), Obfuscate (moi
sjenama) i mnogo §to drugo.

GRAF'KA BRTE
Taj segment Redemptiona je po
defaultu ne§to na §to cure sline.
Podguravan potpuno autenti
3d engineom, Vampire izgleda
toliko dobro da inducira insti

potrebu za nabavkom igre. I da,
podrZava 3rd generation 3d kar-

do Boii6a, iako Nihilistic govori
i o moguinosti izlaska prije roka.

Do tada, lizitc slike ili grizite
Hacker dok nc prokrvari. {

TTFO

Ved dobro isku§ana
spooky atmoslera glavni

ie adut i ovog nastarka

{ffi;'..,*

Iipiöan primier pustopoliine standardan
za hor0r tilmove i igre, sve po dobrom
starom receptü

f_

T

;HI;'ffi:::H',f;ilnl
vrlo zanimliiva, ispunjena vam- |
pirskim moiima pod imenom dl
pline. Da skratim, tu ie biti svinl
Masquerade hardkora§ima poznl

l--l-
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Akciiski elementi u igri

manie oöekuiete

poigrat
to nai-
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'= izgleda

-- gre. I da,
: n 3d kar-
croteie
.trc govori
. rtrije roka.
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U iaru borbe shategiia ie vrlo
vaina... bla bla bla

LONE IN THE DARK 4
rn öetvrtog nastavka boji li se itko vi§e mraka?

Damir Duroviö skoro vi§e od pola desetlje6a,
tvorci tog fantastiönog naslova
ponovno 6e pokuSati unijeti
neke promjene u svijet raöu-
nalnih igara öetvrtom reinkar-
nacijom Alone ln The Darka.

Nedugo nakon izlaska prvog i

jedinog pravog i orginalnog
Alone ln The Darka, njegovi tvor-
ci, lludi iz lnfogramesa, uvidjeli
su veliku moguinost zarade na

potencijalno uspje§nom serijalu
naslova horor tematike. lpak,
zbog dosta lo§ih odluka i tko zna
öega jo§, drugi i treii nastavak

bili su sve sdmo ne uspjeSni te je
malo tko i zapazio da su se

pojavili, tako je Alone ln lhe
Dark polako poöeo gubiti sinon-
im prave horor akci.jske avanture
kakvom je smatran njegov prvi
izdanak. Sve dosad nacinjenje
gre§ke u prethodnicima
I nfogramesovci namjeravaj u

ispraviti u Alone ln The Darku 4 i

tako se iskupiti za vrlo mlitavo
ureclena posljednja dva nastavka.

ÖeNorci ie biti vraöene sve

1,- i:..,r ie poceli definirati

"Nctkolr clrrg,o urerllelilCl Jrotrot no ce
rrcts lrhrrcrtit- stftth ocl rnrGlkGr zctlr-
uCtliuiuci orrorrre lnfogrcrllresouortl

troslorrlr"

dobre i isku§ano zanimljive karak-
teristike originala, ali ie, u duhu
tehnolo§kog razvoja, biti zaod-
jenuta u ruho znatno privlaönijih
vizualnih efekata. Naime, u Alone
ln The Darku 4 prvi pul u ovai ser-

ijal stupa prava real-time 3D grafi-

koje "igrom sluöaja" upravo va§

lik mora istraZiti. Naravno, kao i

u prija§nja tri nastavka, imate na

izbor dva lika, mu§ki ili Tenski,

meilu kojima nema neke velike
razlike tijekom izravnog igranja.

Druga vaina znaöajka Alone ln

.....hlp.cF.[c§.

.. .ltrlpgreflc§.

... .... l§,.|§L

... .1p.qer.19.99...

r,ryi. :-:-:r:rri koje danas poz-
l[,,i- : -" ,rzimamo zdravo za
g:r : \lerojatno je malo onih
rc, ;- ' - da je dana§nji pojam
r{!-: :'-:i{€( Iica, izometrijsku

F.', - ,,no na.iraznije - jednu
rr; : -, - PC horror igara
Il.lr': -= - eqendarni Alone ln
-.-,. I .'. \.:knn ito je pro§lo

U::;;;3i"T:äli'*Tä'
fiür":--r rra kakva danas pozna-

frr,,r,. : .lnije poietkom 90-ih,

ka koju su dosacl uspje§no zamjen-
jivale dobro nam poznate preren-
derirane scene. Kao i u prvom
nastavku, u detvorci ie opet biti
naglasak na najvaZnijem obiljeZlju
ovog serijala, horor elementima
isprepletenim napetom akcijom po
öemu se upravo prvi Alone in The
Dark odvojio od gomile sliönih
igara. Pozadinska priöa novoga
Alonea nije u cijelosti otkrivena,
zna se da je opet rijeö o imanju na

kojem poöinju nestajati ljudi i

poöinju se dogadati bizarne stvari

The Darka 4 je atmosferiöna
glazba koju za lnfogrames ovai

pul radi i dio profesionalaca iz

Hollywooda ne bi li igra poprimi-
la 5to bolji i karakteri:liönili
osjedaj napete horor akcijske
a\anture. Finaliziranje igre i

njeno pu§tanje u prodaju oöeku-
je se najranije tijekom
jeseni/zime ne bude li kakvih
odgadanja. Objektivnije bi bilo
predridjeti neki ciatum u prvoj
polovici idude godine. Strpite se,

ni to nije tako daleko. {
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ET§KOI PREMU
RIAN SUNA

Narot oesgrtjgil MIRA, NA RUBU smo NovE ESKALAcUE

SUKOBA KOIA PRODUBL'U'E STARO NEPRUATELJSTVO

tzMEDU SNAGA GDI-l t BRUTALNTH sNAGA DoNEDAVNo

MARGr NALIzr RANoc NOD-n. SlrEltrsrt lzv, E§rnJ t ru ro-

voJ BENo poKAzuru N soajl§tu tvu KoNcENTRAcU u .lAKl H

vojNrH sNAGA NOD-n, A PosL.tEDNJE KoNrRAoBlvre§mJno

rzv,r§ir upuiu,e NA KRETANTE vELtKoc KoRDoNA oKLoPNIH

vozrrA NOD-a pREMA etv§o,, ttlrvrcoJ snzt Van§nvsKoc PAKrA u ee§ror, u

duot te BLrzlNr rn veie Hll-nzt§te Ttarnlulüa u ovoM DUELU svllETA. U meou-

vREMENU, GDl-evr tsrnaZlvntt u svEMtRsKof oRBtTALNoJ srANlcl Pgtuoelpntn

su NA pRAGU orrntil NovE REVoLUctoNARNE "STEALTH" TEHNoLoGITE KotA Bl,

po nrleirrun insxtm SototvtottA, TREBALA "lnmiln vorNU naomoi GDI-l

lstoDoeNo, u rABoRu pmcgnlircu SNAGA xnuZr GLASINE o NAVoDNIM vloENf l-

MA NrrHovoc arv§ec rnntzrulniruoc voDE Kanrn zA KoJEG sE

DUGo pRETposrAvLIALo DA lE MRTAV. U ovona TRENUTKU, u

TAJNU voJNU BAzu NEGD,E u ee§«ol srtZu ttlrgor-lr GDI-

EVr zApovjEDNrcr Korl dr pnruzrrt DALTNJE voDENJE

opERActrA. Zn Hncren, lzRAvNo Iz rAiNE vorNE BAZE

GDI-n Heeoje u ee§xol, tzvje§rnvn Kntsrlraru Ztanea.

lako smo clielo wiieme blll pod budnom

soldatu3a, curke su vrlo brzo pokteknule pred

im hrvatskim novinarskim §armom. A tek kad su

da imamo redakciiske prostoriie na tetvrtoi
ispod zemlie...

a
,

3O nncxtn RUIAN 1999.
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- :: r r:.ni.r po bazenima u Balatonu te

: - I : ::-.-r na maminu kuhinju kad - §ok!

{ "Akovide ovu sliku u Ruslii, strlieliat de me",
iziavio ie Dmitri Bourkovskl, ötan uredni§tva

ruskog iasopisa lgromania. lnaöe, EA ie u
Ruslii zatvorio sve svoie urede zbog plratstva

koie ie izmaklo svakoi kontroli, a niihovog
premiiera bar jednom na miesec posieduie

Peter Lauthton iz EA da prozagovaraiu o prob-

lemu. "Ilaivedi problem ie to §to felicln svaki

Pet nas ie liudi skrivenih u ovom oklopnom vozilu napada-

1o i nitko niie "preiivio". iiislim da se ovdie negdie vidi i
moi "metak".

- :: ,: r :-rilo vruieg dana, mama me budi sa

le pred

rk kad su
ewrtoi

- - -:::rr,ralicu: "TrebatenetkoizEngleske".
- - - -: :: eneka§ala.Jo§snenodprebrzog
- r i:r . :i:icu, a s drugestrane mebritkim

- - :,-.:: ::skim naglaskom doöekuje pozdrav:
- -- rr: r. ;ie Chioe Rothwell iz engleskog PR

- 1.-:-e. Pakiraj stvari, u Pragu
- : - . .::\r premijeru Tiberian Sma." Hmmm,

::. ::ir i-ie". pomislim te odvratim "OK,

': :: :i:- ::. lrrdi§njem odmoru kod mame u

- -: ir r.-r ri-eg mjesta na kugli Zemaljskoj.

: :- -: :. :. io mog broja?". "To sada nije

- r - r - ::::-L- ce ona, "no, mo7da me nisi dobro

: - -. - :..:: 
-f:te:ran 

Sun. \e prihvaiam NE

\er.a aL, EA plaia troikove

r:r::ie mozda aete hjekom puta

I

Pirotehnitklh efekata
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Branko (Algoritam) i ja smo uzle§e1i sa zagrebaöke

zraöne luke 11. kolovoza u 11:30 AM - na sam dan pom-

rtine Sunca. t dok je Branko, unatot upozorenjima osobl-

la zrakoplova, krisom otvorio svoi prozorei( i svaJ<o malo

Mavicom uslikavao Sunce, dotle je mene vi5e brinula

rupa u zubu koju je zubar ba5 ovih dana sredivao, a koju

sam itekdko osjeiao radi pritiska zraka.
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Engleskoi s

njem su politiöari i celebrity - tu jo§

nas je vozaö i u limuzini odvezao ravno

rasko§nog Hilion hotela s pet zvjezdica.

guZva, no ubrzo smo, kao jedni od 1OOtinjak gostiju

EA, primljeni na red bez öekanja i urudene su nam

magnetne kartice koje otkljuöavaju sobu te kljuöid za

dizalo koji vam omoguduje da dosegnete katove
uz napomenu da 6e onaj tko se ne bude pridrZavao

te zapovijedi

Pivo se totilo, gilo se moiito - da se ne bi osu5ilo... A i hrana ie bila impresivna - ptiaiama nismo ostavili Cak ni mwice.

:SE HACKER RU,]AN 
,I999

blti "striieljan na licu mjesta". Kako je mene zapala

GDI ko5u1ja, a op6enito u igrama volim negativce,

srameZljivo sam priupitao mogu li dobiti NOD

ko§ulju. Peter se zaustavio na mjestu, polako me

pogledao i glasno saopöio ostalima: "Liudi, imamo

ovdje problem. Ovaj ovdje gospodin odbiia obuii

GDI koSulju iZeli prijeii na stranu NOD-a. Sto

uöiniti?". Rulja je, naravno, uglas viknula "smrt"

öak i Branko za kojeg sam oöekivao da öe biti na

mojoj strani. ubrzo nam je Peter saopfio da "6emo

uskoro sti6i u tajnu bazu negdje u Öe§koj" te

lio "sve zapovjednike da se pripreme na svoiim

mjestima jer ie primleieno mäs()\'no pregrupiranie

neprijateljskih snaga u b1izini".

-J
CI

^ Voinitki tretman: iim smo do3ti, postroiili su I
razwstali u grüpe i natierall da igramo paln{
Beskompromisnl zapoviednlk odreda ie bio It
Laughton (Export Sales Director) iz EA ili, ka{
lndlianci zoyu, eoviek Koii Upire Prstoi
Kameru I Pri Tom Umire Od Smiieha.
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Hlii(ira

5.. Clr-a

rgramo
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lizEA
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ie biti
..da"
i-.j" te

-: svojim

::rupiranje

na

öemo

-: : ::i-.::. da nas §to prije postroje i
.--: - - :lm je trenutku i cijela predstava

.: - : - ::r :-..:tnu zezanciju i, optenito, ugodni

:. - - 
- : :: -: . -: rein.: prije s\'letske premijere.

: r r:r :r : : : -::..-zlmi]er a1a prisihi turnir u
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h aeeitog iivota.

Kad je konaöno do§ao trenutak da "zapovjednici zauzmu

süoja mjesta i pripreme borbene stanice/ tj. udu u Sator u

kojem su bili PC-i i zaigraju Tiberian Sun, ispostavilo se

da je igra ispunila vetinu naSih oöekivanja te da ie se

nesumnjivo prodati u milijunskoj nakladi.

Sve u svemu, EA se doista isprsio za vrijeme cijelog

naSeg boravka ondje i treba im odati priznanje.

Organizacija je bila na profesionalnom nivou, briga o

gostima vrhurska, aizbor prekrasne europske mekopole

za svjetsku premijeru najoöekivanijeg naslova u povijesti

PC igara viSe nego odli(an.

Ako vas zanima je li Tiberian Sun uspio ispuniti sva vaSa

oöekivanja, proöitajte naSu ekskluzivnu recenziiu na str. 40 {
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SPECIAT REPORT EMUTATORI

Emulator
o

I
Dosta vam je PG-a, a
nemate love za neku kon-
zolu? Ne §ubite §lavu,
Hacker ima i na to odglovor

PISE KreSimir LauS NINTENDO
Emuliranje, emulatori... Nekom bi se
moida öinilo da je to tek najnov'rji /iype
ili pak trenutaöni in u razvoju infor-
matiökih sustaya, poglavito onih koii se
tiöu industrije zabave. Taj ne bi bio
dalie od istine jer fora s emuliraniem
nikako nije neka novost. Ta joi se
sjedam pokuiaja emulac'rje PG 0S'a na
Amigi, i to neke davne 86., 87. godine.

Yep, u vrijeme kada PG nije bio ni§ta
vi§e od hrpe ruinog, hladnog metala s
nimalo zavidnim performansama, Amiga
se odluöila na pod-vig koji je zahtijevao
veliku hrabrost. Zelite jo§ dokaza;
emulacija macintosha, anyone? No iako
je ta emulacija bila strogo hardverska
lUüate6ici sle norali raskopati trbuh i
u nj zabosti ovedu karticu), ni ona soft-
verska nije joi odved daleka. Sve se
zapravo svodi na isto, na jednom

operacijskom sustavu simulira se (tj.
emulira) arhitektura, naöin rada i svi
dijelovi drugog. Dakle, "opona5a" se
gmfiöki, zvuöni, input.output i operacF
jski sustav, tako da je krajnii rezultat
kao da imate raöunalo (ili, u ovom
sluöaju, konzolu) ü raöunalu. No, poito
je to vrlo sloien i zahtiievan proces,
jasno ie da emulirani, nazovimo ga, vir-
tualni stroj nikada nede raditi brzo i
stabilno kao onai originalni, od hamena
odvaljeni. Tu sad nastaiu problemi optF
mizacije i sliöno, ali da ja previ§e ne
gnjavim, ograniöimo se mi na ono §to
moiemo emulirati na naSem PG-u.
Siguran sam da vam se barem jednom
ogadilo igrati iskljuöivo PC igre, za koie
je potreban ove6i memor'rjsko proce-
sorski kapacitet (kako na samom PC,

tako i u glavi), i zavidite svom Irendu
koii uiiva u konzolskoi iednostavnosti.
Potragi je konaöno krai, u posljednie
vriieme u tiieku ie prava ekplozija emu-
lator manije! l(oie se to konzole mogu
emulirati, pitate se, da nije moida Snes
ili kakva pra§njava Sega koju jo§
moiete posuditi u kakvoj seoskoj
videoteci (ima emulatora i za niih)?
Jok, ovdje se druiimo iskljuöivo s
visokim dru§tvom öiii su primjerci kapi.
talci poput l{64 i Sonyjeva PSX.a!

i Smiri se malo, Paule, izuüio ia
i kiropraktiku vani

No, dobro, udahnite zrak i poönite
öitati... Prije svega treba reöi ovo:
trenutaöni doseg emulacije N64 u

vidu malog programa imena

UltraHLE öisti je programerski brili-
jant! Vje§to i struöno programiranje
urodilo ie plodom pa je UltraHLE
jedan od najstabilnijih, naibrZih i

najintuitivnijih emulatora na
"trZi5tu" uopie. Ako posjedujete

barem P2/266 i Vodoo 1 ili 2, bez
brige, radit (e savr§eno (znam da je
i to mnogo, ali kako rekoh, emula-
tori su zahtjevna zvjeröad). No

dobro, osnovno je pitanje §to to
ovaj program emulira kada je poz-

nato da N64 radi pomoiu memori-
jskih catricdgea? Ni to nije preveliki
problem jer su odredeni pojedinci
(lopoviad jedna, sram ih bilo)

U ciielosti igriv, tario 64

u 320*256 rezoluciji na

sadrZaj dotiönih vje§to skin-
uli s plastike na lnternet

va§em TV, ali ga na PC-u,

ovakvog virtualnog,

ostaviv§i ih ondje vama
da ih "posröete"! Da,

ovo vet graniöi s krim-
inalom ali §to iete. Za

adrese se pobrinite
sami jer je nama bilo
dostatno i onih neko-
liko skinutih uz emu-
lator a i ne bismo htjeli
imati nikakvih pravnih
problema. lgre su

moZete tjerati do
astronomskih
1024*768 i vi§e. No
nemojte pretjerivati
jer igre ipak najbolje
rade u ne§to niZim
rezama,640*480.
Ipak, §teta je 5to
UltraHLE zasad radi

Colony wars, io§ da radi nakon
uvodne §pice...

' samo preko 3dfx-a (ili

softvera), nadajmo se da

bez po muke moZete podesiti
Lipke, perfomanse pa öak i snimr-

status. Kako se to radi, proöitajte
okviru. Eto, mislim da bi ovo tre'
bala biti pouka svima onima kojrr

su po oglasnicima ogla§avali da
prodaju N64 i dvije igre za 1000
kn. Nije ni öudo kad su ta dva

uolavnom teike 1 5-30
M-B oa treba malo i Vodoinstalater tario,

."', ..; ,. ,. il{intendovzaititniznak
pflceKaIr oa 5e sKrnu, ail

vrijede lruda I Zaito?

ie i to uskoro biti
rije(eno. lgranje je
priliöno stabilno, sus-

tav se rijetko kad ru§i,

Zato jer (ete, pokrenuv§i igru, mofi
u potpunosti uZivati u öarima dosta
napredne N64 grafike i zanimljivog
zvuka, ali se konaöno okuiati i u
takvim klasicima kao §to su

Mario64 ili Starfox, sve to na moni-
toru va§eg PC a! lgre ie izgledati
jo§ ljep§e nego na originalu jer rade
preko Glide API-ja, tako da ih
mo2ete zaigrati i u vi§oj rezoluciji
od predvidene. Shva(ate, N64 radi

Radije nabavite ULTRA64 nego da

bacate lolu na cijelu konzolu

a i kompatibilnost s naslovima je
priliöno visoka, iako ne i potpuna.
Kreie se negdje izmedu 70-80
posto svih izdanih igara, s tim da
se UltraHLE stalno a2urira, ovisno
o problemima. Ostatak prife je

takoder priliino blistav, tako da

ketridZa platili skoro kao ciielu
konzolu! Stoga, skoknite do neta
ili nabavite od frenda ovaj odliöni
emulator i saznajte kako je to biti
ponosni vlasnik N64 konzole na

toplini monitora svog.

aa' HAC|(ER RU]AN r999.
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§nimanie pozicija
Ako ste Ikada u iivotu vldletl PSX, zaciielo ste zapaziti sialno lute
komadlde plastike koji vlre lspod utora za ioypad. Ime su im memori-

iske kartice, a emulirane su u Bleem!-u. §a snlmlienim pozicliama

moiete baratati kao i na pravoi konzoli, tl. brlsati ih, kopiratl I slltno,
s tim da lh ovdie moiete nasnimiti koliko vas volia ier se zaplsufu na

hard. Dakle, iedina ogranltenia "seivania" su ogranitenia samlh

igara. No, kod UltraHLE-a rlie§ilo se i to. Umresto da slmulira tlpltan
proces snlmania nakon svakog nivoa, 1164 emulator omogutava sni-
manie u PC stilu! Quicksave i quickload öarobnl su poimovi pomodu

koiih moiete nastaviti btlo koju igtu na blto kolen miestu. tlstl per-

fekcionlzam, kaiem vam.

Quickave s Mariom prije nego skoöi
u vodu odliöna.je metoda za njegovo
dallnje muienje

Ako vas je Golden eye frustrirao na
konzoli, uz snimanje statusa zavr§ite
ga na PC-u

ur."n ' 'eperkusiia nikad dosta. Teiko ie i pomisliti da bi se netko
ilrqo*Ei'.r :uniti zbog igrania starih C64 igara ier ie malo mogude da na

ri,'rT:,^.- netko zgrde lovu. §to se pak tite PSX-a, styar ie iasna, ako
ira:: :,lginalnu igru, niievas briga na koioi ie platformi igrate. I{o

=l r I € mistio Sony inc. tuiiv§i autore Bteem!-a. Detki su za sada
rq soaroye dobiti pa se Bleeml saga nastavtia i dalie. Situaciia s

ümq s .ajikaktiiviia ier nitko ne moie tvrditi da igra s originatnim
lmo ras.lovima, Gdie bi ugurati te "ketridie", u disketni drive ili pak

rse -.roicu? llo autori UltraHLE-a su se dosietili sliededeg: sve dok

-se<-,ete originalan ketridi pa istu igru igrate iu emulatorskom
uon. r u _jasno, skinutu s neta), sve ie u redu. Znam da to niie previ§e

üq*:t"3 ri praktiino (zaboga ako imate igre, igraite ih na konzoli), ali
.r,-im e zakon, a na svakomeie od nasodluka hodemo li gase
ar-,r-arztl iti ne.

djeti originalne Nintendo logoe i njegove igre, najveii

G<rrr.>r:ryflcffi

Legal stuff

sfi-EE *a
kon.

odglovor

15&lXaoiu danas na monltoru vaöeg PC-a

Zbog toga jer je Bleeml konatno
trebao, a nije, objediniti sve pozi-
tivne stvari iz prijainjih Sony emula-
tora poput PSX emu-a, od kojih je
svaki imao neito dobroga, ali i

ne§to totalno katastrofal noga.
Katkad je to bilo presporo odvijanje
emulacije, katkad nemogu(nost
snimanja pozicije, a öesto i gotovo

aii igru koja ie vam proraditi iz

prve, svaka vam iast. Dakle, §to se
kompatibilnosti tiöe- lose. Druga
stvar, ako ne Zelite igrati u softveru
(sporo), nego u brzom, hi-res, filtri-
ranom Direct 3D u, a imate Voodo
1 ili 2, zaboravite sve jer - trenutaö-
na 1.0 verzija Bleema 3dfx ba§ i ne
podräava. Bez zabune, radi on i s

--h. 
u softveru,Tekenn3 ie neigriv

e podesiti

P§X aka
BTEEM!

galr net. Rijetko je kola net histerija
bila takvog intenziteta kao ova koja
je pratila pojavu posljednjeg i kon-
aönog Sony playstation emulatora.
Od pojave Bleeml demoa, usenet je
bio doslovce preplavljen pitanjima
kad te i odgovorima kad dode.
Ponosno izjavljujem da sam i ja bio
jedan od tih, no kad je konaino sti-
gao, nisam mogao suspregnuti
gorko razoiaranje. Zbog öega?

Priöa s Bleemom jo§ nt tzbliza
nije gotova

öak i snrmit
di, proöitajte
a bi ovo tre-
a onima koju

;la§avali da
gre za 1 000
su ta dva

: !a E er cekali svi, a kada se
rnilr poiavio, gotovo su rastr- nikakva kompatibilnost s onim §to

se trebalo emulirati. Ali "Bog"
Bleem I sye je to trebao ispraviti.
Ali, ba5 i nijel Naime, iako 1.0 full
verzija podr2ava Direct 3d grafiku,
full screen Mpeg animaciju, stereo
zvuk, snimanje statusa, öitanje Sony
CD-a, pati od dva stra§na problema
o kojima öemo poslije. Kao ito vam
je sigurno poznato, kod Bleema je
dovoljno ugurati Sony CD (sa

zaötitom ili bez, ntsc ili pal) u va5

CD drive i gle - stvar radi, igra ide!
Podesite tipke, nafrljite zvuk i derite
po Tekkenu 3l Aha, kako da ne.

Prvo i osnovno, ako i uspijete pron-

njim, ali 3 do 4 puta sporije nego
bez njega. Stvar je u nerijeSenom
pitanju procesiranja tekstura koji
Voodo obraduje na pone§to speci-
fiiniji naöin. No, ako ste vlasnik
kakvog TNT ili Ati28-ice, blago
vama. Ja sam, pak, uvjeren da veii-
na nas jo§ uvijek posjeduje 3dfx pa

mi nije jasno kako im to nije bio
prioritet pri izradi Bleema. Stoga
valja pridekati da u na§e krajeve
dode Bleem 1.2 u kojem.bi toboZe
ovi problemi trebali biti rije§eni.

Ako ga netko ima, neka nam ga
slobodno po§alje. Sve u svemu,
oiito je da PSX emulacija jo§ nije

)go da

llu

rade saw§en
i obltie detatia, uz minimatna
; usporavanla

RU]AN 1999, HACKER
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garda A.
Emulator maniia poieta ie priie koju godinicu, u poöetku sa

stidtjivim emuliraniem 8-bitnih raäunala poput C64, Spectruma, BBC

i tako datie. lako se dosad skupila ved poveda gomilica; praktitki
svaki stroi iz te ere moiete oiiviti skinete li s neta odgovaraiudi pro-

gramtiü, iasno ie da su naipopularniia bita i ostala samo dva. Yep,

gumica i debeljko, omiliena kudna raiunala protekle ere uvukli su se

u EiÄU on-line zaiednicu pa niie nikakav problem uz malo ieprkania
po netu (u browser upi§ite poimove poput "emulators", "emula-
tion") pronadi onai koii traiite. Pretpostavliam da ie vedina stariiih
titatelia posiedovata C64, pa ie bitno spomenuti "C6lS" emulator,
koii ie po mom mi§tieniu naibotii, naistabilniii i najiednostavniii. No

da bi te programe i iskoristili, potrebno ie nekako dodi do igara, a tu
ved nastaiu i neki pravni problemi (vidi tegal stuffl. lpak, ne brinite,
na netu su, a bit de i dalie, tlsueeC64 igara, ti. gotovo sve koie su za

njega ikada i napravliene. fe§ko ie opisati taj osjedai navale starih
siedanja kada se utita iedna od tih igara i kada se iz zvuönika zaöuju
prvi taktovi SID zvutnoga tipa. Pa tko se ne sieda legendi poput Blue

Maxa, Commanda, Boublle Boubbla, Dig-Duga i slitnih? §toga, pre-

poruka svim nostalgiiarima koii se boie Orwelovskih crnih pred-

vidania- zaplovite ponovno u dane svoie mladosti i uiivaite u

praznom ati ipak tako ispunienom plavom ekranu s treptaiudim biie-
lim kursorom. Ovaj put, od lood erroro nema straha! I{o, tim se üov-

iek vrati u stvarnost i na stvari pogleda s dozom obiektivnosti,
postane mu iasno koliko su daleko otada stvari oti§le, navedene

igre danas mogu posluliti tek kao bezbriina dokolica koia de vam

brzo dosaditi.

Ghoust and ghouls, ne biste mi
vjerovali kako je ova prokletinja teSka

Ahh, Blue Max, sa svojom kolonijal
nom britanskom himnom

:, dujem i Kako to sad sve 5a5avo izgleda, Odsijecanje glave u C64 stilu
zar ne?

Aztec challenge, jedna od najs-
tarijih C64 igara

Kako mi je nekad ova slika
prekrasno izgledala I

*&&*
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U svibniu smo na E3 saimu u Los Angelesu posietili Bleemov izlagaGki

prostor i razgovarali sa Davidom Herpolsheimerom, §efom tvrtke Bteem.

Bilo mu ie drago upozrati nekoga iz Hrvatske i osim ito ie pozirao za

na§ tasopis PSX, poklonio nam ie i maiice sa logom svoie tvrtke. l{o,
ispod vrlo liuhazne maske na niegovom ie licu bilo mogude nazrijeti
tragove nervoze koie ie uzrokovala Sonyiieva odvietniika momtad koia

ie u dobrano uvieibanoi napadaükoi formaciii napala Bteemov §tand.
Toga dana Davidu niie bito do smiieha (vidi fotografiiu), ati David je ipak
pobiiedio Gotiiata. Amerltki sud donio ie presudu u korist tuienoga,
odnosno Bteema i od tada se on u Americi legatno prodaie. U Sonyiiu io§
ne mogu vierovati da su izgubiti spor, te nastavliaiu iziavliivati da ie za

nilh iedino rie§enje da se Bleem u potpunosti povute sa trii§ta. Davide,

svaka öast...

,/

Razgouor ugodni

re,a lffidia pa viSe Zivcira nego
rM[äiliuüE makar imali i odgo-
rum niardrier jer je i kompatibil-

mc ;ldha- MoZda jednog lije
rra rada dode nova verzija,

.m,rnn'm *r*+"e Za jO§ jedan osvrt,
.;' - 'r ästo sumnjam jer nas je
'i-ru*m ümrrirala. Steta, no u str-

pljenju 1e spas. Tako vam, dakle,
stoje stvari s emulatorima. Kao §to

vidite, najsjajnije je s N64 ali je za

nl leiko naLravite igre a i radi samo
s 3dfx-om. lgara za Sony, pak, ima
i previ§e, ali ne valjaju emulatori.
Vuk sit, koza cijela, nrkadal Bah,
vraöam se "komodorcu". i

H
r-c,r:eulator koji sluii svrsi.

blec t!: . 60%
Jo§ nedovr§eni poku§a1 PSX emulacije;
kada stvar sazri, bit ie to ono pravo

ü-nic neki drugi programöi(i koji sluie sliinoj svrsi
ttrr{c opisani, vjerujte nam, ne vrijede ni piSljivog boba!

RU]AN 1999, HACKER -f§l{r
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Odgovore napi§ite na dopisnicu i po§aliite na
Ako ste izZagreba, nagrade Vas öekaju u "
adresu koju obavezno navedite na dopisnici.

! t-:(:[: t G

adresu: Algoritam Multimedia, Gaieva 12' IOOOO Zaqreb,
'Algoritam Multimedia Centru" Gajeva 1, 1O0OO Zaqreb. !]
Kripujte u Algoritmu, öitajte Hacker - Puzzle Vas i sljedeii

. s naznakom "zaPuzzle No.sl
protivnom, stiZu na VaSu kudr{
mjesec öeka na istom mjestu! |
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40 Tiberian Sun

46 System Shock 2

50 Darkstone

54 Hidden & Dangerous

58 Shadowman

60 Discworld Noir

62 Pizza Syndicate

66 MS NBA lnside Drive 2000

68 Civilization 2: Test of Time

70 Amerzone

72 Rent-A-Hero

74 Street Wars: Constructor Underworld

74 Warhammer 40000: Rites of War

75 The Avengers Pinball

76 Lego Racers

78 Psychic Force: 2012

B0 Black Moon Chronicles

B'1 Mayday

83 Roland Garros 1999

85 Arcade Pool 2

PC CD.ROIf,
L, a, Championship Manager 3

: : EIDOS

2 : 9 , The FA Prcmiet League Staß
i i EA SPORTS

3 : 4 | Kngpin: Life of Crime
: I INTERPLAY//IRGIN

Star Wars Ep 7: Phantom Menace
LUCASARTS

Hidden & Dan€lerous
TAKE 2

IOOR "LEO" DUIo
i lgor i dalje uiiva uhpan

: gomilom Tlruslmasterovih

i igraeih palica. U meduvremenu,

i otkio je da mogu posluziti i ia
: me druge uzitke, a kao i

: oslatak redakcije - i Duikan se je

i "ponovio" saSonyjevom sivom

i kutijic0m za inleraktivnu zabavu.

f , f i Süar Wars Episode 7: Racer
LUCASARTS

2,2,Command&Conquer
: : NINTENDO

3,5,WCWlNWORevengle
::THQ

4. 3 .DiddyKon§Racin§: : NINTENDO

5 r 9 rVRaIIy
i : INFOGRAIVES

urednilm, loji opet nosi odgovornost ispunjavanja tiskarskih roliova za poslodavca. Predstavljamo vam ljude loji vef öetiri godine stvaraju ovai öasopis...
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ffi

KRE§IMIR LAU§
llvijek razoöaran (pre)brzim zas

iari jevanjem PC tehnologije
Kreso I pos jednje vrijeme pre

v Se psule prigovara, no to se

oval mjesec nile odrazrlo na
nleOove itrarne sposobrosti
l(oje je ponovo dokazao vrsn m
recenT lama.

BEfiIStAV "BEß0"
JOZIC
Bem §el Playslaiiona u
t-lackeru. odusevljen je lrenu
taöftom pofludom PSX naslova
rcie mu hruatski duöani soltvera
sosüduju na recenziranje. I neka

rr:*o !€7e da je nama u
riaci.etu ie§ko J

DAMIR "8" RUXAVIIiA
Svemirsk kapelan se fasrkao na

ovol stileni od öovleka. 0cjefa od

15% kazna je kakvu samo opaki
Damir b ö BoZji moie üreöi. Vole

Oa i mrze, ali n tko prema njemu
nije ravnodu§an.

AtAt{ "]'tAP0tE0it"
GRAF
ALan sebe najbolje vid u u oz
vel koq straleoa i spreman je

0raknuti na urednika ako rnje
seöno fe dobije neku pravu

strategile u ruke.

MISTAV MATAIJA
[/a i M s av. kako 0a od m lia
rov! iskusnr redakcilsi(i staxor
nasto uv ek bltl prema sYima
jubazaf tipiönl je deako

kakvog b svaka majka voljea
imati ! srsjedstv! Bfie po

avanlurama I vo i se slikali

MtB0stAv "MrR0"
PUtJtZ

(BISTII'lA JEflEN
- -.i-: ::a::.i.'1:a.,., .a'
' ' .,aa,a a,i'a' :a
-::.:':,: ::t::: :, :1,:

! Lr - :'at- .:r

l\,4iro je vel ki ljubite I sportskih
simulacija kojih st na. u

posljednle vr leme ba§ nema
previSe Nalv Se voli s mu ac ie
zimskih sporlova, a redovito sa

svolom skvadrom vls " na

F FA.i

BAMIR DUNOVIC
Dam r ]e odgovoran za iilrstfr
ntormalivnu sekciju Novostl.

NaS Sherlock Ho mes vo i

reprimjetf o Snlof kati redakci j

skim prostorijama kaqaluö ra
mooUaim skanda ima koje b
prodao v sokollrainim dnevnim
I stovima i lako se obogat o.

HRVOJE HERCEG
Nedavno unovaöen, Hrvoje je

vlasnkPSXai!fl.riost
femllost Bere kl]j mu daje
PSX recenr je. Sreöom, Hrvoje
je u öasop s! "PSX' znatno
poveöao svol slvaralaök opus.

DARIO "X" RAKOVAC
Ljlbite i svlh misler ja i fanla ja,

bez obzira le li rileö o X F es ma,

Shr !ryars ma Star TrekLr. Dario
je sagradio ime svol m
'poslov öno od önim"
recetzllama

MARIO BO§ilJAI(
[,4ario je poslao sastavn ölar
nase i vase ekipe. I lo sasvim
zas[Zeno Pa treba o je odvoziti
te lisuöe i tls!öe k lometara
auto simu ac la. A od benel ci
rafo0 staza rl qovora.

zzle
Va§u
r mjestu!
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PISE Patrik Pencinger

PmW00lt Westwood Studios

iiqlldq .. .... ...... ttesüqlis,lrti
l,ilil.lolltßllfilclJl pr66, 32 i{b, 200 MB }l00, 16

....................!pp.srü.li!-t!ge,.qirp.cq.tsup,rtttf
l|n§Inff.0fllt[A P? ?0q, §{rr!
iqq[q[5m . .

lrllltTlPlffin [A[, lrlodem, lnternet (besplatan

...............!Yps!y{.!9.{9l §?ryi§)

lu[ßr[t .. . . ....rq

NITKO',""liio"*
ono «coming soon» trebalo pro-
tumaöiti kao «dolazi za nekoliko
godina (kad nas kupi EA)».

Uvijek je uiitak recenzirati igre
ovako visokog kalibra. Kao i
ostatak igradeg svijeta, prvo sam
prepun uzbutlenja i optimistiöno
oöekujem totalnu nirvanu, a
zatim me udari surova stvarnost.
Rijetko koja igra uspije dosedi
otekivanjE osobito ako ona
rastu kroz period od nekoliko
godina koliko je iza najave
Tiberium Suna. TeSko je ovakvu
igru ocijeniti objektivno, no
potrudit 6u se biti realan i
potkrijepiti sve tvrdnje dokazi-
ma. TS je nastavak legende.
Poöetka jednog ianra! Ako ieli
uspjeti, mora presti6i svog

prethodnika u svakoj kategorili,
Te§ko, moramo to priznati...

Dosta trabunjanja koje nikoga
ne zanima, i bacimo se na igru.
Kane se vratio. (öitaj Kejn, a ne

Kaane.:) Öek, öek, nije li se on tre-
bao nalaziti negdje ispod one
svoje palaöice koju smo sruSili na

njega u zadnjoj misiji C&C-a? Bilo
kako bilo, tridesetak godina od
njega se nije moglo öuti niti «§u§».

Uskoro, nakon njegove smrti NOD
se raspao na manje frakcije §to je

CDI-u olak§alo pobjedu. Monopol
je trajao neko vrijeme, sve dok u

2030. general Solomon ne primi
poruku od uskrsnulog Kanea. Kane

je u:pio ndgovorili lreiu frakciiu u

sukobu, Zaboravljene da prevedu
drevnu knjigu proroöanstva
Tacitus. To mu omougii uvid u

buduinost. On vidi pobjedu

NOD-a. Fanatiöki kreie u

kako bi ostvario proroöansWo, a

na CDI-u je da ga poku§a zaus-

taviti. Clasine su da je Kane

postao besmrtan, po§to se nije
nimalo promijenio u proteklih
godina (mi u stvarnom svijetu za

njegov sliöan izgled imamo
drugo obja§njenje, no nemojmo
sitniöariti...). Vremenski gledano,
Tiberian Sun se odvija u prvoj
polovici 21. stoljeda, nakon
Tiberijskog rata, nastavljajudi na

mjestu otprilikegdje
C&C nastavio. Citav

je

postao borbeno polje. Na izbor
vam ponudene dvije strane,
sa svojim tehnolo§kim stablom
igrate kljuönu taktlöku ulogu kod

obije strane i upravo o va§im
strate§ki m sposobnostima ovisi

ishod sukoba.

svijet je

l
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l. Na izbor

äRAVLJEH
E CAJ

i: :.rm svojedobno
.'..

.: ,.:ra. Nakon pro-
: ii'ane s biv§im
. .cra i kolegom
'" zi.rao sam po

. :ta iti nrodemom
.. -: -tr00 rage).

- -i.r ln-rc znali sve

- -.r.C je u igri odu-
. -::,en osle6aj. Sa

-- :i rsleiaj se vratiol
., gre kroz
.tirno isprogrami-

: - r ', zLralno obliko
r- :. Erarn zapoöinje
, ., R.:clr se o gotovo
-,- '&C-Lr. Radi se

.,:.= '.:.'una]ne
:, :::r-'.1 KatltiÖni

ples znakova i oblika zaustavlja se

sa reöenicom od koje sam se

najeZio od uzbudenja. «Welcome
back commander!». Odliöan
podizai murala i ielle za igran jem

nakon instalacije. lnace. igra nije
pretjerano gladna va§eg diska, sa

oko 150 MB poüebnih za datoteke
i oko dodatnih 200 MB za virtualnu
memorilu. Nakon loga zapoöinje
intro, u kojem vidimo glavne pro-
tagon iste ; denerala. Solomona

Uames Earl Jones aka. glas Darth
Vadera) , Kanea lloseph D. Kucan),

te McNeila, dobrog CDI deöka
(Biehn, poznat §iroj publici po ulozi
Reesa u Terminatoru). Video
medusekvencama je posvedena
izuzetno velika pozornost i popril-
iöan dio budZeta öitave igre. lstima
u propovi.ledanju radnje pomaZu
skriptirane akcije jedinit a koje >e

odvijaju na samoj mapi na poöetku
misije, ili nakon §to aktivirate
odrecleni «trigger». Sve se savr§eno

nadovezuje jedno na drugo i potre-
ba uplitanja ma§te da bi vam se

öitdv td.i >v iet ig'e iinio .tr a.ninr 1e

minimalna .Nakon sveg tog laprda-
nja. zapoininro uno p'a\ o...kreni.
mo u samu igru.

Zapoiinje'-no grr : rak;ima
lnim detaljima i maksimalnom
ponudenom rezolucijom (800x600).

Prvi dojam bio 1e: «Cle, Red Alert
sa malo pobolj§anom grafikom.» I

zaista, konfiguracila ekrana je iden-
tiöna kao u RA-u i C&C-u. Lijevo
mapa, desno gore radar, a ispod
toga lista jedinica koje valja graditi.
U gornjem lijevom kutu je gumbii
za pristup opcijama. Krajnje jednos-

tavno i nimalo promijenjeno. Onda
mi je sinulo. Upravo ta jednos-

Command&Conquer: Tiberian Sun
je nastavak izuzetno popularnog
Command& Conquera, igre koja je
zaslu2na za globalno populariziran-
je RTS-a (strategija u realnom vre-
menu), tiji zatetnik je Westwood. U
njoj morate mikromenadämentom
resursa i jedinica, te koriStenjem
prednosti terena, specifiönosti va§ih
jedinica itd. poraziti neprijateljE ili
zadovoljiti odredene ciljeve kako
biste napredovali u kampanji.Zanr
je idealan za igranje s vi§e igrata.

tavnost ie jedan od glavnih sastoja-

ka u formuli uspjeha svih C&C i RA

igara. Filozofija po kojoj je zaöet
RTS Tanr (usput RTS,Zanr izmislila
je ekipa iz Westwooda, sa igrom
koja ie ostati zapisana u analima
raöunalnog igranja - Dune ll) dikti-
ra da se ratnoi strategiji na poteze

:iIäOe
- .tablom
r ulogu kodl
o va§im (RIf
tima ovisi I

UKRA,fT(O
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lho idcalna rezoluciia za igranie na 19" m0nitolu ispostauila nam sc 128011024. §a brzinom nle bil0 problema samo m naü.öoi 0d t]a testne konligtaciie(P3 450].
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JE TIBERIUM? lil

Negdje 1995. u zemlju j
udario meteor koji je u set
sadriao nepoznatu stranu sut
stancu. Otkrio ga je dokto
Mobious, a ime ie dobio p,

rijeci Tiber u ltaliji gdje je pi
prvi puta naden. Trenutaöno s.

Tiberium ra5irio u sve kutev.
kugle zemaljske. Sam Tiberiun
zbunjuie nauönike, ier upij.
minerale i hraniive sastojke tl;
kao spuiva. Krajnji rezultat sr
vrijedni kristali Tiberiia. Tiberi
ie izuzetno opasan, öak smrtnc
za ljude. lzuzetak su mutatnt
koje prisutnost Tiberija lijeii
Postoje dvije vrste tiberija
zeleni. obiöni i plavi, rjedi
vredniji, ali jako otrovän
eksplozivan,

iltux fl

[Im[l
rd

Lll(ot l

oduzme kompleksnost, i doda
dinamika §to je daleko uzbudljivile.
Crafika je prebaöena i I u .16 bitnu,
§to je itekako iskori§teno (ponegdle

i pretjerano §areno, rekli bismo da
smo zlobni). Animaci.ia jedinica nije
savr§eno glatka kao u Total
Annihilation serijalu, ali je pod-
no§ljiva. Jedinice su priliöno
detaljne, a izradene su Megavoxel
(tm) tehnologijom. Ustvari, moj
jedini pravi prigovor igri ide na

prezentaciju jedinica. Mapa se

pomiöe savr§eno glatko. lpak, iako
je to poku§ano zakamuflirati, iz

aviona je iskusnom oku vidljivo da

.le öitava igra izgradena na temelji-
ma uspjeSnog Command& Conquer
grafiökog podsustava. lpak, dodane
su mnoSe nove zgodne mogudnosti.
Npr. tu je dinamiöko osvjetljenje,
ogromne eksplozije; ipak ni§ta re-
volucionarno. 3D akceldracije
nema, a nakon fijaska koji je

l(Cldct ltih lrio osuden no lo rlcrno
sclnrice u clrrr5trru iedne rclÖurictlne
igfe, bez lrnolo cluoilre igro izboro

Irio lri fibefiultl Srrn.

doZivio pokuSaj akceleriranja strategi-
je u stvarnom vremenu od strane
Totak Annihilatio: Kingdoms razvo-
jnog tima, vjerujem da je tako i bolje.
Ovo daje igri jo§ jednu prednost pred
trenutaönim blockbusterima koji su

ve6inom 3D akcelerirani, po§to se

3D hype nije smirio, niti 6e se smiriti.
Naime, moguie ju je igrati na iako
§irokoj lepezi raöunala, prema proc-
jeni distributera, negdje oko B0%

kuinih raöunala trenutaöno u

Hrvaskoj sposobno je podrZati ugod-
no igranje Tiberium Suna. Nakon
desetak minuta igranja shvatite da je
nevjerojatan trud uloien upravo u
zavr§nu obradu igre. Sve je savr§eno

izbruSeno, bez glitcheva karakteris-
tiönih za ostale igre.

}lora so priznati - C&c seriial ie syoju atmosferu, i jednim

dijelom igrivost, oduvijel temeljio na atmosleirönim video
isjeöcima koji su postepeno otkrivati priöu i uvijek yas tierali
da "zavr§ite ioi iednu misiju". Za TS Westwood uislinu nije
itedio tro§koya pa ie tako lista dokazanih glumaca yrlo impre-
sivna. Jesu li to prvi znaci da ie Hollywood konaöno bacio
oz[iliniii pogled na industrlju interaktiyne zabave? öini se da
jest i hvala Bogu jer nam je viie dosta propalih glunacä C

klase koji nemu§tom qlumom sano kvare iskustvo igranja . u

temu definitivno prednjaöi Wing Commander, Naravno, poznati
glumci koitaju puno, no nas kao kupce to uopde ne zanima -

neka o tome brine Westwood. llonosimo lratfii pregled

glumaöhe postave s kojom dete se kroz video isieöke vrlo brzo
poistovietiti. Tko zna, moide slüedi i C&C film?

CI|AiIDIIÄ (GDI)
Niii zapovjednik Chandra (Chris lyer) 1e

desna ruka operativnog zapovjednika
l\,4ac McNeila - glavnog iovjeka generala

Solomona za operacije na rati§tu. Uvodna
GDI sekvencä pokazuje McNeila
Chandru na vje2bali§tu u 5imulaciji rato
vanja (to le vjerojatno i razlog zaito su

nas u Pragu prislili na igranje paintballa).

U svojiim izvje§tajima, Chandra o N,4cNeilu

govor da "Mac 2ivot ne smatra kompl ci-

ranlm. On jednostavno zna ito 2el i

utinlt ae sve da to i postiqne. Kao i svaki

dobar GDI marinac - on zeli pobilediti".

rtassail fi{oD}
Hassan (Adoni Maropis) je Rus koji

ma ulogu
mora

izra2eni ruskl

akcent vrlo
efektan, a

uloga mu je

karakternno
upeiatlliva,

,12 HACKER RUrANleee.
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| \etine igara koje recenzi-
ecu teZinu pri konaönoj
i üpcrvo igrivost. A TS je
rne- Kada sam prvi puta
talacije Zelio isprobati igru
rr bpred raöunala do 4
*alirao sam igru oko 7

Ekoder, sljede6i dan
denia i kave prva stvar je
c€dnih 4 sata. Naöin igra-
*:ü*i ie jednostavan ba§

§nalnom C&C-u.
e i dugo 6ete se vradati

ovoj igri. Krivulja uöenja zaigraöa
poöetnika .je izuzetno strma, i ve6

nakon pola sata bit iete upoz-
nali :a :vim 2ivim funkcijama.
Puno pozornosti posveieno je

izradi misija dvaju pojedinih
kampanja. Misije nisu tipa
izgradi, nagomilaj i uni§ti. Na

puno misija (da biste uopöe
doöli do prilike da izgradite
mapu), morate izvr§iti neki sekun-
darni cilj misije. L lim dijelovima
igranja brojöano ste slabiji, i nauöite
kako koristiti prednosti va§ih jedini-

opiirniji i luksuzniji priruönik, rijetki storyboard crte:i i fotografije sa snimanja,

Tiberian Sun soundtrack CD te ruano izradena figura GDI ili NoD vojnika - kao

stvoreno za kolekcionare. Tek za usporedbu oiekuje se da ie se diljem svijeta pro-

dati oko l0 miliiuna primjeraka, tako da je 0,5% zaista oqrnnifeno

izdanje. lako je Laura Miele, podpredsjednica marketinga u

lVestwoodu, izjavila käko je "Collector's Edition inaöica TS-a

namijenjena vjernim ljubiteljima C&C'a koji su tako strpljivo
iekali na nastavak najpopularnije igre svih vremena", nekako nam

ca i nedostatke neprijateljevih. (Npr.

veliki robot Titan je uZasno nepre-
cizan kada treba gadati pje§adiju,
ali je zato lako moie zgaziti.) Za
prave hit igre kao TS 1e karakteris-
tiöno da su pravi guraöi vremena.
Naime. slednete se. uZivite u igru i

ne primjetite da je pro§lo X sati.

Tempo igre je brz, stalno ne§to

morale raditi, i 5ve u svemu iSranie

TSa je uzbuduju6i doiivljaj §to

igranje velikog broja danaSnjih igara

nije. Svaki i najsitniji element ove
igre zaudara po kvaliteti. Interface
je jednostavan, odliöno i>programi-

ran i pru7a sve potrebne opcije.
Velika novosl unutar pode§avanja
postavki unutar igre je mogudnost
dodjeljivanja odredenih tipki poje-
dinim akcijama. lzuzetno korisno.
Ve6 na prvi pogled vidljivo je da je
rijeö o ogromnom projektu od kojeg
se puno oöekuje a oöekuje se da
Westwood ponovno zasjedne na

tron desetaka C&C klnova §to su se

izrodili u protekle tri godine. Sve te
nove RTS igre osobno su me jako
izmorile, öak udaljile od nekada
omiljenog RTS Zanra. Tiberian Sun
je ponovno raspirio taj Zar.

sLAt Il( {xoD)
H adnokrvni SLavik (Frank Zagarino, "Shadochaser") je prvi

Kaneov zapovjednlk. Sta o:eno lice vo1nog profes ona ca krile

osobu koloj po okrutnosti mogu par rati jedino Oxanna sam

Kane. Slavlk sve koje ne misle

isto kao i on "umiruje"
metkom u ae o, a aesto !]a 5e

mo:e vidjeti u dru§tvu
spomenute Oxanne. Ni§ta ne

moze zaustavlti oval duet u

teTnji da ostvare Kaneovu viz-

iju - poraze GDl i steknu svjet

sku globalnu dominacl.ju. lli ie
im lpak netko pomrsiti raiune?

se iini da ovdje opasno svoje prste ima uhodana marketin§ka ma§ineriia

Electronic Artsa koja podoji svoju kravu muzaru do posljednje kapi. Da, da,

vole nas sve dok imamo zetembaia u novaaniku. "A kad nema! para'nemaS

ni drugara", kaie moj bivii stanodavac iika vaso.

: r, \OD,ovog
r-:ieni ruski

:'iaent vrlo
:'e(tan, a

- cga mu Je
,:.äkternno

- !eaat jiva,

:ak n tko ne

::: . 10 moTa

-aze zan

' : ,:': r.loseph D Kucan) redoviti zaposlenlk
: : : : :::rJ da glumi a I se, eto, ispostavilo da je n]e

: :: - .:--..a.lji sa aeavom glavom rdealna kombr

i|DxaHtla {l'to:,}
i Oxanna (Monrka Schnarre, "Peacekeaper") le GDI-eva propagan
i distica za moral , uz Slavlka, desna Kaneova ruka Atraktrvna

i pojavom i sa lain m osmilehom kojeg ne sklda pred kamerama,
iin se da jol je glavni
zadatak oiuvati moral
NOD-ov h trupa, no
video isleici öe vam

ubrzo otkriti da se iza

slike ljupke i nasmijane
TV vod te jice krije

okrutna 2ena hladnog
srca. Hoie i na kraju

ostati Ziva?

- aa :- aa:

.. ::
a'14

:_ I :i

§ Ytemena

dotiöanskrenuo
koristan

ovai naranöasti izrod opasan ie po vaSe

mehaniöke iedinice, a bezopasan za

liude. Nada pucate po niemu ispu§ta
oblake otrova. Naibolia taktika ie napad
bombardelom

LllNlSrrü od zgrada u gradu dobi-
rmrts*ialri opis. Ako Yam se ne
u:ü Liä funkciia, ili ako vam
rüE d.nia pogled moiete iu
ndr{m

i;

J

r:: I na iz Red

-:rta.
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Nakon §to se poöetkom ove godine

pojavilo vi§e detalja vezanih za TS,

lnternet je planuo Tiberian Sun fan

stranicama. Nedavno je t{estwood

otvorio i sluibene stranice na

www.tiberiansun.com koje osim

jenih skica, slika, desktop tema i

posljednje novosti i informacije o

lsto tako, moiete proöitati i
Tiberian Suna

tato, ovdje öe biti patchevi

trenuiku pisanla recenziie ih niie

§to moie biti samo dobar znak), ali

kao

stavi za

ni editor nivoa za TS jer bismo tako

mogli stvarati svoje mape

ih preko lnterneta. Ahh, pusti snovi...

GLEDE IEDINICA
lako im vizualna reprezentacija nije
ba§ na visini koju smo oöekivali vrlo
im je zanimljiva struktura. Temeljno
je preuzeto iz originalnog
Command&Conquera npr. struktura
pjeSadije ie identiöna (osim

§to je bomber iz

C&Ca sada bacaö

eksploziovnih
diskova) , CDI
ima letjelice sa raketama,
a NOD sa mitraljezima itd
Dakako, tu su i roboti.

30LOt50Iit (GDt)
Ulogu generala Solomona igra lames Earl lones ilrol pub ici
poznatiji kao glas Dartha Vadera u Star Wars ma, a moZda
se sjetite njegovog glasa i iz kratkih jinglova poznatog CNN-
a. Kao vrhovni zapovjednik GDI evih postrojbi. general
Solomn upravlja ratnim operacijama iz orbitalne svemirske
stanice Philadelphia, a glavni tovjek na kojeg se oslanja u
provodenju svojlh strategijsklh zamisli u djeLo je zapovjednik

It4ac lvlcNeil.
Zanimljivost
vezana uz
jedan od
najpoznatijih
glasova svih
vremena je da
je kao mali
jako malo
pritao jer je

straSno
zamucklvao.

Postojanje robota u igri uvjetovano
je upravo onom famoznom ani-
macijom na kraju C&C-a.
Wolverine, Titan... sve su to
Mecholika stvorenja zavidnih karak

teristika. Supremaciju u
zraku ima CDl, dok

je NOD jaöi

na polju
iznenadnih
napada iz

zemlje pomodu
svojih krtica jedinica.

Upravo radi ovoga, CDI

neiemo priöati, jer bi vam pokvarili barem 400/0 uiitka igranja. Reii iemo samo da su u igri vanzemaljci,

niziranje, novi svjetski poredak i mno§tvo neoöekivanih prevrata te, kako sve ne bi ba! bilo naivno, i malo

drame... E sad, kako bi sve to izgledalo uvjerljivo, moralo se priliäno uloiiti u videosekvence. Sekvence su

mane dva tjedna u Westwoodovim filmskom studiju u Las vegasu ,a eksterüeri u Red Rock Canyon nacional'

nom parku pustinje Nevada - krajobrazu koji je odliöno odglumio ratna popriSta. Snimanje je bilo te§ko na

40 stupnjeva Celzijusa. Ekipa za medusekvence itekako se sluiila blagodatima digitalne kompozicije slike
(blue/green screen compositing). U veäni sluöajeva radi se o kombinaciji renderiranih pozadina i stvarnih

glumaca, te ponekog stvarnog rekvizita s ko.iim je u interakciji glumac, 5to di:e realnost öitave stvari. "Kada

do§lo vrijeme da se pozabavimo castingom i unajmimo glumce, krenuli smo traiiti nai dream-team i pronaSli

ga u Michael Biehnu i James Earl Jonesu. Michael je tipiöni junak koji spaiava dan i u Tiberain sun unosi istu

iivost i intenzitet koje .ie unio u Teminator i Aliens. lz Jonesa pak, zraai autoritet a njegov govor i naglasak

pun moii i mudrosti", izjavio je Donny Miele, stariji producent u Westwoodu. §minka i kostimi su na istom

zavidnom nivou kao i gluma, ponajvi§e zahvaljujuii Ronu [Iildu koji je radio na Babylonu 5 i Godzilli teje
nik dvüe Emmy nagrade i Ace Award nagrnde za §minku u seriialu Adventures in Wonderland sa Disney

Channela- Sve u svemu, na razini nekog «nisko bud:etnog filma a'la Wing commander.

: trIAC mCil=IL (GDI) UMAGAAi' (FONGOT]EH}: I,EGA (]'OD)
Kao glavni NOD-ov operatlvni zapovjedn kDrugo vrlo poznato lice u TS-u nakon

lames Earl.ionesa je [.,4ichael Biehn
("The Terminator", 'Allens", "The
Rock") koli tumaii desnu ruku generala

Solomona. lskusan vojnik na terenu,
Mac sprovodi u djelo Solomonovu
strategiju i u svakom video isjedku

barem jednom kaze "son of a bitch" ili
"goddamit".

U magga n

(Christine steel,
"Team Knight
Rider) je voda
klana Forgotten tj.
grupice nesretnika

i mutiranih usl jed

i izlaganja itetnom
i utjecaju T beruma.

: na terenu, Vega (Francesco Qulnn,

i 'olrtoo"-, izravro odgova,o S av L
Oxannai. Poput svih NOD-ovih zapovjednika
i Vega ima ludaiki izraz lica, a njegova
ol.'utn05l r brutalrost prema civilima 1e
glavni razlog radi kojeg je dospio na ovako
visoko mjesto u zapoqednom lancu NOD-a.

Umagaan ]e po

svojoj nevjerojatnol
ratniikoj snazi poznata kod NOD-ovog i GDi-
evog vojnog osoblja. Prekrasni "Shiner" (slen

govski izraz za mutanta), Umagaan je bila pot
puro izloZena Tiberiumu i jednog dana vi§e nece

bt ljudsl,o biae Uostalor spod ko2e njenoq
lica su vei poieli izbljati prvi kristali Tlberiuma
koji sustavno uni§tava njeno tijelo iznutra.

Tko zna, tiiekom igre moida saznate tainu
koia leii iza piramida, Primle6uiemo da se

tiberii iako koti oko niih...

U igri sada p0s{oie dviie vrste tiberiia, klasiöni
zeleni, i daleko toksiöniii i eksplozivniii plavi

{ali zato i koncenhimniii i wedniii)
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Pomocu malih trikova zaigrali smo igru u 160011200. Sve le izuzetno sitno, i iako po brzini ie igrivo, sve ie presitno na monitorü man-

lem od 21". (lsprobali smo dodatne lezoluciie na 19".)

lniinierom moiete p0praviti sruseni most.
Za to 6ete ga morati irtvovati!
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,:nzemaljci,

:ivno, imalo
S3kvence su

:ryon nacional-

: c teiko na

:.:z cie slike
'a i stvarnih

,: stvari. "
':eam I prona§li
r sun unosi istu

;cvor i naglasak

su na istom

:,:zil i te je

r] Disney

vam

komandant dodatnu svotu mora
ispljunuti za betoniranje otvorenih
povr§ina u bazi. Cradevine su

prekrasno napravljene. Kada ih
izgradite rasklapaju se kroz paZljivo

osmi§ljenu animaciju, a sve imaju
neke aktivne elemente bila to
nekakva svjetla ili okretanje divovske
antene radara, koji stvaraju privid da

virtualni svijet zaista Zivi.
Obrambene gradevine CDI-a pone§-
to su promijenjene. Naime, prvo
valja izgraditi poseban stup, a potom
se na njega natefteri Zeljena ekstenz-
ija, zavisno ve6 od tipa Zivinöadi
koju Telite tamaniti (oklopna
2ivinöad, pje§adija, stoka sitnog zuba
itd.) S druge strane, obrana NODa
temeljena je na steicima, kako bi
rek'o Obelisk, na öijem vrhu su

mo6ni i po pitanju energije izuzetno
zahtjevni laseri. Sve u svemu, koktel
jedinica svake strane jamöia vrhun-
sku zabavu, a opet vas ne gu§i

prekom.jernim brojem jedinica koje
su slabo diferencirane; da ne

kaZemo ba§ 'Sve su iste!'.

UELIKO PITANJE
Vrijeme je za veliko pitanje. Uspijeva
li I iberian Sun dosti(i hype koli se

podigao oko niega/ Otkada ie pna
vijest o nastavku C&C serijala do§la

do igraöa, strast je rasla skoro kao ito
je sluöaj bio nedavno sa prequelonr
Ratova Zvijezda. C&C je bila odliina
ig"a sa zaoir liri.r. -'tt Ll ,p^' idl ,' I
dillem srijeta.Tiberlan Sun je C&C,
no poboljian i ..Po rar- na | .lr.
naöina, u apsolutno srakonr poqlecJu

neSo u

kojeg se uhvatite. Adiktivnost je
ostala na nivou, öak je i porasla.

Stupanj imerzije u igru je nev-
jerovatan. «Nedu jo§ dugo igrati...
Samo joi jednu misiju.» je jako öesta

laZ koju si ponavljate u glavi kada

vam igranje TS-a oduzima vrijedno
vrijeme koje je inaöe rezervirano za
vaZne stvari u Zivolu. npr. spremanle
ispita na fakultetu ili posao. Najvede
pobolj§anje od prethodnog nastavka

doZivjele su FMV sekvence. Naöin
na koii su snimljene jako podsjeia
na Wing Commander. Odgovor bi

definitivno bio Da, i to s velikim D.

Radi se o trenutaöno (za mene)
najboljoj igri koja postoji. Treba li

vi§e troSiti rijeöi... Toliko za sada.

Ako vam se svidjela igra, trkom do
najbliZee trgovine sofwera, gdje
iete naii lokaliziranu inar icu igre
tkulija i priruinikl po ciieni koja ie
kako domaii izdavaö tvrdi meclu

najniiima, ako ne i najniZa u

Europi! Detaljan vodii kroz sre
tajne Tiberian Suna proöitajte u s -

jedeiem broju Hackera... ledinog
, d-upi-d . k' j rr -e q'.: Tiberia'r
Sun.'(

DUT{E 2OOO
Cra{c je:0 lzgleoal0 u samim poöecima. Dune

20C0 r,ierni le feriake zaöetnika jednog leg
ol5jl,r0E ia1'a ,g'e DJ.e 2.

STARCRAFT
lzuzeha svernrrska RT strategila. 0ciienili smo

le sa B0?". a i smo zato svim ljubileliima u sli-

iedeaem br0lu posvelili knjiiicu na 32 strane.

COiIHAIIE&GOITQUER
Tibe-ar sun oo orile ui goo;re. lerno.ogila .e

daleko dogurala, a s niOm i tehnikalije vezane

uz igru.

BANSHEE
Banshee je rezultat
lstra7ivanja alienskih oluplna
kojih se NOD domogao.
Rezultat je brza I okretna
leljelica iiji dvostruki plazma
topovi s uiitkom umrvljuju
svaku va§u jedinicu.

Moidcr niie tehniÖki sovrienct, oli ie
nGtidorcrdeniio nCl tfii5tu i rrfoski igrivo.

U astronomskim
rezoluciiama ne

morate öak niti
skrolirati meni sa
jedinicama. Sve su
dostupne za gradniu

uz iedan klik mi§a.

:: rcvled nik

i :. (!
-::covjednika
: - :gova
:. maje
:: : la ovako

:-:r NOD a.

Tiberium Sun smo zavrtjeli na nekoliko razliiitih raiunala, i evo naiih impresila...

" P766,12 MB, MArRox MysfleuE 770 4MB, SBI6,MtNtMALNA KoNFtGURAcI,A

Sa minimalnim detaljima, u minimalnoj rezolucili (640x400) te sa isk lucenom
glazbom igra radi prhvatlivom brzinom. Usporit ie kod vel kh mapa onih sa puno

ledinica..Ok za igranje kampanla, ali ne za igranje u v §e igrada I skrrmishe.

, P2266,54 MB, RrvA TNT 16 MB, 5864, pneponuietn KoNF|GURACI,A

lgraradlprihvatLjivombrzlnomtakiunalviSojrezouc.1 kojumoZetepostiiibez
kor §tenja trikova. Usporen]a se deiavaju, tl. osjetna su samo na najvetim mapama s

ogromn m brolem jedinica. Sasvim dovoljna konfiguracija za.lako dugaöko i udobno
ig ra nje.

' P3 450, 128 MB, SAVAGE 432 MB,5B LtvE, EzorERt,A...

Od line performanse, tak i malo prebrza tako da je valja usporavati. Ugodna za

öak i u'1600x12001
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Uskrsnula legenda

Pet godina poslije, vra6a se jedan od najkontroverznijih naslova ikad napravljenih, ne
sadrLaja, nego zbog nevjerojatne vizije za koju ljudi jednostavno nisu bili spremni. Je li kon
doSao pravi trenutak za otkrivenje?

Vedran JanuS

m
PR0lM0lC hrational Soltware

ll[rllAQ icctilcqteirtscilstpitei
Mlll. l(0ilfl0ljRAct,A Pl33,32rl,tB

lllltlltglllm P2 e+Nn äqrb,ri,ae tAxlozv.lqrt

!!ruq8§[A........ ... . ......... !.irssllD.
l'l|JlllPl.Y!! .. . .. . . llelqr.nalcfe.r.s{sr i.l,[t{.

zavriStao'Ona k$&ja §odan opet
ja§e!' A moida pretjerujem.

Znate, nije lako. Silna poplava
novih naslova, bilo izdanih, bilo
godinama najavljivanih, moTe vrlo
uspje§no isprati öovjeka. Rijeö je o
polaganom, podlom procesu. U
jednom trenutku jo§ uvijek dijelite
igraöku strast sa svima ostalima.
Onda. odie,lnom. naslup.i promie-[AIfqBl'|I
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za System Shock 2, Herr
Uredniku bilo jasno da de mi,
milom ili silom, morati dodiieliti
i recenziju. Moida je u pitanju
bio moj gladan pogled u kojem
se odraiavala ponovno
probudena strast igrata. Moida
naöin na koji sam, kikodudi se,

na. Bolja gra[ika? Dosadno.Novi 
I

efekti/ Tjerdju na zijevanje. lgra 
I

obeiava dobru pricu prepunu izne-l

nadenia/ Prenapuhano. Niledan vaj
novi 3D akcelerator ne moie izne-
nadili ier ve( znale moguinosti
hardvera tri generacije unaprijed.
lsto vrijedi i za igre. U novim
naslovima sve lak§e zapaZate uvijek
iste strukture, stare koliko i
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Daklem. lo§e obuöene mutante (uh,
nahotlenju, izudarati, re§etati, paliti,
djecom. To bi bili uobiöajeni naöini. Na5 arsenal vam nudi i mnoge druge, zan-
imljivije, od kojih neki dolaze s drugih krajeva galaksije. Svako oruije moiete
poku5ati modificirati, a za popravak i odriavanje bit 6e vam potrebne dodatne
vie§tine. Imaite na umu da smo ovdje mogli prikazati samo skra6enu listu na§ih
instrumenata uniStenja.

^ Füsion Cannon -^.

genelatol

,r [a§e] pistol

^ Grystal shard ^ PSI Amplilier

rgrcttte slrock u rnrclk . Uopce nile
stfGt5clrl. Doistct.

nastaje potraga
nastala na

niji, nego je rodena iz
cije, za svetim gralom
rjki ko.ja 6e barem na
na vratiti duh u ova
nercijalne pusto§i...
2i se igra koja 6e
u pozonost duie od tra-
-nog videospota. E sad,
rn Shock 2 pribliZio tom
pe dalje...
rca slonovske pameti
fiiao Shodan bila je

'iio koleg se vrtio prvi
:ii- Shodan je bila
:liqencija kola je upravl-
{arima wemirske baze
norn oslobadanju ste
ri. mladi haker kojeg

r:spiele akcije odredena

vojna lica prisilila na suradnju. Vi
ste, na 'ljubazni' nagovor vojske,
Shodanu skinuli lance, a poslije ste
je, boreii se za vlastiti 2ivol, naiz-
gled uni5tili. Svijet je uskoro zabo-
ravio na cijelu aferu. Bila je potreb-
na nova katastrofa, öetrdeset godina
poslile, kako bi se shvatilo da je
Shodan jo§ 1iva, luda nego ikad.
TriOp (kompanija koja je stvorila
Shodan) se nakon propasti Citadela
povukla sjavne scene. Kako bi se

izbiegla financijska propast, upravni
odbor kompanije je odluöio, osim u

sitne proizvode, uloZiti i u
istraZivanje novih tehnologi ja koje
bi wrtki mogle vratiti kompetitivnu
snagu. Jedna od njih bio je i FTL,

pogon za putovanje brzinom veiom
od svjetlosti, koji je TriOp za samo
öetrdeset godina istraZivanja uspjela

od skeöeva dovesti do potpune
funkcionalnosti. Tako je stvoren prvi
meduzvjezdani brod, Von Brown,
öiji se prvi let prati u uvodu igre. Na
nj je priövr§öen lo§ jedan, manji
brod - vojna krstarica Rickenbacker,
opremljena snagama sigurnosti.
Brodove spaja jo§ jedan revolu-
cionarni TriOpov proizvod, biolo§ka
masa pod kontrolom tehnologije.
Zamislite najgori interiier iz Aliensa i

bit iete blizu..,
Prvih nekoliko tjedana leta pro-

lazi glatko, Utrnulu atmosferu preki-
da poziv za pomoi iz dubokog
svemira. Brod prelazi u

izvanredno stanje i mijen.ja

kurs prema toöki s koje je
odaslan signal. To je
posliedn je 5to öe Iiudi
na Zemlji Öuti o njenr.
Vi u igru ulazite tjedan
dana nakon tog
dogaclaja. lz hiber-
nacijskog sna budi
vas glas dr. Polito
koja vas informira
o katastrofi koja

.je u meduvre-
menu sna§la
Von Brown.
Nemate
vremena za

duge priöe

- prostor u kojem se nalazite uskoro
öe se razletjeti po svemiru.
Saznajete da ste se dobrovoljno
podvrgli operaciii nakon koje ste
ostali bez pamienja. lsprva sreöete
jedino le§eve... i pokoii duh.
Uskoro dolaze i mutanti, ölanovi
posade koje je zarobila The Many
(Mnogo), biolo§ka ko§nica koja je
infestirala brod. No, to nije sve... na

zidu pokraj glavnog dizala nalazite
krvllu ispisanu poruku 'Sjetite se

Citadele', 5to znaöi samo jedno -
Shodan se vratila. Xerxes, brodsko

raöunalo, pod njenom je kon-
trolom, tako da vas osim

mutanata hvataju i svi

brodski sigurnosni sus-

tavi. ]edino na §to se

moZete osloniti su

uputswa dr.
, Polito, no koliko

dugo, ne zna se.

CAREUO
ilouo Rulro?
Moderni kroj, u

svakom sluöaju.
Shockov engine je
preuzet iz Looking

Classovog zlatnog
öeda, Thief: The
Dark Project.

ko

dno.Novi
rnje. lgra
repunu iz
. Nijedan
-roZe izne-

.-, clnosti

raprijed.
- ,\ illt
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ovdie poöinie igra. Treba pobiefi priie
nego §to pop[ste vaniska stakla i sve
odleti u svemir
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ETilfiate int ento]iiem, programima, komunikaciiama i osobnim statistikama.
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Tu§evima moiete oprati suieie pokuplienü radiiaciiu

flt- ,.loti bezglavo 6e lurlti
rmE

P0nekad 6ete naletieti na duhoye pogin-
ulih. 0vai jadnik ie odluöio biti sam svoi
maistor..

?'



RECEl.IZI'E

Sam engine je oöigledno poboli§an,

ubrzan i doraden, dodani su mu
novi aLmosferski efekti, a i vrijeme
uöitavanja nivo je skraöeno.
Zanimljivo je da Shockova grafika
stilski vrlo podsje6a na prvi dio,
naroöito u poöetnom dijelu igre. Tu

ponaiprije mislim na naöin na koji
su napravljene teksture, nipo§to ne

tvrdim da su preuzete iz prvog
dijela bez uloZenog truda. lnovaciia

se najvi§e zapaiana likovima, koji
vi§e nisu sprajtovi, nego su napravl-
jeni kako doliöi, u punom 3D-u.
NaZalost, tu dolazi i najveia zam-
jerka. lako su likovi modernizirani,
djeluju kao da su sklepani na brz-

inu. Roboti su jo§ kako-
tako prolazni, no ljudi i

mutanti djeluju kao da
je netko odluöio
(nepotrebno) u§ted-
jeti na poli8onima.
Vrlo su o§tri,
ponekad djeluiu
skoro nedoradeno,
U svakom sluöaju
zaostaju za
uspostavlienim
standardom. Za
nivoe se to ne moZe
reii jer System Shock 2

ovdje blije§ti. Sve su

teksture vrlo ugodne i

detaljne, a sami nivoi su inazito
realistiöni. Od prvog koraka

dobit 6ete snaian doiam
golemog kompleksa u

sklepanih soba.

Nalazite se u
svemirskom brodu

u öijim vas hodnicima
öeka uZas. Tome pridonosi drugi

briljantno izvedeni aspekt igre -
paleta zvukova, Sumova, jeke i

krikova od kojih vas prolaze trnci.
Shock je potvrda novog doba
zvuönog realizma u igrama, gdje su

zvuöna i grafiöka okolina ud
u savr§eni doZivlja.j proZet
jatnom atmosferom. Bit 6e vas

strah. Osim, naravno, u

jeniti öistim adrenalinom. Kad je
soundtrack u pitaniu, Shock ie
rame uz rame s Half-Lifeom -
ba je odliöna i iskori§tena na

pravim mjestima. Criieh bi bi

zamijeniti le nekim drugim C

FRP, FPS I DASAK
AUA]ITURE. DODATT
KRUT.
Malo statistika. Svoj lik stvarate

sami. MoZete iöi standardnim
quakeoidnim pristupom i Postati
Marine, uvjeibati tehniöke disci-
pline kole nudi Naq,, ili se

pridruZiti tajnom odieljku OEM

gdje 6ete razviti svoje psihiöke
potencijale. U nutar svake

kojem se nalazite, a kad se u pozadini ukljuöi en
ne bih se öudio da
vas ubrzo uhvati i

napad klaustrofo-
bije. Sve djeluje
vrlo stvarno, i ni

u jednom se

trenutku ne
dobiva dojam
na brzinu

techno koji 6e vam nelagodu

SYI5TEU !5}IOCr( DEAT}IßIAICH? lrOT!
Deathmatcha u System Shotku 2 nema, niti le najav§en kao dodatak. Sama igra

ie jednostavno prekomplelrsna ra tako ne§to, naroöito ako uzmtte u obzir silne
vie§line. vriiedi ipak napomeauti da vec püstoii ledna igra koia je u death'
malchu savr§eno izbalansirala konvencionalno oruiie i magiöne modi. Jedi
Knight ima silan hroj internet-poklonika, a mogufe ie na6i i velik broi death'
matih-nivoa i dodatnih skinova. Naibo§e od sveg3, fedi'deathmatch ie sm'
ievrsni Quake-killer, Naime, svi quike-veterani koii bezglavo ulete u klinö s

iskusnim korisnicima Sile ubrzo shvate da niihcve stare taktike viöe ne vri'
iede...
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Giieli brod ie opusto§en.
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Riietki 6e le§ovi biti u jednom komadu,
bez krYi u blizini

. \'r5iti dodatne izbore, i

, svejedno §to iete
\ sad slijedi ono
Srstem Shock 2 nudi

=, idenu dugo-
.ranja upravo

,:' ito 6e,

:ome kakav
-,e. igra biti
: \ije rijeö o

'azlici, kao npr.
\eke stvari koje su

'"iackeru lake, kao
:e vam biti nemogude, i

'. otkriti potpuno drugi
:'r predete. To se ne
,ro na odredene puz-
:qo na cijelu igru koja le

: detaljno strukturirana.

Psiho-ref lektivna povr§ina

smanju.ie §tetu u borbi

Priguiivanie neuro-refleksr

eliminira trzanje oruija

KinetiEt. redirekcüa

privlaöi objekte

PsihogeniöIi kiber-älinitet
poboljiava snalaienje u

cyberspaceu

Xriokineza

zamrzavanje cil.jeva umom

Udaljena manipulaciia

ei r htronima

sraniuje trajanje aktivnih

s;urrosnih sustava

Upravo zbog nevjero-
jatne koliöine
uloTänih detalja,

autori u igru nisu
ugradili death-
match - bilo bi
nemoguie

izbalansirati sve
moguönosti. lpak,

trenutaöno je u izradi
patch koli 6e

omoguditi koopera-
tivno prola7enje igre s

najvi§e öetiri igraöa.

lgra6i 6e se moöi i

medusobno ozlijediti,
no pravi deatchmatch
trebat 6ete traTiti
drugdje.

System Shock 2 je iskljuöivo
single/coop igra öija je glavna öar u

rekonstrukciji priöe iz razliöitih

zapisa, nzgovora i susreta te
prolaZenje kroz labirint puzzleova
do konaöne pobjede. Bit ove igre
je u otkrivanju i upoznavanju cijel-
og jednog svijeta, dosad po kom-
pleksnosti nevidenog. Clavni
konkurent, Half-life, u usporedbi
sa Shockom izrazito je linearan,
no mora mu se priznati veöa

briZnost oko reiije razliöitih
dogadaja tijekom igre. System

ShocL, pak, nudi puno zahtjevnije
iskustvo koje lo§ uvijek nije za

svakoga. I

sYsrEr SHocx t
Tehnol0§ki zastario, n0 §to se i0rivosti tiöe,

doslignul iedino od nasravka

JEDI ITIIIGHT
Za dealhrnatch koji rabi i olovo i magiju

RUf,AUIII& DUGUIES TI
JEDAII BIL'ARI
Nije t0 mala stvar. Ode na ieton pola hono-
rara...

Triiuml dizaina, sin-
gle-playil probiia
n0ue granice.

O Fotonska redirekciia
nevidljivost

%

" : ,. rr prikazane öetiri skupine psi-modi, od najlak§e do najteie. Peta, nalteia, je tajna, njene vje§tine nisu sluibeno potvrtlene, a porijeklo i snaga tih vjeitina su
,'::: relom Sutnje.
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ED
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Antient.opiia

sprjeöava deqradaciju oruija

Hiperprodukcija adrenalina

povedava Stetu u borbi prsa o

prsa

l{euralna delontaminacija

§titi od radüacije

Cerebro-stimülirana

regeneracija

vraia izqubljenu enerqiju

Psihogrniöla snag.
povedava statistiku snage

Rekurzivna psioniöla

amplifikacila

poveiava opiu psi sposobnost

Lokalne pirokineza

pali sve neprijatelje oko väs

Molekularna duplikacija

umnaia strel.jivo i Ijekove

Elektronski vodopad

puni energijom predmet ili

oruije

Energetski odraz

§titi od energetskih napada

lleuralna toksiinä blokada

§titi od otrova

Polaiana osletljivost na

pokret

pokazuje polo:ai svih biia u

blizini

Proricirana pirokineza

ispaljuje vatreni projektil na

cil.i

Psioniöka psihogeneze

umiruie bioloSka stvorenia

Detekcija udaljenog traga
pokazuie lokacUu korisnih pred-

meta

Psihogeniöka izdriljivost
poveiava statistiku izdril.iivosti

Lilolekularna transmutaoüa
pretvara streljivo i ljekove u

nanite

Udaliena eleltromanipulaciia
psihiöko upadanje u kompju'

torske sustave

Cerebro-energetsl(a etstenzüa
pretvara psiamp u energetski

buzdovan

l,lapredna serebro'stimuli16na
regeneracija

bolje lijeöenie
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Ljubitelji role play igara se svakako imaju öemu veseliti ovih dana. lako je vedina novih i

prosjeöna, pojavi se poneki primjerak vrijedan naSe pozornosti
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DIABLO (2)
Slabo poznata igra koja oöeklrle i nastavak

HIGHT AI|D llAGIC 
' 

FOR
ELOOD AIID IIO]IOR
Novi nastavak odliönog serijala RPG igara.

BALDUR'S GATE
JoS uvijek najbolii RPG na trii5tu.

Mario BoSnjak suAKor;j:.,
se igra koja podsje(a na neki
veliki hit öto se pojavio prije
nje. U ve6ini sluöajeva, proglase
je klonom i osude na propast
zbog neoriginalnosti priöe ili
dizajna. Ali, ponekad je ta nova
igra tako dobra i puna noviteta
da je progla§avanje obiönim
klonom potpuno nezasluieno.
Takavje sluöaj i s
Darkstoneom, akcijski orijenti.
ranom RPG ogrom kojaje pod
velikim utjecajem Diabla, ali s

dovoljno originalnog sadräaja
da se odvoji od tog
Blizzardovog klasika.

Po naöinu igranja, ova ie igra

doista sliöna Diablu. lstraZujete
tamnice iz izometriönog pogleda,
sjeöete, bodete i napucavate sve

§to se usudi preprijeöiti vam put.
Ima i par poluga koje treba
povuöi i zamki koje treba izbjeii,
ali na kraju prevladava pljaökanje
tamnica i öi§6enje svijeta od
svakojake gamadi. Nije da je to
lo§a stvar (5tovi§e, vrlo je
zabavno), ali ne oöekujte veliku
dubinu poput one u sloienim
RPC-ovima kao §to su Baldur's
Cate ili Might & Magic serijal.
Svoju slavu i bogatswo traZite na
mjestima koja i oöekujete u jed-
noj fantasy igri: dvorci, tdmnice,
stari hramovi, opusto§eni gradovi i

[ome sliöno. Naglasak u igri je na

borbi, ali öete naiii i na mno§tvo
§krinja, sarkofaga i drugih sanduka
razbacanih uokolo koji jedva
öekaju da ih otvorite i utaZite glad
za bogatstvom. Opet kao Diablo,
ali zar je to tako lo§e?

EUOLUCTJA !

Normalno, posloli nekoliko stvari u 
I

kojima igra nadma§uje Diablo. Za 
I

pocetak, pogled na lik koii vodite i{
mnogo pregledniji nego u Diablu.
Kamera je pokretna i vrlo jednos-

tavna zd namiestiti, öak i za vrijeme
borbe. Strelicama gore-dolje zumi-
rate pogled, a strelicama lijevo-
desno rotirate ga. Moida zvuöi
nepotrebno i komplicirano, ali tako
moZete prouöiti sve lokacije iz vi§e

kutova i uoöiti na vrijeme horde
neprijatelja. Pogled iz izometriönog
moZete prebaciti i u potpuno ver-
tikalni, iako ne vidim veliku korist
od toga. Sljedeii otklon od Diabla;
ovdje moiete simultano voditi dva

lika umjesto jednog, iako je moguöe
igrati i samo s jednim. Dvoölanu
druZinu moZete sastaviti od öetiri

I
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Svi koiirncr se svidio Dilrlrlo,
orrdie Ce se osieGcrti

kcro dorncr

U single player igri moZete istodobno voditi dva lika ko.ia odabirete izmedu
öetiri klase sa po dva predstavnika u svakoj. Na.ibolja kombinacijaje uzeti
jednog snagatora za blisku borbu i nekoga tko de davati podr§ku s uda-
ljenosti, pladenika sa strelicama ili öarobnjaka s magijam. Naravno,
otvorene su i ostale mogudnosti, ali ovaje zlatna sredina:

wqrrior & Amqzon
obiöno ih io§ kao male uzimaiu od
rodilelia i u okutnim kampovima
treniraiu da bi preiivieli i u nalteiim
uvietima. ilaibolli su bliskoi borbi i
nemaiu straha ni od kakvih öudovi§ta.

ipak znaiu iskoristiti.

Assossiri & Thaef
Da bi preiivieli, obiöno poöiniu

olaksavati trgovce od teskih vlecica s

novcem. 0d svoie mladosti uöe kako
se neopaieno kletati u sieni, neöu-

ino. lako nisu lo§i u bliskoi borbi,
naivi§e se vole riie§iti protiynika priie

nego sto izvuku maö iz korica.

Monk & Pliestegs
liudi od viere, provode mnogo godina u
molitvi i vieibaniu borbe nzliöirim
oruilem. lako ne toliko vie§ti u borbi i
bacaniü magiia poput ratnika i öa10b-
niaka, nemoite ih podcjeniivati.
Posebno sü vie§ti sa §tapovima i u
liieöeniu. Svrha niihovog iivota ie
§irenie mha u sviietu i ptotletivanie

wizgld & sorceres§
0 oyim taianstvenim likovima se ne zna

mnogo ni od kuda dolaze. 0biöno
provode vrijeme u starim kniiinisama

gdie prouöavaiu nove magile.
lzbicgavaiu bliskü üorbu ier nisu dobri
u tome. vise vole baciti koiu magiiu s

ve6e udalienosti. Seliaci su dosta slm-
niiöavi prema niima, ali t0 niih ne dira.

o

r'lääl
rf*::;l

ffi
roilanu
rd öetiri

&, €

'. klase: Warrior, Monk,
- Wizard, plus öetiri Zenska

-'rta: Amazon, Priestess,

Slrceress. Moguinost
. Jvalu likova je odliöna jer
.- mogudnosti kombiniranja i

.r'anja. Iako svaka klasa ima

-ci]alnosti, s ne§to

g novca i vje2banja, golo-
'- -,qu nauöiti osnovne vje§-

...: klase. lako ratnik nikad

-i bacati magije poput
:rd, ofie najosnovnije,

' ':gic Door (aka Town por-
..akome dobro doii.
'.:tone ima mnogo vi§e
--;o Diablo. Na raspolaga-

- :azliöite magije, 22 vje§-

, . la oruZja, preko 100
'udovi§ta i 37 nivoa za

.(, da ova igra ima mnogo
nuditi- I kao da to nije

,..-.i put kad zapoönete
.-- .tvori se nova (random)

. ,-,-lno s novim misijama,
llelima i novim raspore-

-'- :a. lako osnovni zadak i

cilj ostaje isti, manjih zadataka je
napravljeno vrlo mnogo pa vas

svaki put iznenade novi. Ovo daje
igri jedan veliki plus ta replay vri-
jednost.

Eh da, skoro sam zaboravio
glavnu priöu oko koje se sve vrti.
Radnja se odvija u zemlji Uma gdje
je sve bilo lijepo i kra:no dok nije
Mraöna sila zavela um jednog
mladog redovnika, Drakil Tanana,

koji, opöinjen crnom magijom, sve

r i§e prouöava zabranjene knjige
nekromanata. Postaje sve snaZniji i

mor'niji. da bi na kraju otkrio magi-
ju kojom ie se pretvoriti u golemog
zmaja. Uzima i novo ime, Draak.
Terorizira Temlju u nadi da t'e
jednog dana osvojiti sve i postati
gospodar svega iivog i mrtvog. Tu

nastupate vi kao sin/kii lednog od
mnogih poginulih ratnika u borbi s

Draakom, Zeljni osvete, ali preslabi
da ga pobijedite u izravnoj borbi.

ledni nacin da se unisti zmal je
spojiti sedam kristala razbanih po
zemlji u magiöni kamen time orb,

Darkstone. Priöa nije ne§to poseb-
no, ali nije ni§ta lo§ija od one u

Diablu. lnaöe, autori su se potrudili
nadrobiti jo§ pet-§est stranica
nekakve povijesti zemlje Uma, valj-
da da se bolje u7ivimo u priöu.
lpak, necemo biti strogi, nisu ni

ostale igre ne§to bolie.

DETA UU
Ako ste ikad igrali Diablo, moZete
slobodno baciti manual koji ste

dobili uz igru jer ie vam gotovo sve

biti poznato od samog poöetka.
Boje energije i mane su iste,

komande na tipkovnici su vrlo
sliöne, kao i inventar. Naravno,
postoje i nove stvari. Kad napadate
neko öudovi§te, ,,'i5e nije potrebno
brzo pritiskati tipku miia mnc,gc, lh
je Jni:lelo ra rai r;ii. zc .' P^ i.

vladavine Diabia neqo je cl,:rc,rinir
pritisnuti .amo iedanp,,t ',a: ir ce

ga udarati dok ne c,dapne Sieia:e
li se kako je biio irustrirajuce hoda:i

od jedne kuiice dc, druqe u

ra§trkanonr Tristran.ru? Sada 1e sre
lijepo poslo2eno oko iednog trga,

ali ako vanr i to nije dovoljno brzo,
pomoiu mape mo2ete brzo prelaz-
iti od jedne do druge lokacije sa

samo par klikova na popis mjesta
na mapi ilo zn,rtno .kraiuie vri-
jeme obavljanja dosadnih poslova
kupoprodaje i daje vi§e vremena za

pravu akciju.
Tu je i ve6 spomenuta pokretna

kamera da dobijete bolji uvid u 3D

svijet u ko.lem se nalazite. Crafika
je ovoj igri jedan od glavnih aduta.
Tamnice su simpatiöno posloTene
(moZda i previ§e simpatidno za

neöiji ukus, izgledaju kao dobar
r rLani filmt, a baklje i drugi izvori

svjetlosli ,u dobro razmje§leni
daju6i igri dobru atmosferu.
Cledati kako vatrena kugla letr kroz
mraöni hodnik i pogacla öudoi'iite
koje se grci L, boloro^'a 1e p'ari
uZitak (ba§ smo zvijeri . Sr r lik,l l

su napravljeni od 3D po iscna. iio
irn daje r.oeu. r^-t h. j-3 .'-1"rj"
i kra'iletu ar' jrnirar - p,,\-.-:.
Izgled likora ori. : ,r op:emr koju
nose \ko ,.ai lik ci,:oe u po oZaj

idi" ,a-' ^.\ ol Pk. zni or:a
pc,qled na n1 c,cjekt ie postati
t.an:parenia.r - eak je i to Iijepo
anlmirano, nema naglih prijelaza,
negil s\e icle postupno. Dakako, ne

oöekujte s\e ovo s Voodoo jedini-
conr. trebat ie vam neka bolja 3d
kartica. lpak, nije sve ruZiöasto ni u

grafici. Fontovi su malo ner-
azumijivi, a rezolucija je fiksna,
6'10*480, pa ie tako oni s ve6im
(19 i 21-inönim) monitorima vapiti
za nekom vi§om. To je, medutim,
donekle i razumljivo jer je i ovako
igra dosta zahtijevna. Za normalnu
igru trebat 6e vam barem neki
Pentium 2 s 64 MB rama. Tijekom
igre se pojavljuje i nekoliko zgod-

nih CCI renderiranih animacija
koje podiiu atmosferu, ali vedina

öe ih biti s enginom iz igre.

I

Mapa se rotira zaiedno s [amatsc i odabir likova na poöetku igre

Ec.flräa i popis uie§tina Logorska vatra i priöice za laku no6
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Daite ima par zlatnika pa 6ete vidieti kako se svira mandolina
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EPSON Stylus COLoß 640
s revlerojatnom rezoluciiom od 1440x720 dpi

t brzlnom do 5 rtraaica u minuti,
pisai ie §irokih moguinostt

ffim,

Sryhunska Epssn
piezo
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EP§ON §tylus COLOB 7{o
s nevferoiatnom rezoluciiom od

i brzinom dc 6 stranlca u minutl
vrhunske brzine i kvalit€te i$ptsa
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EPSON §tylns COLOß 440
s rezoluciiom oÄ7zo dpi

na;ekonomitaiii model aove
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Frotiv ouakvih kuka0a naid ne dieluie

b ikonice sa slrane upozoravaiu da
rtp istro§io

Bill ie straäal na ulazu u grad i on ie prvi
lik koieg uidite

Jo§ iedan zadatak ie na vidiku

liücni elekti su dobro iskori§teni

-€
h'

r tninütl
te isplsa

i 74A
l1

DODACI I ZAT(RPE
tp{le«lnie vriieme gotovo svaka igra naiavi patch ve6 par
Lr po izlasku. lako za ispravljanje bugova sluäi beta testi-

-iB 
neke stvari se ne mogu uoöiti dok vedi broj ljudi ne odi-

!- tsru. Najveti nedostatak igre öto je prelagana za iskusni-
Fä!.öe. Na poöetku je ponuden samo Novice nivo teäine, a

- hcrt,i Master nivoa dolazite tek kad dodete do 20.
fu35. nirroa sa svoiim likom. Autori su prihvatili kritiku
i{r}fu dodatak koji bi trebao ovo ispraviti, a vierojatno 6e
flirüpetaviti spajanje na lnternet server.

-

PFUo 5to Cete rroöiti ie iznirnno
liiepcl 3D grcrfikcl

ffi qHDOLIflE I GITARE
:-aiika, zvuöna podrSka u

. reu je kvalitetno naprav-

- -atoö öinjenici da nisu
.^: EAX iA3D. Sto je tako

?a za poöetak, glazbena
... Kod veöine igara, glazbu
-- r,ei nakon par sati, ali

,i opu§tajuia i pridonosi
, , \ajbolje iu je opisati

da je sliöna onoj iz
. Tanimljivo je vidjeti §to se

-clilelite li par zlatnika
-. .redini trga u gradrr.
.: - iete se 5to se sve moie

sa samo.jddnom man-

dolinom. Druga svijetla toöka
zvuöne podloge su glasovi ljudi -
iznenadujude su dobro pogodeni.
Slijepi sve6enik §to je izgubio
vjeru je bio lako ur ierliiv da me je
gotovo rasplakao. Veiina glasova

ima onaj britanski naglasak, §to je

vei standard u fantasy igrama. Sve

vaSe razgovore moZete ponovno
preslu§ati zaboravite li §to ste
kome morali donijeti il. obariti.
Zvuöni efekti su takoder dobri. Ne
smelaju glazbi, ali .e uvilek pojare
kad su potrebni. Naprimjer, kad

razbijete neku baövu, ako je

unutra bio mad ili prsten, moöi

öete to zaklluöiti i po zvuku.
Najveda pohvala ide povicima koji-
ma likovi poruöuju da je neito
Zurno, pa ako zaöujete "Help!" za
vrijeme borbe, vrijeme je za novu
boöicu zdravlja, i to brzo. Tako vi§e

nedete morati stalno pogledavati na
status tnr.

Multiplayer je takoder dobro
podrZan. Postoji samo iedan
osnovni tip igranja, ali i to je
dovoljno. Ovdje moiete voditi
sarno jedan lik, a makimalan broi
likova u jednoj igri fe öetiri. Cilj je
isti, stvaranje time ortra i uni§tenje
zloöestog Draaka. Ako uklfuöite
opciju Solo, drugi ie vas likovi
mofi napadati, kao i vi njih. Igra

nema neki ekvivalent Battle.netu,
ali se moZe igrati preko lokalne
mreZe i Interneta. Jedini je prob-
lem §to morate upisati toönu IP

adresu server, a otkud vam adresa,

to ih ne zanima. Pohvalno je 5to su

dopustili da za multiplayer moiete
uzeti i likove koji vec postoie, iz

single playera.
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Ratne igre

Jo§ se na E3-u moglo vidjeti kako
mnogo obedavale, samo nam se j

svijet igara za nekoliko mjeseci. Najavljene igre
zanimljivom - Hidden & bangeroui

de izgledati
edna uöinila

PISE Goran Raöi6 ff oviiest ljudskog roda je
r povijest ratovanja. U sebi
imamo neku skrivenu ludost
koja moie bilo kada izbiti na
povr§inu i vratiti nas na onaj
najniii nivo iivog bi6a. Zbog
öega? Najöe§de su krivci
zamiSljene crte na nekom
zemljovidu ili onaj nagon da
nas mora netko voditi pa smo
spremni dati i svoj ävot za
ideologiju ludaka. Ljudi su
öudna sorta.

Do 'ada >mo ridjeli svaSla.
Uglarnom .u .e razvijali JD
shooleri. onda,u nahrupili
klonovi I are Crofr koll sl yednos-
lavno vrijedali inteligencilu igraca
zbog svog bijednog kopiranja i

nema§tovitosti. Malo pomalo,
poteo .e pojavljivati nor i Tanr
taktiökih shootera omoguiivsi
nam da sve svole napore ne
posvelimo samo napur avznjLt
bli2njega 5vogd, neßo da neSto
vremena posvetimo i planiranju,
nakon öega smo tek mogli vikati,
napucaj ga sad, napucaj ga sadl

Jedn od ajboljih 8ra toga n zan ra

-

1ru4.004c TaronSoftii[{r,rü ill'ä';.illl
flil,toltrgrueiul riqo, ii Nl,liö r,;iüi

lfli,tfi§fflf* iiiooorrur',;*T',*

üuffprritiffiiäi* ur:r!u'l,,r

je Tom lancy Rain bow Six,
koja.fe do§la tiho i postala veli
hitom.

SUDEOTTOSIUE GODIITE
had u igru kola ima neku poseb-
nu öar i dosta je zahtjevna, reci_
mo kao Commandos: BEL,
treöu dimenziju i kad ta dime
ja nalikuje Rainbow Sixu, samo
§to je razradenija, i kad ubacite
povijesne öinjenice, dobivate
koja i ma potencijala. Hidden &

C ,s

BEf
Igra iz koje ie uzei sirateoiiskr element
RAINBOW SIX
lgra iz kole je uzet akcijskr ele=elt
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RECEI'IZIJE

oruija i vozila je mnogo, ovdje su samo neka da vam proradi ma§ta.

r Browning, laki mitraliez öt0 ga rabi bri-
tanska voiska. l{osi do kilometar i pol, ali

ie dosta teiak (14 kilograma)

,ravanja i reklame, ali je zato
,:vila mnoge. Smje§tena u
. 2. svjetskog rata, rastegnuta
.Ju 1939. i 1945., stavlja vas

qu operativaca jedne od
:nijih jedinica svih vremena,

. skog SAS-a. Special Air
:e je imao kljuönu ulogu u

,anju iza neprijateljskih lini-
dandanas je veliki dio nji-

- misija tajna.
..polaiete s 40 ljudi iz B

,.a razliöitih karakteristika, po
*a i je svaki od njih speci-
' Tu dolazi do izrazaja onaj
: ' kojem je H&D poseban -

,:eo je najbolju taktiöku
- - iz Commandosa i onu
..ost iz Rainbow Sixa.

YOU'RE I]T TIIE ARIUY
NOIiI
Uvijek kreiete s öetveroölanim
timom koji ste prije toga opremili
prema izvje§tajima koji opisuju
nadolazeöu misiju. Preporuöujem
da taj dio nikada ne prepustite
raöunalu jer je naoruianje uZasno

slabo rasporedeno. Svaki vojnik
moZe ponijeti samo odredenu
koliöinu tereta, tako da öete dvo-
jiti hoöete li staviti nagazne mine i

kakav te§ki mitraljez.
Ono §to posebno odu§evljava

je autentiönost svakog oruZja, ali
najviSe pohvala ide vjernom
preno§enju odjeöe i obuöe,
razliöitih vozilaiz stvarnosti u

igru. Na koje god vozilo naidete
moZete biti sigurni da se rabilo
öetrdesetih godina ovog stoljeia.

^ lee Entield MX4, meni naid]aäa snaipers-
ka pü§ka, nosi 800 metara, niie preyi§e

te§ka (4.2 kilograma)

Osim preciznog baratanja s izgle-
dom okoliSa, posebno zadivljuje
dizajn misija koje vas öesto ostavl-
jlu bez daha zbog svoje koplek-
snosti. lma odliönih djelova koje
nikada netete zaboraviti. Recimo,
misiju u Velikom Cradi§tu (druga

kampanja se odvija u Jugoslaviji)
kada usred noöi prolazite kroz
grad krcat nacistima u poüazi za

civilnom odjeiom jer u odori
SAS-a neiete daleko stiii.
Nezaboravan je onaj osjedaj kada
leiite na betonu iza uliöice gleda-
juii kako ponoini tramvaj prolazi
dok vam je na ni§anu Nijemac
koji vr§i ophodnju uz obalu ili
onaj element iznenadenja koji vas

oöekuje ne samo u misijama,
nego i prije njih. Taman ste

opremili svoje vonike za okr§aj, a

§pijuni lavljaju da je na mostu
oklopno vozilo koje öuva prolaz.
veselo stavljate bazuku jer je joi
niste imali prilike iskuiati i ba§

kad trebate iskoiiti iz zrakoplora,
zrakoplor pogode i svi rre iskoiiie
kada treba. \'jetar raznese va§ tim
uokolo i pna ram .ie stlar
ponovno ga okupiti.

Opisane osjeiaje pojaöat ie i

fantastiöno napravljena grafika.
Svaka kap ki§e je vidljiva, a tröedi
po none§kim obroncima planine,
u va§em smjeru pu§e vijetar i

svaki kristalii snijega koji proleti
pokraj vas je nevjerojatno dobro
napravlien. U prvoj misiji prve
kampanje morate se probiti preko
2eljezniöog mosta ispod kojeg
teöe nabujala rijeka. Krajolik
izgleda sablasno, sve je u magli, a

Igrcr zlrog koie su
miliiuni rnorcrli urrrfiieti

r 0pel "Blitz", standaldni
kaomion niemaöke voiske.
Brzina na cesti 60kmph, dok na

terenu moie potegnuti 35kmph

Panzerkampfwagen Ul

"Tiger", te§ki tenk koii
su uglavnom rabile
elitne iedinice SS-a.
Ako ga vozite super,
ako ne bieiile kao Yie-
tar...

u daljini se nazire straöara u kojoj
su njemaöki slraiari a svjetlo baca

sablasnu svjetlost ispred sebe.
Onog öasa kad pogledate kroz
snajperski ni§an ili kroz dalekozor,
vidjet 6ete straZara kako §eie po
mostu i gotovo da osjedate kako
mu je svega dosta. I taman kada
mislite da je sve O.K., da imate
svoje ljude na poloiajima, da ih
moäete skinuti, iz tunela naied-
nom izade vlak i zakrije vam
metu. Svako malo vas neSto izne-
nadi pa se öesto nadete gdje zadi-
vljeno promatrate svaku sitnicu.

Posljednja misija posl jednje
kampanje je ne§to posebno.Tröite
prema zrakoplovnoi bazi gdje se

Nijemci brane od pritiska Rusa i

vidite kako u nebo lete raiali iz
protuzraöne obrane, kako je
ne§to u oblacima zablfesnulo,
kako u mraku ruski vojnik cilja
njemaöki bunker. lgru koja bi

imala takru igrivost i bila tako
privlaöna vei dugo nisam vidio.
O nuku takoder sve najbolje. U

misijama gdje ga ima kad hodate,

öujete §kripu snijega ispod va§ih

öizama, kapljice kiSe koje udaraju
o mokro tlo. Svaka eksplozija
odjekne u noöi, tako da se uvijek
okrenete provjeriti odakle je tal
zvuk do§ao, a onda opet ti§ina
padne kao da se nije ni§ta

dogodilo. I glazba vas drii
napetim. Ako ste ikad gledali neki
ratni film kad svira u pozadini
neka skladba koju izvodi filhar-
monija, onda sigurno znate kakva
je glazba u igri.
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Trg senjskih uskoka B/l

tel. (01) 6552 727
fax (01) 6529 248

ZOLA Prodavaonica 1
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tel. (01 ) 309s-1 s3
fax (0'1 ) 3094-583
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ZOLA Prodavaonica 2
Trg senjskih uskoka B

tel. (01) 6552-127
fax (01) 6529-248
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FORCE FEEDBAGK EDUKAfIVNI CDi

IGRE i KONZOLE

MEMORIJSI(E I$RTICE

DUAI SHOCK KONTROLERI

VOLAN DUAI FORCE

STEERII{G WHEEL S PEDALAMA

D|SKETE 3.5" + PVC BOX 30,00 kn

CD TDK f85O k"
CD KODAK I 7,00 kn

cD tltTsut r 7,00 kn

CD TMX DATA u omotu r 6,00 kn

YAMAHA WAVE FORCE I 92XG SOUND CARD 499,00 KN R4 FORCE FEEDBACK VOLAN

rveoRG sTrc- 1000 iYAMAHAWAVE FORCE I92D SOUND CARD 758,00 KN

vnvru+ cnw +t t os sdst tNT. 25 r o,oo kn
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lgrtr t(oitr lri rnoglo
Irost3tti hitorn

rexlltcxn tzuEDBA
- -d kojim pratite va§e ljude
. ci odgovarao NFS-u.
:emo gledati oöima lika kojeg
' ro, treieg lica ili malo udal-
:g treieg lica (izvan vozila,

-ralo izvan vozrlai kroz
.:it). Tijekom igre morate jako
, -t da vam ne nestane streljiva

.rljanje s noZem u ruci u stilu
-'mandosa nije tako lako. Ali

postoji jedan detall koji 6e vam
olakSati Zivot - moZete uzimati
sve §to mrtvi vojnici imaju na sebi
(mislim od naoruZanja) ili iskoristi-
ti neko vozilo ili neki fiksni mitra-
Ijez priövr§ien na bunker. Ako ste

u protivniökoj bazi i nalazite se u
skladiStu oruija, uvijek se moZe

naöi ne§to zanimljivo poput nje-
maöke verzije bazuke ili kakve
njemaöke strojnice.

Osim akcijskog dijela unutar
misije, moZete se prebaciti i na

strate§ku mapu te svakom
pojedinom ölanu isplanirati put
naredivii mu gdje ie §to napravi-
ti, 5to ie vam dobro do6i kad

budete imali posla na dvije
razliöite strane mape. Zato, jed-
nostavno isplanirajte put dvojici i

lreiem naredile da vas prati i

pokriva ako je potrebno.Va§i
suborci su dosta pametni.
Recimo, ako ste jednog ostavili
iza nekog kamena, drugog na
uzvisini da prati situaciju kroz
snajper, a tre6eg ste odluöili
ruöno voditi, oni ie sloZno

otvarati vatru po neprijatelju i

neöe öekajti da vi poönete okr§aj

pa da poginete i onda
preuzmete drugi lik, nego si

pruZaju medusobnu potporu.
Ako ih ostavite kleöati ili stajati,
na prvi znak pucanja (ako ostanu
Zivi, nemate tu 200% energijet
bacit ie se u pra§inu i uzrratiti
paljbu. Ali, 5\'e §to moBU oni,
moZe i neprijatelj tako da ras i

Nijemci mogu fino iznenaditi,
pogoto\o kada ',idite kako
granate lete preko krora u vaiem
snrj e ru.

Sraka igra pd tako i ora ima
srojih lo§ih strana. Ordje nije
rijeö o igrivosti, grafici ili zvuku,
nego o bugovima. lgra je tek iza-

§la, a vei ima patch od 3.1M8.
Bugovi koje sam primijetio zaista

idu na 2ivce. Ako saöuvate igru,
usred misije se zna dogoditi da
va§i vojnici jednostavno padnu
mrtvi ili poönu Iebdjeti iznad
zemlje. lsto tako, ako stojite
blizu nekog predmeta i bacite se

na zemlju, öesto 6ete ostati
zaglavljeni u zidu i nema §anse

da se izvuöete. Pri uporabi sna-
jpera, kada zumirate i

pomaknete se, zum se vraia u

normalu. Najiritanlnija stvar je
kad zvukovi zapnu (dogadalo se

rijetko, ali se dogailalo) i

neprestano se vrte. Da dodate
tome malo ritma, bio bi to valj-
da novi hit godine (mladeZ

danas öudnu glazbu slu§a :) ).
Makar se Al u nekim trenucima
öini vrlo dobar, u drugim se öini
vrlo glupim. Nijemci pucaju
jedan kroz drugoga, ali kako to
nije moguöe, onda onaj po
kojem se puca pogine, a najvi§e

me smetalo §to Niiemac prode
pokraj svog mrtvog suborca kao

da ga nema (sjetite se

Commandosa gdje je jedan

pogled na neöiji lei dorolian da
se oglasi alarm).

H&D je igra koja obeiava,
mogla bi postati hitom ove
godine zahvaljujuii svom

ugodaju. raznolikosti misija (ne

kao u Rainbow Sixu, gdje ie
sraka misija oslobodi taoce),
graiici i zvuku, ali zbog brojnih
bugova (patch je veö vani) ipak
neie dobiti ocjenu kakvu
zaslu2uje. Da je bez bugova,
dobila bi oko 90% jer je igra

kojoj 6ete se vradati, ali zbog
bezobrazluka, ocjena je manja.(

BI
Da nema I

ociena bi
90%

$d 40 likova kcie rnoiate vaditi iedvaiamo samo rmke:

tu

m#

tltA slLA

( Tilti&§'U$l'
Gslvert iilä
besnrliekärru
wlni§hu *adicru,
ioüflr oü lrüdi kori

ie tio s §{§-u td
poüetlra,3re§ao ie
mroge r*t§ta i bio
odllk§rar $§o
pllla.

1 Jullio'liacho'
Zapata, Spanio-
lsc koii ie
oakoo §to sü
lä§istl r{datt$i
§panlolskom
pobisgao ie u
Francusku i
pridrutio so
L§0lii sllamca.

l{ston ltokry rrtmollä prdarl u §l§,
6ll etütülu ga da le k0ürünlst. ltldkat
s mnogo ishustva, nlis §i0 odlikovan.

( Jan §kock,
Cüüoslorak koii

lo bio u

Öchosloraökoi
talnoi slulbl.
talon poöolka
rata pobiogeo i§
u Frarcüskr, a
zaüm u
Englosku gdia

. akademiisr ali hio

i8 irhr§on tbo§
konlrorr§n§ilr

st3yova prs*a sroiim predaraöi*u. iliie
odlikoYan.

1 Henry Hilliam'Big
Uilly'§lim* biv§i
§{hol§i i §küöiliak
ä sk§lllri{e retlki
ie doprir*s u SAS-

u. Jedilo ie Yriisme
poh.lrao Yoinr

se pidrutio §AS-u, Do sada lo§ nile
slldie,orao u akciiama.

HEWLE
PACNA:

[AF:'

ailo
:I(AEE

c\-

FUJt

P

R

E

[,

RU]AN ]999 HACKER 5i

Posliednia misiia, nebo ie prekrasn0

ä
,§

s

I

,i1

€x r§;

FtJ

Er
,LETT. \XAFD I

llA c
cN. t

PSC

Esr
-SU 

E*ai
Inot
I.ETT" \(ARtr I

cC
FUf r

n Er.
l€TT* V'rEr I :

E

)MPl

Er flE li'.rc I§Iffi

IEWLETT
ACKAFID

(

rul

,Tfi8OI
tPAq

rSU \
IHEWLET
IPACKAF

IIA EI
LEIT4 \,(ano I

o/o

lliemaöka podmornica dolazi u luku



HilililE
Bes iz senke

I eto... kao da me izazlvaju. Kristijan je, ovakav kakav je, odluöio dati mi ovai put u ruke igru
sam naiavljivao (mislim... ne bih imao ni§ta protiv toga da piSem V: TM, ali..). I da bude jo5 bol
bila je to igra od koje mi proradi äuö.

illJMPUYIR

ilniqlur .

PISE Damir Rukavina

r
L80.lll9!1i............ . .. ..........rgrere.§.o.ttr{sre.

lll|l,l0'................................. lmlair.§plu.qrc
l'!l[.ruE0|!U[|JI............f?qt, 3e.r.r,r.!,.i.!.!ar!iee.

It4§4 fltl!!!l[4 .lti3,0t? !!tB, tQ taflca
fl ruq!§[4. .. .... ..Ypp{cq.1,?&9,4l!,.lll.!&?.

DAKLE, HJ","
sav ispretrgao od srede pogle-
davSi 5to Sedomen, po najava-
ma, nudi, odluöih konfidentno
uzeti (na recenziju, dakako,
zbog plade) finalnu inaöicu
Shadowmana. Öudno, prizna-
jem. S obzirom da sam se na
poöetku uistinu nadao da 6e igra
imati nekih potencijala. No
dobro. Pogledajmo §to tu ima,

Na5 Senko je kao §to i kutija
kaie, vrlo opak. Naravno, da ne bi
bilo nesporazuma, on je fakat
opak. Dakako, da bi se to jo§ vi§e
doöaralo igraöu, glavni lik psuje kao
dimnjaöar. Toliko o njemu. Sto se

igre tiöe, sasvim je oöito da neki
ljudi nikad ne nauöe. lguana Soft,
primjerice. No, poslije o tome. Za

poöetak, ponovimo gradivo. Dakle.
Shadowman, öovek zvan Senka je
zapravo (nemoite nikom redi) Mark
Le Roi, hitmen i opaka tipöina.
Njegov Zivot prepun avantura (koje
r azbijalu koloteöi n u igranja
Acclaimovih igara, pretpostavljam) u
jednom lrenutku prestaje biti ono
5to je bio zahvaliujuii nikom dru-
gom doli iedno.j vrlo misterioznoj i

lijepoj (znate onu "lepe,
entelegentne, opasne") vudu
sveienici. Naime, ona mu je, dok
nije gledao, zabola vudu masku u

prsa, pretvoriv§i ga u ne§to §to mu
je predskazala sudbina. Od tada na§

Mark provodi vrijeme masakrira.ju6i
neprijatelje i na materijalnom pla-
neu i u takozvanom deadplaneu,
mjestu gdje idete nakon smrti.
Naravno, razlogzbog kojeg smo

upravo mi stavl.jeni u njegovu ulogu
je skora apokalipsa.

O]T J-E JAK, OIT JE
SIIAZAN!
On se nalazi u igri koja nema apso-
lutno nikakve veze s mozgom.
Trebam li obja§njavati? Naime, kao
ito ste i pretpostavljali, §hadowman
se vrti u izrazito naprednom 3d
pokretaöu temeljenom na Turok 2
engineu. Najveii bonus ovdje nije
ni§ta drugo doli nestanak te
proklete magle. Umjesto nje, tu su

pregledni nivoi na razini najgore
apstrakcije. U redu, tu je fenome-
nalna glazba, ali gledano s öiste

gameplay razine, ovaj Acclaimov
proizvod pada u duboku jamu

samo zbog jedne jedine (u

redu...nije jedina) kapitalne gre§ke:

PC

?OTB RAIDER II
lr,lnogo skaxanja. pucalja i p0tre0e ra neTarnisli-

vo preciznim manevrima.

TUROX 2
Vrlo sliino. samo iz 1st persona.

IZACI YAII ilA AAYS
Najbolja allernaiiva. P0got0v0 ako osjeiate da

susiavno atrofirate zahvaliu juöi dvadeseterosal
nom sam0uniStavan ju ispred m0nitora.

I I

E

Jedna 0d riietkih k0liko-t0lik0 l0giönih panorama
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DA MU RADIMI

I
'u ko
bolje,

Kolrlcrr|de su izrozito teSke zGr
rrporctltu

Pa, moiete ga zapaliti, dignuti u zrak ili izbu§iti metcima. Birajte. Kao i uvijek
(gotovo uvijek), nemam ideje §to napisati u okvir, Stoga 6u se koncentrirati na
blentavi opis jo5 nekoliko zgodnih screenshotova. Sve za wordcount, ljudi:)

( 0vako izgleda

"pravi sviiet". I
tu ie, naravno,

iedino miesto
koie ima veze s
mozg0m.

E, vidite kako su b
neki liudi nesretni

s obzirom da nema-

iu u plsima zabo-
dene predmete.

( 8üdite iskreni.
Sliöi li vam ovo

vi§e na bordel
nego na neki
vudu hram?

-a nivoa. Te konstrukcije
" naönih hodnika i apstraktnih
-.- jera izgledaju kao Quake. Ma
' , bi bilo lijepo da sve podsjeda
-:to normalno, ovdje je rijeö o

r o te§koj situaciji koja se jedi-
' ,ze rije§iti pomirenjem sa

r i nastavkom lgranja. Osim
., rlo je oöito da se mnoge
ponavljaju. Detalji iz Turoka,
:rice. Sjedate li se ondje,
. onog fijaska s proietavanji-

r solemim nivoima ne biste li

..ili par kljuöeva? Ovdje je,
r1r, situac'-a identiöna. Samo

= sakupljate kll'uöeve nego
- : clu§e koje, progutav§i ih,

ralate prokletstva. U prijevodu:
.re skupljate ne biste li oWorili

vrate prema novom hullu. Osim
loga. tu je i nezamisliva kolicina
nepriialelia tpogotovo na viSoj

te7ini) koji se respawnaju kad god
udete u hull. Dakako, rijeö je o
istoj stvari kao i u Turoku 2. §to
jo§? Pa, moglo bi se otvoreno
poöeti prigovarati potpuno tral-
javom Al-u koji je neoprostivo

iadan: kad vas neprijalelj opazi.
on pucä na daljinu :ve dok vi ne
ispalite kontrahitac. Tada se

pokrene prema vama i prijede u

close combat mod (koji kod vas

ne postoji). I tako do kraja igre.

ldeja prelaska izmedu planeova
ne biste Ii usmrtili fiziöki oblik
masovnih ubojica koje tra2ile je
zabarna rmnngo nepotrebnog i

zabavnog nasilja) iako repetitivna. I

da, naravno...tu .e neprijatelji
takoder respawnaju.

TEHTUIÖKI
GtEDANO...
Shadowman izgleda vrlo
lijepo. Osim 5to se u ovoj
igri manifestiraju neki
svjetlosni efekti koji
oöaravaju, tu je i nevjero-
jatno fluidna animacija. Dakako,
lu je i neizbjeZan r lipping koli
vjerojatno nitko ne6e htieti
updateati s patchom. Clavni Iik
se, kao §to sam spomenuo u

najavi, moie pentrati gotovo po
svemu, pucati iz razliöitih vudu i

konvencionalnih pucaljki te
(umm) öitati. Dakako, tu je i

poku§aj ubacivania avanturi.-
ticnih elemenaLa preko razliii-
tih knjiga i spisa, iako to sve

ispada smije§no. No, kao §to

sam prije spomenuo (ili mo2da
nisam), Shadowman se ter-nelji

na lijepoj grafici. Kad je r-,

igrivosti rijeö, nema mnogo toga
otvorenog za diskusiju - igra izgleda
dobro, a igrivost

Komande su , I

joj je uiasna.
Ouo ,,o ,16 r,jero_

,: ulogu

:i apso-
^1.

-e, kao
: )\Vman

Jd
--ok 2
e nije

jatno i predpostavljali, izrazito
jadne i te§ke za uporabu.

Dakako, ima i simpatiönih
strana igre. Poput Senkine
sposobnosti da rabi dra
oruTja odjednom. ,\1a r.rie

li to slatko? Dobr,:r.

. mozda i nrje, L : -.r" .
tehniiLa :'r'::'.: r': :
\Ta a: :t':: ,11".: -: 

=

[]'eLl , -.: - :jr --.

[;, ;.,.. -.
Ll-.:=.- : -.-

'..-, :-: - . - l^...:...,
Zapravo, Shadowman

e ni§ta dnrgo doli Tomtr
Raider s mu§kim rudu
junakom- Ako vas zani-
maiu takve stuari,

r:::kar,.. L,..,:taionr, rere r.r kojinra
."-c late kLircere i oilarate vrata su

'(. , -p 'r-. ljudi...Dnom je 'lara

tu su

r Jre
'tnte-
rte
-tov
'-l

Dobra grafika izgublie-
na u lavini lo§e
iskonstruiranih
nivoa. Nao i uuiiek,
lguana ie odriao
svoi standard.
lgraite Turok.

m=re§ke

I
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Bitka za ludnicü se nastavlia

L

*
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Shadowman guta düöu

u grlu, iunak
orakvoi igri

tciak osie6ai
§to

't*,

Bla bla bla....skok....itd. itd.



RECENZIIE
Bladerunner na discu

DISCWORLD NOI
Te ki§ne nodi predivna je crnka u5la u moj ured, Iupkaiudi petama i kapajudi po lakiranom
U zraku sam namirisao opasnost i znao sam da upravo poöinje sluöaj mog iivota...

PI SE Berislav Jozi( DlSGl""#;fl1i"", rabite jednostavnim clikovima
desnog, odnosno lijevog gumba
mi§u. Va5 3D modelirani lik
mi§em §etate po prerenderiranim
pozadinama, a svaki znacalniji
objekt ili osoba pod pointerom öe

zasjati svojim imenom, tako da
lako znati §to je va2na pojedinost
5to nevaini ukras.Za bolji ugodaj
igre preporuöujem da malo
nite svoje monitore, iako vam sel
zbog toga moZe dogoditi da ne !
Hä5:hi:Hffij:*?$,r'l
lokacijama. I

Kako je va§ lik privatni
osnovna mu je zadada prikuplj
podataka potrebnih za rje§avanje
sluöaja pa ie blok za zapisivanje
opaZanja biti mnogo korisniji od
torbe s predmetima koja 6e se

sporo puniti. OpaZanja, koja se

automatski zapisuju u blok,
su tematski i jako podsjedaju na

"clueove" u Blade Runneru, samo

manje futuristiökom suöelju

......fe{cpl.E!'.1efe.irIp.rl.

........... ...§I.lflsraplive.

....... ... ....fl qQ,.32.t!!.

.................f-2!.q,.0!.il|!.

...........................49.qr.4.

.........,..,.. ...........'!$.4i.

m

ju igre koja se ispreplide s

mnogim knjigama napisanim o
svijetu 5to se vrti na letlima
öetiriju slonova koji, opet, stoje
na ledima goleme kornjaöe §to
lijeno plovi kroz svemirski
beskraj? Ne znam. Jednostavno
6u zamisliti da ve6inu znate i
nastaviti po svome.

Nemojte dopustiti da vas

zbuni moje odu§evljenje ovom
igrom i svijetom u kojem se odvija.
Discworld Noir s uZitkom ie igrati
i potpuni NEpoznavatelji
knjiZevnog opusa T. Pratchetta, na

öijim se knjigama zasniva ova igra.

Zagonetke ie im samo biti malo
teZe a replike malo manje smi-
je§ne (§to jo§ uvijek znaöi da 6e se

öesto valjati po podu od smijeha).
Priöa, pak, do izlaska igre nije bila
poznata nikome i, za razliku od
pro§lih dvilu Di.cworld ig.rra, nije
napravljena po nekoj od kn jiga iz

istoinrenog serijala. Koliko se god

kroz cijelu igru probija humor,
svatko tko zaigra Discworld Noir bit
6e uvuöen u iznomno kompleksnu
fabulu ovog virtualnog krimi
romana, neovisno o literarnim i

inim preferencijama.

CLICK trA CLICX
Kao i Discworld 1 i 2, i treii nas-

tavak spada u gotovo zaboravljeni
Zanr point-and-click avantura.
MoZda to i nije pametno naglasiti

ovako rano u opisu, no u Discworld
Noir nema nikakvih akcijskih
sekvenci gdje bi vaSi refleksi odigrali
glavnu ulogu. lako igra obiluje mrt-
vacima razliöitih rasa, sve Sto vam je
potrebno za njeno rje§avanje jest

mozak i snaTan kaZiprst na desnoj
{ili lijevoj) ruci. Suielje igre ie izrazi-
to jednostavno i podsjeia na mnoge
vei videne avanture - kretanje po
Ankh-Morporku (gradu u kojem se

odvija igra) rije§eno je preko mape
na kojol vdm 5e lokacije otkrivaju
kako igrate (kao i u prva dva nas-

tavka), dok predmete razgledavate i

lilülJlP[0H
Ptfif0ffit

DISCWORLD I & 
'lako mnogo "lakseg" uoodaja, sve ki rgre se

dogadalu u istoi okolini, Discworldu, i nose

0dlike izvrsn0g humor Terryja Pratchetta.

N0ir avantura, pointand-click interface, detektiv
u polrazi za ubojicom... Svaka sliönost je

neizbjeina.

DICWORLD K]IJIGE
kojih vei ima preko 20, prepune su d0br0
sroöenog humora. ali i i.rleligenlnih Tapazanja o

sviietu u kojem iivirno, a sve le obuöeno u
masku humoristiöne fantastike.

ALTERITATIU]IO
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ItiltilH
Knjige Terryja Prattcheta prodaju se u hrpama na svim kontinentima pa ne öudi
popularnost ve6 trede igre koja se odigrava u njegovu svijetu - Discworldu. O
ovoj igri autor kaie da se atmosferom podudara s kasnijim i zrelijim knjigama
iz serijala, te misli da bi noir ugodaj trebao odgovarati mnogo Siroj publici nego
prethodne dvije Discworld igre. "eak i igrat s 18 godina zna ne§to o filmu noir
- ako ni5ta, barem iz Bladerunnera." Tema igre podudara se i s Prattchetovim
razmatranjem mitova o'stvorenjima nodi' kao öto su vampiri, vukodlaci i sliöne
kreature. Evo njegovog citata na tu temu koji najbolje ocrtava naöin razmi§ljanja
ovog specifiönog pisca: "Razmislite kako je to biti vukodlak koji moie po volji

mijenjati vuiji i ljudski oblik. §to bi se

dogodilo da je predugo u jednom obliku?
Na primjer, ako provedeS 23 sata u danu
kao vuk, i samo jedan kao öovjek, postat
6e ti te5ko, u ljudskom obliku, suspregnu-
ti ielju da se poliieS po jajima."

{ Terry Pratchett na svom motoru - slika koiu
nairadiie diieli lanovima pa se tako nalazi i
na web stranicama niegova lan cluha

fgroirrci orru ig,ru, lroieliet Cete
postcrti priuotni detektirr - niCl koliko

goditrct i]rlGtli

ito ie vam tijekom igre i biti
ra aktivnost. Slu7edi se vei
veni m informacijama, moZete
,e ispitivati o razliöitim temama
-dmetima, a samo dobrim
'' rljanlem i pametnim kombini-
:m akcija i razgovora doöi iete
-.r-aja ove izvrsne igre.

zl'odaöi tvrde da 6e vam za to
ati stotinjak sati igranja, a

:ii po tome da igra zauzima tri
- ,. moglo bi im se i vierovati.

PLAY TT AGATN, sAM
Kao ilo ved i 5am naclov govori.
cijela je igra pro2eta mraönom
atmosferom Bogartovih filmova, a

likovi, iako se na njima osjeda dodir
Disovorlda, zorne su parodije
razliöitih filmskih lica. Tijekom
igranja, öesto iete
naletjeti na pri-
zore koji 6e

vas podsjeti-
ti na

Malte§kog sokola, Casablancu ili
neki od sliönih filmova. Ta sliönost
ne oöituje se samo u izgledu lokaci-
ja i .ituacija. nego 5e proleze i na

replile likova [e speciialno za igru

skladane i izvedene glazbene pod-
loge, razliöite gotovo za

svaku lokaciju na kojoj se

moZete nadi. Usto, govor
svih likova je digitaliziran i

odi§e prattchetovskim
humorom koji ie s

jednako nasmijati i

ig,
far

igraöe koji nisu öitali njegove
knjige.

Posebnu öar Discworld
Noiru ipak daje priöa,

koja kao da je
preuzeta iz nekog

uspje§nog krimi
romana. Likovi
koje sus-

redete real-
no (koliko

je fantastiöni
svijet realan) su

motivirani i imaju
svoje razloge za pona§anje
na odredeni naÖin, a kao i u

svakom noir filmu, veiinom
su najcrn ji olo§ ljudske ti

ne samo ljudskel) rase. Va§a je teika
zadaia procijeniti *o vam (ako

itio) govori istinu te iz kockica
nesigurnih i polutoönih informacija
sastaviti sliku o tome §to se uistinu
dogada i r'rje§iti sluäj, lako vam to
ne ee mnogo olaköati situaciju. sa

zadovoljwom mogu reci da su svi

problemi u igri logiöni - dobrim
slu§anjem i gledanjem, logiönim
razmi§ljanjem, na posljetku 6ete
doci do rje§enja za waku zavrzla-
mu. Te§koä je u tome §to igra vrvi
likovima i pojedinostima pa 6e vam
glava uskoro biti prepuna razliöitih
informacija medu kojima je teöko
izdvoiiti bitne od nebitnih. lpak,
osieiaj da ste ne§to postigli, koji
6ete imati nakon svakog zavr§enog
öina (igra je podjeljena na öinove),
obradovat öe vas kao rijetko koja
igra te, unatoö teTini, ne sumniam

da ie je svaki malo uporniji igraö

uspjeti zavr§iti.

a promlena le,
definitivno, nabol-
je. Vizualna se i

auditivna dorada
popravila, zaplet
avanture postao

je zanimljiviji i

teZi, a suöelje intu-
itivnije. Ovo je, osim
toga, i igra koja kon-
aöno izlazi iz granica
fanovske popularnos-
ti u koju su bila

zarobljena pro§la

dva dijela te ie
privu6i

svakog lju-
birelja

dobre nln'lir;'
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^ Oye se sliöice poiavliüiu u gorniem

liievom diieh ekrana daiu6i ram do
znania da ste dosli u posied nekog
predmeta, traga ili nove lokaciie na
mapi

Zanimljiva priöa
privuci 6e svakog
liubitelia auantu-
ra, a Discworld
lanovi neka doda-
ju io§ 10% na
ocienu

rno
nove I

.-,mba na

:- ranlm

- nill
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s likovi-
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Ilcinica uspie§n0g detektiva - mno§t-
. tagova, neki ve6 istraieni, a neki io§
{ck zanimliivi

ilaravno da ni Smrt, iedan 0d naipopü-
larniiih likova Discworld seriiala, niie
mogla izbieci poiavliivanie ü igri

I.
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lnko izgleda sviiet gledan oöima
rürrenia koie mirise "vidi", kakvo 6ete
iseni postati tilekom igre

Kako zavr§iti a da ne

budem optu7en za sub-
jektivnost? Discwolrd
Noir drugaöija je igra od

svojih prethodnika,

h scena kao da ie preslikana iz Gasablance (dodu§e, ondie klavirist niie bio vampir,

obliiniim stolom niie sledio ltlobby, no d0bro...)
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Ankh-Morpork na poöetku igre... i malo
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Koliko ste puta pomislili kako bi bilo lijepo imati vlastitu pizzeriju i svaki dan uZivati u tom
stvenom kulinarskom otkridu - plzzlz. Moida ste ved i osmislili cijeli posao i sada traZite kredit?
bolje vjeäbe za vaSe budude zanimanje od ove igre koja 6e vam pokazati da to baö i nije tako lak{

m

Kristina Jeren

m
m0W0lAC Software2000
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i pol! Ved dugo moje raöunalo nije
bilo poöa§6eno jednim ovako slas-
nim zalogajem nula i jedinica.
Floppy se, jadan, poöeo buniti da je
zapostavljen. Ostatak komponenti
veselo je zujao gutajudi virtualne
pizze...

Privlaöna i posebice originalna
tematika nije jedini adut ove igre. A,
ne, ne, dragi moji! ldeja jest za svaku

pohvalu, ali zaplel tek tu poöinje.
Poku§at 6u vam doöarati za§to sam
toliko odu§evljena ovom igrom.

PA DOBRO, O CEMU JE
RIJEC?!
Va§ je osnovni posao voclenje lanca
pizzenja u jednom gradu, driavi ili
öak cijelom svijetu. Sami na poöetku
birate grad (ili gradove) u kojima 6e

se odvijati igra. Naravno, to iete
öiniti ovisno o va§em iskustvu. Ako
ste poöetnik, odaberite dva, najvi§e

tri grada da biste lak§e kontrolirali
situaciju. Zbog opseinosti igre (vjeru-
jte mi, opseZnija ne mole biti1, pre-
poruöujem vam da prodete kroz
lulorial jer ( cle ondje nducili
osnovne poteze koje morate uöiniti

na poöetku igre. Pogotovo je koristan
za shvaianje koncepci.je svih silnih
ikona i izbornrka jer je svaka opcila
oznaöena slikom, a ne slovima. Ali ni

u tutorialu nedete nauöiti ba§ sve,

veiinu stvari najbolje iete shvatiti
kroz igru. Konkretnije: nakon §to ste

odabrali sroj lik, gradove u kojima
6e se igra odvijati i broj
konkurenskih lanaca pizzerija (sve ih
vodi raöunalo), spremni ste poöeti s

poslom. Igra se sastoji od nekoliko
osnovnih komponenti kojima morate
orladali. 1u je sre. od Lreiranja
recepata za pizze do suradnje s

62 xecx=n R,,!.. -:9!
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oyo le bila reakciia na iednü moiu pizzu. Xmeeee!!
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Osnova za svaku dobru
pizu ie fino tiiesto i
soöni paradaiz. Ako
hofete, zovite ga raiöica,
meni ie sveiedno

llikako ne smiiemo zabo-
rauiti iednu öegrtu§u, pri-
hYatliiuog politiökog
opredielienia. ilemoite ie
sieckati, elegantno ie
smotaite po sredini pizze

tu§u naibolie paSu srieii
krastarci i iaie

l{astavliamo u zeleno-
iutom tonu: malo Gollde
(jer ipak radimo pizu,
zabogamiloga!) i nekoliko
energiöno zelenih kri§ki
kiwiia dat 6e, u kombi-
naciii sa iarkocrvenim
jastogom, komplementar-
nu napelost koia pove6a-

va glad

izostariti masline, a
limun i iagode uklonit 6e
potlebu za izdainiökim
desertom nakon pize

I na kraiu, all nikako ne

od naimanie uainosti,
dolazi ieüno hlskavo
peöeno pile (öiia ie
maika bila koko§, ah

sudbo kleta!) i iedna reF
ativro zbuniona hobotni-
ca. Zaöinite po ielii
i...bon apetit!

' Ä@Nge sre'

,rtr

I{ije bitan samo okus,
nego i izgled, zato pazite llikako, ali ni pod koiim
na boie! Uza zelenu öegr- uuietom ne smiiemo

!(ol«o li Ce te og,Ictdniti nGll(on sclt-
elvcr ptorredenih

uz oulr igru!

\onstan
.ilnih
,ocija

". Ali ni
:\,e ,

. atiti
.to ste
iima

, sve ih
:'eti s

,riko

1lorate

::

te opöeg dojma-hrane, usluge, bla,
bla. Za svaki restoran koji imate
(poslije ih otvarate sve vi§e i vi§e)

morate sastaviti ielovnik i svakoj pizzi
odrediti cijenu. Od svega toga niSta

ne bi bilo bez namirnica, stoga

morate zaposliti posebnog agenta
koji ie se baviti njihovim naruöiva-
njem, po potrebama jelovnika ko.ji

ste sastavili, tako da barem o tome
ne trebate brinul.i. Za skladi§tenje
namirnica morate osigurati posebnu
prostoriju s hladnjakom, a kako se

posao bude §irio, morat 6ete unajmi-
ti skladi§te za namirnice jer 6e se

tako sporije kvariti. Ako mislite da je

ovo previ§e, öekaite, ima jo5!

utTEro.E DAilAS Em
FO6THÜ BTAIEilIHI!
Da biste uopie imali novca za sve

ove stvari, morate potpisati i ugovor
o kreditu s bankom. Mo6i 6ete birati
izmedu nekoliko njih jer su razliöiti
uvjeti kreditiranja. S vremena ra vri-
jeme korisno je baciti pogled na

stanje vaEeg raiuna i provjeriti
zaradujete li ili ste u gubitku, a ako
je tako, morate promijeniti neSto u

svom poslovanju. Marketing je sli-
jedeca stvar kojom se morate baviti.
I sami znate koliko je vaina reklama.
Morate izabrati medij za reklamu:
T! novine, öasopisi, plakati... zatim
slogan koji 6e privuii kupce, a dop-
u§teno ie i malo ocrniti konkurencilu

(recimo, njihove konobarice su sve

iznad 50, a na§e konobarice nose

ljute mini6e). Naravno, kao §to ste

izabrali banku, morate izabrati i

reklamnu agenciju. Sve opisano ie
öiniti i va§a konkurencija poku§ava-
juii vam oteti goste, a vi se moZete
posluiiti i prljavim trikovima da je
uklonite. Postoji nekoliko skupina
kriminalaca (takozvani syndicate, po
tome je igra i dobila ime) koje haraju
podzemljem. Poieljno je postati
ölanom jedne od njih ili osnovati
vlastitu. Njihov je posao sabotiranje
pizzerila koje nisu njihovi ölanovi.
Postoji velik izbor oruila pomoiu
kolih to öine: od klasiönih toljaga za
premla6ivanje preko pi§tolja do
bombi kole se podmeiu konkurenci-
ji, a opet, tu su i ona ne§to ti§a.

Moiete, primjerice, platiti punkeri-
ma da odu u konkurentsku pizzeriju.
Ostali gosti osjedat 6e se neugodno u

njihovom dru§wu i sljedeöi put neie
ondje otiii. Tu je i podvaljivanje pok-
varenog sira i laksativa (hehe) u pro-
üvnikova skladi§ta, öime gosti
takoder nede biti odu§er4jeni, a
moiete im poslati i §takore, Zohare i

crve koji fe pojesti namleStaj, §to ie,
takoder, viSe nego uöinkovito otjerati
goste. S lremena na vrijeme orga-
niziraju se i drugi kriminalni poduh-
vati poput kade, preprodaje ilegalne
robe i sl. a tako zaradeni novac
potrebno je oprati pa i o tome
morate voditi raöuna. No nemojte
misliti da je to dovoljno.
Kad-tad ie za va§u

kriminalnu djelatnost
saznati i policija pa
je nuZno podmititi ih
pristojnom svotom
novca ne bi li vam
progledali kroz prste
kad budete zloöesti.

Osim policije, za vratom vam je i

gradonaöelnik koji, zajedno sa svo-
jim vijeöem, Salle razliöite inspekcije,
a posebno bi vam mogla na§koditi
ona financijska koju pranje novca
ba§ i ne oduSevljava. Zato je dobro i

gradonaöelniku ponekad napuniti lis-
nicu.

Sve promjene najbolje öe se oöi-
tovati u promjeni raspoloienja va§ih

gostiju jer smisao svega §to öinite je
da se oni osjeiaiu §to ugodnije, da
dolaze sve öe§öe u va§u pizzeriju i

ostavljaju §to vi§e novaca u vaSoj bla-
galni. Ako su oni nezadovoljni -

gotovi ste. Ah, da, mislim da vam ne
moram posebno ni napominjati:
grafika je siajna, §to vidite i sami.

waki je detalj popraien izvrsnom
crteZom, a njih je u ovoj igri itekako
mnogo. PokrenuvSi igru, öut iete
nekoliko zvuönih njam, mljac, gnom!
uz koje öe vam netko ili ne§to slasno
poiesti deskop. Stil i humor su jo§

dva dragulja u kruni kojom se ova
igra moze podiaiti. Tu ie, naravno i

glazbena podloga koja ie vas nat-
jerati da se u njenom ritmu lagano

nji§ete na stolcu smiSljajuii revolu-
cionarni recept za pizzu. (

PtzzA tYcooil
legenija.

ISPECTTE SATI! DOIIA PIZZU
\a10r Sro_sle u 0v0l 0ri slekli zavidn0 znarje.

I{ARUCITE PIZZU
Moida je to ipak pametnile.

lako ie polrebno
malo duie vriieme
uhodavania, ovako
opseina, duhouita
i pametna igra ne
moie dobiti maniu
ocienu

gfl
o/o

- je undergrund. Malo mozga i mnogo

fia-uviiek pali

6-{t-aq§

Ponekad bi im se i svidiel0 ono §t0 sam
smu6kala
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:zemljem. Prvo §to morate uöiniti
:'oriti pizzeriju u jednom gradu.

: rnudi starih zgrada odabirete
-u i unajmljujete je, odnosno
,:jete je i namje§tate njenu

'-:ra§njost - kupujete namje§taj,
- hladnlake i wu potrebnu opre-

- Zatim morate zaposliti kuhare i

-:bare, ko.je odabirete iz ponude
.:ovimo to burzom). Nitko od njih
: javr5en zato morate biti oprezni

, re bi poslije zabu§avali na poslu.
-edite im plaiu. U ovoj igr
-ete o svemu pa tako i o
.riku. Sami mo2ete kreirati pizze

'iom ukusu, s neobiönim sastojci-
, r,oiem, morskim plodovima, ali
'ate imati i one standardne jer

- : svi gosti htieti ku§ali va§e speci-
r:te. U ovom priliöno Tivopisnom

=lu igre sami birate namirnicu po
:-rirnicu, sjeckate je na komade i

: -rredujete po tijestu. Onima koji
ra dijeti toplo preporuöujem da
. dio prepuste nekom drugom jer

. se za tri sekunde uloviti kako
. ,evito okreiu broj Halo, pizza! i

'röuju jednu jumbo s vi§e sira.

,:: ste sloiili pizzu, korisno je saz-

. §to potencijalni gosti misle o
. Dobit 6ete ocjenu od nekoliko

' .iwenih skupina, medu kojima su

-,a, teenageri, radnici, intelekual-
losh gradani, turisti itd., a njihovu

=nu moTete /alra)ili i u vezi s

: edom i dizajnom va§eg restorana

I
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Ko§arka na Microsoftov naöin

Kako vrijeme prolazi, sve smo manje sumnjiöavi prema Microsoftovim igrama - pokazale su

zapravo, vrlo kvalitetnima. NBA lnside Drive je njihov ulaz u ianr sportskih simulacija

tti

PISE Mislav Mataiia NI
ilgotovo

u jednom ianru ne postoji
takva apsolutna vladavina,

monopol, kao 5to ga ima EA

Sports u ianru sportskih simulaci-

fa. Mnogi su pokuöavali, ali nitko
nije uspio stvoriti ikakvu znaöajni-
ju konkurenciju EA Sportsu. To se
moida najviöe odnosi na
ko§arkaSke simulacije. Dok na PSX-

u NBA Live serijal moida i ima
nekakve alternative, na PC-u goto-
vo da nema drugog izbora: ielite li
igrati ko§arku, igrat 6ete NBA Live.
To se konaöno promijenilo

izlaskom nove Microsoftove
koöarke, NBA lnside Drive.
Konaöno smo dobili jednu moder-
nu, kvalitetnu igru koja se moZe
suprostaviti EA-ovoj serili. S druge
strane, nismo ni oöekivali da de

NBA lD, koliko god dobra bila,
nadma§iti NBA Live. Pravo je pita-
nje je Ii tako neSlo uopde mogute?

Neki se sigurno sjeiaju prija§n.ie

Microsoftove ko§arke NBA Full Court
Press. Prevladavajuie je mi§ljenje da
je to bila kalaslrofalna igra, stoga i ne

öudi da je MS stvorio potpuno novu

ko§arka§ku seriju. Ovim 1e naslovom,

ocilo. odluiio zdpoaelicijeli niz

sportskih fran§iza (uskoro moZemo

oöekivati i nogomet). Pravi razlog
gotovo potpunog izostanka takvih
velikih serijala sporslih igara je vjero-
jatno financijski. Takav je izdavaöki

pothvat vrlo skup i zahtjevan pa se

z,lto na ldko Slo o>im, naravno, gigan-

ta Electronic Artsa, odvaZio samo

malen broj proizvodaöa. Stoga, bilo je

i za oöekivati da se veliki Microso{t
ukljuöi u utrku jer EA-ov primjer samo

pokazuje da je rijeö o vrlo popu

.......ltrslr.!sl!eue.§p.r.tl{.4rp.
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Hopa-cupa, nas dva skupa
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Vrlo neobiöan dio ove igre je broj razliöitih akcila kole moiete izvesti. Naravno,
nije predviileno da se ba§ sve tipke rabe ler ih je priliöno mnogo. Mogude je, 5to
je novost, u napadu preuzeti jednog igraöa koji nema loptu. Tad moiete zvati
dodavanje, postavljati blok i planirati akcije jer kontrolirate kretanje bez lopte.
Osim toga, u ulozi playmakera moiete narediti predodretlenu akciju. §to se tiöe
klasiönih kontrola, osim pucanja i dodavanja postoji i strafe (micanje u stranu)
te pivot (stajanje u stav i pivotiranje).

^ f,liienianie kortrola mogu6e ie samo unutar utakmice

Iclko ie riieö o rrllo dolrroi igri, ni u
öernu niie iednctko dolrro kcto ilBA

Lil,E

- ,m i, 5to je najvainije, unosnom
:eptu. Ovaj put su izdali simu-
,r ko§arke s licencom NBA lige

-:r,no, bez licence nema ni smisla
. ovakvu igru), Sto znaöi pravi
,rvi, pravi igraöi, pravi tereni.

ZT{AD OBRUCA
'.r od glavnih znaöajki ove igre je
liöan kontrast izmedu arkadnih i

',lacijskih osobina. Naime, sam

n igranja je na prvi pogled rela-
r arkadnog karaktera jer se sve

.lja priliöno brzo i bez mnogo
:iora za planiranje i taktiziranje. S

-:e strane, kad malo bolje prouöite
::lje, shvatit 6ete da igra podrzava

=m broj razliöitih defanzivnih i

.rzivnih akcija (primjerice, blok u
- adu, pivotiranje, fintiranje...).
,,:alje, moZete namjestati taktiöke
.:avke do na.isitnijih detalja,
:crati medu brojnim razliöitim

anra, odrediti öuvanje igraia,
.ajanle, itd., itd. Srovi§e, ilni mi se

. e taj taktiöki dio igre odraden
-em jednako dobro kao u NBA
.:u. No, nemojte misliti da ie vas
'-: time optereiivati ako ne Zelite,

morate uopie dirati taktiku, pa
.. moZete odrediti da raöunalo
:nja igraöe i zove time-out.

..ako da su predstavljeni autentiöni
: \ igraöi i momöadi. Nazalost, ni
'. rmacije dostupne o igraöima, a ni

: n na koji su prezentirane nisu ni
.oljena NBA Liveu. Kao prvo, svi

graöi predstavljeni slikom, no one
.rlo malene i öesto nekvalitetne.
,laci o svakom igraöu su vi§e
-niöke prirode: statistike u utakmici
J trenutaöno igrate, sezonske sta-

- [:e te ocjena njegove sposobnosti.
;e uistinu malo znamo Ii da NBA

.: {o, BoZe, ponavljam se) prikazu-

je vrlo opseZne karakteristike igraöa,
fiziöke podatke, njegovu povijest itd.
Osim toga, u NBA lD-u sve su te
informacije dostupne samo unutar
utakmice, §to znaöi da ne postoji
moguinost mijenjanja igraöa niti
stvaranja vlastite momöadi. No
dobro, Io su tehniöki detalji koji su

malo kome uistinu bitni. Ono §to je
bitno iest igrivosl i Tabava, a to je
definitivno najbolja strana ove igre.
Kontrolirati igraöe je vrlo lako pa
iete se vrlo brzo priviknuti na igru.
Sve §to vam na poöetku treba je
pucan.je (skakanje), dodavanje
(mijenjanje igraöa), brzo tröanje i

krada lopte. lgraöima FIFA-a ie
vjerojatno biti nal jednostavnile
postavili jednak sustav upravljanja i

ovdje, §lo priliöno dobro funkcionira.
Naravno, najugodniji izbor je
gamepad, koji u ko§arci ima veiu
prednost nad tipkovnicomi nego u
nogometu, jer je ko§arka mnogo brZi
sport. lgraöi imaju podosta razliöitih
poteza, poput razliöitih finti u

vodenju lopte, raznovrsnih zakuca-
vanja, polaganja itd. Poneki sitniji
problemi dolaze do izra2aja - prim-
jerice, silazna putanja je mnogo
brZa nego §to bi sm.jela biti, poneka
ovdje viclena zakucavan.ja su u
swarnosti gotovo nemoguda, gotovo
je nemoguie ukrasli loplu jer je
umjetna inteligencija pokupi
desetinku nakon 5to je izbijete itd.
Posebno.je nezgodno preöesto zva-
nje ilegalne obrane. Buduii da je u

NBA-u zabranjena zonalna obrana,
ovdje neiete smjeti lutati s jednim
igraöem od protivniökog igraöa kojeg
bi trebao öuvati niti konstantno
drZati centra u reketu. Osim ako tu
opciju iskljuöite - sudenje je vrlo pri-
lagodljivo do najsitnijeg detalja.

WHERE DO YOU WAITT
TO PASS TODAY?
Crafiöki, NBA lnside Driveje vrlo
dobar. lpak, nije tako dobar kao
(opet se ponavljam) NBA Live. Tereni
su relativno dobro dizajnirani, ali bez
ikakve uporabe refleksije ili efekata
siena, §to .le priliöno razoöaranje.
Opienito, teren izgleda dobro, ali
kompletan ugodaj nije kao u EA

Sportsovom Vi rtu al Stadi u m u. lgr aöi
su takoder dobro napravljeni, ali
moglo bi biti i bolje. Kao prvo, sam

broj poligona je pone§to ispod stan-
darda najboljih sportskih simulacija.
Lica igraöa su, kako je danas obidaj,
vjerna realnim uzorima. To je
napravljeno manje-vi§e zadovoljava-
juie, iako ne tako da bismo lednog
öelavog igraöa razlikovali od drugog,
ali dovoljno dobro da bismo razliko-
vali, primjerice, Pippena i Kobea
Bryanta. Kretnje igraöa su priliöno
vjerne, §to imamo zahvaliti motlon
captureu provedenom nad Rayom
Allenom iz Minnesota
Timberwolvesa. Zvuk je priliöno pro-
fesionalno odraden. Clazba koja vas

prati kroz izbornike je, rekao bih,
ne§to manje iritantna od one u NBA
Liveu. Zvuöni efekti su izvrsnr -
tenisice na parketu, udaranje lopte
po parketu i lagani nuk prolaienja
kroz mreZicu su r.rlo realni. Jedna oci

zamjerki koiu imamo vezana je za
komentatore. Zbivanje na terenu
prate doista r,rlo aiurno i nikad ne
govore gluposti. a mnogo go\,ore, no
problem je u tome da su im glasovi
vrlo, vrlo nesimpatiini. Dovoljno je
samo spomenuti da u nekoliko
navrata znaju zapjevati, imitirati bla-
gajnu i stvarati sliöne zvuöne efekte.
O njihovim vicevima i metaforama
ne ielim ni priöati jer doista ne

znam kome bi se tako ne§to moglo
svidati (moZda Amerikancima?). No,
ovo je ipak samo subjektivna prim-
jedba. Moida se nekome Mirko i

Slavko uöine simpatiönima. U tom
sluöaju, primite moje isprike.
lpak, najveca je zamjerka ove igre
nedostatak multiplayera, ito je u

dana§n.ie doba potpuno neprihvat-
ljivo.

MoZda ste primiletili da je cijeli
ovaj opis jedna velika usporedba s

NBA Liveom. Naialost, to.ie neizb-
jeino u sportskim igrama, a naroöito
u ko§arci, gdje se jo§ nije pojavila
nijedna igra pribliZne kvalitete NBA
Live seriji. Takoder, moZda vam se iz
navedenog uöini da imamo mnogo
primledbi na ovu igu, ali to niie isi-
na. Veöina ih se odnosi na uspored-
bu s NBA Liveom, gdje NBA lmide
Drive ipak manje-vi§e niiek gubi.
Nemo.ite to previ§e uzeti k vor. ipak
je rijeö o vrlo kvalitetnoj igri koja ie
vam se zasigumo sridjeti ako ram je
NBA Live 99 doeadio i ako Zelite
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Death Jesteri su te§ko naoruiana verzija
eldarskih assassina

Poöetak smje§taja ledinlca

Lopovluk

WARHAMMER 4OOOO:
RITES OF

Postavljanje u Warhammer setting i nije ba5 prastari trend. Dakako, ako netko ima ideju kako
dosada5nji ok rejting dovede do propasti onda je to definitivno Strategic Simulations Ltd. Svaka

]t-

ffit

PISE Damir Rukavina

m DAKLE;J,"#
smo u ve6ini sluöajeva imali
predivan ugotlai koji je
izravno pojaöan jednom
notom fanatizma, Dakako, ako
niste ved do sada shvatili,
ovdje se radi o niöemu do
Warhammer igri. Osobito ako
se sledi za raöunalom i nema
se 5to raditi. Onda igre poput
Rites Of War skaöu iz jame
spremne da nam oduzmu i taj
dio slobodne volje.

Razlog ovoliko pes-

imistiönom headingu nije niSta

drugo do kapitalno razoöaranje

(tech. Note)). Dakle sve je u na
mjestu. Tu su jedni vanzemaljci
koji Zele planetu, tu su ljudi koji
ne daju planelu i da ne zaboravi-
mo, tu su i drugi vanzemallci koji
hoie sve. Zamr§eno.

GDJE JE DIGITITET?
Ma koliko to banalno zvuöalo,
ovakva igra definitivno dokazuje

RECE zal

E
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koje ova igra velikodu§no manife-
stira. A to je njezina nevjerojatna
sliönost Panzer Ceneralu. Ali ne,

ovog puta vodite Eldare. Nego
§ta. Uglavnom, priöa se vrti oko
eldarske invazije na vei okupi-
ranu planetu ne bi li stigli do svo-
jih svetih relikvija ostavljenih
tamo prije nekoliko milenija.
Naravno, Empire of Man to sis-

tematiöno odbija prihvatiti, pa se

frakcije zbog toga pokolju. No, da
to ne bi bilo sve, u igru ulazi
nitko do Tyranida koji su taj svijet
odredili kao slijedeiu crpku
organske t'vari (oni to koriste za

asimilaciju i samousavr§avenje
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P;iöCl se rrati oko etctGrlske inrrclziie-.

.o se nisko neki ljudi sprema-
.rrustiti ne bi li prodali staru

lgodna komparacija SSI-

rg poteza je kao kada u

,:iöarni imate dvadeset razliöi-

tih boja sladoleda, a svaki
ima potpuno isti okus.
Subjektivni afiniteti su

naZalost i ovdje uzeli
svoj danak, tako da ie
se Warhammer
40000: Rites of war
svidjeti samo ljudima
koji imaju previ§e
novca ili ako nikada
nisu zaigrali "general"
seriju igara.

Ovaj SSI-jev

proizvod je ne§to §to u biti pop-
unjava rupu izmedu dva izdanja.
Koja dva, nisam siguran, ali sve-
jedno. Salu na stranu. Ono §to

ielim naglasiti ovdje je to da su

Panzer Ceneral igre jedna
vrsta pro§losti koja svima

ostaje rado
(dobro... kako

kome) u srcima.
No, zapitajmo se.....da li
zaista Telimo jesti isti

sladoled druge boje? (

uerzija

):

ttlotebook §ericom Overdose II polo rd*_
Intel Celeron 366 /,nt*l.,}
12,1" TFT Display t800"60ü) L*fF
64 MB RAM, ATI 4 MB §GRam Fe$!iri{Y}
3,ä §ts H*D, ?4 x CD-ROH
Full duplex sound + speaker + microphone
Win SS keyboard + trackpäd
Ni-tqh akku. 2x PCMCIA port
I*. p*rt, T*rbica

5.t*.S. Racunala
Vocarska 48

10 000 Zagreb
Tet: 01 4535-366
Fax: 01 4635-368

t -mai I : s- m-s- racuna la@zg.tel.hr
We b : www. sm sco tT'?.ca fi
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§US game Monster
Intel PII Celeron 366

FtB As*s l{§L-ß BX AT, 64 MB SDRAM PC100
WD 4.3 GB l-{DD, fDD 3.5", 40 speed CD-ROM

nvidia Riva TNT 2, 15 MB, AGP, 3D graphic card
Labs S4 PCI soundblaster, 2 x 720 W speakers

inea 15" monitor, GVC 56 k modem interni,
AT case Tastatura HR, Mouse + Päd

§toi
*od nas !!!
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fl retpostavimo da.ste priiaS-
F nlih desetak godina iivjeli u
baövi i niste nikada öuli za
Civilizaciju. To je «samo» jedna
od najpopularnijih igara svih vre-
mena. Cilj vam je nastaniti se na
planetu i razviti mreiu gradova
te u njima i oko njih razviti
proizvodnju hrane, povezati ih
cestama i podidi privredu na
noge. Stanovnike stalno morate
driati sretnima, inaöe de biti
problema! Osim toga, morate
ulagati i u naoruianje i voditi

politiku prema okolnim narodi-
ma. Naöelno, postoji vi§e ciljeva
u igri. Moiete satrti sve pro-
tivnike, pobijediti u utrci kolo-
nizacije svemira, ujediniti svijet i

zavladati njime...
Civilization 2: Test Of Time je

utemeljen na originalnoj Civilizaciji.
Od igraöa zahtijeva gradnju mo6nih
carstava od lemelja. putovanja u

nove svjetove, istraZivanje. Klasiöna,

neosporiva igrivost originalne
Civilizacije ne bi bila dovoljna za
komercijalno uspje§an naslov

Upravo zato Civ2:ToT donosi CIV
Zanru dva potpuno nova svijeta kola
6e potencijalno privudi tisu6e novih
igraöa, fantasy i znanstvenu fan-
tastiku. lmajte na umu da nije rijeö
5amo o promlenama u grafici i

imenima. Sve je drugaöije! Stabla

istraZivanja, taktika, specijalne
moguinosti iedinica... Tu su i zan-
imljivi scenariji, jedan temeljen na

Midgard scenariju iz dodatka za

Civilization 2 - Fantastic Worlds, te
potpuno novi Zf.tenarii koii
ukljuöuje izvanzemaljsku rasu,

68'HACKER RUrAN 19ee.
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Civitization je jedna od rijetkih igara koja traje i traje. Svaki put kada netko od nas zasjedne igr{
je, koju god verziju, nema Sanse da se odvoji od raöunala sljededih nekoliko sati. Svejedno,l
novoobnovljena Microproseova verzija unosi mnoge zanimljivosti u äanr... 
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Svaki gradid valia posebno "teto§iti" da se stanovnici ne bi pobunili

Cirrilizociio i srri niezini nctstctrrci öine
icdnu l,eliku i nclilroliu strGlcegiisk igr:t
srrilr rrrernentt, lrez prctrrog konkurerttct.

ffi

,niju koje je na rubu propasti, i

, kao spasitelja koji 6e je povesti
.r'ajanje cijelog planetarnog sus-

. Priliino dobar dodatak origi-
-oj Civilizaciji, zar ne?

{AJBOLJA STRATEGIJA
;VIII UREMEIUA

izacija je priznata kao najbolja
. .gi1a svih vremena te je, samim
:, svojevrstan benchmark za sve

" -trlegiie. Prema miiljenju
,gih, niiedna joj se igra nije ni

rli2ila na tom tronu.
- totrajnost, izmedu ostalog, treba

.aliti rdzliaitim preradama igre i

: öitim dodacima u koje spada
. Of Time, ali i nedar no opi:ani

. to Power i Alpha Centauri. Öini
ia je Call To Power posljednji

-u§ai da se igrace drZi narajcani-
: za Civilizacijinu filozofiju dok
. .tigne Civilizacija 3 koja se

-kule sljedeöe godine. To 1e

rvo i po mnogim doradenijim i

.rn elementima nego :1o .u oni
-iia§njim inaöicama. Crafika je

.1uta na 16bppa. .Jedinice su

:p§ane, i detaljno animirane. lgra
. ,ei na prvi pogled biti domade

za okorjelog civilizatora. jedina
:rreka bit ie malo prekoncipirani
rrnici koii su ovdje daleko ljepSi

-.nkcionalniji, no da HC- Civ

igraöi ne bi prigovarali, ostaje opci-
ja vra6anja starog pretpotopnog
izgleda cijeloj igri... Na poöetku
odabirete jedan od 5edam nivod
teTine (od poglavice do boianstva),
aktivnost divljih barbarskih pleme-
na i igra poiinje. Najzanlmljivila
novost u Test Of Time je uvodenje
Multi-Map igranja. Primjerice, u

Fantasyju svaka mapa predstavlja
jedno kral jevstvo (podzem lie,
mora, zemlja, zrak), dok je u

znanstvenofantastiönom naöi rru

igranja svaka mapa jedan planet.
Reöeno unosi vrlo intrigantne ele-
mente u ci.jelu igru. Zamislite,
primjerice, ovu situaciju: gradite
svoje carstvo i pozorno motrite i

§pilunirate kolege iz
kraljevstva/planeta kadli iznenada
usred teritorija golema ultrasna2na
i napredna rasa s druge mape
izgradi grad koji ie joj posluZiti kao
vrata sili dovoljno snaZnoj da
smo2di sve na va§oj mapi. Ako
odluöite igrati proiirenu orieinalnu
igru (morate kolonizirati Alpha
Centauri), jedna rasa ie poöeti
igru na Alpha Centauriju.
Bezbroine moguinosli hit r e prai i

izazov za svakoga tko je ikada odi-
grao koji sat Civilizacije, ali i za
one najopakile tvrdokoraiel Sr i or i

novi scenariji ne bi mnogo vrijedili

bez popriliönog broja novih otkri6a i

tehnologija. Najvi§e novosti je u

Fantsy i ZF naöinu igranja. Mnoge
su jedinice samo uzete iz nor-
malnog naöina igranja i preraalene.
Funkcija i performanse su im iste,
samo je promijenjena grafika i ime.
Seltleri su uvijek 'ettleri razvijaju
zemlju, grade ceste i nadograduju
ih na prugu (ili kako se vei zove,
zavisno od naöina igranja). Mnoge
nove napadaöke i obrambene

ledinice vrlo >u >liine onima iz orig-
inalne igre, §to se i ne poku§ava
skriti. Naime, uz igru 6ete dobiti i

tablicu s performansama pojedinih

iedinica i njihovim eventualnim
razliöitostima, koje nisu velike.
Nastojalo se ukloniti propu>te i/ pri-
ja§njih verzija. Tako se sada ne6e
dogoditi da se neprijateljski gradovi
kote usred va§eg teritorija. Settleri
su ograniöenr Lzr.l kontrolnim zona-
ma. Takoder, poboljiani su odnosi
snaga, tako da se ne mo2e clrsc,drtl
.1" r ai oi(.-*, ?. t..,t -o, :.":
kc, l^c, gc,d Cobr, , bi,-, !a!.aJE' ',

-i. :r--r.r \;:- ).. - :. )---

r . :'. .l c-l i -.J- i .-. ,l

te2rh ni,.,.a rE.;.-la qr-r : te p,-,61p ;1-
o:r'.i-ti, - . -:- ^ :'t'.
ner idena-.

SAMO ZA CIVILIZIRAI{E
Podruöje kole je Test Oi T me diglo
iznad ostalih Cir 2i gara ]e tehniöka
doraclenost. .ledlnice su elegantno
animirane. Sr'aka mapa ima
nekakre zra, ajke po kojima 1e pre-
poznatljiva, npr. mitska öudovi5ta na

Fdnlasy mdpama. I glazba i zvucni
e[eLti :u na visini. lvuöni uzorti su

visoke kvalitete i uistinu ih je
mnogo, a glazba dolazi u obliku

CD- trackova. Dodu§e, osrednja je,
ved kod prvog slu§anja je prepoz-
natljivo da je raöunalno generirana
pa ne vidim razloga zaito uz igru

nije ukljuöena kao MlDl datoteke,
§to bi omogudilo daleko veiu
koliöinu pozadinske glazbe od
ponudenih 1J tema. Naravno. ur i-
jek 6e biti onih koji ie cviliti da
poboljianja nisu dovoljno pogurana
Automatski management settlera i

gradova je jo§ uvijek za ni5, stoga
predlaZem da ove dvije vaine
zada6e obavljate sami, ruönol Ipak,
kad se sve oduzme i zbroli,
zakliucak ie 1a.an: Cir lan re >rrije
propustiti orai na>tarak. \1nngo e

*itni( a nadoBrddeno od ,'pga -ig-
urno nije najreraT.i o -p.,-.e-Lt
potpuno n6,6:iqc,6, C . rz;. a

jednom. Cir i izac:1a u', iei. h.d bai
priie isplrnih r,:k',,'' a?l

{

5ID HEIER's AI.PHA
CEIITAURI
:,: :: lelia 0a sEda." rasa K0Ja Öe kolonizirati
::r:i ie:i:ali;. H;ri: najlakSe je pobijediti s
-.-:- a,or';io:,
CIYILIZAIIOH2:GALLTO
POWER
, 'io s 'i:ro T0T- I uz re<e va'i1aciju. Neke

:trär. sL öal i oolie rorganizacrja graonje). no.
re00slaje rJlri-maD igrarje i intrigarlni sce-
nd'l]r

CIUILITATIO]I 2
ova.o je sve ooielo.

tr ueliku pobiedu potrebno ie yeliko

friic
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^ Malo Fantasya ^ Malo znanstvene lantastike

^ Malo öu§paiza

mnogo

^ I na kraiu iedan liiepi zrakograd s
dügom na razmatanie
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frate ploöitati sve ove kniige da biste
strateg

Tenk. Jedan 0d osnornih argümenata u
medudriau[im sradama u Giülizaciii...

I

0duzet 6e vam
mn0g0 yl8mena,

Uistinu mnogo!
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Europrodukcija

NESTO::ll,Ji,j,
igraöi, "gurmani" medu konzu-
mentima digitalne umjetnosti de

PI SE Mislav Mataiia
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Kao i u veiini sliönih avantura,
identitet i osobnost lika kojeg kon-
trolirate su ostali nepoznati i neo-
drecJeni. iedino §to znamo jest da
ste mladi novinar i da Tivite u

Francuskoj. Jednog dana nosite
pismo va§em prijatelju, starom
znanstveniku koli 2ivi u velikom,
usamljenom lornju. \o. va§ 1e pri-
jatelj vrlo lo§eg zdravlja, na samrti.
Umire pred va§im oöima, ali ne
prije nego Ii vas zamoli da dovr§ite
jedan pothvat kojeg on, na2alost,
zbog starosli ne moZe izvr§ili.
Naime, on je zoolog. Odmah po
zavr§etku fakulteta u ranim trideseti-
ma, muzej u kojem je radio poslao
ga je neka prouöi neistraZenu
zemlju Amerzone. Ondje je oti§ao
zajedno s dvojicom prijatelja u

amfibijskom prijevoznom sredstvu

§to ga je sam dizajnirao i nazvao
hydraflot. Ubrzo po dolasku u

Amerzone doznao je za neobiöne

bajkovite bijele ptice, jedinstvena i

prekrasna stvorenja koja Zive na
vrhu onda§njeg vulkana. lako su te
ptice svojevrsni za§titni znak
Amerzonea, one su vrsta pred izu-
miranjem jer Tive samo na jednom
mjestu i legu samo jedno jaje po
generaciji, a öak ni to jedno ne bi
preiivjelo bez intervencije lokalnih
lndijanaca koji odrZavaju vrstu na
livotu. Tad je ambiciozni mladi
znanstvenik uöinio fatalnu
pogreiku: ulr.:o je iaie i odnio ga u
Europu ne bi li postigao znanstvenu
aklamaciju. No u Europi mu nitko
nije povlerovao, postao je ruglo
znan\lvene zajednice i njegova 1e
karijera propala. Tek nekoliko godi-
na prije poöetka radnje, sada vei
starcu, muzej mu je vratio jaje koje
je potpuno neoöekivao jo§ uvijek
bilo 2iro. Odmah je odluiio ispravi-
ti svoju gre§ku i vratiti ga u
Amcrzone. No. zdravlje mu lo nije

Podianr avantura proiza5ao iz Mysta u posljednje je vrijeme sve samo ne popularan. Je li uo
mogude napraviti takvu igru i postidi bilo kakav uspjeh?

i
l
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uvifek primijetiti da nerijetko kod
igara postoji sliöna kvalitativna
razlika izmedu europske i amer-
iöke produkcije kao i kod filmova:
dok je ona europska znatno manja
i siromaSnija od ameriöke, öesto
se u mnogoöemu, za razliku od
ameriökog §tanceraja koji iskljuöi-
vo podilazi trii§tu (öast iznimka-
ma), moie pohvaliti gotovo artis-
tiökom doratleno§du. fedan takav
primjer je Amerzone, proizvod
francuske kude Microids, avantura
u stilu Mysta sa sjajnom priöom,
fenomenalnom atmosferom i

odliönom grafikom. No, iako je
rijeö o savr§eno doradenoj igri,
ima i odredenih mana koje ipak
sman.iuju ukupni dojam.

t I

I
l

*.,@"

Poseban ie naglasak stavlien na ekologiiü i zoologiiu, tako 6ete u igri susresti mnoge urste iiyotinia, styarne i izni§liene

dizaina
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ou§talo, i tu uskaöete vi: morate
\renuti novu verziju hydraflota,

-i u Amerzone i vratiti jaje na
-'o m.jesto.

5YAI(O JUTRO JEDITO
,JAJE...

:erzone je organiziran sliöno kao i

-,ina igara tog tipa. Dakle, ne
.:ete se 100% slobodno, nego
.toji odreden broj predefiniranih
:sta izmedu kojih se kreiete. To je

' eno ozloglaSen naöin organizaciie
-': i siguran sam da su mnogi ve6

.: zbog loga okrenuli stranicu i

:ili na opis na.inovije 3D ekstrava-

-..ce ili §togod takvoga, ali moram
. ,r da jo§ nikad nisam vidio bolju
' clementaciju ovakvog sustava
.qoli je ova u Amerzoneu. Kao
-.o, sve su te predodredene toöke
. r jasno definirane i .jednostavno
.roredene, tako da neie biti po,,-
.: h situacija kad do neke toöke

2ete doii samo neobiinim i

.lokuöivim zaobila7enjima,
'r jesto jednostavnom ravnom
.:anjom. Nadalje, nije rijeö samo o
,:iönim slikama, s jedne toöke
,zete potpuno slobodno razgleda-

.. okolinu u 360 stupnjeva. lpak,
-,r §to nedostaje je prikaz kretanja
: toöke do toöke; to je izvedeno
-:omatski. S druge strane, kad bi
.tojala takva animacija za prljelaz

s toöke na toöku, moZda bismo igru
dobili na deset CD-a, a ne na öetiri.
Cotovo je nemogude proma§iti bilo
koji predmet, kao §to se ponekad
dogadalo u sliönim igrama zbog
lo§eg suielja ili slabe organizacije.
Suöelje je dizajnirano uistinu sjajno,
s nevidenom jednostavno§iu. Lijevi
klik je za interakciju s okolinom, a

desni poziva inventar. Kad zaglavite,
neiete morati poku§avati rabiti sve
predmete na svemu, kursor sam
pokazuje na koiim je predmetima u

okolini mogu6e uporabiti ne§to iz
va§eg inventara. Naöin igranja je, na
sreiu, mnogo bli2i standardnim
avanturama negoli zloglasnim moz-
golomkama po uzoru na 1'lth Hour
kakve ljudi obiöno veZu s ovim
2anrom. Dakle, rileö je u veiini
sluöajeva o kreativnom i logiönom
rje§avanju problema, dodu§e, s ne§to
vi§e upravljanja razliöitim strojevima
negoli u obiönoj avanturi, ali ni na
jednom mjestu nema iritantnih
zagonetki koje su same sebi svrhom
koliko god dizajneri to poku§ali
zamaskirati nekakvom funkcijom u

radnji. lz tog je razloga ne§to iskusni-
jem avanturistu igru priliöno lako pri-
je6i bez veieg zapinjanja u samo
nekoliko dana. Nadalje, igra je vrlo
kralka. Vjerojatno to moZemo prip-
isati iznimno kompleksnim 3D sce-
nama ko.ie zauzimaju itekako mnogo

prostora. Jo§ jedan Zanrovski stereotip
koji je i ovdje prisutan je nedostatak
interakcije s likovima. Na prste jedne
ruke mogu se nabrojati likovi s kojima
komunicirate. Rijeö je iskljuöivo o jed-
nosmjernoj komunikaciji, dakle, oni
govore, a vi slu§ate. Mnogima 6e to
zasmetati, ali treba imati na umu da
malo koja sliöna igra ima relevantnu
komponentu u interakciji medu likovi-
ma/ nego ponajprije u rje§avanju

problema i uZivljavanju u atmosferu
svijeta u kojem se odvija. No, bili
bismo nepravedni kad bismo mane i

vrline ovog malog digitalnog remek-
djela tra7ili iskljuöivo kroz konven-
cionalne ianrovske elemente. Ovdje
treba promatrati atmosferu i svo-
jevrsnu umjetniöku Zicu koja proiima
cijelu igru.

...ONGAIUTZMU STAGU
DAJE
Crafika je jo§ jedan iznenadujude
dobar element Amerzonea. Inaöe,
Amerzone je osvojio prvu nagradu u

kategorili igara na europskoj konvenciji
o grafiökom dizalnu,lmagini 99. Sve
3D scene su izradene u Lightwaveu i

iznimno su detaljne, öak bi se moglo
re6i da graniöe s fotorealizmom. U
vedini sluöajeva ie, naTalost, rijeö o sta-
tiönim 3D scenama bez pokretnih
dijelova. Samo se ponekad mogu vid-
jeti neki man.ie znaöajni animirani ele-
menti poput, primierice, sobnog venti-
latora, 5to je oöito bio nuZan kompro-
mis s tehnolo§kim ograniaeniima jer
nema tog hardvera koji bi takve scene
renderirao u real-timeu. Upravo zbog
te detaljnosti i ljepote dizajna osjeiate
se "kao da ste doista Lamo". To se

naroöiro odnos. na eksterijere.
Prevladavajuöi ekterijeri su oiito znak
inspiracije \1\stom. \a znaäjnijim
mjestima u radnji pojarljuju >e i ani-
macije koje je posebno za N.licroids
izradila belgijska kompanija Crid. Za
njih moZemo reii samo sve na,bolje -
dizajnirane su, kako tehniöki, tako i u
öisto redateljskom smislu, apsolutno
savßeno. Mogu reii da sam gledajuii
neke od njih doslovce ostao bez daha,
i to nakon dugo, dugo vremena.
Animacije su popraiene i izvrsnom,
cinematiönom glazbom koja doista
prati i poveiava ugodaj i nije ovdje
samo reda radi. Naialos! pojavljule se

samo u animacijama, tako daje defini-
tivno ima premalo. No, bolje je i tako
nego da je glavni dio igre popraöen
kojekakvim "relaksirajuöim" melodiji-
cama. Ne brinite se da öe vas tiiekom

igre pratiti grobna ti§ina - efekti
poput fijukanja vjetra, mre§kanja val-
ova ili pra§umskih zvukova su jed-
nostavno fascinantni.

Amerzone je prekratak, prelagan

za igranje, pripada vrlo nepopu-
larnom Zanru, nije nimalo dinamiöan
i ne dopu§ta veliku interakciju s

likovima. Dakle, nipoSto nije rijeö o
izvrsnoj.igri kao takvoi kao §to sam
vei spomenuo, prevladavajuii utje-
caj u Amerzoneu je nekakav umjet-
niöki doiivljaj. Osim vei spomenute
inspiracije Mystom, postoji i svo-
jevrsni hommage lulesu Verneu u

obliku hydraflota, prijevoznog sredst-
va koje kao da je iskoöilo iz jednog
od njegovih djela. Sve to upu6uje na
öinjenicu da je Amerzone, iako zbog
odredenih mana nipo§to ne pred-
stavlja prvoklasno dizajniranu igru, a
niti ie, zbog malog izdavaöa i nepos-

toje6eg marketinga, postiöi bilo
kakav ozbiljnili fi nancijski uspjeh,
ipak vi§e nego ukusna poslastica za

one "gurmane" spomenute na
poöetku recenzije. Dakle, ako su

vam u igri primarne priöa, dubina,
originalnost i sliöne stvari kojima se

izdavaöi tako olako razbacuju bez
pokrida govoredi o svojim proizvodi-
ma, a koje su ipak, §to god tko mislio
o tome, najteii i najozbiljniji dijelovi
u stvaranju interaktivne zabave, ne
oklijeva.lte, nego skoöite na prvu pri-
liku da nabavite Amerzone (usput, u

listopadu izlazi i DVD verzija).
Ovakve se igre ne pojavljuju sraki
danl (
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PAfr DORA DIRE TIUE/OUER.
SEER
i(c ,:s !.Se zanima kategorija inleraktivnih fil-
r-ira. cre!0'uaulemo avanture privatnog detek-
ilia Texa h4urphyja. lako vrlo star, Pandora

Drrecli\e .e i danas vrlo igriv. dok Overseer

nozete naoaviti J DVD vezrji.

BLACXSTOilE CHRO]IICLES
lgra d0nekle sliöna Amerzoneu, ali mn0g0

zalvorenije radnle, s elementima h0rora.

lgra tafiastiöne atmos-
lere i doradenosti, ali
plekratka i prejed-
nostauna. Toplo pre-
poruöulemo onima
koii haie ne§to dru-
gaöiie

Benoit Sokal, poznati europski crtaö stripova, koncipirao je
Amerzone prema jednom od svojih stripova o inspektoru
Canardu, po kojima je i najpoznatiji. Prije nekoliko godina
je, kako se to lijepo kaie, "odluöio istraiiti raöunalo kao
kreativni alat" i rezultat toga je Amerzone u kojem molemo
uoöiti priliian broj utlecafajednog crtaöa stripov4 naroöito
brojne crteie i tehniöke nacrte koji su sjaino napravljeni i
nuini za prolaz igre. Nadalje, tu je dizajn razliöitih iivotinj-
skih vrsta i amerzonskog okoliSa koji su dizajnirani tako
dobro da je oöito da je u tome imao prste netko drugi a ne
obiöni programeri. lnaöe, francuski izdavaö Casterman je
takoder specijaliziran za izdavanje stripova (Tintin i dr.).

l(rcltl(o i lctsno: ol,o le 1|e5to sGlsrrirn i
pocprrrro drugctöüe ocl frilo öegcl Öto
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Iaa za muöenie mpdu§nih lecenzenata
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Sre sü so laste rratite s iuga...

ALTERf,ATIUf,O

Lan od doista dietkih likoua u igri ne

ltÜori engleski

lloho pripazite na sraki detali crteia u
kniiri mdenoi na poöetlu lgre icr 6e yam

mnogi od nilh bfi ruini
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Pravih, klasiönih avantura kakve su bile popularne prije nekoliko godina je sve manje i man
Stoga je bilo pravo iznenadenje dobiti jednu takvu iz radionice nepoznatog austrijskog proizvod

PISE Mislav Mataija Mnogi 6e biti odu§evljeni
pojavom ovakve igre jer je ianr
avantura u starinskom,
klasiönom smislu izumro.
Naialost, viSe nema klasiönih
avantura poput Monkey lslanda
koje smo toliko voljeli igrati,
zamijenile su ih neke drugaöije
avanture koje to mogu opravdati
ne samo inovacijama u polju
grafike, nego i potpuno drugaöi-
jim stilom igranja koji nije ori-
jentiran iskljuöivo na zagonetke.
Ako ste nostalgiöni, pomislit dete
da je ova igra ba§ ono §to se
oöekivali joö od tredeg Monkey
lslanda. I meni je to palo na
pamet kad sam prvi put pokre-
nuo Rent-a-Hero, ali na kraju
dana sve §to mogu redi o njemu
jest da je rijei o relativno sim-
patiönoj, nipo§to odliönoj igri.

E

Upoznajte Rodriga. On 1e junak ove
priöe, i to ne bilo kakav, on je pro-
fesionalni junak. Na7alost, Rodrigo
je .jo§ mlad.i neiskusan, tako da nje-
gova agencija za obavljanje hero-
jskih usluga, pritisnuta brojnom
konkurencijom iskusnijih i poznati-
jih heroja, ne posluje ba§ najbolje
te se mora ograniöiti na dosadne i

rutin.ke poslore poput spaSavanja
princeza, ubijanja zmajeva i sl., dok
verina njegovih kolega obavlja
poslt.rve vezane uz nedavnu invaziju
gusara. Naime, Rodrigova domo-
vina je Tol Andar, idiliöni otok usred
vjeönog mora. Kad je ondje u

davnoj pro§losti otkrivena posebna
ruda zvana "gloomstones" sluieii
kao glavni izvor energije. oLo nje .u
izbili mnogi ratovi. Pa i kad su

zavr§ili, neki su i dalje, iz öiste
navike, nastavili sukobe. Te

malverzatore su ostali po brzom pos-

tupku protjerali na otvoreno more/
ali sad, mnogo godina poslije, oni se

vraiaju na rodni otok. 5 mi5Leriozno

ojaöanim lete6im brodovljem.
Rodrigo i ne zna da ie ga rutinski
zadatak pronalaienja patuljkove
iene uvesti u sredi§te trenutaönih
dogadanja i donijeti mu vjeönu slavu,

mirovinsko osiguranje i mnoge druge
beneficije.

GUYBRUSHU, URATT §E!
Rent-a-Hero je oöito raden po uzoru
na legendarnu Monkey lsland seriju,
§to se vidi ponajprije po glavnom

lunaku, Rodrigu, koji tipiönim men-
talitetom autsajdera izrazito podsjeda
na jednog od najomiljenijih raöunal-
nih likova ikad, jednog i jedinog
Cuybrusha Threepwooda. Nadalje, tu

1e i 'vijet u kojem 'e igra odvija
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EilT'ITII
Savjeti koji vam mogu pomodi na nekim mjestima u igri:

( ilakon §to vam zlato padne u

kanalizaciiu, a radnik vas ne
pusti ünutra, zamollte gostion-
iöara Sancha da vam posudi

sroiu trubu. Zasuiraite ispred
srog []eda, radnik 6e oti6i.

( Kad vam zatreba nau§nica da
biste uöli u gusarski gtad, otiilite
do Raname. Kikaite nekoliko
puta na niegovtt naü§nicu dok se

tada ie bno zgrabite i iieiite.

( (ad Jasmin pobiegne na drvo,
doilite za njom, postavite ispod
slamu i potpalite ie §iiicama

izbuSite desni zidl. Bacit 6e Yam

ogllieu,

fESko ie vierouctti, .tli postoie ClrrGtn-
turisciCl«i fonotici lroii trcrie upacrrro
lineornu igru osrealnie grctfike i zos-

tcrrielog ricröintr igfcrnicr

-:koder sliöan Monkey lslandu,
-rsarski, ali s mnogo fantazi.jskih,

lkienovskih elemenata poput zma-

=ra, patuljaka i sl., ali i s mnogim
rlicima futuristiöke tehnologije
rput letjelica u gradskom prometu.
rumorje priliöno sliöno koncipi-
,r. pomalo ciniöan, podrugl.liv

,.mjeren ponajvi§e prema glavnom
.-naku. Neki ie to moZda nazvati

piranjem, plagijatom, ali meni
.obno se svidjelo prisjedanie na
rtne dane vedrih i humoristiönih
.antura poput ve6 spomenutog
.rcnkey lslanda i razliöitih Sierrinih
, Jestova. No, naialost, öini se da
.im programerima ipak nedostaje
,:hovitosti. Dok je sam koncept s

-nacima za iznalmljivanje ludo smi-
..an, otprilike tri öetvrtine humora

gri se iscrpi po zavr§etku uvodne
:ivence. A §to je s igrivoSiu? Pa,

. e öe vam biti jasno ako ste igrali
o koju avanturu posljednjih pet

-.lina. Naöin igranja je potpuno
,;iöan. lgra je strogo podijeljena

:, statiöne lokacije. Uporaba pred-
'eta je zami§ljena priliöno jednos-
.. no - umjesto da neki predmet
..Jiavate vise puta na razliöitim
- estima na istoj lokaciji, dovoljno
. samo jednom klikati na nj u

.entaru i Rodrigo öe ga uporabiti,
':.'avno, posloji li na toj lokaciji
- -'jena za nj. Kad je o zvuku i

.-:iici rijeö, ne mo2emo udijeliti
.akve posebne komplimente diza-

-=rima. Crafika je u najboljem
- :aju korektna, dvodimenzionalna.

- ' nraciju likova bez sustezanja
:zemo nazvali lo§om. Oöito je
:cuno raöunalno generirana grafi-

. rila prevelik izazov za
. .:obudne Austrijance. Zvuk je
.ebna priöa. Ba§ kao §to se u

naöinu igranja Rent-a-Hero odveö
ne razlikuje od starinskih avantura,
tako je i glazba posve ista. Dakle,
rijeö je o nevjerojatno frustrirajuiim,
"opuStajuöim" melodiiicama od
kojih 6ete najvjerojatnije dobiti
glavobolju, i to vrlo lo§e zvuöne
kvalitete, u .wav formatu umjesto u
pravom CD audiu. Cluma je priliöno
korektna, ni§ta spektakularno, ali
barem glasovni talent ne öine pro-
grameri igre, kao 5to je kojiput sluöaj
kod mladih programerskih kuda.

IIA ?Rt SPAiEIIE
PRTIICEZE, POSEBA]Tpopusr
Rent-a-Hero, öini se, zvuii, a i igra
se poput neöeg starog pet godina.
Crafika je dvodimenzionalna, §to je
u dana§nje doba priliöno neobiöno,
naroöito ako uzmemo u obzir da su

svi likovi i scene u igri izradeni kom-
pjutorski. Moje je mi§ljenje da je,
ako je vei rijeö o dvodimenzional-
noj avanturi, mnogo elegantnile a i

atraktivnije rje§enje rabiti rukom
crtanu grafiku poput one u Broken
Swordu. Ovako, sve izgleda priliöno
nezgrapno i s malim stupnjem deta-
lja, §to dokazuie da za izradu prave
kvalitetne raöunal ne grafike treba
ne§to vi§e od §aöice mladih i

nadobudnih programera. Jo§ jedan
golem nedostatak je i linearnost.
Naime, u proilosti su sve avanture
bile linearne, da bi se posljednjih
godina pojavio malen broj igara,
poput B/ade Runnera, koje su se

mogle igrati i zavr§iti na desetke
razliöitih naöina. lako je taj trend u

poöetku bio pozdravljen, zbog kon-
fuznosti i sloZenosti takvog sustava

takav oblik nelinearnosti nije uhvatio
korijenje. Danas su uobiöajene

avanture koje, tradicionalno, imaju
samo jedan zavr§etak, ali odredenu
nelinearnost postiiu tako da put koji
morate slijediti do zavr§etka igre nije
uvijek isti, nego moZete bilo kojim
redoslijedom rje§avati nekolicinu
problema ili istodobno slijediti
viie manjih dijelova
zapleta. lako se na
prvi pogled ne öini
da izmedu takvih
igara i potpuno
linearnih avantura
postoje razlike u

tom smislu, one su

goleme jer kod pot-
puno linearnih igara
postoji odredena zacr-
tana fabula koja se proteie od
zagonetke do zagonetke, bez
ikakvih skretanja ili varijacija. Dakle,
kad rijeSite jednu zagonetku,
prelazite na drugu koja se nastavlja
na onu prvu. Ne moiete izabrati
kad iete rije§iti koju zagonetku.
Stoga je onaj avanturistima omraien
osjecaj kad zapnete i ne znate §to
biste sljedece napravili ovdje manje-
viie konstantan. I ne samo da se

Rent-a-Hero igra u ritrnu "zapni
pola sata-rijeSi zagonetku-zapni pola
sata-i-tako-unedogled", negp su nje
gove zagone*e ponekad pomalo
nelogiöne, kao §to je to slucal u

vef ini avantura fantazijskog sadrZaja,
no to pravim avanturistima neöe
zasmetal,i. Problem je i to §to je
Rent-a-Hero priliöno kratak. Makar
vam za jednu zagonetku trebao i

cijeli sat, opet iete ga zavräiLi za

samo nekoliko dana, a iskusniji
igraöi za dva-tri.

Crafika, zvuk i nadin igranja
Rent-a-Heroa su priliöno arhaiöni.
Ova je igra poput vila na zagte-

baökoj periferiji sa svojim tornjiöima
i stupovima: koliko god poku§avala
imitirati ne§to §to pripada pro§losti,

konaöni je rezultat kiöasti konfekcijs-
ki proizvod koji 6e se malo kome
svidjeti. lpak, dobro znam da posto-
je mnogi nostalgiöari koji jedva

öekaju da se pojavi bilo kakva

avantura, i sam pripadam u

tu skupinu, njima mogu
poruöiti da barem
pogledaju Rent-a-Hero
ako im vei dode pod
ruku. (

,( U bieianiu iz tamnice trik je

kako prona6i urata
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Novo poduzetni§tvo SIREET WARS

CONSTRUCTOR UNDERWORT
Prvo se razvilo poduzetni§vo. A onda se pojavila i korupcija. lli obnuto... Bilo kako bilo, napokon n
se pruäa prilika da zaigramo igru najgore muljaöine, a da pritom ne uni§timo drZavno gospod

PIS E Damir Rukavina

GOilS.rRUGTOR
Zamislite Slreet Wars bez mafile i dobit öete

rajbolju predod)bu.

PROSPERIfATIUTI
PODUZETIIII(
Eeeeeee...dajemenif irmabrte....m0go bih sve t0

§lo ima 0ore i sve bih ia.

UTIUA]IJE U KRECU
Neki kazu dobro za k0Zu. ...a za§to ne bi bil0?

Ui"il?""f,'JilHJi 
j;T;i*".

time najava, a neke igre koje su
poprimile kultni status pomalo su
izgurale i svoje nastavke. Kult sta-
tus, ponavljam. §to to znaöi za
nas? Pa, podsjetimo se najoöitijeg:
grafikaje ista. §tq to znaöi za pro-
gramere? Nede se morati pretjera-
no truditi jer de uvijek postolati
budale koje de to kupiti. Objetivni
zakljuöak nakon takvih razmatra-
njaje u svakom sluöaju ograniöa-
vanje na gore navedenu öinjenicu.
Stoga, iivjeli mi.

§to je dakle Constructor? U prvom
ste nastavku bili nadareni arhitekt
koji se polagano nastojao nagurati
svima pod nos gradeei nove zgrade
i prekrivaluii grad svojim tvorevina-
ma. Konkurencija je, naravno, bila
eliminirana kirur§kom preciznoS6u
koja nije uvijek imala pretierano
legalnu pozadinu. Drugi nastavak
vas stavlja u ulogu nadarenog gang-
stera koli se na jedinstven i intuiti-
van naöin namjerava uvudi Kumu
pod koZu. Naöin na koji se ovdje
taj posao izvodi je, na igraöevu
sreiu, potpuno ilegalan (could you
tell?). Dakako, sve je vrlo sliöno
Constructorovom konceptu. Pa,

rijeö je o nastavku, zar ne?

E, PA ZATO
Ono §to u Street Warsu radite je
dosta te§ko opisati. Za poöetak
recimo da je ovdje neizbjeian fak-
tor real time strategije koji

proiima gotovo cijelu igru. S druge
strane, pak, bit ie tu i elemenata
simcity emulacije. Ako ste pomislili
na trenutak da :e mnogo stvari
odigravaju odjednom, u pravu ste.
Ako ste takoder pomislili da je
te§ko ufurati se u §tos, u pravu ste.
No, na kraju krajeva. ni to nije
ne§to §to se ne mo)e apsorbirati
ako imate volje (a lrebat ie vam je
MNOCO) za svladavanje komplek-
snog ali i zanimljivog Street
Warsovog suöelja. Osnovna ideja
igre je da kupujuöi kvartove (da,

napokon to lludi mogu raditi i u
igrama) gradite poslovnice preko
kojih zaradujete, a s vremenom ih
poöinjete rabiti kao pokriie za va§e
manje öasne aktivnosti. Poslije u

igru ulazi neizbjeian faktor izravne
borbe medu mafijaSkim obiteljima,
kao i naznake priöe. Aha, priöe.
Dobro ste öuli. No, kako stvari
stoje, ona slu7i samo kao jeftina
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wars kao nastavak I
Constructora nile donio nikakav I
napredak. Sama öinjenica da je I
igra daleko vi§e koncentrirana na I
sukob nego nlezin prija§nji nas- |
tavak ledino bi mogla privuöi I
igraöe kojima le prija5nji nastavak I
bio premiroljubiv. lskreno, savjetu{
jem da se Street Warsa klonite akd
nemate volje za uöenjem pakleno{
interfacea. l, dakako, ako nemate I
proili nastavak. ( I

Sve ie gotovo islo
kao i u prvom
Gonslruetoru
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Nek'se James Bond skrije u st'oj BMW!

THE AUENGERS PINBALL

zgodno -olrctrrct
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ADDrcTloil PIIIBALI
,edan 0d p0pularnijih. Svakako ga prep0ruöu

rm onima koji ga jo§ nisu zaigrali.

PRAUT FUPEN
la ga mozete razbili kad izgubite. Bejzbol pali

icm.
BIL'AR
'. aljevski sp0rt igracih sal0na Sva(i njegov
-.kvizit uöinkovit ie i u mlaienju pr0tivnika.

DA';f,::i111ffi"ä
izdati jednu igru (a to vam se,
vjerujem, dogada svakodnevno),
znali biste da bi se bez nekog
posebnog obiljeija ona izgubila u
moru svoje konkurencije i da je
jedan od boljih naöina izbjegavan-
je te katastrofe izgradnja imagea
igre na temelju karme neke poz-
nate osobe, filma ili serije. Ako
ni§ta drugo, zainteresirat 6ete
barem poklonike te osobe, filma
ili serije. Praksa je pokazala da je
postupak itekako reverzibilan, ali
moida malo manje opravdan, No,

neke granice moraju postojati.
Zamislite samo, molim vas, da se
danas-sutra pojavi igra inspirirana
Marisol ili Santa Barbarom. U
potonjoj bi, zacijelo, glavni prob-
lem bio "kako ugurati Kruza u
njegove ultrauske i pripijene trap-
ke i o§i§ati mu kosu u savr§eni
oblik tako popularne tudbalerke
pa da se AIen Niietid posrami
uratka svoie frizerke." Sto se
ianra tiöe, bila bi to simulacija
letenja. Ovakva igra morala bi
biti zabranjena za one koji jo5
nisu navr§ili 57 godina i nisu u
mirovini.

Dobro, Kristina, sad je stvarno
dosta! Reci ne§to o igri. Nije dobro
naljutiti urednika. A §to da vam
kaZem?

FLIPER K'O FLIPER,
]ÜEIUIA TU ]{EKE
MUDROSTI
Mislim da se vedina vas sla-Ze sa

mnom (ako se netko ne sla2e, neka
uputi apel), jedino po öemu ih
mo7emo razlikovati je dizajn ploöa.
a ova igra ima samo jednu jedinu.
Pa molim vas, to stvarno nije u

redu! DoduSe, ova jedna koja nam
je na raspolaganju ukazuje nam se u
maksimalnih 1024 x 768 i to ?4-
bitno. I bolje im je! Kao §to i

sami,vjerojatno, vidite na slikama,
ure§ena je detaljima i rekvizilima
glavnih junaka, od polucilindra,
dobrog auta do nezaobilaznog §am-

panjca (u prvom planu, §to vam to
govori o autorima? Naka§lj,
naka§|j...), a svi se bonusi i §liöne
stvari koje se vei u jednom fliperu
mogu dogoditi temelje na detek-
tivskim spikama tipa nadi dokaz,
ulovi ubojicu... Na kraju se opet sve
svodi na to da 6ete, ako u
odredenom tren utku pogodite
odredeno mjesto, rupu, rampu,
gljivu, dobiti neke lude bonuse, a uz
malo sre6e i ektralopticu (nikako se

ne mogu oteti dojmu da iz ove
reöenice niste saznali ama ba5 ni§ta
novog). Zgodno je 5to vas u poöetak
svake igre uvodi jedan od pravih
Iikova iz serije, a pojavljuju se i

onda kad vas oöekuje neki veii
bonus gdje najbolje moiete vidjeti
kako je scena iz serije prilagodena
igri. Budu6i je serija snimana zlatnih
60-ih, moZe li se izbjeii lagani
smje§ak na va§em licu dok budete
gldali te kadrove (btw. sleäte li se
one takoder prepotopne seriie
Batman i Robin u kojoj su zrukoti
bmaranja bili doöarani kao u stripu-
u nazubl.ienim oblaöio-nra uz
dodatke munja i sliöno. hahaha! Eh,

to su bila wemenal)?
Eto, ako ni zbog öeg drugoga, a

ono zbog teme i tih inserata (i nek
mi onda netko ka.äe da to ne pali),
mislim da je dobro podsjetiti se

ovakvih legendi i usput zapiknuti
koli fliper. Ah da, umalo zaboravih!

Jedna mi se stvar posebno nije svid-
jela. Naime, öini mi se (zapravo,

gotovo sam sigurna) daje razmak
izmedu dv'r.iu donjih papuöica
maaaalöice prevelik (barem u odne
su na sve druge flipere koje sam
igrala, ukljuöujuii i one "prave1,
jer mi je kuglica nebrojeno pua
proletjela onako gla*o izmedu njih,
a od TILTA niti T. S wemenom to
poöinje smetati, podno§liiw je je{i-
no ako igrate barem s jednim po-
tivnikom (inaie je rryrce igräi
uöetvero) - kad se to nprnr dogodi.
onda se mdo uti*ite! (
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l(ad üi postoiala io§
koia ploöa... kad
bi na vrbi raslo
groiüe... ru.

Jel'uidite ui kak'ie ora kuglica mala,
a kak' je ovai lazmak velik?!!
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Moäda niste gledali seriju po kojoj je ova igra napravljena, ali ste zacüelo vidjeli barem dijelove
filma relativno novijeg datuma proizvodnje (tko bi mogao zaobidi Umu Thurman u pripijenom odi-
jelcu uz poruku "saving the world in style"?). Kakve to ima veze s fliperom? Citajte i otkrit 6ete!
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SloZi pa vozi

Kad sam bila mala, pjevala sam: tata, kupi mi auto, bicikl i romobil..., a tata mije kupio legi6e!
pjevam samo: tata, kupi mi auto..., a on mi kupi NFS. Pa dobro, kad de me poöeti shvadati ozbilj

Kristina Jeren
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PT]IXY & IIIE BRAI]I
lgra nastala prema popularnom crtiiu u kojol
rie§avate labirint.

PRO]IAOITE SUOJE STARE
r=cE=
Sigurno öete se s n0stalgijom prisjetiti koliko ste

ih poleli kad s1e se nlima igrali.

xuPIrE rouu xurtJu r=cßn
Bacite u smeöe sve knjige i sveöano objavile
roditeljima da Zelite zauvijek biti dijete i da odbi-
jate Sk0lovati se. Pr0matraite njihovu reakciju pa

ram javite kako je pr0§10. Ako preiivite...

N E',:iT,;f l";jill#i1"","
igre u svakom broju. Moida je
moj tata razgovarao s ured-
nikom,..

Ako postoji savr§ena igraökaza
djecu, onda su to lego kocke.
Barem su bile kocke kad sam ja bila
mala, danas su to lego svi-
moguöioblici. Lego je zapravo jedi-
na igraöka koju vole i cure i deöki, i

to od najmanjih nogu pa sve do
odrasle dobi - nerjetko sam krala
legide svojoj mlailoj sestri, a i tata je
tu öesto imao svoje prste... No,
buduii da malo veda djeca poput
nas pu§e igre (öitaj: koljaZe) kao §to
su Carmageddon i Quake. ova je
slatka utrkica namijenjena onima
koji su za takve brutalne igre jo§
premali. Kako znam? Moida zato
Slo se u igri, kad birate video i

audio settings, po.javi prozor
'MoZda bi bilo bolje da potraZiS
pomod nekog starileg!' Ozbiljno, ne
zezam se!

]IEK'

automobil koji 6ete voziti. Tu se

moZete zabavl.jati neko vrijeme, a

za lijenöine kojima se ni to ne da
pos§i nekoliko veö sloZenih auto-
mobila. Recimo da smo se sad

dosta naigrali, pa podimo u avantu-
ru.

THE NACE
Utrka je otprilike onakva kakvu smo
i oöekivali, ni§ta revolucionarno, s

priliöno ograniöenim opcijama i to
je to. S obzirom na namjenu, vi§e
ne moramo ni traZiti. Ali za svaku .je
pohvalu koliöina staza, i onih na

samom poöetku i onih koje se

mogu otkljuöati dobrim plasmanom
u nazovi[urniru. KaZem nazovi jer
se turnir sastoji od pet staza, svaka

od tri kruga i ukupno traje nekih
petnaestak minuta. Zapravo bi sve

pojmove koje spominjem trebalo

TAMAGOTCHT
EGIUE U RUPU
JE DOSAO

POBJ
KOJE

,2

Ako je ova igra i namijenjena djeci,
ne znaii da ie napravljena s malo
truda. Stovi§e, u svakom trenutku
trudi se biti duhovita i privlaöna.
Kako bi se opravdalo ime lego u

naslovu, lik svog vozaöa morate sas-

tavili iz dijelova, ba5 kao i u pravim
lego kockama. Moram vam reöi da
su (neke) kombinacije koie moiete
sloZiti priliöno duhovite, posebice
one s brkatim facama i razliöitim
tupeima i §e§irima. Ali zabavi jo§
nije kraji Kad ste zavrSili s kreiran-
jem vozaöa, morate slo2ili i svoj

llulruH
fl.flIqBIII

I
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-'anjiti- utrkica, stazica, turnirÖi6,

- ii - jer 6e vam to vjernije
:arati atmosferu u igri. No, kako

. bi ba§ sve u ovoj igri bilo sterilno

- pelenama, po cesti su porazba-
'e lego kockice razliöitih boia
e onome tko ih pokupi donose

::liöita oruTja (ne mogu smisliti
ranjenicu od rijeöi oruZja). E, a ta
. mala) oruZja mogu vrlo zgodno
.liti za napucavanje protivnika. I

ti krvoloönog djetel.a! Nije mi se

djelo §to ne postoji mogudnost
sledovanja vi§e oruZja istodobno,

. ispalite Ii ono koje trenutaöno
,sjedujete do trenutka skupljanja
ede6eg, ono öe biti izbrisano. Ali

.to postoje posebne kockice (te su
" najdraZe), bijele, koje nede

"isati prije pokupljeno oruZie.
:go ie ga pobolj§ati. Nakon toga
-oZete protivniku slobodno reii
.at my dust!» Ako u dobi od

,-dam godina znate engleski. .Jedno
I najboljih pobolj§anja koje

moiete dobiti je neka vrsta sidra na

kraju dugaökog elastiönog uZeta

kojim zakaöite protivnika ispred
sebe i jednostavno se odgurnete od
njega da biste zamijenili mjesta.

Odliöno je za Tivciranje dugog
igraöa ako igrate udvoje. lgrate Ii

turnir, prve staze öinit öe vam se

ultralagane, ali svaka sljede6a koju
o5vojite bit ie sve kompliciraniia.
tako da 6e se i iskusni nidforspida§i
morati malo potrudili ne bi li

svladali opake kockaste protivnike.
Automobili koji su vam na raspola-
ganju razlikuju se samo po izgledu,
moiete naöiniti bager ili bicikl i

opet öete voziti jednako brzo kao i

s nekim nazovitrkaöim automo-
bilom. MoZda ne bi §kodilo da pos-
toji nekakva klasifikacija automobi-
la. lslo tako ne bi >metala opcija
koja mijenja teiinu,igre. Tako bi se

igra mogla eksploatirati u cijeloj
obitelji: najlak§a kategorija za bebu,
srednja za mamu i najteZa za tatu,

iskusnog vozaöa. Ovako, i uz doista
originalnu tematiku staza, od Egipta

do Dip Spejsa, voZnja postaje
dosadna ili u najmanju ruku jedno-
liöna pa igraöi ne§to starijeg uzrasta

brzo odustaju.
lnaöe, graficki 1e igra sasvim

dobro sredena, uz simpatiönu sliku i

lu i lamo koju duhovitu animaciju.
Ako jo§ imate i neki Voodoo, bit
6ete vi§e nego ugodno iznenadeni
brzinom njene rrlnje. No. glavni
adut je (djeci) privlaöan dizajn, boje

i humor. §to se tiöe glazbe, i ona sli-
jedi sveukupni §timung igre.

Uglavnom 6ete se osjedati kao da
ste u jednom duuugaökom crti6u. (

Jedan od zabavnijih dijelova igre, ako za to imate äivaca, je slaganje automobi-
la iz kockica. Ali i to 6e vam nakon jednog sloäenog vozila dosaditi jer je priliöno
nezgrapno rukovati s kockama u prostoru kad va§ ekran ima samo dvije dimen-
zije. I ne moäete maknuti bilo koju stavljenu kockicu, nego po redu, od posljed-
nje prema prvoj. Pa ako vam ne se svida prva koju ste stavilir morat dete maknu-
ti i sve ostale i ponovno ih sloiiti. Ja sam pokulala natovariti §to viSe predmeta
na ovaj jadni auti6, ali vi§e od ovoga jednostavno ne ide.

^ Pruo smo sastavili vozaöa. Danas se ^ §astavili smo i iednako tako uboiit
ba§ fura ovai kauboisko-mrtvaöki look auto

Uz igru lri trelrcrli dctlirrqti slikorrnicrr.
lli lroionku.

)anas
no?!!! J0§ iedna 0d maniih prepreka na Gesti -

sru§eni obelisk
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ASSMANN elektronika

. Pea(otl( iaaunala

. S$l kabloui

. Pilntersli i mdem kabloui

. Adapteri

. Glaliike iwulne kailite

. Ostale Pt komponente

I

. Ueliki irbor
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lrai türbo zna biti nezg0dan, ali niie mi

spjelo niiednom prevlnuti auto
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obratili pozornost na
uzrast koiem je
namiieniena, kao
takva, ona ie sasvim
solidan uradak.
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Posljednji argument za"reöi ne heat'em-upovi

PSYCHTC FORCE: 2OI
Ako niste nikada sanjarili o tome da na PC-u zaigrate konverziju s Dreamcasta, vrijeme je da se

spremite u krpe ito uöinite

J

INKVIZITOR Damir Rukavina

....... .........................I3i!9.
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UIR?UA FIGHTER I
Ultimativni seoin megahit. Zivjela §krtost na 3d
podr§ci.

TORIAL XOTBAT
Puno krvr i svega drug0g. I da...naravno: veliki

sveukupni profit od öetiriju nastavka. Vrazi.

IRL,AIIJE GLAUE SLIU]lxoiI
Ako to radi Ken The Air Cleaning System, t0

znaöi da moZete i vi.

zA:fi;:T#""ffi1",,,..
vo nevjerojatnom sluöaju pro-
ma§enih snova grafiöki dove-
denih do savr§enstva. Nakon toga
recimo da ovdje prevladava pre-
divna anime ikonografija. Nakon
toga recimo da se u Psychic
Forceu bore (ao majko) psionici.
I za ktai recimo da sve pada u
jamu bez obzira §to je ovdje rijeö
o prokleto najljep§em beat'em
upu na PC-u dosad. E, da..,
spomenimo loö i to da dete
poie[eti razbiti tipkovnicu o sto!.

Psychic Force 2012 se prvo
pojavio bez brojki na Playstationu,
ne postigavSi nikakav uspjeh s druge
strane ALlantika. Zavr§na varijanta je
i u svojoj priia§nioi inkarnaciji iz-
nimno dobro pro§la u Japanu.
Naravno, najnovija Dreamcast verz-
ija je ne§to najljepSe §to se moglo
pojaviti u obliku beat'em upa. U

redu, grafika je tu, no §to je s ostal-

im elementima? §to je, recimo, s

igrivo§iu? Mo2da je privlaöno §to

arena izgleda kao kocka i 5to pro-
tagonisti lete po njoj, no takav kon-
cept pada u jamu zbog nekolicine
vrlo oiitih propusta. No, da bi
recenzija na kraju uspjela stati na

stranicu i/ili pola (ovisno o tome
kako 6e broj na kraju izgledati), to
6u ostaviti za glavni paragraf.

GIAUITI PARAGRAT
Psychic Force je sam po sebi jedin-
stven zbog toga §to se likovi medu-
sobno masakriraju unutar kocke.
Nadalje, oni mogu letjeti. I ispuca-
vati öarobne kugle. I prökati po
nosu. Prekinimo s fantazijama.
Osnovna stvar kod Psychic lorcea
je to da dalekometni napadi goto-
vo zamjenjuju §aketanje koie ie,
doduSe, i dalje tu, 5amo u manjo1

koliiini. Naime, po5to likovi imaju
doslovce gomilu najrazliöitiiih fire-
balla, forceballa i kojekakvih 3d

efekata (izgledaju savr§eno), broj
close combat poteza je podiiellen
na brze (slabe, tj. prvl gumb) i

spore (jake, tj. drugi gumb). Stoga

predlaZem da zbrojimo ovce prije
negoli briznemo u plaö. U Psychic
Forceu na izbor vam .je nekoliko
likova koji posjeduje neku {neri-
jetko i potpuno blesavu) psioniöku
moi. iapanci kao Japanci, sve su

uspjeino umotali u spektakularno
lijep grafiöki celofan. No, onaj kiks
koji sam spomenuo ne§to prije u

tekstu poöinje s gore navedenim
karakteristikama koje su jednos-
tavno odurne. Recimo, za blokira-
nje je potrebno napraviti cyclefor-
ward i stisnuti tri tipke za napad.
To bi jo5 i bilo O.K. da protivnici
blokiraju na hoj ham relaciji, dok
vi morate i§öa§iti rame da biste
izveli laj potez. Nadalje, veiina
udaraca je potpuno nefunkciona-
lna, potrebno je mnogo manevara
za njihovo izvodenje, a ne pred-

tItFo
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Jcrpcrnci kcro lcrpcrnci, srre su uspieöno
urnotcrli u spektcrl(ulctrr|o liiep grofiö-

ki celofon

.:avljaju preveliku prijetnju pro-
vniku. Osim toga, tu su i potezi

..oji se rade slijeva nadesno bez
bzira na koju je stranu va§ borac
krenut. MoZda se ovo moglo

.rediti da su uz igru prodavali i

\ompase, ovako je to neizvedivo.
\aravno, idiotizam se tu ne zavr§a-
.a. Da bi sve bilo ugodnije igraöu,
:ra se uöitava nekih deset minuta
.1eclni. Citanje pel), §1o i nije
,rliko loSe jer imate vremena
rapraviti par sklekova, pro§etati se,

.<uhati kavu, napisati biografiju ili
-(lluiiti raöunalo iteder i strulu
uh-oh). Dodu§e, dobra vijest je da

nakon inicijalnog mrcvarenja
snage volje igra nimalo ne ro§ta

po hard disku. Clede samog dizal-
na arena/ moram priznati da
mjesta dosta dobro izgledaju,
jedino me iznenadio izbor
pozadinske glazbe (opera?) Likovi
su zanimllir o 'mi>ljeni iako iz
nekog razloga rmo2da zbog nji-
hove presliönosti) igru nisam odi-
grao s vi§e od dva, a i ona je bila
premuöna da bih je igrao vi§e od
petnaest minuta u jednom dahu.
Tu je i beskonaöan broj "kredita"
koii ce vam olaksati zavrsavanje
igre jer iete je moii ponavljati sve

dok vam se ne zalomi da prebijete
glavnog negativca. Jo§
samo treba
spomenuti da je
PC verzija
koju smo
imali u ruka-
ma namijen-
jena prodaji
u Japanu, §to
znaöi da iemo
biti spa§eni od
njenih strasnih
blagodati, Barem neko
vrijeme.

Psychic Force je decentna igra

kojoj nedostaje decentnosti. Znate
ono: "a lock without a key, a city
with no door, a jack without an
ace, a point without a score....".
Pojednostaviv§i cijelu komediju,
reöi 6u samo da je ova igra u

nekom blaTem konceptu jednos-
tavno preöudna za vlastito dobro. S

druge strane, ovo je daleko
realnije gledati kao svjeie

omi§ljen koncept koji niie
beta testiran. Kratkim
rijeöima: bijedan rezul
tat potencijalnog
poku§aja. I

lliadu mu tvori6a, ovo 6e§ platiti,
biedni6e niiedan
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Primie6uiete li ime iednog od likova?

Udarac u koiem jedan anime lik pati (i fiziöki i dl§evno] a d1ugi,..umm...zab0rarite
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Jedinstven primier
igre koja je sve
osim igriva
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RECENZIIE
Ne sudite o knjizi po koricama!

BTACK MOON
CHRONICLES ':

Osnovni lajt motiv BMC-a je pomröina sunca, no öini se da se pri izradi
igre i programerima u mozgu pomraöilo

m
SAGA: RAGE OF UIXTf,GS
lsti proizvodaö, nesto bolja igra.

ITBERIAII SUil
Trebamo li Sto reÖi?

STARO:lääfi"
govori da su prave vrijednosti
igara igrivost, zanimljivost i origi-
nalnost. No jo5 je starija metoda
polupismenih programera da sja-
jnom grafikom te jo5 sjajnijim 5pi.
cama odvrate igraöa od tih vred-
nota i u mozak mu utisnu kupi,
kupi impuls, Ali, boie dragi, ovaj
ga put stvarno pretieraSe.

CR]II TRAK
Cledajte, FMV uvod u BMC jedan je
od najboljih §to ga moje okice ikad
vidje§e i u5i slu§a§e. Traje gotovo pet
minuta, uz besprijekornu glatkoiu i

kvalitetu slike. U toj se §pici niTu
fantastiöne slike titanskih borbi na
nekom nedefiniranom svijetu
popra6ene nevjero.jatno atmosfer-

iönom glazbom, famoznim pokreti-
ma kamere itd. Od svega toga
navru vam trnci u ramena, ali pos-
toji neSto jo§ straSnije od toga -
pomislite, ova bi igra morala biti
su§to savr§enstvo. Yep, taj dojam
ie vas pratiti i u poöetnom
izborniku, gdje 6ete konaöno
shvatiti da je rijee o jo§ jednoj,
ovai put mitskoj, real time strategiji
kralka vileka. Dakle, cijela je igra
smje§tena na nekakav planet za
öiju bi ljepotu i romantiönost FRP

manijaci dali desnu ruku. Priöa je
vei tipiöna: rijeö je o öetiri do pet
sukoblienih frakcija/voiski koje se

mecfusobno pokolju i§öekuju6i
veliki dogadaj pomröine sunca (ne,

ovo uopie nije marketin§ki trik).
Vojske i njihovi gospodari kliSe-
jizirani su likovi u rasponu od ple-
menitih dobriöina (paladini, vite-
zovi, öarobnjaci svi.jetla) do snaga
öistoga zla (nemrtve kreature, zma-
jevi). Njih i njihove znaöajke

moiete upoznati i u odliönom
"bestiariju" s prekrasnim crteiima i

slikama koje 6e vas dodatno
odu§eviti. Da, da, sa sada je sve

öisto odu§evljenje! No kada se kon-
aöno krene s igrom, sve postane
nekako sumnjivo. Naime, pomalo
zaöuduje velika karta regije s

nekakvim öudnim simbolöiiima i

zastavicama razbacanim svuda po
nioj. Stvar je jasna, ovo je strategijs-
ka karta svijeta po kojoj pomiöete
cijele vojsLe u turn based maniri.
Tek kada dodete na neku vruiu
toöku (selo, dvorac, öudoviSta),
poöinje prava borba. Kad poöne taj
dio igre, najbolje je da, ako ste
ikada patili od epilepsije, odmah
ugasite PC. Naime, scroll je toliko
trzav, a animacija trupa otuZno
spora (na P2l266ll) da je sve skupa
skoro totalno neigrivo. Sve to jo§

kako tako ide u 640*480, ali,
zaboga, tada je i vidno polje za

treiinu manjel Dodajmo tome i

Epitepciöcrfi,
Irozor: igro pGtti

od trzctrrog
popriliönu konfuznost na bojiStu
zbog mnogih trupa na njem, slabu
preglednost i odmah 6e vam biti
Takoder, zaboravite na bilo kakav
resource menagment jer ga ovdje
jednostavno nema. Borba poöinje
tako da je va§a vojska na jednoj
strani karte, nepri.iateljska na drugoj
i to je to. Istina, ima i nekoliko sja-
jnih toöaka, poput lijepe grafike,
ma§tovitog ozraöja i raznovrsnih
jedinica. Tu su i öarolije koje bacaju
gospodari vojski, podosta ih je i za

svaku su rasu drugaöije. Nisu na

odmet ni neki atmosferski efekti,
poput kiöe i snijega, a ni suöelje nije
lo§e. lpak, zbog gorenavedene
sporosti i jo§ nekih glupih nedostata-
ka, ovdje jednostavno manjka
igrivosti. Nikakva grafika, niti turbo
atmos{eriina glazba ne mogu zami-

leniti tal sveti pojam. Pogotovu u

RTS-ovima! Stoga, ako vam je do
FRP maStarenja, proöitajte kakvu
knjigu ili si pustite neku new age

traku, a ako vam je do prave RTS

zabave, priöekajte Tiberiun Sun. Na
ovaj, nekoi moZda i perspektivan ali
ipak neuspjeli proizvod, jednostavno
se ne isplati tro§iti novac. (

PISE KreSimir Lau§
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Pomröina sunca na Balatonu

I
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a od igre skoro ni§ta!

ilepreglednost i konfuziia, za§titni zna

BMC-a

Strategiiski dio igre u koiem na potez:
pomiöete ciiele voiske

t
T
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Bacanie öini tek ie io§ iedan kozmetii-
ki dodatak k0ii ne uspieva di6i igru na
vi§u razinu

lspodprosieöni ßT$
prekrasne gralike i
dobre atmostere
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tlitler u 2051. lli?

Nema izvanzemaljaca koji äele pokoriti upravo planet. Nema natprirod-
nih sila koje vas iele uniStiti. Samo ljudsko meso i pohlepa!

pr §r Karlo Kolar Codina je 2051. i male zemlje
poput Hrvatske viSe ne postoje,
Ujedinjeni narodi bore se protiv
svjetskog kriminala, a Rusija je
odavno nestala kao velesila. Svijet
se globalizirao u tri bloka, tri
velike organizacije koje bi trebale
preuzeti totalnu kontrolu nad cije-
lim planetom. Japanci su preuzeli
potpunu dominaciju u Aziji i pod
vodstvom novog cara pale sve

pred sobom, muslimani su osno-
vali juZni blok i bore se za öistoöu
svijeta, dok se na zapadu iz
NATO-a izrodio novi savez, Free

continents of America, koji Zeli
oöuvati ideale slobode i jed-
nakosti. Va§a je uloga preuzeti
jedan od ta tri bloka i osvojiti (

osloboditi ) svijet pomoiu svoje
robotizirane i automatizirane
vojske.

DOEAR PO.ETAK
Mayday nudi stvarno dobru i, za
razliku od ostalih konkurenata,
zanimljivu priöu. Ostatak igre,
naZalost, nije toliko dobar. Osim
brda animacije, nema bogzna §to

ponuditi. Na kuliii piie kako igra
ima fantastiönu, nikad videnu

Our wo;ld is .tt
Iisk, sre will lratue
to sGlue it wich

corrrGtge Cll|rl steel

PR0lZtI00il Boris Games

tllttiq iptrspl
llll .[0.llff0.|lll[u.4 ......r.$,.3.?.!!r!,.!.t!t §!,.q.
IßiPmmßüm P200,32MB,4il8S',GA

ruiorih§rli '" -

lUtttttmn. ..... . . . . trtcnci,
'L4tfqillt

WTRIIATTER: DARX OTIEI
.,(arhammer. Dark 0men ie i dalje jedini pravi

RTS s fantastiönom priö0m i 0dliöfiom izved-

com. Svakako nadma§uje Mayday.

waRzotE rtoo
Klasitni RTS s odliönim izvedbom i vrlo inter-
aklivnim suöeljem, vrlo teiak, ali i dobar.

grafiku, no ta nikad videna grafika
se ne razlikuje previSe od one u
Red Alertu. Zvuk je prosjeän;
osim sporadiönih pucnjeva. ne
postoji neki znaöajnili pozadirski
zvuk. §to se tiöe samog suöelia,
ono je uistinu lijepo i eleganrn
izvedeno. Naime, cijeli rat r,odite
iz svog komandnog nrcdula. odak-
le vodite i we akcije srr{ih droida-
lzmedu misija moZete se baciti na
R&D ili poslati srroie Zbire u §pi-
junsku misiju. lrlaialost, nije
mogui pristup svim tim konzola-
ma tijekom same borbe pa se

efekat i uZitak smanjuju. Na kraju
trebao bih napomenuti i neke
"novosti" öto ih ova igra nudi

DECKT i cure iz
JoWooda i

Boris Gamesa primili su se pri-
liöno ambicioznog projekta igre
koja bi trebala zasjeniti sve
dosada§nje RTS-ove. Naialost,
ni uza zanimljivu priöu ni brdo
animacije nisu uspjeli ispivati iz
sivila.

tlayday ie solidna
igra naprauljena sa
ieljom da postane
uelika. l{aialost,
programeri su
sagorieli u ielii. m%

I

Borba ie za snaine i velike. Crveni ima ve6i tenk

tItFo

How peacefüll it looks. I{0t l0r long, mI
friends, not for long

ia:*: rtä::bli';:ti'

-1

riiesti na GXll-u; f,iie preduga, ali ie
elektna

*Ymdryffitr T'wq.§t

a poteze

!(ao i u svakom modernom BIS-u,
posvetite pozornost B&ll-u
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MACOM INFO GAMA
Zagreb, Poöiteljska 18, Tel: 0l 3098 302, fax: 0l 30:

0ubrovnik, Gabra Rajtevida 4, Idfar 020 420 3l[.

tIRl.: www.info-gatna.hr, E-mail: info'gama@zg.tel.'

ynoye flran just a boXl

MAG0M monitori mstvo 3 ne)

15" I70 lrlacom, D.C., Philips cijw, MPRll, (1280tt1024), digital, 0SD, 0,28mm

17" S82 lrlacom, D.C., Panasonic, TC(} 95 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.25mm, 1024x768!l00l|z

17" S96C l'llacom D.C. l{EC Cromaclear, TC() 99 (max 1600 x1200), digital, 0SD, 0.25mm

l7" S96D ilacom D.C. Diamondhon, ICO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.25mm

19" N95S Macom 0.C. Samsung Smart ll, TC(} 95 (max 1600x1200), digital, 0SD 0.26mm,1024x768@120H2

19" l||96D lrtlacom D.C. Diamondhon, TCO 99 (max 1600x1200), diqital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@115tl2

19" Nll0 ]i,lacom D.C. llitachi flatscreen, TC(} 99 (max 1600x1200), diqital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@135H2

21" t960 Macom 0.C.t)lamondtron, TC() 95 (max 1600x,l200), diqital, 0§0, 0.28mm

l5,,tCDMacomTFI,IC095,62kHz,digital,0SD,(ekvivalentnol7,,CRTmonitoru)@
N0v0
. V0A 16 [{B SD ßAl'l STB lloodoo 3 2000, A0P, (lloodoo 3 chip), 2Dl30, bulk

. VGA 16 lt{B §D RAri4 SIB Voodoo 3 2000, PCl, (Yoodoo 3 chip), 2Dl3D, bulk

. yGA 16 ttrB SD RAlril STB Voodoo 3 3000, AGP, (Yoodoo 3 chip), 2Dl30 * Ill out, bL

DVD/CD.ROM
. 0V0/C0-R0[,l, Creative Et{t0it DxrZ,

. 0trD/CD'R0lil, Panasonic SR-8583'8, CD 32IrXYf

. DtlD/CO-R0lr{, Pioneer 1035, CD 32d0Y0 fi,

. Dtt0/C0-R0li, Creative Etl00[t Drr3, CD 21d0fl

Video kartice ie
. VGA 16 MB SD RAM, Video EXCEL, nVidia Riva TNT chip, AGP 2x, 2Dl3D

. VGA 16 MB SD RAM CREATIVE Graphics Blaster RIVA TNT, AGP 2x, 2Dl30, bulk

. VOA 16 MB SD RAM CREATIVE 3D Blaster BANSHEE Voodoo 128, PCl, 2Dl30, bulk

. YGA 16 MB SG RAM, ATI Rage 128, FURY 16, AGP 2x, 2Dl3D, 250MHz RAM DAC, DVD/MPEG-Z, bulk

. VGA 16 MB SG RAM, MATR0X G400, AGP 4x, 2Dl3D, 300 MHz RAM DAC, DVD/MPEG-Z decoding, bulk

. VGA 32 MB §G RAM, MATR0X c400, AGP 4x, 2Dl30.300 MHz RAM DAC, DVDIMPEG-Z decoding, bulk

. YGA 32 MB SG RAM, ATI Rage 128, FURY 32 TV out, AGP Zx,ZDl3D,250 MHz RAM DAC, DVD/MPEG-2, bulk

. VGA 32 MB SD RAM, CREATIVE Graphics Blaster 32 Ulha Riva TNTZ + TV out, AGP 4x, 2Dl3D, retail

.3Dfx V00000 2 12 MB Diamond 3D accelerator PCI

Kredit
12 i
fate

Fax modemi
. Icer 56il erterai, leer, flocktlell

. 0lÄl{0t{0 §uflaltprex 56i,

Öekovi n,3i6
rata!!!

. lleb lxcel, ßockwell chip,56l{{lel

' 3[om l.l§ §obotics 561( faxms{,rm

3Com ü§ Roboties 56[ uoiee

3lom lj§ ßobotirs il[§§A8E 56{

Kompletna ponuda ltill^=v"lTl i EpSoN pisaöa po naipovoliniiim ciienama!
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ROLAND GARROS 1999
PLUS

Priliöno me zbunjivala öinjenica da posljednjih nekoliko godina gotovo i nije bilo igrivih simulacija tenisa
zaPC. fe li RG 99 igra koja de konaöno probiti led?

OrrGrko loie progrctrriirctnie se riietko l'idct

' Bqllygll[.. ....... ......O.arEnac{nqtlr sslt't.?.r.e..i0Al/l0 Groiter
,|. I(ollrißüilr'ciia iioo
rS4l[!tqn!ffi.. . 1Oq,lir,rt,llDP0[RS|0 Gtide,Oirect3D

Itjtttqtil optic,iOit'aiitsriae11l';tg:IAI[ORll,lT 
PC

E
vo popisa simulacija
tenisa koje su se pojavile
posljednjih nekoliko godi

na: Blue Byteova katastrofa
zvana Game, Net & Match,
Roland Garros 97, Roland Garros
98 koji, po opdem mi§ljenju, nije
mnogo bolji od prve navedene
igre i sada, Roland Garros 99 koji
te§ko da de napraviti neki znaöa-
jniji kvalitativni pomak u odnosu
na svoje blijede prethodnike,
stoga od njega i ne treba previSe
oöekivati. Rijeö je, ipak, o jednoj
relativno probavlfivoj igri, iako
priliöno niskih dometa, §to je i

razumljivo jer su je proizvele
manje-vi§e anonimne firme.

Ovo je jedini tenis sa

sluZbenom licencom bilo koje
teniske organizacije. Ri.jeö je, nar-
avno, o Roland Carrosu, jednom
od naiveiih teniskih turnira koji se

odrZava u Parizu. NaZalost, ta licen-
ca ne donosi bog,i nd Slo igri, osim
simpatiöne interaktivne enciklope-
dile o Roland Carrosu gdje iete
pronaii priliöno mnogo slika i ne§to
malo informacija o turniru, igraöi-
ma. povije:ti i dr. Slu2bene licenr e

ATP-a, naialost, nema, §to znadi da
ni oraj put neiete igrali sa stvarnim
igraiima nego s izmiiljenima.

lako nema pravih igraöa, mo6i
öete igrati na velikom broju razliöi-
tih terena, bilo na onima s najve6ih
svjetskih turnira, koji su priliöno
detaljno predoöeni, bilo na 2ivopis-
nim izmiSljenim terenima. Moguie
je igrati kompletnu sezonu grade6i
tako karijeru va§eg igraöa ili pak
odigrati samo jedan meö. Naialost,
ne postoji nikakav multiplayer, §to
je u dana§nje doba velik
nedostatak, naroöito za jednu sport-
sku simulaciju. Kad smo vei kod
rijeöi simulacija, trebalo bi reii da
ona s ovom igrom nema prevelikih

kontakata. Naime, po stilu igranja,
ovo je öista, stopostotna arkada. To
6e vam postati jasno vei u prvom
meöu. Igraöi prelaze teren u pet
koraka, dostiZu svaku loptu i,

op6enito, pona§aju se fiziöki priliöno
nerealno, na naöin koji je te§ko pre-
doöiti rijeöima. Primjerice, ako je
igraö na mreii i dobije nezgodnu
loptu, skoöit 6e na nekakav ludaöki
naöin, biti melar u zraku u horizon-
talnom poloZaju i uloviti lopticu. To

bismo jo§ mogli progutati. ali apso-
lutno je nezamislivo da nakon toga
ustane na vrijeme i uzvrati na
povralnu loplu r/ir. Na najvisem
nivou teiine, gdje je za oöekivati da
igra bude realnija, neSto je realnije
izvedeno samo to §to nije uvijek
lako naciljati niti prebaciti mreZicu,
ali na toj teZini se sve odvija takvom
brzinom da se najlak§i nivo öini real-
nim. Crafika takodler razoöarava.
Primjerice, izbornici u interaktivnoj
enciklopediji su napravljeni
Macromedijinim sofwerom (oöito ih
dizaineri nisu znali sami isprogrami-
ralir. ali su i izbornit i u samoi igri
izvedeni identiöno, §to znaöi da su i

oni napravljeni na isti naöin. Crafika
unutar meöa je sasr im osrednja i sve

se öini priliöno zrnato. lz nekog
razloga, igra s Voodoo 2 ne Zeli pro-
raditi ni na jednoj rezoluciji osim
standardne 640*48O, mada u istonr
izborniku pi§e da je moguie

postaviti i 800*600. Poku§aj pokre-
tanja igre u Direct3D-u nije u'pio.
Tu ni.le kraj lo5em programiranju;
naime, igra je prepuna bugova.
Primjerice, meni se dogadalo da

prekinem meö i vratim se u glavni
izbornik, nakon öega bi se sve jed-
no\lavno zamrznulol Razocarara r

nedostatak bilo kakvog motion cap-
turea, ilo vdm 5e mo:e uciniti ,it-
niöavim, ali ipak je to dana§nji stan-
dard. No, svakako je velik propust
nedostatak bilo kakvog multiplar-
era.

Roland Carros 1999 je zaprarl
jedna ialosno prosjeöna igra koja
razoöarava potpuno aljkavi m,

amaterskim programiranjenr ner-=-

alnoiiu i lo§om tehnitkonr iz.. r-
bom. lpak, ako .Le ljubit" r.-- ..
nedostaje vam ga nd rd.-'r. -
dobro dode kao zabava za o..- '
dana. Osobno, protr\ ^- -. -. ^

oblicima monopola.; :,

dobro da EA Sporb kona,--
naprävi 5\oj len'r 'ä :: -.
muka.

Hislav tatallla

Prava je ironiia u

tome §to ie oYo

Yieruiatno
ßaibolii teais na
trä§tu- ffi%

r 0l 3098 r

20 3r0

zg.tel.hr

m. Y9t

(rdi off

m

- programeri oöito nisu bili0bratite p0z0rnost na noge i meilunoije igraöa
dareiliiui prema muökim igraöima

0vak0 ne§to ni lvani§euif u nalluilem
periodI nikad niie nap]avio

t
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NFS 4 TA; KINGDOMSnaKupon za

$m ctrY

FLEET
COMMAND

AlercvsPrcfu
i*rg Ln

ka NFS 4
cijeni od 345 hn

primjeraka Heet Ccrrnrd
po ciieni od 2S kn
primjeraka [an&
of Lorc
po cijeni od 295 l«t
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1 lprimjeraka Tiberian Sun a_l
I lza cijenu narvati I I

lprimjeraka Recoi!
lpo ciieni od 349 !«r

I primjeraka §uper Bike
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Sada svog iMacamoäete

ponijeii sa sobom!

iMac zaYan-iBook!

.&

3
Think different

Apple u Hrvatskoj zastupa: ACS . Adria Computer Sptems d.o.o.,

10431 Sv Nedjelja . Samoborska bb . te[.: 01 33 22 666, fu..:013322 667

http: liapple.inc.hr/
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I I E POOL 2
Vedina 6e se sloiiti da je Virtual Pool 2 doSao najdalje u simuliranju
pravog bilijara i osfe6afa pri igri, no 5to je s onima koji ne iele simu-
laciju, nego samo laganu razbibrigu?

m
PRolz',00l[ Team 17iioiliit reäiii
[ü,lltrttgulslt ..:: ri0!,eiru:
tta§tgiruitltü:...... ... riq§,.liug..
,rl'tiißm "

liiräfliltft "" """"" "-

äfimntrr :::::::: : : :i§

I!"", r z re programersKa gru.

I pa koja svoje koriene vuöe s
I Amige, i to vrlo, wlo duboke.

Naime, bilo koji biv§i i sada§nji vla.
snlk prijabljice spaia nieno ime s
whunskim igrama. Naälost, prela-
skom na PtC, od fantastiüne plogra-
meruke grupe postali su prcs-
jeönom. Tu ce negdje uklapa i priöa
o fucade Poolu 2.

Odmah Cu reii, nije sve tako pros.jeöno ni lo5e, no, kao
biv§i amiga§, ipak oöekujem vi§e od spomenute grupe. Arcade
Pool 2 nudi laganu razbibrigu za sve one ko.jima je bilijar samo
zabava, ne i ozbiljan sport. Cledano tako, Team 1 7 je i ovom
igrom uspio ostvariti svoje ciljeve. Lijepa grafika, dobri zvuöni
efekti i intuitivno suöelje je ono §to krasi ovu igru.

Dakle, Arcade Pool 2 nudi nekoliko razlititih tipova bilijara
za igru, standardni B-ball i UK i US verzi.ju, speed pool i tako
dalje, no to je jo§ uvijek znatno manje nego u Virtual Poolu.
Partije moiete igrati siprilateljem ili prijateljima i lokalno i u
mreii, konfigurirati razliöite turnire, ba§ kao i u Virtual Poolu.
Perspektiva je ono §to razlikuje ovaj bilijar od Virtual Poola -
igru igrate iz ptiö.le perspektive kao i u starom Arcade Poolu2.
Upravo su preglednost i jednostavnost aduti Arcade Poola 2, i

to je ono §to bi trebalo privuii sve one koji se samo iele zabav-
iti. Vrlo lijepa grafika popraiena dobrim zvuönim efektima daje
ugodan osjeiaj tijekom igre. Najveii plus ovog bilijara je
mogudnost biranja naöina kontrole udaraca pa tako, primjerice,
moZete kontrolirati §tap pomicanjem mi§a kao u Virtual Poolu
ili point and click sustavom kao u starom Arcade Poolu 2.

Ako Zelite igrati bilijar ne zamarajudi se pritom razliöitim
detaljima, Arcade Pool 2 je igra za vas; jednostavna i lijepo
napravljena, ne donosi niSta nova, nego samo stari i proku§ani
recept predstavlja u novom ruhu.

l(arlo l(olar

"lt's ctll in slrining
the cue lr.tll in
flglrt rlilection."

llema ni§ta noro i
inventimo, ali ie
sve wlo dobro
napraYlien0. 75.

I

Arcade Pool ie na Amigi bio
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lako dieluie pliliön0 nezgrapno, ovai pristup biliiaru ie naiiednostavniii i

naibolie opu§ta

Set up screen moida nile lilep, ali ia
lunkcionalan, §to ie i naibitniie

I

telJüax. Cit257'
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DIGITATNA EKONOMIIA
lnternet r huduGnost poslou:rnio
"Digitalna ekonomij@" prvaje knjiga o elektroniökoj trgovini i

poslovanju na lnternetu u Hrvatskoj

ffSnijsa ie namiien ena studentima,

ffi meradzerrma, rnTo'ratc'rm r

drug m p-olesioralc,ra i sv -a onima

koje lnternet zan ma kao mogutnost
poslovanja - za pobolj§anje sada§njeg

posla ili otvaranle nov h moguinosti u

poslovanju. U knl zi je obradeno B

pogavlja, od izrade Web stranica preko

elel(ronröke trgovrne i marketinga do
trgovanja dionicama na lnternetu,

Pogavja u knjizi:

-sto je lnternet?

-lzrodo Web stronico

-lnfrostrukturo

-Iko su korsnici lnterneto?

- Morketing i oglaiovonje na lnternetu

- El ektronttko trgovi no

-lzdovonle i trgovonle dionicomo na

lnterneil )

-Problemi sigumosa t privotnasti

Autor knjige je novinar I'4arko

F anjic. uredril, Viruso, I fV-ove erris e o
raöunalima, urednrk Svleto roiunolo, prilo

go o roiunolimo u Jutarnjem listu i sayet
nik u PC Chipu.

Knjrga "Digltalna ekonomija" njegova
je prua kn1ga. a u;edro i prva l,n ga o
elekroniö(oj rrgovini poslovanjr na

lnternetu u Hrvatskoj.

Knjiga se moZe nabaviti na: wwwd g -

-ort.5r. e-ma om: lr ga(aplooa rel ' .

natelefon: ArlAttack: ++385 I 2335-
406, SPAN: ++385 I 617 -644

rä KNJiüE
Moguönosti lnterneta u pos ovanju vr o
su velike, U svrjetu postole mnog vro
uspje§ni prmjeri Internet kompanija, ar

kompanija z drugrh podruöja, koja koriste
lnterner za urap'edenje poslovar-1a.

lnternetle nov medij, s brojn m pred-

noslira: moguirosrma prikazvanja sa-

dda.a u ob,Lu te(sra. s, <e. animaci_e,

zvuka, vrdea, lnternet nudi velike mogu-

inosti u komunikacj, a kao marketin§k

aat, lYogu(nost dvosmjerne komun kaci-
je i interal<tivnosti donose nove poslovne

odrose lrLe.ret doros goba zaciju: na

IYre)i su svi öanovr ledne cyber zaled

nice, a s druge strane dolazr do rzraiqai
osobnost, jer sve je vi§e mogu(nosti da

korisrrif p' agodi Web stranice svo_ -
potrebama.

Vöe uopie ne bi sm1elo bti upitno treba
I nam lnternet: treba bismo otkdti kako

nam lnternet moie pomoi da pobolj§a-

mo svoj posao i 2ivot. Prlikom pokretan-

1a Web stranica najprije je potrebno od-
red ti namlenu i ci j t h stranica, pa prerna

tome podesiti sve ostalo, lnfrastruktura je

trenutatno ograniöavajuöi ö mbenik, jer
sr zal'tjevi za vecim bzinama prilenosa

svakodnevni, No, tnfrastruktura se svakim

danom sve vr§e razvija, ISDN je prisutan,

pojavljule se ADSL, kablovski modem,
sateltsk sustavi, lntenzivno se radi na

razvoju sustava za ntegraciju gasa, poda-
raLa videa. iro oi, uz libe'a zacilu

telekomunrkacija, moglo donrleti strahovi
trh promjena. Svakim danom sve je viöe

korisnika lnterneta; nlihov broj i dalje

eksponencijalno raste, Sve je vi§e pros-

letnih korisnika, koji sa sobom donose r

svole navike i pozitivno dje uju na elek
tron öku trgov nu, Öak i u Hrvatskoj

svakodrevno raste b'oj Weo trgov na. a
u sviletu te trgovine postaju interna-
c ona nlm korporacijama, Za\aranje ftz

idL ih duca^a i p.elazak na proda.u ra
Webu poprr -agl'e"d.coma , .e rile
riletkost. Web shopovl rade 24 sata na

dan, 7 dana u tjednu, 365 dana u god nr.

N su im potrebni skupi prostor u sred §

tu grada. a kupci dolaze z cijelog svije

ta,

Financjski servrsi nekad dostupni
privilegiran ma r bogatrma, putem lnte

rneta postalu dostupni svima. Da nema
zakonskrh ograniöenja u zvozu kapitala,

mi brsmo mog i brti vlas

nrc ma dronica kom-
panila u Amerci ito
pod uvjetima kakve na

lnternetu imalu i

ameriöki gradani. U

knjiz je detaljno

obja§n1eno izdavanje

dionica i posebno

trgovanje dronica

ma na lnternetu.

Naravno, kao

isvugdje-ina
lnternetu ima

te§ko(a, zlon-

amjernih ljud

krimina aca,

Najteie 1e

za§titit privat

nost od

zloupotreba
(poput spo,.no li neöeg

1o§ "te2eg") te za§titrti radunalni sustav od
neova§ten h upada. Io nikako ne moZe
bti razogom rzbjegavanja upotrebe
lnterneta. S moguöim te§koiama po-

trebno 1e uhvatt se u ko§tac r prihvatiti

izazov.

Hrvatske tvrtke poöinlu koristit

lnternet, no to je 1o§ uvijek u fazl ispit-
vanla. Web stran ce dovoljno se ne

odrZavaju, nemaju pravu namjenu, na

moilove öesto nitko ne odgovara. No.
Lada se rt#e poc o\nd oo-'eba a-no 1e

da se to mo2e promlenrti. Vaino 1e da

ima onrh koji znaju naprav t stran ce i i

Weo i'gov:e. D-a.'. a reba a propisati

tek neke tehn öke standarde za pruianle
trh usluga nadgedati h i to je sve. Broj

konsn ka je u porastu, ali infrastruktura ne

prati dovoljno taj rast. lako ima dobrih

rje§enja za Web trgovine, nedovoljna je

njihova povezanost s ostalim pos ovnim

sustavom u poduzeiu, pa to treba rje§iti

u s jedeioj fazi razvola. Prije toga treba e

bi se razvti transakcije poznate pod

nazivom business to buslness, r poslov-

na suradnja medu tvrlkama. Na tom su

polu komercija n rezultati bolj od onih
prema krqnjim korisnicima. To znaöi da
je unutarnj sustav orijentiran prema

Webu te date zrada du(ana stoga bitr

automatski povezana s pos ovnim sus-

tavom poduzeta. No, na tom mlestu

vei prestale priöa o izradi Web stranica.

Napomenuli smo da domaöih Web
trgovina ma, da 1e tehnologla poznata,

ali da nema prometa, te da 1e slaba

povezänost s osta m iniormatiiki- sus.

tav ma (koj su uglavnom zastarleli - te
bi najprije njih trebao mijenjat nado
gradivat ).,..,,,
PS. Nezaobilazna literatura za svakoga

rlo ieli nartir reiro vie o rrgovarj.r i

poslovanju na lnternetu, I
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Vi§e od 9O posto liudi koii uz raöunalo posieduju modem &arem su fednonr u äivotu razgoverall s nekim ,.il
nekl* chat programa. }{ije bitno fe li to bilo preko talke, ]EC-er ICe-ä, Java cft*ta, ali mnogi su to Roku5alfl
ZboE sporostl na§ih veza, ovo fe naiprlhvettllvlil naöin razgovors s nettrm ne drugom kontinent§. I

I
IRC (skraienica za lnternet
Relay Chat) je vi§e pridonio
medusobnoj komunikaciji vi§e
osoba neqo bilo koja vrsta

programa. Prije njega postojao je,

i jo§ postoji, talk, dio operativnih
sustava na velikim raöunalima
koji je omogudavao korisnicima
medusobno komuniciranje u real-
nom vremenu. Po§to se sve viSe

ljudi okupljalo, stvorena je potre-
ba za programom koji bi dopuS-
tao istodobnu komunikaciju
velikom broju ljudi, tako je

napisan lRC.

Otac IRC-a je Jarkko
Oikarinen. Napisao ga je jo§
davne 1988., a nakon njegove
poöetne uporabe u Finskoj
pro§irio se diljem svijeta. IRC

omoguöava medusobnu komu-
nikaciju velikom broju ljudi na

"kanalima" (zami§ljene "sobe",
obiöno s nekom temom) ili privat-
no.Veliki i popularni serveri znaju
imati vi§e od 32000 korinika
odjednom, §to je impresivna broj-
ka.

Najveiu popularnost je IRC

doiivio 1991. za vrijeme
Zaljevskog rata i Pustinjske oluje.
Buduii da su vijesti stizale preko
razliöitih mreZnih servisa, mnoSt-
vo je korisnika bilo na "kanalima"

i öekalo ih. Jo5 je jedna kriza
potaknula uporabu IRC-a: za vri-
jeme dogadanja u Rusiji, IRC-eri
iz Moskve su javljali diljem svijeta
o lo§em stanju u zemlji.

IRC je jednostavan za
uporabu, ali 5to ste duZe na

mreii i §to vi§e IRC-ate otkrivate
da moZe biti vrlo kompliciran. Na

sväkoj platformi, tj. operativnom
sustavu postoji gomila programa
za nj. Na Windows platformi je
zasigurno najpopularniji program
mlRC koji moZete skinuti s
htto://www.mlrc.co.uk.

Postupak povezivanja na IRC

server je jednostavan.

lnstalirav§i mlRC na svoje raöu-
nalo, odmah po pokretanju imat
öete velik broj IRC servera u nje-
govoj ponudi, no za poöetak pre-
poruöujem da se poku§ate spojiti
na na5 IRC server na Carnetu.

,( Guiva na
Carnetu

( 0vako izgleda stari dob.i talk

U mlRC setupu (mali dio koji
vam iskoöi na poöetku ) upi§ite
svoj nick, ime (ako ba§ hoöete) i

e-mail adresu. Iznad toga stoji
popis servera na koji se moZete
spojiti. Vi klikajte na Add. Dolazite
do dijela gdje unosite informacije
o srceru. Pod Description unesite
Sto god Zelite (recimo, kod mene
stoji Carnet), dok pod IRC server
stavite irc.carnet.hr. Port ostavite
koji je po defaultu, fj.6667.
Ostalo (Group i Password)
ostavite prazno i pritisnite OK.

Jo§ jedan pritisak na OK da se

mlRC setup makne i klikom
naFile/Connect (ili prvi gumb lije-
vo koji sliöi na munju) spajate se

na IRC server. Spajanje je obiöno
gotovo za nekoliko sekunda.

j/k = just kidding
re = hi again, as in 're hi'
wb = welcome back
wtf = what the f-k
rtfm = read the f-king manualal
rotfl = rolling on the floor
laughing

Da biste se pridruZili nekom
"kanalu", potrebno je znati nje-
govo ime. Samo upi5ite /list i

dobit iete popis kanala. U mlRC-
u se sve moZe napraviti preko
ikonica i izbornika pa ste
oslobodeni gnjavaZe pisanja
naredbi. Da se malo vratimo na

naredbu /list. Na Carnetu ima rel-
ativno malo kanala pa se nared-
bom /list brzo dobije njihov
popis, ali na velikim serverima
gdje ima preko 10000 kanala, to
bi trajalo predugo. Ako ne znate
koji kanal traZite, naredbi /list
dodajte -max x gdje je x odredeni
broj. Znaöi, ako Zelite vidjeti
maksimalno 2O kanala, /list -mar
20.

Svaka IRC naredba sadrii
znak / ispred sebe da bi se mogla
ralikovati od normalnog razgovo-
ra, tj. rijeöi. Obiöno kanali ispred
svog imena imaju znak #, no nije
uvijek tako. Kad se hoiete
pridruZiti nekom kanalu, jednos-
tavno napi§ete /join *imekanala .

Tom naredbom ulazite u kanal
(svi kanali ne trebaju biti vidljivi
jer ima i tajnih, a tu su i kanali
za§tiöeni lozinkama, u neke
moZete pristupiti samo ako vas
neki ölan kanala pozove, itd.).U
svakom kanalu postoje sudionici,
a jedan znak ih medusobno raz-
likuje. Oni sa znakom @ ispred
svog nicka su tzv. opovi (Channel
operator) i oni upravljaju
kanalom.To su ljudi kojima se ne
treba zamjeriti jer vas mogu
izbaciti s kanala i zabraniti ulaz,
§to ba§ i nije zgodno, ali vas isto
tako mogu uöiniti i opom, sve
ovisi onjihovoj volji iova§em
pona§anju.

Kad odluöite prekinuti raz-
govor, s kanala odlazite nared-
bom /quit. Ako iza te naredbe
stavite i neki razlog, on ie se
prikazati na kalu s kojeg odlazite.
Recimo, /quit öujemo se sutra.

Kao poöetnik, imajte na umu
da se dosta te§ko uklopiti na
nekom IRC kanalu gdje se ljudi
ved poznaju godinama. Zato
nemojte biti napadni, na poöetku
se malo pritajite i gledajte tko je
tko na kanalu da vidite kako
funkcionira. Nemojte biti bezo-
brazni, otresiti ili bahati, to vas
neie nigdje dovesti. Samo
polako. Eto, sad je jedino na
vama sve to isku§ati. Pamet u

glavu i mirno IRc-anje.

ru Download mlRC or the mlRC FAQ-

tu tu dc.abb.ß e 6!d ü.$s.n (16bi 95r5a addrsi.i. (32 I
'0230ö5) 1- tur'6. 6. 6e lotu # \N.ubr ß.u., b @ )ör m & ml]E. ü-

^ 
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mlRC 5.6- 32 bil. iorWin95. Winga and Win NT

Download stranica mlRC-a

Za poöetnike
Na IRC-u se rabe smajlovi koji
predstavljaju va§e raspoloZenje.
To su kombinacije znankova,
npr.:-) sretan,:-( tu2an,8-) lud
od sreie, itd. lsto tako rabi se

mnogo skraienica. Ovo su neke
najöe5ie:

brb = be right back
bbiaf = be back in a flash
bbl = be back later
ttfn = ta ta for now
hP = no Problem
imho = in my humble opinion
lol = laughing out loud

tr

mlRG u odabiru servera
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tao mladiC koji je, dakako, uza
sve ostalo i izvanredan haker te
se bori s najgorim scenarijom za

Y2K. Naime, nuklearna centrala
prijeti svojim rastapanjem jer je
do§lo do raspada raöunalnog sus-
tava. Ne zna se kako film zavr§a'
va, ali glavni junak najvjerojatnije
isprogramira ne§to öime sredi
softverski dio i sa dZepnim
noZiöem pripremi hardver za

2OOO. godinu. I onda se öudimo
5to stariji gradani na raöunalo
gledaju kao na Lucifera.

: National Criminal lntelligence:^i Service je poöeo akciju hvatanja
i pedofila preko lnterneta.
i Posebna jedinica pod zapovijed-
i ni§tvom Terryja Jonesa motrila

, j" Oo priöaonica i rezultat je: 19

i uhvaienih i privedenih pedofila.
i Sliöne öe se akcije odvijati i u
i buduinosti, osim pedofilije,
, nadzirat ie se i nelegalno kock-

, anje, ucjene, industrijska Spiju-
, naZa i sl.
, YZK bi mogao biti kraj
: mnogim tvrtkama. Tako, recimo,

, TriMark Engineering na svojin
, lnternei stranicama izjavljuje:

hqcl«er.net

"Doorway program je Y2K spre-
man, ali naZalost raöunala na

kojima je raden nisu. Raöunala su

kupljena prije Windowsa 95 i zas-
novana su na DOS-u. Nisu Y2K
spremni, a mi nemamo sredstva
da takva postanu." Eh, te§ko je

biti slobodan poduzetnik.
Gas lndustry Standards

Board (GISB), industrija goriva je

izjavila da ie u svojim sigurnim
transakcijama radije rabiti PGP
(Pretty Good Privacy) nego popu'
larniji RSA-ov sustav. Za§to je

GISB odbacio S/MIME
(Secure/Multipurpose lnternet
Mail Extension) proöitajte na

htto://www.techweb.com/s e/di re
ctlink.coi?1NW1999O8'l5SOO32 .

Poöetkom godine öak je oko
93 posto Internet stranica uzi-
malo privatne informacije o pos-
jetiteljima. Kako se svi brinemo o

svojoj privatnosti, mala tvrtka
Privada predstavila je svoj pro-
gram lncognito pomoiu kojeg
öemo moii surfati i slati e-mail
anonimno. Provjerite na

htto://www.orivada.net §to se

nudi.
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ispravljala je "Malformed HTTP
Request Header".Vi§e o tome na

http://www.microsof t.com/Secu
ritvlBulletins/ms99-O29.asp

Dva mu§karca na podruöju
SAD-a (drZava Michigan)
optuZena su da su putem
lnterneta prodavala "pakete" s

kojima se mogla proizvoditi
droga u kuinoj radinosti. Glavna
tuiiteljica Jennifer M. Granholm
je rekla da im daje ultimatum da

u 10 dana prestanu ogla§avati i

prodavati "pakete". Za sada su
optuZeni za proizvodnju droge te
ih öeka najvi§e 3O godina zatvo-
ra. Zloöin se ne isplati (osim ako
iivite u lraku).

NajveCi problem pri lnternet
kupnji je Sto ona öesto ne §titi
na§u privatnost. Svaka baza
podataka se moie prodati pa

tako i vaSi podaci. Ona silina junk
maila koju svi dobivamo s vreme-
na na vrijeme je rezultat na§eg
pretplaöivanja na neku mailing
listu. Nakon toga se popis e-mail
adresa prodaje i na kraju najvi§e
§tete imamo mi, krajnji korisnici.
U NFO lnteractiveu su proveli
istraZivanje o tome §to ljudi misle
o lnternet prodaji. Od 45OO
korisnika lnterneta, njih 1944 nije
nikad ne§to kupilo preko
lnterneta, a öak ih je 7O posto
izjavilo da bi kupovali kad bi bili

HllS le io§ uvijek ledna od naiboliih sitc0va s inlormacilama na lnternetu

ticrosolt se üesto m0ra izalaöiti pomoGu zakrpa

icrosoft je opet pustio
svoju zakrpu za llS 4.O
nakon §to je preradena.
Zakrpa je bila povuöena

zbog nepravilnosti, a

)2,
sto
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Phi(h.&,dl{ble fsr "II:ltonned }{ITF Resest H+rd$' u]jnerabilitu

qriginally PpstEdt August 11, 1999
ßc'Ele4adi Äqg6t 16, l!99

Micr65ofr hq E136ed a petch thet shinatet a vulogrability in *3b seruer
pmdqct, lh-at ute lrliEroroftt lntsmEt Intumation serusr 4,0 ä5 their web
engine. Ihe yulnq$ility could bE u5ed tß mqunt dari.l ofsgtuic€ ettac*E
against the 8Bb qBrvtr, Thii päteh sgnalh rag released on äqgqrt 11, 1999r
hut wa5 fuffid t! pGntäm € reg{€E5iqfl er&J, The r9gre5§ion 9ff9r he! been
elmrnäted and the new plich 15 now rylllabl9.

FrBqusitly erk4d qlartians regÄrding thi, yuhgrqbilitx cff bB found at
laiF l,r$!.r*.rr'€iarralir r)ofi i/$rrxrllilt*Fsr;:!r,r9li9 {:lrüldq d!11
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Hakgf ga niig Y0li0 s.ott Reid, z3 godisnii haker, ie upao u sus-
tav Yodaphonea, mreie za priienos kratkih tekstualnlh poruka, poslavii
3z ooo poruka pretplatnicima da su dobili Peugeot ro6 a da bi to
potwditi, neka nazovu odredenl broi - broi l{ottingemske softverske
firme u kojoj ie Scott priie radlo. fwtka ie zbog sitine pozlva stala s
proizvodnjom, a gubitci se proclenjuju na loooo funtl. Usto, haker je
zarazio raCunalni sustav bivie tvrtke troianom zvanim Colourmatch a

sve zato §to mu ie biv§i §ef obustavio proiekt na koiem le radio. Scotta
teka kazna naiviSe od tri godine.

r

Hodemo li konaöno biti anonimni?

RUJAN 1999, HACKER 89

Danss fe uv$ek turba okö updstoä rr sntlvlrusne
programer syäko mälo §e brof vlrura povcdävä pä re
bltno §to pr[e poboli§atl na§u zaötltu protlv nflh.
Tako fe I Networh Asroclater, nekada§nll McAlue,
pokrenuo Actlve§äleld koll ie updstsatl va§
antlvlrusnl pro{räm ölm ca sporlte na lnternst uüte.
dfev§l vtm I Yrü6me I novac.

sigurni da im je zajamöena pri'
vatnost.

Svi smo gledali film "Mreia" i

vidjeli §to Hollywood misli da se

dogada onima koji imaju raöuna-
lo. Mi znamo da je to glupost, ali
ne§to sliöno se dogada u SAD-u
vrlo öesto. Postoje ljudi koji jed-
nostavno postanu vi, uzmu va5
broj osiguranja, vozaöke dozvole
i po zakonu su vi. Svi mislimo da
se takvo §to neöe nikada nama
dogoditi, ali §okantno istraZivanje
je pokazalo da je u SAD-u oko
5OO OOO ljudi na godinu pre-
vareno. Pogledajte
http://www.inf oworld.com/cgi-
bin/displavNew.ol?/security/se
curitv.htm i uvijerite se sami da
ovo nije savr§eni svijet.

U filmovima smo gledali
svakojake gluposti i teme vezane
uz raöunala,Vidjeli smo kako se
pomoöu programa moZe natjerati
raöunalo da pregori, poslati
velike koliöine struje oko svijeta,
vidjeli smo oäivljavanje 286-ice,
ljudski mozak na disku od 1OOMB

i sliöne stvari koje su nas zabav-
ljale godinama. Konaöno je film'
skoj industriji pala sjekira u med
jer öe moii spojiti svijet raöunala
i svijet katastrofe u jedno.

Normalno, rijeö je o milenijskom
bugu ili Y2K. Radnja filma bi tre-
bala biti kao i uvijek, ozbiljna i

pouöna. Na istoönoj obali SAD-a
nestaje struje, telefonske cen-
trale ne rade, u zrakoplovnim
lukama instrumenti ne rade,
vlada kaos. Glavni junak je pris-

*
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ccc.bmp 0rganizatori kampa

Jl rvo Sto cete se zapirati je,
III I otkad to liudi s PMF/FER-a
F'0, na izlete? Ali onda vam
I sine da ste u Njemaökoj,
blizu Berlina i izvodite zakljuöak:
öini se da su opet dali FSB-ovci-
ma da voze. Da se to dogodilo
na Sljemenu, bili biste u pravu,
ali ako se sve to dogadalo u

okolici Berlina, onda ste naj-
vjerojatnije nai§li na skupinu
hakera koja se probijala do N

520 34', 48" E 130 41', 31", tj. do
Chaos Communication Campa.
CCC je mjesto koje bi svaki kom-
pjutorski öudak, haker, ovisnik o

sigurnosti kompjutorskih mreZa
nazvao rajem na zemlji, U blizini
jezera, okruZeni §umom, hakeri
su mogli udahnuti malö svjeZeg
zraka, moZda öak i prvi put u
ovoj godini (svi znamo kako je
kad volite svoje raöunalo).
CCC je trodnevni dogadaj na

otvorenom koji svakom svom
posjetitelju nudi gomilu sadrZaja
vezanih uz sigurnost, hakiranje i

sl. Malo izvan Berlina, pod

vedrim nebom kampiralo je
dru§tvo od l5OO-2OOO hakera
koji su imali prilike hakirati do
mile volje i ne biti kaZnjeni, sur-
fati po lnternetu, slu§ati preda-
vanja i medusobno razmjenjivati
iskustva, lovaöke priöe i §to5ta
drugo.

Svi sudionici su bili pod

§atorima koji su imali prikljuöak
za Ethernet (lokalna mreZa), a

preko njega i na lnternet i,

najvaZnije, struju. Svaki sudionik
kampa je mogao donijeti svoje
raöunalo i za par ga minuta spo-

jiti u mreZu. Bilo je tu svega, od
obiönih prikljuöaka do beZiönih, a

sve je funkcioniralo b-rzinom od

34Mbit/s, dovoljno da se ljudi
poSteno zabave. MreZa kampa je
nazvana, a kako drugo, doli -

CAMPnet. Sva raöunala, od

Macova do PC-a, mogla su se

umreZiti i bez problema komuni-
cirati.

U kampu su bila organizirana
"naselja" koja su imala speci-
fiönu temu. Tako ste mogli biti
na predavanju ili sami odrZati
jedno. Sve u kampu se odvijalo
na dva jezika: njemaökom i

engleskom.
Pri postavljanju kampa poz-

vani su dobrovoljci koji mogu
pomoüi jer, ipak, trebalo je
uloiiti goleme napore u postav-
ljanje infrastrukture kampa, svih
prikljuöaka, osigurati struju....

Kampiranje je poöelo 4.
kolovoza i trajalo je 2 dana. Ako
ste imali volje i novaca, mogli
ste ostati do 11. i pogledati pom-

röinu Sunca.

Kako su i sami organizatori
(Chaos Communication Group)
rekli, ako ne znate ni§ta o raöu-
nalima, ne isplati se doii jer
vam neöe biti ni§ta jasno, ali
ako pripadate Internet subkul-
turi, administrator ste mreZa ili
ne§to sliöno, CCC je stvoren za

vas. Novinarima je ulaz u kamp
bio dopu§ten, ali su u svakom
trenutku morali nositi oznaku
Press. Bilo kakvo slikanje, sni-
manje filmova ili bilo öega dru-
goga nije bilo dopu§teno, a kam-
peri/hakeri nisu morali razgo-

i varati s novinarima ako nisu
Zeljeli. Naime, o tome je brinula
sluZba sigurnosti.

U kampu su se pobrinuli i za
prehranu pa se sve potrebno
moglo kupiti u kampu, tako da

ste bili po§tedeni vi§ka prtljage,
a i organizatori su bili po§tedeni
vi§ka smeia koje je trebalo
poöistiti po zavr§etku kampira-
nja. Normalno, sve se to moglo
nabaviti po razumnoj cijeni. Kad

smo vei kod cijene, ulaz u kamp
nije bio besplatan. "Obiöni" ljudi
su plaiali 150 DEM-a, dok su
predstavnici razliöitih tvrtki
plaiali 1500 DEM-a. Kamp nije
napravljen da bi se organizatori
obogatili, trebalo je samo pokri-

] ti tro§kove njegova postavljan-
ja. Kamp se, ipak, postavlja u

§umi, a §uma i kompjutorska
oprema nemaju ba§ mnogo
zajedniökoga pa su veliki napori
uloZeni da bi se svladala "snaga
prirode". Ali, pogledate li 5to
sve dobivate, smje§taj,
prikljuöak na mreZu, seminare,
ako ste roditelj, mogli ste
povesti i djecu jer je postojao i

djeöji vrtii, cijena i nije bila pre-

visoka. U kampu se plaialo jedi-

no piie i ulaz, svi ostali prikljuö-

ci su bili besplatni.
Karte su se rezervirale

unaprijed zbog ograniöenog
prostora, a ako se niste prijavili

do 23. srpnja 1999. i uplatili
novac na njihov bankovni raöun,
niste mogli doii u kamp. Kako se

kaZe, tko prvi djevojci, njegova
je.

§to se tiöe sigurnosti u

kampu, organizatori su se

odmah ogradili od bilo kakvih
krada. Makar je sigurnosni tim
bio ondje, napominjalo se da se

na osobne stvari pripazi. A sig-
urnost u kompjutorskom smislu?
Pa, kad ste u hakerskom kampu,
va§i podaci ba§ i nisu sigurni.
Hakiranje u tude kompjutore bilo
je dopu§teno sve dok je tu Zelja

za uöenjem, ali uni§tavanje
podataka je neprihvatljivo, lpak,

sudionici su zamoljeni da sve

svoje lozinke ili strogo pov-
jerljive podatke kriptiraju (kao

lozinke do svojih e-mail raöuna i

sl.). lsto tako, ru§enje tudih
raöunala i sliöne destruktivne
radnje bile su strogo zabranjene.
Naglasilo se da je kamp legalan,
stoga neka nitko ni sluöajno ne
pomisli na prodaju razliöitih
piratskih CD-a jer ie poöinitelji
biti kaZnjeni. CCC je bio kamp
prepun stare hakerske etike.
Kazna za svako nepo§tivanje je

bila öi§ienje WC-a.

Zgodna stvar koja se

dogodila je bio LinuxDeath
Match gdje su dvije skupine
administratora poku§avale zaus-
taviti protivniöku mreZu.
Pobjedu su odnijeli administra-
tori iz Municha koji nisu poku§ali

hakirati drugu mreZu, nego su

svoju utvrdili s Free BSD

alatima.

$ $ulll k| §moH
I

anl
fecimo, lagano §atata §urnomom, topll Je kolovoz, utlvate u mlru, pfavu ptlta.
tazmi§fat€ o oülasima i ftamo plove, va§a se pluda pune öistim zrakom kädll
ugledäta s*upinu tudaka, {ugokosih momäka s velikom dloptriJom kako se
nateiu o*o GF§-a i po*u§avaJu odrditi zämliopisnu §irinu.
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§vemirski brod Heart of Gold

(Zlatno srce) ie krstario kroz
galaksiiu kada ie brodskl

konpiutor podivljao. Brod ie
trebao hitni popravak i tlanovl
su potraiili pomod na susied-

nim planetima. I tako ie Heart

of Gold u kolovozu 1999. u§ao u

na§u atmosferu i sletio blizu
Berlina. Debugiranje ie odmah
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KAKAV BI TREBAO BITI
Dani su prolazili i hr.mag.hacker se brlblliio svom drugom mfesecu postojanja,
qrupa se rasplamsala izvan svih oöekivanfa. Lfudl su odlazlll na mors, produtena
vikende, u §oping u Trst, ali su se nakon povratka iallli na hr.mag.hackar.

Ovako se liudi na HMH zabavljaju

YZ alili su se §to se u jednom
I! lgqlnsrn oanu oez oroore-
I ^" zna zaredati vi§e od

I 150 postova, i to je jo5

, malo. Obiöno oostovi sE nr.*"g,nacKer zna1u or,
zgodno §tivo naveöer uz kavicu
ili kolu prije izlaska ili uöenja za
ispit (kako vam drago). I tako se
na§a news grupa rasplamsala,
dobili smo mnogo novih "ölano-
va", stari su ostali, bili smo kao
obitelj (samo da se jo§ i Gjuro,
razmetni sin, vrati s mora).
Ono öega sam se najvi§e bojao
nije se dogodilo. §to to? pitate
se. Kad se god pojavi neka grupa
vezana uz igre, obiöno se
pretvori u mjesto gdje lokalni
pirati oglaSavaju "svoje
novitete." Sreiom, u

hr.mag.hacker su se rijetko jav-
ljali, a kad bi se to i dogodilo, to
bi bilo popraieno negativnim kri-
tikama (prijetnje, zlostavljanja,
nabijanje na kolac i sl.). I tako je
jo§ uvijek hr.mag.hacker (morat
iu ovo skraieno pisati, recimo,
HMH) ostao öist kao izvorska
voda :) .

i U posljednje je vrijeme veliko
zanimanje pobudila Matroxova
kartica G4OO. Sve, sad vei
klasiöne, rasprave je li bolja
Voodoo ili TNT, zavr§avaju tako
da se preporuöi G400 i onda su
svi sretni i zadovoljni.
Komentiraju se slike. Bilo je i

zadivljenih slikama §to ih je
Patrik stavio u pro§li Hacker
(kada je testirao dotiönu kar-
ticu). Provjerite kako izgleda
odliöna Matroxova kartica na
http://www.matrox.com . Po
svim testiranjima, prva je na
popisu za kupnju (ovaj tjedan, za
tjedan-dva 6e vei izaöi ne§to
brZe, nemilosrdna je ta industri-
ja igraieg hardvera). Stalna
potreba za brzinom i sve veiim
brojem fpsa navela je neke ljude

r Xartica koia ie
uzdrmala

iavnost

Veliku ponudu

0VD-a moiete na6i
na DVDBoxOtficeu

na overclockiranje kartice, ali
veiina se na HMH-u sloZila da je
overclockiranje nepotrebno
(dobro, dobro ima nekih kojima
je overclockiranje najvaZnija
stvar na svijetu, ali to su fanatici
koji ljepe na kartice ventilatore i

overclockiraju do besvijesti).
Dr. J, BadBIueBoy, Neven i

XEON su mi dali dobru porciju
jezikove juhe, jer sam ih,
siroöad, zaboravio spomenuti uz
ostatak starosjedilaca u pro5lom
broju. Zato, moja duboka isprika
(a one koje sam sad zaboravio
siguran sam da ie mi vei natr'l-
jati nos). Bilo je zgodno kako je
BadBlueBoy komentirao posljed-
nji Hacker: "kaj ja to cujem
Goran nas nije spomenul(dobro
neke je) i Rukavina je dal cak
dvjema igrama prek 8Oo/o(kaj je
pocel piti) i za kraj ovog posta -

Hacker ipak dobro procjenjuje
igre (osim onoga sa SC)-TA je
dobio kolko zasluzuje".
lnaöe, jedan od najkontroverzni-
jih suradnika koje je Hacker
imao, jedini i neponovljivi Damir
Rukavina se pridruZio sretnoj
obitelji na HMH. Damir a.k.a.
Edgecrusher je svojom pojavom
smirio sve one koje su bili
ogoröeni na njega zbog
Starcrafta, TA, dodataka za
Starcraft, ima jo5 toga. Nakon
nekoliko rasprava svi razumni
ljudi su se smirili, zakopali
sjekiru i öak se dogovarali za
neku partiju Warhammera, gdje
Damir briljira. lstina, jo§ uvijek
se nade pojedinaca koji ne
shvaiaju da je Damir strog i da
traZi ne§to vi§e u igri pa opet
sve poöne od poöetka, ali §to se
moZe, uvijek ie biti takvih. Na

odgovore se öesto znam dobro
nasmijati pa tako i na ovaj
EmptyHeadov: "Znas sta sl ti?
Ti si ona vrsta ljudl koj..,.ceka :r,

evo ti slikica.

Samo nekoliko dana nakon §to
su se Hackerovci povuk i na

zaslu2eni odmor, na HMH je

stigao jeoan zgodan li'rk koji
nudi prikaz nove tehnlologije i

hncker.net
Lik si cjepa drva a ti stojis, par-
don, sjedis do njega prekrizenih
ruku i seres kako bi to trebalo
ovako udarit, pa mozda onako,
pa on to dobro ne radi, ma joj
kako to udaras, drva se ne slazu
tako i s|....." Uglavnom, zabava
za cijelu obitelj.
Ovaj mjesec dvije najspominjani-
je igre su bile Shadowman i

Tiberian Sun. Nagada se tko bi
mogao recenzirati Tiberian Sun,
svi Zeljno oöekuju njegov izlazak,
a sve ih zanima hoie li ponoviti
slavu svojih predaka i pruZiti
nam dobru zabavu.Vrijeme ie
pokazati.
Konaöno su ljudi poöeli davati
konstruktivne kritike na öasopis
Hacker. Osobno bih zahvalio
Matiji, koji mi je predloZio neko-
liko novih ideja. Svi koji se javite
i komentirate Hacker dajte i neke
ideje, prijedloqe, i sami znate da
je Hacker jedini öasopis s kojim
se igra, a svi se Zelimo igrati §to
kvalitetnije.
öini se da se ljudi sve vi5e pre-
bacuju na DVD zato je i ovaj
mjesec Patrik dijelio savjete o
tom komadu
hardvera.Ovomjeseöni hint je:
DVD kupujte na

(po§tarina se ne plaia). Jo5 malo
i DVD ie biti sastavni dio svakog
raöunala. DVD bi se trebao lak5e
udomaiiti na raöunalima jer mi
nismo tako zahtjevni glede sni-
manja na DVD koliko oni koji
namjeravaju zamijeniti svoje
VCR uredaje DVD-om.Uostalom,
svaki korisnik nema CD snimaö
pa opet rabi CD.
Kako je Kristina jedini recenzent
za kojeg se mu§ki dio (zapravo
cijeli HMH) zanima, tako je bi o
prijedloga da se slika 2a...
Playboy. Deöki su, za sada,
prikupili dosta glasova, a;:o':3
treba jo5 dosta. Kristina na- se
javila ovaj mjesec pos::, i ::. :
jedina djevojka hoia s-:.: - : -
raspravarna na L\'- -: i:: :- _

svi ponosni.
Stanje koje ä:: -: -1.'---: ::
'noglo otp': -: : . :. : :: ::: :

cionaca e:-:s':-: -:::- -=
n < ^t.
cljeni :e:':-s. - -:- ::.

iao

una i

'te

rje ne.

lian,
ne

e lji
]D

eje

aus-

r§ali
;U

Moderna tehnologija

^ lskuSäjte novu tehnologilu

moja je preporuka da ga prov-
jerite. Ako ste voljni pogledati
§to nas öeka u buduinosti,
pogledajte §to se nudi na

http://www.usteda.com/camera
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Mummy
REDATEU

GL/AVNE ULOGE Brertdon Froser, Rachel Weisz. lohn Hannah,

Arnold Vosloo

rR/ArANrE

ZANR

Godine 1 71 9. 9. p.n.e. u drevnol egipatskoj Tebi

razotkrivena je zabranjena ljubav izmedu visokog
svetenika lmhotepa i faraonove ljubavnice Anck-
Su-Namum. Osramofena, ona si oduzima iivot, a

on iz oöaja prkosi bogovima. Kako su bogovi pri

liöno razdra2l.1iva stvorenja, pogotovo iz egipatske
mitologije, osudiöe ga na vjetnu muöenje. Kletva je

baöena: njegovo tijelo bit ie iivo mumificirano do
vjeönosti, sve dok ne bude pu§ten iz sarkofaga...
ProSlo je gotovo 3 tisute godina, radnja se

fokusira na mlade legionare francuske legije
stranaca u 1923. , Rick O'Connela (glumi ga

Brendan Fraser poznat nam iz George iz dZungle) i

Benia, njegovog ljigavog partnera. Za vrijeme

, borbe sluiajno otkrivaju drevnu grobnicu, mjesto
, vjeinog muöenja za nesretnog lmhotepa. Nekoliko

godina posli.le Rick biva zarobljen i, iskoristiv§i
, sveopfe ludilo koje je zahvatilo svijet vezano uz

potragu za blagom koje je pokopano s

lmhotepom, shvati da mu je jedini naöin preiivlja-
vanja pregovarati o lokaciji drevne lmhotepove
grobnice. Splet okolnosti dovede ga u dru§tvo
prekrasne, no nespretne egiptologinje Evelyn i

njenog brata Jonathana. Kre(u u potragu za

Hamunaputrom, lmhotepovom grobnicom. Na

putu se susreiu s ameriikim «le§inarima» öiji je
, jedini cilj krada bogatstava iz drevne grobnice. lako
, skupina razularenih Amera s lakoöom pobjeduje

, gardu koja tuva lmhotepov grob, nisu ni slutili da
, ih unutra oiekuje ne§to daleko stra§nije... Pu§taju

lrrhotepa na sloboou. Or je mumija nevjerojatne
, snage i sa svim znanjem magije koju je posjedovao
, kao visoki sveöenik. Preosta a nekolicina prisiljena je

, na oöalniöki potez kako bi sprijeöila potpunu

' mhotepovu regeneraciju i uporabu tilela lilepe

Stephen Sommers

124 min

Evelyn kao domaiina za du§u Anck-Su-Namum
koju mumija 2eli uskrsnuti. Film je remake filma iz

1932 Veti budiet i bolja tehnologija efekata
jamöe bolju kvalitetu. Originalni horor pretvoren je

u lndiana Jones avanturu. Speci.jalni efekti su glavni
adut filma. Nagradit öe vas za strpljenje pravom
vizualnom poslasLicor loja ra pravim mjestima
stavlla nag aske u radnji. Sve u svemu, film nije
remek- djelo. No, nudi mnogo dobre zabave,

napetostr i atraktivnih scena. Zarada u ameriökim
krnima iznosila 1e preko 100 milijuna $. Od
glumaca, zapamtite Brendana Frasera, novo otkriie
koje mo2emo oöekivati u sve vi§e filmoval

Presumed lnnocent
REDATEU

GLAVNE ULOGE Horisson Ford, Roul lulia, Greta Scocchi,

Bonnie Bedelia

trileru s Harissonom Fordom u glavnoj
ulozi. On je zamjenik glavnog
tuZioca. Film poiinje r,bojstvom nje
gove mlade suradnice, a poslije se

ispostavi da je s njom bio u vezi.
lstraiujuöi njenu smrt, na 5to ga

natjera §ef, dolazi do nekih uzne-
mirujuöih zakljuiaka. Uskoro pod
öudnim okolnostima biva optu2en
za ubojstvo. Kome moie
vjerovati? Htjeli bismo mu
vjerovati, no tijekom filma posta'
je pomalo neuvjerljiv, tako da na

Alan I Pokula kraju ni sami ne znate je li

kriv ili izavarava giedatelje.
Rasplet sluöaja poöinje uplitati
neke g avonje s politiöke scene
i u ozi postaju ve(i i veti.
Rasplet.je u najmanju ruku
neoöekivan, kao u svakom

dobrom trileru. . .

SPECI'ALNI SADRzA'I:
Slabo. lnteraktivni izbornici i prist
up indeksiranim scenama

TR/AlANlE 122 min.

TIP DISKA ss-sL

zvuK Dolby Suround

/.85r /SLIKA

rzDAvA'ö /ssa f,/m & Video lWarrter Brothers

Natin na koji radi ameriöko zakonodavstvo iznim-
no je privlaöan kameri. Brojni filmovi posvedeni su

upravo tomu, pa tako i ovaj. Rijet je o vrsnom

&!kArt{n lej{ uji

at4R Rr soN
F ORD
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6DaysTN Caddyshack
REDATEU lvon Reitmon $DATEU ]on Peters

Chose, Rodney Dongerfiels, Bill MuroyGLAVNE ULOGE Horisson Ford, Anne Heche, Dovid Schwmmer GLAVNE ULOGE

TRAJANIE 108 min. 94 min.
TIP DISKA s5-51

TRAIANIE

TIP DISKA

zvuK
sL[(a
Eorvre

Jedna od legendarnih komedija
spoöetka osamdesetih iza§la je na

DVD-u. Pripazite na broj glumaca
koji su nakon ovog filma postigli izn-
imnu popularnost, npr. Chevy Chase
i Bill Murray. Radnja se odvija u golf
klubu Bushwood. Mozaiku najrazliii-
ti.jih oblika snobov§tine prikljuiuje se

zdravoseljaöki odgojen Cherzwik ili

tako nekako, bogati gradevinar.
Centar radnje je mladi Caddy (nosat
golf palica) koji Zeli dobiti stipendiju
od golf kluba, i smatra da ie mu u

tome pomoti ulizivanje stanovitom
sucu,1ednom od osnivaia kluba. Sve

lsso Film& Videa I Warner Brothers

. kulminira apsurdnim golf turnirom i,

, naravho, ima sretan zavr§etak. No,
, cilj filma i nije prosvjetljenje
, nekakvom dubokom radnjom, nego

gegovi koji vas

tjeraju na smijeh.
Cilj podsmjeha je
ve(inom
snobovski staleZ,
no Zalac se

dotite i ostalih.
Posebno pripazite
na Billa Murraya koji glumi ludog
vrtlara u lovu na prepredenu krticu
(No, you idiot, you have to killa all
the gophers, not golfers! ! ! - Oh, I

can do that too...). Zelite Ii dodatnih
informacija o ovom filmu, bacite
pogled na:
htto://www. bushwood. neVshacUsha
ckcentral. htm.

SPECIJALNI SADRiIAJI:
lnteraktivnr izbor" : .' .'-: :--' :
ma. lmajtena --- l: : - ., .' -

od pun,l. oo:i-.-.: ' - . -- -, :

55 5L

MonoZYIJK Dolby Digtal 5.I
2.35: I§Ltt<a 1.85: I

rzDAvaö lsso Fllm & Video / Bueno Visto

-'a tz

:':'t le
. ; ar'ni

Nakon takvog tjedna na rajskom
otoiju i vama bi trebao odmor;
vjerujte nam... On je teretni pilot,
kojem u 2ivotu (viie) nije cilj zgrtanje
love, nego samo u2ivanje. Nastaniv§i
se na prekrasnom otoiju, na lak
naöin zaraduje dovoljno za ävoti
provode prevozeöi robu i ljude s

otoka na otok. I dobro mu ide, jer je

, jedini. Ona je urednica njujor§kog
i öasopisa a'la Cosmopolitan, Dazed,
, gdje vodi mlade i samosvjesne Zene
, kroz iivot. Ehm, da... Njen zaruönik
' iz snova svake 2ene poklanja joj
, odmor iz snova, tjedan dana na
I tropskom otoiju u turistitkom
, naselju snova. Splet okolnosti i

, neplanirani radni zadatak tjera naSu

, junakinju Robin Monroe (Anne

I Heche) na voZnju z.akoplovom s

I Qrinn Harissom (Harisson Ford).

I Kako to biva, uhvati ih velika oluja,

I pogodi ih grom i sruie se na ototii
I nezabilje2en na kartama. Kako

prelivleti, kako se vratiti u civilizaci-
ju? Dodatni problemiii u svemu
tome je §to se glavni protagonisti
organski ne podnose. Malo pomalo,
izmedu njih se normalizira odnos i

kada vei pomisle da su spaieni, u
igru upadaju gusari... 6 dana 7 no(i
vrijeme je koje Robin i njezin
zaruönik (glumi ga Schwimmer poz-
nat vam iz serije Prijatelji) planiraju
provesti na otoku snova. Film nema
gre§aka, ni nekih posebno iritabilnih
momenata. Rijef je o uzbudljivom,
romantiinom avanturistiönom filmu.
(Znaöi svidjet te se i curama...). Pravi
naöin za ubit dosadnu veier u
dru§tvu s partnerom-..

SPECIJALNT SADRZI/qJI:
Pa, errr, da... lndeksirane scene za
izravan pristup odredenom dijelu
filma i ni§' vi§e.

:. 'il

::<.ice

Newfack City
REDATETJ

Wes/ey Snrpes, /ce f, Judd Ne/son

njihovi ukrasi, nego
od ruke svoje braie.
Kroz film pratimo
uspon jedne bande
od uliönog prodavan-
ja droge i muljaZe do
velikog posla s

novom drogom,
crackom i zasjedanja
na öelo mafije New
Yorka. Nova droga
nevjerovatno brzo
stvara ovisnike, a

njima donosi brdo
novca (spominju se cifre od milijun dolara
zarade na dan). Nasilno se usele u golemu zgradu
gdje ustanovljuju pravu industriju nove droge.
Wespey Snipes, voda bande, postaje nedodirljiv. U

borbu protiv njega poslani su policajci lce-T i Judd
Nelson, koji (e vrlo oprezno morati razraditi naöin

I'al- :.-,:'.- -.-: -.'98r ;-.:: : .- ::-
'r'r-'.-t=', _:- -_ : -.-.- |

Mario Von Peebles

GL/AVNE ULOGE

TRATANIE 96 min.

TIP DISKA 55-SL

ZYIJK

SLIKA

.zDAvaÖ
L85: I

itt, f;n AVA"o lWorn", Sroth*t

New iack City je legendarni film spoöetka
devedesetih. Rrleö je o odliinom i vjernom portretu
dogadanja u zaboravljenim kvartovima New Yorka.
Atmosfera je na visini od samog poöetka, a poöinje
uvodom: "You are now about to witness the stren'th
of street knowledge.". .. Odsad pa nadalje, Peeblesov
film o gradu droge ne popu§ta §to se napetosti tiie!
Gangsteri se uspinju i padaju (mrtvi) kroz cijeli film,
zamotani u debele zlatne lanöine s golemim priv-
jeskom dolara na kraju. Ne umiru od ruke boga
dobrog ukusa s öijim svjetonazorima se itekako kose

SPECIJATNI SADRZ'EII:
:' >:-: :: :' ^"r scerraana k'oz in:e.aktt,,,ne
:cc.r <e. zrenadulem sam sebe na koliko sam
nac ra napisao jedno te sto u prja§njih 1 0-ak bro,
er,a. Hoiemo viie dodatnih sadr2alalll

I
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HARDWARE

Noaa serija matiönih ploöa - za saakoga pone§to...

f,l :i*".'- - *::r,'-l'i: I

svoje proizvode izbacila je ,

nekoliko novih matiönih ploöa ,

koje nude mnoge zanimljive ,

moguinosti, Ultra DMA 66, ,

veie brzine sabirnice... Moäda ,

upravo medu njima nadete I

onu na kojoj iete utemeljiti ,

svole raöunalo ili ga nadogra- ,

diri! 
i

KA-61r0 
i

Ka-61 10 je Slot 1 matiöna ploöa koja ,

podrlava Pentium 2, Pentium 3 i i

Celeron(A) procesore, dok je za i

uporabu novih PPGA Celerona :

pot'ebno kupiti adapter tzv. S,orket. i

Matiöna ploöa ima napajanje i oblik i

prema ATX specitikaciji. Ugraden:
Chipset je VIA Apollo Pro 133 & ,

Mobile Souih. Glavna je novost
maksimalna ostvariva brzi
na sabirnice od 133
MHz. Zahvaljuju(i
kombinaci

daöa, ploia
jamöi kompati-
bilnost s procesori-
ma do 1 GHz. Ka 6110

ima 1 AGP, 5 PCI i2lSA slota. U :

cetiri rren'orijska slota rroguce je 
:

smjeslili maksimalno I GB memori- i

je. Vazna novosl je i podrsla za Jllra ,

DMA66 hard diskove. Pohvalno je ,

§to aete s ploiom dobiti i kabel pri ,

jeko pot'eban za r,porabu novog.
rlDD standarda

memorije. lma dva utora za memori
ju, 3 PCI slota i 1 AN/R slot, sto je
skraieni ISA slot UDMA 66 je stan-
dardan na svim novim FIC-ovim
ploiama. Zgodna je Suspent to RAM

funkcija koja raöunalo iz hibernacije
di2e instantno bez §vrljanja po hardu
i uvelike srranjuje potroinju energije.

Nazvatil

temelj

poslile ga je ostavio AMD-u koji je

produZio Zivot ovom procesorskor

suöelju iznad svih oöekivanja. iini
se da je lntelova odluka o napui-
tanju Socket sedmice bila pomalo

nepromi§ljena. Ploöa je utemeljena

na VIA Apollo MVP3 & Super

South chipsetu. U sebi krije 1 MD

L2 Cache memorije. PodrZava sve

mogufe Socket 7 procesore.

Predvidena je za Baby AT kuti§ta.

Podriava U DMA 66, AGP te

661100 MNz sabirnicu. lzvadiv§i je

iz kutije, spremna je za uporabu

USB i PS/2 suöelja. (

VA-5034

FIC mtrtiöne ploöe

GW-33+
Ploce s viso(i.n brojem integriranih ,

uradaja su u trendu, a ovo je FIC ov ,

odgovor na trendove. CW-33 ploia i

K46110

.UDN4A 66

novog raiunala

je predvidena za PPGA ,

Celeron procesore

lntel B1 0

lzgradena je oko
: vA-503A

Autronic

799 kn

odbrojani..

NaZa ost, Socketu

mt5 na kori 5n ke u per

ove plode, da ne

no kupovali

ubzivat i

5ta
sebi ocket roceso7 p a

de n : 51gke6 je neprikos-
AGP : neysnl vladar tih podruöja

deo pod SU o nte svoJ PentSA m
tav 4 M

u g ra
audio i

vi bi iu

I ooaj smo mjesec birali za aas

KOilFrGURACIf A m'E§ECA

HG Spot Celeron 4'7
I§|ät"irfu:",:::'1"äT;

morno za jednom ili dvjema
konfiguracijama prilagoden-
im potrebama igraöa. Ovaj je
miesec izbor pao na
CeleronA 433.

Cilelo smo raöunalo dobili u

Taurus ATX midi toweru pomalo
neobiönog i atraktivnog dizajna
koje se hvali kvalitetnim 235W
napajanjem (uobiöajeno 200W)
Kuöi5te je nekoliko centimetara §ire

od klasiönog MlDl towera. Zgodan
plavi detalj razlikuje ga od mora
ostalih na trZiStu. Modularnog je
dizajna, tako da je za pristuparje
unutra§njosti raöunala dovoljno
odviti dva vijka i maknuti lim s

jedne strane ku(i§ta. Radunalo je

utemelleno na QDI-evoj BrilliantX
matiönoj ploöi koja je pak izgrade-
na oko lntelovog i440BX chipseta.
BIOS je Awardov. Zgodna stvar je
podeiavanje brzine procesora iz

BIOS a bez poLrebe za otvaranjem
raöunala. Kao §to smo u uvodu
soomenuli, radna snaga koja pogo
ni ovu konfiguraciju je PPGA 370
CeleronA na 433 MHz utaknut u

slotket jer je matiöna ploöa Slot 1

dizajna. Kolitina memorije u raöu-

nalu dovoljna je za veiinu potreba,
a opet ne udara previ§e po
novianiku - 64 lVB. Kako je ipak
rijet o igratkoj konfiguraciji, na 3D
akceleratoru se ne moZe Stedjeti.
Ovdje je rzabran Voodoo 3 3000, i

to pomalo poseban. Proöitajte
posLije za§to Da bi se postigla
konkurentna cijena, negdje se

moTa o Stedjeti. U

ovom sluöaju odluka
je pala na tvrdi
disk Rijet je o

eko no m iönom
Western
Digitalovom
modelu od 4,3
GB. lako je ovo
trenutaöno
najslabiji trkaö
iz WD-ove
ergele, i on
podr2ava UDN/A
66 naöin pri-
jenosa podataka.
Vrti se klasitnom
brzinom od 5400
rpm, a na sebi

ima medusprem-
nik od pola

megabajta. Kod

od a bira CD

öitaöa, izbor je
pao na Teacov

32x ATAPI. lz

prija§njeg
iskustva s

ovim ureda-
jem, sa si-
gurno§iu mo-
2emo reöi da je
rijeö o jednom
od na.lboljih CD

öitafa na trZiStu

94 xncx=n RUIAN 1999.
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jama
poloZaja
DIP preki-

koji öesto presti2e i

40xiunazivubrZe
modelel Uredaj
odlidno öita sa

o§te(enih medija, a

iznimnim se pokazao

iu audioekstrakciji.



Logitech za ljubitelje ooänje

§**ä#t",.ms::
takoder moiete öitati u ,

ovom broju, tu je i jedan:
volan - kvalitetan, dodali :

bismo
Logitech Wingman Formula i

klasiöan je analogni volan, tj. bez '

na. Volan ima hod od kolih 180

stupnjeva, a ito se vi§e pribliZavate

granicama, progresivno raste sila

otpora Sto vam je on pruZa. Volan
se sam centrira. Mehanizam je izn-
imno precizan i tih. lnaöe, jezgra

i volana (osovina i glavni meha

: nizam) su Zeljezni, 5to jamöi tra-
, jnost. Volan je vrlo ugodan za

i drZanje i upravljanje. Öak je ugod-
i niji od onog u mom automobilu.

i Presvuöen je kvalitetnom gumom
i öiji fini reljef sprjeöava proklizavan-

; je. Na mjestima gdje valja drZati

i ruke (öuveni 1 5 do 3 ili, kako ga

i neki nazivaju, 1 0 do 2 pololal,
ianalogno poloZaju kazaljki na

i satu.) nalaze se udubljenja u koja

: (e vam ruke savrSeno sjesti.Od 6

, programabilnih gumba, öetiri su

i na kolu volana, a dva su

;namijenjena tiptronic

Logitech

TOGITECH
Wingmrln Formulrl

HG Spot (tel. 6637 666)

950 kn

.kva lteta izrade, preciznost

. crlen a

OdIian voian, ali pomalo

paprene cjene lpak, joi uvi-

lek je znatno jeftinlji nego FF

mode, a kvaliteta se uvjek

plaia.

>rr

Force Feedback podr§ke. Volan
je trokrak, manjeg radijusa
nego onaj kod osobnih
automobila, ba§ kao
kod formule. Na prvi

pogled izgleda goto-
vo identiöno
odliönom Microsof-
tovom Force

Feedback modelu.
Ugradnja je iznimno
brza zahvaljujuöi
dvjema stezaljkama
na volanu. Konci-
pirane su tako da
(ete volan moöi
prifvrstiti i na deblje
stolove. Snaga opruge
volana je izvrsno pogode-

Za reprodukciju glazbe pobrinut (e
se najjeftinija, ali ipak vrlo kvalitet-
na Creative Labs zvuöna kartica
5864 PCl. Novi driveri i na ovoj kar-

tici pru2aju podr§ku za EAX,

dodu§e, malo laZnu, samo za dva

kanala, za koliko je kartica fiziöki
sposobna.

Moram priznati da smo 
r

ostali iznenadeni ugledav§i
Voodoo 3 karticu. Naime, njezin
proizvodaö je Asus ? I? (tako

barem pi§e na CD-u s driveri-
ma), §to nas je nemalo zaöudilo
jer smo prije nekoliko tjedana
vodili burne rasprave protiv
nekoga tko je spomenuo kako
i Asus ima Voodoo 3 teme-
ljenu karticu. Znamo da
ekskluzivno pravo na prodaju i

distribuciju svih Voodoo 3

kartica ima njihov
proizvodaö, 3Dfx, tj. STB

Systems. iini se da je Asusu
uöinjen ovaj ustupak (od

kojeg ie imati koristi i Asus i

3Dfx, sigurni smo...) kako bi

se 3Dfx pro§irio i na trZi§ta

: na kojem ga prije nije bilo, a Asus

, je. lli su pak STB-ovi proizvodni
, kapaciteti bili manji od traZenih pa

mijenjanju brzina

i se moralo potraZiti strate§kog part- i

, nera. Nikada neöemo saznati. :

: Znamo samo da je kartica po per- i

i formansama i cijeni identiöna ,

i klasiönoj Voodoo 3 3000 kartici, a i

i jedina je razlika izostanak fY izlaza ,

na inaöici koja nosi Asusovo ime. I

O.K., kako sve to radi u ,

stvarnom svijetu? Vec na prvi ,

pogled vidljivo je da je naglasak
na odlidnim performansama

koje ova konfiguracija
postiZe u igrama zahvalju-
juii iznimno brzoj grafitkoj
i procesoru. Kako cijena ne
bi dosegla astronomsku vis-

inu, moralo se §tedjeti na

tvrdom disku, 5to je vi§e

manjak komfora nego
udarac na brzinu raöunala.
lako je CD nazivno 32x,
uvjeravamo vas da iete s

ovim Teacovim ditaöem
proii bolje nego s veiinom
40x öitaöa, tu se nije §ted-
jelo. Modema nema.
Znaii, planirajte dodatni
tro§ak u najskorije vrijeme!

:

, Joystick se na raöunalo spaja preko

; klasiönog 15- pinskog gameporta,

iPripazite, volan neöe raditi ne

i instalirate li njegove upravljaöke

; programe. Uz volan dolaze i ped-

i ale koje vam, zahvaljuju(i brojnim

i gumenim noiicama, nete kliziti po

ipodu ni za najsilovitijih stiskanja
ipo njima. Zgodan element je

i mjesto za odmor lijeve noge, kakvo

, postoji u mnogim automobilima.
i Ba§ kao i .kod pravog automobila,
, gas ima ve(i hod od koönice i

, pru2a manji otpor. Velika pohvala
, proizvodaöu bundlea. Uz volan

iete dobiti i dvije originalne
igre kojima je ve( fino

narasla brada, no jo§

su uvijek vrlo
zgodne za zaigrati,
pro§logodiSnji
Motorhead i

Ubisoftovu
Formula 1 Simu-

lation.'(

lazl

HG'5pot

-'a ai.o "ema modema

:..: :iiJate medu igrate

.:. -e noraju imati stalno

"sia, rano 20 igara i

oovo jno vam Je 4,3 GB

d ska, ova kombinacila kom-

ponenti ae iznimno kvalitet-

no zavrtjeti ito god joj bacili

u zube.

lma.lte na umu i ovo: odluöite li se

na kupnju ove konfiguracije, trebat
ie vam barem jo§ 2000 kuna za

monitor, mi§a, tipkovnicu, joystick i

zvutnike, koji nisu uraöunati u

cijenu. U igrama konfiguracija radi

kao zvijer. Sve trenutaöne igre
mogu(e je igrati u 1024x768 ili
ve(oj rezoluciji uz maksimalne
detalje! Fascinantno je koliko se

brzina kompjutora pove(ala
posljednjih godinu dana. (

-
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Pioneer 6x DUD
Za sae speed junkie...

est se ponavlja
Proizvodaii optiökih

s DVD pogonima
nastavljaju trend rasta maksi- :

malne brzine öitanja, bai kao :

§to je sluöaj bio s CD öitaöi- .

ma. Najnoviji izdanak I

tehnologije je Pioneerov :

32xl6x äitaö maksimalne teo- :

retske brzine prijenosa r I

DVD-a veöe od 8 MB/s! i

Vec pri prvom pogledu na ,

Pioneerov öitaö nasluöuje se da je i

proizvodaö nekonvencionalnim i

dizajnom 2elio poruöiti da je rijei i

o neöem posebnom. CD/DVD-| se ,

u uredaj stavljaju pomoiu i

posebnog mehanizma koji ih 
i

uvuie u utrobu öitaöa. Nema vi§e i

ladice podlolne trganju koja ce,
nakon toga poslu2iti kao stalak za :

§alice (istinita anegdota). i

Zahvaljuju(i kvalitetnoj spuZvastoj,
metlici na mjestu gdje ubacujete ;

medije, isti se öiste od praSine,
kada ih ubacujete/izbacujete iz ,

drivea. Nezgodno je jedino Sto;
kad, primjerice, nestane struje, CD :

zaglavi unutra i ne moZete nikako ,

do njega. Na prednjoj ploöi ureda- :

ja nalazimo izlaz i potenciometar i audio. Po performansama se ure-
glasnoöe za slu§alice te eject ,daj mo2e mjeriti s najboljim
tipku. Na stra2njoj strani nalazi- :CD/DVD öitaöima. Pioneer CD-e
mo samo analogni izlaz za CD- , ne(e nikada öitati brzinom man-

REZUtTATI TESJIRANfAT
TESflRANo pRoGRAMoM CD SPEED 99 0,41 (coME.ro/cDspeeo), n euoroe«srnAKcrlA pRoGRAMoM

PRrjErios PoDATAKA MAx

Pnueros pooarnxl Mll,l

PRUENoS PoDATAKI PROS,EK

Auoroersrnlrcrra
Vnitiroe rnnzertr (rls.gucgf o91r geno)

. brzlna

, jom od 15,5x, dok öe na izvanj-

: skim trakama CD-a postizati öak

i i veiu brzinu od referentnih 32x
, (33,53x) Ostali smo iznenadeni

:odliönim performansama
: audioekstrakcije (nikada ispod
i 10x) i brzinom pristupa podaci-
, ma. öitaö spajate na raöunalo

: preko IDE suöelja, a u sebi ima
, ugraden meduspremnik od pola
:megabajta (512 kb) koji

, pobolj§ava performanse öitanja.(

WTNDAC 1,48.

isslit

IBM DEST«StqT 16,8 GB
Vrijeme je za noai hard...

se mjeseci na
pojavila lepeza

ih diskova, pogoto-
vo posljednjih 90-ak dana.
Kako su 20- gigabajtni
hardovi jo5 uvijek papreno
skupi, name(e se pitanje §to
se najvi§e isplati kupiti. IBM
od gotovo 17 GB öini näm se
pravim izborom, poglavito
zbog cijene...

Tvrdi disk nema toliki utjecaj na

brzinu konfiguracije kao, primjerice,
procesor ili grafiöka kartica. Razlike

medu hardovima u brzini nisu
drastiöne, veia je razlika izmedu

fragmentiranog i nefragmentiranog
diska po performansama nego kod
nekog brzog i nekog ne(to sporijeg
po benchmarkima. lmate li manje od
128 MB memorije, znajte da ie hard
disL biti skladisre virtualne memorije i

kao takav öe§ie u uporabi. Tvrdi disk
vrti se brzinom od 5400 rpm, kao

ve(ina modela na trZiitu. U radu je
ne§to glasniji od 10,1 i 6,4 GB mod
ela, ali to nadoknaduje ne§to veiom
brzinom. lnaie, tini se, da je ovo
posljednji u seriji DTTA, koja je obi-
lje)ila lanjsku godinu po broju pro-
danih uredaja ali je porralo gazi vri-
jeme jer radi po Ultra ATA,/33 speci

fikaciji. lako veiina matiönih i ne
podrZava novi standard Ultra
Af N66, osim onih koje su se na

lrii§lu pojavile u najskorije vri-
jeme, rijed je o vaTnom psi.

holoikom iimbeniku pri kupnji
harda... Nova serija tvrdih disko-
va §to ih IBM izbacuje na

trZi§te u prefiksu imena
nosi oznaku DjNA,
imaju podr§ku za

Ultra Ata/66 te
fak 2 IVB

buffera na

disku (testi-

rani disk
ima medus-
premnik od
s] 2 kb).
Ponudene veliiine
variraju od 9,1 do 25 GB,

dokje brzina okretanja 5400
ili 7200 rpm. Rijeö je o modeli-
ma koji ie sigurno obiljeZiti
sljedeie razdobljel (

N al boll i

96 ulcxen RU.TAN r9e9.
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lmaite na umü
l{ekotlko savieta da bi vam tvrdi disk radio brie. Prvo, pobrinite se da
je hard sam na lDEo kanalu, a CD-rom i eventuatno ZIP stavite na
sekundarni lDEr kanat. Defragmentlraite tvrdi disk barem iednom u
dva tiedna, naibotie preko nodi. Preformatiraite disk na Fat3z
datoteöni standard, ako vet nlie. lmaite fiksni swap fite da bi se disk
manie fragmentirao.



Injekcija snage raöunalima bez AGP-a... 3Dfx (STB

110Bkn

964 kn

(1 14 kn teftinlje)

.btzirc 2D/3D

uoodoo 3 2000 Pcl
mffi,:ifrffi;,"J,'r:'l:

imljivi. G400, TNT2 i Savage4
öipovi §i§aju 3Dfx-ov Voodoo
3 u mnogo öemu. AGP podrS-
ka, 32 bitna boja, speciialne

svijeta joö uvijek na vrhu?
Sasvim suprotna tvrdnji iz

uvodnog dijela teksta su izvje§ta
sa svjetskih trZi§ta. Npr. u Americi

Voodoo 3 zauzima prva dva mjes-
ta na tablici najprodavanijih
grafiekih kartica proteklih mjeseci.

Ekipa u 3Dfx-u pokazala se daleko
boljim trZiSnim stratezima nego se

to öinilo na prvi pogled. Voodoo 3

posljednji je izdanak Voodoo

, proizvodaöima hardvera s novim
, moguinostima (zapamtite pojam

: T buffer, o njemu iete jo5 mnogo
i öitati), dok je Voodoo 3 vei izbo-

rio pobjedu. Siguran sam da ovo
kod mnogih izaziva zbunjenost,
no vi5e je razloga za takav razvoj
dogadaja. Glavni je sigurno je izn-

imna brzina Voodoo 3 kartica
(prestiZu TNT2 i G400 u bench-
mark programima, öak i najslabija

, 2000 verzija).
i Posljednja u seriji V3 kartica na

: trZistu pojavila se PCI inaöica najs-

, labije verzije 2000. Ciljana
: publika ovog komada
: vera su vlasnici slabi.lih

raöunala bez AGP
podrSke vlasnici
raöu na I a

jim ratunaiima bez AGP

suielja ili one koji Zele nado

graditi raiunalo temeljeno na

matiönoj ploal s ugradenim

2Dl3D AGP akceleratorom

, formansi. PCI/AGP suöelje ne

: donosi ovoj kartic neke prednosti

: jer Voodoo Graphics serija kartica

, ionako nije projektirana da iskoristi
prednosti AGP-a (brza izmje-

na tekstura na relaciji
glavna-video memori-

ja). Ova kartica apsolut-
no nema konkurencije u

izbor za one sa

dodatne moguinosti (ani- : graphics tehnologije kakvu pozna-

zotropno filtriranje, enviro- i jemo jo§ od prvih Monsterica i

mental bump-mapping, itd.). , Orchidica. Voodoo 4 (e biti taj koji
Za§to je onda Voodoo 3 diljem : öe se upustiti u borbu s ostalim

{

,(1024\7&) - _ _ _
i

,tlrrnoxG4{t03DilArxl6BPP ,054

usporedbi s najbrZim videokar-
ticama dana§njice. lzvjesno je

da br2a kartica s PCI podr§kom
nezadovoljavaj;cih 3 D per nikad neöe biti napravljena. (

REZU TTATI TESTI RAT{IA:
REFERENTNo RAdUNALo: CETERoN 4OOA, 128 MB, 10,1 GB IBM TITAN 5400, ASUS P2B (REV

1008), TEAC 24x CD errAa, SoUNDBLASTER LrvE VALUE!, WtNDows 98 + sERVtcE pAcK

Usporedba ,roz4x768,3D Mark, 16 bpp:

Pnenan 3D MARK 99 MAxu, BRziNA VooDoo 3 2000 PCI vnost totT Yo

snzrNe Mlrnox G400 rnnrrce

IOI\,4EGA

)AZ 2CB

lnfo Gama (tel.3098 302)

3280,47 kn

2854 kn

:

iizgradenih
, oko
i matiönih

, Windows 98 sami su prepoznali ure-

, daj i nakon minutu-dvije, koliko je
i trajalo podizanje prozora, sve je bilo
, spremno za rad- A on je s Jazom

, doista ugodan. Medij veliöine diskete
: i deblline dvije, na koji stane öak

' I400 puta viie podataka, a zapisuje
, ih i aita vifu nego stotinu puta brZe

3l S:r'a <.4: a-: l:i=:: -ir .: lg-
-i' ' : ..: i:.'-: :'-'OS
poca::..' : - ::- 'ego.e

ciljanom dijelu trZiSta, a

iznimno dobro se drZi i u

361 (317) kn

891 (775) kn

Preno siao st za naj zahtj ersnij e...

IOMEGA TAZ 2 GB
tromega je svojedobno

napravila boom na triiStu
izbacivSi ZIP diskete.

Nedugo potom pojavio se
tAZ, a nedavno mu je
kapacitet udvostruöen. Traiite
li odliöan prijenosni medij ili
äelite uvelike pobolj§ati izgled
radnog stola, onda svakako u
uii izbor uvrstite novi
lomegin Jaz.

IOMEGA je ameritka tvrtka koja
je trZi§ni proboj ostvarila plasmanom

uredaja koji su trebali zamijeniti
stare, olinjale 3,5" 1 ,44 MB disketne
jedinice. Novi medij zvao se ZlP, a na

nj je moglo stati 100 MB podataka.

Za potrebe prijenosa podataka u

uredni§tvu, ZIP se pokazao nezam-
jenjivim alatom, Za one malo zaht-
jevnije, i ne§to dubljeg dZepa,

lomega takoder nudi rje§enje: JAZ

diskove, u najnovijoj inaöici s 2 GB

: prostora, brzine prijenosa usporedive

i s ivrstim diskovima i SCSl suöeljem.

, lako mnogima instalacija SCSI ureda-
, ja kakav je Jaz predstavlja noinu
,moru, uvjeravamo vas, ni§ta lak§e.

, Testlralr srno ga s Tekramovom PCI

: SCSI-2 [articonr ra frJr (rno e\st?'-:
: SO-pinskl konektor spoji i JAZ drive.

.9.2 ra i h rad, zg ed

. c reaa

L

, sr,akom s uiaju, odliian

üredaj, no preskup i premalo

rasprostranjen u na§em pod

nebllu

paprene cijene. Brzina zapisivanja
podataka na Jaz je iznenadujuie
velika, konstantnih 1,5 do 2 I'lB ls.

Brzina öitanja je joi veia, kakvih 4-5
MBis. Osjeöaj rada s Jazom identidan
je radu s jo§ jednim dodatnim
dvrstim diskom. Na nj moZete
instalirati programe i igrice te stavl-
jati zahtjevne multimedijalne
datoteke, poput nekomprimiranog
zvuka i videa. §teta ito sam.Jaz

i Drive, jedan medij i SCSI kontroler
: stoji kao dva 20 GB tvrda diska i pri-

; padajute im ladice za preno§enje... (

r
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HARDWARE

Tri asa iz Logitechorsa rukaaa...

Logitech Wingmtln
igrllCi l«ontroleri

pravilo kao i kod ostalih
uredaja kojima unosimo
informacije u raöunalo -
ne isplati se kupiti uredaj
lo§e kvalitete! Logitech,
tvrtka poznata po
kvalitetnim mi§evima
predstavila je seriju joy-
sticka srednje i vi§e klase, i
primjerene cijene

WINGMAN
Test Logitechovih joysticka

zapodeli smo s temelj
nim modelom jednos

tavnog imena ko1e

nosi i cijela serija,
Wingman
Joystick 1e

utemeljen na

övrstoj bazi öija
robusnost
od bacuje potr-"bu

povr§inama koje slu2e kao

uporiite za ruku, tako da

ne morate tro§iti vlastitu
snagu. Joystick ima dva
gumba, jedan za

kaiiprst, a drugi za
palac. Gumeni su, §to ih

öini daleko uqodnijima
za uporabu od
klasitnih, plastidnih

vefe je trenje izmedu
prsta i povr§ine

gumba. Na bazi
uredaja

smje§teni su

kotaöiöi za

ruönu kali-
braciju x i

y osi joy-
sticka, po
potrebi i

za vri-
jeme
igranja. Tu

je i kontrola potiska koju ie znati
cijeniti ljubitelji simulacija leta. Da je
rijeö o uredaju slabije kvalitete nego
§to su ostala dva testirana, osjetili
smo tim smo ga uzeli u ruku.
Naime, mnogo je lak§e pomicati
palicu izravno po X i Y osima, nego
u ostalim smjerovima, §to zamara
kada su potrebni precizni pokreti
karakteristiöni za dogfight situacije
u simulacijama leta. Joystick
podrzava igranje starih igara iz
DOS-a, kao i novih iz Windowsa, a

na raiunalo se spaja preko
klasiönog 15 pinskog gameporta.
Slag na tortu bit ie igra koja dolazi
zajedno s joystickom (rijeö je o

Warbirdsima, popularnoj multiplay-
er simulaciji leta), kao i5 sati
besplatnog lnternet igranja.

WINGMAN
EIffREME
DTGITAT
Wingman Extreme Digital model jr
namijenjen ne§to ambicioznijin
igraöirra. Te§ka i velika baza joy-
sticka övrsto prijanja za stol
gumenim noiicama. Palica je

dizajnirana sliöno prethod-
nom modelu, i iznimno je

ugodna za ruku. 6 programa-
bilnih gumba zadovoljit ie
veöinu igraia. Kao i kod
prethodnih modela,
presvuöeni su gumom, tako da

odliino prijanjaju za prste. Za

napredne letaöe, tu je 4-strani hat
switch. Precizna kontrola potiska u

simulacijama leta omogutena je
odliönom gumenom polugicom-
Primiv§i joystick u ruku, vidljivo je da
je kontrolni mehanizam daleko pre-

cizniji nego li onaj kod
prethodnog modela. Sila

kojom se joysiick opire
va§oj ruci identitna
je na koju ga

god stranu
vukli, Sto

omog u(a-
va iznim-
no pre

ciznu kon-
trolu. Za raz-

liku od
prethodnog mod-
ela, s ovim dolazi
kontrolni program kojim
je lako mogufe maksimalno

U ililirii?#r?f+;il::, u*äfü+n;,nri : :ß
gotovo nezamislivi za igranje, sveiom §akom. Gradenajetakoda ni
bez njega. Praksa pokazuje da ' nakon duZeg igranja ne umara ruku.
kod joysticka vrijedi isto : Ovo je postignuto posebnim

4.1 kanala? lie bq§.

upili ste Soundblaster
Live! ili neku sliönu
zvuönu 3D ubrzivaöku

karticu i traiite dobar 4.1
kanalski zvuöniöki sustav.
Naravno, i jeftin. Öim ste
ugledali Encoreov top model,
pomislili ste kako je to rje§e-
nje svih vaSih nastojanja za
imerziju u 4-kanalski 3D zvuk
iz va§e nove zvuine kartice.
Kako (ete Ii se samo
razoöarati...

Naime, iako se Encoreov paket
hvali kako ima 4.1 kanal, rijeö je
zapravo o pseudosurround zvuku
§to ga ovi zvucnici srvaraju iz
klasiinog stereo signala. Znaii,
ni§ta od spajanja na Livel, lvlonster
sound 300 MX ili neku sliönu
zvjerku. I to su, zapravo, sve

zamjerke ovom zvuiniökom
sustavu. Cijeli se komplet sastoji
od subwoofera u koji je ugradeno
pojaöalo za satelite i sub, generator

: surround signala i öetiri identiöna
, satelita (koaksijalni jednosustavski
: zvutnici). Subwoofer, zatudo, nije
i plastiöni, nego drveni, tj. od iverice i

: Sperploce, Sto se itekako osjeti
na kvaliteti zvuka. Ve(

zuuöniöld
susttlu

zvuönike. Dakako, imaju oni i svojih
mana, no za manje od petsto kuna
te§ko da iete naii i§ta bollel Zvukje
iznimno topao zahvaljujuii subu koji
reproducira i najdublje basove. lako

posti2e efekt tre§nje stana
malo vi§e preciznosti i

brzine u basu ne bi

mu §kodilo no, za to je
potrebna i veia snaga
polaiala, §to za sobom

vuöe, naravno, I viSu

cijenu. Visoki su prilidno
öisti, i cijeli je zvuini spek-

Zanimlliv i

pozadinskoj glazbi, pucnjavi u igra-
ma ili zvuönim efektima u filmu
gledanom preko DVD-a. Inaöe,
PMPO (Peak Music Power Output)
snaga sustava je , errr, BB0 W.
Daleko je vjerojatnije da je to B,BW a
ne BSOW PMPO je marketin§ki trik
vi§e nego i§ta drugo. Eh, da, imamo
jo§ jednu zamjerku. Naime, sve kon-

Encore 4.1
I

, bili u ove

:

zvuönici stvaraju je
zadovoljavajuii, daleko
bolji nego na stereo
sustavu koji se prodaje
za cijenu Encore 4,1
paketa. Sve u svemu,
cijeli je sustav iznim-
no ugodan za slu§a

wooferu koji je nerijetko ispod stola
ili na nel.om nepristr,pacnom mjes-
tu. Prolzvodaö se zgodno dosjetio
kako vas natjerati da svaki put uga
site zvuinike. Naime, kad su upa-
11eni, na subu gori crvena lampica
dovoljnim intenzitetom da vam
rasvijetli pola stana pa vi zaspite ako

98 Hncx=n RUrAN r999.
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skonfigurirati kontroler prema va§im
potrebama i )eljama I ovaj joystick
spaja se na raöunalo preko klasiinog
1 5- pinskog gameporta. Ni nakon
vi(esatnog igranja nismo ovom joy-
sticku uspjeli naii neku manu.
Dakako, i s njim iete dobiti Warbirdse
i 5 besplatnih sali igranja na

I nternetu .

t*joysticke smo testirali
igraju6i

llf§ 4: Road Challenge

illtlt0llescent

Frespacea 2

Isplati li se platiti oi§e za dod,atnu memoriju?

vaSim reakcijama na

Mlltrox Millenium G4OO 32 MB
pro§lomjeseöni opis tada
ultravruie nove

zakliuöili smo da
su nove Matroxove kartice
vrlo traiene na doma(em
träi5tu. Öini se da su
konkurenciji nedostiina
kvaliteta prikaza i odliöne per-
formanse, iako ne najbolje u
klasi, mnoge natjerale da
svoju zastarjelu grafiöku kar-
ticu zamijene novom, mdde in
Canada.

Nile dugo trebalo, a ve( se na
trZi§tu pojavila inaöica kartice s 32
MB memorije raspodijeljene na osam
öipova brzine 6 ns. Kao i kod slabijeg
modela, rijei je o skupljem i briem ,

SGRAV-1,. Tvornicki. .rerrorija kar- :

lice kuca na 166 N/Hz do( sam cip :

radi brzi^om oo 125 MHz.
Derformanse ,e n'ogu:e povecat :

povefavanjem tih vrijednost ,

razliiitim programc cima rtrenuracno
na r je f avorit Powerst'ip GX

, Performance Tuner). Oöekujte desetak
, 10% veöu brzinu, a i i daleko manju
, stab Inost sustava. U veiini slutajeva,

' kartrca 1e po performansama ili iden
tiina svojoj slabijoj sestri ili unutar 5%
udaljena od nje. Najveii skok u per-
formansama dogodio se u brzini 3D
prikaza gdje se rabe iznim-
no velike teksiure. U dijelu
testa gdje se rabe teksture
od 16 i 32 MB Varox je pot
puno dotukao konkurenciju
Kartice kao Voodoo 3 3000 r

Riva TNT2 Ultra bile su do
dvosiruko sporije od Matro.rice
s 32 MB. Razlika medu dvjema

iznosila 1e 15, tj" 35 fpsa vi§e kod
testa s teksturom od 32 MB. Na

vama je da procijenite isplati li se radi
dodatne brzine u scenama s gole-
mom koliöinom tekstura davati viie
novca. Zapanjila nas je koliöina plav-
ih zastavica koje je ova Matroxica
dobila u 3D Marku (plava zastavica

[,lat.or

i-lra. . _:

.i.: :ei: c.zina, crjena

:r." GL ci mogao biti boljl

-.:'utaalo naljaaa

znaöi najbolji rezultai,
od svih usporedi-
vanih, a crvena naj-
gori). Vetina ih se

nalazila u testovima
propusnosti, engl
fill rate. Matroxica
je, naime, najbolja
u deset od 28

, kategorija u kojima 3D l\lark testira
, grafiike kartice u konkurenciji od
: pedesetak grafiökih kartica koje smo
,testirali pomoiu ovog odliönog
, benchmark programa. (

naa ca r

gra{iike

trTlitu

Matroxicama (16 i 32 MB)

REZU TTATI TE§TI RA}IIA:
TESTIRANo NA: CELERoN 4OOA, 128 MB MEA4oRI]E, AsUs P2B

3D lllARKs 16 BPP

MrrrErlyM G400 16 MB

II,UILEIIIUH G«x) 32 MB

rcus weoo iln Ur.rRA 32 MB
'Asüsov rzru Mrrö rulzÄ« srop verln

3048

30E1

2831

30,7

viitnvTto iz

t
Gäöo

tatlrlt ir

4,,18 s 51,9 u KATEGoRTIT oD 16 MB r 31,4 Fps KoD 32 MB.

BPP
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HARDWARE

Widia TNT2 M64. A §to je to?

red nama je najjeftini-
ja iz serija TNT2 karti-
ca, temeljena na

poneSto okljaStrenom TNT2
procesoru, imena M64. Kako
se to odrazilo na perfor-
manse same kartice, ije li
ostala konkurentna?

Na testiranje nam je stigla jo§

jedna iz povelike Asusove V3800
serije TNT2 temeljenih kartica. Vei
iz imena V3800 Magic moZe se

naslutiti da netko tu ne(e ba§

najbolje proii. Rijeö je o TNT2 karti
ci na kojoj su razliditim trikovima
u§tedeni odredeni novci (npr,
slabiji DAC itd.). lma poprilitnu
koliiinu memorije, 32 MB Rijed je,

naravno, o jeftinijem SDRAM u koji
pouzdano radi do 150 MHz, a

daljnje overclockanje ide na va§

rizik. Postoji verzija ove kartice s TV

izlazom, no testirana je bila pot-
puno gola. Za minimaliste koji
tra2e samo performanse. Aktivni
hladnjak bez disipatora topline §titi
procesor koji kuca na 125 MHz,
isto kao kod obiöne TNT2 kartice.
Bundle uz karticu je standardan,
sastoji se od §arenog Turoka 2 i

Extreme G2 natjeravanla po §aren

im zavojitim stazama.' Kartica je ,

nadogradiva Asusovim DVD:
playerom koji iskori§tava hardver- :

sku pripomoc pri reprodukciji :

Mpeg 2 zapisa ugradenu u TNT2. ,

Za ralilu od svih ostalih T\T/TNT2 ,

kartica, testirani model je imao

REZU LTATI TESTI RA}IIA:
PENTIUM 3 450 MHz, 128 MB SDRAM, AsUs P2B

Asus

Asus U38OO Mtlgic
HG Spot

Nazvat l

. cjena?, 2D slika

podbaiaj u 3D I\,4ark t\,4axu

: odliönu sliku 2D prikaza, bez fan-
:tomskog vertikalnog uzorka, No,

rpljuska je do§la s druge strana.
, Naime, kartica je totalno podbacila

: u 3D Mark Maxu. Ni P3 450 MHz

: nile jol mogao pomoöi u zaostaja-

Najs abila TNT2 kartica

dosad, po na§ m test ranj

ma. lzvuii ie je jedino niska

cijena.

nju za svim TNT2 i Voodoo 3 karti-
cama. Sre(om, situacija u igrama
je ne§to bolja, ba§ kao i kod osta-
lih Asusovih TNT2 kartica. DriveriT

lako ne znamo totnu cijenu ove

kartice (za vrijeme pisanja opisa jo§

nije bila formirana), uvjeravaju nas

da öe biti jeftina i da se isplati kupi-
tije (

I

:

As,u-§ _v3,8_00- t'bc r._ . . _-__,'.__.- _, _.-- -.J§-usläqgq"ULl§3.-*---"---
318? 3-g.!.1A§KA :.1-6..?fl . 2e83 3D MÄRK| : 16 gpl
2029 3D Manm; 12 lPl 28?f 3D MARKI: 3? BPP

TK-97O Whqle
Series Midi Tower

IKäfii"f:jlflftr#l

Presedo.n... Opisuj emo lrudi§te!

nalo. No, pravilnim odabirom i
za kojih stotinjak kuna viSe
raöunalo (e vam izgledati ele-
gantnije, hladenje i napajanje
6e biti bolji, a odriavanje
unutra5njosti (e biti kudikamo
lak§e.

Kuti§te ustupljeno nam na testi
ranje spada u klasu Super Midi
Towera. Rijei je o midi toweru
pro§irenom za dodatnih 5 10 cm.
Modularna grada testiranog kuti§ta
omoguöava uporabu triju razliöltih
vrsta matiönih ploöa, AT, ATX i

microATX. Vanjski izgled kuti§ta, koji
je mnogima od presudnog znaöaja
pri kupnli, je iznimno privlaöan.
Jedina zamjerka ide premaloj i te§ko
dostupnoj reset tipki (valjda da je ne

bi slufajno stisnuli?). Unutar kuti§ta
je moguie strpati 3 5,25" uredaja,
jedan 3,5" disk drive i dodatna 3

3.5" övrsta diska.
Snaga napajanja
iznosi iznadpros-
jeönih 230W Glavna

razlika ovog kuai§ta i

konvencionalnih je u

njegovoj prije-
spomenutoj modu-
larnoj grad. Vanjsku,
pokrovnu jedinicu
öine tri komada,
umjesto uobiiajenog
jednog (lijevi, gornji,
desni). Lijevi (gledano

sprijeda) je vrlo lako
odvojiti bez uporabe
ikakvog alata, prstiiima,
zahvaljujuii plastiönim
kapicama na vijku koje je

I moguie tvrsto primiti prstima. Na isti

, je nafin u unutra§njosti kuöi§ta jed-
,nim vijkom priövr§tena konzola u

, ko1u se ugraduju 3.5" uredaji, tj.
tvrdi diskovi, iija je ugrad-

nja na ovaj natin
uvelike
olak§ana. Tko
je ikada mijen-
jao postojefi
tvrdi disk u pre-
natrpanom mini
toweru znat te o
öemu govorim.
Lako je odvojiva i

pred nja maska
kuii§ta. Oduievio
nas je naiin kako je
rje§ena ugradnja
matiöne plote i karti-
ca u novo raöunalo.

.modu arna grada, brz i ak

pr stup komponentama,

.samo ledan coo er

lzvrsno kuiiite, vrhunske per

{ormanse, a opet jeftin je od

sl anih Macaseovlh li nekog

drugog poznatog

proizvodaia

nosai za matiinu ploiu idriaö za

kartice. Vani se sve pospaja i stegne i

sve samo ulliie na svoje mjeslo r,

kuöi§te. Overclockere ie obradovati
dva mjesta predvdena za ugradnju
dodatnih hladnjaka Zanim jivo je da

su svi inaöe relativno o§tri metalni
rubovi na kuii§tima slabije kvalitete
ovd.1e zagladeni da se ne biste
porezali. Ovo kuii§te du§u je dalo za

overclockere i one koji vole stalno
ne§to öeprkati i mijenjati po ratunalu,
a nemaju mjesta za priLezan.e u

kuii§tu inatezanje s glomaznom
metalnom oplatom koju je poslije

te§ko vratiti na njeno mjesto.d

TK 970 S Midi Tower

Autron c (te. 01/61 53 500 )

IOO xlcx=n RU.TAN r99e

Naime, izvadi se cijeli
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Labtec

lnfo Gama (30e8 302)Ltrhtec tCS r 242o-
Gqme Series

. odlidan zvuk u igrama

ffIi:H,|'#;ä5i,Yf; .

f qno Kvarrrerne zvucnrcKe
sustave za raöunala. :

Odnedavna je i kod nas :

dobila zastupnika, komu se 
:

moie öestitati na dobroj 
:

informiranosti o onome 5to :

je «in»r na podruöju PC :

zvuka. :

Na testiranje nam je stigao sub- ,

sat zvuinicl.i sustav. Rije( je o naj
slabijem Labtecovom trokompo-,
nentnom sustavu. Pripada Game i

Series seriji ureda.a kojima je preia ,

ne§to niia cijena od audiofilske i

kvalitete zvuka. Nemojte pomisliti :

da su zvuönici neki mediokritet.,
Itekako te napra§iti sve ostale no- ,

name tvrtke kvalitetom zvukal Dva ,

satelita snage su po 3,5 W.:
Zadovoljavajuce reproduciraju svoj :

dio zvuönog spektra, s malim.
naglaskom na visokim tonovima,
Sto poveiava atral.tivnost zvuka. '

Moguce ih je montirati i na moni- :

tor pomo(u stalaka kole dobivate u

paketu. Magnetski su 2a§tiöeni.
Temeljna komponenta cijelog sus-
tava je kutija u koju je integriran
subwooler i pojacalo za nj i

satelite. Od ukupnih 20 W, 13W je
zaduZeno za tleranje suba. Velike
rotacijske kontrole omogu(avalu
preciznu kontrolu baseva i glas-
noce.Sto se glasnog muziciranja
tite, do 1 1 o'clock na rotacrjskoj
kontroli glasno(e sve
je O.K. i zvuk je
iznimno öist, a

nadalje treba mod-
if icirati zvu k jer
basevi poöinju
naglo gubiti kon
trolu i valja ih sman-
jiti za ugodno
slu§anje. Kod izrade
subwoofera Labtec je,

i§ao na manju kutiju,
ali jaöe pojaöalo, §to je
rezultiralo brzim, ali i

dubokim basom (öak

: do 35 Hz, kako tvrde). Nemojte
, oöekivati dubinu koju postiZu sub-
, wooferi u sustavima kuinog kina.
,Ovaj sub ne reproducira samo

, najniZe basove, zadu\en je i za cijeli
, niski dio zvuönog spektra. Cijeli je
: sustav oku ugodan i ni u kom
, sluöaju neöe nagrdivati va§ radni
, prostor, za razliku od vetine

lznadprosjeian zvuk za vaie

raiunalo

Stavite li satelite na monitor, a sub

na pod, zvuönici vam neöe zauzi-
mati prostor radne povr§ine.
Zvuönici su uspjeino pro§li na§e

testove sluSanja glazbe, igranja
igrica igledanja filmova Najbolje
performanse pokazuju u igrama, a

najlo§ije u filmovima. (

SVE SU
CIJENE

SA PDV-om!l!

lri*
!

'it,l!i,:,i- trl ,;t,'i,i' ;,'l-*. ,i -.:l :,d

l*'i 'iii ;:; ff ,; '. j) . r, ,r:'ü,,,
i]i,

Brune Bu§iöa 17, Sredi§öe, Novi
tel.: 01/66 37 666, 66 37 266, fax: 01 Moguinost pladanja

kreditnim karticama
American i Diners,

e-mail.prodaja@hgspot.hr

P 11433 A (Cel.) MHz, soc. 370
MBO ACORB 100 MHe, LX, AT
32 Mb PC,100,4,3 6b HDD, VGA 3D 4Mb AGP
14" mon. dig. CD 32x, zvuöna kartica
mi§, tipkovnica, podloga

UKUPNO:4.810,00 kn

P ll 366 A {Cel.) MHz, soc. 370
MBO ACORB 100 MHz, LX, AT
32 Mb PC.100,4.3 Gb HDD, VGA 3D 4Mb AGP
14" mon, dig. CD 32x, zvuöna kartica
mi§, tipkovnica, podloga

UKUPNO:4,542,00 kn

DOSTÄ\A PC CIJELOJ

lifi
a na 24 rate
Mastercardom

ffi

HRVATSKOJ!!!

AilD K6-2, 300 MHz socket 7

MBO MANLI, soc.7 VIA 512 kb, 75 lrlHz,
32 Mb PC.100, 1.3 Gb HDD, VGA 1Mb
14" mon. dig. CD 32r, zvuöna kartica
mi§, tipkovnica, podloga

UKUPN0: 4.138,00 kn

RUrAN reee nncx=n lOl

Proaj erena ameriöka kaaliteta...

tajanskih 480 vata§a

;;-=.iL:;;=***r

Eita:**--.-=

§dhü

3

7

§ffi
ffiW

:



HELP

m
Ako ste zapeli u nekoj igri. ne
oöajavaite. Hackerov 5OS tim na
öelu sa samozatainim Denisom
Kovaöi6em (e apotekarskom pre-
ciznoSfu secirati i analizirati va5
problem i ponuditi vam rie§enie
jer joi se nije poiavila igra koja bi
Hackerovoj redakciji polomila
zube. Pisma nam öaljite:

PO§TOM "Janus-Press" d.o.o.
(sos)

Petrinjska 1 1/tV,

........ r..4..99.4..24.9ß.8 P.

MAILOM
hacker helpline@janus.hr

SUBJECT: SOS

Molimo uas, uodite raöuna da
ua§d pismd imaju oznaku SOS u
adresi (ako §aljete po§tom) ili
SUBIECTU poruke (ako §aljete
,nailotu) jer öe ih u protiunor?t t d§
su stdu a utom atshog ra zurstaua nj a
po§te dutomatski lansirati u
Recycle Bin,

THTEF: THE DARK
PROJECT
-\Molim Vas, POMOZITE! ! !
Itf zaglavila sam u igri Thief: The
Dark Proiect, u drugoi misiii.
Poöto nisam spasila Cuttyia,
moram naöi Felixovu kartu. Doila
sam do oficirskih spavaonica i
sve proöe§ljala, ali nikako da
nadem tai evidence locker s kar-
tom! Gdje je??
Help, izludjet €u!

Maja

ffiEvidence locker s kartom je u
§Pöasniikom uredu. Kad dode5 do
fasniökih soba, idi do kraja hodnika
pa li1evo. Nadi straiara i ukradi mu
kljuö. ldi u ured, otkljuöaj sef i uzmi
blago i kartu.

o3ffiä"ffi:?,*txr:i,$:
Nivo sam poteo u gradu i trebam
nafi ulaz u Lost City. Sve sam
pretraäio, ali nigdje ga ne mogu
nädi pa Vas molim za pomo(.

Marko iz Zagreba

U ovoj misiji te ti trebati napi-
tak za disanje i dosta vodenih

strelica pa ih prije poöetka misije
kupi. Na poöetku kreni ravno,
skreni desno iza ugla i skoöi u

kanal. Zaroni i kreni kroz prolaz na

desnoj strani. Na drugoj strani
izroni i pusti da te struja nosi.
Zaroni ponovno ravno, zatim desno
iza ugla i dolje oko zapreke. Prodi

kroz otvor na lijevoj strani. ldi
desno i popni se na liticu na desnoj
strani. Ovo mora§ napraviti brzo jer
je struja jaka. ldi liticom (pazi na
pauke) do slapa i preskoöi ga. Prodi

kroz otvor i skoii na niZu liticu.
Spusti se jo§ jednom iidi kroz
otvor na lijevoj strani. ldi do
kriZanja i kreni lijevo. Piati tunele
do krova zgrade. Nalazi§ se u Lost
Cityju, dalje ie§ morati nastaviti
sa m.

GRIM FANDA]TGO

6=äMora§ stati pokraj stola i

E9öekati da klaun skine nos. To

moZe i malo potrajati ( otprilike
dvadesetak - tridesetak sekundi).
Kad ga skine, uporabi kloroform
na njemu. Klaun te staviti nos i

zaspati.

STTUER
;1Trenutaöno igram igru SlL-
llven. Zadatak mi je naci
osam orbova da bih uni§tio
zlog cara. Naiao säm dva. Neki
doktor u predvorju knjiinice mi
je rekao da postoji tre6i Orb of
healing u potoplienom gradu,
ali da se tamo stiie podmorni-
com. Pre§ao sam sve lokacije i
nigdje nisam mogao naöi öovje-
ka koii je izgradio podmornicu
pa vas molim da mi
pomognete.

Mislav iz Pule.

,1Kad dode§ u Rain, ubij sve

\Tkreature i udi u tavernu kad

se probije§ do nje. Unutra razgo-
.,^-^:--.

Jugom (moZe§ ga uzeti u grupu),
Albertom (daj mu 30 novii(a i

reii öe ti kako da ude§ u lower
Rain), Jonahom (od njega kupi
cursed doubloon za 30 novöita) i

s Randalphom (ako Zeli§, moZe§
kupiti njegov maö za 100
novöiöa). ldi u lower Rain. Kad
dode§ do zvona, zvoni onako
kako ti je rekao Albert i vrata öe

se otvonti. Kad ubije§ sve
na prvom ekranu, nemoj
iii dalje niz ulicu. ldi u
tamnu ulicu (donji lijevi
dio ekrana). Ponovno
öei sresti Alberta koji
(e ti ponuditi srebro.
Kupi ga i idi na
sljedeöi ekran gd.1e

ie§ sresti vukodlaka
Kombiniraj oruZje sa srebrom i sa

svim likovima odjednom napadni
vukodlaka. Nije potrebna nikakva
magija. Najlak§e ie ti biti ako ga

satjeraS u kut. Nastavi se dalje
boriti kroz lower Rain sve dok ne
dode§ do brodara. Plati mu s

cursed doubloonom. Jo§ razgo-
varaj s Thaddeusom i imat ae§

svoju podmornicu.

THE CURSE OE THE
MO]IKEY TSLAITD
ut lmam vrlo veliki problem u
!f igri The Curse of the
Monkey lsland. Zapeo sam na 4.
nivou kada moram Stanu pre-

doöiti dokaz da sam mrtav kako
bih dobio novac od osiguranja.

Hrvoje iz Rijeke

ffiU hotelu, idi u storage room i

wuzmi death certificate. Vrati se

u bar, popni se u spavaiu sobu,
uporabi crowbar na boarded hole i

zatim na krevetu. Na(i Öe§ se u
kripti. Uzmi engagement band. ldi
do Stan's place i traZi da ti unovöi

osiguranje.

SAM & MAX HIT THE
ROAD

L E

0bjavljujuii oba prohoda Broken Sworda u ovom broju, nadamo se da iemo bar malo rasteretiti ovu rubriku sa avanturama

te da fete se okrenuti i nov'ljim naslovima. lako se kaie da pravi igraöi odigraju igru bez iöije pomoii, na§e je mi§ljenje da

se to odnosi na fanatike. 0statak igraökog puka kad-tad zatreba pomoi, a pravu pomod ie pronadi u Hackerovoj rubrici S0S.

oU avanturi "Sam & Max Hit
the Road" doSao sam u golf

oMOLIM Vas, pomozite mi.
zapeo sam u igri Grim

klub na Floridi gdie je tip zarobio
Maxa, tj, §utnuo ga u kutiju
usred iezera. Max mi viöe da ga
spasim, no ja ne znam kako.

Molim Vas pomognite, lvan

6Da bi spasio Maxa, mora§ odi-
\Jgrati partiju golfa. Kantu riba
baci na loptice za golf. Uzmi palicu

i igraj golf rabeii ribu kao mamac
za krokodile. Ribu lansiraj blizu
krokodila tako da oni naprave most
(po dvije ribe za svakog krokodila)
do Maxa, Prije prelaska mosta stavi
ribu u kutiju. Na otoku otvori stak-
lena vrata i izvedi Maxa. Vidjet öe§

dlaku Bigfoota. Uzmi je. Otvori
druga vrata I uzmi kuglu Sno. Vrati
se u Klupko Konca.

STAR TREK: 25th
AN]IIUERSARY
IlZapeo sam na tre6oi misiji.
Itlnriöai" ne mogu päaci ptin
TLDTH koji mi trcba da onesvijes-
tim Romulänce. Pokuöao sam sa
sinkronizerom ali nije uspjelo.

Unaprijed hvala, Andrej

65Da bi dobio TLDTH plin, mora§
wkod sebe imati (izmedu osta-
log) synthesizer, bocu punu vode i

polyberylcarbonate. Prodi kroz
crvena vrata u prostoriju i idi do
ormari(a. Uzmi antigrav unit.
Pomoiu kljuöa (wrench) odvrni
ventil za plin (nalazi se iznad

spremnlka plina). Uporabi synthe-

sizer, zatim bocu vode. Uporabi
polyberylcarbonate na synthesizeru
( na istom mjestu gdje si uzeo

bocu). Ponovno uporabi syntheslz-

er. Uzmi TDLTH plin.

Fandango. Dospio sam u podrum
i pomo(u vozila-dizalice uiao u
dizato, Pritisnuo sam gumb u
prostoriji dizala, popeo se gore i
ne znam 5to moram raditi. lmam:
bocu, stroj za pravljenje kartica,
pismo i kutiiu u kojoj je kljui
koieg ne mogu iwaditi.

Va§ iitatelj EMIR

nKad dodei u podrun, udi u

\-/viljuikar i odvezi se u dizalo.
Unutra se okreni prema lijevoj
strani ekrana i parkiraj tako
da vilice vilju§kara budu
poravnate s rupom
ograde dizala. Sidi, pritis-
ni tipku i brzo udi u
vilju§kar. Kad dizalo potne
prolaziti pokraj velikih vrati-
ju, kreni vilju§karem napri-
jed. Ako si dobro pogodio,
vilju§kar bi trebao zaglaviti
dizalo. Ako nije dobro, spusti diza-
lo i pokuSaj ponovno. Kad ga uspi-
jei zaglaviti, izadi iz vilju§kara i

pomakni polugu na lijevom blato-
branu. Prodi kroz vrata. ldi hod-
nikom do kraja. Uzmi kovöeg.
Nakon dobivanja sindikalne
iskaznice idi u Blue Casket u

straZnji dio bara.

TOOilSTRUCK
U igri Toonstruck zapela sam na
6drugom CD-u. Kako öe klaun
Irizbaciti nos da ga uspavam
kloroformom i uzmem klin (pin).

Lana

lO2 rlc«=n RUrAN r9e9.
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PROBTEM S DISKDEFRAGMENTOM & {B ü ffi ffi{& ffi e ffi m & ffi ffi m ry # * & ü I * & w *6 # & ü s {D #&
I Moj problem je ozbiljne prirode jer sam cijeli äivot öekao da

dobijem raöunalo, a kada sam ga dobio, pojavio se 101 problem.
Kad upalim disk defragmenter, raöunalo ga uradi samo loolo i onda
se vraöa na poöetak (Tako radi kojih 4 sata). Molim da mi
pomognete.

3Proces defragmentirania poöinie ispoöetka kadgod se na

- dlsku tijekom defragmentirania dogodi neka promjena koju
napravi neki drugi program. Ovome de§ do;koöiti tako da ugasl5
sve aktivne programe i skrife§ Taskbar (ono sivo na dnu
ekranar.

Va§a pisma i dalje pristiiu nesmanienim intenzitetom. Ponovno

izronili iz zaborava problemi vezani uz llFS 3 kokpit.

su

o

Kupili ste komad novog hardvera
i pona§a se öudno? Ne§to 5to je
prije radilo sada misteriozno
odbija poslu§nost? Zanimaiu vas
taine operativnog sustava? Muöi
vas kako nadograditi raöunalo ili
koiu karticu kupiti? Hackerov
hardveraSki tim odgovara na
vaSe upite!

PO§TOM 'Janus-Press d.o.o."
(BEZ PANIKE)

Petrinjska 1 1/lV

.........1..4..pp..0..24§ß.E 8.

MAILOM
hacker helpline@janus.hr

SUBJECT: BEZ PANIKE)

Molino uas, uodite raöuna da ua§a
pisma irnaju oznaku BEZ PANIKE
u adresi (ako §aljete po§tom) ili
SUBJECTU poruke (ako §aljete
mailom) ier ce ih t4 protiunon na§
su stau autom dt skog razurstaua n j a
po§te automatski lansirati w

Recycle Bin.

ilovi hnrd

ffiSigurni smo da su ti öitatelji
ekoje je muiio ovaj problem
itekako zahvalni.

Hinet iz inozemstuo
AJavliam vam se po prvi put iz
Itl,rreläg Mostara. Znite gdje je
to, zar ne? Öto mi preporuöujete
da radim s compom(comput-
erom). Procesor mi je cyrix 5x86
2O0 MHz RAM 16 MB, graf.karti-
ca ati räge 2M8... Usput, u raöu-
nalu imam ugradeno 24 MB, a
ondje pi§e 16 MB. Dode mi da se
ubijem. Umalo da zaboravim,
moja najdraäa komponenta je
modem i on je 1456pci(56k)
interni v.90. lmam 5ifru, kad
ielim na internet, ne mogu dobiti
broj 9761. Je li ista dijena kad
zovem 0038577100000?
Unaprijed hvala od Nine iz
Mostara.

Nino Prlit

6Moguie 1e da ti jedna od mem-
\-/oriia ne radi. Takoder je

moguce da tvoja ploia zahtijeva
popunjenje memorijske banke ne bi

li prepoznala memoriju u njoj (pret-
postavljamo da ima§ 3xB MB). Ako
doda§ 1o§ BMB, radunalo bi moralo
prepoznati svu memor'ju. Broj
9761 ne moZe§ dobiti jer je ukinut,
a novi je 0171100 000. Zove§ li taj
broj iz Hrvatske, cijena je 8 kn/h ,

tj. 16 kn/h za skuplje razdoblje
dana (6-22 h). Pita§ nas za pre-
poruku §to uöiniti s raöunalom. Pa,

priliöno je staro. Ako Zeli§ igrati
igre, predla2emo ti nadogradnju,
prvo memorije, zatim procesora i

na kraju grafidke kartice, ldealno bi
bilo da ti matitna ploöa podrZava
novije Socket 7 AMDove procesore
na 300-450 MNz, a za grafiöku
karticu ti preporuöujemo Voodoo 3

2000 PCl, öiji opis moZei proöitati
u ovom broju.

uoodoo 2 prohlemi
^QPriie dva mieseca sam kupio
tlvoäaoo 2 nä-name karticu s 8
MB i bez ikakvih problema sam je
instalirao. Radila je i radi
savr§eno, Sasvim sam zadovoljan
njenim performansama koje sam
mjerio u 3d mark maxu medutim
prilikom igranja NFS 3 nije mi
bilo kabine iz pogleda unutra,
äto me priliöno ljutilo. Onda sam
u jednom starom broju Hackera
proöitao kako natjerati karticu da
ide preko directa, 5to sam i
uöinio. Medutim, umjesto samo
iskrivljene uvodne animacije, igra
nije htjela ni krenuti. Prvo se

nisam sietio razloga pa mi je
onda palo na pamet da moida
ima samo öetiri umjesto osam
megabajta (nisam dobio nikakvu
knjiiicu niti i5ta, nego samo kar-
ticu i drajvere i kabel- ali sam
zato jeftino prosao,,,), E, sad,
gledao sam malo upute o kartici,
i tamo piöe na system info:
FBI revision: 4
frame buffer memory: 4 mb
texture mapping unit(s): 2

TMU revision: 4
total texture memory: 4 mb
i joS neki softvercki podaci koji,
vjerujem, nisu vaini. lspriöavam
se io5 jednom na ovako glupom
pitanju i molim vas za odgovor
jer me to veö malo brine. Tako mi
i treba kad kupujem karticu nasli-
jepo (dobro, vidio sam da radi,
ali sam zaboravio provjeriti mem-
orilu:(
Hvala
p.s. Ako ne moZete iz ovih podata-
ka odgovoriti, onda mi, molim vas,
recite kako bih ja to mogao otkriti
(nekim programom ili brojanjem
nekih öipova na kartici)
lvka Simit

,,1Bez brige. Tvoja Voodoo 2 kar-
\-/rica je u najboljem redu. Na

svim Voodoo 2 karticama memorija
je podijeljena na dva dijela, frame
buffer i memoriju za teksture, 4+4
MB na B MB verziji, te 4+B N,4B na

12 MB inaöici Voodoo 2 kartica.

Driueri zn
Monstelicu!!
Almam Diamondovu Monster ll
urz rüe 3d karticu. Kupio sam
je tek nedavno i odlufio skinuti
najnovije drivere s njihovog
sitea. Kad sam te drivere (neki
zip file) skinuo i po§ao odzipati,
postavlieno mi je pitanje gdje da
to ufinim, öto ja, naravno, ne
znam, lma tu iedna Readme
datoteka u kojoj su upute za
instalaciju s njihovog Super CD-a
koja nema veze s ovim. Molim
Vas, pomozite.

Hvala, Da*o.

NF33 outo prchlemi
.r.lmam dva problema s NFS3,
Qf ruakon 5to iam s proilog Hack

CD-a skinuo automobile za tu
igru, nisam viSe mogao koristiti
one koje sam downloadirao s inter-
neta. Desetak auta koji su u direk-
toriju Carmodel igra viöe ne öita.
PokuSao sam s brisanjem vaöih
automobila i nabacivanjem starih
ali opet isti nedostaju. Molim vas.
recite mi kako ponovno vratiti te
automobile, a da ujedno imam i
one va5e, te kako da dobijem onaj
vraiji kokpit koji unatoö pomoti
Vedrana Sirole iz broja a2 na mojoj
Diamond Monster Voodoo 1 3D
kartici s 8 mb memorije nikako da
se pojavi. lnaöe, uvodna animacija
je iskrivljena (kako Vedran kaie) ali
kokpita nema.

Zonn

n Maksimalni broj automobila koji
\-/moZe biti instaliran u \FS3 u jed-
nom trenutku je 50. Takodeq, da bi
pojedini automobil radio, mora imati
jedinstveni serijski broj. Problem ser -

jskog broja automobila rje§ava se
programom Serial Checker koji je bio
ukljuten u NFS3 Goodies na HackCD-
u. Program se kopira u NFS direktor;'
tamo pokrene, sam uoöi duplikats
serijskih brojeva i dopu§ta va^i -:'e-
laku korekciju istih.

Ouerclocl«tlnie...
;6Ovo mi je prvi put da sam kupio
ItlvaS öasopis (koji mi se jako
svidio!) jer sam nedavno dobio PC.

lskustva s raäunalima imam (do PC-

a sam imao Amigu), zanima me
neSto u vezi ölanka "Overlockiranje
bez prtljanja po Bl0lu'', srpanjski
broj. Koliko je to zapravo sQumo
softerskim programom ubrzati
ra(unalo? Overlo<kiranje mi apra-
vo i nije potrebno jer imam priliino
brzo ratunalo (356MHz), no ipak
me zanima ier su neki moji fren-
dovi uspjeino proili kro: tu "avan-
turu". Posjeduiem CPU lntel
Pentium ll Celeron 365 MHz, 128
Ca. Asus Rivu TNT, SB AWE 54.

S rcllovanjem, Kenan

Offi§ä,ffffi,1'fi**,
je identiüro prfjanju po BIOS-u. Pitanje
je samo podäava li ga matiöna plota.
U uredni§tvu smo to testirali na

Celeronu zl00A iAsus P2B koje smo
softveski digli na 450 MHz, we je radi-
lo iznimno stabilno. Ipa( wa odgov-
omost za uporabu ovog nevjerojatnog,
ali i iznimno opasnog programa je na

tebi. Vi§e informacija i nove vezije pro-
grama na \ ,l^,l^r.h-Oda.Com.

Ovako, kupujem hard od 4,3
GB. Ne trebam Ultra/ata 66,

ali trebam UltraDMA.
Koji je naüeftiniji, a zadovoljava
moje uvijete? Gdje ga ima i koli-
ka mu je cijena? Jeste li znali da
Garga iz Half-Lifea moiete ubiti s
nekoliko bombica?
iz MPS?

stlv xtrl m, Stjepan Pavuna,

stjepavuna@yahoo.com

6e6 PredlaZemo ti prelistava nje
E9oglasa na§ih ogla§ivaia, gdje
fe§ sigurno naöi tvrdi disk koji
odgovara tvojim zahtjevima.

IIF53 kshino nn
G200
A. PoStovano uredniStvo HACK-
Itlrm. piiem vam pismo u svezi
problema kabine u NFS 3. Ne tre-
bam pomo(, nego nudim mogude
rie§enje. Za vlasnike MATROX
G2O0 kar.tica s 8MB RAMA rieien-
je je skidanje drivera s Matroxove
stranice. Driver se zove:
Wx_433.exe., rije§io je moi prob-
lem, a nadam se da te to uspieti i
kod drugih te da de i ostali vlas-
nici Matroxica G200 s 8MB RAM-a
moii uiivati u predivnim kabina-
ma nfs3 automobila.
P.S.

HACKER is the best! ! !

Tomislav Grigi(

-':''-'.':^':- l':'--' r:, -::
::: : .4. a'a.aa.:.: :.::--c

., ), .a )c
aa:3-.c cok':ru: seiuc.exe I

-:r- S l^- oä:!.e\. alO se,nsta'
iacija re nasra\ri samostalno.

PISITE NAM
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4q Diamondove drivere ie orije
E§instalacit'e potrebno irr'pukirari
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Nifltffimfi*
djevojku. Nije bitan redoslijed kojim

odgovarate na njena pitanja. Ako joj

ielite dati piüe, uzmite bocu sa §anka.

lspitajte je o svemu. lzadite iz kafiia i

krenite lijevo. Dodl de policajci.

0dgovorite na sva njihova pitanja.

Spomenete li klauna, konobarica ie redi

da ga nije vidjela, pre§utite li ga,

spomenut de njegovo öudno ponaianje.

lzadite iz kafiia i upoznajte se s Nicole

Collard. ldite radniku i pokaZite mu

Rossovu posjetnicu prije nego 5to poraz-

govarate s njim. Dajte mu novine i on de

otidi. Udite u Sator i pretraiite kutiju s

alatom. Vratite se u kafii i krenite u

smjeru u kojem je klaun oti§ao

(nadesno). Pomoiu alata pomaknite pok-

lopac na podu i spustite se u kanalizaci-
ju. Uzmite crveni predmet pokraj vas. To

je klaunov laini nos. ldite dalje naprijed i

pokupite maramicu i komad odjefe.

Popnite se ljestvama. Naletjet iete na

öovjeka koji se dere na vas. Pokaiite mu

Rossovu posjetnicu i razgovarajte s njim

o svemu. Pokaiite mu komad odjeie koji

ste vi prona§li, a on de vama odijelo koje
je on prona§ao. Priöajte o novim temama

koje su se pojavile. Kad zavr§ite, nadi

iete se na ulici. ldite do telefona ( kod

radnika) i nazovite Nicole, ona ie vam

Y Trgovsc lortlmlnä de vam re6l lme
uboJlc€

' dati adresu. Na mapi de se pojaviti nova

, lokacija, Rue Jarry. Idite tamo.

: nUe JARRY
Razgovarajte s cvjeiaricom o svemu.

Reii ie vam kako otvoriti vrata. ldite u

Nicolein stan. Pokaiite joj komad odjeie

§to ste ga prona§li. Dobit iete sliku ubo'
jice. Pitajte je o njemu. Pokaiite joj laini

klaunov nos. Ona ie pronadi ne§to

unutra. Na karti ie vam se pojaviti nova

lokacija: La Rissee Du Monde. Priöajte s

njom o svim temama. Telefonom

nazovite Todryxa. Nije ba5 priöljiv ali fe
pristati pomodi kaZete li mu ime ubojice.

Napustite stan i krenite prema njemu.

LA RISSEE DU
MONDE
Priöajte s vlasnikom trgovine, pitajte ga

o klaunovom kostimu. Pokaiite mu sliku

koju vam je Nicole dala. Pokaiite mu je

jo§ jednom i doznat iete ime ubojice -

Khan. Pokaiite mu maramicu. Uputite se

prema izlazu. Vlasnik ie vam dati ruöni

elektro5oker (hand buzzer). ldite do

Nicole. Ako vam ne kaie odmah ime ubo-

jice, izadite i ponovno udite u trgovinu.

RUE JARRY
Razgovarajte s Nicole o klaunu i Khanu.

Nazovite Todryxa i on de vam redi gdje bi

Khan mogao biti. lzadite iz stana i kren-

ite prema hotelu Ubu.

HOTEL UBU
lspred ulaza nemojte se zadriavati
pokraj dvojice tuvara nego samo udite

unutra. Razgovarajte s recepcionarom i

pitajte qa o klaunu, Plantardu (ubijenom

iovjeku) i Khanu. Pokaiite mu sliku.

Pokuiajte uzeti kljuöeve s ploöe.

Popriiajte s öovjekom koji öita novine.

Pitajte ga o Plantardu i klaunu. Pokaiite

mu sliku i pitajte ga o Khanu. Popriöajte sa

ienom za klavirom. Pitajte je o Khanu i o

njoj samoj. lspitujte je sve dok ne poöne

spominjati Moerlina. Pokaiite joj Khanovu

sliku. Khan je zapravo Moerlin. Pitajte je

ponovno o Khanu i saznat iete da je doku'

mente stavio u hotelski sef. Priöajte o

kljuievima. Ponudit ie se za pomoi. Kad

recepcionar ode po nakit, uzmite kljuöeve

s ploöe i ldite po stubama gore.

0tkljuöajte prva vrata desno i utlite

unutra. Otvorite prozor i stanite na rub.

ldite desno do Khanove sobe. U sobi pre-

traiite ladicu, aktovku i krevet. Nedete

naii ni§ta. Poku§ajte izafi iz sobe kroz

vrata. Khan ie se vratiti. Skrijte se u

ormar i kada l(han ode, pretraiite hlaöe

na krevetu. Nafi cete kutiju §ibica i identi'

fikacijsku kartu. zadlte iz sobe kroz vrata.

ldiie do recepc ona.: razgovarajte s

njim.0n ie odbit ca'ii r'am dokumente.

Popriöajte p0no'Jn0 sa 2enom za klavirom

i pokaiite joj Voer inovu kartu. Pomoii ie
vam uvjeriti Tecegcionai'a da vam da doku-

mente. Ako joj pokaiete dokumente koje

ste dobili, savjetovat fe vam da ih sakri-
jete. Ako s njima pokuiate izaii iz hotela,

dvojica gangstera na ulazu ie vas pre'

tresti, oduzeti vam ih i ubiti vas. Vratite

se gore, otkljuaajte sobu 21. Stanite uz rub

zgrade i bacite dokumente dolje u uliöicu.

Vratite se u sobu, izadite iz hotela.

Gangsteri fe vas pretraiiti, ali neie niSta

naii. ldite u uliöicu na lijevu stranu

hotela i uzmite dokumente. ldite do

Nicole.

RUE JAR.RY
lz rukopisa iete saznati priöu o templari-

ma. Pokaiite Nicole kutiju iibica. Pitajte

je o aktovci i rukopisu. Savjetovat fe vas

da posjetite Andre Lobinaua u muzeju.

Pitajte je o öetirima figurama. ldite u

muzej.

MUSEE CRUNE
Razqovarajte s öuvarem. Redi de vam da

Lubinau nije sada ovdje. Saznat dete o

profesoru Peagramu koji vr§i iskopavanja

u lrskoj. Pogledajte sve izloiene pred-

mete i razgovarajte o njima s öuvarem.

Pitajte ga o templarima. ldite u Nicolin

stan.

RUE JARRY
0d Nicole iete saznati vi§e o lrskoj,

Lobinau i profesoru Pegramu. Pitajte je o
profesoru i idite u zraönu luku. 0daberite

lrsku.

IRSKA
Razgovarajte s djeöakom ispred puba.

Predstavite se kako hodete. Pitajte ga o

klaunu, Peagramu, dvorcu, duhu i iskopa'

vanju. Udite u pub. Razgovarajte s öov-

jekom koji ima naoöale. Ponudite mu piie

i pitajte ga o iskopavanju, Peagramu,

dvorcu i o dijamantu. Pokaiite mu sliku.

ldite do starca u desnom kutu. Ponudite

mu piie i pitajte ga o dvorcu, Pegramu i

duhu. Prekinite razgovor. Svaki put kada

starac uzme öa§u ili kada kihne, ostavi

neito na stolu. Uzmite to (to,ie komad

iice ). ldite do debeljka u lijevom kutu.

Pitajte ga o dvorcu, Peagramu, trono§cu,

duhu, dijamantu i o vlasniku puba.

Recite mu da niste reporter.

Razgovarajte s öovjekom u dvorcu koji

vam je ledima okrenut, Pegramu, iskopa-

vanju i dijamantu. Ponudite mu pide pa

ga pitajte o Seanu Fitzeraldu. Priöajte sa

Seanom (öovjek s naoöalama) i pitajte ga

o iskopavanju. Popriöajte s vlasnikom

puba. Recite mu da trebate sobu.

Razgovarajte o dvorcu, klaunu, Pegramu

i na kraju qa pitajte o Seanu. lzadite i

popriöajte s Maguireom (djeöakom) o

dijamantu, iskopavanju i o Seanu. Vratite

v U Dubu se ponudite za poplavak
maiine dä bi do§li do diiam.nt.

HELPLTNE

PROHOD

Jo§ uviiek jedna od najigraniiih avantura, Broken Sword je öesti gost u

nasoi rubrici SOS pa objavljujemo cjeloviti prohod.

Broken $ulord: The

$hadouu ol lhe Tentplar$

I
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^ Pomaknite drvenu polugu da bi
blokirali järcä

se unutra i razgovarajte sa Seanom o

iskopavanju, Pegramu, paketu i o

Marquetu. 0n fe pobjeii van. Kada vas

Maguire obavijesti o nesrefi, izadite van

i pregledajte mjesto nesreie. Pitajte

Maguirea o Seanu. Poigrajte se s kutijom

za osigurade koja je sada neza§tiiena.

Udite u pub i zatraiite jedno piie.

Vlasniku pokaiite Moerlinovu kartu.

Pomoiu iice koju ste pokupili sa stola

kod starca popravite (uporabite iicu na

utiönici) stroj za pranje suda. Vlasnik ie
vas zamoliti da popravite pumpu za pivo.

ldite u podrum. Naöi dete polugu.

Povucite je jednom. lzadite iz puba i

nakratko popriöajte s Moerlinom.

0tvorite poklopac na podu. Vratite se u

podrum. Malo pogledajte oko sebe i naii

fete svjetiljku i kutiju s dijamantom.

lzadite iz puba i krenite prema dvorcu

(put je na desnoj strani ekrana). Naletjet

iete na Seanovog ujaka kako sjedi

ispred sijena. Razgovarajte s njim.

Pitajte ga o knjizi, dvorcu, templarima,

Pegramu, Ferrariju i o Seanu. Otidi ie
traiiti Seana, a vas zamoliti da öuvate

sijeno. Popnite se preko sijena do zida,

potom stavite Sipku iz alata u rupu koja

se nalazi ondje te nastavite dalje preko

zida. Naiii öete na jarca. Krenite prema

ljestvama. Jarac de vas oboriti. Dok se

on vrafa na svoju poöetnu poziciju,

pomaknite polugu na lijevoj strani

ekrana. Pomodu n.ie dete zarobiti jarca.

Spustite se po ljestvama. Na stolu iete
nadi gips. Uzmite ga. Pokraj stuba je

figura. Poku§ajte je pokupiti. Past ie na

pod. Podignite je i vidjet iete pet rupica.

Stavite gips na njih. Vratite se u pub.

lspred öovjeka koji vam je okrenut ledi-

ma vidjet iete ruönik. Uzmite ga kada

digne ruku da bi pio pivo. Spustite se u

podrum, pustite vodu, namoöite dvaput

ruönik i zatvorite vodu. Brzo idite do

mjesta gdje ste stavili gips i namoöite

ga. Uzmite gipsani otisak i stavite ga u

rupice, lijevo od vratiju. Udite u prostori-

ju. Naii iete se u Nicoleinom stanu.

Krenite prema muzeju.

MUSEE CRUNE
Priöajte s Andreom. Pitajte ga o rukopisu,

Montfauconu, Pegramu, templarima i

Nicole. ldite u policijsku postaju.

POSTE DE POLICE
Razgovarajte s Moueom. Pitajte ga o

Plantardu, Marquetu, dvojici gangstera,

Khanu. Recite da ielite posjetiti Rossoa.

S Rossoom razgovarajte o njegovim psi-

hiökim metodama istraiivanja, Marquetu,

Khanu, Peagramu, gangsterima i

Plantardu. Ako Rosso prekine razgovor,

samo ponovno recite Moeu da ielite raz'

govarati s inspektoricom. ldite u bolnicu.

HOSPITAL
Utlite u bolnicu. Razgovarajte s recep-

cionarkom o Marquetu. 0dgovorite nega-

tivno. Pokaiite joj Moerlinovu kartu.

Pitajte o klaunu, gangsterima i o medi'

cinskoj sestri. ldite niz lijevi hodnik.

Razgovarajte s öistaöem pokraj stroja o

svemu. lzvucite utiönicu iz utikaia pokraj

hladnjaka s vodom i otvorite crvena

vrata. U bijeloj kuti izgledate kao doktor.

ldite niz hodnik dok ne pronadete paci-

jente. Priöajte sa sestrom Grendell.

Razgovarajte s pacijentima onako kako

vam ona kaie. Kad zavrSite, krenite

prema Marquetovoj sobi. Pacijent iz

prvog kreveta fe traiiti da mu izmjerite

tlak i neie vas pustiti dalje dok to ne uöi-

nite. Vratite se do recepcije i popriöajte

sa starim doktorom. 0n ie vas zamijeniti

s drugim doktorom za kojeg odekuje da

se pobrine za njegovog neiaka Bunnyja.

S neiakom krenite prema Marquetovoj

sobi. Kad dodete do pacijenta, razgo-

varajte s njim. Bunnyju dajte tlakomjer i

recite mu da izmjeri tlak prvom pacijen-

tu. Sada moiete uii u Marquetovu sobu.

RUE JARRY
S Nicole priöajte o templarima,

Hashashasinu i Khanu. ldite do Andrea.

MUSEE CRUNE
Pitajte Andrea o Lui de Bele,

Hashashasinu i trono§cu. Pokraj prozora

( na lijevoj shani) je mehanizam za

otvaranje/zatvaranje prozora. Dok vas

stra:ar ne gleda, otvorite prozor. Kad se

on pribliii prozoru , poiurite do sarkofa-

ga i skrijte se unutra. Kad se dvojica

gangstera pojave, gurnite totem na njih.

Totem de pasti na staklo koje §titi

tronoiac i aktivirati alarm. Vi iete pasti

u nesvijest. Budite se u stanu kod Nicole.

Dat ie vam tronoiac i uputiti vas do

Andrea. Vratite se u muzej i popriöajte s

Andreom o rukopisu. ldite u zraönu luku i

odaberite Villa de Vasconcellos, §panjol-

ska.

VILLA DE
VASCONCELLOS
Razgovarajte s vrtlarom. Neie vas pustiti

da posjetite groficu. Recite mu da nije

osvojila nagradu na lutriji. ldite na lijevu

stranu kuie do prozora iz kojeg izlazi

crijevo za zalijevanje. Stavite tlakomjer

na crijevo. Kad vrtlar ode, utlite u kuiu.

Uputite se prema Zeljeznim vratima u

hodniku pokraj oklopa. Kad psi poönu

lajati, vratite se do oklopa i skrijte se iza

njega. Vrtlar de otiii smiriti pse, a vi

moiete gore do grofice. Priöajte s njom

o templarima i o iahu. U mrtvaönici pre-

traiite oltar. lspod Biblije je ptoöa.

Priöajte s groficom o templarima, §ahu i

§ahovskim figurama. Ponovno je pitajte o

templarima. Kad Lopez donese Sahovsku

ploöu i figure, morate rijeiiti zagonetku.

Cilj je da svojim bijelim figurama (u sred-

njem redu) pobüedite crvene. Kralja

postavite izmedu dva crvena konja

(öetvrto polje odozqo), lovca na prvo

(najvi§e) i konja na treie. Naii iete se

opet u Nicoleinom stanu. ldite do

Montfaucona.

MONTFAUCON
Popriöajte sa ionglerom o njemu

Popriöajte s policajcem o Zongleru i o

crvenom nosu. Vratite se do Zonglera i

zatraiite da opet pokuSate ionglirati.

Kad on ode, pomoiu §ipke otvorite pok-

lopac i spustite se u kanalizaciju.

Pregledajte sva troja vrata i kucnite §ip-

kom po njima. Prva su §uplja. Kad

napravite rupu u njima, klikajte na

v Gulnlte totem na lopove

Il
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CAPTA]TT CLAW
Tijekom igre otipkajte sljedeie:

IIIPCASPER nevidljivost

i,IPVADER neraniivost(30sekundi)

l,lPPtAYALLDAY neoqraniäenbrojäivota

MPBUNZ Claw postaje jak

MPFRANKLII{ LightningSword

MPPEI{GUII lce Sword

MPAPPLE zdravlje do maksimuma

MPGANDALF magiia do maksimuma

MPKFA God Mod

ilPL0ADED streljivo do maksimuma

MPSPOOXY nevidljivi ste za

neprijatelje

IIPHAU]{TED neprüatelji su duhovi

i{PSHAD0W Claw je sjena

iIPHoTSTUFF Fire Sword

lrPWilPY Claw.ie slab

}{PJORDAI{ Mega-skakanje

i{PBLASTER dindmit do maksimuma

GRAND T1TEFT AUTO:
LONDON 1969
6661970

tourettes

ohmatron

pieandmash

asawindow

notourettes

flashmotor

super well

trävelcard

iamfilth
tithead

deathtoall

iamgod

psychadelic

silence

driveby

averyrichman

uaintnuffin

neograniöen broi iivota
neograniöen broj äivota i

pritisnite "*" za sva oruija
neograniöen broj iivota i

pritisnite "*" za sva oruäja

neograniöen broj iivota i

pritisnite "*" za sva oru:ia
neograniöen broj Zivota i

pritisnite "*" za sva oruija
neograniöen broj iivota i

pritisnite "*" za sva oruija
svi nivoi

svi nivoi

svi nivoi i neograniöen

broj iivota
neoqraniöen broj iivota
neograniöen broj iivota
neograniöen broj iivota i

pritisnite "*" za sva oruZja

neoqraniäen broi iivota i

pritisnite "*" za sva oruija
999999999 bodova

999999999 bodova i

pritisnite "*" za sve predmete

999999999 bodova i

pritisnite "*" za we predmete

999999999 bodovä i

pritisnite "*" za sve predmete

999999999 bodova, sva

oruZja i pritisnite "*" za

sve predmete

999999999 bodova, sva

oruija i pritisnite "*" za

sve predmete

herc

HIDDEN AND
DANGEROUS
ovo vrijedi samo za demo verziju. Na ekranu

gdje odabirete kampanju otipkajte

"unlockcheätmode". Ako ste dobro otipkali,

iut iete zvuk. Tijekom igre ili na bilo kojem

izborniku otipkajte jednu od sljedeiih §ifri:

noplayershits neranjivost, osim od pada

s velikih visina

allammo sva oruija
qoodhelath otporniji ste na metke

openalldoor otvara sva vrata

zombie kad budete ubiieni,

vraiate se u igru kao zombi

killthemall ubija neprijatelje

missiondone misija se uspie§no zavr§ava

missionfail misija se neuspje§no

zavr§ava

laracroft odjeveni ste kao Lara

Croft

4&



HELPLTNE

zupöanike da bi se ona malo pomakla.

Spustite kuku s krana na öamcu i

zakaöite je za vrata. Povucite je i vrata

ie se polomiti. Udite unuha. Nemojte idi

dolje, nego kroz rupu na zidu pogledajte

zavjerenike. Kad prvi dio razgovora

zavrSi, ponovno pogledajte kroz rupu.

Kad oni odu, spustite se stubama dolje.

Pregledajte krug i stup u sredini. Stavite

tronoiac na stup, a na nj dijamant.

Osv'rjetlit de se slova M, A, R, l, B. lz

Nicoleinog stana idite u zraönu luku i

odaberite Marib, Sirija kao sljedeöu stan-

icu.

MAR IB
Razgovarajte s djeöakom o §tandu, tem-

plarima, o njemu samom, o vitezu. Kad

zavriite razgovor, pokaZite mu crvenu

loptu dva puta (pokazujte dok ne ponudi

neku uslugu zauzvrat). Razgovarajte s

turistom koji §eie. Priöajte i s njegovom

ienom o svemu. Pristanite poslu§ati

njenu pjesmu. ldite desno, prodite kroz

prolaz i doii iete do prodavaöa tepiha.

Pokaiite mu kutiju §ibica. Pustit ie vas

da prodete do kluba. U klubu razgovara-

jte s Ultarom. Pokula.ite otvoriti desna

vrata. Proöitajte poruku na njima i

pogledajte posudu na podu. Popriöajte

ponovno s Ultarom. Pokaiite mu sliku

Khana i pristanite da vas odveze na brdo

Bull Head. Pitajte ga o poruci na vratima.

Jo§ jednom poku§ajte otvoriti desna

vrata. Vratite se na trinicu. Prouöite

§tand s kebabom. Desnom tipkom mi§a

ga pregledavajte sve dok George ne uoöi

da öovjek za peöenje kebaba rabi öetku

iz WC-a. Razgovarajte s njim. ldite do

djeöaka i pritajte o svemu. Ponovno mu

ponudite loptu. Djeöak de vam reii §to

refi öovjeku koji peöe kebab. Pitajte ga

za znaöenje reöenice. ldite do iovjeka

koji peie kebab i recite mu ono ito vam

je djeöak rekao. Nakon potjere vratite se

do djeöaka i dobit öete öetku. Vratite se

u klub i dajte öetku barmenu. Dat ie vam

kljuöeve od WC-a. Otkljuöajte vrata i

udite unutra. Udite u prostor WC-a (tamo

gdje je WC §koljka) i uzmite lanac s

kotliia. Mehanizam s ruönikom otvorite

kljuöevima i uzmite ruönik. Vratite se na

trinicu, do djeöaka. Poqladite maöku i

Krenite desnim hodnikom i skoro
ste na kraju

brzo pritisnite zvonce na stolu pokraj

maöke. lzadi de djeöakov otac. Pokupite

figuricu koja je pala. Prebri§ite je

komadom tkanine. Ponudite je Pearl.

Prodajte je Duanu za 50 dolara. Vratite se

u klub. Razgovarajte s Ultarom i pristanite

da vas odveze na brdo. Kad dodete do

kamiona, Ultar ie vam reii da ne mo:ete

krenuti jer je kamion pokvaren. Dajte mu

ruönik.

BULL'S HEAD HILL
ldite do grma i uzmite granu. Stavite pola

ruönika na granu i priruöne ljestve koje

ste upravo napravili stavite na rupu na

desnoj strani ekrana. Spustite se dolje niz

njih. U gornjem lijevom kutu vidjet iete
rupu. Gurnite ruku unutra i povucite met-

alni prsten koji ste napipali. Udite u spilju.

ldite ulijevo i naii iete Klausnerovo tijelo.

Ostat iete zarobljeni u spilji. Pretraiite

tijelo i naii iete leiu. Pretraiite figuru

desno od tijela. Pogledajte sliku na lijevoj

strani. Do sada bi se vei trebao öuti meh'

anizam koji otvara vrata. Doii öe Khan.

Moiete odgovarati kako hoiete, ali nikako

mu nemojte odgovoriti da ielite umrijeti

kao pas. Recite mu da ielite umrijeti kao

öovjek i rukujte se s njim - uporabite ruöni

elektro§oker. Kad Khan padne, brzo

skoöite dolje u provaliju. Nemojte poku§a'

vati uzeti pi§tolj.

RUE JARRY
PokaZite Nicole leiu i idite do

Montfaucona.

MONTFAUCON
Utlite u crkvu. Pogledajte prozor.

Popriöajte sa sveienikom o svemu.

Pokaiite mu gral i kada on ponudi da ga

ula§ti, pristanite. Dok ga on la§ti, pogleda-

jte statuu (rabeii desnu tipku mi§a) i

pomaknite rukopis koji drii. Stavite leöu

na rukopis i ponovno pogledajte prozor.

Vidjet iete templara kako gori i datum.

Ponovno popriöajte sa sveienikom.

Pregledajte drugu grobnicu ispred

strainjeg zida (bliie prozora je). 0tkrit

iete poöivaliite Don Carlosa. ldite do

Andrea u muze.j.

Pridajte s Andreom. ldite do mjesta

iskopavanja.

SITE DE BAPHOMET
Razgovarajte s radnikom. Desno iete vid-
jeti ieljezna vrata. Prodite kroz njih i

^ §ahovske figure u grobnici, u Villa de

Vasconcellos sloiite na sliededi naain

Dobro progledajte Etand s kebabom >
(desnom tipkom mi§a) sve dok George ne

primj€ti da öovj€k koristi öetku iz wc-a

priöajte s öuvarom. Pokulajte otvoriti

vrata WC-a. Öuvara pitajte o WC-u i dat

ie vam kljuö. 0tkljuöajte vrata i udite.

Pregledajte sudoper (rabeii desnu tipku

miia) i uzet iete sapun. Pritisnite

kljuöeve na sapun. Stavite gips na sapun

i namodite ga na sudoperu. lmate koplju

kljuda. lzadite, vratite prave kljuieve

öuvaru i idite do liiioca. Poku§ajte uzetl

malo boje iz kante. Liöilac van to 'ere

dopustiti. Kantu pregledajte

(desnom tipkom miia). Vratite se do

öuvara i telefonom pozovite Nicole.0na

ie pristati odvratiti pozornost radniku.

ldite do njega i recite mu da lma tele-

fonski poziv. Kad on ode, gurnite kljuö u

kantu s bojom. Vratite se do iuvara.

Pregledajte termostat (rabite desnu

tipku mi§a) lijevo od öurai-a.

Razgovalajte s aüvarom c sr enu i na

kraju ga traiite kl.uceve oo wC'a.

Prebacite termostat na h adenje. Öuvar

ie staviti rukavice. ldite u WC. Unutra

zamijenite svoj laini kljui pravim.

lzadite i dajte kljuöeve iuvaru. Na tele-

fon nazovite Nlco e, samo neka ovaj put

zabavlja iuvara. Izadite i kada se öuvar

i radnik poönu svadati, sidite i otkljuda-

jte vrata koja.je öuvar iuvao.

Pregledajte uzorak ispred kipa.

Uporabite gral ispred kipa. Vidjet iete
sliku crkve. lz Nicoleinog stana idite u

zraönu luku i otputujte u Spanjolsku.

VILTA DE
VASCONCELLOS
Idite gore do grofice. Razgovarajte s

njom. Sidite u predvorje i iz prostorije

lijevo uzmite ogledalo sa zida. ldite u

grobnicu. Uzmite Bibliju. Uzmite §tap i

zatvorite prozor. Uzmite ponovo 5tap,

stavite komad tkanine na njega, upalite

tkaninu na svijedi pokraj oltara i

zapalite svijeöu na stropu. Ona ie brzo

izgorjeti, a od nje fe ostati kljuö. Vratite

se do grofice i priöajte s njom. Dajte joj

Bibliju. PokaZite joj kljuö. Razgovarajte

s Lopezom. Pitajte ga o bunaru i kako ga

pronaii. 0n ie reii da treba granu lijeske

u obliku "Y". ldite na lijevu stranu kuie
(tamo gdje je crijevo na prozoru). Pokraj

prozora iete vidjeti drvo. Uzmite granu s

njega. 0dnesite ga Lopezu. Kad se

nadete u bunaru, pogledajte lavlju glavu

na desnoj strani. Uporabite je dva puta, a

zatim brzo tröite na suprotnu stranu.

Pretraiite prostor iza vratiju. Vratite se

gore do Lopeza i pitajte ga za baterije za

svjetiljku. 0n ih nema. Vratite se natrag

u bunar i stavite ogledalo na zid pokraj

uZeta. Otkljuöajte vrata kljuöem od svi-

jeie i udite. Naii iete §ahovsku figuru

koja nedostaje.

RUE JARRY
Nakon razgovora s Andreom i Nicole

uputit dete se u Britaniju.

VLAK
Razgovarajte s Nicole sve dok moiete.

Popriöajte jo§ jednom. Ako äelite,

moiete priöati sa staricom. lzatlite iz

odjeljka (kad poku§ate prvi put, pojavit

de se kontrolor pa morate poku§ati jo§

jednom) i idite lijevo do kraja. Kad vam

se gangster isprijeöi na putu, vratite se u

svoj odjeljak. Vidjet fete da nema Nicole.

ldite u srednji odjeljak qdje su dva pijan-

ca. Razgovarajte s onim koji ne spava.

Spomenite Nicole. 0tvorite prozor'i pop-

nite se na krov. ldite na desnu stranu na

sljedeii vagon i spustite se ljestvama.

Povucite koönicu za opasnost. Nakon

.razgovora s Khanom vratite se istim

putem kojim ste doili. Udite u ru§evine

crkve. Pretraiite zemlju kod lijevog zida

nekoliko puta (öetiri puta) i naöi dete

dosta stvari. Aktivirajte stroj na desnoj

strani. Aktivirajte onaj dio koji je bliii
Nicole. Dobit iete polugu. Sa stroja

uzmite preostali zupöanik. Stavite

zupöanike u oöi figure koja je iza Nicole

(u svako oko po jedan). Stavite joj ruöku

u usta. Udite kroz vrata. ldite na desno.

Nakon animacije bacite baklju. (
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Broken $ulord 2.

The $mokittu lUlirror

PROHOD

Nimalo lakSi od prvog dijela, i drugi dio zadaje mnoge glavobolje
avanturistima. I opet, za takve obiavliuiemo ovai prohod.

xu6a PRoFESoRA
ou_B_IERA
Pretraiite policu s knjigama lijevo od vas

(pretraZujete desnom tipkom mi§a) i naii

dete komad drveta. Klikajte na nj. Polica ie
se sru§iti i ubiti pauka. Klikajte na §ipku

5to viri iz zida da biste se oslobodili.

Uzmite Nicoleinu torbicu s poda i pogleda-

jte u nju. Uzmite pikado strelicu.

Pogledajte stol za pisanje, njegov gornji

dio. Pronaii (ete bocu tequile koju de

George popiti. Kad George ispljune crva,

uzmite ga s poda. U donjem dijelu stola

dete vidjeti malu ladicu. Prekaäite je i nadi

iete malu vazu koju takoder pretraiite i

dobit iete kljuö. ldite do ormariia pokraj

vatre. Otvorite ga pomodu pikado strelice.

Uzmite cilindar (uzmite ga pomodu gaia).

Na cilindar stavite prskalicu i njome uga-

site vatru. Klikajte na vrata. Sidite dolje,

pokraj telefona uzmite ölanak iz novina i

proöitajte ga. Proöitajte pismo namijenjeno

Lobinaou i nazovite ga (klikajte na tele-

fon). 0tkljudajte vrata i izadite.

KAFE
Popriöajte s öovjekom. Na konobara

morate klikati dva puta da bi obratio

pozornost na vas. Naruöite kavu i razgo-

varajte s njim. Kad Andre dode, i s njim

razgovarajte. Nakon animacije razgovara-
jte sa iandarom i podsjetite ga na stare

dane. Kad zatvori oöi, uzmite mu iuturicu.

U Folicijskoj post8Jl u Ouaramontu r[eilte .
se osoblja da bl3te mogli pogledatl kartu )

U trenutku kad blvii iandar pokr[. llcev rulrama, uzmita öuturicu sa stola

GALERIJA GLIEASE
Priöajte s gospodinom Glieaseom, a

zatim s Laineom (ako mu date malu

vazu, bacit öe je na pod; vaza ionako

nije bitna za daljnji tijek igre). Zavirite u

strainji dio dudana. Laineu dva puta nal-

ijte pide iz öuturice u öa§u. Kad padne,

idite do sanduka, pretraiite ga i uzmite

naljepnicu.

DOKOVI MARSELLEA
ldite do prozora na kuiici i razgovarajte

s öovjekom. Sidite niza stube, uzmite

kuku i njome izvadite bocu iz vode.

Vratite se do kuiice, klikajte na dimnjak,

ohladite ga vodom iz boce, maknite kapu

s njega i stavite bocu unutra. Kuiica ie
se napuniti dimom, a öovjek izadi van.

Spustite se stubama dolje. Udite kroz

otvor na podu kuiice i uzmite komad

ugljena i kutiju psefih keksa. lzadite iz

kuiice. Stavite kekse na platformu na

lijevoj strani i, kada pas dode po njih,

otkvaöite je kukom. ldite stubama do

kudice i prijedite ogradu. Pogledajte

znak i poku5ajte otvoriti vrata. Popnite

se ljestvama. Klikajte na prvi prozor i

stavite kuku u ventilator. Spustite se

ljestvama i klikajte na vrata. Öuvara

pitajte je li to skladi§te Condor

Transglobal te brzo produiite do ljesta-

va. Popnite se po njima i klikajte na

baövu. Öovjek ie doii do mjesta gdje je

pala baöva, a vi bacite drugu na njega.

Sidite i udite u skladiSte.

SKLADT§TE coNDoR
TRA N SGLOBAL
Klikajte na ladicu i naii fete kljuö.

Pogledajte oglasnu ploöu. ldite desno i

popriöajte s niskim iovjekom (pogotovo

o kljuöu). Kad ode, pozovite dizalo (klika-

jte na tipku) i uspnite se njime na kat.

Kad dodete gore, odgurajte sanduk do

dizala. Klikajte na prekidat. Pregledajte

tragove grebanja kod zida. Otkrit iete
tajna vrata, klikaite na njih i nadi iete
Nicole.

Uzmite kipii i odveiite Nicole.

Razgovarajte s njom. Uzmite ljepljivu

traku koja joj je bila preko usta. Zaveiite

uie oko kipa, a ljepljivu traku stavite na

fotoieliju dizala. Vratite sanduk natrag,

manji stavite na veii i gurnite treii.
Klikajte na ruöku nosaöa. Klikajte na uZe

i stavite ga na kuku. Ponovno pritisnite

ruöku nosaöa a zatim na kip. Zamolite

Nicole neka vam pomogne. Kad kip raz-

vali vrata, uzmite lisice i stavite ih na

Zicu. Na kraju iete zavr§iti u galeriji gdje

ie vam Andre dati kamen Maja.

OUARAMONTE
Razgovarajte sa sviraöima i s Pearl.

Udite u policijsku kuiicu i priöajte s gen-

eralom Grasentom i s Renaldom.

Pokuiajte pogledati kartu na zidu.

lzadite i razgovaraite s Nicole, idite

desno i priöajte s profesorom 0ubireom,

a nakon njega s Duanom. Pogledajte pro-

zor ielije. ldite do ureda rudnika i razgo-

varajte sa Seficom Conchitom. lzadite,

razgovarajte s Pearl, a zatim u policijskoj

postaji s Renaldom. Razgovarajte s

Duanom koji fe vam reii da treba deto-

nator. ldite u ured rudnika, pridajte s

Conchitom. lzadite i razgovarajte s

Nicole o karti u policijskoj postaji. Recite

Generalu Grasientu da Nicole ieli priiati

s njim. Kad oni odu, priöajte s Renaldom

o razgledavanju ru§evina, izadite i recite

Pearl da ie je Renaldo odvesti na

ru§evine. Kad Renaldo i Pearl odu,

I I

TRIPLE PLAY 99
!1iifs l+l+l+4 (ng na numeriökoj tipkovnici)

i pritisnite jednu od sljedeiih kombinacUa:

lijevo desno shift alt - komentari sponzora

dolje ctrl desno alt - informaciie o stadionu

shitf lilevo lilevo shift - publika se smije

tab shift tab alt ctrl shift lüevo desno -

pogadate Home run

HEAVY GEAR 2
Za God mod pritisnite - da biste aktivirali

mod za chat. otipkajte:

set camti za god mod

set misiion za zavr§avanje misije

DE§CENT 3
Vrüedi samo za demo verziju.

.§ür:a...................Ete[t......
YuillilYFuilY0il God mod

FREEITUP ubija sve neprijatelje u

rudniku

BLIMPIEBEST puni §tit, energija, sva

oruiia i 500 projektila

IIIGHTYAPHR0DIIE postajete nevidljivi

ALIEN vs. PREDATOR
Tijekom igre driite tipku - Fl2 istodobno i

zatim unesite jedan od sljededih kodova:

.sed....................sad.Ble.d.
giveallweapons

light

alienbot

marinebot

perdbot

gimme_charge

observer

showcoords

daje sva oruija i streljivo

stvara svietleiu auru oko

igraöa. Ako otipkate jo§

jednom, svjetlost se

poveiava

stvara Al kontroliranog

aliena

stvara Al kontroliranog

marinca

stvara Al kontroliranog

predatora

obnavlja energiju

predatoru

postajete nevidljivi

pokazuje koordinate

igraia

STAR WARS EPISODE

ONE: RACER
Za dodatni novac na ekranu gdje kupujete

nove dijelove za va§ P0D pritisnite SHIFT +

F4 + 4 za dodatnih 1000 dolara. Ovo moiete

uraditi samo pet puta.

GANGSTERS
Za dodatni novac na ekranu s lieute0antsima

otipkajte "l LoVt HANSoN".

EMERGENCY
Za odabir nivoa: tijekom igre pomaknite kur-

sor na 0ptions tipku i otipka.ite SIXTEEN

velikim slovima. Trebali biste dobiti

moguinost odabira nivoa.

RUIAN r999. HACKERIO,

DX.BALL 2
Tijekom iqre otipkajte eureka. Öut iete fan-

fare, §to znaöi da je varanje aktivirano.

Pritisnite lilevu ili desnu strelicu i idite naprF

.ied ili nahag i strelicu za gore ili dolje da

biste promijenili postavke ploöe. Pritisnite

bilo koju tipku za sluöajno pobol.lSanje.



.a. Stayite marter na yrh stüere da biste Oa

poslije mogll prona6l pomodu teodolita

pogledajte kartu i idite u ured rudnika.

Razgovarajte s Conchitom i uzmite deto-

natore iz ormara. Dajte ih Duanu, udite u

policijsku postaju, u zatvor. Razgovarajte

s Miguelom. Renaldo ie se vratiti i

zatvoriti vas u deliju. Sada dete poöeti

kontrolirati Nicole. Klikajte na televiz'rju,

na lava lampu i na sliku, a zatim priöajte

s Generalom. Doii ie njegova majka. Ako

ne dode, klikajte na neki predmet pa o

njemu priöajte s Generalom. Ponovno ste

Georqe. Kad Duan poku§a raznijeti zid,

razgovarajte s Miguelom i traiite ga uie.

Uie zaveiite za re5etke prozora, a {rugi
kraj uieta (trebate malo pomnije traZiti

oko prozora kraj uieta) dajte Duanu.

DZUNGLA
Uzmite br§ljan s drvenog stroja. Bilo koji

komad papira iz va§eg inventorija uzmite

i stavite ga u grmlje pokraj pumpe.

Uporabite kipid na brusnom kamenu koji

pokreie vodeni mlin. Razgovarajte s

ocem Hubertom. Br§ljan stavite na

preiu. Stavite okovratnik u pre§u i

pokrenite je pomoiu kriZa (uzmite krii i

onda klikajte na preiu). Vratite okovrat-

nik sveieniku. U selu razgovarajte sa

straiarom. Dajte mu kutüu psedih keksa

za §amana. Kad se vrati, stavite kamen

Maja u kutiju keksa i dajte je straiaru.

lmat fete priliku priöati sa §amanom.

Kad se vratite svedeniku, stavite kapu s

dimnjaka ispod pre§e, na pre§u korijen i

pokrenite je kriiem. Uzmite kapu dimnja'

ka i klikajte na ljestve.

KAR I BI
Razgovarajte s Bronsonom, pogledajte

planove i teodolit. ldite stubama i razgo-

varajte s dvije starice. Klikajte na ljestve

da biste ih podigli, idite dolje stubama do

djeöaka koji peca (na desnoj je strani).

Priöajte s njim. Ponovno priöajte s

Bronsonom. Vratite se do starica i priöa-

jte s njima. Vratite se do djeöaka Ria,

^ 
st.vite D3€6e kekse na Dlrtromu i kada
pas stane na niu, kukom Jc otkväöite

dajte mu crva, priöajte s Bronsonom,

ponovno s Riom. 0n ie upecati bicikl.

Klikajte na nj da biste dobili unutarnju

gumu. Ponovno priöajte s Riom (malo

priöekajte) i dobit öete ribu. ldite stuba-

ma. Popnite se na ljestve i stavite

unutarnju gumu na Stap na kojem nije

marker. Sidite s ljestava i stavite ribu na

unutarnju gumu. Uzmite crvenu loptu.

Ponovno se popnite na ljestve i skinite

unutarnlu gumu. Stavite je na drvo i

crvenom loptom pogodite marker na dru'
gom §tapu. Priiekajte Bronsona da se

popne na ljestve, pa klikajte na njih.

Uzmite marker. ldite do planova i

teodolita. Uzmite ih. Vratlte se gore do

starica i dajte im planove.

LONDON

Ponovno ste George na Karibima. U

muzeju klikajte na §krinju. Srest dete

Emily, pritajte s njom. Pogledajte sliku

na zidu. Ponovno priöajte s Emily. Uzmite

pero. Klikajte na kartu i stavite je na

stol. Uzmite petrolejsku lampu i stavite je

na stol, u lnk Well. lzadite i dajte pero

matki. Uzmite komadiie pera, idite do

Ria. Priöajte s njim i dajte mu komadide

pera. Skotlku dajte Emity, krii koji iete
dobiti stavite na driai pera (pen holde0

na stolu. ldite do Ria i priiajte s njim.

ZOMBIE OTOK
. Pretraiite stijenu, kamen i öamac.

Priöajte s Riom, pitajte ga za mreiu.

Stavite je na stijenu i popnite se njome.

LONDON
Pretraiite Nicoleinu torbicu. Nafi iete
ukosnicu. ldite do plavog stroja i ukosnicu

uporabite na prorezu za noviice (coin

slot). Klikajte na prostor za izbacivanje

novaca. Dobit iete novöii. Ubacite ga u

stroj, uzmite novöii i iokoladicu. ldite do

vage. Ubacite novdif u nju. Dobite iete
karticu. Uporabite bodei na kontrolnoj

kutiji (desno od vage) pa karticu.

Pritisnite crvenu tipku. Na semaforu mora

svijetliti crveno.

ZOMBIE OTOK
Ponovno ste George. Idite gornjim desnim

putem. Doii iete do moivare. Uzmite

trstiku (reeds). Pronadite exit na desnoj

strani. Gurnite trstiku u jamu. Vratite se

do mjesta qdje ste se popeli. ldite donjim

desnim putem. ldite desno sve dok ne

vidite vepra. Stavite pikado strelicu u

trstiku i pogodite ga. l(ad ode, idite desno

do kraja i krenite gore. Skinite lijanu s

kamenog stupa. Stavite marker u mreiu i

sve zajedno stavite na lilanu. Lijanu

stavite na stup. ldite gornjinr Dutem. Doii

öete na mjesto gdje ste uzeli trstiku.
0pet idite desno. Kad dodete do jame

gdje ste gurnuli trstiku, potraiite izlaz na

l'rjevoj strani, u visini Georgeove glave.

Trebali biste doii na ekran gdje je ravna

staza. ldite ravno lijevo. Dodl fete do

moövare ali sada ste na desnoj strani.

lzlazje desno, u visini Georgeove glave.

0pet ste kod jame ali u gornjem dijelu

ekrana. Na desnoj strani postoje tri
izlaza. Klikajte na srednji. Na sljedeiem

ekranu idite samo desno. Sada biste tre-
bali dodi do brdaica s kojeg se pruia

vidik. Pogledajte inicijale i rupice. Stavite

teodolit na rupice. Pogledajte kroz

teodolit i potraiite marker (na desnoj je

shani). Klikajte na nj pa na stijenu iznad.

Klikajte na dnu ekrana (prije nego §to se

pojavi inventar) da biste se vratili u igru.

PotraZite izlaz na desnoj strani.

DOKOVI LONDONA
Prvo snimite poziciju jer ovdje moäete

lako poginuti. Kad straiar prode, klikajte

na sanduk lijevo od vas. Kad ponovno

straiar prode (kad bude u ravnini s

drugim vratima), klikajte na ljestve. Kad

prode treii put (zastat ie kod drugog

straiara da malo popriöa), sidite i

otvorite vrata pokraj ljestava na lijevoj

strani i 5to prije se ponovno popnite ljest-

vama. StraZar fe priii vratima i uii
unutra. Sidite, zatvorite vrata i stavite

metlu na njih. Pogledajte kroz prozor.

Udite na desna vrata. Klikajte na profeso-

ra 0ubiera i uzmite kamen iz njegove

ruke (to sve napravite brzo). Kad vas

vojnik poku§a udaviti uietom, uzmite

bodei i klikajte na nj.

ZOMBIE OTOK
Razgovarajte sa svima (dvoje glumaca,

kaskader, kamerman i redatelj) sve dok

moiete. Sa stola uzmite palaöinku, pecivo

(bun) i sirup. Palaöinku namaiite sirupom

i dajteje kaskaderu. Klikajte na grmlje

pokraj kojeg stoji glumica i kasakader.

Bacite pecivo u njega. Ponovno uzmite
pecivo sa stola i bacite ga u grmlje. Na

plaii priöajte s redateljem, kaskaderom i

kamermanom. Pogledajte malu kameru

pokraj kamermana. Razgovarajte s

redateljem.

SELO
Sada igrate kao Nicole. Priöajte s malim

öovjekom (Titipoco mu je ime). Klikajte na

kamen pokrai baöve. Poku§ajte gurnuti

baövu. Zamolite Titipoca da vam

pomogne. Uzmite kamen i idite lijevo.

PI RAM I DA
Pogledajte konstrukciju dizala (gantry).

Uzmite uäe i recite Titipocu da ga odnese

gore. Kad se vrati, sveiite uZe o osovinu

stroja. Bodeiom prereiite crijevo za gori-

vo (fuel line) na generatoru. Uzmite cilin-

dar, stavite ga ispod cijevi iz koje istiöe
gorivo. Cilindar odnesite do stroja i nali-
jte gorivo u nj (klikajte na fuel cap).

Pritisnite crvenu tipku. Povucite polugu.

Razgovarajte s Titipocom. Stanite na

dizalo i recite Titipocu da povuöe polugu.

Na vrhu piramide uzmite redenik sa

streljivom. Spustite se dizalom dolje.

Krenite lijevo prema straiarima. Priöajte

s njima. Uzmite baklju. ldite do Titipoca i

recite mu da zapali baklju. Bacite je na

lokvu goriva pokraj generatora. Bacite

streljivo u vatru. Na vrhu klikajte na

Grasienta. Bodeiom oslobodite Georga.

Unutar piramide pokuSajte povuii prvo
jednu polugu pa zatim drugu. Zamolite

Georga za pomof.

STROJ
Sada stijedi jedina mozgalica. Sastoji se

od ki düela: dva velika kotaöa sa slikama,

deset oslikanih ploöa i skroz desno, ispod

figure, öetiri oslikane plode. Slike na te

öetiri ploöe kombinacija su dviju slika s

lijeve strane, a svaka od njih sastoji se od

dviju slika na kotadima (svaka na jednom

kotaöu). Kad sloiite kombinaciju na

kotaöima, pritisnite ploöu (jedna od deset
ploöa desno od kotaöa) sa slikom koja

odgovara kombinaciji. Kad pritisnete i

drugu ploöu, pritisnite i ploöu skroz

desno koja odgovara kombinaciji dviju
ploöa koje ste prije toga pritisnuli. Da bi

se vrata otvorila, morate pritisnuti sve

öetiri ploöe na desnoj strani.

Kao George uzmite baklju i zamotite

Titipoca da je zapali. Povucite polugu na

zidu. Kad padnete, uzmite baklju s poda i

zapalite onu na zidu. Povucite polugu i

idite lijevo. U sljedeioj prostoriji prvo

povucite desnu polugu, a zatim lijevu.

lzadite i vratite se hodnikom u prostoriju

iz ko.ie ste do§li. ldite stubama na lijevoj

strani. Povucite polugu i nastavite dalje

niza stube. Prodite kroz vrata. (

^ Napiite Lalnea da biste mogli vidjeti etlketu na kutiii u straini€m diielu prostoriie

^ 
Lüevi I deanl kotaö stroja sa slikama.
Kombinaclrom slika na obs,kotaöa dobl-
vate jednu od sllkä s ploöa pokrai kotaöa

^ Deset ploöä sa slikama. Morate sporltl
odgov.räJude pärove sukladno öetlrlmr
oslikänln plotama na desnoj stranl

IO8 HACKER RUJAN 1999,

HELPLIilE

Sada igrate kao Nicole. Priöajte s öov-

jekom. Pregledajte ormarii i ponovno

priöajte s öovjekom. Kad dode Oubier,

priöajte s njim. Saznat iete da je drugi

kamen (Jaguar stone) ukraden. Uzmite

mali kljui iz ormariia gdje je bio kamen.

S njim otkljuöajte ormariö pokraj tele-

fona i uzmite bodei. Razgovarajte s öov-

jekom i dajte mu kl,juöeve. Klikajte na

zavjesu. Pomoiu bodeZa otvorite vrata.

KARIBI
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Drenovaöka 7
tel. Oll 3O95-O33

I I
§ I

;+

Ako vam se istro§io toner, ne

bacajte ga. Odnesite ga u

Macro-Micro da vam ga napune
i usput razgledajte bogatu
ponudu kompjutorske opreme
na koju dobivate 5% popusta
ako ste tlan Hacker kluba.
Napokon, Macro-Micro se prese-

lio u nove prostorije, adresa je
Drenovaöka 7, toöno preko puta
njihove stare trgovine. Veii pros-
tor znaöi i ve(u ponudu, §to je
dovoljan razlog da svratite.

EEEEfl> s-Io,Yo

ITI

Gru5ka 22
tel. O1l 6153-500

Autronic je tvrtka u kojoj uvijek
mo2ete naöi najnoviji hardver.
Najbolji dokaz toga su i brojne
recenzije njihovog hardvera 5to ih
molete öitati u svakom broju
Hackera. Tako u ovom broju donosi-
mo recenziju IBM tvrdog diska,

Matrox G400 kartice i jednog kuii§-
ta. Dodete li u novouredene i pros-

trane Autronicove prostorije u

Gruikoj ulici s Hacker club iskazni-
com, dobit öete jedinstven popust -
10o/o za sve artikle iz Autronicove
ponude za gotovinsko pla(anjel

EffiIfßtrI > to vo

I I

Nova cesta ll5
tel. Oll 3095-153
Trg senjskih uskoka I

Suradnja Zole i Hacker cluba
se nastavlja. No, ne samo to.
Ona i napreduje. Uza staru
trgovinu na Tre§njevaökom
trgu, koju dobro poznajete,
tvrtka Zola otvorila je jo§
jednu - potraZite je na adresi
Trg senjskih uskoka 8.

Smje5tena toöno preko puta
Velesajma, uvijek je pri ruci
onima iz Novog Zagreba.

POPUST > 5'lOo/o

Savska 9
tel. O1l 4A29-551

U Continental Megastoreu se

uvijek ne§to dogada. Uz veliku
ponudu audio i video naslova,

ovdje se prodaje i velik broj
kompjutorskih igara na koje (ete
dobiti popust od 5%. Trebate li

neku od njih, bilo za PC, bilo za

PIayStation, ili, mo2da, neki pri-
jeko potrebni igraii hardver,

Megastore je mjesto za vas.

Smje§ten toöno nasuprot hotelu
lntercontinental, Megastore je
lako nati.

POPUST > $Vo

COTIIIT{ENTAI,
MEGASTORE

. llotelDukovnil, hieYa I

tcl.0ü{22-896 i
. Inputrme centr, tel. 0ü {57-3128

. I(njiiam dr. Imno tah, r

Plaza 0, llubrovnil

tel.020/{26-ßl

Tvrtka koja je krenula u
lokalizaciju igara i do sada
lokalizirala velik broj naslova.
Naslov koji ie ovaj mjesec

dignuti pra§inu svakako je
Tiberium Sun. lgra koju smo
oöekivali cijele godine i koja
radi i na slabim raöunalima
napokon je tu, Ölanovi Hacker
kluba imaju na sve igre u

Algoritmovim trgovinama 4%
popusta.

> 4o/oPOPUST

Poöiteljska 4
tel. Otl 3O98-3O2

Trgovina lnfo Game nije velika,
ali je krcata robom. Najnoviju
je robu tu lako nati pa i na5

hardver recenzent tu öesto

navrata. öitate li recenzije
hardvera, vidjet (ete da uvijek
donosimo i ne§to iz lnfo Game
Trenutaöno je lnfo Gama reko-
rder sa svojih 1 3% popusta
tlanovima Hacker cluba za

gotovinsko plaianje.

ffiffFEif > t3 ah

GDJE KUPITI

S HACKER CLUB ISKAZilICOTI
KUPU|ESEfEFTrl{UE

TO KUPI..TI Gl;rril:

AUTRONIC

INFO GAMA

n

ll0 HACTER RU.TAN r999.



PRETPLATi §Ei o§uoIi
l

II
)
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5 nojsretnijih nouih pretplotniko
osuojiti ie Hocker T-shirt

PRETPLATI SE I POSTANI ÖUU HACKER CLUBA
PRETPLATA I

iä;i i;;;i;; iiäi;i iiiiää
kn ';i;;; i ü:;ö;

'äi;;;;"' ' ""

t2 anouevl

Nlölr pLlcltul

kn
tellfax

'jMEö 
i ä;;ii;| ü;;i'i;ii;' "

Q trplatom na iiro raöun
30105-603-28346
svrha doznate upisujete sadriaj va§e narudibe
primatelj Jarus-P.eis d.o.o.. petrrnjskd ll,

10000 Zagreb

u rubriku PoZIV NA BRoJ upisujete vai JMBG ili matiini

broj tvrtke

O kreditnom karticom

O American Express O Diners Club

O EuroCard MasterCard O Visa

Kopiju uplatnice i popunjenu narudibenicu 0BVEZATNo po§aljite po§tom na na§u adresu (za oDJEL PRoDAJE) ili nam je faxirajte.
[AP0]rltllÄ: Zainteresirani mogu ieljene narudibe izvr5iti i osobno u prostorijama redakcije u Petrinjskoj 1l (4. kat) od ponedjelka do petka (od 10 do 15h).
Za sva pitanja i informacije nazovite 0DJEL PRODAJE (Branka Tadii) na na§e telefone: 011435 179, 427 gg3, 429 810

RUJAN 1999, HACKER III

Q Pouzeiem - plaianje poitdril pri
preuzimanju po§iljke

+ 25 kn (tro§kovi poitarinel

postdilsk broj

datum potpis
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printeri
* Ciiene su preporuöex,e, bez ?-DV-e

Ovl"a§teni partneri:
Hobit, Rijeka, 051,/336-280
KIIrI Jurid, gagreb, 0X13886-4?3
iüicro process, R:ijeka. 051/436*?16
Analog bit, gagr@bi 01,/3??6*562
HG Spot, Zagf,eb, 01/6637-666
Mikro*tim, UaEreb/ 01/2882-250
Altronic, zagreb, 01/370-0595
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Digitalni priirnrnik

FMIAM [25+5 memorüa

za pohranu stanica)

Mega Bass (ukl.j/iskljl

24 sata kajanja baterjje

Anti rolling mehanizam

Frvr/Arvr

Mega Bass {ukljiisklj)

24 sata trajänja baterüe

Dostupan u rmqi,

plavoi i srebmoi boii

Mega Bass (ukljlisk[)

Anti-rolling mrlranizam

AVLS

lzbor vrste trake

Dostupan u cmßj, zelenoj

i srchmqj boji

U ciieloi
Hrvatskoi
naipovoliniii a
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D-193

WM.EXI BO

PLAY STATION

WM.FX27I

WM.FXl Bl

-

uvieti placania

uz nainite ciiene!!!

0vla§teni distributer S ONT Y

* ffi' krediti do 2{ rate

l bezkamatni kredit do G} rata na öekove

l} popust za gotovinu

FIEI'

t
ovla§teni SOl\f Y servis

tet: ü1/ 4666 888

d.o,o tel: 455 19 66, 455 19 77

Zvuk koji d oL-:
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Zagreh, Marticeva 71,


