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All-in-Wonder™ 128
| Vise multimedije nego ikadaldolseda!

Nabavite ovo * ' Radite oo

 Spojite seinajoy

Igrajte se na velikom ekram
fiisnimite rezultate igre

u zvuénu karticu

Multi standardni
TV-tuner

i o

Gledajte interaktivnu TV
navasem PCHu

= Video ulaz/iziaz

e ™
Video kudiran)ejdekodirau}e,
snimanje | konferencije
U AVAESIHompIethommmtimedijskom rjesenju:
intzliganil 1Tz, y2az, hardverski
POLTZEMDYDRIEopIayback igranje u 32-bit boji

e Formel: Zagreb, Zvecajska 5; tel: 01/3640 853,
s Formel-BiH: Sarajevo, TPC Malta bb; tel: 71/656
y -

_Kreirajte id U Uruizsluitailuz raliisis
(MPEG-2Kodiramesryeainomyrement)




QUEE

C Q

alie

m p U &

POSLOVANJE BEZ AVANTURE
Gruska 22; Zagreb, telefon 61 53 500, fax 61 52 733

zaberite

rjesenje

AUTRONIC P 400 /poslovna linija
el P CELERON 400 PG, Sockel 370, 400 Mz 28k
e

AUTRONIC P 11} 450 Jprof. finija

CEST-A PENTIUM Jt, Socket 370, SIS Eagle Chipset, Embedded
i5 6326 30 video (8 MB AGP) i ESS ES1938 audio chip onboard,
NHEM (up to 1 6B), 34PCI/ 14154, Uitra ATA/66, Micro ATK

CPU INTEL PENTIUM it 450, 450 Mz, 512 kB cache
Intei® SEATTLE2, SE440BX (66/100 Mtz FSB), AGP, AT

32 M8 PL100 8 DIMH 126 M3 PEI00 Tns
1 ESTERN DIGITAL 6.4 68, EIOE Ukra ATAJ66, SMART, |  HDDIBM DESKSTAR 226KP 9.1 68, 7200 RPM, Uit ATAf66, 2 MB
Lifeguard cache, EIDE
O 40 % SPEED PHILIPS MATROK MILLENIUM G400 16 MB SGRAM, AGP, 300 MHz RAMDAC,
SE + PAD, ZVUENICH 120 W Single display
TRONIC. TASTATURR K790 EURD CD-ROM PHILIPS 40 x Speet

CREATIVE LABS LIVE SOUND BLASTER VALUE SB4670.
US ROBOTICS FAX-MODEM-VOICE 56K V/90 INTERNI

LIPS COLOR MONITOR 105E 15" LR, N1, DIGITAL KONTROL

FIC Notebook SERIES 5600
Intel® Mobile PENTIUM 1l 266 MHz,

MICROSOFT INTELLI MOUSE + PAD
KEY TRONIC TASTATURA KT-2001 ERGOFORCE, PS/2

PHILIPS COLOR MONITOR 107 MB, 17, 1280°1024, 1R, NI, Digita,

32 HB RAW, R
2 M8 128 it Embeded Video RAY, _(EIOIRRGRD 1o Molon, USB
DD 3.2 68, CPU ot P} CELERON 500 PPGA, Socket 370, 500 Mz, 26k cache
10D 1.44 B, FIC CPHZ nte® 4407 AGP Chipset, AGP, PodtZava: Itel@ Celeron 370 PPGA
24x CD-ROM, 300-500 Wiz, AGP / 5P / 2415, 2X0MM up to 256 HB), AT szed
30 Soround Sound, Microphone, DIMM 64 MB PCI00 Tns
Speakers, H0D WESTERA DIGITAL 4.4 68, EIDE, Ut ATA/66, SMART, Data Lieguard
21" TFT Display CREATIVELABS GRAPHICS BLASTER RIVA 128 TNT AGP 16 4B
£D-ROM 40 1 SPEED PHILIS
R YAMAHA SOUND CARD 1 BIT P& STERED
JNTON FAX-MODEM-VOICE 56K V90 INTERN)
HEY TRONIC TASTATURA KTO00 ELRD, HOUSE + PAD
PHLIPS COLOR MOMTOR 105MB 15 LR, N, DGITAL KONTROL, ZVUEHIC, MIRROFON

&

J
AUTRONIC P 17500 /obitefjsKa finija

MATIENE PLOCE F1.C 1stMainboard

Vi,

BEZ PAPIROLOGLE
BEZ MJESEENE PRETPLATE
POTPUNA KONTROLA TROSKOVA

CE31-A, Socket 370, SiS EAGLE chipset, Intel Celeron PPGA od 366-500 MHz, Embeded! SiS 6326 3D Video i

£S5 ES1938 Audio o board, 2 x DIMM (p to 16B), 3xPCI / 1xISA, UDMA/66, Micro ATX Sized

CP33, Socket 370, VIA Anolo Pro Pius, Inte] Celeron PPGA od 366-500 MHz, Sound Blaster Pro compatibile

o board, 3 X DIMM, 1x AGP/ 3 PCI /1 x1SA slots, Ultra ATA/66, SMART, Micro ATX sized

KZ-6000-V, Socket 370, VIA Apollo Pro Plus, 66/100 MHz FSB, Intel Celeron PPGA od 366-500 MHz,

3 X DIMM, 1% AGP /4 x PCI//1X AMR /1 x 184 slots, UltraiATA/66, SMART, Baby AT sized
HARD DISKOVI

{BM 22GXP DUNA70910  91GB Ultra ATA/66, 7200 RPM, 2 MB BUFFER

{BM 226XP DINA371350 135GB Ultra ATA/66, 7200 RPM, 2 MB BUFFER

[BM 256P  DJNA-351520 152GB Litra ATA/66, 5400 RPM, 2 MB BUFFER
GRAFICKE KARTICE

MATROX MILLENNIUM G400, 16 MB SGRAM, 300 MHz RAMDAC, Single display, AGP. OEM
MATROX MILLENNIUM G400, 32 MB SGRAM, 300 MHz RAMDAC, Single display, AGP, OEM
DIAMOND VIPER V770 ULTRA, 32 MB SDRAM, AGP 4X, RIVA TNTZ ULTRA, OFM

STB VOOD003 2000, AGP, 16 MB SDRAM, DVD HARDWARE ASSIST, OEM

STB VOOD0O3 2000, PC, 16 MB SDRAM, DVD HARDWARE ASSIST, OEM

-, CREATIVE LABS GRAPHICS BLASTER RIVA 128 TNTZ ULTRA, AGP, 32 MB, OEM

ZVUCNE KARTICE

CREATIVE LABS SOUND BLASTER LIVE VALUE SB4832/30, PC, OEM
CREATIVE LABS SOUND PC! 128 PSP OEM

DVD-ROM / DVD-KIT / CD RECORDERI

DVD-ROM TOSHIBA SD-Mi212, 6X DVD// 24X CD, IDE

DVD-KIT SONY DDUZ20E/H, 5X DVD + MPEG Il CARD, EIDE, P&P. RETAIL
DVD-KIT CREATIVE PC-DVD ENCORE 6X, 6X DVD-ROM + MPEG it CARD, RETAIL
CD-RECORDER YAMAHA CD-RVA416E, 4x/4x/16x, IDE, REWRITABLE, INTERNI
CD-RECORDER SONY CRXIOOE, 4x/2x/24x, IDE, REWRITABLE, INTERNI, RETAIL
MODEMI

3Com Alana DFI PCI, Voice FaxModem, V.90, PCI, Interni (Product ID: 662974-81)

3Com US Robotics Sportster, Voice FaxModem, V90 / X2, Interni (Product ID; 005685-00)

PHOEBE MICRO Voice FaxModem, TI Chipset, V.90 56K, Speakerphone, interni, RETAIL
Jaton EXPLORER V.90, Voice FaxModem, Ti Chipset, V.90 / K56fiex, Externi, RETA!
BILLIONTON PCMCIA FAX-MODEM-VOICE 56K V.90

TIPKOVNICE

KEY TRONIC KT-800, PS/2, AT

KEY TRONIC KT-2001 ergoforce, PS/2

PISACI

EPSON STYLUS COLOR 640 (win) ink jet, A4, 5 str/min, 1440 dpi

HP DESKJET 610C A4, 300 x 600 dpi, 5 str/min, COLOR

SKENERI

Phantom 336 CX, USB, A4, 1 prolaz, 36 bitni, opt.300x600, max.4800, Portabl (416 x 264 x 43 mm)

Phantom 636, A4, 1 prolaz, 36 bitni, opt.600x1200,max.9600, parallel port

DNEVNO AZURIRAN KOMPLETAN CJENIK, NOVE KOMPONENTE | KONFIGURACIJE, POSEBNE POGODNOSTI -~ pogledajte na  WWW.AUTRONIC.HR
RADNO VRIJEME: 8-20 h, SUBOTA 9-15 h MALOPRODAJA: 6154 284 SERVIS: 6154 211 e-mail: autronic®autronic.hr

U CLIENU NIJE URACUNAT PDV 22%

699 Kn
770 Kn

125Kn

1037 Kn
1190 Kn
1161 Kn

1045 Kn
1512 Kn
1.880 Kn
766 Kn
866 Kn
1681 Kn

471 Kn
328 Kn

126 Kn

1989 Kn
2.010 Kn
1913 Kn
1974 Kn

421Kn
785 Kn
380 Kn
571Kn
570 Kn

99 Kn
227 Kn

1190 Kn

778 Kn

882 Kn
882 Kn
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KiIVI

Computers

MATIENE PLOCE
85

ASUS MEL-B Intel LX, SLOT 370 AT
ASUS MEL-C 440 LX_SOKET 370 ATX
ASUS MES-VM FSB100, SBL, VGA SK.370
ASUS P2-99 Intel ZX FSB 100/66

ASUS P2B 440 BX Intel ATX fsb/100MHz
ASUS P2B-S 440BX AGP UWS-2 ATX
ASUS P3B-F Intel 440 BX PII

FIC KA-6100 100MHz + Yamaha SB
IWILL BD-100Plus Intel BX AGP ATX

Smetanina 12, 10000 Zagreh, tel./fax 01/3886-473
RADNO VRIJEME PON - PET 08-18h
opsirmiji katalog proizvoda sa slikama i specifikacijama

http:/kim.inet.hr

HLADNJACI

PENTIUM PGA sl 370.
PENTIUM I/l (SECC2)

LUCKY STAR VIA BX PRO AT

MSI 1810, M-ATX, VGA,SB, DC100

MSI K7 (slot A) Irongate, ATX

MSI Pil/Ill BX Intel, ATX

MSI PI/II Via, ATX

MSI $370 LX Intel, ATX T
MSI S370 LX Intel, SB ES1373 ATX

MSIS7, ALI Aleddiny, ATX

PENTIUM | MVP3 100 MHz AGP AT

PIl PGA+SLT VGAMOD, ZVUK ETHERNET...
SOY0 2X PIVI Slot 1 ATX

PROCESORI
INTEL PENTIUM Ill 50 KATMAI 512KbC
33MHz bus133MHz

INTEL PENTIUM I1l 450 KATMAI 512KbC

INTEL PENTIUM || 466 A PGA CELERON 128KbC
INTEL PENTIUM 1| 450 DESHUTES 512KbC

INTEL PENTIUM I 400 DESHUTES 512KbC

INTEL PENTIUM 11 400 A CELERON 128KbC PGA
INTEL PENTIUM I1 400 A CELERON 128Kbe
INTEL PENTIUM Il 366 A GELERON 128KhC PGA

INTEL PENTIUM || 366 A CELERON 128KbC

INTEL PENTIUM Il 300 A CELERON 128KbC PGA
INTEL PENTIUM | 233 MIMX
INTEL PENTIUM | 166
AMD K7 - 500 Athion

AMD K6 Il 400 3D NOW
AMD K6 Il 475 3D NOW
AMD K6 I 450 30 NOW
AID K6 11 400 30 NOW
AMD K6 Il 380 3D NOW
AWD KB Il 350 3D NOW
AMD KB Il 333 3D NOW
AMD K6 I 300, fsb 66 MHz
AMD K6 Il 266 3D NOW

HARD DISKOWVI

PENTIUM CELERON 2917
886.93 AMD K7 73.41
1086.92
3086.86
B TIPKOVNICE |
67884 CHERRY G83 LCNSL AT F 168.93
115133 CHERRY G83 LRNSLPS/2 i 168.93
569.55 CHICONY HR AT = 6080
1036.10 CHICONY HR ERGONOMSKAPS2 150.37
1655.38 CHICONY HR PS/2 56.96
1012.29 CHICONY MULTIMEDIJALNA AT HOT KEY 129.63
~ 893.19 KEYTRONIC KT-2001 ERGO PS/2 276.42
666.92 KEYTRONIC KT-800 AT/ PS/2 121.33
845.56 fr o6 ; S
655.01
581.09 DVD ROMOVI
_ 94369 DVD Dxr3 MPEG dekoder kartica Bulk 847.20
767.63 DVD ROM CREATIVE 6X ENCORE DXR3 retail AL
DVD ROM HITACHI GD2500 4X R 699.03
DVD ROM HITACHI GD2500BX 6X 7099
DVD ROM NEC 8X ATAPI, UDMA/33 DV5500 915.86
4164.37 e
3968.80
1910.54 A-4 TECH WIN EASY 4D DUAL WHEEL 520dpi BOX 100,
97051 Sonius  GENIUS EASY MOUSE + L R5103
1853.25 GENIUS NETMOUSEPRO 75.04
o GENIUS NET SCROLL (PS2ii AT) ? 89.57
574.18 GENIUS NEW EASY t T 36.04
Eaer GENIUS NEW SCROLL g 11315
479.42 LOGITECH FIRST MOUSE PS/2 S
809.30 LOGITECH FIRST MOUSE, serijski 114.07
MICROSOFT INTELLI PS/2 v.1.1a OEM 195.81
MICROSOFT v.2.1 AT / PS2 0EM 114,07

ZVUENE KARTICE - ZVUENICH

cresTive CREATVELABSLIVEVALUE 547.81
CRE/ Cl 128 221.73

CREATIVE LABS PCI 512 17.37

gg\lus GENIUS SOUND MAKER 128XG 128.64
GENIUS SOUND MAKER 32 99.41

GENIUS SOUND MAKER 3DX Il _75.74

ZVUCNIC! Creative SoundWorks CSW100 680.53

ZVUCNICI GENIUS SP30BA 75W 7249

ZVUCNICI GENIUS SP710 120W 131.40

WESTERN DIGITAL 9.1 GB 7200rpm UATA/66 1396.38 PRINTERI
wgggm g:ggﬁt 13: gg E:g: SE\//ESB ‘gggg? CANGN BJG 2000 InkJet 720X360dpi sa BC-32E 794.60
WESTERN DIGITAL 8.4 R o 7%2277.7679 CANON BJC 250 720x360dpi sa BC-05 833.64
WESTERN DIGITAL 6.4 Gb Ura ATA/S6 1030.88 L
WESTERN DIGIAL 4.3 6 Uive ATA®S 984.03 UG 0 s o T i
e e ‘ e EPSON STYLUS GOLOR 460 720dpi 4str/min 107458
T P EPSON STYLUS GOLOR 660 1440dpi 5str/min 1450.76
e L e EPSON STYLUS COLOR 740 InkJet 2144.62
S e EPSON STYLUS PHOTO 750
MAX‘EOR ;DlGB 7200 okejmin 147?3‘48 [ASEESE HP 1100 Laser 600dpi 8str/min A4
iR e — e HP 610C Inkdet Color 600dpi A4
R S HP 740C Ink Jet Golor 600dpi 5s/m 121951
MAXTOR 3.4Gb 81 3'33 OKI 4W plus 600 dpi, Laser4 str/min 1821.91
1BM 15.2 GB 5400rpm DJNA-351520 ATA/66 135850 :
1BM 13 Gb 7200rpm DJNA-371350 ATA/66 13774 CD ROMOVI - CD SNIMACI
FLUITS4 GRITIMA 6r E 59 0 €D PISIBRISI MEDL RIGOH 640MB 74 mi 49.06
FUJITSU 12.9 GB UDMA/66 1264.83 i WM famn -
o e B €D R MEDIJ RICOH 640Mb 74 min i 12,00
i e e CD ROM ASUS 50X Ultra DVA, 512 KbC . G
Rl R o D ROM 32X TEAC ultra-DMA 512Kbo 41303
i : : CD ROM 40X NEC UDMA GDR-3000A 40150
z CD ROM ASUS 40X ultra DMA, 513Kb Cache 460.85
CRAFICKE KARTICE CD RW RICOH 4/4/20 Atapi OEM 1662.78
R R B2500 CD RW RICOH 7060b ATAPI 6/4/24 bulk 2042.45
ASUS RIVA TNT AGP V3400 16Mp 791.28
ASUS RIVA TNT2 16MB SGRAM 10347 .
ASUS RIVATNT2 32MB SGRAM 122 7 72 Belinea BELINEA City Line 15* 2010 1280x768 LR,NI 1298.75
ASUS RIVA TNT2 MAGIC 32MB SGRAM 1121.70 S hn | e oh el LEINIRASRS S e U
L e e BELINEA City Line 17" 3010 1280%1024 2028.43
T e T BELINEA City Line 17" 3040 1600x1200 LRNI 2489.00
T T oo BELINEA Cont.Line 17" 3070 Diamondiron CRT 3175.74
T T — BELINEA Cont.Line 19 6020 1600x1200 0,26 3570.41
EXCEL RIVA TNT 16Mb SDRAM 530,42 zgm & gig;og% A
MATROX G400 16M> SGRAM 300MHz 1238.36 - il
MATROX G400 32V SGRAM 300MHz 177437
;AV‘}E?AQ;IS—:—UTON—’TV‘% fﬁléALHEAD SCOMLH 2222;;’ GVG FAX'VOICE V.90 externi FLASH ROM 560.85
T At S T = GV FAX/VOICE V.90 interni FLASH ROM 447,81
e Bl e GVC FAX/VOICE/TAM v.90 externi 939.10
Mb sgram y : -
$3 Savage 3D AGP 8MB TV ot 380,34 INTERNI 56k - v.90 MOTOROLA, voice PCI L 290.36
e TR e US ROBOTICS PCI V.90 interni 2974 499,05
S SDC T R e e US ROBOTICS V.90 MASSAGE+ externi 998.08
STB VO0DO0 3 3000 16Mb TV-out O‘EM 1075 44 Svakom kupcu modema besplatan pristup internetu.
V00DOO 3 2000 AGP 16Mb SDRAM 910.24
V00DOO 3 3000 AGP 16Mb SDRAM 123171 OSTALO
V0ODOO Banshee 20/3D AGP 16MB _ 7405 DIGITAL CAMERA JENOPTIK JD12 1024x768 1/3'CCD 11260
VOOngGilk oM ba68 DIGITAL CAMERA RICOH RDC-4200 38X ZOOM 4819.83
« LADICA ZA IDE 58.49
RADNA MEMORIJA °C  MIKROFON GENIUS 23,85
M togitech  MREZNA KARTICA D-LINK DRN-327X 10/100 Mot 15247
T e MREZNA KART. GENILS GE2500 I, PCI 10Mb, COMBO _ 89.84
PC100 328 -Gns T o k) BT 122
PC100 64 MB -8ns 1026.57 PS/2 prikljuéak za plocu (kabel) 23.85
— eD RADIO KARTICA FI 139.17
e SCASSI GONTROLLER NGR SCSI-2 PCI 293.91
KUuéis SONY PLAYSTATION KONZOLA 1234.03
NC TN TOWER AT INCNT16 TV KARTICA GENIUS TV WONDER PRO Il V2 649.79
JNC SUPER MINI TOWER ATX JNC-SM16C(A)-H TV KARTICA oem TV, FM i Video capture 601.46
JNC VELIKI TOWER ATX JNC-BT{6(A) WINDOWS 98 OEM (samo uz novo racunalo!!l) 766.34

~
Logitech
Logitech DEXXA WHEEL 98

PC volan sa pedalama
analogni

399,00 Kn

PRINTER
Canon

CANON BJC-2000
ink jet color printer
720x360dpi

5 str/min

S

794,60 Kn

SCANERI

770,00 Kn

PARALEL

SCANER GENIUS
1200x600 dpi A4
36 hita

697,00 Kn

\,

RIGOG samo

4X4X20
rewritable 1660,00 Kn
700 44720 el Gl
L7060 6/4/24 % ZMZ,““ Kn

INTEL PENTIUM IIl 450
KATMAI 512KbC
SDRAM PC-100 64MB
hard disk 6.4Gb UATA/66
nVIDIA RIVA TNT 16Mb
GENIUS LIVE PCI 32Bit
MIDI TOWER ATX
HITACHI GD2500

DVD 4X /24X CD ROM
zvuénici

- monitor BELINEA 17" 1280x1024 Sam U 8923'00 Kll

INTEL PENTIUM Il 400A CELERON 128KhC
SDRAM PC-100 32MB

hard disk 4,3Gb Ultra ATA/66

graficka kartica 8Mb AGP 2D/3D

zvucna kartica 16Bit STEREO, zvucnici
MINI TOWER JNC-M16

CD ROM 40X NEC, Modem INTERNI 56k
monitor BELINEA City Line 15"1280x768 LR,NI

[ color printer CANON BJC-1000

CELERON

INTEL PENTIUM |l 366A
CELERON 128KbC

SDRAM PC-100 32MB -8ns
hard disk 4,3Gb ATA/66

graficka kartica 4Mb AGP 2D/3D
TOWER JNGC

CD ROM 32X UDMA/33 512KhC
zvucna kartica, zvucénici

Sam

L monitor BELINEA 15" 2010

9673,00 Kn

Sva raCunala sadrze kvalitetnu tipkovinicu, mis, podlozak, te sve
potrebne kablove! MasterCard krediti 6-12-24 mj. DOSTAVA ZA
CIJELU HRVATSKU. U SVE CIJENE JE UKLJUGEN PDV!

COMPATIBLE
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 POGLED U BUDUCOST

PENTAGRANT “BeoM B

CCOMNMPLIITERS

EV'ROCARD

A ™. PENTIUM I 366 - . Maslaiidl 'y % PENTIUM II 400
V8¢ ceLERrON A PPGA % V8¢ ceLeroN A PPGA
MB PEN III VIA APOLO PRO+133 Mhz Bus MB PEN I/ VIA APOLO PRO+133 Mhz Bus
SOUND BLASTER 128 CREATIVE P— SOUND BLASTER 128 CREATIVE
CPU 366 CELERON A PPGA + COOLER ) —— CPU 400 CELERON A PPGA + COOLER

32 MB DIMM 100 Mhz S-DRAM 32 MB DIMM 100 Mhz
FDD 3,56" TEAC FDD 3,5" TEAC
HDD 6400 WD UDMA/66 HDD 6400 WD UDMA/66
VGA 83 SAVAGE 3D 8 MB SGRAM VGA S3 SAVAGE 3D 8 MB SGRAM
COLOR MONITOR PHILIPS COLOR MONITOR PHILIPS
14“,104E, L.R. N.I, DIGITAL 14“,104E, L.R.,N.I., DIGITAL
PCI ENHANCED PCI ENHANCED
KONTROLER UART 16550 KONTROLER UART 16550
CD ROM 40X TOSHIBA XM 6602B CD ROM 40X TOSHIBA XM 6602B
TAST. KEYTRONIC KT 3000 TAST. KEYTRONIC KT 3000
MIDITOWERATX MIDI TOWER ATX
4“;?25 00 KUNA PDV 4‘?21 00 KBI&OKI%DV
, e +
+ WIN 98 SE OEM + WIN 98 SE OEM

PHILIPS

Lets make things better
A DOPLATA :
; 32 NA 64 MB DIMM S-DRAM - 359 Kn
o N PENTIUM I 466 14“ PHILIPS 104 E NA 15” PHILIPS 105S - 289 Kn l.\ o e
\‘( CELERON APPGA  FAX/MODEM INTERNI MOTOROLA CIP V90 - 199 Kn ‘A( e
mmmmmmmmm MB PEN /111 VIA APOLO PRO+133 Mhz Bus
SOUND BLASTER 128 CREATIVE SOUND BLASTER 128 CREATIVE
CPU 466 CELERON A PPGA + COOLER CPU INTEL PENTIUM IIl 450+ COOLER
S-DRAM 32 MB DIMM 100 Mhz S-DRAM 32 MB DIMM 100 Mhz
FDD 38,5" TEAC FDD 38,5" TEAC
HDD 6400 WD UDMA/66 HDD 6400 WD UDMA/66
VGA S8 SAVAGE 3D 8 MB SGRAM VGA S3 SAVAGE 3D 8 MB SGRAM
COLOR MONITOR COLOR MONITOR PHILIPS
14”%45 L.R. N.L, DIGITAL 14%,104E, L.R.,N.1., DIGITAL
‘ pcmm-iﬁnésn PCI ENHANCED
KONTROLER UART 16650 KONTROLER UART 16550
CD ROM 40X TOSHIBA XM 6602B CD ROM 40X TOSHIBA XM 6602B
TAST, KEYTRONIC KT 3000 TAST. KEYTRONIC KT 3000
MIDI TOWER ATX p&mm,ms%ﬁ{xom
800 KUNALPOV 5597,00 KUNA+PDV
4818,00 + 700 KURAL

EPSON

ZAGREB, SAVSKA 120, TEL:01/61 916 94, 61 916 98, 61 916 99 FAX:01/61 916 85
SPLIT, A.G. MATOSA 35, TEL/FAX 021/362 969, 347 245




FIFA serijal se vi§e négo uspjesno nas-
tavlja u novom mileniju. Donosimo vam
ekskluzivnu recenziju.

HOMEWORLD

Sierri je uspjelo ono
Sto su mnogi poku-
Savali: ponovo izmisliti
zanr RTS-a. Uronite u
genijalni svijet prave i
potpune 3D akcije u

realnom vremenu. @

VE

97

Konaéno akcijske igre, pogotovo vozme,

mogu izgledati jednako dobro kao i na
konzolama. | ne samo to, Driver 2
na PC donosi neponovljivu i
igrivost i replay vrijed-
nost koji su programer- " . g
skoj skupini Reflections - @ -

VRN

STUDENI 1999.
BROJ 54

RUBRIKE] |

UVODNIK

PISMA €ITATELIA
HACKER.NET
FILMOVIES

STRIP

HELP-LINE

POTPUNI PROHOD -
LEGACY OF KAIN:
SOUL REAVER

HARDWARE

PENTIUM 3 VS. K7-
ATHLON

ATI RAGE 128 ALL IN
WONDER

VYOoODOO 3 3500 TV

PRETVORITE RACUNA

LO U GLAZBENI STUDIO |

XEROX DOCUPRINT C6

LEXMARK 1100 COLOR
JETPRINTER

RECENZIJE

osigurali mjesto u povi- Y
jesti raéunalnih igara.
-
28
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- % 100
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MACRO MICRO ........ 71
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1ZDAVAE > Janus Press d.0.0.
Majstora Radonje/I,
10 000 Zagreb
Tel/fax:
++385 (0)1 3843-599,
3843-600, 3843-772
http://hacker.janus.hr

DIREKTOR > Senka Kuser
senka.kuser@janus.hr

TEHNICKI UREDNIK > Tomislav Miji¢
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DIREKTOR > Kresimir Miji¢
MARKETINGA marketing@janus.hr
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oglasi@janus.hr

GRAFICKI UREDNIK > Igor Vranjes
* igor.vranjes@janus.hr

PRIJELOM | > Zeljka Mokos
PRIPREMA ZA > Tomislav Majcenic

TISAK * Marijan Bacac

> Darko Poslek

dtp@janus.hr

UREDIVACKI > Damir Durovié (NOVOSTI)
KOLEGIJ ~ Patrik Pencinger (HARDWARE)
> Denis Kovaci¢ (HELPLINE)
> Goran Racic¢ (INTERNET)

SURADNICI > Alan Graf
> Berislav Jozi¢
> Damir Rukavina
» Goran Raci¢
» Goran Stanci¢
> Igor Duic¢
> Karlo Kolar
> KreSimir Laus
> Kristina Jeren
> Mario BoSnjak
> Miroslav Puljiz
* Mislav Mataija
> Tihomir Jauk
* Vedran Janu$
LEKTORICA > Ankica Derek
lektor@janus.hr

PRETPLATE > Marijana Juri¢
prodaja@janus.hr

REKLAMACIJE | UPITI > Radnim danom od 10 do 14 h
RACUNOVODSTVO > Nada Delaé

AGENCIJA ZA ~ INTERMEDIA, Petrinjska 11/1V

KONZALTING consulting & management
tel: 431761, fax: 435 179
intermedia@zg.tel.hr

IZRADA FILMOVA > Janus Studio

TISAK > VJESNIK D.D.
Slavonska avenija 4
10000 Zagreb

ISSN ~ 1330-7126

Rukopisi, slike, crteZi, diskete i sav pristigli
materijal se ne vracaju. Zabranjeno je kopiranje ili
prenoSenje sadrZaja Hackera bez suglasnosti
izdavaca.

UWVODNIK

FiIFA

U trendu milenijskog buga zbog
kojeg bi racunala 1.1.2000. mogla
krivo racunati vrijeme i time uzroko-
vati Globalnu Katastrofu, a mozda cak i
Potpuno Unistenje, Patrik Pencinger je promije-
nio ime FIFA 2000 u FIFA ‘00. Spomenuta
katastrofa, cesta tema tabloida koji o racunali-
ma pojma nemaju, se nije odrazila na najnoviji
proizvod iz EA Sportsa koji nas je ostavio bez
daha kvantnim skokom u kvaliteti animacije,
grafike i umjetne inteligencije — EA Sports je
ovaj put napravio odlican posao, 5to se ne
moze reci za neke od prethodnih igara iz FIFA
serijala. Kako EA Sports sve igre iz tekuce
sportske linije temelji na istom engineu,
mozemo ocekivati i ostalu plejadu sportskih
naslova iste kvalitete (serijal je poceo sa NHL
2000 kojeg smo recenzirali u proslom broju), a
vec nas u sljedecem broju ocekuje NBA Live
2000.

Osim FIFA 2000, u ovom broju vam donosimo
Cak tri igre koje bi svaka u svom Zanru mogle
biti tema broja. Ljubitelji arkadnih voznji ce
svakako dodi na svoje sa Driverom koji konacno
na PC donosi neponovljivi akcijski ugodaj -
dosad privilegij samo na konzolama. Nadalje,
ljubitelji RTS-ova ponovo nece spavati jer je
dosao Homeworld — Sierrina 3D real-time
strategija koja je ponovo izmislila ovaj zanr.
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4 Silvio Mari¢ na

Naposljetku, Zzanr pomalo zapostavljenih
«space» simulacija je nakon krace pauze pono-
vo zazivio sa Freespaceom 2 koji je, kako nam
se Cini, bio jedini program kojeg je Patrik
Pencinger ovaj mjesec koristio za mjerenje
brzine grafickih kartica.

Osim predstavljanja novog broja Hackera,
zadovoljstvo mi je obavijestiti vas da se nasa
redakcija preselila u mnogo vece prostore koji
nam pruzaju bolji komfor i organizaciju rada.
Bez obzira na to, bilo nam je prilicno tesko
«pospremiti krpice» i oprostiti se od starih
prostorija u Petrinjskoj 11, a teze od ormara i
monitora je bilo premjestiti Horned Reapera u
Celicnom kavez i izbje¢i njegove pande i Sape.
Nove telefonske brojeve, adresu te e-mail
adrese potrazite u impresumu na ovoj stranici.

Medutim, mnogo vaznije vijesti od presel-
jenja u nove prostore dolaze iz samog man-
agementa poduzeca koje najavljuje nove pro-
Jekte. Tako bi se ve¢ u trenutku kada ovo citate
na kioscima trebao pojaviti Info Express — dvot-
jedni informaticki magazin u izdanju Janus
Pressa. Osim Info Expressa, igracka populacija
¢e uskoro biti ugodno iznenadena sa novim
casopisom kojeg pripremamo, a zasad ¢u vam
samo otkriti njegovo ime: TNT.

Na kraju, dozvolite da primjetim da su vjer-
na i rastuca citateljska publika te sposoban
management i urednistvo doveli Janus Press do
danasnjeg statusa. Novi projekti koje planiramo
i realiziramo potvrduju ugled i povjerenje koje
uzivamo kod nasih partnera, na trzistu i kod
vas, dragi Citatelji.
| na kraju, ¢itamo se brze nego Sto mislite: novi
broj Hackera je u prodaji ve¢ od 29. studenog!

Kristijan Zibreg

glavni i odgovorni urednik

photo sessionu sa
nasim fotografom
za ovomjesecnu
naslovnicu Hackera.
Kako je ova
fotografija previse
«pozerska» i izvjes-
tacena, odbacili
sSMo ju iz razma-
tranja.

Silvio u jos jednoj
od varijanti za
fotografiju na

Hackerovoj
naslovnici b

POTRAZITE NOVI BROJ HACKERA
u prodaji ve¢ u ponedjeljak

29. studenog
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PISMA CITATELJA

lako ste ovaj mjesec imali kreativnu krizu, uspjeli smo u hrpi vasih pisama naci nekoliko
zanimljivih koje objavljujemo u ovoj rubrici. Potié¢emo vas da pokrenete mozdane vijuge
i posaljete nam svoje uratke, a mi cemo i dalje najbolje nagradivati originalnom igrom.

Kako u posljednje vrijeme dobivamo pove¢i broj prituzbi na distribuciju ¢asopisa, ne mozemo se oteti

dojmu da se i u ovom segmentu nase svakodnevice pogorsala kvaliteta Zivljenja i rada. No, ponovno
vam skrecemo pozornost kako za vecinu tiskovina u Hrvatskoj distribuciju obavlja tvrtka Tisak te da nasa
redakcija nema nikakvog utjecaja na nacin, kvalitetu i azurnost distribuiranja nase tiskovine kad je jednom
preda u ruke Tiska. Ako se nadete (poput autora ovomjese¢nog pisma mjeseca) u situaciji da vam je prodan
Hacker bez CD-a ili sa ostecenim CD-om, ili je ¢asopis zguzvan ili nesto trece - molimo vas da se javite
POSTOM nasem odjelu prodaje koji ¢e vam ljubazno izaci ususret.
“Janus-Press d.o.0."”

(PISMA CITATELA), TRAGEDIJA NA KIOSKU

Majstora Radonje 10, Zaprepastih se i nadasve uzasnuh kad u svom Veleuvazena Hackredakcija ti je vec na kuénu

10 000 Zagreb primjerku Hackera netom kupljenom ne nadoh adresu poslala zamjenski CD i originalni primjerak
MAILOM HackCD. Bijah potresen te emocionalno i dusevno Activisionove igre Civilization 2: Test of Time.
hacker_pisma@janus.hr zgromljen i unisten, al' Sok i nevjerica me nakon

(u SUBJECT stavite malog oporavka udeéerenom vodom napustiée i THE NEXT GENERATION OF THE GREATEST STRATEGY GAME SERIES OF ALL TIME
PISMA CITATELJA) ustupiSe mjesto racionalnoj analizi svih nesretnih okol- m B B—
NAPOMENA nosti koje dovedose do nemilog i napose strahotnog - ' A

Sva vasa pisma pristigla postom ili dogadaja. Tako ustanovih da: s

mailom obvezatno moraju imati a) HackCD u ovom broju bijase prisutan, §to ustanovih

navedenu naznaku, u protivnom ée ranijih dana bacanjem oka na usputne kioske, b)

zavrsiti u Recycle Binu vjerojatno bijah tako zle kobi okrutne sudbine koja

usmjeri moj hackerokupovni korak ka jednom
odredenom kiosku, gdje pursaseirah jedan odredeni
primjerak ljubljenog mi mjesecnika, a koji nekom
neprilikom i obijesnom igrom viih sila ne imade svoj
HackCD. | stoga zakljucih da krivica moja lezi jedino
na tome $to odmah ne pregledah doti¢ni primjerak
casopisa, nego, ne razmisljajuc' o tome i uzimajuc'
zdravo za gotovo sigurnu prisutnost HackCD-a, pohi-
tah na autobus i tako unaprijed izgubih priliku za
eventualnu reklamaciju na mjestu zlocina - kiosku.
S pretpostavkom da se bijase dogodila slucajna i
nenamjerna tvornicko-pakiraonicka greska, ostah jedi-
no s nadom da ce ova nepravda biti ispravljena od
strane veleuvazene Hackredakcije.
Aleksandra Bozi¢, Rijeka
4
Kupi$ Hacker bez CD-a, posalje$ pismo prituzhe i Sto dobijes?
Zamjenski CD i Civilization 2: Test of Time! Naravno, ova TV
‘!éema” vise ne pali jer ju je Aleksandra “profur;lla”. AC IVISION

STAR TREK PITANJA igru preko Interneta na Amazonu ili
| . . & .y .
Veliki sam ljubitelj Star Trek i negdje drugdje. Sto se tice tvog pri-
Star Wars igara. Je li Star Trek | jedloga, ne¢emo stavljati demoe starih
Voyager koji ste najavili u 23 broju ivgara e CD iz jedr.wc_)sta\/‘nog ra}zloga
Hackera (igru proizvodi Viacom New | Sto najnoviji demoi imati RRCHE
Media) iza3ao ili ne? Isto tako, zani- svakog ih se mjeseca pojavi vise nego

ma me gdje mogu nabaviti Star Trek = St0 ih stane na nas CD.

Omnipedia i Final Unity. Imam i pri- .
jedlog: zasto svaki drugi mjesec na | HOCU U LISINSKI, 2. PUT

CD ne stavite igre koje ste recenzirali DJ&I sam Citatelj kojem ste u
od prvog broja, tj. njihove demoe jer proglom broju objavili pismo

ima puno igraca koji ih nisu mogli pod naslovom “HOCU U LISINSKI”.
nabaviti.. Moja Zelja se ostvarila jer sam nazvao
Robert iz Opatije | Lisinski i uspio dobiti dvije karte!
™ star Trek Voyager, koji smo Uglavnom, s najboljim frendom sam
Sl najavili prije gotovo dvije otiSao na Star Wars i bilo je bolje
godine, je prosao buran razvojni put. nego u snu - do dana danasnjeg ovaj
Trenutacno je u rukama Activisiona film sam odgledao pet puta. Isto tako,
koji drzi europska prava na Star Trek obradovalo me $to ste mi objavili
licencu a izlazak joj se predvida dogo- | pismo jer mislim da je vrlo vrijedno
dine. Sto se tice Omnipedie i Final imati svoje pismo objavljeno u
Unityja, preporucujemo ti da se raspi- | casopisu poput vaseg! Sada na zidu
e T e e AR il tas kod domacih distributera igara, a imam uokvirenu kartu s pretpremi-
= Hoce_llsl‘\ch:lﬂ:l‘lluspjetl grlvestl i ako to ne pomogne, jedino (i najbo- jere Star Warsa i stranicu iz Hackera.
RO LS LT LE lie) da pomocu kreditne kartice kupis Davor Filipan
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ADACNKN y “Cestitam vam na novom sucelju - napokon!”
Vec smo se zabrinuli (odahnuli) jer dugo nismo primili nadahnute romane
kakvima nas cesto znate zasuti, no sve se to promijenilo ovaj mjesec. Karlo

Ivan Ivankovié¢

Deak iz Brezja je bio definitivno predugo izloZzen FMV sekvencama iz
Tiberian Suna - procitajte kakve je samo traume covjek prozivio:
Danas smo pretrpjeli velike gubitke. Izgubili smo 10 pjesadijskih
jedinica, dva Orca Fightera i jednog Flame Tanka. Kad se Kane
pojavio, on i njegovi ¢asnici zamalo su nas unistili. PiSem ovo pismo dok
oko mene bjesni bitka, a oko nas je neprijatelj koji jedva ceka da nas
unisti. lzvjestio sam o svemu generala Solomona koji nas neprestano uvjer-
ava da pojacanije stize. Gledam kroz otvoreni prozor i vidim da je nepri-
jatelj unistio moju vojsku. Svi idu ovamo. Srce mi ubrzano tuce i ruke
drs¢u dok ovo pisem. Jedan je vojnik otrcao u zapovjedni stozer i poceo
pucati no ubrzo su ga ubili. Odjednom sam primjetio da se neprijatelj
povlaci. Nedugo potom, ¢ujem zvuk motora i iznad mene preleti najmanje
20 letjelica i 10 tenkova. Pitao sam se otkuda su dogli i tada se sjetim da je
general Solomon obecao pojacanje - nada je vojska unistila neprijatelja.
Puno pozdrava Hacker redakciji i Patriku Pnecingeru koji je opisao C&C:
Tiberian Sun. Zelja mi je da stavite demo verziju Tiberian Suna na HackCD.
Mi bismo samo Karlu Zeljeli skrenuti pozornost da “tenkovi ne
lete” :-). Sto se tite demoa, on zasad nije u planu, no ako
Westwood promijeni misljenje - mi éemo ga prvi objaviti.

. Evo kadra iz C&C: Renegade - Westwoodove 3D akcijske igre u C&C svemiru -

koji najholje oslikava Karlove snove.

7Y Drago mi je Sto si na kraju
Sl uspio pogledati film, i jo3
nesto - napravi na zidu mjesta za
jos jednu stranicu iz Hackera.

SVEMIRSKI KAPETAN
Zasto, do vraga, recenzirate
igre poput Rage of the Vikings,
Respect Inc. ili Svemirskog kapetana
- mislim da one ne zasluZzuju mjesto
J vasem casopisu.
Ivan Srsen iz Opuzena

Pogresno, sve te |gre zasluzuju

* mijesto i ocjenu u nasem
casopisu. Posebno pazimo da jadne
konfekcijske pokusaje proizvodaca
poput Respect Inc. i slicnih igara
nagradimo “zasluzenom” ocjenom.

RALLY CHAMPIONSHIP 2000
Veliki sam ljubitelj vozackih
simulacija i namjeravam si

kupiti igru koju samo odigrao na

vasem proslom HackCD-u: Rally

Championship 2000. Ima li igra

dobru 3D podrsku i je li rije¢ o

dostojnom nasljedniku Colin

McRae Rallyja?

Ante iz Korcule

% Rally Championship

Swsi 2000 podrzava sve 3D

ubrzivacke kartice preko

DirectX drivera, a stvar je

subjektivne procjene o tome

je li rije¢ o boljem naslovu
nego sto je McRae Rally. Ako
mene pitas - da! Usput, morat
ces se malo strpiti s kupnjom
jer se izlazak igre predvida
negdje prije Bozica.

4 Kad je lvan ve¢ spomenuo
Svemirskog kapetana, Saljemo mu
na kuénu adresu jedini primjerak
koji nekim ¢udom imamo u redak-
ciji. Tko zna, lvane, moZda ti se
igra s vremenom i svidi :)

' SAMO 85% ZA MICROSOFT?

Zar je Age of Empires 2 ocije-

njen sa 85% samo zato §to je
proizvodac Microsoft? Prije ili poslije
dete se morati pomiriti sa cinjenicom
da je Microsoft jedan od najboljih

| proizvodaca igara i da su Microsoftove

igre medu najboljima. Microsoft ne
moZze napraviti loSu igru i to je &i-
njenica. Mislim da je Age of Empires
2 trebao dobiti visu ocjenu od 85%.
Didi iz Krizevaca
Koliko smo mi primijetili, Mi-
= crosoftove igre nisu u vrhu ni-
jedne relevantne top ljestvice, a za
obrazloZenje onih 85%, koliko je Kre-
Simir Laus$ dao igri, procitaj pozornije
recenziju. Naime, 85% je odlicna
ocjena za igru od koje se u drugom
nastavku svakako ocekivalo vise. Isto
tako, 85% je vrlo visoka ocjena koju
dobivaju samo najbolje igre.

RAZGLEDNICE
Hacker uvijek oprasta! Nakon
neuspjelog “eksperimenta” s
pismom mjeseca, Vedran Galeta se
vraca s rukavima punim isprika, a
& mi ga jos nagradujemo ovim
(i razglednicama. Uistinu
5 smo Jedini Casopis
Koji Oprasta Crijehe.

'-..

4 85% za Age of Empires 2 - pljuska Microsoftu ili pohvala za odliénu igru?

PROVALA MJESECA: GILJOTINA
Sjecate li se Vedrana Galete i njegovog pisma “Zagrebancije pretplatni-
ka” te burne reakcije naseg Citatelja iz Pule koji je dokazao kako je
Vedran prepisao doti¢no pismo iz jednog od prijasnjih brojeva BUG-a.
Ne biste vjerovali, ali Vedran se vraca u velikom stilu i Zeli vam reci:
Dobar dan, nacijo. Javlja vam se Vedran od Tostera. Da, da, to je ongj
kojega ste izgadali bakljavama iz podzemlja. Nakon mog pokusa, javljam
vam se da vam saopc¢im o cemu je zapravo rijec.

Naime, pala mi je na pamet ideja koja me nije ostavila ravnodusnim:

BUG

e odlican informaticki asopis bez ikakve sumnje. Po meni je

najbolji u svom zanru (hardware i software), dok ste vi u igrama bez
premca, cak jedni od boljih u svijetu (pri tome vas usporedujem s PC
Gamerom i sli¢nim casopisima). | tako odlucih da usporedim BUG i Vas

casopis. Kada kazem “usporedim”

, mislim na kvalitetu prozimanja stranica

sa pismima, a samim time i vase profesionalnosti i kvalitete. Posto dva

odli¢na ¢

sopisa ne bi trebala imati razlicita misljenja, morao sam napravi-

ti eksperiment na temelju kojeg sam dosao do zakljucka da, iako su BUG i
Hacker sustavno potpuno razlicite ekipe, kvaliteta vam je otprilike na
istom nivou, 5to ide na hvalu Vama, a BUG-u bez zamjerki (BUG je bio i
uvijek ce biti odlican). Profesionalnost prije svega. Na kraju bih se zelio
ispricati originalnom i autenticnom autoru pisma 5to sam bas njegovo
djelo uzeo kao Zrtvu svoje ideje. Da istaknem, pismo se djelomicno pokla-

palo i temom (pretplate), ali to nije glavni razlog.

Kako sam zaboravio

poslati ovo pismo na vrijeme, a u proslom je bro;u reagirao Puljanin, jav-
ljam se sada kako ne bi bilo nesporazuma.
Onako usput, Chris, kako zub? Nadam se da je sanirana «crna rupay. Budite

pozdravljeni i samo Zivite jer sad je opasno $to se tice Smakova svij

eta.
Vedran Galeta iz Belis¢a

Yeah, right. No, barem si se javio i pokusao se dosjetiti kakvoj-takvoj

smislenoj p

i. Hrabrost prije svega :). Potez nagradujemo zgodnim raz-

glednicama i kalendarima s tematikom iz igre Sid Meier's Alpha Centauri.

STUDEN| 1999. HACKER 13



NUVOSTI

INFO

Proizvodaci se svim silama trude uvjeriti igracku komunu da ée misteriozno odgadani

nova hrvatska igra!
Izgleda da pokuSaj hrvatskih program-

naslovi poput Diabla 2 i Daikatane ipak izaci do Bozica. Osim toga, imamo i vijest o [EZE R Rt E IR FREE

novoj hrvatskoj igri te uobicajenu nisku traceva o kojima izvjestavamo svaki mjesec.

DAIKATANA

UKRATKO

Yosemite
Entertainment
kupljen

Yosemite Entertaiment,
jedan od kljucnih dijelova
Sierra Interactivea, tvrtke
koja je, prodavsi se
Havasu, izgubila velik dio
zaposlenika, prodan je
novom softverskom
proizvodacdu i izdavaéu
Codemastersu, u svijetu
ra¢unalne zabave pona-
jprije poznatom po svome
Micro Mashines serijalu.

Jos podrske za
Linux

Za sve pobornike Linux
operativnih sustava stize
jedna vrlo dobra vijest:
nakon $to su ostvarena
prava za konvertiranje
Civilizationa 2 na Linux
sustave, Activision se
odlucio prodati prava za
konvertiranje jos pet svo-
jih uspjesnih naslova
medu kojima su i Heretic
2 i Heavy Gear 2. Tvrtka
zaduzena za pripremanje
Linux inacica ovog soft-
vera bit ¢e Loki
Entertainment.

Uskoro X-Com
kompilacija

Hasbro i Microprose
ponovno su udruzili
snage te sredinom mjese-
ca na trziste namjeravaju
lansirati poslasticu za lju-

bitelje squad-based
strategija u vidu kompi-
lacije svih dosad izaslih X-
Com igara, tocnije tri.
Osim $to su sve tri igre
ponovno optimizirane za
Windowse 95 i 98, iz njih
su nestali i neki prije
neotklonjeni bugovi.

14 HACKER STUDEN| 1999.

ostati samo pokusaj.

Bozicni dar djeda Romera ili tek neostvareni san

vizionara!?
Kao Sto ste mogli primijetiti, u naSem ¢asopisu ve¢ duze
vrijeme nije bilo novosti o Daikatani jer ih jednostavno nije
ni bilo, a nismo htjeli po tko zna koji put ponavljati da je igra
odgodena i da je Romeru zbog toga vrlo, vrlo zao i da ce sve od
sebe dati ne bi li dovrSio ovaj lonstormov veé skoro ugasli
naslov u predvidenom razdoblju. ProSlo je neko vrijeme, a 0
Daikatani se nije nista pricalo, no nakon nekih upita upucenih
lonstormu stigle su i nove, zasad povoljne, informacije. Naime,
onaj najtezi programerski dio posla, tocnije skriptiranje sidekick-
ova, oko Cega se Daikatanin tim najviSe namucio, konacno je
dovrSen pa je vecina posla usmjerena ka finaliziranju nekih

i nedovrSenih razina unutar igre. Kad je rijec o 3D FPS-u koji je u
razvoju vec Cetvrtu godinu, posebno nas je iznenadila vijest da
su se ljudi iz Romerovog tima zasluzni za vizualnu kvalitetu
Daikatane stvarno potrudili pa ¢emo zahvaljuju¢i njima moci
vjerojatno uZivati u igranju u 32-bitnim bojama. Zasad se izlazak
: Daikatane najavljuje za boziéne blagdane; obje strane, lonstrom
i njegov izdavac Eidos, jo3 jednom su potvrdile da Ce igra

i stvarno i biti dotad dovrSena. Naravno, voljeli bismo da je tako,
no moramo biti oprezni s izjavama: nadamo se da ¢emo tijekom
i godisnjih odmora vidjeti Daikatanu u svom njenom svijetlu, ako
ga je nakon ovoliko poteSkoca u razvoju uopce ostalo.

Bez ohzira na sve poteskoce, Daikatana jo$ uvijek priviaci, barem vizualno.

OSTATAK IONSTORMOVOG JELOVNIKA

Osim Daikatane, u pripremi jos dva nasiova

Nakon Dominiona, svog prvog naslova koji je bio pot-
puni promasaj i jedna od najgorih real time strategija
dosad, lonstorm se odlucio dobro potkoZiti u slucaju da
stvari s Daikatanom opet krenu u krivom smijeru te je ve¢
prije godinu dana pokrenuo razvoj joS dvaju na prvi-pogled
privliacnih naslova o kojima ste mogli €itati i u naSem
Casopisu, a djelomice pripadaju RPG Zanru. Rije¢ je 0
Warren Specterovom Anachronoxu napravljenom pomocu
modificirane verzije Unreal enginea te Anachronoxu razvi-
janom na temelju jednog ve¢ pomalo zastarjelog enginea
iz Quakea 2, sa slicnim modifikacijama kao i kod
Daikatane. Obje su igre zasad najavljene za prvu polovicu
iduce godine, Sto bi se ovaj put, vjerujemo, vrlo lako
moglo i ostvariti iako to nije slucaj s nekim drugim
lonstormovim naslovima.

4 Pored Daikatane
Anachronox je
vjerojatno jedina
preostala igra u
razvoju koja koristi
izuzetno modifici-
ranu verziju Quake
2 enginea.

Deus Ex zasada je naslov
koji puno obecaje, ili bolje
reéeno puno obecaju nje-
govi tvorci, a kako je rijeé
o0 lonstormu dobro znamo
sto bi to moglo znaéiti. »




Kupivsi veliki udio u dionicama Interplaya i
preuzevsi kontrolu nad njim, velika francuska
izdavacka kuca Titus Interactive je automatski
u svoje vlasnistvo uknjizila i velik broj

Nastavivsi svoju marketinsku politiku otkupljivanja
zanimlijivih licenci za proizvodnju novih naslova,
Acitivion se nakon pribavijanja viSegodisnje Star Trek
Europi odluéio otkupiti od Marvella trogodisnje Ubrzo nakon toga Francuzi su se potrudili
licence za Bladea i X-Mena, ¢ime stjecu pravo da u
tom vremenskom razdoblju proizvedu neogranicen
broj igara napravljenih na temelju Marvellovih stripo-
va, serijala ili fimova vezanih uz te dvije franSize.

ca stekavsi tako dovoljno velik udio u tvrtki,
¢ime im je konacno omoguceno kontroliranje
tog establiranoy europskog izdavaca.
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licence te jo$ nekih zanimljivih i manje poznatih u * Virginovih dionica koje je posjedovao interplay.
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NOVOSTI

stop the press...stop the press...stop the press...stop the press...stop the press...stop the press...

U skladu s dosadasnjim komercijalnim uspjehom
Command&Conquer serijala Westwood je novim nas-
tavkom ponovno uspio oboriti rekorde: Tiberian Sun
se trenutacno nalazi na samom vrhu razli¢itih proda-
jnih top ljestvica diljem svijeta s ve¢ vise od dva mil-
ijuna prodanih primjeraka. Nastave li tim tempom,
mogao bi hez vecih poteSkoca preteci starijeg brata,
igru Red Alert, koji zasad drzi rekord u prodaji real
time strategija.

s 00O OOGOEBOGEOOOONOETOBTES

Nesto novo ili puno staroga!?

riblizavanjem obec¢anoga datuma izlaska Blizzardovog Diabla 2 postavlja se niz pitanja o tome

koliko nam zapravo moze ponuditi koncepcijskih novina u usporedbi sa svojim prethodnikom
koji svoj uspjeh moZe zahvaliti vrlo dobro pripremljenom, tada jo$ neiskoriStenom konceptu i kra-
inje jednostavnom igraéem sucelju. Istina, Diablo 2 ima sve karakteristike kao i njegov prethodnik,
ali bi to u ovom slucaju mogla biti i velika mana jer ne uspije |i barem djelomice ponuditi neka
nova rje$enja i na nekim drugim razinama, a ne samo U dizajnu, teSko da Ce postici jednak uspjeh
na trzistu bez obzira na slavu svog prethodnika koji je
joS uvijek jedan od najigranijih naslova preko Interneta.
Osim nove strukture osnovnih likova koji su vam
ponudeni na izbor, i sama prica igre i broj razina su
nekoliko puta narasli u odnosu na jedinicu, a vidljiv je i
pristojan napredak u vizualnom dijelu iako se u osnovi
zarzao dobri stari ve¢ iskuSani interface. No pitanje osta-
je: hoce li i moze li to uopée biti dovoljno da Diabla 2
postane legendarnom igrom poput Diabla? Uistinu vrlo
teSko; uostalom u to ili u suprotno ¢emo se ionako vrlo
skoro uvjeriti, najkasnije tijekom bozi¢nih blagdana.

Warcraft 3

Nakon velike pompe
veliko zatisje

5vega nekoliko dana nakon vrtoglave medijske praSine
Sto ju je izazvala prva sluzbena vijest o izradi
Warctafta 3 u krugovima koji pripadaju svijetu racunaine
zabave te nakon brojnih najava i inter-
vjua s ljudima iz Blizzarda, sve se odjed-
nom naglo smirilo i posljenjin tjedana
nije bilo nikakvih ozbiljnijih informacija
0 novom naslovu. No, bez brige, na
zabrinute upite novinara i vjernih pok-
lonika Warcraft serijala Blizzard je kratko .
i jasno odgovorio da je zasad fokusiran ka dovrsavanju
Diabla 2, ali je maniji dio razvojnog tima duboko prionuo
poslu na novome Warcraftu, Sto znaci da e u skoroj
buducnosti biti dostupno sve viSe informacija o toj igri,
neposredno nakon finaliziranja trenutacnog projekta..

ako ste

talentirani i marljivi,
oko dobro poznajete
svijet igara i zabave

javite nam se!

janus press otvara natjecaj za nove suradnike.

prijavite se iskljucivo pismenim putem.
uz ogledni tekst prilozite kratku biografiju.

janus press

natjecaj za nove suradnike
majstora radonje 10
10000 Zagreb
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Noctrune uskoro
“poziacen”

Terminal Realitiyeva nova
horror avantura Noctrune
je prema rije¢ima njenih
dizajnera na samom kraju
razvoja, te je jedino pre-
ostalo izgladivanje i pop-
unjavanje jos nekih pre-
ostalih rupa u igri, no
kako stvari stoje Noctrune
bi u gold izdanje, tj. na
umozavanje trebao otici
najkasnije do 31.10 - noéi
vjestica sto ako se
stvarno dogodi znaci da
cete sredinom ovoga
mjeseca ve¢ moci uzivati
u ovome uistinu pri-
mamljivom naslovu.

Britanci otkupili
DiD

DiD, proizvodacka kuca
ve¢ duze vremena pozna-
ta po povijesti bogatoj
raznoraznim simulacijama
letenja ukljucujuci i zadn-
ja dva naslova Wargasm
te Total Air War, presla je
iz viani$tva InfoGramesa
u ruke engleskom
izdavacu Rage Softwareu.
Tezina te transakcije sta-
jala je Rage 5.5 milijona
funti, a trenutacne nam-
jere vezane uz cinjenicu
$to ¢e Ragea uciniti s
DiDom zasada nisu poz-
nate.

CT spremno protiv
pirata

Nadolazecoj lavini antipi-
ratskih inicijativa koje
pokreéu vece izdavacke
kuce pridruzuje se i GT
Interactive potpisivanjem
ugovora sa
Microvisionom o koristen-
ju njihovog protekcijskog
programa SafeDisc koji
onemogucuje piratsko
kopiranje PC CD-ROMova,
no pirate dosada takvi i
sliéni pokusaji drugih tvrt-
ki nisu sprjecavali u nji-
hovim prljavim namjera-
ma tako da je iskraeno
receno tesko i da ¢e ovim
potezom biti postignut
neki znakovitiji rezultat.

WARHAMMER 40,000:
AGENTS OF DEATH

akon TSR-ovog D&D pencil&paper RPG svijeta, Games Workshopov
Warammer je jedan od trenutacno najrabljenijih fantasy svijetova po
¢ijim je licencama dosad napravljeno ve¢ desetak igara. Ono po cemu se

Agents of Death razlikuje
od ostalih Warhammer 40
000 naslova je Zanr za koji
se opredjelio, tj. za
pucacinu iz prvoga lica s
dodatkom nekih elemenata
RPG-a. Zasad je osim
osnovnih informacija o igri
jedno poznato da je za
Mindscape razvija poljska
kuca Mirage Entertainment
koja je napravila 3D engine
7a tu igru zavidno dobrih
riesenja..
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ARCANUM: OF STEAMWORKS
AND MAGICK OBSCURA

Novi RPG orginalnih tvoraca Fallouta

Prvo pojavljivanje Fallouta medu igra¢ima izazvalo je u
samome pocetku odredenu dozu sumnije,

naime prvi dojam koji je igra ostavljala bio je
doista ¢udan s obzirom da su se njezini diza-
jneri odlucili smjestiti ju u sasvim drugadiji
svijet nego li smo to dosada bili navikli u bilo
kojoj vrsti racunalni RPG igara. Dizajnerska
trojka koja je upravo stajala iza te briljantne
ideje koja je kasnije od Fallouta stvorila
RPG legendu prije viSe od godinu dana
napustila je Interplay te pokrenula vlasiti
studio za razvoj igara. Krajnji rezultat
svega toga je prvi sluzbeni press release
0 novoj RPG igri na kojem novopecena tvrtka sim-
bolicnog imena Troika Games upravo radi. | upravo bas
kao i Sto je Fallout bio donekle revolucionaran za RPG
Zanr na svoj poseban nacin isto tako e i svojom pricom te
samim svijetom u kojim se ona odvija Arcanum iznenaditi
mnoge od vas. Vremensko razdoblje u koji je smjeSten ovaj
prebogati fantasy svijet nalazi se na kraju 18. stoljeca, upravo
nakon prve industrijske revolucije, izuma parnog pogona i
slignih prvih primitivih strojeva. E pa sada spojite upravo to

i doba radanija industrije sa Tolkienovskim fantasy svijetom poput

..onoga iz Lord of The Ringsa i dobili ste svijet Arcanuma gdje je
magija jednako opasna kao nabijena kubura, gdje nicu velike

tvornice u podzemin rudnicima orcova, gdje se vode

atovi oko uniStenja Suma izmedu prirodno nastrojenih

glfova i obicnih ljudi Zeljnih industrijskog napredka. Po

B\ ostatku konceptualne strukture ovaj novi RPG vrlo je

sli¢an u skoro svim elementima Falloutu, poCevsi sa

: 2D izometriCnim engineom koji je u slucaju

& Arcanuma doveden do savrSenstva i obogacen puno vecom

" razlucivoséu, te do bogate interakcije s ostalim likovima unutar

igre koja je takoder joS proSirenija i interaktivnija negoli u

samome Falloutu. Jo§ se niz zanimljivih detalja

nadovezuje na ovaj jedinstveni naslov, no opSirnije o

- Cijelol igri popricat cemo u nekom od iducih bro-

] jeva Casopisa s obzirom da je dovrSavanje igre
predvideno tek za drugu polovicu 2000te, te iz

~{ razloga Sto jo$ direktne novinarske prezentacije
same igre joS uvijek nisu zapocele.

-

“Zeljeli smo napravi-
ti fantasy igru, ali
fantasy igru drugadi-
ju od stotina istih
koje vam stoje na
policama”

Tim Cain, Troika

[R——_ .

.

~——— g

1

4 Spoj dvaju svijetova, magije i prirode na
jednoj strane s tehnologijom i industrijskim
napredkom na drugoj pomjesan s vrio
dobrom pricom generirati ¢e fantastiéne
rezultate koji ¢e se vrlo pozitivno odraziti
na kvalitetu Arcanuma.

Games

Atmosfericni FP
shooter U
cdobro poz-
natom settingu

Warhammer 40.000, svijet buduénosti viden u vrio
mraénome gotickom stilu.




NOVOSTI

NA CEMU RADI LUCAS ARTS

Popularni proizvodac u razvoju drzi cak tri nove igre

Lucas Artsu ve¢ pola godine nismo gotovo

nista ¢uli, spominjani su jedino neki njegovi
minorniji naslovi, a posljednji veci bio je vrlo dobro
prihvaceni X-Wing Alliance. No, odmah na pocetku
razbijmo sve iluzije: Lucas Arts je vrlo daleko od
yoda neproduktivnosti pa mu neSto manja medijska
eksponiranost U trenutcima dok su mu u razvoju
Zak tri naslova, Sto je dosta za manju proizvodacku
«ucu poput njega, savreno odgovara. Dva od njih
su doZivjela nekoliko odgadanja i zbog toga izgubila

0d pocetne ideje ogranicenog izometricnog 3D pogleda u igri, dlzajnerl Force
“ Commandera odluéili su se za malo $arolikiji i interakitvniji pristup

na publicitetu, Star Wars: Force Commander, prvi
i 3D RTS smjesten u Star Wars fransizu, te Indiana
Jones and The Infernal Machine, igra koja je u

¢ osnovi vrlo slicna proslavljenom Tomb Raider seri-
jalu. TreCi naslov na kojemu Lucas radi, a koji je

i dosada bio Cuvan kao velika tajna je jo$ jedan iz
Star Wars franSize, tocnije nastavak Jedi Knigta koji

je dokazao kako smijeStanje Star Wars fikcije u bilo
koji Zanr racunalnih igara, ucinili se to oprezno,

nikako ne moze biti promaSaj. lako Jedi Knight 2

ako ste talentirani i marljivi,

ako dobro poznajete svijet igara i zabave

javite nam se!

janus press otvara natjecaj za nove suradnike. prijavite se iskljuivo pismenim putem. uz ogledni tekst priloZite kratku biografiju.

5 nije dosad sluzbeno potvrden, brojne glasine govore
i da se spomenuti naslov stvarno nalazi u razvoju, a

i kako ih Lucas ne odbacuje i odbija dati sluzbeno
priopcenje, velike su Sanse da su one istinite, no to
i tek ostaje da provjerimo. Bude li u Lucas Artsu sve

¢ teklo Zeljenim tijekom, do kraja ove godine na svo-
jim bismo racunalima trebali vidjeti oba sluzbeno

i najavljena naslova, a ako su glasine o nastavku Jedi
Knigta istinite, ne oCekujte ga prije sredine iduée

i godine.

VL ® DI WILSEINT &

4. Indiana Jones po prvi puta u svojem punom 3D izdanju opasno ¢e zaprijetiti svo-
joj glavnoj konkurentici Lari

janus press

natjecaj za nove suradnike
majstora radonje 10
10000 Zagreb
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Simsi dostigli
aiphu

Najnoviji naslov tvorca
SimCityja Willa Wrighta
The Sims dosegao je
alpha verziju u koju su,
kako ljudi iz Maxisa trvde,
implementirani apsolutno
svi detalji i konceptualne
karakteristike koje su se u
igri i trebale naéi, s
dodatkom nekih novih o
kojima se dosad nije
pricalo. Ipak, potrebno je
jo$ neko vrijeme da bi se
igra dotjerala i dovela u
red, ponajprije ¢iSc¢enje
od gomile bugova i
doradivanje jos nekih ele-
menata. Dovrseni
proizvod ocekujte na poli-
cama lokalnih distributera
u prvoj cetvrtini iduée
godine.

Dink Smallwood
odsad besplatan
Simpati¢na RPG igra koja
¢e neke od vas vratiti u
zlatno doba Amige i
njenih jednostavnih i izn-
imno igrivih naslova Dink
Smallwood odsad je dos-
tupna potpuno besplatno
putem Interneta. Da vas
podsjetimo, rijec je o RT
Softovoj igri koja je bila
recenzirana i u nasem
casopisu prije nesto vise
od godinu dana dobivsi
vrlo pristojnu ocjenu.
Besplatnu verziju Dink
Smallwooda mozete
potraziti na , uzivajte.

Novi projekt
Homeworidovog
tima

Relic Entertainment, tvrt-
ka koju mnogi smatraju
najvrednijom pridoslicom
u industriji ra¢unalnih
igara u posljednjih god-
inu dana, donedavno
igracoj publici potpuno
nepoznata, svoju slavu i
status stekla je nedavno
izaslim, doista briljantnim
RTS-om Homeworld.
Nakon tog uspjeha u
Relicu ne kane stati, u
razvoju im je je novi
naslov, zasad najavljen
kao “sljedeci tajni pro-
jekt”. Kako nesluzbeno
saznajemo, rijec je o RTS
igri koja bi poput
Homeworlda trebala pro-
biti gornje granice inova-
tivnosti zanra u koji ¢e
biti smjestena.

UAKE 3 ARENA

Veni, vidi, vici

== d Software opet podizZe vrtoglavu prasinu oko novog nastavka Quakea, i to s razlogom. Naime, kako
progameri i dizajneri igre tvrde, svih tridesetak mapa je dovrSeno, a igra ée osim multiplayera, za koji
je zapravo primarno i dizajnirana, ponuditi i odli¢ni single player mod koji e se, nazalost, odigravati
na onih tridesetak mapa predvidenih za multiplayer, stoga ¢e se tu naci protivnici iznimnog Al-a u vidu
racunalnih botova u €ije je stvaranje uistinu uloZeno mnogo truda ne bi li im se dodijelila vrhunska umjet-
na iteligencija potrebna za nadmetanje s vama.
U Quake 3 Areni moci ¢ete na svojim racunalima uZivati najkasnije pred kraj boZiénih praznika. U medu-
vremenu, pojavit ¢e se demo koji bi u sebi trehao sadrzati prije spomenute hotove, éime bi se igracoj
zajednici trebalo pokazati koliko je Arena uistinu spremna ponuditi u veé pomalo izlizanom FPS zanru.

DESCENT 3 MERCENARY

Expansion popularne 3D pucacine, zasto ne

posljednje vrijeme jedan od ne ba$

pohvalnih trendova koji vlada indus-
trijom raCunalne zabave upravo je vezan
uz neobuzdano izdavanie stotina expan-
siona za bilo koji naslov ¢ija prodavanost
zadovolji barem neke minimalne zahtjeve
izdavata, razlozi? Prilika da se uzme jos
novca od ljudi kojima se originalni
proizvod svidio te od expansiona ogekuju

Command&Conquer:
Tiberian Sun Firestorm

Nakon velikog uspjeha, Westwood spre-
ma Tiberian Sun expansion

s obzirom na poziciju koju Tibeiran Sun zauzi-
ma na top ljestvicama prodavanosti diljem
svijeta posljednjih nekoliko tjedana, nije nas
uopce zacudilo Sto je 20. 9. Westwood izdao
sluzbeni press release o radu na expansionu za
uspjesni Tiberian Sun. Karakteristike uobicajne

za sve ostale expansione postoje i u

Firestormu: pregrst novih jedinica, 18 novih

single player misija popracenih s tridesetak
minuta videosekvenci te desetak novih multiplayer
mapa. lzlazak igre ocekuje se pocetkom iduce godine.

18 HACKER STUDENI 1999

jos istih elemenata iste kvalitete. Problem
u cijeloj toj prici je Sto se u vecini sluca-
jeva dogodi suprotno. Pohlepni market-
inSki strucnjaci unutar izdavackih kuca
razvoj expansiona ogranice na vrlo kratko
vrijeme te u konacnici dobijemo proizvod
slabe ili nikakve kvalitete. Na svu sreéu,
uvijek postoje iznimke pa se nadamo da
Ce takva biti i Outrage Entertainment.

Nakon $to se Descent 3 solidno probio u
domove prosjecnih igraca (moramo priz-
nati, ocekivali smo mnogo vise), njegovi
vierni poklonici dobit ¢e konacno jo§
nekoliko sati zabave u obliku Descent 3
Mercenaryja. Ukratko, oéekujte gomilu
novih razina i novog na ja...
Uostalom, znate i sami ka

expansionima.

Detaljnost ove slike govori dovoljno sama za sebe...




Fox Interactive spremno
koraca u 2000tu

Fox Interactive polako ali sig-
purno grabi ka samom vrhu

ponude u industriji racunalnih
igara, sto mu zasad prilicno dobro
uspijeva zahvaljujuci nekolicini usp-
jesnica, a jedna o njih je i ovogodisnji
FPS hit Aliens vs Predator. Dogodine
¢emo od Foxa dobiti jos jedan
pozornosti vrijedan niz od devet novih
naslova: Die Hard Triology 2, Aliens vs
Predator Gamers Edition, Worlds
Scariest Police Chases, Planet of the
Apes osmisljen kao mjesavina legen-
darnog filma i orginalne novele prema
kojoj je i nastao. Osim nabrojanih,
pozornost pobuduju i Monolithovi
naslovi sto ih Fox Interactive najavlju-
je za 2000.: No One Lives Forever, first
person pucacina u kojoj ¢e novi 3D
engine LithTech 2 dozivjeti svoju pre-

“Na pragu 21. stolje¢a Fox Interactive
odlucio se za nesto ozhiljniji i agre-
sivniji pristup trzistu racunalne zahave
Sto ¢e vrio uocljivo biti veé od iduée
godine”

PR, Fox Interactive

mijeru, te konceputalno pomalo
nekonvencionalan Sanity. Sportski
odjel Foxa priprema nam Pro Football,
NHL Championship 2001 i NBA
Baskteball 2001. Ako pri izboru svojih
naslova i ostali izdavaci postupe
poput Foxa, sa zadovoljstvom
mozemo zakljuciti da je pred nama
godina bogata vrlo zanimljivim
naslovima.

NOVOSTI

EOP | S

. lzdavacka prava za Monolithove naslove u
20000j Foxu ¢e donesti veliku novéanu dobit no
u isto vrijeme ti naslovi bit ¢e uinjeni puno
dostpunijima Sirem krugu ljudi.

ako ste

talentirani i marljivi,

ako dobro poznajete

svijet igara i zabave

javite nam se!

janus press otvara natjecaj za nove suradnike.

prijavite se iskljucivo pismenim putem.
uz ogledni tekst prilozite kratku biografiju.

janus press

natjeCaj za nove suradnike
majstora radonje 10
10000 Zagreb

STUDENI 1999. HACKER 19




NDVOSTI

SERIOUS SAM

Prvi ozbiljni FPS s nasih prostora

onacno smo docekali dan kad moZemo

pokazati da i Hrvatska ima velikih potencijala
za razvoj vrlo kvalitetnih igara i hvale vrijednih 3D
enginea. Za to su najzasluzniji decki iz Croteama,
jednog od Sacice hrvatskih proizvodaca igara koji je
svoje prve velike uspjehe zabiljezio ve¢ u doba
Amige naslovom Total Soccer koji je u brojnim

europskim medijima ostvario izvrsne rezultate. Doba
prifateljice je ostalo za nama, stoga su svi pa i
Croteam poceli traziti nove platforme za koje ¢e
razvijati svoje naslove. Probijanje na vrlo zahtjevno
trziSte racunalnih igara Croteam ¢e pokusati ostvariti
svojim 3D FPS naslovom u razvoju Serious Sam.
Prije svega moramo napomenuti da nas je ponajvise
iznenadila ¢injenica da decki iz Croteama cijelu igru
rade na svom od temelja stvorenom portal 3D
engineu koji se moze pohvaliti zavidnim karakteris-
tikama, poCevsi od uobicajene podrske za volumetri-
jsku maglu i svijetlo, potpune podrske za uporabu

dati i veliku podrsku za 3D zvugne efekte. Sto se pak
same igre tiCe, rijeC je o necemu prilicno slicnome
Duke Nukemu na prvi pogled; uostalom ¢ini se da je
to ujedno i jedan od uzora na kojem su ljudi iz
Croteama gradili ideju Serious Sama, no nemojte to
krivo shvatiti, naprotiv, to ¢ini ovaj FPS naslov vrlo
zabavnim i priviacnim Sirem krugu ljudi jer je ipak
rije¢ o andrenalinom nabijenoj iznimno dinami¢noj
3D pucacini. 0 samoj prici igre, njenom engineu pa
i samim njenim tvorcima, Croteamu, Gitajte u
idu¢em broju u opseznom, prvom, prikazu Serious
Sama.

portala i ogledala,
unaprijedene uporabe
dinamicke svijetlosti
te velikog niza drugih
opcija kojima je jo$
svakako vazno prido-

“Namjera nam je
da ljudi igraju nas
multiplayer
usporedo s Unreal
Tournamentom ili
Quake 3 Arenom.”
Roman Ribarié,
Croteam

Detaljnost ovih slika govori dovoljno sama za sebe...

BABYLON 5

Obavijest citateljima o
promjeni adrese i brojeva
telefona redakcije:
JANUS PRESS
Majstora Radonje 10/1
10 000 Zagreb
TELEFON / FAX
(01) 3843-600
(01) 3843-599
(01) 3843-772

SPACE COMBAT
SIMULATION

ODBACEN

Jos jedan veliki gaf
Sierra On-Linea

Degradacija Sierra-Onlinea kao renomiranoga izdavaca racunalnih igara se
nastavlja. Kao da joj nije bila dovoljna predaja u ruke francuskom Havasu,
otpustanje velikog dijela kreativnih umova i prodaja Yosemite Entertainmenta,
Sierra je sama sebi ponovno utrljala sol na ranu otkazavsi jedan od svakako zan-
imljivijh i javnosti priviacnijih projekata Babylon 5: Space Combat Simulation.
Razlozi za takvu odluku nisu poznati, a ljudi u Sierri zaduzeni za odnose s

javnoScu pokrivaju se razlicitim izgovorima, no ogigleno je da je Sierra, na veliko
razocaranje svojih fanova, ponovno napravila veliki gaf. Ipak, imamo li na umu
zaslugu te izdavacke kuce za izdavanja nedavno izaSloga Homeworlda i skoro lan-
siranje treceg nastavka Gabirel Knighta, moZzda ¢e cijela prica oko Sierre konagno
pozitivno zavrSiti, a to je moguce jedino ako se sve stvari dovedu u red, $to je
prije svega i bila namjera njenih viasnika koji su nekim pogresnim potezima uveli
pomutnju u redove ovoga izdavaca.
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NOVOSTI

Alone In The Dark i Ring. Kao Sto ste ve¢ iz samog imena igre mogli zakljugiti,
prica igra je djelomice zasnovana na staroj legendi o postolaru Faustu koji je
prodao svoju dusu vragu u zamjenu za neizmjerno bogatstvo. Dakako, sve je to
mnogo bizarnije i kompleksnije osmisljeno u ovoj avanturi gdje se u ulozi
Marcellusa Fausta, Cuvara jednog davnonapustenog zabavnog parka, borite za

spaSavanje sedam dusa, a pred sam kraj igre i svoje vlastite, koje su izgubile

Fr" “cu zi se ig rui u Svoj pravi put u zivotu nakon carki zlog Mehpistophelesa koji ih Zeli odvuéi u

pakao. Bez obzira na otkaCenu pricu, najveci adut igre je njen vizualni izgled

utemeljen na kombinaciji prerenderiranih objekata i grafike postignute u realnom
5 vrﬂ gom vremenu, da bi konacni rezultat bio vrlo blizu crtanim filmova generiranim
pomocu racunalne grafike poput, primjerice, one u igri A Bug’s Life. Za zvuénu
pak kvalitetu unutar igre pobrinut ¢e se niz poznatih glazbenika kao $to su John

Lee Hooker i Marvin Gaye. Kad igra bude-dovrSena, zauzimat ¢e ¢etiri CD-a ili
viSe, a ubrzo nakon toga pojavit ¢e se u mnogogemu kvalitetnije DVD izdanje.

a, dobro ste procitali, ime avanturisticne igre francuskog izdavaca Cryo
Interactive je Faust. Arxel Tribe, inovativni tim ljudi koji radi na razvoju
ovog naslova, vam je mozda poznatiji po svom radu na naslovima kao $to su

Atmosfera u Faustu uistinu je jezovita i mracna,
Sto fenomenalno odgovara pomalo nekonve-
cionalnoj prici ove igre

ACM gamecard |

posalji dopisnicu s &

nagradnim Kuponom i ,/’Q
svojim podacima (ime, ./§®%

prezime, adresa, telefon) _,'%\ e&

na nasu adresu: 4 \J
u adresu %’&%%&

janus press / za ni thrustmaster / majstora radonje 10 / 10000 zagreh



NUVDSTI

TECH INFO

Pred sam Info sajam zatrpani smo vru¢im novostima iz svijeta informatike. Creative
Labs je predstavio svoju bozi¢nu ergelu, ¢iji vam dio predstavljamo, IBM nam je
spremio nevjerojatno velike diskove, a ATI je najavio novu, turbosnaznu 3D karticu.
Donosimo vam i novosti iz svijeta mobilnih komunikacija. Naime, Mp3 napada i taj
dio elektronickog trziSta koji u nas u posljednje vrijeme dozivljava pravi bum!

CREATIVE LABS

Creative predstavija slijedec¢u generaciju prenosivih digi-

tainih audio playera

edavno ste u rubrici Tech Info mogli Citati o Creative

Labsovom “solid state” prenosivom Mp3 playeru koji
je imao standardne mane prve generacije prenosivih mp3
playera: mali kapacitet ugradene memorije, neadekvatan
nacin spajanja s racunalom, visoku cijenu. Sve to mijenja
novi mastovito nazvani NOMAD 2, novi uredaj predstavljen
na jesenskoj Internet World konvenciji u New Yorku. S njim
i ostalim slicnim uredajima, Creative Labs je stvorio novu
kategoriju potroacke elektronike, kategoriju osobne digi-

osobine krase novi NOMAD te vam o njem pisemo s takvim
entuzijazmom? Prvo, spajanje i izmjena podataka izmedu
NOMADA 2 i racunala rjgeno je preko
USB porta koji omogucava promjenu
sadrzaja cijele memorijske
o ~4{— kartice u iznimno kratkom
. I vremenu, pogotovo ako
i ga usporedimo sa sada
| previadavajucim nacinom
| spajanja preko para-
| lelnog porta. NOMAD 2
. otporan je i na sve even-
tualne nove digitalne

USvijetu tvrdih diskova nacelno vrijedi jedno pravilo: veée
je bolje. Ako ste jedan od onih koji se povode za tim
pravilom, onda IBM sprema prave stvari za vas. Veé godinu-
dvije je IBM na ¢elu proizvodaca
tvrdih diskova kako po brzini, tako i
po kapacitetu, a specifkacije novih
su doista impresivne. Na Celu je
Ultrastar 727X, disk koji se moze
pohvaliti najve¢im kapacitetom u
povijesti, Cak 72 GB! Frekvencija
okretanja ploca s podacima je
10000 u minuti, $to osigurava
vrhunske performanse. Ostatak ove
serije tvrdih diskova namijenjenih
velikim serverima, ali i najzaht-
jevnijim korisnicima obic¢nih “desk-
top” racunala Cine Ultrastar 36LZX na 10,000 rpm-a te nesto
slabiji Ultrastar 36LP na 7,200 rpm-a, oba s kapacitetom od

NOMBD

e
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: audiostandarde koji Ce izroniti u buducnosti jer mu je

: firmware nadogrddiv putem istog onog USB kabela koji vam
: sluzi za prekrcavanje pjesama. Standardno NOMAD 2 dolazi
¢ s ugradenim FMtunerom (memorija za 20 stanica) te

i mogucnoscu snimanja glasa. Zvukovne zapise koje ste

: snimili moguce je prebaciti na osobno racunalo i ondje ih

: dalje obraditi ako postoji potreba. Memorija je i dalje rjese-
: na preko Flash RAM kartica od 32 i 64 MB, ali i vise.

: llustracije radi, Samsung, jedan od vodegih svjetskih

talne zabave (PDE — personal digital entertainment). Koje to

proizvodaca memorije, nedavno je uspio proizvesti Flash

: RAM Karticu kapaciteta 1 GB. Memorijske kartice konformi-
¢ raju se SSFDC specifikacijom, $to znagi

-

da cete moci rabiti erznmve 5
memorijske kartice
iz kamera i sli¢nih
uredaja bez potrebe
za reformatiranjem.
Moguce je dokupiti
g docking station -

napada sa svih strana. Mnogi su ga,
kao Creative, prigrlili...

OPET REKORD -
HARDOVI OD 72 GB

36 GB. Novi diskovi iz manufakture “velikog plavog”, osim
rekordnog kapaciteta, imaju i rekordnu gusto¢u zapisa podata-
ka. Za one koji su sitnicavi (u pravom smislu te rijeci), rijec je
0 7,04 milijarde bitova zapisanih na
povrsini od jednog kvadratnog inca
(2,5¢cmx25cm = 6,25 cm2)
Ultrastar 72ZX veliCine je tanjeg
romana, a na nj stane cijela knjiznica
podataka! Osim Sto pobija rekorde, IBM
se brine i za sigurnost vasih podataka.
Nova tehnologija u tom podrugju koja
krasi nove IBM-ove diskove zove se
“Active Damping”, a Stiti ih od nepo-
voljnog utjecaja vibracija i varijacija u
radnoj temperaturi. 36- gigabajtni
modeli poCeli su se slati trgovcima,
dok se 72-gigabajtni model oCekuje u prvoj Cetvrtini sljedece
godine.

Internet u_
obrazovanju

U organizaciji hrvatske
akademske i istrazivacke
mreZe CARNet odrzana je od
28. do 30. rujna na Fakultetu
elektrotehnike i racunarstva u
Zagrebu prva godiSnja koris-
nicka konferencija CUC 99
(CARNet Users Conference)

Internet danas predstavlja
revoluciju u obrazovnom
procesu. Diljem svijeta
mnogo se istrazuje na
podrucju obrazovnih
tehnologija te postoji cijeli
niz primjera ucenja putem
Interneta. U nastojanju da
okupi sve one koji zele
prosiriti svoje znanje o
uporabi Interneta i informa-
cijskih tehnologija te da im
pruzi priliku za razmjenu
ideja i iskustava na tom
podrucju, CARNet je
pokrenuo projekt “Carnet
Users Conference”.
Program konferencije odvi-
jao se u dvije paralelne sek-
cije, “Ucenje o Internetu” i
“Ucenje putem Interneta”,
a ukljuéivao je prezentacije,
radionice i okrugle stolove
kroz koje su obradene cetiri
teme: "“Internet u obrazo-
vanju”, “Udaljeno ucenje”,
“Podrska korisnicima” i
“Traning the Trainers”. U
sto cjelovitijem prikazu
odabranih tema pomogli su
i europski stru¢njaci na
podrucju obrazovanja
putem Interneta George
Munroe i Jill Foster. O¢ito je
da s dolaskom novih infor-
macijih tehnologija, udal-
jeno ucenje dobiva sasvim
nove

dimenzije.

DELER

Internet

omoguca-

va

uéenici-

ma, stu-

denti-

ma, ¢ak

i onima

koji zive u

malim mjestima, da dobiju
vrhunsku naobrazbu.
Internet ima veliku ulogu u
modelu modernog obra-
zovnog sustava.

Igor Duié




DOLBY DIGITAL

Najnoviji Creative Labs - Cambridge
Soundworks zvucnicki komplet garantira
vrhunski zvuk.

Evo dokaza da i veliki proizvodaci hardvera itekako imaju sluha za Zelje svojih kupaca. Novi Creaiveov
zvucnicki sustav jedan je od najkvalitetnijih u industriji. Za akusticka svojstva uredaja pobrinula sa
Creativeova podruznica Cambridge Soundwaorks, poznata po visokokvalitetnim zvuénicima. Sustav se sastoji od 5
satelita i aktivnog subwoofera te 5-kanalskog pojacala prilagodenog snagom satelitima. Sustav je zamisljen kao
iznimno jeftina ulaznica u svijet viSekanalskog zvuka kuénog kina. Zvuénicki sustav je digitalan, tj. ima 24-

bitni digitalno- analogno-pretvaracki sklop i izravna je nadogradnja sustavu FPS2000 iste tvrtke.
Ovi zvugnici idealno rade upareni s Creativeovom Live! karticom s digitalnim izlazom. Mnoge ¢e
razveseliti vijest da je Creative za kraj godine pripremio nove inacice Live! kartica koje e za
daleko manju cijenu nego one Live! gold korisnicima dati digitalni izlaz! Zgodno je $to ugradena
elektronika pretvara (po Zelji) 4- kanalski zvuk EAX 3D u simulirani

5.1- kanalski zvuk. Sustav na sebi ima dva digitalna izlaza te 4- kanalski analogni ulaz (za 4-
kanalski zvuk iz racunalnih igara). Uz sustav, Creative vam daje i sve potrebno za najbolji razm-
jeStaj zvucnika po sobi: dovoljno dug kabel, stalke i dodatke potrebne za ugrad-
nju na zid. Zanimljivo je da je sustav moguce ugraditi i u pravo kuéno kino
gdje Ce, zbog malih dimanzija zvucnika, biti vizualno neupadljiv, i jo$ uvijek
davati bogat viSekanalski zvuk ako ga spojite na linijski DVD player. Nadamo

se da Ce se ovaj paket uskoro pojaviti na naSem trzistu koje vapi za jeftinim
5.1-kanalskim Dolby Digital zvucnickim/dekoderskim sustavom!

PRESS KONFERENCIJA
E RI c sso N Sluzbeno potvrdena integracija A&A-a i CHS-a

Na pragu treceg tisucljeca revolucionarne promjene oblikuju

Posast zvana Mpeg 3 probija se nacin poslovanja svake organizacije, ukljuéujuéi i nacin na
“esmilienom iestinom kroz SViiet koji roba i usluge dolaze na trziste do krajnjeg potrosaca
potrosacke elektronike, i iznenadenja
li, evo je u svijetu prenosivih telefona!

va najveca distributera u Hrvatskoj, A&A Hrvatska i CHS
DElektronika, sluzbeno su potvrdila potpunu integraciju

koja ¢e omoguciti kvalitetnije i brze poslovanje.
Integracija je potvrdena na Produkt konferenciji odrzanoj od
24. do 26. rujna u hotelu Palace u Haludovu na otoku Krku.
Integracijom se sjedinjuju asortimani i distribucija, kao i

Na Telecomu ‘99, telekomunikacijskom sajmu, Ericsson je demonstrirao mali preno-

sivi Mp3 player koji je moguce “zakvagiti” za mobilni telefon (naravno, Ericssonov). ostali segmenti poslovanija, sto dilerima omogucuje jednos-
Ovaj mali player rabi Flash memoriju i potpuno je uskladen s vasim prenosnim telefonom. tanije poslovanje. Osim novinara i partnera, nazotni su bili i
s S 5 Cas ; 230y s 4 predstavnici nekih vodecih proizvodaca informati¢ke opreme
Moci cete, primierice, slusati omiljenu glazbu dok se vozite na biciklu preko slusalica koje koji su ujedno predstavili svoje matiéne tvrtke, dostignuéa i
ste dobili s kompletom. Mobilni telefon na kojem je Mpeg3 prodajlll( u proslim :‘azdobljima, proizvode te nlajavili svoje
I e £ : & strateske i proizvodne namjere u novom tisuclje¢u. 4
- player Sm!esmn el zgkllucar) negdje dUbOkQ u Va?’em ruk- Prezentirani su XEROX, HP Perip./Computers, LG, TANDBERG
saku. | odjednom poziv! Inteligentna elektronika uljudno vam DATA, HP Data Storage, Computer Associates, VIEWPOINT,
zabipka, glazba se stisa i telefon automatski odgovara na SS.".('.?“.%JL“G'
poziv. Ono Sto govorite sugovorniku stize preko malog Computer, QUAN-

kvalitetnog mikrofona ugradenog u sustav. Doticna spravica T:M i Apg' slalzma
o 8 1 : i e ideja Produkt kon-
pokupllg je izvrsne kritike na sajmu i gotovo joj je zajaméena P
komercijalna LY . pruzanje maksi-
proizvodnja! Naravno, ~ _m:'"e koli¢ina
. ; informacija, u
; mpBeve |€ moguce ¢emu se u cijelosti
= uredivati pomocu uspjelo. Osim
telefona ili pomocu osobnog racunala. Detalje o g::::-t.azc\:fr
nacinu spajanja, nazalost, nismo saznali, no iznim- informacija bio je
no nam je drago da racunalni svijet i svijet izlozbeni prostor gdje se moglo izravno kontaktirati s pred-
mobilne komunikaoije tako brzo konvergiraju jedan stavnicima spomenutih tvrtki. Svakim danom sve vise
k drugome, i to na potrosackoj razini. Predstavljen
je jos jedan slican uredaj koji umjesto Mp3 playera
ima FM tuner. Ericssonu doista valja odati priznanje za inov-

proizvodaca informati¢ke opreme odluéuje dio svojih
aktivnosti prebaciti na distributere: upravljanje zalihama
gotove opreme i komponentama, finalno konfiguriranje,
isporuka opreme partnerima, financiranje partnera, servisir-
anje i prodajno-tehni¢ka oprema, informiranje i edukacija

ativnost zbog jo$ jedne stvarcice koju je nedavno predstavio. partnera. Sami proizvodati usmjeravaju vlastite resurse na
Rije¢ je o dodatnoj tipkovnici koju je moguce rabiti sa svim f;’f’;'::r“g:;;af;’::a' '1':’;:‘:"5‘;';‘:';5;";2::‘::;“::‘:;";‘:5'“‘:‘"
Ericssonovim modelima. Naravno, glavnu primjenu nalazi 1 moguce troskove. ln'teligentnim elektroni¢kim poslovanjem
kod pisanja SMS poruka koje postaju prava muka ako im je s, = 2 distributeri ¢e koordinirati virtualni tijek informacija i fiziéki
duljina veca od 50-ak znakova (SMS je servis koji omoguca- ‘ ;gf,':,: ',:::‘;:ap:,?:",id';f:':'::‘;f,f,'c';°f,?,‘,';:;:":::j:j:: g
va razmjenu kratkih tekstualnih poruka izumedu vlasnika kupca. Uz brzu i sigurniju isporuku te smanjenje troskova,
GSM mobilnih telefona. Nesto slicno kao ICQ :). Moguée je poslati SMS s Interneta na vise se prostora ostavlja proizvodatu za istraivanja, razvoj i

razvijanja novih tehnologija, ¢éime se postize brze napre-
dovanje i usavr$avanje proizvoda.

GSM, a pomocu odredenih web servisa e -mail putem SMS-al
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osjecate li miris promjene? vvijek je uz vas, bilo da
ste u uredu, kod kuce 1li na romanticnom provodu
“udvoje... nitkad vas nece 1znevjertl.

in ooni- S € N

[u svakom smislu]

GC-4000tKA

intel’ celeron" procesor 4oonhz, sOrRAM &4Mb
hdd 4.3gb. vgA 16mb. s. blaster cremtive LAbS 128
mn fower, tipkovnicA, mS. NS uwindows® 98
XEROX INKJetT pRINTER XJCé

Cldenn: 3330.00 KN

gd-4oodtkA

intel> pentium® 1 prRoCesSoR 4oomhz, SORAM &4Mb
hdd 4.3gb. vgA nvidiR tnt 32mb. mim touer
tipkovnica, miS, 15 dik monitor, ms windouse 98

ClJenR: 6350.00 KN

GK-4s0dtkR

intel® pentium® m prRocesor 4sonhz, SORAM &4mb
hdd 4.3gb. vgA nvidiR tnt 32mb, mn touer
soundblaster | zvu€nici 200y, dvd ROm 6X SONy
MS windous® 98

~ CIJENR: 7850.00 KN

g el he ntelnside fogo and Portiim ar regstred rademarks and Ceferon a rademark of It Corporaton.

6 rata bez kamata « garancija na sve dijelove 1 rad pune dvije godine



WREEREEN A JAVE

FINAL FANTASY VI

Festival falusnog oruzja uskoro pocinje i u PC svijetu

Vedran Janus

PROIZVODAC Electronic Arts & Square Soft

NAJAVUUJE

1ZLAZ)

J EST li visi‘jeli
oruzje
glavnog lika u najnovijem
izdanju najpoznatijeg japan-
skog RPG serijala? Mladi
kadet Squall naoruzan je
macem dostojnim onoga nje-
govog prethodnika Clouda,
poznatog nam iz FF7. Rijec je
o impozantnom komadu
gvozdurije duzinom i Sirinom
jednakom njegovom
nositelju. Da bi stvari bile
pikantnije, najnovije izdanje
herojskog naoruzanja hibrid
je maca i revolvera, i nije
samo ukras, nego je isko-
risteno i kao dodatni arkadni
element - ako ste na

Playstationu stisnuli pucanje
onog casa kad je Squallov
mac zasjekao protivnika, jad-
nik bi primio i dodatnu porci-
ju - eksplozivna bi ga napra-
va strgala. Sve to skupa pril-
icno jasno pokazuje u koju
profesiju odlaze mladi frustri-
rani japanski samci. Toliko o
tome.

Za one koji su igrom slucaja
uspjeli ignorirati masivnu
reklamnu kampanju kojom
Squaresoft po asopisima (krivi
po optuzbi) obasipa igrace,
prica Final Fantasyja 8 se od
svog prethodnika razlikuje vec i
svojom tematikom. Dok je sed-
mica imala klasican herojski
8tih, u novom se izdanju sve vrti
oko romantike. | samo geslo
igre glasi ‘Gdje god bio, obeca-
vam, jednog dana ¢u te nadi.’
Vec nadasve poznata uvodna
sekvenca pokazuje Squalla i
njegovu od zvijezda mu
dosudenu ljubav Rinou kako
plesu na balu kadeta. Izmedu

Slijeva se priblizavaju vatrogasci. Pa necete valjda...
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Eksplozije u GTA2 koriste izmedu 12 i 24 vertikalna P
sloja. Neka se James Cameron sakrije u
rupu.

njih se vrlo brzo radaju osjecaji,
ali ih sudbina razdvaja. Dakako,
tada na scenu stupate vi ne
biste li pomogli Squallu da
macem rastrga i ognjem prostri-
jeli cudovista te ponovo nade
svoju draganu. Naravno,
tijekom vase herojske Setnje
suradivat Cete s desetak likova
cija je povijest detaljno
razradenu i puna tajni koje ¢e
vam se postupno otkrivati.

Videosekvenca je na
Playstationu izazvala mnogo
buke zbog goleme detaljnosti i
glatkog frameratea. Ne sumn-
jam da ce i na vasim monitori-
ma uvod izazvati odusevljenje,
no bojim se da se to ne moze
reci i za ostatak igre. Ovdje ne
govorim o izgledu i dizajnu, koji
je majstorski izveden, nego o
brojkama. Kao $to je to bilo i u
Resident Evilu i u FF7, sve $to je

Jedno od najpotpunijih i najimerzivnijih RPG
iskustava dostupnih za vas PC. Glavna odli-
ka ove igre je fantasticna epska priéa.

Ocekujte goleme doze filozofije
i razmisljanja o bitku i smislu,
sve upakirano u visoko este-
tizirani samurajski komplet. Ako
volite takve stvari (Kafke mi,
opet kriv), uzivat cete. U
suprotnom, pozeljet cete
preskociti pokoji razgovor, ali ¢e
spektakularni izgled igre sve to
nadoknaditi.

prikazano poligonima trebat ée
visoke rezolucije i graficke
ubrzivace, dok ¢e prerenderi-
rane pozadine ostati u mrskoj
nam niskoj rezoluciji. Osobno
mislim da bi se mozda vise
isplatilo igrati s likovima u niZoj
rezi, nego trpjeti kontrast
izmedu ostrih likova i pikselaste
pozadine. No, kako vam drago.«

pe

Ni vlakovi nisu postedeni. Stovise...
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Eto Sto se dogada ka
semafori zakazu.




ovu igru izdizu kilometre
iznad ostalih

Koliko ekrana, toliko perspektiva. Ovdje mozete vidjeti potjeru
po krovu viaka

Likovi iz FFVIII ni u jednom trenutku ne slice na karikature,
kao sto je bio slu¢aj u prijasnjim nastavkom

GRAND THEFT AUTO 2

... ili zaSto mercedes dolazi s ugradenim niSanom

Dobra vila ili zlo¢a opaka? Ponekad ih nije lako razlikovati

NAJAVUUJE Vedran Janus  prema pjesacima, a Hare Krishne). | ne, ne zanima opeljesite i, zelite li dodatni

e R e DMA Design
B Take Two,
SLMHIRME oot PSX, PC.
1ILAZI Jesen 1999.

SJEEA i~
jos

Quarantinea? Bila je to prva
prava igra za sve one koji su
se na virtualni nacin htjeli
rijesiti stresa jutarnjih
prometnih guzvi. Uslijedio je
doradeniji Quarantine 2
(sjetite se samo palete
stripovskih njuski koje ste
mogli prevoziti), pojavio se i
Carmageddon, a Microsoft je
izdao i ‘Cist kao sterilna gaza’
Midtown Madness. Tema je
bila 3D voznja bez milosti

Carmageddon je ispao
nekako najuspjesniji. Kako to
da ¢e onda jedan Grand
Theft Auto 2 sa svojom pret-
potopnom perspektivom pro-
dajama vjerojatno nadmasiti
sve navedene naslove?

Za pocetak, kontroverza.
Priznajem, Carmageddon je bio
cenzuriran, ali je GTA bio
zabranjen. A to nije mala stvar,
zar ne? Za one koji ne znaju,
ovdje ste u ulozi rodenog krimi-
nalca koji zeli postati vladarem
gradskog podzemlja. To cete
postici izvrSavajuci sve vrste
kriminalnih akcija, dok ¢e vam
glavno oruzje biti vas auto koji
mozete nadogradivati na
razli¢ite nacine, na raspolaganiju
vam je cijeli arsenal ukljucujuci
i baca¢ plamena. Potonjeg e
razdragani igraci vjerojatno
najvise rabiti na pjesacima,
narocito ako isti budu pripadni-
ci jedne od novouvedenih gru-
pacija (ruska mafija, Yakuze,

me volite li viSe prziti Zute ili
jajoglave. Kamo ide ovaj svijet?
Sto vas ocekuje tijekom igre?
Mnogo toga, od pljackanja pjesa-
ka do dilanja drogom i oruzjem.
Igra, navodno, nudi bonus za
posebno bolesno ponasanje.
Primjerice, otimanje autobusa i
ubijanje svih putnika.

Naravno, sve se ovo vjerojatno u
ovom ili onom obliku ve¢ pojavi-
lo u nekoliko generacija elektron-
ickih edukacijskih produkata.
Ono sto GTA, i jos vise GTA2,
dijeli od ostalih je izrazito detal-
jan model grada. Kao usporedbu,
autori navode ove podatke: u
vecini 3D igara 70% procesorske
snage otpada na grafiku, 15% na
zvuk, a preostalih 15% na samu
igru. Kod GTA igra dobiva 50%
snage, grafika 30%, a zvuk 20%.
Rezultat toga je vidljiv ve¢ nakon
pola minute voznje. Grad po
kome se krecete zivi svoj Zivot.
Ukratko, sve vrvi od zaludenih
malih ovaca koje ¢ekaju da ih

bonus, rastavite od Zivota.
Vrijeme je za jedan mali komen-
tar. Vrlo je vjerojatno da ce
GTA2, programerski dragulj, biti
jedan od najuspjesnijih naslova
ove zime. Statistike tvrde da je
demo s Interneta skinut u vise
od 600 000 primjeraka. Prvi val
isporuka po svijetu dvostruko je
veci od te brojke. Promotrite li
pozornije, i sami cete primijetiti
da se igra moze opisati ovim
rijecima: instant zabranjeno
zadovoljstvo. | nista vise od toga.
Prave price nema. Koliko god
sve skupa isprva bilo zabavno i
koliko god ja osobno bio protiv
petljanja cenzure i politicke
korektnosti u igrama, mozda je
ipak doslo vrijeme da se priupi-
tamo gdje prestaje podrucje
zezancije i jeftinog neukusa na
koji smo svi ionako navikli, a
pocinje podrucje otvorenog
podrzavanja nemorala. Imate i
kakve komentare? Dok ¢ekate
GTA3D, pisite nam! 4
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NAJAVE

Jordan ponovo leti!

NAJAVUUJE Vedran Janus

 ETSERNEERE
PROZVODAG

EA Sports.

UNATOC:
éem
uvjerenju, na World Wide
Webu se katkad mogu naci
vrlo korisne i zanimljive
stvari. Ne, ne govorim o
najnovijim lutkicama modeli-
ranim po Britney Spears
nakon estetske korekcije.

Nedavno sam, primjerice, na
jednom siteu nasao clanak
posvecen Electronic Artsu.
Prema autorima, Electronic
Arts je, zasluzeno, jedna od
vodecih kompanija u svijetu
igara, a predvidanja govore
da ce se na toj poziciji
odrzati jos vrlo, vrlo dugo.
Glavni razlog njihove domi-
nacije je izrazito pametno
ulaganje u razlicite zanrove -
trenutacni gubici u jednoj
grani uvijek se nadoknade
uspjehom u drugoj. Dodajmo
tome i dizajn igara, koji je
uvijek na visokoj razini
kvalitete, i dobili smo pob-
jednicku formulu koju druge
kompanije tek trebaju do
kraja usvojiti.

EA Sports, grana posvecena
nogometu, hokeju, kosarci i
sli¢nim sportovima, za Bozi¢
nam predlaze prikladno nazvan
NBA Live 2000. Zanemarite

ono Live popaljeno od Creative
Labsa i broj 2000 koji mi je
ispod casti uopce komentirati, i
dobit ¢ete najnoviju inkarnaciju
PC kosarke koja nam kao svoj
prvi adut, pokraj igrivosti, nudi
veliku detaljnost i raznolikost.
Pobjednicka formula Fife ‘99
ovdje je podvrgnuta plasti¢noj

NBA LIVE 2000

hvali zbirkom zvijezda iz
proslosti, ukljucujudi i jedinog
nam Michaela Jordana.
Reklamna kampanja naglasava
da ga mozete staviti u momcad
koju god Zelite. Nisu rekli moze
li se i klonirati... Zamislite borbu
u kojoj se bori tuce ravno-
pravnih divoval

Poplava EA Sportsovih igara sa sufiksom
2000 je vec pocela, a NBA Live 2000 bi tre-
bala biti “lasta koja donosi proljece”.

operaciji poprac¢enoj teskom
dozom steroida. Detaljnost
igraca je veca, a ubacen je i
velik izbor ‘spontanih’ gesti i
reakcija ukljucujuci i medusob-
ne interakcije igraca. Ubacen je
i izbor razlicitih akrobacija koje
mozete izvoditi dok zabijate
koseve ili vodite loptu. Likovi
imaju i animaciju lica, to mom-
cima daje malo Zivota. Igra se

Ako vam dosadi ‘obicna’
NBA kosarka, mozete odabrati
igru na cesti, Sto je narocito
zabavno imate li nekoliko pri-
jatelja uza se. Kako bi stvari bile
zanimljivije, dostupna vam je i
opcija ubacivanja vlastitih tek-
stura za nove igrace... Skenirajte
se i zaigrajte protiv skvadre u
digitalnom obliku! E, kad bi to
stavili i za Mortal Kombat... 4
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Grafika na novoj razi-
ni. A tek kad je vidite
u pokretu..

Evo kako izgleda motion-capturiranje. Ovaj veseljak upravo s»

kung-fu udarce

W™
Za dusu perfekcionistima, i leSevi leze reallstlcno
—
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Jordan, drugi put. Zivotinja jedna

Malo spektakla nikad ne
Skodi. Samo da se ne
; ugledaju na Hulka Hogana i
® kompaniju...
T e e

Aktivna kamera dopri-
nosi napetom ugodaju

\\”‘
1 Michael

Jordan!
% Jordan! Aaa!

SOLDIER O

Igra za koju E3 nije bio spreman

NAJAVUUJE Vedran Janus

PROIZVODAG Raven Softwar

F ps je ¢udan zanr. U

svako cete doba
naci ljude koji tvrde da je u
odredenoj igri dosegao svoj
maksimum i isto toliko vizionara
koji mu predvidaju nevjerojatnu
buducnost. Jedna od ludih vizija
za koju sam cuo sastoji se u
mapiranju cijelog jednog grada i
simulaciji pravog Zivota u njem,
s ciljem da igra¢ moze iskusiti
apsolutno svaku vrstu akcije
kakvu pozeli. Zamislite spoj FPS-
a, RPG-a i tehnologije iz nocnih
mora, i dobit cete paralelni svi-
jet bez zakona koji vas sputava-
ju. No ¢emu sve to? Ah da,
Soldier of Fortune bit ce najde-
taljniji FPS dosad viden...

Prvo objasnimo podnaslov. U
Americi se pod utjecajem svih
nedavnih incidenata (pucnjave po
skolama, naoruzani kultovi) ovih
dana vode silne rasprave oko utjecaja
kulture na mlade. To¢nije, nasilnih
filmova i videoigri. Osobno sam uvi-
jek takve rasprave smatrao smijesni-
ma, narocito kad su u pitanju bili u
svojoj biti satiri¢ni proizvodi poput
Carmageddona. Moram priznati da
sam s pojavom Kingpina, igre u kojoj
je realisticno nasilje nad ljudima
samo sebi svrhom, promijenio misl-
jenje. Slicne misli moci éete procitati
i u najavi za GTA2. Soldier Of
Fortune, najnoviji Activisionov
proizvod, ve¢ je podigao prasinu.
Rijec je o igri u kojoj je realizam
nasilja doveden na novu razinu. Za
potrebe ovog FPS-a proizvodai su
otkupili Quake 2 engine podvrgavsi
ga procesu modifikacije koji bi Sid
Viciousa pretvorio u Madonnu.
Trenutacne tehnicke specifikacije
navode sve postojece efekte, uz
dodatno pojacan prikaz animacije.
Igra rabi izrazito realisticne modele,
prosjek motion-capturiranih pokreta
po liku navodno se krece oko 200.
Svaki lik posjeduje 26 (1) razlicitih

zona od kojih svaka prikazuje drugu
vrstu realisticno animiranog ostecen-
ja, 8to ukljucuje i izlazne rane od
metaka, kao i reakcije vojnika.
Preciznim pucnjem moZete nepri-
jatelju izbiti oruzje iz ruke ili mu
otkinuti granate s pojasa. Ili ga, ako
vam osobni izbor nalaze dijametral-
no suprotnu vrstu borbe, mozete
gadati u mosnje. Mrski ce se terorist,
zakrvavljenih hlaca, saviti u pojasu,
pasti prvo na koljena,a potom na
pod jecajudi i zazivajuéi mamu.
Valja napomenuti da igra podrZava
nekoliko po visini razli¢itih modela
vojnika, kao i vise od 100 razlicitih
skinova, ¢ime se stjece osjecaj borbe
protiv vojske klonova. Rezultat: igra
u kojoj je osjecaj pucanja po pravim
ljudima stvarniji nego ista dosad
prikazano.

Sam naslov igre licenciran je od
istoimenog Casopisa poznatog diljem
svijeta. Glavni kupci istog su vedi-
nom ljudi koji profesionalno rabe
oruzje ili su fascinirani njime i misle
kako citaju¢i mogu postati koman-
dosi. S obzirom da casopis pise i
¢lanke poput ‘Terorizam u tri kora-
ka' i ‘Kako pojesti zmiju otrovnicu’,
razmislite kojih je vise. Activisiono

taj potez objasnjava zeljom za
prosirivanjem baze korisnika. Kao
da njihova nova ciljna grupacija
ve¢ nije otkrila krvave PC
pucacine...

Zbog svih gore spomenutih
kontroverznih elemenata, igra na
E3 nije niti spomenuta, a kamoli
prikazana. Barem ne za javnost.
Oni koji su je iza zatvorenih vrata
uspjeli vidjeti, proglasili su ju
najspektakularnijom igrom na
sajmu. Zanimljivo je $to u samoj
igri vi preuzimate ulogu dobrog
mombka, placenika unajmljenog od
americke vlade da za njih obavi
posao koji oni ne mogu obaviti
sluzbeno. Treba zaustaviti grupu
terorista koji su uspjeli ukrasti cetiri
nuklearne glave namjeravajuci ih
iskoristiti za izazivanje kaosa
preuzevsi kontrolu nad zemljom.
Kao $to vidite, prica vas stavlja na
moralno korektnu stranu, ali ¢ini se
da to u trenutku organizacije
E3sajma ipak nije zvucalo dovoljno
uvjerljivo. Jer, znamo u koju dobnu
grupu spada vecina mladih
potrosaca ovog zanra. A na njima
svijet ostaje... 4
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Kako najprodavaniji stolni laserski pisa¢ na svijetu ugitniti ili prilozili uz poruku koju 3aljete elektronickom postom.
jos boljim? Sto mislite o prosirivanju dodatkom za izradu Kada svemu ovome pribrojite i cijenu od samo 4.320
kopija i pretvaranju vaseg stolnog pisa¢a u stolni KN* za HP LaserJet 1100, odnosno 5.360 KN*
fotokopirni uredaj? Ne samo 3to ¢ete dokumente mo¢i ukljucujuci i dodatak za kopiranje, moze li vas
kopirati, a da ne ustanete od stola, ve¢ ¢ete ih mogéi i uopce cuditi da se radi o najbolje prodavanom

elektronickim putem slati na svoj PC, kako biste ih arhivirali pisacu na svijetu? Moze li to ikoga cuditi?

*Preporucene cijene s PDV-om.

(é’” HEWLETT

PACKARD

Za sve informacije obratite se nasim HP Connect partnerima: Alem sistem 01/2431-100, Alfa kompjuter 01/6181-666, Arbor 051/260-200, Aries 01/2430-170, BDS 01/2916-071, CHS 01/2989-888, Comel 047/621-366, Comp graph 01/4843-411,
Comping LDA 01/2404-777, Data commerce 01/6184-010, Deus raéunala 01/4553-615, DIT 01/6578-144, Edinkom 01/6147-000, Hermes-Plus 01/4603-058, HPC 01/4603-040, IB oprema 01/6195-258, Infotehna 01/2404-111, Integra Group 01/4826-
444, Lama 021/393-414, Libertina 020/412-624, LPC 01/6113-411, Makromikro 01/3095-033, Melcomp 042/312-280, Milinfo 01/2339-584, Recro 01/3650-777, Senso 01/3822-555, Spin 031/203-020, Storm computers 01/2337-219, Tehnicar Birocomp
01/4814-333, Tetral 01/4655-787, Ve-Mil 01/3667-700, Vikon 052/213-727, Zinam 01/3666-044, Zit 042/211-744, Zola 01/6552-727
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trgovinal@zola.hr
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Kristijan Zibreg
Xad se nade pred izazovima i
skuSenjima, urednik asopisa
adne obveze pokusava pret-
postaviti uZicima i naknadnim
nagradama. Kad mu to ne

de za rukom, on je taj koji
e iskusiti bijes Coveka
Zvanog Senka.

Patrik Pencinger
_ovjek koji se fura na
ehniku, filmove, mobitele i
stale gadgete je odgovoran
a testiranje hardvera u
Hackeru. Bavi se napornim
portovima i smatra da svaki
nuskaraca koji drZi do sebe
ora biti tehnicki potkovan i
mobilno dostupan”.

m ki:- £is
Berislav Jozi¢
Bero Zivi dvostrukim Zivotom:
u jednom je cijenjeni
bankovni mesetar u skupom
odijelu i pred skorom Zenid-
bom, a u drugom Zmaji¢
Spiro, Kres, Raziel, Lara Croft
ili ve¢ koji junak iz
PlayStation igara.

Goran Racic¢

Hackerov ¢ovjek od Interneta
se opasno fura na hakeriranje
i probijanje sigurnosnih sus-
tava. Zivi u nadi da ce netko
uskoro izmisliti neuroloske
implante, kada ¢e njegova
sinergija s MreZom postati
potpuna.

Damir Rukavina
Poznati Terminator svega Sto
mu se ne svidi, a posebno
Svemirskih kapetana. MoZete
ga voljeti ili mrzti, ali slozit
Cete se da se Rukavina ne
ustrucava dijeliti packe te da
Zivi Zivot po maksimi “nogom
(ili bolje: Stangom) u glavu”.

Mislav Mataija

Nakon mijeseci i mjeseci
pecenja zanata, Mislav se
iznjedrio u sposobnog recen-
zenta Gija pozornost i britko
pero zadivljuju i starije
kolege. On je jo$ uvijek
decko kojeg bi svaka mama
pozeljela imati u svom sus-
jedstvu.

KreSimir Lau$

Buduéi pravnik, Kreso je vrlo
eksplozivne naravi i u stalnoj
borbi za “svoja prava”.
Istrazujuci okultno i misticno,
doti¢ni se upusta u najdublje
kutke podsvijesti u potrazi za
svojim najmraénijim alter
egom.

Damir Burovié

U konfliktu s okolinom i
samim sobom, Damir je ¢ov-
jek pun suprotnosti. Bavi se
ekstremnim sportovima i na
izvoristu je svih vijesti -
pogotovo ako iste spadaju u
kategoriju “trac” ili “Zutak”.

2

Kristina Jeren
Hackerova karizmaticna ljepot-
ica se od zgodne “trebice koja
fura Oakley cvike” pretvorila u
dominaninu “bicnjaéu” koja
zna kako spustiti frajera na
zemlju. Privatno, Kristina je
jedna divno i romanti¢no bice
u ¢ijem drustvu se svatko
osje¢a opusteno.

Mario Bosnjak

Kao pravi stripovski junak,
Mario promptno ispunjava
sve redakcijske zadatke. Nista
mu nije tesko, osim RTS
igara koje “nikad nije volio”, i
smatra da ¢e se za njega “jo§
cuti”.

lgor Duié

Najljepsi Hackerovac nikako
da shvati da mu je sudena
filmska, a ne novinarska kari-
jera. Urednik nastoji postati
Igorov manager, u nadi da ce
se jednog dana kad se Igor
proslavi poput imele zalijepiti
na njegov Ziro-racun.

Vedran Janus$
Samozatajna jedinka i ljubitel]
misterija, Vedran je enigma
svima u redakeiji - ¢ak i
samome sebi. Specijaliziran
7a najave, Vedran se odlikuje
kaoti¢nim ponasanjem i
upornim nijekanjem ured-
nikovih deadlineova.

SUPERPOVJERLJIVO!! Ovo vam je jedinstvena prilika da saznate sve o ¢lanovima tajne mafijaske udruge koja djeluje pod laZnim imenom Hackerovi
recenzenti. Njeno je pravo ime Grupa TNT, o kojoj ste mozda i naéuli neke price. Otkrivamo vam pravu istinu o toj multipraktik organizaciji.

Denis Kovacic

Kad se rije¢ o Siframa, savjetima
i prohodima, pomalo zbunjeni
Denis uvijek zna “gdje mu je
glava, a gdje noge”. Ako vam
kazemo da radi u glavnom
komunikacijskom centru GSM
mreze HT-a, nijedan razgovor
preko GSM-a vise nece biti
dovoljno siguran.

Karlo Kolar
Karlo je neko¢ pohadao
letacku vojnu Skolu i otad ne
moze zaboraviti miris “spit-
fire"jakne. Specijalizirao se za
letacke simulacija i ve¢ duze
vrijeme se pakira “US of A”, a
prava je istina da mu se ovdje
svide vise nego igdje.
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KresSimir Laus KA
NSRRI
PROIZVODAG i

MULTIPLAVER

ALTERNATIVNO

MID TOWN MADNESS

Ponesto slican nagin gradske jurnjave, no
nedostatak misija stavlja ovu igru daleko ispod
Drivera.

GRAND THEFT AUTO

Idejni predhodnik Drivera koji mu zbog svoje top
down skoro 2D grafike ne moze nikako parirati.
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je o vozackim
igrama rijec, pos-
toje dvije vrste kompjutorskih
fanatika. Prvi ¢e ve¢ na samo
spominjanje takvih igara pobjeci
od njih ko vampir od kriza
vi¢uéi pritom “Apage sotono”,
dok ée druge ozariti spoznaja da

pozamasnoj zbirci. Dok ¢e prvi
uporno tvrditi da su informaticke
jurilice tek gubljenje vremena i
tupa zabava koja ¢e nam mozak
smotati u krug, drugi ce svoj
entuzijazam argumentirati gov-
oreci da takve igre daju najbolji
okus prave autostvarnosti. Istina
je, kao i obi¢no, negdje izmedu,
bas kao i moji afiniteti spram
navedenih komada softvera. No,
kad svekolika cyberpopulacija
procita ovaj tekst i malo se bolje

upozna s Driverom, siguran sam,
te e podjele nestati. Za ovu
smjelu trdnju Zivi je dokaz moj
vlastiti caca koji se danima nije
skidao s “Vozaca” a po samoj
definiciji okorjelog FPP rasturaca
itekako je potpadao pod gornju
kategoriju. Sto je to tako mag-
i¢no u ovoj igri da ¢e promijeniti
nacin na koji promatramo virtu-
alnu zabavu uopce, saznat cete
procitavsi ovaj tekst do kraja...

Elem, neka vam svima bude znano
da Driver nije tipi¢na prosje¢na
vozacka jurnjave pa bismo, defini-
ravsi ga kao “jos jednog u nizu”,
pocinili.pravo svetogrde prema
ovom remek- dijelu. Prvu i najociti-
ju razliku izmedu Vozaca i svih
ostalih, sada slobodno mozemo

reci, mediokritetskih proizvoda
moramo traziti u njegovom koncep-
tu. Vidite, Driver nije zamisljen tek
kao prolazna zabava u kojoj ¢ete
uzivati neko vrijeme, isisati joj sve
sokove a potom se kao gladni
vukovi baciti na nesto novo. Driver
ce postati fransiza koja ¢e jos dugo
opsjedati nase zvrndajuce kante!
Ved letimican pogled na pocetni
izbornik obradovat ce oko i zaintri-
girati um. Naime, koliko se god
trudili i napinjali mozak, nigdje
necete naci opciju “race” pa si vec
sada mogu predociti vase zbunjene
face. Tako je, od utrkivanja ni sjene,
a na pitanje zasto, odgovor je vrlo
jednostavan: sto ¢e vam priglupe i
dosadne trke kad mozete divljati po
gradskim raskrizjima. Gradskim
raskrizjima? Yep, da pojasnim...
Koncept Drivera zamisljen je kao




1ibrid Grand Theft Auta i Mid
Town Madnessa, a kako su nave-
lene igre jos relativno tople,
1adam se da vam to nece biti
roblem. Dakle, prateci idejnu
isnovicu GTA-a, zamislite se kao
)pakog kriminalca koji tumara uli-
ama americkih gradova izvrsava-
uci misije svojih Cosa nostra poslo-
lavaoca u Mid Town Madness 3D
grafickom okruzju. No posto bi
takvo kriminalno ponasanje (pa
makar i virtualno), zacijelo
rotkopalo same temelje razvoja
nladog drustvenog bica (mo’s si
nislit’), potka je zbog cenzure
morala biti promijenjena u nesto
mlacniju” varijantu. Naime,
imjesto loseg momka, vi ste zapra-
» “under cover” policajac za ¢iju
ilogu znaju samo najvise instance.
pak, to vam je isto kao i da ste

Mislili ste da je Mid Town Madness
najbolja igra? Promislite joS jednom!

low life scum jer ni policija ne zna
vas pravi identitet, a da biste se
dokazali mafiji, morate raditi sve sto
vam kazu pa vam vase kolege poli-
cajci bas i nece biti naklonjeni. To
je dakle osnovica i ona je tek jedan,
kampanjski, dio igre jer Driver
obiluje svom silom takozvanih “dri-
ving games” cjelina koje su uz neza-
obilaznu garazu potanko opisane u
prilozenim okvirima. E pa sad, ako
vam je do jurnjave bez barijera i
zabrana, ova ce igra uslisiti sve vase
zelje. Ako vam treba ispusni ventil
za nagomilane frustracije, gas do
daske i derite. Ako smatrate da je
drzava previse opresivna, nesto
biste ucinili al’ vam se ne da vu rest,
push the pedal to the metal pro-
jurivsi kroz crveno svijetlo, a 0 onoj
slupanoj bakici u fici mislit ¢ete
poslije.

DRIVING MISS DAISY
Da biste postali uspjesni delikvent
pripravnik, prvo morate nauciti voz-
iti jer mafija ne treba vozaca za
gospodicu Daisy, nego nabrijanu
sirovinu krvavih ociju kojoj je ped-
ala srasla za stopalo a zadah smrdi
po benzinu. Da biste stekli sve
trazene “kvalitete”, savjetujem vam
da se najprije upoznate sa svojom
pilom pronjuskavsi kroz navedene
driving igrice, gdje Cete steci svoje
prve vozacke korake, no da biste
doista naucili hodati, morat ¢ete
proci kroz fanfare, bunjeve,
garazu!!! Da, garazu u kojoj cCete
provozati svog poslodavca ne biste
li ga uvjerili da ste ba3 vi onaj pravi.
Kad konacno impresionirate tipa,
dodi e vrijeme da iz vlazne,
ispusnim plinovima ispunjene upe

izadete na suncem obasjani,
smogom ispunjeni grad ili, bolje
reci, gradove jer Cete prije nego §to
zavrsite igru proci kroz Miami, San
Francisko, Los Angeles i New York!
Svi su ti megalopolisi kriminala
replicirani do zavidne detaljnosti
koja je negdje u rangu one iz Mid
Town Madnessa, no kad uzmete u
obzir da ste ondje vozili samo po
Chichagu, palac gore za Driveral
Svaki je grad u cijelosti prepoz-
natljiv i odise specifi¢nim $tihom,
tako da cete se stvarno truditi da $to
prije vidite sljedeci. Sve glavne
avenije i svi bitniji arhitektonski
objekti su tu pa ¢ete na svojim
putovanjima pro¢i pokraj mnogih
poznatih zgrada, kulturnih objekata,
crkava i trgovackih lanaca. Ne bojte
se, vec Cete ih na prvi pogled pre-
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sgmph

Kako bi tek ove hoje izgledale u 32 hita?!

poznati. Zamislite samo jurnjavu
preko Golden Gate mosta i graficku
promjenu kad iz guste urbane sre-
dine dodete u nesto pitoreskniji
kraj. Tko se pak ne bi Zelio
provozati preko poznatih losan-
geleskih strmih avenija koje poniru
u more, a bit ¢e odli¢an izbor i za
vozace samoubojice. Detaljnost je
uistinu na zavidnoj razini pa ¢e vam
za navigaciju odli¢no posluziti i
minuciozna autokarta. Ipak, na njoj
nisu prikazane bas sve lokacije jer i
metropole obiluju nekim prec¢icama
prepunim kanti za smece, karton-
skim kutijama i telefonskim uredaji-
ma. Treba li uopée napominjati da
u gradovima vrijede sva pravila
naucena u autoskoli, da su na sceni
potpuno funkcionalni semafori i
horde civila (kako cete poslije vid-
jeti, i policajaca) koji im se poko-
ravaju! Cak su i pjesaci tu, ali pate
od “zecjeg” sindroma pa ih je,
nazalost, nemoguce pregaziti...

COVIJECE, KAKO
MIi JE HAUBA
UGLANCANA
Zahvaljujudi
odlicnom grafi¢ckom
engineu za koji ne
moZete vjerovati da je preuzet .

Drotovi lete u neho!

Vidi, leZe€i policajac!

s PSX-a! Dakako, postoje neki
nedostaci, poput nesto nizih rezolu-
cija tekstura, no oni su kompenzi-
rani briznom i optimiziranom
izradom pa vas nece odvec¢ smetati.
Uostalom, kad potjerate Drivera u
800*600 rezoluciji, izgledat ¢e
posve drugacije nego na spomenu-
toj konzoli. Bez obzira na to, ne
mogu se oteti dojmu da je grafika u
Mid Town Madnessu imala pisi-
Jjevskiji dah. Naime, ondje je bitnu
ulogu odigrao mnogo dublji FOV
(field of view) iliti vidni kut koji se
protezao gotovo u beskonac¢nost
odnosno dok se ne bi zabio u
najblizi zavoj. Ovdje je, nazalost,
poprili¢no “odrezan” pa ¢e, makar
ga namjestili na maksimum, zgrade
i objekti neugodno “uskakati” u
kadar. No nije clipping to $to smeta,
smeta sama cinjenica ograni¢enog
vizualnog polja, $to se posebno
izrazava kad se, primjerice, vozite

preko nekog mosta, a ne vidite nje-

gov drugi kraj. No
necu cjepid-
laciti, sva
3 sila ostalih
>/ gfx efekata
nadomjesta
ovaj nedostatak pa
¢e doista biti prava

Vozeci gospodu Dejzi u svom Zutom taksiju

uZivancija promatrati razlicite parti-
cle efekte, Zmigavce, ispusne
dimove iz auspuha, tragove kotaca
itd. Posebno valja pohvaliti svjet-
losne trikove od kojih neki ovdje
dozivljavaju i svoju premijeru!
Jedan od njih je i fantasti¢ni motion
blur koji zamuljava noc¢na svjetla
ovisno pod kojim se kutom
okrecete. Normalno, tu je ve¢ stan-
dardno kromiranje haube na kojem
se prelijevaju svjetla uli¢ne rasvjete,
zatim refleksije na cesti ovlaZenoj
kiSom i tako unedogled. No,
najzanimljivija stvar u svemu tome
je da Cete se svim tim ¢udesima
moci diviti tek kad Drivera bude
igrao vas frend jer sami za to
tijekom voznje necete imati vreme-
nal

PLJUGU U ZUBE,
PIVICU U RUKE, NOGU
NA PEDALU

Tom adrenalinom natopljenom
nacinu igranja najvise e pridonijeti
nevjerojatno originalne misije (ima
ih oko 40) koje su kao Bogom dane
za sve vas koji jos nemate vozacku
dozvolu a htjeli biste osjetiti okus
prave voznje. Zasto? Zato jer su
toliko zanimljive, jedinstvene i
neponovljive da se ¢ovjek mora




Sigurno je vecina vas odigrala barem poneku trku. Tada ste vjerojatno primijetili
da se sve te igre, jasno, osim po grafici, razlikuju i po vjernosti simuliranja same
voznje. Neke jurnjave sadrze predivnu grafiku no totalno trivijalno simuliranje
sila koje utjecu na vase vozilo, dok su druge u tom pogledu nesto realnije. Kao
primjer ovih potonjih mozemo navesti odlican Colin Rally, sa svojim mekanim
upravljanjem i dojmom da je bas tako i u stvarnosti. No, u Driveru je to jo§
izrazenije. Ovdje je simuliran ovjes sa svakim kota¢em posebno, 5to otvara nev-
jerojatne mogucnosti. Auto lezi na cesti izvrsno tako da i najmanji potezi na
dzojstiku (ili jo$ bolje, volanu) imaju svoje zamjetne efekte. Drugim rijecima, i
kod najblazeg skretanja primijetit cete kako se vasa lada polako zanosi, a zatim
uz pomo¢ amortizera ponovno dolazi u ravnotezu. lako u Driveru ne mozete
mijenjati brzine (od kontrola postoje samo naprijed- natrag, ko¢nica, ru¢na i gas
do daske), to mu nimalo ne umanjuje igrivost jer je sve toliko Zivoliko i uvjerlji-
vo. Na auto u cijelosti djeluje gravitacija, inercija, centripetalna i centrifugalna
sila, Sto omogucava brojne ekstravagance. Okretanja pod ru¢nom za 180 stupn-
jeva naprijed ili natrag su neizostavna, proklizavanja i sjedanja u zavoj su nev-
jerojatna a kad stisnete gas do daske i preskocite preko nekog uzvisenja, vidjet
Cete kako iz doljnjeg dijela karoserije frcaju iskre dok vam ne popuste kotaci.
Steta je samo §to na voznju ne utjecu ostecenja koja su izvedena po sektorskom
nacelu (mozete biti ulubljeni sa svih strana vozila) te su vrlo efektna. Pri malo
brzem diru, pritat ¢e vam svijetla, frcati ratkape s kotaca i ulubljivati se hauba.
Ponekad ¢e vam biti Zao unistiti auto vidjevsi kako mozete udesiti svog neko¢
ulastenog ljepotana. Jednom rijecju, filmski!

T

4. Pile se na travi ponasaju kako i spada
tj. proklizavaju i vrio su nestabilne

4. U igri sila postoji mnogo
automobila!

Uf, covjece, vidi koliko se Domacih skupilo

. Da nije te savrSene Driverove fizike, ovakve ekstravagnce hile bi potpuno
nemoguce! Pogledajte samo te kadrove i imajte na umu da se pri pokretu sve
doimlje vrio, vrlo realno

Jasno i glasno, ovo je najbolja
vozacka igra do sada!

zapitati kako su im samo pale na
pamet. Prvo i osnovno, sve su vre-
menski ogranicene, ali samo do

nece dosaditi. Sto kaZete o progan-
janju kakvog tipa kroz cijeli LA u
namjeri da mu naravnate njusku ili

cinkaro$a u svom yellow cabu ne
biste li mu razvezali jezik. Dakako,
tip nece propjevati priustite li mu

kordon nabrijanih kiflozderaca, sve
poprima posve drugu dimenziju his-
teri¢nog najurivanja. Dakle, jednom

polovice, kad vrijeme pocinje teci
na gore. Primjerice, u jednoj od
njih cilj vam je na vrijeme doéi do
banke da bi je vasi momci opl-
jackali, a zatim neovisno o vremenu
pobjegli od murije. No nedajte se
zavarati, ne ogranicavaju se one na
“dodi od tocke A do tocke B” ideje,
one su toliko ljudske da vam nikad

ga, jos bolje, pritisnete o armira-
nobetonski zid? Neoriginalno?
Mozda bi vam odgovarala potjera
za jahtom gdje ¢ete morati pomno
birati svoju rutu da biste stalno bili
uz more ne izgubivii je iz vida! Ni
to vam nije dosta? Pa sto kazete na
to da malo provozate potencijalnog

Otkrijte svjetla New Yorka!

turisticko razledavanje grada, ali ako
se malo poigrate igre Zivota i smrti,
napunit ¢e gace i voljno zacvrkutati.
Znate ve¢ kako to ide, vozite u
suprotnom smjeru autocestom 150
na sat i okrecete se pod ru¢nom da
popravite smjer. Ne nisam, lud, ne,
ne, ne! Takve samoubilacke vra-
tolomije bit ¢e i te kako opasne u
Zivotom natopljenom gradu kad vas
samo kriva procjena i nevjesto okre-
tanje volana moze stajati fatalnog
zaletavanja u zid (ili u kamion,
biraj brate!). No, to je tek
pola price jer kad se -
na vas okomi
cijeli poli-
cijski

Gradovi su prepuni Zivota...

rije¢ju fantasti¢no! No, ni svim ovim
superlativima ne mogu vam
docarati osjecaj koji ¢e vas obuzeti
tijekom igranja Drivera, moram se
posluziti nekim drugim usporedba-
ma i re¢i da je ovdje jednostavno
rijec o filmu! Vjerujte mi, nijedna
druga igra nije ovako vjerno izvrdila
fuziju filmskog ugodaja i igrivosti ma
koliko se trudila. Sto da vam kazem,
cijeli se Driver odigrava u groovy
sedamdesetim,
vozite tip-
icne amer-
icke kock-
olike zvi-
| jeri
Sirokih

Nazalost, od krvi i razlijepljenih crijeva nista
jer su pjesaci poletni poput mladih zeceva
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Hmm, mislim da ipak nisam trebao skrenuti u Petrinjsku

&
U nekim misijama mogu se birati auti po
zelji

ovjesa dok naokolo dere opaka
mjuza. Nista ¢udno, i sami su autori
izjavili da su prilikom izrade igre
odgledali toliko filmskih jurnjava
70-tih da im je od toga doslo zlo.
Nije rije¢, dakle, samo o misijama,
cjelokupna igra odise filmskim
ugodajem, pocevsi od atmosferi¢nih
FMV animacija do samog uvodnog
izbornika. Iskopirali su ¢ak i neke
poznate Slagvorte iz doti¢nih ost-

Teksture su priliéno uvjerljive, iako su
niskorezolutivne

varenja a jedan je od aktera pljunuti
Marlon Brando u ulozi kuma. Cov-
jek se valjda svinjski oznojio dok
nije skinuo Brandov glas. Sad,
koliko se svinje znoje, o tome ¢emo
drugi put... Uostalom, tu je i
odlican movie maker u kojem
pomocu jednostavnih opcija
mozZete napraviti svoj vlastiti film i
poslije se hvaliti frendovima svojom
vozackom virtuoznoséu. Zbog toga

Tko pogodi koji je ovo kulturni spomenik od
mene dobiva... hmm... pismenu pohvalu!

svega valjda je ve¢ svima jasno da
je pravac imitacije filma upravo u
pretakanju njegova duha, a ne u
bezumnom Stancanju skupih, a
opet tako besmislenih FMV ani-
macija. Sve u svemu, igrivost
totalno na razini te se igrac¢ bez pol
muke moze odvojiti od stvarnosti i
utopiti u virtualni svijet dok ce sati
kradomice letjeti realnoscu. | da
sazmete sve najbolje kadrove iz
doti¢nih slikopiscica, ne biste dobili
ovakvu razinu zabave jer u ovom
ste flicku glavni akter upravo vi.

K/
2

Vrlo lomljiva kutija puna TNT u gepeku

FILM DIRECTOR
Ovog se stvarno trebalo sjetiti! Movie
maker zapravo je mali redateljsko-
montazerski studio u kojem moZete
napraviti i snimiti svoj viastiti “film” na
sljede£i natin. Prvo odaberete grad kroz
koji cete kruZiti (jasno, ako ste ga u
kampanji otkljucali) a zatim se malo
provozate. Jasno, trazi se divijacka
voZnja a ne ftrkeljanje kao da ste u
pogrebnoj povorci da bi i zavrsni efekti
bili bolji. Kad budete zadovoljni svojom
voZnjom, prekinite je i krenite u uredi-
vacki “studio”. Ondje moZete za svaki
pojedini trenutak voiZnje koja se
automatski sprema u RAM odrediti
posebnu kameru. Na raspolaganju vam
je par tipova, od onih tipiénih iz prvoga
lica pa do statiénih u stilu utrka
Formule jedan. Sve te kamere moZete
zumirati, rotirati i postaviti gdje vas je
volja a cijeli proces moZete pratiti preko
vremenske trake na kojoj su one obil-
jeZene. Opcije su iznimno jednostavne,
ali i vrio mocne tako da e krajnji rezul-
tat ovisiti o vaSim vozacko-redateljskim
sposobnostima, dok ¢e ograniCenje
predstavijati tek vasa masta. Movie
maker je nevjerojatna stvar pomocu
koje vise niste ovisni o provizornim
replayima koje reZira vas PC nego se |
sami moZete okusati u tom pozivu.
Jedinstveno!

15

2

21l )]
H

4. Film directorovo suéelje u kojem
se postavljaju kamere prije samog
snimanja

PAMETNI MURIJACI?

Jos$ jedna od stvari kojoj moramo
posveti posebnu pozornost je i
Driverova nejverojatna umjetna
inteligencija koju cete uociti ¢im vas
pocne naganjati murija ili se i vi
uputite u kakav mukotrpni
autoprogon. Al je potpuno nepred-
vidiv i nestereotipan a u nekim blis-
tavim momentima djeluje poput
prave, ljudske inteligencije. Najbolji
primjer za to je ponasanje murjaka
koji s nevjerojatnom lako¢om zao-
bilaze ostale sudionike u prometu i
neumoljivo vas progone poklanja-
judi pritom duznu pozornost krca-
tim krizanjima. Kao i vi, rabe ru¢nu,
okrecu se pod pravim kutom, a ¢im
vas spaze, prelaze iz mirne cruise
voznje u divlju potjeru. Ovisno o
trenutaénom interesu, idu na sve ili

Nabrijana pila koja juri vise od 160 km/h!

vaseg pick-up kamionéica

Hmm, game over man!
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| murjaci piju, zar ne?

GARRAAFR

Na pocetku vase mafijaske karijere morate se dokazati krimilordovima da bi vas
primili pod pasku. To cete postici u garazi u kojoj cete prema uzoru na vec prije
odvozenog ghost cara morati ponoviti iste radnje. Ghost car je bas ono $to i mis-
lite, prozirni auto Ciju su putanju odvozili sami programeri, a istog Cete sresti
kad budete zaigrali i neke od ostalih vozackih podigara. Dakle, pomno motrite
kako se to radi a zatim ga imitirajte. Vjerujte, slalom voznja izmedu stupova,
okretanje pod ru¢nom, iskusavanje kocnica, test brzine itd. nece biti lako izvesti
za manje od minute. Toliko vam je naime vremena na raspolaganju dok suvoza-
¢u ne pukne film i dok vas ne proglasi Smokljanom kojem bi bilo bolje da se drzi
bumper autica u kakvom lokalnom lunaparku. Ako pritom par puta ocesete auto
o neku parkiranu krntiju ili garazni zid, svemu je kraj. Koliko li sam se napsovao
dok nisam presao ovaj dio, no stecene su mi vjestine itekako koristile kad sam

N 4 - A

Zar ovo ne izgleda poput nekog filmskog

Skrs...eh, stvarno nemam inspiracije inserta?

nista ili, pak, ako bolje promisle,
kre¢u u malo sigurnije akcije. No,
to nije sve, oni rade u grupi, sluze
se blokadama, a sve u namjeri da
vam preprijece put, pa njihov lov
ponekad dobiva gotovo
Coporativne odlike.
Zamislite samo ovo: dok

vas dvojica proganjaju
avenijom, tre¢i ¢e vas

saleti na krizanju, pot-

puno vas dezorijentira, da bi
vas potom svi okruziti
onemogucivsi vam bijeg. U
nekim misijama gone vas i krimi-
nalci pa je zanimljivo promatrati
njihovo ponasanje. Naime, oni
uopce ne mare za slucajne put- i

nike namjernike, a ni za svoja vozi-
la. Nece biti nista neobi¢no kad ih
ugledate kako se iz suprotne ulice
brzinom od 160 na sat zalijecu
prema vama samo na dva kotaca!
Sve ovo poprima jo$ vece imp-
likacije kad shvatimo da svi
oni djeluju u Zivoj biosferi
gradskog prometa pre-
punoj elemenata koji ih
tjeraju na donosenje razum-
nih odluka pa se upravo u jed-
nom takvom sustavu mogu
iskristalizirati sve kvalitete odnosno
nedostaci umjetne inteligencije.
Sve Ce vas to natjerati da oprezno
igrate i u cijelosti iskoristite
I mogucnosti vaseg auta. Kad je o
NEMA MULTIPLAYA
Znamo da niSta na svijetu nije savrSeno pa tako nije ni Driver. Naime, pati od
jednog neoprostivog nedostatka - nema multyplay. U danasnje vrijeme PC-a,
izostaviti nesto takvo je cista glupost no imajmo na umu da je igra izravan port
sa Sony PSX-a na keojem takoder nije bilo tog barem na PC-u neizostavnog

igraceg elementa. Nadajmo se samo da ce uskoro stici neki patch jer bila bi
prava sramota ne zaigrati ovo cudo protiv pravih ljudi.

RIER

usao u pravu igru. DokaZite se i vi!

Ovako izgleda sv
jednog policajca. Otuino, zar ne?

perspektive

Bjezanje od MUP-ovaca nikad
nije bilo ovako zabavno

njima rijec, tj. o simulaciji
njihove fizike,
ona je APSO-
LUTNO real-
na i dosad
nevidena! Zbog
toga Ce sve ostale vozacke

igre djelovati poput djecje zezanci-
je. Tek cete se u Driveru, valjda po
prvi put, osjecati onako kako ste
uistinu Zeljeli: pravim vozacem!
Tako se trebate i postaviti - ako
zelite prije¢i barem prvu misiju,
morati razmisljati poput pravog fra-
jera, nece vam upaliti tek bezumno
bjezanje od rotirke. Pravilnim uleta-
vanjem u zavoje pod ru¢nom,
rafiniranim okretima od 180 stupn-
jeva i slicnim potezima morate
zbuniti muriju tako vas potpuno
izgubi i posveti se necem konstruk-
tivnijem poput lova na leptire. Bit
ce jos bolje uspijete li natjerati dro-
tove da se slupaju i nagutaju se vase
prasine. Te podvige moguce je ost-
variti, primjerice, suludo brzim cik-
cak voznjama, jurnjavom kroz
precice ili preko nekih povisenih

objekata tako da onaj iza
vas krivo procijeni
trenutak i napravi
si nepopravljivu
totalku. Uzivljeni u
ovu vozacku fantazi-

ju, vasim Ce tijelom u petoj brzini
divljati hormoni, kapati znoj s cela a
tek ¢ete u skrovitom kutku vase svi-
jesti shvatiti da je ovo sto dozivlja-
vate jedan od najigrivijih trenutaka
u vasem zivotu. Stoga se zakljucak
stvarno namece sam od sebe, ovo
je igra za svakoga: tko god imalo
voli automobile (ne govorim samo o
autoigrama), za ovim ce jednos-
tavno podivijati. Igra za mase?
Svakako! Igra za top ljestvice?
Dakako! Igra za vasu zbirku?
Apsolutno! 4

[OCJENA |
Sve je ovdje na takvoj

razini da vam od

toga zastaje dah,

a kad hi postojao i

multyplayer, ocje-

na bi bila jos veéa. %
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Mnogo
uloZenog
novca, mnogo
zabave, mnogo
nogometa. ..

Najbolji nogomet tisucljeca stize pred nasa i vasa vrata. Sto se promijenilo? Je li rije¢ samo o stancer-
aju novih nastavaka? Vrijede li promjene u Fifi 2000 va§eg novca? U kojoj mjeri je millenium bug
zahvatlo vasu omlljenu igru? To i ]os vise saznajte u novo; eplzodl trakavice “Fifa se vraca kuci”

Modeli igraca su detaljizirani i individualizirani; facijalne teksture su animirane

Patrik Pencinger R azmisljajuci kako zanimlji-

0O HACKER STUDENI 1999

e
LAN, Modem, Internet

vo zapoceti clanak o
najpopularnijoj nogometnoj sim-
ulaciji, ucinilo mi se dobrom ide-
jom rekapitulirati malo status
domaceg nogometa na medunar-
odnoj sceni. Sjetivsi se 15-satnih
ostavki stanovitih pojedinaca,
neocekivanih poraza kako repke,
tako i klubova i nekvalificiranja
na europsko prvenstvo, polako

sam se ohladio od te ideje. No,
bilo kako bilo, Zivot tece dalje i
Fifa vam u svojoj najnovijoj
inkarnaciji omogucava da u svom
virtualnom nogometnom svijetu
napravite ono Sto vasa omiljena
nogometna vrsta nije napravila u
stvarnome (ili mozda je?)...
Svaka igra Fifa serijala bila je na
glasu kao prekrasna i igriva i to,
vjerujte, ne bez razloga. Isto se
dogada i s posljednjom verzijom

koju imam ispred sebe. Crafika na
vrhunskom nivou, odli¢an zvuk CD
kvalitete i zastraSujuce stvarni igraci
na cyberterenu. Detaljno modeli-
rani stadioni i odli¢na publika
stvaraju u svakoj utakmici atmosferu
koja vas tjera da date sve od sebe.
Igraci sada imaju razlicite visine i
oblike tijela, kao i razlicite pakete
tekstura koji im daju individualnost.
Nazalost, one koji su ocekivali da
¢e modi raspoznati svog omiljenog
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Nevjerovatna detaljnost...

igrata morat ¢emo razocarati.
Mozda vam se Zelje ostvare dogo-
dine!? Figurama igraca prilagodeni
su 3D modeli, dan im je jedan od
dvadesetak postojecih oblika glave i
lica najsli¢niji njihovom vlastitom.
Jasno je da ¢e u nekoj sljedecoj Fifi
lica igraca biti potpuno detaljno
prikazana, no moraju i u Electronic
Artsu misliti na buducénost. Zamislite
samo da su vec u ovoj dotjerali sve
do savrSenstva, pa sto bi radili
iduc¢ih godina? Ukratko, prvi dojam
o igri je pozitivan. Mnoga
poboljsanja su vidljiva ili, bolje reci,
osjetljiva ve¢ kod prvog igranja.
Kakav je osjecaj nakon duljeg igran-
ja?

U DUBINU...

U novoj Fifi s kojom cete docekati
sliedece tisucljece na izbor vam je
uistinu mnogo momcadi. Ponudeno

Uspjesni zracni dvobo

vam je 18 svjetskih vrhunskih liga (u
koje se, eto, ne ubraja i hrvatska) te
momcadi koje se natjecu u kup nat-
jecanjima iz cijelog svijeta (ima i
nasih). Ako ste, pak, nostalgicar, na
raspolaganju vam je vise od 30
klasiénih momcadi ukljucujudi i
Daewoo 1997 (erhm, koji je to
vrag?). Tu su uvriteni odredeni naj-
jaci klubovi u nekom vremenskom
razdoblju, kao i neke prosle
reprezentacije. Rijec je vecinom o
vrhunskim momc¢adima, a neke su
¢ak i jace od najjacih danasnjih
reprezentacija. Naravno, unatoc
vremenskoj barijeri, moguce je
uprili¢iti sraz neke momc¢adi iz, rec-
imo, 60-ih i Manchester Uniteda.
Classic utakmice igraju se u nostal-
gicnim Sephia tonovima. Kad vam
dosade ekzibicijske utakmice, pret-
postavljam da cete kao i mi htjeti
odigrati punu sezonu. Kroz realni

4

EA pokusava pridobiti Siru publiku za svoju igru pomocu poznatih osoba.
Predvodnik im je u Fifi 2000 Robbie Williams, uspjesni POP glazbenik i sam lju-
bitelj racunalnih igara i nogometa. Njegov novi singl “It’s Only Us” specijalno je
snimljen za Fifu 2000 i, ako je vjerovati glasinama, u spotu ¢e biti ulomci iz Fife,
s Robbiem u glavnoj ulozi, naravno. Upravo je zato Robbie proveo neko vrijeme
u EA Campu, gdje su ga 3D skenirali i napravili neke motion capture zapise.
Rezultat svega toga vidljiv je i u FIFL. Odli¢no je rijesen i slogan koji glasi : “I'm
in the game!”

“Fifa je najbolja nogometna igra na svijetu. Odigrao sam sve ostale, i Fifa ;e

 Klasiéna utakmica. Séﬁﬁia. drrﬁrﬁaéiie zurke, dfugaréiii nogomet o

definitivno najbolja. Vrlo sam
uzbuden $to radim na Fifi 2000 s EA
Sportsom”, rekao je cyberRobbie
tijekom svog boravka u EA kampu.
Put preko poznatih licnosti odlican
je recept za dopiranja do Sire pop-
ulacije globalnog mainstrema,
kojih ima daleko vise nego korisni-
ka racunala, pa ¢ak i konzola. “
Odli¢no je sto Robbie suraduje s
nama na Fifi jer je veliki ljubitelj
Fife i nogometa, a upravo je to cil-
jana publika koju Zelimo zadovolji-

i”, rekao je mr. Knight, glavonja u
EA Sportsu.

Robbie ¢e malo u igri igratii » |

raditi ekshibicije...

Grafika na vrhunskoj razini, odliéan
zvuk €D kvalitete i zastrasujuce
stvarni igraéi na cyberterenu

raspored rasporedena su ligaska i
kup natjecanja. Izazov je igrati iz
sezone U sezonu jer vam se
momcad poboljsava, penjete se na
ljestvici, dobivate pristup medunar-
odnim natjecanjima, npr. europskim
kupovima, u sljedecoj sezoni.
Posebno zanimljiv je ponesto
ograni¢en sustav transfera igraca.
Primjerice, Dinamo mozZete osnaZziti
sa svim njegovim nekadasnjim
zvjezdama (Suker, Boban...) i onda
zgaziti protivnike u europskoj ligi.
Sve u svemu, vidi se da,
osim sto se poradilo na
audio-vizualnom dijelu
igre, ni logistika nije
spavala.

Svaka sljedece
generacija Fifa
igara donosila je
fina podesavanja igri
i Zanru umjesto
radikalnih promjena u
nacinu igre. Upravo je
to jedan od glavnih
razloga velike popu-
larnosti Fife. Ljudi su se
naucili na nju, imaju
praksu igranja, znaju
kontrolirati loptu,
nauceni su na opcije
koje nudi. Sa
svakom novom
inacicom igre, te
svoje vjestine
samo bruse.
Zasto
mijenjati
konja koji pobjeduje i jos je, k
tome, ugodan za jahanje. EA
Sports je iz “jednog od
mnogih” simulatora
nogometa napravio zlat-
nu koku koja ima svoje

vjerne kupce koji joj ne kane tako
skoro okrenuti leda. Fifa 2000 u
potpunosti nastavlja razvoj Fife u
zadanom smjeru. Kontrola igraca se
jos uvijek temelji oko poznate nam
nekolicine kontrola: dodavanije,
pucanje, lob. Kontrole se razlikuju
ovisno o tome tko posjeduje loptu,
pa mogu biti ofanzivne ili
defanzivne. Gumbi kojima kontroli-
rate igrace reagiraju na vise vrsta
njihova stiskanja, tapkanje, nor-
malnog stiska, dugog stiska, dvokli-
ka. Suptilne promjene doZivjele su
kontrole na tipkovnici (autor ovoga
teksta zagrizeni je igrac Fife preko
tipkovnice). Za trik udarce i
napredniji stil igre potrebne
su vam specijalne
tipke (kad igrate na
tipkovnici, to su
Ctrl i Alt) pa je
bilo tesko

"\ organizirati
'& postenu
akciju zbog

njihovog nez-

godnog smjestaja. Tome
se doskocilo tako 5to su

iste funkcije dodane
lijevom SHIFT-u i nuli

(tj. Ins tipki), $to uve-
like olaksava i

poboljsava

kvalitetu

igranja
putem tip-
kovnice.
& Robbie ée u igri Nacin kon-
i malo pjevati troliranja

lopte logican
je i oni koji se
prvi put susrecu s Fifom ce ga,
siguran sam, prihvatiti i nauciti
u sat-dva. Zgodne nove dodane
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Nahredni svjetlosni efekti i sjencanje
igraca. Beckham bi se ubio da u
stvarnom svijetu ima ovakvu “fudbu”

funkcije ukljucuju i zagradivanje
lopte, sto onemogucuje ili barem
otezava protivniku oduzimanje
lopte. Takoder, poboljsani su
laznjaci koji povecavaju realnost
igre.

U AKCIJI
Prema nasem iskustvu, najbolji
nacin za procijeniti kvalitetu Al-a
simulacije nogometa je pustiti sve
BGIR6y Arseraly,

U DPaiias Bur
7% ; i

men '\%w

B e
PREEEEE

I like Chineeeese, they only come up to
your kneeeees...

Al momcadi da se bore na najvisem
nivou, ovdje je to World Class.
Pracenje ovakve igre u akciji zas-
tradujuce je realno. Pogotovo ako
signal s monitora preusmjerite na
televizor. Doista vrlo blizu pravoj
utakmici. Sto se tice igranja s Al-em
u igri s jednim igracem, situacija
varira ovisno o tome na kojoj razini
igrate. Amateur nivo doista pred-
stavlja izazov samo amaterima. Sva,

Bijeli je na ovoj slici upravo zakucao glavom loptu u gol

A2 HACKER STUDEN| 1999.

Pravi je uZitak gledati dva Al igraca kako
se nadmudruju

pa i iznimno duboka, dodavanja
prolaze, vratar i protivnicki igraci
nasjedaju na sve vase varke. Ovaj
mod igre preporuc¢ujemo pocetnici-
ma i onima koji se zele zagrijati
prije onog pravog i prisjetiti se
komandi. Takoder, ova razina tezine
dobra je Zelite li izvjezbati kombi-
nacije u igri do savrdenstva bez
pretjeranog uplitanja protivnika.
Protivnicki igraci su prilicno staticni,
krecu se jedino oni u blizini lopte.
Na ovoj razini Al-a najbolje je raditi
efektne akcije koje potom mozete
snimiti u obliku replaya i njima se
hvaliti na Internetu. Kad se stvar
podigne na Professional, pocinje
prava zabava. Protivnik vam odsije-
ca dodavanja, sluzi se naprednijim
kombinacijama i gréevito se brani
vasim pokusajima oduzimanja igre.
Napad im je nesto inteligentniji od
obrane i dobrano ¢ete se morati
pomuciti da zabijete gol. Mala je
Sansa da ¢e vam upaliti trik koji u
Amateur radi u 95% - daleko doda-
vanje, protréavanje s prednjim
ispred svih u Sesnaesterac (uz sprint,
naravno), malo zavucete ulijevo ili
udesno, vratar se zbuni i pras u rasl-
je. Ne, zgodici Ce biti rezultat razvi-
jenih akcija i greske u obrani ili

GLAZBAM
Svojevrsni zastitni znak Fifa serijala je
iznimno kvalitetan soundtrack.
Pogledajte cime su nas sve pocastili
ove godine:

It’s Only Us - Robbie Williams (posebni
novi singl)

Stop the Rock - Apollo Four Forty
(album Gettin’ High On Your Own
Supply)

Joy - Gay Dad
LCOO1 (Neon Ray Mix) - Lunatic Calm

All Ahout Beats (DJ Scissorkicks Remix)
- Junior Blanks

Call It Brisco (And Why Not?) - Elite
Force

Crossfader Dominator - Sniper

vrhunskog poznavanja kontrola i
posjedovanja svakog trik poteza u
malom prstu. Savjet: nemojte
bezveze napucavati loptu prema
vratnicama — uvijek zavrsi u rukama
vratara. Kao relativno uspjesna takti-
ka pokazalo se probijanje obrane
po strani i potom visoki “felsani”
udarac skroz na drugu stranu, gdje
vas vrdni napadac iz voleja pokusa-
va zabiti gol. World Class je prica za
sebe. Ako ste prilicno dobar igra¢
Fife, totalno Cete biti isfrustrirani jer
¢e vas racunalo rasturiti ko malu
bebu. Al je uistinu zvjerski dobar.
Em koristi trikove, em mu uspijeva-
ju, em sve savrseno izgleda! Pravi
izazov za mahere. Ja sam zado-
voljstinu morao potraziti u utakmici
Francuska: Daewoo 1997. Jedva
sam ih dobio 2:1.

GLEDANO S TEHNICKE
STRANE

Iz naseg subjektivnog dojma o igri
ne mozete zakljuciti mnogo o bro-
jnim pobolj$anjima u Millenium
Fifi. Prva stvar koju zamjecujete
kad pocnete igrati je dodatno
poboljsana fizika igraca. Pokreti su
realisti¢niji i bolje povezani pa su i
igraci bolje vezani uz teren. Ovakva
realnost postignuta je intenzivnim
radom s motion capture opremom
za koji su placeni profesionalni
nogometasi — Roy Lassiter, Preki
Radosavljevic (sredina), Mark Dodd
(golman), Steve Ralston i brani¢ Cle
Kooiman. EA Sports je nevjerojatno
mnogo ulozio u state-of-the art
motion capture opremu da bi do
krajnosti postvarnio igru. Rezultat
toga su oni “zastraSujuce stvarni
pokreti”. Kako se ne bi cinili stvarni
kad su ih napravili stvarni igraci?
Vidljivo je da su u EA-u vrlo ponos-
ni na svoja motion capture
dostignuca, cak toliko da su im
posvetili dio uvoda u Fifi 2000.
Druga nova igrackica s kojom su
nam se hvalili kroz press materijale
je golemi 3D skener kojim su
postigli realnije modele igraca, a
odskenirali su i Robbie Williamsa
koji im je svojevrsna celeb-maskota
ovog nastavka, sto ¢e posluziti za
spot njegovog najnovijeg singla koji




76:39 Arsenal 0 Dalias Bur 1

04:17 Chicago Fi_ 0 ColumbusC 0

Na Word Class tezini ovakve situacije ispred vasih vratnica bit ce vrlo> ceste

je istodobno i naslovna stvar Fifa
2000 soundtracka “It’s Only Us”.
Dalje, poboljsana je fizika lopte, $to
je najvise zamjetno kod kolizija
lopte s preckama vratnica od kojih
se odbija realno i nepredvidivo.
Detaljnije su razradeni i sudari
igraca te razliciti padovi kojih je
sada u izobilju. Moguce je ukljuciti
ozljedivanje igraca, Sto igri daje
dodatni takticki aspekt. Npr. nokau-
tirate Beckhama i bez njega su
Englezi na 50% snage (da bar...).
Vidjet cete kako ce se porazno na
igru odraziti kad vam u sljedec¢em
kolu lige ne bude igrao glavni gol-
geter jer je ozlijeden u proslom.
Igraci su u ovom nastavku dosta
detaljnije napravljeni. Svakom su u
odredenoj mjeri pogodene tjelesne
karakteristike (grada, visina, boja
kose, brada). Pogledi na igrace
izbliza daleko su realniji jer su im
teksture lica animirane tako da se
vidi ako nesto govore (no kako bi
gra bila bez prostacenja, ne cuje se
Sto govore :). | grafika je dozivjela
skok navise. Poboljsana je kompati-
bilnost tako da cete sada sa svakim
3D akceleratorom s Clide ili
Direct3D podrskom uspjesno moci
grati Fifu. Dodano je dinamicko
isvjetljenje stadiona, te sjencanje
graca. Kvaliteta zvuka je

poboljsana, ni traga eventualnim
Sumovima ili pucketanju ponekad
zamjetnima u proslim nastavcima.
Oni koji imaju 4-kanalske
zvucnicke sustave i odgovarajuce
dekodere veselit ¢e se podrsci za
Dolby Surround zvuk. Cini nam se
da ¢e ovo vise obradovati vlasnike
konzola ili, bolje reci, konzole jer,
osim PC-a, Fifa 2000 izlazi samo na
PSX-u. Netko je spominjao nekakav
rat konzola? Kao i svaka Fifa, i ova
nastavlja tradiciju vrhunskog sound-
tracka. Rijec¢ je o kombinaciji pop-
rock-techno glazbe predvodene
Robbie Williamsom koji je i sam
zagrizeni ljubitelj nogometa i Fife,
Apollo Four-Fortyjem i Lunatic
Calmom. U igri je zamjetna bolja
kontrola lopte prsima. Inace, inter-
aktivni komentar koji vas prati dok
igrate rezultat je rada profesional-
nih komentarora Johna Motsona,
Chris Waddlea i Marka
Lawrensona, sastoji se od vise od
80 000 rijeci. Poboljsana je i publi-
ka. Ona je ovaj put animirana i,
ovisno o stadionu i momcadi s
kojom igrate, kultura navijanja je
drugacija. Neki se deru, neki fucka-
ju, neki pjevaju, a neki sve zajed-
no. Obecana je vrhunska tehnicka
podrska preko Interneta gdje ¢e na
www.fifa2000.com biti dostupne za

Vecina od “cheatova” zapravo to i nije, nego je rijec o zabavnom prosirenju orig-

inalne igre. Upisujete ih u posebni izbornik unutar opcija gdje ih, nakon sto ih
upisete, mozete po zelji ukljucivati i iskljucivati.

BURNARY - dopusteno vam je igranje na igralistu izvan sjedista Electronic

Artsa u Kanadi

DIZZY - Alien Mode - otprilike svake minute jednog od igraca na igral-

iStu otmu izvanzemaljci

HOOLIGAN - Bonus Team - nova moméad, selekcija najboljih i

najpoznatijih igraca bonus moméadi

LIGHTSOUT - Glow Mode - noc je, a svjetla ne rade. Nista zato,

vasi igraci i lopta svjetle u mraku!

SIZZLE - Lightning Mode - otprilike svake minute jednog igraca

sprzi munja. Za sadiste.

MOMOMNEY - jedini pravi CHEAT, dobit cete hrpu love da histe u svom region-
alnom klubu mogli raditi potpuno nerealne transfere igraca

Al je vistinu zvjerski dobar. Em
koristi trikove, em mu uspijevaju, em
sve savrseno izgleda!'

downloadanije razlicite zakrpe,
promjene u momcadima i ostala
iznenadenja. Podrska za multiplay-
er igranje je vrlo razradena. U
mrezi PC racunala modi ce igrati
simultano 20 igraca. Sto se sucelja
igre ti¢e, ono je potpuno u stilu
Fife. Iznimno dopadljivo dizajnira-
no i pregledno rijeSeno. Sve vam je
nadomak, a iznimno je jednostavno
snimati sve postavke koje Zelimo da
ostanu zauvijek. | novi e se igrac¢
lako snaci i podesiti sve potrebne
opcije unutar poslovi¢no pregled-
nih i ukusno rijedenih izbornika.
Cijelo vrijeme dok ste u njima ili za
vrijeme prekida utakmice (dakle,
stalno, osim za vrijeme igre) u
pozadini tresti vrhunska glazba koji
podize adrenalin. Replay je takoder
prica za sebe, dopusta vam doista
atraktivna pregledavanja uspjesnih
akcija na protivnicke (ili vase) vrat-
nice. Na raspolaganju vam je veci
broj kamera nego sto ih je u igri.
Naime, unutar igre je broj kamera
smanjen na one najvise koristene.

KAD SVE UZMEMO U
OBZIR...

Fifa 2000 je u punom smislu te
frazice “kick-ass-igra” igra. 1z nje po
Savovima izbija autenticna
nogometna atmosfera. Skupi li vas
se nekolicina, te nabavite kvalitetne
gamepadove, nakon nekog vreme-
na shvacate da je rije¢ o najzarazni-
joj simulaciji nogometa svih vreme-
na. Fifa 2000 je intrigantna, napeta,
puna preokreta, a ponekad i vrlo
frustrirajuca, bas kao i pravi
nogomet! Osjecaj igranja je iznim-
no realisti¢an, igra je audio-vizual-

na poslastica, doista ¢ete pozaliti
ne zaigrate li je. Po mogucénosti s
grupom frendova i sandukom
hladnog piva u pricuvi. A da ne
pricam o tome da, ako je ne
kupite, necete dobiti kutiju
ukradenu nade gore listom, Sim-
icem. Tek toliko da vam spomen-
emo, iz EA Sportsa do nas su stigle
glasine da im se upravo hrvatska
kutija najvise svida... Nije veliko
iznenadenje informacija da je Fifa
najprodavanija sportska simulacija s
vise od 16 milijuna prodanih prim-
jeraka u svojoj 6- godisnjoj povi-
jesti. 4

WEBOTEKA
www.{ifa2000.com - sluzbeni site
www.fifa2000.net

www.fifa2000.cyber-soccer.net
www.ifa2000.sports-gaming.com

ALTERNATIVNO

FIFA 99

Fifa od prije godinu dana. Malc losija, nesto
drugacija glazba. Isti odlicni osjecaj.

FIFA WORLD CUP

Za sve one koje Zele ponovno proZivieti zlatno
lieto hrvatskog nogometa; ljeto kad su slavile
pivovare.

ISS PRO 299

lako ovaj nogomet dolazi samo u inaCici za
PSX, njegovo hvaljenje od strane urednika ses-
trinskog nam ¢asopisa, Daria Zrne, natjeralo me
da vam ga preporucim.
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lja je, konacno, pocela...

PREPON

\IHA MJESECA

Kojekakvih smo se RTS klonova i slicnih promasenih naslova uistinu nagledali posljednjih neko-
liko godina. I kad su ve¢ svi izgubili nadu da ce bilo kakve ozbiljnije promjene biti uvedene u ovaj
zZanr, pojavio se Homeworld...

PISE Damir Purovi¢

@4 HACKER STUDEN| 1999,

Velicanstvena i vizualno vrlo atraktivna obrana kushanskog maticnog broda

becanja, i to u prekom-

jernim koli¢inama, uvijek
su bila glavna sporedna stvar
koja se nadovezivala na mar-
ketinske kampanje “velikih”
RTS naslova. Naravno, ona su
skoro uvijek ostajala vec¢im
dijelom neispunjena ili smo,
bolje zvudi, bilo sretni kad bi
proizvodac¢ ponekad odrzao
barem jedno od nijih. Relic
Entertaniment sigurno ne pri-
pada gornjoj grupaciji mutavih
Sepavaca koja se nije znala ili
jednostavno nije htjela
pomaknuti dalje od prvotnoga
RTS koncepta koji je u cijelosti
zapoceo Command&Conquer.
Homeworld je igra koja nas je
ve¢ na samom pocetku

odusevila: novi koncept, nova
rjesenja, i to unutar jos jedne
dodatne dimenzije, ¢ine
prekrasan spoj koji je konacno
oznacio toliko zeljenu i oceki-
vanu evoluciju RTS zanra.
Odmah na pocetku valja
napomenuti da su konceptualna
rieSenja koja Homeworld cine
od horde dosad izaslih RTS-ova
tek kapljica u moru elemenata
koji ¢ine ovaj naslov toliko
dobrim i drugacijim, a jedan od
njih, kojemu Homeworld iznad
svega duguje definiciju
svemirskog RTS-a epskih propor-
cija, uistinu je njegova vrlo dobra
i nadasve kvalitetno tijekom igre
ispripovijedana prica. Prica je

zapravo retrospektivnog karak-
tera, zapocinje u “sadasnjem”
vremenu, a kako igra napreduje,
postupno otkrivate svoju proslost i
razloge zbog kojih je vasa nacija
zavrsila u nimalo zavidnom
polozaju borbe za vlastiti
opstanak. No, krenimo od samih
pocetaka. Nakon velikog galak-
tickog rata nadolazeca nepri-
jateljska sila porobila je vas nekoc
slavni i mo¢ni svemirski imperij. |
tek moljenje za milost spasilo je
nekolicinu pripadnika vase vrste
od konacnoga unistenja, da bi
odmah potom bili prognani iz
svoje domovine i otjerani do
samih granica poznatog svemira,
gdje su boravili stotinama godina
u potrazi za novim prebivalistem.




» ) RAN Y/ \~-

lako ¢e vam Homeworld nastojati ponuditi dvije strane kao izbor nacije s kojom
Cete prolaziti igru, rijec je zapravo o potpuno istoj prici, samo stavljenoj u kon-
tekst jedne od tih dviju strana, Kushana ili Taidana. U osnovi, razlike izmedu
jedinica tih dviju strana skoro i nema, one su u velicini slucajeva tek dizajnerske
naravi, tj. vizualno se medusobno razlikuju. Ovisno o izabranoj strani, prolazit
cete kroz sasvim istu strukturu misija, samo $to ce se kao vas glavni neprijatelj
pojaviti ona druga, neizabrana strana, sto je svakako jedna od zamjerki koja je

Dinamiénost u jeku velikih bitki podici ¢e vam andrenalin u krvi do gornjih granica

4
Sto reéi na ovakve fantasiéne prizore,
jednostavno ocaravajuce...

Nakon dugog i nesretnog puta na
kojem je izginuo vedi dio vase
nacije konacno je pronaden
pustinjski planet koji je posluzio
kao privremeni dom, sve dok
ednoga dana nakon nekoliko
stoljec¢a debelo pokriven prasi-
nom vremena nije pronaden
Irevni svemirski brod kojim su
laleki preci doputovali na pustin-
ski planet. Unutar samoga broda
pronadena je kamena mapa koja
e pokazivala put do izgubljene
lomovine. Ubrzo nakon tog
tkrica nesuglasice svih frakcija i
lemena su nestale, zapocela je
potraga ponovno ujedinjenog
1aroda za svojim pradavnim
jomom, Hiiagrom, planetom s
xojeg su im prognani preci.
Upravo u tom trenutku ulogu
glavnog zapovijenika flote
svemirskih brodova koja krece na
epski put prema svom domu
reuzimate vi, a tijekom igre saz-
at Cete jos viSe detalja o svom
drijetlu i pronaci nove nepri-
itelje na krvavom putu ka
becanoj domovini...

SARENI PAKETIE

osnovi, Homeworld je RTS igra
woncepcijski definirana kao i sve
Iruge unutar toga zanra, a kao

r

Koncentriranje napada na odredene jace
jedinice ponekad funkcionira kao izvrsna tak-
tika protiv prilicno naprednog Al-a racunala

primjer uzet ¢emo upravo
Tiberian Sun. Zadaci unutar svake
misije se i nadalje svode na
osnovnu ideju svakog RTS-a:
skupiti Sto vecu kolicinu
novca/kredita koji dobivate harve-
stiranjem, ovisno o igri, tiberiuma,
spicea ili nekakve trece gluposti,
prikupiti Sto vecu borbenu snagu
na svojoj strani i razoriti nepri-
jatelja do najmanjih komadica.
Ipak, u Homeworldu je ta ideja
nesto razradenija negoli smo to
dosad navikli, stoga ¢e vase misije
biti obogacene i drugacijim
zadacima osim onog starog pron-
adi i unisti sustava. Pored svega
toga, Relic se pobrinuo omotati
Homeworld u state of the art 3D
engine na kojem bi mu mogla
pozavidjeti svaka FP pucacina. Taj
Sareni omotac vizualnog bjestavila
djelovat ¢e vam primamljivo pro-
porcionalno snazi vaseg racunala
ili, bolje re¢eno, 3D kartice jer bi
skoro svaki prosjecni P2 procesor
bez imalo poteskoca uspio zado-
voljiti matematicku glad ove igre,
a 64MB RAM-a i tako je vec
postao standard koji ¢ini igranje
bilo kojeg naslova vrlo ugodnim.
Ukratko receno, novija, sto
istodobno znaci i jaca 3D kartica
automatski sa sobom donosi

HOMEWORLD JE ZAVRSEN: KUDA DALJE?

umanjila ocjenu ovog inace genijalnog naslova.

Naizgled dva
sasvim razlicita
tipa jedinica su
zapravo vrlo
poduradna i
gotovo identiéna

Da su samo vizualna i akustiéna
strana ovog naslova kvalitetne,
Homeworild bi bio iznimno priviaéna
igra, Nno U SpPoju sa svim ostalim
karakteristikama, dobili smo nesto

mnogo vecu rezoluciju i stupanj
detaljnosti, no nemojte pret-
jerivati jer, nacelno, sve vece od
1024x800 uistinu je nepotrebno
ako niste sretni vlasnik jednoga
19-in¢nog ili mozda cak veceg
monitora. Jedinu, ipak primjetnu,
zamjerku moramo uputiti na
racun textura cija je kvaliteta, uz
malo vise ulozenog truda, mogla
biti mnogostruko veca, ovako one
u nekim situacijama djeluju
presareno podsjecajudi na
nekakav hibridni svemirski crtani
film. Sa zvukovne strane, pak,
docekat ¢e vas potpuna podrska
za surround sustave koju Cete
stvarno znati cijeniti, s obzirom
na manje- vise prosjecne efekte
te strahovito atmosferi¢nu glazbu
koja prati cijelu pricu igre, za koju
ce iskusniji medu vama primijetiti
da je svoje uzore pronasla u
Evangelisu, Sto su uostalom
potvrdili i sami autori igre brojnim
zahvalama toj grupi u credit-
sima Homeworlda. Da su
samo vizualna i akustic¢-
na strana ovog
naslova kvalitetne,
Homeworld bi
bio iznimno

NESTO NOVO, TRI U
JEDNOM
Mnogi od vas vjerojatno su vec
sada iznenadeni nac¢inom na koji
smo zanrovski odlucili definirati
Homeworld, pitate se sto im
znaci epska “svemirska” RTS igra.
Pa upravo to: Relic se odlucio
smijestiti cijeli svoj naslov u dubo-
ka svemirska prostranstva, $to ima
velikih prednosti, ali i mana.
Prednosti su ocigledne ve¢ na
prvi pogled. Naime, igri je
dodana treca dimenzija, a glavni
nedostatak svemirskog settigna je
Sto e vam u pocetku pricinjavati
probleme prilikom snalazenja
unutar virtualnog 3D prostora.
Ipak, tvorci Homeworlda su se
pobrinuli da se svojim sasvim
novim 3D igra¢im suceljem mak-
simalno priblize prosjecnom
igracu kojemu njegovo potpuno
savladavanje nakon odigranoga
tutorila uistinu ne bi trebao pred-
stavaljati ni najmanji problem.
Kretanje u 3D
prostoru
osmisljeno je
kao jednos-
tavna kombi-
nacija zumiran-

8

Upravo to pitanje igraca publika postavila je bezbroj puta timu zaduzenom za
mastanak Homeworlda, odgovor je bio vrlo kratak i jasan. Ista grupa ljudi vec je
zapocela rad na novom projektu koji e odsad pa nadalje javnosti neko vrijeme

biti poznat samo kao «iduci tajni projekt». Nesluzbeno saznajemo da je opet
rije o RTS igri koja ce granice inovativnosi pokusati odgurati jos dalje i jos
drasticnije nego li je to bilo u¢injeno izdavanjem Homeworlda.

privlac¢na ja i rotiranja
igra, no u pomicanjem misa
spoju sa u kombinaciji s
svim pritiskom na jednu
ostalim od njegovih tipki, s

karakteristikama,
rije¢ o ne¢em sasvim
novom i drugacijem.

tim da je “kamera”
% fokusirana na
= odredeni objekt, npr.

odredenu formaciju
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Laserski temeljena oruzja najrazornija su snaga u igri, stoga dobro promislite prilikom pripremanja obrane od istih

Stupanj imerzivnosti koji je Homeworld uspio dostiéi

vasih ili neprijateljskih brodova ili
nesto tome sli¢no. Nacelno,
naredbe koje dajete jedinicama
na bojnom polju najucinkovitije i
najdinamicnije je odredivati
preko shortcuta putem tip-
kovnice, na $to Cete se takoder
vrlo brzo naviknuti ve¢ u pocet-
nim misijama. U pocetku ce se taj
nacin upravljanja novim igracima
¢initi pomalo zbunjujucéim.

Dvije novosti, svemirski set-
ting i inovativno 3D sucelje, vec
smo spomenuli, stoga jos ostaje
pitanje gdje je treca? Posljednja i
za konvencionalne obozavatelje
RTS-ova najlosija novina vezana
uz Homeworld upravo je struktu-

ra misija koja je potpuno drugaci-
ja od bilo ¢ega na $to smo dosad
navikli u igrama poput
Command&Conquera ili njegov-
im beskonac¢nim klonovima.
Naime, misije koje su se prije sas-
tojale od jednostavnog briefinga
prije pocetka igre, zatim ucitavan-
ja mape, postizanja odredenih cil-
jeva i promatranja statistike
efikasnosti vasih strategija sada su
uoblicene u potpuno drugadiji sli-
jed dogadaja. Briefing prije pocet-
ka misije iz Homeworlda potpuno
nestaje pa se sa zadacima unutar
misije upoznajete u vecini sluca-
jeva neposredno, i to putem trig-
ger efekata koji su od misije do

granicu izmedu pobjede ili poraza, ovisno o vasoj snalailjivosti

A6 HACKER STUDEN| 1999.

je vistinu ocaravajuci

misije razliciti i podijeljeni na vre-
menske (npr. nakon odredenog
vremena provedenog unutar misi-
je dogodi se odredena stvar koja
zahtijeva vasu reakciju) i, nazovi-
mo ih, objektne trigger efekte
(npr. dok se ne napravi dogadaj
A, nece se dogoditi ni dogadaj B).
Takva struktura zadataka
omogucuje vam mnogo vise
razmisljanja nakon ponovnog odi-
gravanja misije, ali se istodobno
dinamicnost price koja se time
zeljela postici, nazalost, nakon
par pokusaja gubi. Uz strukturu
same price vezana je meni osob-
no jedna od vrlo dragih karakter-
istika, upravljanje resursima koje

HOCU JOS,
HOCU JOS...

U potrazi za jos informacija o
Homeworldu savjetujemo vam
da svratiti ne Homeworldov
sluzbeni website, gdje cete bes
problema saznati sve detalje
vezane uz ovaj naslov i tim ljudi

koji ga je razvijao. Takoder, na
istom websiteu vrlo su ceste

nagradne igre vezane uz
Homeworld, te bi se ondje
uskoro, ispune [i ljudi iz Relic
Entertainmenta obecanje, tre-
bale poceti pojavijivati i nove
multiplayer mape.

¢e vam itekako biti od velike
vaznosti tijekom igranja, s
obzirom da se oni zajedno sa
svim jedinicama prenose izravno
iz misije u misiju, Sto bi zapravo
trebalo znaciti da cete se
ponekad nadi u situaciji da ste
ponovno odlucili odigrati
odredenu misiju ne biste li u njoj
nakupili vise kredita i opremili
svoju flotu jacim naoruzanjem
koje vam je nuzno za jednos-
tavnije postizanje ciljeva u iducoj
misiji.

KRALJICA MAJKA ILITI
JEDINICE

Naoruzanja, naprave unistenja,
ratni strojevi ili, jednom rijecju,
borbene jedinice u Homeworldu
po mnogocemu su istovjetne
onima videnim kod 2D RTS
rodaka, Sto zapravo znaci da su u
nekoj osnovi podijeljenje na one
manje, ali brze i okretnije, te na
velike, ali iznimno spore jedinice
velike razorne modi. To¢nija pod-
jela napravljena je na osnovi pet
klasa vasega svemirskog bor-
benog brodovlja definiranog
uglavnom prema veli¢ini, tako da
je njihov sastav sljedeci: resource
class — resourceri, tj. Homeworld
verzija harvestera, non-combat
class - jedinice raznoraznih nam-
jena totalno nesposobne za
borbu, u ovu grupaciju spadaju

Koji su to zapravo resursi koji Cete morati

- 1 -
prikupljati u igri? Nacelno su podijel-

jeni u tri skupine koje na ovaj ili onaj nacin predstavljaju energetske ili miner-
alne izvore. Toc¢nije objasnjeno, do resursa cete dolaziti skupljanjem gustih
nakupina svemirske prasine, iskoristavanjem energetskih izvora unutar nebula
ili, najcesce, jednostavnim «rudarenjem» asteroida koji plutaju svemirskim

prostranstvima.

Razlika medu
resursima koje
prikupljate uoélji-
va je po tome
koliko vam jedinici
donose iskoristivih
kredita




Mogucnost tek rezolucijom ograni¢enog zumiranja i odzumiranja pruzit ¢e vam mnogo bolji uvid u situaciju u kojoj se trenutacno nalazite

razliciti senzori i ostale naprave,
fighter class - mali iznimno okret-
ni lovci, corvette class - takoder
iznimno pomicni brodic¢i, mnogo
bolje oklopljeni i nesto vece
razorne moci, frigate class - veci
brodovi sposobni za samostalan
ulazak u hyperspace, neki od njih
iznimno velike razorne modi,
super-capital class - iliti kapitalci,
kod kojih se oklopljenost moze
jos$ jedino mijeriti sa strahovito
razornom snagom oruzja koje
nose; u ovu klasu brodova pri-
padaju i nosaci na koje mogu sli-
jetati fighteri i corvette radi
popravka ili obnavljanja zaliha
goriva (karakteristika koju ne pos-
jeduje nijedna od ostalih skupina
brodova), te harvesteri koji ¢e na
iste brodove iskrcavati upravo

et

stecene resurse. Glavni nosivi i
kljuc¢ni dio cijele vase flote, brod
koji ¢e vam znaditi jednako
koliko C&C fanovima construc-
tion yard je vas mothership ili,
kako ga mi ve¢ iz milja volimo
zvati, “kraljica majka”. To je
ujedno glavni hangar za
proizvodnju i prijenos svih vrsta
i oblika borbenih jedinica te
vaSe zapovijedno mjesto cijim
unistenjem zavrsava igra.
Jednostavno receno, “kraljicu
majku” treba cuvati, ponajprije
da bi u svakom trenutku bila
sposobna proizvesti
neogranicene kolic¢ine brodova
potrebnih za krajnji sukob s
neprijateljem. Na samome
pocetku igre pruzena vam je na
izbor tek nekolicina primarnih

B
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. Caem = ;
Sve animacije u igri su izvedene uporabom grafickog enginea koji pokreée samu igru i
izgledaju stvarno prekrasno. Jo$ malo pa éemo se smijati predrenderiranim animacijama...

jedinica, do ostalih ¢ete doci
napredovanjem kroz prili¢no lin-
earno tehnolosko znanstveno sta-
blo pomocu iznimno ranjivih
research shipova kojima ¢e jedini
zadatak biti istraZivanje novih
tehnologija.

INOVATIVNOST PRILJE
SVEGA

Stupanj imerzivnosti koji je
Homeworld uspio dosti¢i zah-
valjujuci svojoj uistinu dubokoj i
epskoj prici o povratku nacije na
svoje ognjiste te isprepletenosti
misija na specifi¢an nacin nesto
prije opisan u ovom tekstu je
doista ocaravajudi. Zanimljivo je
da vas toliko moze (nas je)
zaokupiti i u svoj svijet duboko
uvuci upravo igra RTS Zanra za
koji se dosad vjerovalo da je pot-
puno osiromasen i, osim nekih
iznimki (npr. Tiberian Sun), total-
no bezvrijedan. Koncept
Homeworlda definitivno znaci
konacne pomake u svijetu real
time strategija te se stoga
nadamo da ¢e i ostali proizvodaci
nastojati slijediti trend inovacije
koju je polako pokrenuo Relic
Entertainment ovom igrom. Ipak,

HOMEWORLD SINGLE NA
NOVOM ALBUM

«Volio sam nacin na koji je igra
vizualno formirana. Prica
unufar nje je vrlo slicna misli-
ma koje previadavaju. Svi mi
pokusavamo naci svoj put
domu.»

iako vrlo blistav nasloy, na
Homeworldu se jos trebalo raditi
neko vrijeme da bi bio savrsen i
da bi se, pored drugih minornijih
dizjanerskih problema, sredili i
neki graficki glitchevi koji ¢e vas s
vremena na vrijeme dovoditi do
ruba strpljenja. No, ne zaboravi-
mo, Relic je od Homeworlda
ucinio ono §to je i obecao,
prosirio je horizonte RTS igrama i
dokazao da je sposoban unutar
tog zanra ispripovijedati epsku
sagu i totalno vas uvuci u svoj svi-
jet. Igra koja zavrjeduje
pozornost svakog igraca. 4

ALTERNATIVNO
COMMAND&CONQUER:
TIBERIAN SUN

Postjedni nastavak legendarnog Westwoodovog
RTS serijala, ustinu savr$en ili barem onoliko
savr8en koliko mu to dopusta dvodimenzional-
nost i izlizana prica o GDI-u | NOD-u kao
vjetno sukobljenim stranama.

DUNE 2000

Remake Dunea 2, igre koja je i zapotela RTS
Zanr; no, zar se nakon vie od pet godina
ponovno Zelimo prisjecati pogetaka? U svakom
sluaju, igra koja ¢e privuci barem nakratko sve
oboZavatelje Dune romana.

TOTAL ANNIHILATION:
KINGDOMS

Propali fantasy sljedbenik nesto uspjesnijeg
originala koje se odigravao u svijetu buduénos-
ti; na prvi pogled privlacna igra koja malo
dubljim promatranjem i nema $to posebno za
ponuditi prosjenom igratu.

Fenomenalan naslov,

u mnogocemu bolji

od Tiberian Suna;

jednostavno

receno, Tiberian

Sun je dohio previ- %
soku ocjenu.
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RECENZIJE

Shiva opet prijeti. . .

Svemir. Borba u svemiru. Intrigantna prica. Prikovanost za racunalo do kraja igre. Wing
Commander. X-Wing. To su rijeci za koje su ljubitelji svemirskih simulacija zivjeli cijelo ovo de-

setljece. Uvrstavanje u taj elitni klub i viSe je nego zasluzio Freespace

HETuRN To Base
DESTROY LiBRA
DEsTROY LED
CESTROY TAURUS

PISE Patrik Pancinger

DR RN
PROIZVOBAG Volition Inc.

PC.
ALTERNATIVNO

WING COMMANDER SERIJAL
Moze se reéi: zadetnik Zanra. Treba mu odati
pocast. Sjeéam se svojih pilotskih pogetaka uz
ovu igru jos na Amigi 500...

DESCENT: FREESPACE

Ako jos niste, vrijeme je da odigrate prvi dio
Freespace serijala. Obvezna igra za svakog
ozbiljnijeg igrata.

INDEPENDANCE WAR

Kad je izaSla, ova je igra bila izravni konkurent
Descent: Freespagu. Imala je nesto bolje rijeSenu
fiziku i vece brodove, no ipak ju je Freespace
zasjenio. ..

HACKER STUDENI 1999

DAMAGE

HMul InTeEsRiTY  B0%

KAD se neka igra

| cvrsto uglavi na
tronu kao $to je to uspjelo X-
-Wingu i Wing Commanderu,
tesko ju je skinuti. Tron najbo-
lje svemirske simulacije
ozbiljno je uzdrman prosle
godine ulaskom gustera u zanr,
Volitiona, s Descent:
Freespaceom. Konkurencija je
mogla samo bespomo¢no pro-
matrati. Descent:Freespace
odli¢no je zamisljen projekt
koji je potpuno uspio. Medijsku
famu je postigao imenom
“mrknutim” iznimno poznatom
leti-po-hodnicima-i-pucaj
Descentu koji je nedavno
dozivio svoju trecu inkarnaciju.
Od svojih je prethodnika
pokrao najbolje elemente,
dodao pregrst novih, superintri-
gantnu pri¢u umotanu u

™

Bas kad sam ga odlucio oprati, moj ga je kapitalni partner odlu¢io sprZiti heam oruzjem. Sprzio hi i mene da se nisam izmakao...

prekrasnu i brzu grafiku s
odlicnom 3D podrskom (ve¢
tada i Glide i Direct3D). Godina
je prosla, a od konkurencije
nista. Ipak, Volition i Interplay
ne ljencare, stvorili su jedan od
najboljih nastavaka, ako ne i
igru godine. Ovaj put bez
Descenta, samo Freespace 2!
Radnja zapocinje 32 godine
nakon velikog rata, tj. prve igre.
Rekapitulirajmo dogadaje.
14- godisnji rat izmedu Vesudana
i Zemljana nepristojno je prekinula
prijeteca, tehnoloski napredna rasa
Shiva. Ne bi li izbjegli neminovno
istrebljenje od strane novog naiz-
gled nepobjedivog neprijatelja, bili
su natjerani sklopiti savez ocajnika.
Situaciju dodatno zakompliciraju
vesudanski separatisti se pro-
tive savezu s ljudima, tzv. Hammer
Of Light. Kako se situacija razvi-

jala, cinilo se da Zemljanima i
Vesudanima ni ovaj savez nece
pomodi. Tada otkriju misticne
artefakte davno istrijebljene rase
(The Ancients) koji im donose
tehnologiju dovoljnu za pobjedu
nad Shivama, u posljedniji cas.
No, nastojeci spasiti maticni pla-
net, odrezu jump-node koji spaja
udaljene ljudske kolonije s
mati¢nom im zemljom. 32
godine su prosle a nije prona-
deno novo subspace ¢vorista
(subspace node). Sve sam vam
ovo ispricao da bih vam pojasnio
radnju drugog dijela igre ciji
korijen zeze duboko u proslost.
Sre¢om, unutar igre na raspola-
ganju vam je opsezna bazu
podataka o svakoj rasi, velikom
ratu, dogadajima koji su uslijedili,
itd. Predlazem da je proucite jer
¢e vam biti zanimljivije igrati.




Nebula. Imajte na umu da nije stati¢na, nego pulsira, a hoje joj se mijenjaju u psiho-
delicnom ritmu

Kad se uzivite u igru, u Zaru borbe ugodaj me podsjeca na neke najbolje dane
Babylona 5, popularne americke serije, ili mozda na scene iz japanskih anime
filmova SF tematike. Veliki svemirski titani medusobno se paraju razornim
oruzjem, dok oko njih zuji mnostvo malih fightera koji sipaju jedni po drugima
svoj takoder smrtonosni teret. Iza svakog ostaje nekakav trag, sve bljesti, svjetlu-
ca, blica. Genijalan osjecaj. Uhvatio sam se koji put kako se smjeskam od zado-
voljstva leteci u takvim situacijama... Ah, kako su daleko te igre dogurale... Pravi
je uzitak napredovati kroz pri¢u zamisljenu kao sklop igrivih misija poput onih
u Freespaceu 2. Ciljevi misija mijenjaju se ovisno o skriptiranim dogadajima, a
mnostvo informacija saznajete u zaru borbe kroz pri¢anje wingmena i njihovu i
vasu komunikaciju s mati¢nim brodom. Pripazite dobro! Vazne informacije
ponekad vam se serviraju to¢no u zizi borbe! Malo je misija u kojima samo ubi-
jate brodove u dogfightu i gotovo. Skoro u svakoj misiji dogodi se neki neoéeki-
van slijed dogadaja, i nema dosadnih momenata. Ako vam ponekad i bude
dosadno dok, recimo, cekate servisni brod da vam dopuni streljivo, mozete
“komprimirati vrijeme”, tj. ubrzati ga 2x i 4x. Zamjerka Freespaceu ide na line-
arnost price. Ipak, imajte na umu da se interaktivne price, iako vam dopustaju
mnogo vise upravljanja tijekom igre (barem prividno), na kraju ne spajaju u
uvjerljivu i intrigantnu pricu! Ako vam neka misija predstavlja veliki problem i
totalno vas isfrustrira, mozete je preskociti ne uspijete li je ni nakon petog
pokusaja prijeci.

A
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“Mozda najveci pomak Freespaced
napram ostalih svemirskih simulaci-
ja je promoviranje velikih brodova
kao dijela scenografije v aktivne
sudionike i glumce v igri.”

U ovakvim situacijama treba smanijiti
potisak i uzivati u pogledu

Zemljani i Vesudani ostaju u
savezu i nakon $to otjeraju
misterioznu rasu Shiva. Relativno
skladan Zivot remeti odmetnuta
grupa Zemljana, fasisticki nastroje-
na vojna imena Neo Terran Front
(NTF). Sukob se rasplamsa izvan
svih ocekivanja, a upravo u
najnezgodnijem dijelu sukoba
upliu se i Shive, stari neprijatelji.
No, cijeli zaplet nije tako jednos-
tavan kako se na prvi pogled c¢ini
jer postoje indikacije koje govore
0 savezu izmedu separatista i
Shiva... Rat na dvije fronte. Ipak,
od posljednjeg upada Shiva iz nji-
hovog dijela svemira izrasla je
cijela jedna generacija i ljudsko-
-vesudanska alijansa imala je
dovoljno vremena stvoriti naizgled

Eksplozije. Dosad ste mogli primjetiti da
ih jako volimo

nepobjedivu masineriju koju pred-
vodi GTVA Collossos, 6- kilo-
metarski brod. Svi izgledi su na
strani alijanse i bas kad se cini da
cete smlativi i separatiste i Shivu s
njihovim novim kolosalnim
brodom, nastupa, kao-da-je
netko-ocekivao-drugacije, obrat!
Unigtiti misti¢ni Knossos, uredaj
koji je omogucio dolazak Shiva
jacih nego ikad u nase podrucje
svemira, sprijeCivsi njihovu najez-
du, ili pokusati ratovati protiv
njih dok zemaljski naucnici ne
prouce taj misti¢ni uredaj koji
stabilizira tunele u subspace da bi
ga mogli modificirati i pretvoriti u
vrata koja vode natrag prema
Zemlji? Prica ¢e vas zaokupiti pa
necete prestajati igrati sve dok ne

Ovako to izgleda u vesudanskom taboru kad sudjelujete u programu izmjene pilota

dodete do samoga kraja. Nazalost,
nema detaljnije razrade likova.

ALPHA 1

Vi ste Alpha One. Vasi su wing-
meni obicna hrana za neprijateljske
lasere i beam oruzja pa ¢e u
bududim misijama rijetko koji
prozivjeti dovoljno dugo da bi s
vama raspravljao o dobro obavlje-
noj misiji. Priznajem da mi je pril-
icno tesko razviti samilost za indek-
sirana slova alfabeta... Freespaceu
nedostaje detaljan razvoj likova na
kakav smo navikli u Wing
Commanderu. Maniac, Iceman,
ono dlakavo kilrathievsko dubre
koje vas izda.... Pa ono malo
romanse imedu Lukea (Mark Hamil
aka Luke Skywalker) i Ginger (Lynn,
bivia pornozvijezda i mehanicarka
u WC-u). U Freespaceu je to izve-
deno priliéno sterilno. Cesto vas
sele iz grupe u grupu i nemate
osjecaj privrzenosti. Ipak, valja to
sagledati i s druge strane. Wing
Commander tim je potrosio brdo
love na videosekvence, ali
zatrokirao na bitnijem spa-
ce-sim elementu. Freespace
pak dotjerava space sim dio
do savrSenstva (uvjeto-
vanog danasnjim hard-
verom), ali se razvojem
likova uopce ne bavi sma-
trajuci to sporednim.
Da, nedostaje nam
razvoj i karakteri-
zacija likova, no,
istodobno, ne bismo htjeli da je
bolje razradena naustrb kvalitete
svemirske borbe. Svejedno,
Freespace prica je iznimno duboka,
s poprilicnim utjecajem tamnoga.
Neki ce biti razocarani $to iznimno
dobar kraj ove kampanje ne odgo-
vara na sva pitanja postavljena
tijekom igranja. Naravno, ne pada
mi napamet da vam ga otkrijem i

pokvarim uzitak! Ipak, moram jo$
malo prokomentirati neke detalje
vezane uz pricu. Sve space-com-
bat-sim igre imaju uglavnom
istosmjerni zaplet. Dode nepoz-
nati neprijatelj, gubite, gubite,
gubite, a onda pronadete neko
super-turbo oruzje kojim ga
satrete u posljednji ¢as. Ende, i to
gltickliche. Freespace je ve¢ dva-
put uspio izbjeci ovakav
Kliseizirani kraj. Cista petica za
pricu. Steta $to nema likova...

BORBA TITANA
Vrlo sliéno kao i u prvom
Freespaceu, fragmenti price se
postupno otkrivaju, malo u misija-
ma, malo u brifinzima, a tu su i
sporadicne cut-scene tehnicki
izvrsno rijeene, izreZirane na
poseban, pomalo artisti¢ki nacin.
Ti medufilmici ne pokazuju ni vas
ni va$ mati¢ni brod, nego otkrivaju
neke nove elemente i motive koji
dodatno osvjeze igru.
Sam koncept igre bit ¢e
dobro poznat Freespace-
veteranima u koje se i
sam ubrajam. Sve Sto je
ondje bilo dobro postoji i
ovdje, uz brojna poboljsan-
ja, naravno. Jo$ uvijek je vase
mjesto u kokpitu fighter ili
bomber klase. Napredujudi
kroz igru, dobivate pristup
boljim brodovima i oruzjima, kojih
zaista ima. OruZja nisu bez veze
izmisljena, dobit cete logicki
naprednija i razvijenija oruzja od
onih kojima ste se sluzili prije 32
godine. Glavna promjena u
samom igranju ti¢e se borbe velik-
ih brodova. Dok su prije bili
uglavnom slabopokretne mete s
nekoliko lasercica i ponekim
bacacem raketa, sada predstavljaju
strah i trepet kako za male lovce i
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Swarm rakete ucinkovito su oruZje protiv svih brodova jer ni protumjere protiv njih nisu

pretjerano ucinkovite...

Borba u ne'huli protiv shivanskog kapitalnﬁg broda. Primieéu-jete li shockwave

stvorila moja raketa?

bombere, tako i za velike brodove.
U njihovom je arsenalu sada vise
kategorija oruzja od kojih su zasi-
gurno najspektakularnija golema i
razorna beam oruzja. Zamislite
oruzje takve snage da jednom
zrakom moze raspoloviti fightera, a
zajednickom napadu nekoliko
beam oruzja iz velikih krstarica
rijetko koji veci brod moze prkositi
dulje od 30-ak sekunda. Brodovi
ni u prvom Freespaceu nisu bili bas
maleni, no ovdje su uistinu ne-
pregledni. Osim golemih beam
oruzja, vedi brodovi su opremljeni
mnogo boljim antifighter i anti-
bomber arsenalom. Iznimo efektni

¥ Tauhkus
¥ ERTY

Des LIn €0
DESTROY FiscEs (1

\

su tzv. Flak topovi koji ispucavaju
metalne projektile velikom brzi-
nom i frekvencijom - nesto sli¢no
danasnjem protuavionskom mitra-
liezu. Naravno, osim spomenutim
oruzjem, veliki su brodovi
nacickani i laserskim kupolama i
lanserima pratecih raketa...
Freespace 2 je prva igra u kojoj
kapitalni brodovi preuzimaju
ulogu dostojnu svoje velicine.
Pravi je uzitak malo se distancirati
od borbe, stati i gledati kako se
titani razaraju beam oruzjem, a
fighteri u kojima i sami sjedite
zuje oko njih maleni kao komarci.
Gotovo u svakoj misiji ¢e vaznu

=4 BV BRODOV

AT T :
DPorseus
Najnovija snazna horbena letjelica
alijanse. Primarno sluzi u lovu na
hombere. Letjet cete njime u mnogim
misijama!

- GTEB Artemis
Najjaci hombarder u floti ljudsko-

-vesudanske alijanse. Postoji u dvije
inacice. Jedna je bolje naoruzana i

oklopljenija, dok je druga mnogo
pokretljivija

ulogu imati i veliki brodovi. Mozda
je najvedi pomak Freespacea
naspram ostalih svemirskih simu-
lacija promoviranje velikih brodova
kao dijelova scenografije u aktivne
sudionike i glumce u igri.

KVANTIFIKACIJA
Podastrijevsi vam svoju filozofiju o
igri koju vam predstavljamo, red je
da vam iznesemo i neke konkretne
podatke, a ne samo subjektivni
dojam. Krenimo od svima nam
omiljene grafike. Ve¢ prvi
Freespace imao je najljepsu grafiku
od svih svemirskih simulacija.
Freespace 2 nadograduje sve ono
na sto smo navikli u Descent:
Freespaceu. Tekstura svemira je
daleko detaljnija. HUD vaseg
broda koji cete gledati vecim
dijelom igre je bogatiji pokojim
elementom, no sve je u stilu pred-
hodne igre. Uglavnom, osjecaj i
izgled igre je poznat, jedino je sve
32 godine novije. Dizajn brodova
je prepoznatljiv i karakteristican za
svaku od triju rasa (ili su mozda
Cetiri?) umjesanih u sukob.

v GVD Hatshepsut

Veliki vesudanski razarac. Nosi
razorno heam oruzje i prekrasno
izgleda. Nakrcan je oruzjem.
Najjaci je vesudanski
brod.

4 GTF Myrmidon
Dogfight okosnica alijanse.
Dobar u svemu. Iznimno ugodan

- GTM Hippocrates
Veliki bolnicki brod. Ovdje smo ga u-
vrstili samo zbog zanimljivog izgleda.

Brodovi, kao i oruzja koja susrece-
mo u igri su unaprijedena: atrak-
tivnija vizualno, ali i razornija.
Iznimno uspjesno je predocena
vojna sila ljudsko-vesudanske ali-
janse. Neki stari veliki brodovi,
poznati vam iz prijasnjih sukoba
jos su uvijek u sluzbi, samo su im
odredene komponente obnovljene
da bi sluzili bok uz bok novim
razaracima. Sa Shivama je situacija
nesto drugacija! Naime, kako ste
saznali u prethodnom Freespaceu,
Shive su rasa koja uspjesno istre-
bljuje rase svemirom kroz tisu¢e
godina. Njihova tehnologija je

dozivjela svoj vrhunac i sada samo -

stvaraju manja poboljsanja na
brodovima. No, nemojte se zavarati
i pomisliti kako u ovoj igri necete
vidjeti njihovih novih brodova! Bit
¢e ih, i to popriliéno. Naime, sukob
prije 32 je ljudima i Vesudanima
otkrio samo djeli¢ shivanske
armade koju ¢e u ovom nastavku
upoznati u cijelosti. Svijet i svemir
u kojem se odvija radnja Freespace
serije ambiciozno je zamisljen i
uspjesno ostvaren! Brodovi su

Ovdje me je heam malo zahvatio, ovo su moji posljedniji djeli¢i sekunde
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DOGFIGHT

Imajte na umu da su snage pojedinih brodova modificirane u Dogfightu. Ovo je
ucinjeno da bi svatko mogao voziti svoj omiljeni brod i jos uvijek konkurirati

najnaprednijim i najsnaznijim brodovima iz igre! Ovo se ne tice Team Dogfight
borbi! Za multiplayer igre posjetite w et




&
Na ovoj slici zamjetna je razlika izmedu dvi-
ju klasa beam oruzja, onog za velike brodove
i onog antifighterskog i antihomberskog

napravljeni s mnogo detalja. Grafika
je zaista doradena. Ovisno o tome
gdje ste pogodili protivnika, stvorit
¢e mu se distorzija na stitu ili ¢e
mu, ako ste mu vec iscrpli stit, otpa-
dati dijelovi oplate broda. Pred sam
kraj iz broda pocinje sukljati vatra
koja se na kraju velicanstveno
razleti, dakako, uz neizostavni
prstenasti Sok val koji vas dosta
osteti ako stojite preblizu. Uz veliki
hype najavljene su borbe u nebula-
ma, svemirskim izmaglicama.
Naime, velik dio igre provest cete
na shivanskom teritoriju, i tu unutar
nebule. Rijec¢ je o plinom ispunje-

Predlazem vam da tu i tamo pregledate
koje vam je oruZje pripremilo racunalo
jer ya ponekad valja promijeniti

nom podrucju u kojem povremeno
dolazi do elektronskih izbijanja koja
podsjecaju na munje, §to jako
smanjuje vidljivost ali i djeluje na
elektronicke sustave vaseg broda —
radare. Borba u nebuli je teska, ali
je vizualni dozivljaj impresivan. U
nekim dijelovima nebule dogadaju
se elektromagnetski izboji koji vam
s vremena na vrijeme poremete
HUD. U prethodnom Freespaceu
bili ste ograniceni na 640x480x16 .
Dodana su jos tri dodatne kombi-
nacije rezolucije i dubine boje koje
su vam na raspolaganju, 1024x768 i
32 bpp grafika. 3D graficki akceler-

Ovaj nece iu§ dugo

Beam oruzja imaju velik domet. Collos-
sus ¢e sprziti neprijatelja na udaljenos-
ti od nekoliko kilometara!

ator je nuzan za igranje Freespacea
2 jer Cete ga tijekom cijele igre
rabiti! Eksplozije brodova ¢e biti
razlicite, ovisno o tome Sto je
uzrokovalo njihovo unistenje. Flak
topovi vas razore na sitne komadice,
beam oruzja vas razrezu i rasko-
madaju ucas ako kojim slu¢ajem
naletite na zraku, a raketice od vas
nacine lijepu Sarenu eksploziju i
hrpu svemirskog smeca. Ako vam jo$
uvijek nisam uspio predociti koliko
je pozornosti posveceno detaljima u
Freespaceu, samo pogledajte slike
uz tekst i sve e vam biti jasno! |
sami znate da smo slabi na eksplozi-

Po samom izlasku igre zamijecen je
jedan prilicno opasan BUG. Naime,
igra ne radi na racunalima s instali-
ranim Win 95 i Win 95 OSR2, a pro-
blemi su vezani uz detekciju drugog
CD-a. Za rjeSenje ovog problema
potrebno je instalirati zakrpu koja
pretvara va$ Freespace u 1,01 verziju.
Zakrpu skinite sa www.freespace2.-
com/downloads.cfm

~r

Borba oko Knossosa, golemog stabilizato-
ra subspace ¢vorista

Mnogo dodatnih misija i kojekakvih
informacija i sitnica rasplolozivih za
download mozete naci na ovoj listi,
sto sluzbenih, §to nesluzbenih fan si-
teova posvecenih Freespace serijalu!
www.freespace2.com

www.pxo.net

www.FreeSpace2.Net
www.FreeSpace2.0rg
www.descent-freespace.com
www.planetdescent.com/planetfs/
www.descent.gamestats.com/xana-
du/index.html

www.groundfs.com

| FREESPACE: 2
-

“rhat's a con-
fFirmed kill!”
kaze vam
Winggirl. Koga?
Wing
cCommanderaqa,
naravno?

je. Bez ustezanja mozemo ustvrdi-
ti da je rijec o najljepsoj
svemirskoj simulaciji svih vreme-
na. Na istoj je razini i visoko-
kvalitetan Direct3D zvuk.
Atmosferi¢nu glazbu iz igre
moZzete poslusati u Mpeg3 obliku
skinuvsi je s Interneta, gdje je dos-
tupna za javni download s www.-
freespace2.com/downloads.cfm .
Zvuéni efekti su takoder visoke
kvalitete. Predlazem vam uporabu
kvalitetnih zvucnika punog opsega
(po moguénosti sa subwooferom)
za potpun dozivljaj.

ZAKLJUCNO

Freespace 2 je dosad najbolja
svemirska simulacija. Nudi intrig-
antnu pricu, zabavna je za igranje,
a nakon kampanje za jednog
igraca, dobro cete se zabaviti igra-
juci je preko Interneta. Vrijedno
novca, u svakom slucaju.
Zamijerke bi isle eventualno na
nedostatnu razradu pojedinacnih
likova, u ¢emu je Wing
Commander serijal bolji, no to ne
smatram osobito bitnim za ukupni
dozivljaj igre... 4

Vrhunska svemirska

simulacija. Sklad

audiovizualne

umjetnosti i

odliéne ideje. Hit.

Igra koja se prolazi %
u jednom dahu.
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Povratak gromovnika!

ARMORED FIST 3

Nakon dugog vremena provedenog u iscekivanju jedne solidne tenkovske igre, s olaksanjem
mogu objaviti da je cekanju dosao kraj!

Mnostvo detalja, pirotehnika, reljefni voxel teren, jednostavno uzitak za o¢i i dusu.

TE N ovske simu-
lacije doista

spadaju u posebnu vrstu igara...
Prvo i osnovno, nema ih mnogo,
a kad se koja i pojavi, ili nas pot-
puno razocara brojnoscu propus-
ta koji su se mogli izbje¢i ili nas
do kraja opcini svojom igrivoscu i
osjecajem ratne moci. Hvala
dragome Bogu da Armored Fist 3
prati kvalitativne uzore svojih
izvornika pa tako ve¢ po svojoj

ji sinonima tenkovske ras-
turacine jednostavno mora biti
dobar. Stoga, sretno mogu objavi-
ti da je konacno dosla igra koju
¢emo zacijelo jednog dana
svrstati medu antologijske prim-
jerke svog zanra.

VOXELI NA UDARU

Nista ne moze biti tako sjajno kako
se ¢ini na prvi pogled pa tako nije
ni Fist 3! Naime, svi koji sline po
slikama na ovim stranicama i barem

se malo razumiju u suvremenu
graficku tehnologiju vjerojatno se
potajno pribojavaju jedne stvari.
Tako je, rije¢ je o voxelima, tim
¢udnim bi¢ima koja su dosad izazi-
vala mnoge oprecne reakcije.
Armored Fist 3 rabi najnoviji
Novalogicov voxel sustav nazvan
Voxel 32 koji radi u 16.7 milijuna
boja i di¢i se mnogostruko vecom
detaljnos¢u nego svi njegovi
prethodnici, ali poput svih njih - ne
rabi 3D akceleraciju. Da, da, koliko
su god ove slike lijepe, toliko su i
spore kad se nadu u pokretu jer Fist
3 rabi tek resurse vaseg Pentium 2
(zaboravite sve ispod toga) proceso-
ra a niti neka ultrabrza 2D AGP kar-
tica (poput Matrox serije) nece biti
na odmet. Prema tome, ako Fista
ne potjera barem Pentium 3, da bi
se postigao kakav takav frame rate
(vedi od 15 FPS-a), morat Cete
uciniti mnogo kompromisa koji ¢e
okljastriti njegovu GFX ljepotu i

unistiti svaki smisao igranja. No
kako se to zorno vidi, Voxel 32 u
sv0joj je punoj snazi uistinu predi-
van te po prvi put konacno rabi i
sjene! Osim samog terena, svi drugi
objekti u igri su najobicniji vektori
koji bi se ovaj put mogli akcelerirati
pa se nadamo da uskoro, uz pomo¢
kakvog patcha, i hoce. To pisem
ponajprije stoga jer Delta Force 2,
koji rabi identi¢ni GFX engine, rabi
3D ubrzanije (istina, samo full 32-
bitnih kartica poput TNT, G400 itd.)
pa ne vidim razloga zasto autori ne
bi vremenom updateirali i ovaj!
Tako bi se brzina podigla barem za
kojih 40% pa igraci s nesto slabijim
platformama (sve ispod Pentiuma
350) ne bi bili ograniceni na igranje
u 400*300 rezoluciji s minimalnim
detaljima! No dobro, dosta je ovog
neuobicajenog grafickog uvoda,
Armor Fist sadrZi i pregrst drugih
kvaliteta o kojima treba pisati.




Svaki M1A2 Abrams ima cetiri ¢lana posade; zapovjednika tenka, vozaca, pu-
njaca i topnika. Posto je igrac u ulozi svih, bilo bi pametno najprije se upoznati s
njihovim pogledima i instrumentima kojima se sluze. lako se neke stvari, poput
biranja vrste streljiva, mogu staviti na automatiku, najveci je uzitak sve raditi
sam jer e tek tada do izrazaja doci sva napetost i klaustrofobi¢na ratna tjesko-

.Uvodna $pica je jednom rijecju famozna, a sastoji se od pravih, dokumentarnih kadro-
va iz Pustinjske oluje i slicnih ratova 3

Svakom igracu Fista3 ovo su naidraiie
slike!

I onako je ovo divlja izgradnja!

Da hi se osvojilo ovaj most potrebno je
dosta taktickog razmisljanja

Jedan M1A2 Abrams i dvije...krave!??

Dok sam naslijepo pucao po
obliZnjem brdu, odliucio sam se za
rod v vojsci!

PLAVO USIJANJE
Odmah na pocetku valja re¢i da je
Armored Fist 3 tenkovska simulacija
upravo onoliko koliko to treba i biti,
tj. nije se presla ona tanka granica
koja dijeli igrivost od dosadne gnja-
vaze! Koliko god neki “kriticari”
imali nesto protiv toga i uporno
tvrdili da Novalogic ne zna napraviti
postenu
simu-
laciju,

ja jos uvijek stojim iza svojih
uvjerenja da je ovo najbolji moguci
kompromis izmedu uZivanja u igri i
imitiranja tenkovske realnosti. Sve
je tu, od iznimnog terena koji se
moze i treba takticki rabiti da bi se
prezivjelo u bitki pa do cijelog
tenkovskog “eskadrona” koji je pod
igracevom kontrolom! Voznja je
Cisti uzitak jer je fizika prilicno real-
na, a na raspolaganju je i hrpa
pogleda pa ce se neko vrijeme biti
zabavno igrati samo s njima i otki-
vati nove detalje, kojih je stvarno
podosta. Na tlu
se, osim vec
navedenih
sjena, vide i tragovi
gusjenica,
+ sunce nas
‘ Casti
nezaobi-
laznim

 lanse flare-
ovima, a borba

ba koja prozima sve prave stanovnike jedne ovakve celicne zvijeri.

—

4. 50 kalibarski mitraljez iz kojeg prasi
tank commander

4. Primarni topnicki pogled sa dvije
razine zooma

4. Vozacka kabina

je potpuna graficka ekstravaganca!
Osjecaj moci dok tenk istresa svoj
eksplozivni teret i snazno trzne je
nevjerojatan, a sve postaje jos$ ljepse
kad vidite kako iz neprijateljskog
vozila suklja uzareni metal i plavo
usijani plamen uz obilje transparen-
tog dima! Zbog toga ¢e u prvi mah
igranje imati sve odlike arkadne
pucacine, no tada dolazi do jednog
problema koji mozemo opisati kao
brzo, ¢esto i bolno umiranje. Da bi
to izbjegli i uspjesno se uzivjeli u
simulacijske elemente Fista 3, igraci
¢e morati poceti razmisljati poput
pravih tenkista, a kako je svaki poce-
tak tezak, tu je i odli¢an, jednosta-
van i vrlo zoran tutorial koji objasn-
java neke osnove. Ondje mogu saz-
nati za hrpu takticko-skrivalackih
metoda poput maskiranja terenom,
kamufliranja u neodredenoj pozadi-
ni, skrivanja tenkovskog trupa uz
provirivanje kupole itd. a ni reper-
toar odgledanih ratnih filmova nece

4. Pogled iz kabine zapovjednika tenka a CITV- Commanders independent ther-

4. Sekundarni topnicki pogled

- Taktit‘.a mpa za kordlnac trpa

mal viewer

4. Punjaénica u kojoj punjac bira i puni
razli¢ite vrste municije

biti suvisan za uspjesnog virtualnog
tenkistu. Raspon moguc¢nosti je
stvarno Sirok, a za ilustraciju evo
nekih primjera. Spazili ste nepri-
jateljsku kolonu u koju bi rado
sasuli svoje granate ali se bojite da
vas ne spaze? Rjesenje je jedno-
stavno, prisuljajte se iza nekog
uzvisenja tako da od cijelog tenka
bude vidljiva i uporabljiva tek kupo-
la sa cijevi, zapocnite paljbu i
pocnite smicati jednog po jednog, a
ako vas ipak uoce, aktivirajte dimnu
zavjesu i pocnite se povlaciti tako
da iza vas bude teren sli¢ne boje
kao i vas$ tenk, a ne nebo sa suncem
i oblacima! To su samo neke od
metoda, a kada se u cijelu pricu
uplete i vas tenkovski odred, takti¢-
ko nadmudrivanje poprima posve
drugu dimenziju. Ovdje odmah
treba napomenuti da vasa braca po
oruzju bas i nisu najinteligentnija pa
ce tako, uz nedostatak ostrog i
promisljenog vodstva, izginuti i
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Novi EPSON Stylus Color pisadi su stigli!

Sada jo$ precizniji, brzi, ekonomicniji i tisi.
Jednostavni su za uporabu i vrlo pouzdani,

a prikladni i za kuénu primjenu.

Odsada ¢e Vase fotografije, crtezi i tekstovi biti
vise nego ocaravajuce kvalitete vec i na sasvim
obi¢nom papiru uz nevjerojatnu brzinu ispisa i
vrlo visoku razlucivost (do 1440 dpi).

UZivajte u ¢arobnom svijetu EPSON Stylus boja!

*.RECRO"

potpiougemo samo najbolie EPSON Stylus Color 460, 660 i 760
RECRO d.d. Trg sportova 11, Zagreb nova je generacija vrhunskih

e-manl recro(a‘recro hr http /lwww.recro.hr




NNOWVI B A DR

Cini se da u posljednje vrijeme medu izdava¢ima postoji trend ne ¢ekanja s
plasiranjem svog demoa na kakav cover CD, nego ga izravno “zastancaju” na
samu igru. Tako je i ovdje: uz Armored Fist 3 mozete iskusati i novi Delta Force
2 te nesto posve drugacije od tenkovsko-pjesadijskog rata, Tachyion. Doticni
demo zapravo je svemirska pucacka simulacija koja kombinira arkadno-pucacke
elemente iz Freespace 1 ili 2 s trgovacko-istrazivackim djelatnostima ala Elite ili
Privater. Kako taj sklop funkcionira u stvarnosti, nije tesko provjeriti pokrenete
li demo, no nas je obradovao odmak iz sporog, neakceleriranog voxel svijeta u

5l
0Osim samih tenkova na hojnom polju je i
sva sila ostale vojne tehnike

Kad su u $kripcu tenkovi izbacuju dimnu zav-
jesu kako bi topnik morao pucati na slijepo!

3D grafika je na zavidnoj razini no ne bi
hilo na odmet da je 3D akcelerirana

U hliskim susretima najvecu ¢e ulogu odi-
grati sreca tj. ¢iji ¢e se top prije napuniti

Kampanje se medusobno dosta razlikuju
pa je i time izhjegnuta monotonija

Napuéavan]e preko brda iéﬂan je od
najljepsih Armored fist 3 trenutaka!

Da se priblizavamo dvadeset i prvome stoljecu, vidljivo je na svakome
koraku... Strahovit napredak sveukupne ljudske tehnologije polako nas prib-
lizava futuristi¢nim predvidanjima nekih starijih SF pisaca a trend globalnog
napretka i povezivanja svakako je nawocljiviji u kompjutorskoj tehnologiji.
Zahvaljujudi svemu tome, Novalogic nam ponosno predstavija svoj Integrated
battle system koji ¢e po prvi put dopustiti stapanje vise igri u jednu jedinu
multyplay sesiju! Drugim rijecima, kupite li par Novalogicovih proizvoda
poput Armored Fista, Delta Forcea ili koje simulacije leta, sijat cete smrt iz
tenka, mitraljeza ili zraka. Dakle, IBS istodobno sjedinjuje vise igara, tako ce
netko moci upravljati Abramsom iz Fista 3, dok ga za to vrijeme njegov sus-
jed ganja pjesackim bacacem raketa iz Delta Forcea 2. Moguénosti su stvarno
nevjerojatne te je, po mom misljenju, ovo tek prvi korak ka stvaranju uni-
verzalnog i zivog igracke-virtualnog svijeta u kojem ce sve hiti povezano i
moguce. No posto je ovo jos uvijek friska tehnologija, ne vjerujem da ce
odmah pustiti korijene u nadim krajevima, ali ako je netko stvarno zagrijan za
IBS, nitko mu ne brani da posjeti Novalogicov site i ondje dobije sve potreb-
ne informacije.

DELTA FORCE o

il o RBNRLA R “Hia ¢
4. Jedna od igara koja ¢e podrzavati 4. Spustite se padobranom i u komando
Novalogicov IBS akciji porazite moénijey protivnika

B
4. Kako li e to tek izgledati kad se u
igru upletu tenkovi i avioni

4. Qvako cete uskoro kositi pjesake kojima
¢e upravijati drugi igraci preko interneta

nesto uglatiju, ali zato mnogo brzu “vudu medik” iliti Direct3D grafiku!

TACHYQN

. Evo ga, Tahcyion. Tko zna, moZda ce
kad dode pokoriti i Freespace 2!?

< ;
4. Da, znam da izgleda nestvarno ali
ovo je slika iz same igre!

SERRE, PR PR YRR

4. Neka od ohilja noviteta koja nas
oc¢ekuju u Delta forceu 2!

ostaviti vas na cjedilu. Dobro je
jedino sto se igra¢ moze “preseliti”
iz unistenog tenka u preostale pa
ih, ako nikako drugacije, moze
rabiti kao dodatne Zivote. Malo
konkretnija pomo¢ stize u vidu
zrac¢ne i topnicke podrske, gdje se
do mile volje svi mogu nauZivati
munjevitih napada iz A-10 tenk
killera ili Apacheeja no i tu treba
paziti da se letece jedinice ne
posalju u gnijezda protuzracne
obrane.

ISTOCNO OD RAJA

Kad se jednom malo izvjestite u
igri, gorenavedne nedostatke
necete ni primjecivati a upravljanje
odredom i primjena svih metoda
prezivljavanja prije¢i ¢e vam u
naviku. Da biste iskusali sve
stecene kvalitete, na raspolaganju
vam je i Sest kampanja koje se
odvijaju na razli¢itim dijelovima
globusa pa se ne morate bojati
graficke monotonije. Krizni scenari-
ji su ve¢ standardni, redovito se
bave nekim ogranic¢enim ratnim
djelovanjima - zastita neke vlade,
svrgavanje diktatora ili obrana od
agresije. Lokacije doti¢nih zbivanja
bit ¢e poznate svima koji su pri-
jasnjih godina bacili oko na
Dnevnik, gdje su mogli Cuti za
Somaliju, Iran, Gruziju i ostale
vesele deZele majcice nam Zemlje.
Nazalost, nase drzave i blize joj
okolice nema na karti iako se ,
vjerujem, dalo izmisliti mnogo lije-
pog sadrzaja za unistavanje i ist-
jerivanje ka istoku... Sve u svemu,
materijala je podosta, kampanje su
poredane po tezini i bit ¢e dosta
toga za odigrati. lako je single play-

er nacinu igre posvecena dostatna
pozornost, Armored Fist 3 sve ¢e
svoje kvalitete vjerojatno pokazati
tek u multyplayu, a orijentacija ka
njemu mozda bi mogla objasniti i
problem s umjetnom (ne)inteligen-
cijom. Uostalom, uzevsi u obzir da
Fist 3 podrzava IBS (vidi okvir),
jasno nam je u kojem se pravcu
stvari kre¢u. No jo$ jednom treba
naglasiti da ce i igra¢u osamljeniku
ovo biti jedinstveno, ako ne i
najuzbudljivije tenkovsko iskustvo u
Zivotu jer je sve u igri vrlo fino
izbalansirano i na svome mijestu.
Sto se pak ti¢e sporog Voxel susta-
va, tome nema pomodi, na raspo-
laganju su vam tek dva rjesenja tog
problema: kupiti mocniji procesor
ili moliti svoje svetinje da uskoro
stigne Direct3D patch. Bilo kako
bilo, za ovaj se proizvod vrijedi
Zrtvovati... 4

ALTERNATIVNO

M1A2 ABRAMS 2-

Simulacija u doslovnom smislu te rijeéi u kojoj
se ipak otiSlo malo predaleko pa igra¢ vecinu
vremena provodi razbijajuéi glavu nad tak-
tickom kartom umjesto da uZiva u ratu i
razaranju!

RECOIL-

Futuristiéno-arkadna verzija tenkovskog rata
koja nema mnogo veze sa stvarno§cu, no
onome kome su milije igre u kojima je vazno
biti brz na okidacu, ovo e se sigumo svidjeti.

Dosad najbolja simu-

lacija modernog

tenka koju jedino

kvari tragicno

spor, ali i

prekrasan Voxel32 %
GFX sustav.
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Letenje kao igra

FLIGHT

Vidi brdo. Posljednji ga put nisam vidio, pa je bilo.

PISE Karlo Kolar VID JE\’g da su
u ovu
e}

simulaciju, da ne kazem igru,
upleli prste ljudi iz Electronic
Artsa, pomislih: eto ti ga na, sad
Ce joS rasturiti i trziSte zrako-
plovnih simulacija. No, na zalost
ili na srecu, nisu bili toliko usp-
jesni pa se pokazalo da je iskust-
vo u proizvodniji zrakoplovnih
simulacija zakon. Naime, sve su
oni dobro poslozili no, Flight
Unlimited 3 ne pruza sve $to bi
covjek ocekivao od naslova.

PROIZVODAG
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Dakle, sjedite vi u nekakvom
Boingu 747 te, pijuckajuci kavu i
gledajuci stjuardese, uljuljate se u
prekrasan san, osjecate se sretni i
slobodni kao ptica, sve dok ne
zacujete prodoran i omrazen vam
zvuk od 1000 hertza koji najavlju-
je otkaze. Kao i svaki cool pilot,
brzo pregledate sve instrumente
ustanovivsi da vam je otkazao
motor broj dva i da se zrakoplov
nazaustavljivo strmoglavljuje
prema zemlji, dok oni jadnici
otraga, poznatiji pod imenom

UNLIMITED 3

Kako nakon fantasti¢nog Fly!-a napraviti odli¢nu simulaciju civilnih zrakoplova?

“putnici”, troSe svoja zvonka grla
ispustajuci raznolike krikove.
Nazalost, ovog nema u Flight
Unilimitedu 3, ponudit ¢e vam
samo sati letenja iznad zapadne
obale Sjedinjenih Americkih
Drzava i nista vise. Nema tu strasti
videne u Fly!-u ili nekakve poseb-
ne napetosti.

USPON

Flight Unlimited je izaao na
trziste ne bi li zasjenio sve
dosadasnje simulacije zrakoplo-




e

a3 **}ﬁm

Veeliko brdo, A da, mi idemo jo§ malo
gore?

Przi li ovo sunce, przi

“rko je dobayr, taj leti. Tko leti, taj je
dobar. Tko nije dobar, ne leti!” Grunf

va i, kako se ¢ini , skoro je
uspio. S Flight Unlimitedom
dobit ¢ete deset razli¢itih zrako-
plova ( Beechjet 400A,
Moooney TLS Bravo, Lake
Renegade 270 Turbo Seaplane,
Stemme S10-VT Turbo Charged
Motoglider, Foker DR1, Muskrat
Seaplane, Trainer 172, Piper
Arrow, Twin engline Windhawk,

1

P51-D Mustang) koji su relativno
detaljno simulirani i ¢iji su
vizualni efekti mozda i najbolja
strana samih zrakoplova. Fligt
Unlimited nudi i nesto Sto je
ocajnicki nedostajalo Fly!-u,
letacku Skolu gdje u najkraéim (
stvarno najkra¢im) crtama
mozete nauciti neke osnove
letenja i upravljanja zrako-

e
g

‘Ne mozes se rijesiti tog prometa, gdje je
kontrola kad je trebas?

plovom, $to svakom pocetniku
treba za ovakav profil igre. Jo$
se tu moze nadi i fantasticno
dobro napravljenih konverzacija
s Air Traffic Controlom koja je,
po mom misljenju, ujedno i
vrhunac igre. Naime, taj seg-
ment je iznad svih najbolje
napravljen i zasluzuje svaku
pohvalu, divljenje. Glasovi pilota
i ATC-a djeluju stvarno i vrlo su
realisti¢ni. Tu je josS i dobro
napravljena umjetna inteligenci-
ja koja vodi ostale zrakoplove,

KOMANDNE POVRSINE | UPORABA

Komandne powvisine u zrakoplovu su ailerons, elevator, i rudder. Svaki ima svoju posebno definiranu funkviju, a zbog kompleksnosti letenja, katkad se rabe i dvije, pa
cak i tri zajedno. Recimo da radite lagani lijevi zaokret. Za to morate nagnuti zrakoplov ulijevo, na trenutak gurnuti palicu naprijed da vam se zrakoplov ne bi propeo,
istodobno dodati nesto snage motoru zbeg promjene nagiba u kojem letite i za kraj nogama ( rudder ) isparirati klizanje zrakoplova. Dakle, da biste uspjesno sviadali
i najjednostavniji manevar kao $to je lagani lijevi zaokret, jednostavne morate uporabiti sve kontrole. Zato, preporuka svim igra¢ima ove ali i drugih simulacija jest
neka izvjezbaju uporabu komandnih povriina jer ce tek tada letenje biti uzitak.

RECENZIJE

Mnogi, vidjevsi pilote s raybanica-
ma, kazu kako su prepotentni, kako
se samo isfuravaju, no malo njih zna
da su one dizajnirane bas za njih i da
su obavezne za sve pilote koji lete
nocu. Zasto? Zato sto one skrecu dio
suncevog spektra tijekom dana s
pilotovih odiju pa ¢e bolje vidjeti
nocu. Doduse, postoji jos nekoliko
trikova kako nocu bolje vidjeti.
Primjerice, nemojte gledati u neki
izvor svjetla duze od 5 sekundi jer
postoji iluzija koja se pritom javlja -
pocinje vam se priinjavati da ta
tocka kruzi i mice se, a zapravo i
dalje stoji. Ako nocu gledate u nesto,
gledajte 15 - 20 stupnjeva lijevo ili
desno od toga i samo krajickom oka
zirkajte, tako cete mnogo holje vid-
jeti sve dogadaje. Provjereno.

4. Gradovi noéu nekao oduzimaju
dah, zar ne?

“ Prati svietla da ne bi bilo slijetan-
ja na neéiju kruski ili tako nesto

4. Mijesec i zrakoplov, u kojem sam
to filmu vidio?

4. 0.K., sad sam u zraku, mogu
poceti plakati?

e
A

§ 1} i
e )
ANy

4. Iz ovog kuta mozete vidjeti sve
komandne povrSine jednoy zrakoplova

4. Repne povrSine koliko to god izgleda-
lo nebitno imaju kijucnu ulogu u letu

4. [ako tehnicki nije kontroina povrsina,
elisa svakako pripada u upravijive
povrSine

4. Na svakom zrakoplovu kontrolnim
povrsinama se upravlja iz cockpita,
instrumenti su ovdje mjera uporabe
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INFO GAMA

Lagreb, PoCiteljska 18, Tel: 013098 302, fax: 01 3098 0W
Dubrovnik, Gabra RajCevica 4, Tel/fax: 020 420 310
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MACOM

more {han jus{ a box!

MACOM monitori  (jamstvo 3 godine)

5" F70 Macom, D.C., Philips cijev, MPRII, (1280x1024), digital, 0SD, 0,28mm

17" §82 Macom, D.C., Panasonic, TCO 95 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.25mm, 1024x768@100Hz &
17 $96C Macom D.C. NEC Cromaclear, TC0 99 (max 1600 x1200), digital, 0SD, 0.25mm 1 i
17" 960 Macom .. Diamondtron, TCO 99 (max 1600x1200), digitl, 05D, 0.25mm g

9" N95S Macom D.C. Samsung Smart 11, TCO 95 (max 1600x1200), digital, 0D, 0.26mm, 1024x768@120Hz
9" N96D Macom D.C. Diamondtron, TCO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@115Hz

9" N10 Macom D.C. Hitachi Flatscreen, TCO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@135Hz
21" E96D Macom D.C. Diamondtron, TCO 95 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.28mm

Voodoo 3 kartice

-~ W
5" LCD Macom TFT, TC0 95, 62 kHz, digital, 0SD, (ekvivalentno 17 CRT monitoru) . *VGA 16 MB SD RAM STB Voodoo 3 2000, AGP, (Voodoo 3 chip), 20/3D; bulk

+ VGA 16 MB SD RAM STB Voodoo 3 2000, PCI, (Voodoo 3 chip), 2D/3D, bulk
* VGA 16 MB SD RAM STB Voodoo 3 3000, AGP, (Voodoo 3 chip), 20/3D + TV out, bulk
= VGA 16 MB SD RAM STB Voodoo 3 3500, AGP, (Voodoo 3 chip), 20/3D + TV out + TV tuner, ret
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+ VGA 16 MB SD RAM CREATIVE Graphics Blaster RIVA TNT, AGP 2x, 20/3D, bulk

+ VGA 16 MB SD RAM CREATIVE 3D Blaster BANSHEE Voodoo 128, PCI, 2D/3D, bulk

« VGA 16 MB SG RAM, ATI Rage 128, FURY 16, AGP 2x, 2D/3D, 250MHz RAM DAC, DVD/MPEG-2, bulk

* VGA 16 MB SG RAM, MATROX 6400, AGP 4x, 20/3D, 300 MHz RAM DAC, DVD/MPEG-2 decoding, bulk

= VGA 32 MB SG RAM, MATROX 6400, Dual Head, AGP 4x, 20/3D, 300 MHz RAM DAC, DVD/MPEG-2 decoding, bulk
+ VGA Matrox G400 32 MB MAX, RAM DAC 360 MHz, Dual Head, AGP 4x, 20/3D, DVD/MPEG-2 decoding, bulk

+ VGA 32 MB SG RAM, ATI Rage 128, FURY 32 TV out, AGP 2x, 2D/3D, 250 MHz RAM DAC, DVD/MPEG-2, bulk

- VGA 32 MB SD RAM, CREATIVE Graphics Blaster 32 Ultra Riva TNT2 + TV out, AGP 4x, 2D/3D, retail
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+ 3Dfx VOODOO 2 12 MB Diamond 3D accelerator PCI 3 N o
= 12 1 24 -

rate!!! “

Fax modemi

« Web Excel, Rockwell chip, 56Kflex, voice, 56000 intemi, PCI, v90

Cekoyi na = 3Com US Robotics 56K Faxmodem externi, x2, v90
l + 3Com US Robotics 56K voice Faxmodem externi, x2, voice, v90
ratam - 30om US Robotics MESSAGE 56K externi, 12, voice, v90 (radi offie

+ 3Com US Robotics MESSAGE Professional 56k externi, x2, voice, vot




RN IZVOR ZNANJA

Za vrijeme svog studija mnogo sam rostao po Internetu u potrazi za razli¢itim
knjigama i drugim letackim sadrzajima. Tko je god zainteresiran za letenje,
najbolje bi bilo da po¢ne na nekom od search enginea, gdje se obi¢no nudi, uz
brdo literature koju treba platiti, i brdo bespatnih savjeta i cijelih knjiga o leten-
ju. :

Al

Ovo je téie no §to izgleda, viﬂiet cete i
sami nakon prvoy slijetanja

Zasto me ovaj prati?

Lijepa éraﬁka moze iznenaditi i

najveceg skeptika poput mene

Ne, to nije moj auto, ja imam i zrakoplov

“Argue for your limitations and sure
enough they're yours!” Richard Bach

tako da mozete racunati na
promet drugih i vecih zrakoplo-
va zbog kojih éete se katkad
nacekati za slijetanje ili polije-
tanje ( sve u opisu posla).

OBRUSAVANIJE

Po svemu dosad napisanom,
Flight Unlimited zvuci stvarno
dobro, no ono gdje je napravl-
jen najvedi gaf, da ne kazem
propust, tek slijedi. U Flight
Unlimitedu vi ste prikovani za
podrucje Seatlea i ni metar dalje
necete odletjeti. Dok ste u Fly!-
u mogli doslovce lutati zemljom,
ovdje vas programeri vezu uz
specifi¢an, pomalo pustinjski
krajolik pa vi letite ako vam je
bas stalo. No, recimo da je ova
ogranicenost tek pocetak,
najvece razocarenje tek slijedi.
Naime, ja sam ocekivao
nekakvu simulaciju koja bi, kao
Fly!, stvarno simulirala sve u
cockpitu, ali ono $to Flight
Unlimited nudi jest press E to
start engine. Apsolutno nikakva
simulacija instrumenata ili letnih

procedura. Kao da vozite auto, a
ne zrakoplov. Nazalost, nakon
simulacija tipa Fly! i Falcon 4.0
ovakva lezernost je neprimjere-
na. Naravno, ima to i svojih
dobrih strana ako gledate iz dru-
gog kuta. Koliko ljudi zna proce-
dure za pokretanje zrakoplova,
ili koliko ih zna kako se zrako-
plov stvarno ponasa u zraku, pa
su se programeri dosjetili kako
olaksati prosje¢nom vikend
letacu dolazak u zrak izbacivsi
sve moguce komplikacije tipa
“press switch one and then open
valve three” i sli¢no. Naravno,
mi ovdje ipak pricamo o nece-
mu $to bi trebalo sliciti na
simaluaciju, a ne na Sareno diza-
jniranu igru na tri CD-a.

PROSIJEK JE IPAK TU!
Tehnicki je igra pravo izne-
nadenje. Naime, iako u speci-
fikaciji piSe da ne radi na ni¢em
slabijem od P11233, lijepo se
vrtila i na PT66MMX-u s 32MB
rama. Osim toga, za pokretanje
nije potrebna 3D kartica tako da
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“ Preporu¢ujem ovu knjigu od koje cete imati koristi hilo koji tip simulacije igrali

bi Flight Unlimited mogao biti
pravi mali hit za one koji ne
posjeduju ono malo trodimen-
zionalno ¢udo. Naravno, ako
pokugavate igru startati na P166,
morat Cete imati 3D karticu.
Osim male hardverske
prozdrljivosti, igra ima stvarno
dobru podrsku na sluzbenom
siteu - za pohvaliti je da je vec
na siteu i novi patch ( ako se
patch moze hvaliti, jer kako bi
bilo napraviti igru koja radi iz
prve, bez potrebe za popravka-
ma i zakrpama ). Jo$ jedna lijepa
stvar je da u tehnickoj doku-
mentaciji navode da igra
podrzava sve moguce letacke
dodatke pa tako, ako slu¢ajno
imate pedale ili throtle ( rekao
sam slucajno! ), mozete ih bez
brige uporabiti.

Flight Unlimited je vise
neobavezna zabava, nego simu-
lacija. lako sam pokusavao
napraviti nekakve paralele
dobrih i losih strana izmedu nje
i Fly!-a, to je zapravo nemoguce
jer uza sve dobre strane Flight

Unlimiteda 3, Fly jos$ uvijek vodi
u utrci za prestiz na polju racu-
nalnih simulacija zrakoplova.
Flight Unlimited 3 je dobar i
zadovoljit ¢e sve one koji se ne
zele patiti s instrumentima, koji
imaju neke romanti¢ne ideje
kako je letenje zapravo lako i
koji ponajprije zele uzivati u kra-
joliku. 4

ALTERNATIVNO

FLY!

Do danadnjeg dana svakako najbolja simulacija
civilinog zrakoplova. Vrio kompleksna i detalj-
na, svakako vas prvi izbor ako Zelite realno
letenje na vasem stolu.

FALCON 4.0

Falcon 4.0 je doSao tiho i otiSao u legendu,
skoro godinu dana nakon njegovog izlaska jo$
se nije pojavila toliko kompleksna i realna sim-
ulacija borbenih zrakoplova.

imulacija. lgra koja
je napravijena pona-
iprije za one kojima je
Fly! bio prekomplici-
ran i preslozen.
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Commandos je dobio trecu dimenziju !

OMPANY

Sjecate se Eidosove igre Commandos:Behind Enemy Lines? Ta je igra, iako u 2d svijetu, postigla golem usp-
jeh i postala hitom bas zbog svoje inovativnosti i igrivosti ¢ime je otvorila novi zanr igara: real time tactics

G0 HACKER STUDEN| 1999.

Lovacke price uz logorsku vatricu sastavni su dio svake bolje misije

N da bi bila u trendu s

§ danasnjim superracu-
nalima, trebala je dobiti trecu
dimenziju. Ocito je ta idaja bila
misao vodilja programerima
Sinister Gamesa jer su u svojoj
novoj igri, Shadow Company:
Left For Dead, uspjeli naciniti bas
to: zadrzati nivo napetosti i
igrivosti iz Commandosa i sve to
ubaciti u prekrasan 3D svijet pre-
pun detalja. Doduse, vrijeme i
mjesto radnje su se promijenjeni
(Sto, nazalost, znaci da necete
moci napucavati Nijemce kad
vam se iz sveg grla zaderu HALT,
no $to se moze - jednostavno
nema pravde u Zivotu ).

Kako je, bez obzira na zanr, prica
vazan dio svake igre, autori su se
uistinu potrudili da ni ova igra na
tom polju ne bude manjkava.
Etnic¢ke napetosti se razbuktavaju,
terorizam je normalna pojava, dik-
tatori u zemljama Treceg svijeta i
korporacije unajmljuju bilo koga da
se bori za njihov cilj. Drugim rijeci-
ma, sve $to bi jedan iskusni
placenik mogao pozeljeti. Vi radite
za Granite, privatnu tvrtku koja
iznajmljuje placenike za prljave
poslove. Krecete na put u Afriku,
na jedan od takvih “poslica”, ali
stvari nisu prosle kako je bilo plani-
rano. Nakon dva dana bitke obje
su strane pretrpjele znatne gubitke

i vasa je ekipa prisiliena na povlace-
nje. Gotovo desetkovane, vase
jedinice ¢ekale su na izvlacenje s ter-
ena kad je stigla poruka: “Vas razm-
jestaj u ovoj zemlji je nedopusten i
ilegalan. Nage znanje o polozaju vase
jedinice bit ¢e zaboravljeno, a vi éete
ostati bez naknade. Granite
Command.” Preuzevsi komandu nad
onim $to je ostalo od vase jedinice,
zakleli ste se na osvetu izdajni¢kom
poslodavcu i tako je nastala elitna
postrojba plac¢enika koja nosi naziv
Shadow Company: Left For Dead.

PAMETNI SUBORCI

Nakon relativno kratke, ali iznimno
dobro osmisljene uvodne animacije
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Na raspolaganju vam je bogat arsenal

dolazite do glavnog izbornika.
Njega pak, osim preglednosti i jed-
nostavnosti, krasi i tipka za Tutorial
koji je inace vrlo vazan dio igara
(sjetite se samo koliko ste u
Commandosu mogli nauciti trikova
iz njega), ali je u nekim igrama znao
biti i izostavljen. Inace je vrlo dobro
osmisljen i uvelike ¢e vam pomodi
da se snadete u prvih nekoliko misi-
ja dok se ne naviknete na sve tipke
i ikonice. Igra ima ukupno 9 razlici-
tih podruc¢ja kampanja na kojima je
po nekoliko realisticnih misija. Za
razliku od vecine komandos igara,
ova se ne temelji na provjerenom
receptu dodi, unisti i imat c¢es
napisan Mission Complete, nego po
ispunjenju svojih zadaca morate

» W T l

Planiranje je kljuéni dio uspjeha svake misije

Tl;tofial u igr ;za' svaku. Hﬁhve‘ﬂ[l

Zauzimanje neprijateljskog skladista streljiva

razmisljati i o taktickom uzmaku do
zone izvlacenja. Strukture na kojima
Ce se bitke odigravati su raznovrsne
- naftne platforme, podmornicke
baze i sl. Kako vam Zivot ne bi bio
prelagan, za to e se pobrinuti tone
i tone neprijateljskih strazara,
ophodnji, tenkova i ostalih sitnica
koje Zivot (ili smrt) znace. Treba
pritom pohvaliti i Al kako vasih,
tako i neprijateljskih vojnika. Vasi
vojnici, u trenutku kad ih vi ne kon-
trolirate, paze naokolo i na vatru
uzvraaju vatrom (eto jednog
znacajnog pomaka od
Commandosa, gdje su vasi koman-
dosi u trenutku kad ih niste rabili,
glumili glinene golubove) i po
potrebi se odmah bacaju na zemlju.

Da, u igri mozete voziti i ovaj Hum-vee

SKILLS

Handguns
SMG
Assault weapons

Sniper
Melee Weuapons

Heavy Weapons
Grenades
Perception
Steaith
Infiltration
Demolitions
Medic

Vjestina baratanja pistoljima te preciznost pri gadanju
Preciznost pri gadanju poluautomatskim oruzjem
Definira domet i preciznost pri gadanju strojnicama
i saémarama

Preciznost kod gadanja snajperom

Vjestina borbe «prsa o prsa»

Preciznost u gadanju raketama

Isto to za granate

Udaljenost na kojoj mozete primijetiti neprijatelja
Koliko se vjesto mozete prisuljati neprijatelju

Na kojoj vas udaljenosti neprijatelj vidi

Steta koju uzrokuje C4

Koliko zdravlja medikit donese

T PR

Al Ll

1. Ne micite sve vojnike odjednom. MozZe vam se lako dogoditi da vas se pro-

tivnicki vojnici rijese jednom jedinom ru¢nom granatom (vjerujte, iskusano!)

2. Kad upravljate brodom, nemojte ga nasukati na obalu jer bi vas neprijatelj
mogao cuti, a onda ste nadrapali. Bolje je pristati malo dalje pa se iskrcati na

obalu i “skinuti” strazare.

3. Kad god budete imali bliski susret sa strazarima i vi ih napucate ili se oni
zaderu uzbuna ili nesto sli¢no, nestanite 3to prije s tog mjesta jer ¢e pojacanja

doci prvo ondje provjeriti.

4. Uvijek imajte pricuvni plan. Primjerice, ako idete ubosti nekog strazara
nozem, pobrinite se da ga bar jos jedan vas komandos ima na niSanu, za sluéaj

da se okrene.

5. Proucavajte putanje strazara, te im postavljajte zasjede, $to minama, $to
ruénim granatama. Tako mozZete pobiti mnogo neprijatelja, a uvijek je prisutan

element iznenadenja.

6. Nikad ne saljite komandosa samog. Uvijek ga nastojte pokriti bar s jos jed-

nim covjekom.

Ako ste igrali Commandosa, ovo ne
smijete propustiti !

Takoder treba naglasiti da svaki od
vasih likova ima Al koji je samo
njemu svojstven, tj. svaki od njih
drugacije reagira na zapovjedi.
Neprijateljski, pak, vojnici vide i
cuju, tj, ako im se prebuc¢no prisu-
ljate iza leda, najvjerojatnije Cete to
gadno pozaliti. Takoder mi se svid-
jelo sto, kad vas skuze, prvo zovu
pojacanje i dignu uzbunu pa tek
onda idu u napad, $to vas tjera da
pazite da do toga ne dode.

ATMOSFERA PRIJE
SVEGA

Graficki gledano, moglo bi se reci
da igra izgleda fenomenalno, nar-
avno, pod uvjetom da imate neku
od boljih 3D kartica koje to mogu
prozvakati. Visoka razlucivost, 32-
bitna boja te dinamicko osvjetljenje
samo su neke od brojnih stvari koje
vec ionako igrivu igru ¢ine jo§ za-
nimljivijom. Mape su velike i medu-
sobno vrlo razlicite, vode vas kroz
pustinje, savane, tundre, planine
itd. Posebno me obradovala
pozornost koju su programeri
posvetili detaljima. Primjerice,
dodatna oruzja, streljivo i ostale
alate ne mozete naci bilo gdje, kao
u nekim shooterima, nego samo na
lokacijama na kojima je i logi¢no da
se mogu naci. Tako, primjerice,
usecete li s nekim pistolj¢icem u
skladiste oruzja, mozete iz njega
iza¢i s arsenalom na kojem bi vam i
Arnie Schwarzeneger pozavidio.
Inace arsenal u igri je vrlo bogat, na
raspolaganju ¢e vam biti sve, od
noZeva, pusaka, eksploziva do
lansera granata. lako sve to lijepo
zvuci, ne zaboravite da je koli¢ina
streljiva vrlo ograni¢ena, stoga
morate isplanirati svaki metak da
vam se ne bi dogodilo da u zaru
borbe ostanete bez njih. Srecom,
oruzje se moze pokupiti od bilo
kojeg mrtvog neprijatelja. Jos jedan
dokaz da je Commandos:B.E.L. bio
predlozak za ovu igru je u tome da
i ovdje mozete upravljati razli¢itim
vozilima, od hummera i autobusa
preko brodova i tenkova do snow-
mobila. Sto se pak glazbe tice, ona

je vrlo dobra, kao to bi i trebala
biti, a zvu¢ni efekti su fenomenalni i
znatno pojacavaju ugodaj. Kao i
kod grafike, i ovdje su pazili na
svaki detalj (Sum valova, kise, gro-
movi, lavez pasa...). Treba
napomenuti da je ovo jedna od
riedih igara u kojima sam primijetio
da se pazilo i na fiziku, $to je
takoder vrlo bitno, te ne¢emo gle-
dati egzibicije poput onih gdje vas
komandos nakom dva trostruka
aksla i dvostrukog salta pobije cijelu
vojsku. Priznajem, pretjerao sam.
Igrivost je u ovoj igri definitivno
prica za sebe. Drzi vas prkovanim
za monitor a onaj osjecaj napetosti i
is¢ekivanja ne popusta od pocetka
do kraja misije. Inace, vasi vojnici
mogu hodati tréati, Suljati se, lezati
puzati i imaju sve takticke prednosti
svih tih polozaja (veca preciznost,
manja Sansa da bude pogoden i sl.).
Spomenimo jo3 i izvrsan multiplayer
za 8 ljudi preko lokalne mreze ili
Interneta. lako potonju moguénost
nismo stigli iskusati, sigurni smo da
¢e ovako dobra igra naci svoje pok-
lonike.

Sveukupno gledano, ova
fenomenalna igra zavrjeduje mjesto
u vasoj kuénoj zbirci, posjeduje sve
dobre znacajke sli¢nih igara,
podignute za razinu vise, te doista
zasluzuje nasu preporuku. 4

COMMANDOS: BEHIND
ENEMY LINES

Fenomenalna igra tvrtke Eidos koju ljubiteljima
Zanra toplo preporu¢ujemo.

HIDDEN & DANGEROUS

lzvrsna kombinacija taktike i FPS shootera.
RAINBOW SIX - EAGLE
WATCH

Jedna od najboljih igara vezana za specijaine
postrojbe i njihove zadace. Takoder FPS.

OCJENA |
Prekrasno, zanimlji-

vo, igrivo. Sto jos

treba reci !

%
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Nastavak ili mission pack?

RAINBOW SIX
ROUGE SPEAR

Kao i prvi nastavak, i ovaj je igraca publika prihvatila zdvojno. Jedni su ga hvalili, drugi kudili. Bilo
kako bilo, novi Rainbow Six ima potencijala

b

semcyliey

Eksterijeri su odlicni.

Goran Raci¢

PROIZVOBAG
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c I N I se da su progra-
meri ispucali sve
Zanrove te su nam poceli nuditi
igre koje se temelje na mjesa-
vinama. To i ne bi bilo tako lose
kad bi se omjer zarova uspio
pogoditi, ali naj¢esce to nije
slucaj. Rainbow Six je bila igra u
kojoj su uzivali ljudi Zeljni akcije,
oni koji su htjeli neku realnost i
oni koji su htjeli planiranje prije
misije i razradivanje taktike.
Rouge Spear je druga u nizu
igara temeljenih na knjigama Toma
Clancyja. Kao i u prvom dijelu; i
dalje ste u ulozi zapovjednika male
elitne skupine specijalaca o
lienih za borbu protiv mafije.

0sob-

Radnja se dogada 2001., a nasi se
specijalci ne bore protiv kriza
nastalih nakon Y2K, nego protiv
stvarnog i opasnog neprijatelja,
ruske mafije. Ruska mafija je jedna
od najopasnijih organizacija danas
koja je nakon raspada SSSR-a
docekala svoj trenutak da pocne
ubirati danak na podrucju danasnje
Rusije i drzavica koje su ostale od
neko¢ mocnog SSSR-a. Kako je
mafiji Azija premali zalogaj, zele
svoju djelatnost prosiriti i na zapad,
a da bi im to bilo $to lakse, domogli
su se plutonija i tako postali jedna
od najvecih prijetnji modernog
svijeta. Specijalna postrojba
Rainbow pozvana je jos jednom

45SAULTING A
UNKNOWN

b

rijesiti problem s mafijom i
uspostaviti kakvu-takvu sigurnost u
ruskom bloku.

KAKVA JE IGRA?

Velikog poboljsanja u grafici nije
bilo. Ubacene su neke $minkerske
sitnice, ali ako ¢ekate nedto revolu-
cionarno, u Rouge Spearu ga
necete nadi. Ali, bas zbog toga, igra
se bez problema vrti na racunalima
koja nemaju P2 ispred sebe. Makar
je 3D ubrzivac¢ opcionalan, igra je u
softver modu vrlo zahtjevna te tek
na Celeronu 400 radi kako treba.
Uz pomoc¢ neke graficke kartice,
vrtit ¢e se ve¢ na 200 MHz
Pentiumu. A da, usminkanost. Ti
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Dead man waliking

| meiGE -
Kod spasavanja vazno je dobro raspore-
diti snajperiste

mali graficki detalji znaju biti pre-
sudni za potpuniji dozivljaj igre.
Ako pogledate vase suborce, vidite
kako trepéu ispod zastitnih naocala
ili, ako se misija odvija na nekom
hladnom mijestu, vidite njihov
ledeni dah. Ima jos dosta takvih eye
candyja tijekom cijele igre.

Dizajn misija je zastitni znak
Rainbow Six serijala. Svaki detalj je
napravljen do savrsenstva, interijeri,
eksterijeri... Primjerice, u misiji na
Kosovu (u Dakovici) morate oslo-
boditi vojnike koji su zarobljeni
nakon pada helikoptera. Krecete se
razrusenim ulicama, na uglu stoji
tenkovska olupina o koju se odbija-
ju kapljice kie. Cesto ostanete zadi-

AR RITICE -
Timska suradnja i ¢uvanje leda - jedini
nacin da zavrSite igru

vljeni dizajnom. Kad se popnete na
zvonik, zaZalite $to niste uzeli snaj-
per jer je vidik koji se pruza nad
selom ocaravajudi.

Zvuk je takoder odli¢an. | zvuk
kise koja rominja i zvuk motora
oklopnog vozila koje se priblizava je
krasno napravljen i snimljen, ali
najveci plus zvuku u igri donose dva
elementa. Prvi je autenti¢ni zvuk
oruzja, svako oruzje nakon nekog
vremena mozete raspoznati po
zvuku, a drugi je glazba — napeta,
filmska. Sjecate li se glazbe koja
obi¢no svira prije nego $to se nesto
vazno dogodi? E, bas takva je i u
igri. Postoji jos mnogo razlicitih
zvukova vrijednih spominjanja;

KAKO OSTATI zIV
I NEPRIMJECEN

U misijama gdje morate proci neopa-
Zeni najvaznije je postivati waypointe.
U tim misijama mozete malo skrenuti
s waypointa ako to situacija zahtijeva,
a vasi su najvedi prijatelji monitor, koji
prati otkucaje srca i tako vam govori
gdje su ljudi u krugu od nekoliko me-
tara, i dalekozor (neki put u kombina-
ciji s night visionom). Strpljivost je
klju¢na rije¢, cesto cete morati 5-10
minuta proucavati kako straza vrsi op-
hodnju da biste mogli neopazeno pro-
juriti u susjednu sobu (zatvarajte vrata

za sobom, inace ste gotovi).

Uvecana takticka mapa u komhina-
ciji s monitorom za otkucaje srca

Snajper je dobro oruzje, ima maksi-
malan zum (ovdje u kombinaciji s
nigt visionom)

Dalekozor sa zumom daje vam do-
bar uvid u situaciju

PLANIRANIJE JE NAJVAZ
NA SVIJETU!

4. Oprema koju stavljate na timove je
vazna - treba dobro procijeniti koji
zastitni prsluk izabrati

[

4. Konacno smo docekali i pravi 3D
prikaz terena na mapi za planiranje

Ni u jednoj se igri necete morati
oslanjati na ostatak svog tima kao
u Rainbow Six serijalu, stoga je
itekako vazno promisliti kako ga
naoruzati da bi vas mogao 3to
bolje pokrivati. Izbor oruzja je
velik, zato ga dobro proucite. Isto
tako, vazno je napravite $to bolji
plan napada. U pocetku je najbo-
lje ostavite default plan $to su ga
napravili autori igre, a poslije
morate i sami dati svoj doprinos.

D

4. |zbornici su vrlo sli¢ni onima u pr-
vom nastavku

TesSko se suzdrzati i nekome ne
prosvirati giavu snajperom

recimo, uzvik kriminalca u agoniji
koji pada pogoden ili zbunjeno
pitanje ruskog strazara prije nego
padne na koljena i stavi ruke iza
glave.

Glede misija i njihovih ciljeva,
konacno smo dobili i one u kojima
ne treba samo spasiti taoce, nego
ce trebati postaviti eksploziv, spri-
jeciti teroriste da izmijene plutonij
(atantat), a najveca ce poslastica biti
dvije misije u kojima morate prova-
liti u rezidenciju, postaviti
videokamere i prisluskivace u tele-
fon kad vas nitko ne vidi. To su
ujedno i najteze misije, ali vrijedne
svake minute igranja.

Kad zavrsite svih 18 novih misija i
jos ih jednom odigrate u Lone Wolf
modu, mozete se prikljuciti na
MPlayer ili na Zone i zaigrati preko
Interneta. Ali, kako imamo prespore
veze za takvo $to, ne vjerujem da
Ce to itko pokusati. Nisu samo lose
veze krive $to se Rouge Spear ne
igra mnogo na Internetu, nego i lose
napisan multiplayer. Neki ga
usporeduju s multiplayerom iz
Unreala, a tko je god pokusao igrati
Unreal u mrezi, zna kako je to ocaj-
no izgledalo.

IMA LI LOSIH STRANA?
Dakako da ima. Recimo, kad u
treningu zaigrate terorist hunt i ne
spustite se stubama, nego skocite u
prizemlje vi i vasi ljudi, igra se
smrzne i jedino pomaze reset. Meni
osobno smetali su i tragovi $to ih
ostavljaju oruzja. Izravan pogodak
najjace snajperske puske kalibra
0.50 koja moze ubiti vise ljudi sto-
jeli jedan iza drugoga ostavlja mali
crveni trag, dok bi mu se u stvar-
nosti glava rasprsnula kao zrela
lubenica. Ulazna rana je ista kao da
ste ovjeka pogodili obi¢nim

malokalibarskim pistoljem, to me
jako razocaralo.

Al je malo unaprijeden (viSe se
vasi suborci ne naguravaju uz vrata
da ne biste mogli pogledati tko je
unutra), ali se jo$ uvijek dogodi da
cijeli tim pogine zato jer jedan
terorist stoji iza ugla i puca. Kao da
ne vide da ljudi padaju mrtvi, nas-
tavljaju dalje u sigurnu smrt. Neki
put se ¢ini da je Al gluh. Pucanj bez
prigusivaca, koji se cuje nekoliko
kilometara u krug, oni jednostavno
ne cuju. Nikakve reakcije nema.
Jedino kad se bomba baci u blizinu,
zakljuce da nesto nije u redu i
dotrce provjeriti 3to je. Takvi me
propusti uvijek izlude.

Tesko je redi je li Rouge Spear
dostajan nositi naslov nastavka.
Makar i nije donio neka revolu-
cionarna rjeSenja, mozemo reci da
je dobra igra i viSe nego solidan
nastavak. Normalno da bi na Al-u
trebalo jos poraditi, ali i ovako je
igra vrlo teska, teza od bilo koje u
svom Zanru. Zabave Ce biti dosta,
ali trenutaka kad cete pozeljeti
uninstalirati je jos vise. Poslusajte
moj savjet, vrijedno ju je igrati i
zavrsiti. 4

RAINBOW SIX: EAGLE WATCH
Mission pack za prvio dio igre.Odlicna zabava.
HIDDEN & DANGEROUS

Rainow Six za vrijeme Drugog svjetskog rata.

Najbolja igra u svom
Zanru.
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Bolje ne moze?

CLOSE COMBAT 4

_ EM4AZE2 Jumbo
Heavy [fj!h;;'l{ :
Tank Laader e
E M4

_ COMBAT MESSAGES

BATTLE OF THE BULGE

Close Combat 4 se nastavlja na uspjesnu seriju strategijskih igara iz Drugog svjetskog rata. Malo
prije izlaska igre Hacker je dobio preview

Blumentritt | _DRIVER >

u bitke treba sacuvati zivce

PISE

G4 HACKER STUDENI 1999.

corm it RYYGY 75
rat je

epoha ratovanja koja se najvise
iskoriStavala u strategijama. To
mozemo zahvaliti velikom
podrudju ratovanja, Sestogodisn-
jem trajanju, a ni broj drzava i
snaga koje su bile umijesane
nije zanemariv. Zbog toga je
svaki proizvodac strategija
barem jednom napravio strategi-
ju s tom tematikom.

Dok neki proizvodaci imaju
samo jednu-dvije strategije koje se
odnose na Drugi svjetski rat, Atomic
Games su posvetili dobar dio svog
«stvaralastva» proizvodniji igara koje
¢e govoriti o velikom sukobu sila
diljem svijeta. Nakon svog serijala V
For Victory, izbacili su i World At

War, takoder serijal od tri nastavka.
Bas po zavrsetku posljednjeg, D-
Day, Atomic Games je radio na
novom projektu nazvanom Beyond
Squad Leader u suradnji s Avalon
Hillom. U to vrijeme pocele su
izmedu njih neke trzavice i sve se
zavrsilo tako da je Atoomic Games
nasao novog izdavaca, a taj novi
izdavac je bio nitko drugi doli
Microsoft. Tako je Beyond Squad
Leader dobio novo ime, Close
Combat, a sve ostalo pripada
proslosti.

Sad se ponavlja ista stvar;
nakon tri nastavka Atomic Games
je opet promijenio izdavaca pa je
na mjesto Microsofta dosao
Mindscape.

I TAKO ATOMIC PRICA
PRICU

Radnja Close Combata 4 smjestena je
potkraj Drugog svjetskog rata, u
posljedni mjesec 1944. godine.
Saveznici su konacno shvatili da su
Nijemci slomljeni i da bi ih trebalo pri-
tisnuti i zatrti jednom zauvijek. Ali, na
njihovo veliko ¢udenje, Njemacka je
organizirala svoje snage i lansirala pro-
tunapad na slabo branjenu
Ardennesku Sumu  prijeteci razdvajan-
jem saveznickih snaga. Tom akcijom
koju je Njemacka pocela 16. prosinca
1944. stvoreno je veliko izbocenje u
saveznickoj obrani (otud i naziv igre).
Vi ste ubaceni u akciju koja se
odvijala u prva dva kriticna tjedna
njemacke ofenzive. Baceni u rovove
snalazit Cete se i taktizirati $to bolje




CLOSE COMBAT

“"BOOT CAMP (TRAINING)

| et el bl Sl el et S

> CREATE A SCENARIO

MULTIPLAYER

Kreiranje kampanje Planiranje prije pocetka

MAIN

Panzeri nikad nisu bili tako dobri

znate jer se bitka ne odvija u nekim
epskim razmjerima, nego imate neko-
liko tenkova, pjesastvo te podrsku
topnistva i zrakoplovstva (ako imate
srece).
Clavna strana Close Combata 4 je
taktiziranje i pokusavanije da se ili
napadne ili obrani $to bolje svoj
polozaj uz to manje gubitaka.
Obi¢no vojnicima kojima zapovije-
date brojnost ne seze dalje od satnije
(uz pomo¢ oklopnih jedinica).Svaka
naredba daje se pojedinacnoj jedini-
ci, a masovni napadi su nepoznanica.
Ali, za razliku od danasnjih RTS-ova,
Close Combat 4 se jos uvijek oslanja
na specifi¢ne karakteristike pojednih
jedinica.Tako ce u bitci odluciti
moral, snaga ili izdrZljivost pojednaca
jer nece se svaki put dogoditi da
vojnici poslusaju vasu zapovijed. Sto
je moral niZi, to ¢e bjezanje u panici
biti ¢esci odgovor na vase zapovijedi.
Sto se tice grafike, Close Combat
4 nece iskoristiti sve vase 3D ubrzi-
vace i sli¢ne stvarcice. Bez obzira na
to, jedinice su detaljno nacrtane, a
teren je krasno dizajniran - kao da je

napravljen prema stvarnim fotografija-
ma iz zraka. Vide se ¢ak izbocenja i
udubljenje, $to takoder mozete isko-
ristiti te pokusati promijeniti tijek igre.
Sve prepreke je malo teze izbijeci jer
se kroz gustu Sumu nece tako lako
provudi, a uvijek se moze dogoditi da
neprijetelj postavi zasjedu, $to ne
izgleda bas veselo.

Ni zvukovi nisu lose napravijeni.
Tu su svi oblici puskaranja, zvukovi
bazuka, bacaca plamenova (Nijemci
imaju odli¢na oruzja) i sve ostalo lako
i tesko topnistvo iz tog doba.

Postoji jedan detalj u igri koji mi
se jako svidio, a to je traZenje
podrske od vaseg topnistva ili zrako-
plovstva. MoZete zatraziti da vam sa
sigurne udaljenosti topnistvo rascisti
put, ali to mozete samo jednom isko-
ristiti. Ista stvar je sa zrakoplovima. To
nisu nikakve procedure: nacinite klik
na ikonicu s crtezom topa ili zrako-
plova te na mapu gdje se odvija bitka,
pojavi se dimni signal i za par sekundi
podrucje zaspe prijateljska vatra.

Sucelje je relativno jednostavno:
u tri glavna izbornika moZete saznati

DRUGI SVJETSKI RAT

Drugi svjetski rat trajao je od 1939. do 1945.
Nakon invazije Njemacke na Poljsku svjetske
su sile pocele objavljivati rat Njemackoj i
uskoro je buknuo najveci sukob u povijesti.1.
rujna 1939. proglasen je pocetak borbe protiv

nacizma i faSizma koja ce odnijeti stotine

tisuca zivota.

Nakon S5to je Njemacka

porazena, otpor je pruzio jos jedino Japan.
Nakon bacanja dviju atomskih bombi, 2.
rujna 1945., Japan potpisuje bezuvjetnu

4. Simbol americke
pobjede i snage

predaju i time konacno zavrsava Drugi svjets-
ki rat.

Svaki igra¢ ima svoju taktiku, ali najjednostavnije bi bilo da malo eksper-

imentirate s jedinicama te pokusate igrati i s Nijemcima i sa saveznicima.
S Nijemcima je lakse jer njihovi teski tenkovi mogu samljeti vecinu
saveznickih. Najveci je problem kako natjerati vojnike u zgradama da
izadu van; za to rabite dim, j. klikate desnim klikom na jedinicu i s nared-
bom smoke zaprasite zgradu. Uspijeh je zajaméen.

GLOSE COMBAT _
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4. Povecana mapa

sve o bilo kojoj jedinici, dok desnim
klikom na nju dobivate izbornik s
naredbama. Nista posebno, nista
komplicirano, bas onako kako treba

biti.

KAMPANJE, ZARACENE
STRANE | OSTALO

Close Combat 4, osim 5to nudi poje-
dine bitke i scenarije, nudi kampanje i
operacije. Dok kod kampanja imamo
goleme mape podijeljene na manja
podrucja koja malo- pomalo zauzi-
mate, operacije su poput malih kam-
panja koje se odvijaju na odredenom
prostoru i u odredenom vremenu
(obi¢no u kratkom vremenskom raz-
doblju).

U kampanjama moZete svoje jedinice
micati iz jednog podrudja u drugo, ovis-
no o tome kako stoje sa zalihama,
kakvo je vrijeme i mnogo drugih fakto-
ra. U tom dijelu, gdje rasporedujete
jedinice, vazno je znati kako rasporediti
topovsku podrku jer je neki put uistinu
tesko razoriti veliki tenk iza zgrade.
Zadaca saveznickog zapovjednika je
Sto duze se odrzati na svojim
polozajima dok podrska ne stigne, a
ako zapovijedate njemackoj vojsci,
najvaznije je $to viSe napredovati i
unistiti otpor saveznika.

Kad bilo koja neprijateljska jedinica
dode na podrucje koje zauzima vasa
jedinica, borba je neizbjezna. Svaki dio
ima svoju mapu koja je ve¢ unaprijed
odredena tako da onaj efekat izne-
nadenja i slucajno generirane mape ne
postoji. -

Kod mapa, na vise nacina mozete doi
do pobjede. Najuvjerljivija je ona kad

STRATEGIC

Lormaitia e

‘
Yttt

4. Napredovanje kroz Sumu a biti sporo,
ali stiti od dosega neprijateljske vatre

pobijete sve neprijateljske snage na
mapi, ali da se ne biste previse mucili,
na mapi su neke «kontrolne tocke»
(oznacene zastavicom, saveznickom ili
njemackom) pa ako ih osvojite i
zadrzite u svojoj vlasti dvije minute,
odnosite pobijedu. Treci nacin zavrsa-
vanja mape je sklapanje primirja.
Obicno, kad je neka strana oslabljena,
trazi primirje; koji put se dogodi da su
odnosi snaga takvi da nitko ne pob-
jeduije, i primirje je jedini logicni korak.
Close Combat 4 ima mnogo
dobrih strana, ali ima i onih logih.
Jedna od njih je inteligencija jedinica.
Neki put kad posaljete svoje oklopne
jedinice u napad, one se prvo par
puta okrenu oko svoje osi, onda se
nabiju jedna na drugu i dok vi
pokusavate raspetljeti klupko, nepri-
jatelj dalekometnom paljbom unistava
sve $to mu se nade na putu (to ste vi),
a vi ne moZete nidta jer jedan tenk
zakriva liniju paljbe ostalim jednicama.
Ali, ima jo$ vremena, poprave li taj
propust, konacni bi proizvod mogao
imati zadovoljavajucu inteligenciju. 4

THE LAST BLITZKRIEG

Jedna od posljedniih igara s ovom tematikom
CLOSE COMBAT SERIJAL
Pogledajte kakvi su pretodnici
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Povratak dinosaura

PANZER GENERAL
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£l
ji dio svih operacija, a ja sam spreman

Y Priprema je naj
svjetski

DR“GI rat je

nezaobilazna tocka u Zivotu
jednog igraca strategija. Od
Battle Islea preko starog Panzera
dolazimo do novog i veceg
Panzera. Nije pretjerano bolji od
svojih prethonika, ali je ulasten
tako da se sjaji i kad stavite
naocale.

lako sam pobornik turnbased
strategija, jedan od serijala koji me
je uvijek zaobilazio (ili ja njega )
je Panzer General. Zasto? Zato $to
je uvijek nudio isto, neki spoj
Battle Islea i neceg Sto bi trebalo
biti hard core strategija. No mora

¥

P

se priznati da je taj recept kod
vecine konzumenata ( citaj: igraca )
upalio.

NOVI GENERAL

Novi Panzer nudi uistinu odli¢nu
animaciju i grafiku s vise od 200
animiranih jedinica i 20 razlicitih
zapovjednika koji imaju razlicite
unikatne sposobnosti. Tu je jos i
potpuni 3D svijet koji mozete roti-
rati i gledati iz kojeg god vam kuta
drago i sve-to s odli¢nim svjetlos-
nim efektima. Panzer General 3D
vam jos nudi 10 razli¢itih borbenih
zona koje uvjetuju razlicite vre-
menske i terenske uvjete tijekom

ASSAULT 3D

Danas u vrijeme kad svi luduju za strategijama u realnom vrememnu, gdje koja programerska
kuca se odlucuje na programirnje starih, dobrih i provjerenih turn based strategija.

borbe, $to izravno utjece i na sam
nacin borbe svakog stratega. Usto,
u Panzeru imate vise od 30 pot-
puno razli¢itih misija koje bi vas
trebale zakovati uz racunalo, a ako
vam ni to nije dovoljno, mozete se
spojiti u mrezu sa jos 3 prijatelja
boreci se zajedno ili jedan protiv
drugoga.

STRATESKA ODLUKA
Da nije sve tako sjajno, prvi ¢e
uociti nesretnici sa starijim racunal-
ima jer Panzer za zadovoljstvo koje
nudi traZi racunalo s 64 MB rama,
8 MB rama na 3D grafickoj kartici i
najmanje 233 MHz-ova. Svatko




SAHISTI GENERALI

Mala zanimljivost vezana uz razne vojske i nacin obuke generala je u samom nacinu njihove obuke. PROD AJ A IG AR A
Dok zapadne vojske preferiraju zapovjednike i generale koji su za svoje ¢inove puzali i bili s ljudima

na bojistu, istocna Skola je preferirala teorijsku izobrazbu svojih generala. Tako da su Rusi na prim-

jer na svojoj vojnoj akademiji imali satove vojne taktike na kojima bi se proucavala djela starih I Z AB AVNOG
strateskih majsora iz Kine ali i iz ostalih djelova svijeta. A najzanimljivije u svemu tome jest da jos i

danas svi zapovjednici u Rusiji na akademiji imaju obavezn predmet sah, kako bi poboljsali naéin
svojeg taktickog razmisljanja.

SOFTWARE-A
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MY AMAZING
HUMAN BODY

“. | generali moraju to proci!
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Ok sad kad krenem, pa tko me moze
zaustavit?

Soldiers don't
like war, but it
is a living"
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Bl Stari panzer i danas ima svoje odane i
= fanove. Jednostavnost je zasigurno bila OFNATURE20289,991(H
2 B ) o 4 P B s ¥ I &1
Ovako, tko je sljedeci dje¢aci? Pazn amatera, heheheh' ﬁgﬁégg%g&:‘mﬁvh 2 FILE x
Nastava»k jednoe.od pajbol;ih i najp(_)znah}ih
normalan Ce se zapitati je li vri- Panzera nije strate$ki element, g‘éa;‘;]gég;g g\(r)n;ggm' gw%gljdeﬁmsn]aeitl)g?jzna Vodarska 3, 10000 Zagreb
edan tolikog hardveraija  negovizuali. — ypiacd e tel 4633100, fax 4635679
skreno moram redi, nije. Osim Znate onu: koliko ljubitelja R ;
tog problema, drugih nema, strategija, toliko ukusa? Tako email: fIIEX@Zg-tel-hr * www.filex.hr
‘;ra je dobra i lgleV&I-. N]]e“ vam jeis Panzerom,.net'ko ce pl‘Odaja raéuna]a, SerViS,
Panzer General tip strategije u  ga voljeti, netko prezirati. Ali
«0joj morate Sahovski ras- ostaje Cinjenica da je novi PrOgraml, lgre’ edUkaCIJa
oredivati svoje poteze i Panzer dostojno zamijenio svoje A l
edinice, nego Ce biti ugodna  predhodnike, i sigurno ce steci PC I‘acunala ‘ pp
razbibriga u nedjeljno poslije-  mnoge fanove u dananjoj 3D ® e
dne. Ipak , najveci adut populaciji. 4 EPSON AGFA @ D B
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RECENZIJE

deluxe promasaj!

INDEPENDENCE WAR
DELUXE-DEFIANCE

Jedna od ponajboljih svemirskih simulacija probudila se u novom ruhu. Cini mi se da ¢u opet
morati spominjati stanovite careve...

Naravno, efektne eksplozije nisu ni ovdje

izostale...

S Dario Rakovac

Particle Systems.

PROIZVOBAG
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Ovo |e bsﬁdiiﬁi' 'pdgléﬂ na komandni most, gdje pla'h'i'ra'te svoje 'alr('cije i izdajete naredbe =

LJ UBitelji svemirskih simu-
lacija pamtit ¢e 1998. U
trenutku, na trzistu su se stali
redati kvalitetni naslovi - Wing
Commander Prophecy, Freespace,
Colony Wars...
Medu njima bila je i jedna manje
razvikana, ali vrlo kvalitetna igra
koje se rado sjecaju poklonici
“realnijih” svemirskih simulacija.
Rije¢ je o I-Waru ili, u americkom
izdanju, Independence Waru - izn-
imnoj igri koja vas je stavljala u
zapovjednicku stolicu osrednje
korvete “Dreadnought” klase. Bila
je to mrcina od svojih 150 metara,
dobro naoruzana i smjestena u
svemir koji je postivao osnovne
zakone fizike pa je Independence
War cesto proglasavan i prvom
znanstvenofantasti¢c(nom simu-
lacijom.

Sve bolje od boljeg.

A DR Kot

Pric¢a je pratila zbivanja na prije-
lazu 23. i 24. stoljeca, kad se cov-
jecanstvo ponovno naslo u strahovit-
om gradanskom (svemirskom) ratu.
Zaracene strane bile su
Commonwealth (njegova mornarica),
predstavnik sluzbenih zemaljskih
vlasti ili, opcenito, bad guys, te
Indies, simpati¢ni pobunjenici brodo-
va iSaranih grafitima koje su sacin-
javali otpadnici i bivsi kolonisti
nezadovoljni zemaljskim rezimom.
Prica je bila jedna od najjacih strana
igre. Zbog maratonskog 14-minutnog
introa i vrhunskih sekvenci izmedu ili
unutar misija, imali ste osjecaj da se
nalazite usred svemirske avanture, a
ne simulacije. Istina, avanturu ste
mogli slijediti samo ako ste svladali
prilicno tezak letni dio. On je zahti-
jevao ucenje potpuno novog stila
letenja i upravljanja u svemiru, ali je

rezultat opravdavao svaku prolivenu
kaplju znoja. Osnovna je razlika bila
u tomu $to vas brod konacno nije
imao ni agilnost ni jednostavnost
upravljanja nalik svemirskom lovcu
(veliki propust Starfleet Academya).
Ondje ste stvarno osjecali da upravl-
jate teskom brodicom koja mora
itekako oprezno manevrirati i rabiti
svoju obranu i oruzja zeli li proci
kroz misiju u jednom komadu.
Independence War je predstavljao
nesto sasvim novo i vrlo trazeno —
pravu simulaciju letenja ili, bolje,
upravljanja kapitalnim svemirskim
brodom!

DEFIANCE, STO JE TO?
Mozda se pitate zasto toliko trubim
o starom izdanju [-Wara? Eh, vrijeme
je da s hvalospjeva prijedem na
tuznu istinu. Toliko napisa o origi-




LY

jivo je da tijekom igre uopce nema glazhe, ¢ime je postignuta jos bolja atmosfera jer tijekom
igranja cujete samo zvukove kojekakvih uredaja ili racunala. Osjec¢aj nazocnosti je potpun

#olF . m— ; e

Vec¢ bi vam ovaj izbornik za popravljanje
Stete nakon borbe trebao reci dovoljno o
sloZenosti igre

Navigacija i oruzani sustavi su mjesta gdje
cete provoditi najviSe vremena

Mogli smo pricati o re-makev godine,
igri desetljecéa... No, zahvaljujuci pro-
izvodaéevoj lijenosti, mozemo pricati
sSamo o promasenoj prilici godine!

nalu je stoga $to ovo deluxe izdanje
nije nista drugo doli stara igra zapaki-
rana u novu kutiju s dodatnom
kratkom kampanjom. Da, jedina nov-
ina bit ¢e 18 novih misija koje sada
moZete igrati iz perspektive pobunjeni-
ka — Indiesa. Njih cete proci za neko-
liko sati jer su znatno jednostavnije
nego one stare, pitajuci se tko vas je
nagovorio da ovu igru skinete s police.
A §to je s pricom? pitate se. Pa, necete
otkriti bogzna $to novo. Animacije su i
opet na visini, ali zar je to dosta? Ideja
da se okusamo i u ulozi druge strane
nije bas originalna, sve smo to ve¢ vid-
jeli u TIE-Fighteru, a i u Colony Warsu
2. Rjecju, proizvodac se nije potrudio
razveseliti nas bas ni sa ¢ime. Potpuno
je neoprostivo $to nije ukljucena
makar Direct 3D podrska kako bi u
svoj divoti ove igre uzivali i oni bez
3Dfx kartica. (igra ¢ak nece prepoznati
ni dva voodooa u SLI modu!?). Ovako,
imate li bilo kakvu drugu kartu, morat
Cete igrati u softverskoj varijanti. UZas!
Savjetovati vam da kupite igru ili
ne? Ako vas ovakve igre zanimaju,
vjerojatno ste Independence War ve¢
kupili i odigrali. Ako ipak niste, jo$ uvi-
jek nije kasno. No, mogli biste se suoci-
ti s hardverskim problemima. Tko jo$
ima stare Voodoo 1 i 2 kartice s kojima
igra najbolje radi? Patcheva za Direct
3D sasvim sigurno nece biti, tako da ¢e
velik dio publike ostati prikracen. U
neku ruku, to je velika Steta jer je igra

stvarno dobra ili je, bolje receno, bila
dobra prije godinu dana. Da su ljudi iz
Particle Systemsa imali vie sluha,
mogli su poraditi na tehnickom
usavrsavanju ili barem izdati Defiance
kao mission disk. Tada bismo sasvim
sigurno lakse odvoijili potrebnu svotu
koja bi, s obzirom na cijene ostalih
mission diskova, bila zasigurno manja.
Ovako, zasto bismo ponovno kupovali
istu igru? 4

ALTERNATIVNO

STARFLEET ACADEMY

Jo3 jedan pokusaj simuliranja letenja velikim
svemirskim brodom, i to u Star Trek maniri.
Alternativa jest, ali prilicno loSa ako od “velikog”
broda ne ocekujete agilnost X-Winga.

STAR COMMAND

Za razliku od svog prethodnika, ovo je jedna od
ponajboljih simulacija borbe kapitalnim brodovi-
ma. No, zbog iskljuivo vanjskog pogleda na brod
bez moguénosti gledanja iz prvog lica, ovaj se
naslov mozda nece dopasti tvrdokornim kapetani-

ma.
X-WING ALLIANCE
Zelite |i iskusiti pravu svemirsku borbu, zaboravite
na kapitalce; sko€ite u svoj X-Wing i pocnite ski-
dati te bijedne TIE Fightere...

Zasto hi netko ponovno

kupio jednu te istu

igru, tehniéki vec I
zastarjelu, zhog

nekoliko novih misi- i

ja? ey o

Da li ste spremni za
novi milenij?

Power Mac G4

Dal Za cetvrti!
<
Think different,

Apple u Hrvatskoj zastupa: ACS - Adtia Computer Systems d.0.0.,
10431 Sv. Nedjelja * Samoborska bb * tel.: 0133 22 666 * fax.: 01 33 22 667

http: //apple.imc.hr/
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Druga sreca

NASCAR

REVOLUTION SE

Dok je u Americi ovaj sport vrlo popularan, do nas dopire samo preko brojnih elekronic-
kih verzija, ali ni njima ne uspijeva osvojiti veci broj poklonika

Podgled iz auta je najruzniji, ujedno i e
najsporiji o

ot

=

—‘.’.ﬁ

Nzl \*‘”

Eksterni pagled na vozilo daje najnolu pregled situacije

Mario Bosnjak posljednje je vrijeme prava Ovako napravljena mogla bi se ne. Optimalna putanja je
poplava razli¢itih simulaci- svidjeti Sirem krugu igraca. diskretno naznacena tamnijim
T - vtrka. Naizgled, mnogo je Drugim rije¢ima, igra nije ni asfaltom iako to i nije tesko nauciti
Stormfront Studlus pravaca, no svi se mogu podijeliti  simulacija ni arkada, iako bi EA zbog jednostavnosti staza. Dovoljno

u dvije skupine: arkadne (akcij- volio da se zove simulacija. No, je promatrati protivnicka vozila.
ske) utrke i simulacije. EA Sports poc¢nimo od pocetka. Kao sto je i Mehanicari su animirani i dobro
ima nesto drugaciju definiciju za ocekivati od EA igara, izgledaju. Tragovi guma na stazi
simulacije. Da ukratko citiram prezentacija je na nivou. Na ostaju jos dugo nakon Sto su
njihov FAQ, Nascar Revolution je pocetku vas doceka efektna intro napravljeni, a grebanje auto uza
dizajniran da pruzi igracima jed- animacija. Auti su dobro zid ostavlja male mrlje boje na zidu.
nak stupanj slobode u biranju modelirani, detaljni i uSminkani Jedino, po mom misljenju, nema
nacina prolazenje staze kao i nji- do sjaja. Steta se ocituje na mnogo dovoljno dima kad se dogodi neki
hovi stvarni uzori. Igra je dobro nacina, lete komadici sasije, sudar. Toliko o najboljem dijelu
uravnotezena izmedu borbe s retrovizori pa i cijele haube. Staze igre, tj. grafici.
fizikom i borbe s konkurencijom. su jednostavne, ali lijepo napravlje-
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I tako su se vrtjeli u krug cijelu no¢...

EXIDE>

1 jos jedan pogled na auto

Uowvaj tip utrka uvvjerljivo vodi
kao utrke s najécescim i

najspektakularnijim suvdarima

GLAD ZA SILIKONOM
Prvi problem se javlja nemate |i
dostatan hardver da pokrene svu tu
silu Sminkerskih efekata. Minimalnu
konfiguraciju koju navodi pro-
izvoda¢ mozete odmah zaboraviti.
Kao pravi minimum za normalno i
ugodno igranje je procesor na
300MHz, 64 MB rama i neka novija
kartica (TNT jedinica pa navise).
Cak i tada, igraci s nekom od
Voodoo kartica ¢e dodatno izgubiti
na brzini, vjerojatno zbog lose
implementacije Clidea. Igra ce se
jos dodatno usporiti stavite li na
pogled iz auta. lako preferiram taj
pogled jer je tako realisti¢nije, u
ovom sluéaju odlucio sam se za
pogled izvana jer, osim Sto uspora-
va, i izgleda ocajno. Da situacija

bude jos gora, ako brzina spadne
ispod odredene razine, igra uspora-
va sat i prebacuje se u slow-motion
212 U teoriji, ovo bi trebalo dati
igra¢ima bolje anse da odrze stvar
pod kontrolom kad racunalo ne
moze susti¢i zahtjeve, ali u praksi to
usporavanje vremena zadaje vise
problema nego sto ih rjeSava.

Sliedeca tocka razmatranja —
zvucna podrska. Zvuk V8 motora se
pokusava opisati matematickim
modelom i u tome priliéno uspije-
va. Opet, zvuk nije potpuno realis-
tican. Zasto nisu mogli napraviti
odlican zvuk kao u Grand Prix
Legendsu, ostaje nerijeSeno. Va$
suvozac (spoter) s vremena na vri-
jeme grakne nesto u stilu “stay
high” ili “clear low” dok se

He, he, ja sam ovo uzrokovao

priblizavate zavoju. Napomene su
uglavnom korisne, pogotovo ako je
neka guzva ispred vas (a to se
dogada cesto), ali samo ce vas vasi
brzi refleksi izvuci iz nezgodnih
situacija. EA je unajmio i par profe-
sionalnih komentatora, Boba
Jenkinsa i Nascar veterana Bennyja
Parsonsa. lako im je glas dobro
snimljen, komentari se precesto
ponavljaju i ne nude previse koris-
nih informacija.

A sad i objasnje za ono SE u
naslovu igre. Pretpostavljam da je
to skracenica od second edition, ali
zapravo je rije¢ samo o verziji
1.03. Original, prvotna verzija je
izasla negdje u proljece ali je bila
prepuna gresaka da je nije bilo vri-
jedno ni opisati. Vjerojatno bi
dobila oko 40%. Gotovo je nev-
jerojatno da su mogli izdati tako
nedovrsenu igru. Do ove verzije
nabrojano je tridesetak vecih
ispravki, a mozete misliti koliko je
bilo onih manjih. Tek sada

mozemo govoriti o nekom
gotovom proizvodu iako se vec¢
najavljuje i patch na verziju 1.04
koji bi trebao donijeti i igranje
preko Interneta. Sumnjam da cete
ondje naci nekog hrvatskog
igraca, ali da cete naci nekog
Amera, u to sam siguran.

I bas kad mislim popljuvati
igru, dogodi se da u nekim sluca-
jevima, na nekim stazama, kad se
svi planeti poklope u odredenu
kombinaciju, okusim ono §to su
autori htjeli postici. U takvim
situacijama, igra postane odli¢na.
Krug za krugom borim se za jo$
jedno mjesto do vrha. Samo jo§
jednom, samo jo3 jedna staza ...
Steta. Igra je mogla biti odli¢na
igra ali su prerano izdavanje, pa
onda i brojne zakrpe ucinili svoje.4

ALTERNATIVNO

NASCAR RACING 3

Igra opisana u proslom broju, odligna simu-
lacija, ali samo za one s debelim Zivcima.
NEED FOR SPEED 4

Tematski se razlikuje od ove igre, ali nivo
simulacije/arkade je gotovo isti. | staze su zan-
imljivije.

Drenovacka 7, 10000 Zagreb

tel +385-1-309 50 33, fax +385-1-309 50 61

www.macromicro.com

POSJETITE NAS NA INFO '99. PAVILJON 10a, STAND 5

TO JE TO.
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Strategija na vasem stolu

CHESSMASTER 7000

Sah i je mozda najrasirenija drustvena igra, htjeli to priznati ili ne. A zasto? Sto li je tajna uspjeha

te igre?

1500n P

3 .

Latibass =

Karlo Kolar
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A T
Eh sad jos da mi je i dohit ovu partij
, Barem jednu

(37 Karo Kotar (@l .40

ae

Eh da ] barem zIatneKuhko bi love dohio samo za pijuna eh?

Ljudi iz The Learning Company ne
znaju, Cini se, kad je dosta s
razvojem softvera. Naime, i nakon
12 godina programiranja, redovito
izdaju nove i jace $ahovske pro-
gram. | to svaki put vrlo kvalitet-
no. Kad pogledate Chessmaster
7000, voljeli $ah ili ne, priznat
cete da je dobar.

Dakle, $to ¢ini $ah toliko
radirenim i popularnim. Prvo, vjero-
jatno to $to pravila nisu pretjerano
teska i sto ih i djeca u najranijoj
dobi mogu nauciti. Drugo, to to
Sah nudi bezbroj razlicitih situacija i
kombinacija u kojima se moZzete
naci igrajuci. Ima nesto i u intelek-
tualnom zadovoljstvu kad odigrate
partiju Saha s prijateljem i ustanete
kao pobjednik ili osjetite ponos
poslije nekog “brilijantnog” poteza.
U svakom slucaju, ¢ak i ako mislite
da je $ah dosadan, mozda vas
najnoviji Chessmaster uvjeri u
suprotno.

< % MBS AGL ws

Koncentracija i strpljenje su neodvo-
jivi dio saha!

VARLJACLIE

Sahovski programi se mogu gener-
alno podijeliti u dvije kategorije:
dobri i l03i. Chessmaster je
svakako u prvoj. On vam nudi
mogucnost igre protiv velikog
broja protivnika koji imaju svoje
mane i vrline, ali $to je najbolje, vi
uvijek mozete izabrati protivnika
koji vam je bas po mjeri.
Chessmaster sadrzi 80 razlicitih
protivnika na nizim razinama, ali i
35 majstora protiv kojih ¢e vase
strateske sposobnosti najboje doci
do izrazaja. Osim toga,
Chessmaster ima classroom opciju
koja vas uvodi u posebno napravl-
jene tutorijale koji vam pomaZzu u
svladavanju osnovnih ali i napred-
nih tehnika igranja 3aha, a osim
toga, nude vam i mogucnost
usavrSavanja novih i nadogradnju

starih znanja u ovom polju. U sek-
ciji pod imenom Library nadi cete
neke od najpoznatijih partija svih
vremena, s posebnom anotacijom
od velikih majstora koji su komen-
tirali te meceve i tako omogucili
slabijim igracima dodatno usavrsa-
vanje. | da slucajno tu ne bi bio
kraj, tu je jos i baza podataka s
vise od petsto tisuca partija iz koje
vasi protivnici vuku poteze.

TKO DOBIJE, PRIEAT
CE!

Medu ostalim opcijama, tu su i
cetiri osnovna tipa igranja: vjezba
bez rejtinga, pa turniri i rejtingi-
rane partije, te igra na Internetu
protiv nekog drugog $ahovskog
maga negdje u bespuéima naseg
planeta. Osim brda opcija za koje
¢e vam trebati neko vrijeme da ih
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Ovo je nesto u mom rangu

svladate, Chessmaster ima i
odli¢nu grafiku s fantasti¢cno boga-
tim izborom razlic¢itih prikaza,
kutova, boja i oblika figura i ploce.
Vasu igru prati dobar i nenapadan

Meni je oskudan, ali stvarno funkcionalan

zvuk dajuci lijep i ugodan osjecaj
tijekom igranja.

Chessmaster 7000 je odli¢an
Sahovski paket, preporucujem ga
svakome tko barem povremeno

SAHOVI NA NET-U

Tesko mi je uopce i zamisliti bilo koji igracki srvis na internetu danas a da nema

Sah uklju¢en u sebe. WON, YAHOO i drugi odmah su pokrenuli svoje Sahovske
servere, a osim toga na net-u postoje deseci raznolikih programa za ucenje saha
koje je moguce skinuti sa bilo kojeg imalo veceg web directory-ja. Pa prema
tome, sahovki entuzijasti naprijed.

Danas ti online servisi
djeluju sasvim pristojno,
w zar ne?

K-CHESS

Najbolji shareware Sahovski program, koji
objedinjuje jednostavnost izvedbe sa komplek-
snoSEu svojeg enginea.

BATTLE CHESS

Zaboravljeni dinosaur koji i dan danas izgleda
interesantno. Mozda i jedini razlog zasto pola
mojih prijatelja igra Sah.

Mozda izgleda pitomo, ali stari je opasan

Chessmaster 7000 je
odli¢an proizvod i da
dobije Zelju igrati $ah. Bit ¢e vam i nije usko vezan uz l
vise nego dovoljan da zadovoljite ljude kﬂ_ﬁ_ Wl_? Sah
svoju glad za znanjem, pobjedama gglgzo l':'s'v:i'é:l""
i zadovoljstvom koje vam Sah sluééju preporuéu-
pricinja. 4 jem ga svima.

L

AGFA

ILICA 137 SAVSKA 28 ILICA 276 IMPORTANNE KRASICEVA 32
3173080 4843065 3776696

TKALCICEVA 5
48 73746

VLASKA 58
46 16 995

MARTICEVA 73
4617 313

4577 182 2304 787

Agta

AGF,
ommm M FOTO MATd.o.o.
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ARMAGEDDON BLADE

Ovo je veliki dan za sve okorjele fantazijske strategase, stoga, radujte se narodi!

Nikako da stanu!

" .;. Ovdje cete pregledavati sve nove arti-
fakte koje ste dobili u ovom packu

g '

Southerdale

e,

- sﬁi 500

5

el

IManth: 1, Week: 2, Day: 4

Potpuno novi grad u Heroes univerzumu. Uzivajte!

igara, doticne zombolike azdaje softverskim kucama kako se to

PISE Kre$imir Lau$ IMAM osjecaj da su
zaposlenici
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New World Computinga zapravo
nemrtve zombijske kreature koje
ne piju, ne jedu, ne diSu, ne
smiju se i ne zive, nego rade 24
sata na dan. Kako drugacije
objasniti hiperprodukciju tog
razvojnog tima koji nas svako
malo obraduje novim nastavkom
popularne Might And Magic
fransize, bilo u izvornom ili RTS
obliku. Pa, ¢ovjece BoZzji, nije
proslo ni dva mjeseca otkako su
izdali Might And Magic 7, za koji
im stvarno skidam kapu, a ni
posljednji nastavak Heroesa jos
se nije usmrdio. Osim samih

kao na pokretnoj traci Stancaju i
razlicite mission packove, golden
editione i sl. o kojima je vec u
nekoliko prigoda bilo rijeci.
Kompjutoraski puk jos se nije
navikao ni na Heroese 3, koji
zbog svoje kompleksnosti i
dubine doista zahtijevaju stu-
diozno i poduze igranja, a evo
nam ih opet s novim dodatkom!?

IT S MAGIC!

Sto bih vam mogao redi o igri koja
mi je pad nosom? Ovako... Kad je
o mission packovima rije¢, ovo je

kapitalni primjerak u svojoj klasi i

vrlo dobar primjer svim drugim

zapravo radi. Dok bi se svaka
druga provukla tek s dvama-trima
novim kampanjama, na brzinu
sklepanom pric¢icom i nikakvim
ugodajem, New World Computing
se doista potrudio i napravio nesto!
Naime, ako kupite ekspanziju za
Heroje, dio tre¢i (napomena,
morate ih ve¢ imati instalirane),
dobit cete obilje novog strategi-
jskog materijala za koji se vidi da
je raden za prave entuzijaste.
Divljenje spram ovog bisera
svakako treba poceti od odli¢nog
FMV uvoda koji nije tek brze-
bolje nakalemljen ne bi i se ljude
navuklo i zgrabila se lova, nego je



Neke od novih kreatura kojima se moze zapovijedati...

izveden brizljivo i s ljubavlju kao i
u originalnoj igri. Dalje, tu su i bro-
jne kampanje (oko 5 komada) sa
svojim zasebnim pricama od kojih
je jedna i ona naslovna. Stvarno
nemam volje prepricavati cijelu
fabulu, bit ¢e dovoljno spomenuti
da se i dalje sve odigrava u godina-
ma razradivanom M&M svijetu
¢ijim ¢e ljubiteljima nazivlja poput
Erathie, Nighnona, Brakadske
pustinje i sl. biti i te kako poznata i
draga. Pohvalno je sto kampanje
nisu radene po nacelu “ovo je
samo nacin da vam ispraznimo

nov¢anik”, nego su vrlo intrig-
antne, u misijama se ispreplicu
razlicite price, svako malo se
dogadaju neocekivani obrati i
slicno pa cete doista ste¢i dojam
da niste uzalud potrosili novac.
Osim kampanija, tu su i hrpetine
single player misija ve¢ standardnih
za ovaj serijal i o njima se nema
bogzna 3to re¢i. Jedna napomena:
ako se netko misli pohlepno baciti
na ovaj komadic¢ softvera, a prije
toga nije odigrao trojku barem do
polovice, uzalud mu trud. Vidite,
ovaj je paket namijenjem ponajpri-

U borharﬁa cete se dobrano namugiti!

Mape su krcate svim i svacim

'Ko voli, nek’ izvoli!

je onima koji se s pravom mogu
zvati majstorima Heroja jer i prve,
mislili biste i najlakse, misije igraca
bacaju posred medium mapa na
hard settings nivou. Da, da, ako
niste izvjezbani u ovom fantazi-
jskom serijalu, lijepe animacije i
jos ljepsa grafika nece vam biti od
velike utjehe kad isfrustrirani
tezinom razbijete vlastiti monitor.
No dobro, to su ipak moje impre-
sije, tko zna, mozda sam u strate-
gijama gubitnik kakvog nema
nadaleko... Sto je jo§ novo? Pa,
neki graficki detalji, sva sila frigkih
artefakata i pokoji jos nevideni
grad. Sve u svemu, dosta da covje-
ka zadrzi i hipnoticki zalijepi do
kasnih noénih sati. Kupiti ili ne?
Ha, nista lakse; tko je ve¢ odavna
omadijan ¢arobnim Heroes svije-
tom, njomu nemam Sto
mudrovati! Ako ste pak pridoslica

u ovu vilinsku rapsodiju maste,
morate imati trojku da biste mogli
zaigrati ovaj mission pack, stoga
vam savjetujem da je prvo pri-
jedete do kraja, pa ako ¢ak i nakon
toga na samo spominjanje njenog
imena vasim tijelom produ ugodni
trnci, nemate $to cekati i razmisl-
jati! 4

ALTERNATIVNO
HEROES
Dakako, Heroes1, Heroes2 i Heroes3!

Odlican mission disk

kreat razlicitim

sadrzajima koji ¢e

obradoviti svakoy

okorjelog Heroes

igraca! %

American i Diners,
a do 24 rate MasterCard-om!

CD PISAC MITSUMI

igspot.hr

Brune Busica 17, SrediS¢e, Novi Zagreb,
tel.: 01/66 37 666, 66 37 266, fax: 01/ 66 37 267
e-mail.prodaja@hgspot.hr

Cyrix M-l1 300, soc. 7

MBO MANLI, 75 MHz, AT

16 Mb PC-100, 3.4 Gb HDD,

VGA CIRRUS LOGIC 1Mb

14” mon. dig. CD 32x, zvuéna kartica

mis, tipkovnica, podloga
UKUPNO: 3.898,00 kn

P-li1 450

MBO DFl, 100 MHz, ATX

64 Mb PC-100, 6.5 Gb HDD,

VGA 3D 4Mb AGP

15” mon. dig. CD 32x, zvuéna kartica
mi$, tipkovnica, podloga

UKUPNO: 7.611,00 kn

P-11400 A (Cel.),
MBO MANLI, soc. 370, AT
32 Mb PC-100, 3.4 Gb HDD,
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VGA 3D 4Mb AGP
14” mon. dig. CD 32x
mis, tipkovnica, podloga

4x2x8x
1.443,00 kn

UKUPNO: 4.733,00 kn
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Brzo, hrze . ..

Nova motoutrka Micoprosea
mnogo obecava, (uostalom, kao i
sve nove igre), ali nije uvijek lako

Nije da se hvalim, ali eto ...

PISE Mario Bo$njak

TR
PROZVODAG

P76 HACKER STUDENI 1999.

NAKON ..
mjeseci
stigla nam je jo$ jedna motoutr-
ka. Microprose je ve¢ dokazao da
je strucnjak za simulacije
Formule 1 koje se obi¢no
svrstavaju u sam vrh ponude.
Svoje iskustvo sada pokusava
prenijeti u simulacije motociklis-
tickih utrka i ako vas zanima
kako je to ispalo, citajte dalje!
Sto se ocekuje od jedne simu-
lacije motoutrka? Ponajprije, dobro
odsimulirana fizika jer ona najvise
utjece na igrivost, potom lijepa
grafika i dobar zvuk koji nam treba-
ju docarati odsimulirani svijet i na
kraju stvarni podaci o igracima i
stazama da bismo se sto bolje
uzivjeli u ulogu vozaca. Za potonje
se ne morate brinuti, autori su
kupili sluzbenu licencu od moto-
saveza za 1998. FIM 500cc
Motorcycle sezonu. Na putu do
vrha i vjecne slave borit ¢ete se pro-
tiv pravih asova kao sto su Alex
Criville, Alexandre Barros, Mick

¥
Jos par centimetara i strugali biste licem po asfaltu. Ne pokusavajte ovo s motorom na pravim ulicama

Doohan i John Kocinski. Tko prati
utrke jamacno je ¢uo za njih, ostali
neka se ne brinu; za sva 23 vozaca
postoji kratki info, gdje mogu saz-
nati sve o njima i poslije glumiti
stru¢njake za ovaj sport.

SIMULACIJA ZA ASOVE
Da ne bih odmah pokopao igru,
pocet ¢u s njenim dobrim stranama.
Kao $to mozemo i ocekivati od
Microprosea, simulacija utrke, dakle
fizika i ponasanje motora pri vozniji
je dobro napravljeno. Na raspola-
ganju su vam dva nivoa teZine:
arcade i simulation. lako je simu-
lacija osnovna (default) postavka,
vjerujem da ce se vecina ljudi
odluciti za arkadu. Simulacija je
samo za one najvjestije, s debelim
Zivcima i mnogo slobodnog vreme-
na. Po mom misljenju, kad GP500
stavite na nivo simulacije, igra
prestaje biti zabavna. Primjerice,
kad igrate u arkadnom modu, vozac
¢e se automatski naginjati, ali kad je
igrate kao simulaciju, morate ga

ispuniti obecanja

1:47.767
1:47 .389

1:46 .861
Doochan

sami naginjati jer ¢e inaCe pasti
gotovo u svakom zavoju. Dakako,

- sve pohvale za inovativnost jer jos

nisam ni u jednoj igri vidio da
mozete naginjati vozaca, i to u sva
Cetiri smjera. Za to je, dakako,
potrebna visoka koncentracija i
koordinacija ruku jer ¢ete morati
upravljati s objema ako nemate hat
na joysticku. Najteze je ako uprav-
ljate samo tipkovnicom ($to se inace
na preporucuje za utrke, pogotovo
ne za motoutrke) jer desnom rukom
odredujete smijer voznje, a s
lijevom se naginjete. Pa Sto onda?
Problem je $to drzite suprotan
smjer, ako skrecete udesno, nagin-
jete se ulijevo, sto zna biti zbunju-
juce za vase ruke, barem u
pocetku. Naravno, sve ovo treba
izvoditi u to¢no odredeno vrijeme
jer simulator ne oprasta greske. Ako
pogrijesite, razgledavat cete okolis i
vjezbati gimnastiku (premet, salto,
kotrljanje i druge atraktivne poteze
za publiku). Dobro, ostavimo simu-
lator za robote i “prave vozace” i




FrPeE P AT R EYD

0 svakoj stazi mozete dobiti kratki info i
nekoliko savjeta za holji rezultat

i gdje je rikverc, iz ove
se situacije izlazi samo restartom

Ovakvih situacija ¢e b
pocetku, dok se ne uhodate

Na startu se najlakse osvajaju pozicije, ali
budite oprezni, na startu se i najlakse pada

Nakon nekoliko sati mozda uspijete
prijeci stazu bez ijednog pada

vratimo se u arkadni mod. Nemojte
ga odmah podcijeniti jer zapravo i
ne zasluzuje ime arkade, koje u
drugim utrkama oznacava utrku za
djecicu. | u ovom cete se modu
pomuciti prije nego $to pocnete
voziti krugove (bolje reci, zavoje)
bez padova. Fizika je jos uvijek na
nivou: skrenete li na travu, straznji

dio ¢e vam zaplesati lijevo-desno,
Sto znaci da Cete razgledavati priro-
du izbliza. Ako ubrzate dovoljno
brzo i ako ste na ravnini ili, jos
bolje, na blagom usponu, prednji
dio ¢e se podici, §to izgleda dosta
atraktivno. Samo pazite da se ne
biste previse podigli i prevrnuli una-
traske. Ako ste pocetnik, za normal-

najvise na

nu voznju ¢e vam trebati par sati
vjezbanja da se naviknete na sve
karakteristike odsimuliranog svije-
ta. Sve mi izgleda realisti¢no osim
jednog dijela - kocenja. U ovoj igri
trebe kociti mnogo prije nego u
ostalima - i sam sam u pocetku
Cesto zavriavao u zastitnom zidu
nacinjenom od guma jer sam pre-
brzo uletio u zavoj. Na srecu, pos-
toji jedan crveni indikator (mozete
ga i iskljuciti) koji vam govori kad
treba kociti (iako ne uvijek to¢no).
Bududi da se nikad nisam vozio
na 500cc motoru, ne znam kako
se pravi motor ponasa, ali ako oni
tvrde da je s njima radio Kenny
Roberts Jr i njegov tim
mehanicara, neka im bude. Od
boljih strana igre moram
spomenuti i odlican info o staza-
ma gdje, vozeci se stazom, dobi-
vate savjete kako proci zavoj, gdje
ubrzati, gdje usporiti i sl. Ovo
moze biti korisno i za druge igre u
kojima se vozite na ovakvim staza-
ma. Kao Sto sam rekao, igra ima i
losih strana. Najvise me razocarala
grafika . Motori i vozaci su
napravljni odli¢no, ali objekti i
prostor uza stazu su u najboljem
slucaju prosjecni. Nisu logi, ali
nakon onog §to su ponudili SBK
World Championship i pogotovo
Castrol Honda SBK 200, igra kaska
za konkurencijom. Druga zamjer-
ka je zvuk s naglaskom na zvuku
motora. Od ovakvih zvijerki s

500cc ocekujete snazni zvuk koji
e vas prodrmati, a dobili smo
zvuk miksera. Igra je testirana uz
kvalitetan subwoofer, da ne biste
pomislili kako je stvar u zvuénici-
ma. Vecih zamjerki zapravo
nemamo. Grafika i zvuk su bitni ali
je igrivost ono Sto igru cini
dobrom. Problem je jedino 3to su
vec izasle dvije odli¢ne simulacije
koje su ljubitelji motora vjerojatno
vec nabavili. Ako jo3 niste kupili
nijednu, preporucujem konkuren-
ciju (pod alternativno). 4

ALTERNATIVNO

CASTROL HONDA SUPERBIKE
2000

1za8la je prije tri mjeseca i jos uvijek se dobro
drzi. Dobra grafika, zanimljive staze | dobra
konfigurabilnost.

SUPERBIKE WORLD CHAMPI-
ONSHIP

I ova je igra joS uvijek bolja od opisane iako je
proslo vide od pola godine od njenog izlaska.
Dovoljno je reci Electronic Arts.
EUROSPORT

Na ovom programu ¢ete ¢esto naci svakojake
utrke. Motrite pozorno | mozda nesto naugite.

Dobra simulaciju je
nazalost pokvarila
osrednja grafika,
ali je igra jo$ uvi-
jek vrio dobra.

Pregradujemo Vase kompjutore
u najsuvremenije Celeron,
Pentium Pl i Plll sisteme po
najnizim cijenama. Dogradujemo
cD ROMove, soundblastere,
Nove NAJNIZE’ modeme, RAM, HDD, VGA cards.

“zijene u Hrva
Zagreb, Sokolgrddsfa g \ J = f ;':_J 11 JJJ
tel/fax:3098-198, 3098-298 Snaliiainiji
http:/lwww. lrndls:comlmfolablqau blctz' ::e%g
Vrhunske kompjuig
EXTRA: Potpuno opreml ene konflgurac Je.
MBoard P2-P3, CPU intel, FDD, HDD 4.3GB, kudiste,

2MB SDRAM, tipkovnica, SVGA AGP 8MB, 3D sound,}l digitaini, NI
*** Fax/modem 56k, Mrezna 10/100MB|t mis ***

Momtor 15“

Monitor 17
1600X1280,
NI, digital

2199kn |
! ! Infol AB E.I d.o.0. je a eni I
vrhunski colorgispis do 1440 dpi Yttt
BJC1000..599kn* BJC2000..819kn st S
BJE€5000.1819kn BJC6000..1989kn

originainih INTEL BOX proizvoda
(CPU, MB, VGA, Ne!wurklngnostalo) uz-
e N = rang

PC 486, DX2-66MHz, 16MB, HDD270MB, FDD1.44, SVGA S3 VLB,V
ethernet, 2x serial, paralel, tipkovnica, mi8, desktop...899kn|
Pentium Intel 75/100, 16MB, 450 MB, FDD1.44, SVGA 1MB PCl, ethernet,

alnog SPASAV

DATA RECOVERY - SPA AVANJE PODATAKA: Prvi nudimo uslugu potpunog
f sa (¢

iStenih. 'At.‘}l pobrisanih,

PDV ukijuéen u cijentl

“MREZE - RACUNALA.-
AONPONENTE-G0F

Firma partner CD COMP

EDVEDNIC

10 000 Zagreb, H.Lucié¢a 27
tel/fax: +385 (01) 2304-467; 2304-468

PODUZECEZA PROIOD,
TRGOVING {POSLOVNE LSLUGE o

Hrvatska
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EA sports it’s in the game!

MADDEN NFL 2000

NFL je igra koju kod nas nece mnogi docekati s odusevljenjem. Zasto? Jer je to simulacija

americkog nogometa

i

3

PISE Goran Raci¢

Tiburon

PROIZVODAC

MULPLAYER ] LAN, Interet.

PLATFORME PC

ALTERNATIVNO
FOOTBALL PRO

Malo starija Sierrina igra koja je bila odlican
pokazatelj kako NFL treba izgledati

N pocetku odmah priz-
najem, nisam bas neki

ljubitelj americkog nogometa.
Ruku na srce, mislim da je takvih
kod nas manje nego bezgresnih u
paklu. Ali kad igra ima veze s EA
Sportsom, onda moramo dvaput
razmisliti prije nego ista kazemo.

Pokrenuvsi Madden NFL 2000,
mislio sam da mi je pola racunala
otkazalo.U izbornicima sam morao
rabiti neke ¢udne kombinacije misa
i tipkovnice i kad sam se na kraju
probio do same igre, sve je izgledalo
kao da mi je 3D kartica otkazala:
sve je izgledalo kao da je napravlje-
no prije godinu-dvije, teksture su
bile zamuljane, likovi ¢udni, pomalo
kockasti, a i fizicki je model izgledao
kao da su se programeri posteno
drogirali kad su ga radili.
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Sredivanje stvari za Maddenov izazov

Grehota je poceti recenziju s
pokudama, ali kad vas nesto iritira,
morate to spomenuti. Na ovoj se
igri tocno vidi da je paralelno razvi-
jana i za konzole i za PC. Ba3 zbog
toga su izbornici tako napravljeni da
ih mozete najlakse rabiti ako imate
gamepad, a $to se tice grafike, ni tu
bas nije najblistavija prica.S maksi-
malnim efektima igra izgleda ocaj-
no.Mozda sam postao prerazma-
zen, ali kako moze igra nositi u
svom nazivu brojku 2000 ako nema
i grafiku za tu veliku godinu (inace
21. st. pocinje 2001. godine, ali mi
volimo slaviti okrugle brojke).

Sada kad smo popljuvali igru,
potrazimo njene dobre strane.

GOOD OR BAD OR
HAPPY OR SAD.....

Ako je EA Sports znao ista napraviti,
to je bio uvod. Sjetite se samo FIFE
i NHL-a, to je bila milina za gledati.
Tako je i u Maddenu, uvod je odli-
¢an, odmah vas zapali. Uvodna rap

Objasnjenja kako raditi s izbornica

stvar koju izvodi Ludicrus je odli¢na
i savrseno se poklapa s akcijom koja
se prikazuje. Kad zavrsi uvod, do-
¢ekuje vas fantasticno dizajniran
izbornik ispod kojeg svira hip-hop-
/techno glazba (jedini je problem
kad trebate nesto izabrati).

Zvukovi u igri nisu ni tako losi:
ono stenjanje igraca nakon $to pro-
trée 15 jardi ili kad se gomila poba-
ca na jadnicka od 140 kilograma
koji ima loptu - uvjerljivo i dobro
snimljano.

Mali je problem s play-by-play
komentarima koje daju Pat
Summerall i John Madden (po
njemu je i igra dobila ime).Kad
slusate komentare, to¢no se osjeca
da nema one napetosti u glasu,
onog ocekivanja, nego je to jednos-
tavno citanje teksta kojeg su se
morali rijesiti Sto prije. Nije sve
crno, ima tu i guba stvari. Znate kad
gledate nesto na Eurosportu i kad
komentator oslovi igraca po imenu
kao da su si dobri od djetinjstva i

Odabir strategije napada ili obrane zna
biti prilicno vazan

Najpoznatije tekme NFL-a koje mozete
odigrati

Mislio sam da EA
ne moze izdati
losu igru. Krivo

sam mislio

nesto kaze za njega? Tako i Mad-
den koji put zna komentirati, sto
unosi neku privlacnost.

Sto se Al tice, ne znam kako
bih ga opisao. Nije tesko biti pa-
metan kad na jednog jadnika jurisa
horda, lako ga je onda satrti u prah.
Nije da je nesto nemoguce ili tesko,
uvijek se tu moze odgurnuti nekoga
ili naglo skrenuti gledajuci kako je
obrambeni igra¢ zaorao prasinu.

Svijetla tocka igre su kretnje i
komentari igraca kad se napravi
neki dobar potez. Zgodno je gledati
diva od dva metra i 130 kilograma
misi¢ne mase kako se dere na vas
nakon dobre obrane ili veselje
nakon touchdowna. Ipak, nije to
dovoljno da izvuce potonulu igru.

Na stranu razgovori svida i
nam se ili ne svida americki
nogomet. EA Sports je sebi nabio
na pleca relativno losu igru za koju
je znao da izvan SAD-a nema Sanse
da napravi nekakav profit, a kamoli
da postane najbolje prodavanom
igrom. Za to im sluze naslovi kao
FIFA ili NHL, dok ovakve «egzibici-
je» sluze da bi se zadovoljilo
americko trziste. 4

Da nije rijec o
EA Sportsovoj
igri, dobila bi
i manju ocjenu




Elektronska slovarica

SUNCICA MEDU SLOVIMA

Ucenje abecede najveci je problem za prvase. Tih trideset znakova koje obi¢no uce jos od malih
nogu u obitelji odsad ¢e modi uciti lakSe, kroz igru na racunalu. Klasi¢na papirnata slovarica
zamijenjena je virtualnom

Novi edukativni naslov iz programerskih radioniea hrvatskog 32-hita

PISE Igor Duié

SRAz i Sraz 2 bile su

rado igrane
igre, svojedobno jedine igre iz
domace produkcije i na
hrvatskom jeziku. 32bita, domadi
proizvodac softvera poznat po
spomenutim igrama izdao je novi
proizvod. Suncica medu slovima
je u prodaji od 01. listopada
1999.

Novi projekt 32bita Suncica
medu slovima je edukativan soft-
ver zabavnog karaktera namijen-
jen najmladima. Igra je sastavlje-
na od pet “igara” prilagodenih
djeci od cetiri do osam godina
kroz koje uce prepoznavati
slova, odnosno citati. Kako bi
roditelji mogli pratiti napredak
djece u toj dobi, igre se mogu
odabrati ili prilagoditi individual-
nom stupnju razvoja djeteta, do
Bojanke za najmlade preko
Slovarice koja se nikad nece
umoriti ponavljajuci abecedu pa
do Slagalice u kojoj je potrebno
sloziti zadanu rijec ili slova po
abecedi.

Memo je igra gdje je potrebno
povezati slova na lijevoj strani s
predmetima ili malim slovima na
desnoj strani. Polja mogu biti
otkrivena (za mlade igrace) ili
pokrivena (za starije).

SPREMALICA

je igra namijenjena prepoznavan-
ju i povezivanju slova s rijecima.
Cilj igre je pospremiti slike u kuti-
je oznacene slovima tako da prvo
slovo rije¢i odgovara slovu na
kutiji. Igra je za mladu djecu, dok
je za stariju predvidena

SLAGALICA

gdje je potrebno od ispisanih
slova sloziti rije¢ na slici. Za one
jo$ naprednije, roditelji mogu
odabrati da zadatak bude slaganje
slova po abecedi.

BOJANKA

je igra za najmlade, ali ¢e se rado
zabaviti i stariji. Ukljuceno je
trideset razlicitih slika za bojanje,
a mozete dodavati i nove, koje ste
sami nacrtali ili ih preuzeti s
Internet stranica (www.32bita.hr).

SLOVARICA

je predvidena za ucenje slova.
Sadrzi cijelu hrvatsku abecedu,
gdje je uz svako slovo vezan
jedan ili vise pojmova koji pocin-
ju tim slovom. Ako se promijeni
nacin rada, djetetu se postavi
zadatak koji ¢e provjeriti njegovo
znanje. U prvom ce se nacinu
pojavljivati slike, a dijete treba
pogoditi uz koje su slovo vezane,
dok ¢e u drugom trebati prepoz-
nati slovo na temelju izgov-
orenog glasa.

Za Suncicu medu slovima
ne mozemo reci da je samo
igra. Naime, to bi bila nepot-
puna i neto¢na definicija.

...i slovarica.

Steta sto ovoga nije hilo u moje vrijeme.

Suncica medu slovima je pona-
jprije edukativan softver
zabavnog karaktera. Najmladi ¢e
je zasigurno simpatizirati i rado
provoditi vrijeme uz jednu od
pet ponudenih igara te tako
nesvjesno nauciti abecedu.
Grafika igre je jednostavna, ali
Sarolika i simpati¢na. Glazbena
pratnja igre predstavlja dodatnu
zanimljivost. U suradnji s
Croatia Recordsom na CD-u su
se nasle pjesme “Zeko i
potoci¢”, “Veseli vokali”,
“Ljubav iz vrti¢a” i “ Kad se
male ruke sloze”. Serija obra-
zovnih igara sa Suncicom ce se
nastaviti. Uskoro ce izadi
Sunc¢ica medu brojevima, a
prema najavama iz 32 bita slije-
di i Suncica u prirodi. 4
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TRAITORS GATE

U posljednje se vrijeme polako revitalizira Zanr avantura u Myst stilu koje, unato¢ nepopularnosti
i osporavanju-velikog dijela publike, pokusavaju osvojiti dio trziSta. Takav primjer je i ova igra

E da mogu, ja bih se jope vratijo u =
vojsku i odsluzijo jo$ jedared...

Unutar PDA-a (koji, usput budi reéeno, ne radi na Windowsima CE) je mtegnran dak i GPS sustav odnosno pmednostavllena karta
vaseg okoliSa koja hi vam trebala pomo¢i u snalazenju

c I N I se da se nakon
uspjesnog Thiefa,
motiv krade sve vise udomacuje u
zapletima igara pa je tako i u
novoj avanturi tvoraca
Safecrackera, takoder lopovske
igre. Ovdje, iako je krada cilj igre,
vas lik nije negativac. U ulozi ste
tajnog agenta americke vlade. Vas
je odjel nedavno saznao da je sef
pentagonskog ureda za zastitu
povijesnih artefakata, uporabivsi
vladine podatke, izvrsio nekoliko
smjelih krada neprocjenjivih
predmeta, a vjeruje se da su mu
sljedeca meta engleski krunski
dragulji. Naravno, obavijestiti
englesku vladu nije moguce jer bi
se saznalo da su u svemu rabljeni
podaci americke vlade. Stoga vi
morate ukrasti dragulje i zamije-
niti ih replikama s ugradenim
senzorima koji bi trebali

omoguciti hvatanje pravog lopova
kad ih ukrade misleci da je rije¢
o pravim draguljima.

Igra se odvija u poznatom lon-
donskom tornju, povijesnom sredistu
vlasti u Engleskoj. Zapravo, nije rije¢
o jednom tornju, nego o cijelom
kompleksu medusobno povezanih
tornjeva i gradevina. Inspiracija za
postavljanje igre u taj setting je
navodno dosla slucajnim listanjem
starih brojeva National Geographica,
nakon cega je cijeli toranj detaljno
fotografiran i istrazen. Ako je za
vjerovati dizajnerima, konacan
izgled je potpuno vjeran stvarnosti,
sto donosi i nekakav edukativni
aspekt, a igra je u svakom slucaju
jeftinija nego izlet u London.
Naravno, ako Cete se zadovoljiti
malenim i prilicno mutnim pogle-
dom na prostore tornja i
ograni¢enom slobodom kretanja.

Kretanje je rijeSeno slicno kao u
svim ovakvim avanturama, dakle s
velikim brojem predodredenih desti-
nacija za kretanje s kojih mozete u
360 stupnjeva promatrati okolis.
Nazalost, to promatranije je rijeseno
vrlo neobicno jer je pomicanje
pogleda cesto iz neobjasnjivih razlo-
ga sporo i tesko za kontroliranje.
Vazan dio sucelja je PDA (personal
digital assistant) u dnu ekrana i

Povijesne informacije i nisu ba$

najnuznije, no mozemo ih shvatiti kao
profesionalnu deformaciju dizajnera
koji su nekoliko godina po cijele dane
razmiSljali o tornju i njegovim speci-
fiénostima

Posl]edn]a slika Getvrte razine ispod |
zemlje koju cete ikad vidjeti

Suljanje po tornju je priliéno
zabavno na neki bondovski naéin,
ali nakon nekog vremena postaje

priliéno frustrirajuce

sadrzi brojne korisne opcije, od
informacija o povijesti pojedinih
dijelova tornja preko sata i Stoperice
(koji su vrlo vazni jer cijeli zadatak
morate zavrsiti za dvanaest sati
igraceg vremena koje tece nesto
brze nego stvarno) do digitalne
kamere pomocu koje mozete
napraviti sliku necega $to vas zanima
i poslati je stozeru koji ¢e vam
pomodi u rjesavanju problema
vezanih uz taj predmet. Osim
kamere, rabit cete i golemu koli¢inu
razlic¢itih gadgeta koji bi vam trebali
olaksati posao. Naime, tréati po
tornju “guns blazing” i nije najprih-
vatljivija opcija, morate izbjegavati
cuvare i ne smijete biti primijeceni,
Sto ukljucuje mnoge strategije i
kreativnosti. Istrazivanje je vrlo
vazan element, ali je ogranic¢eno
vremenom i oprezno$¢éu potrebnom
za uspjesno igranje — krivi zaokret,
spori prolaz kroz neki prostor ili
uporaba krivog predmeta rezultira
promptnim zavrsetkom igre.
Zagonetaka ima mnogo, ali su
logicne i utemeljene ponajvise na

uporabi razli¢itih predmeta, naroci-
to onih iz vase lopovske zbirke.
Nazalost, jedna od najslabijih strana
igre je trajnost: iako bi se ovdje dalo
istraZivati i igrati tjednima, vrijeme
je ograniceno na tih dvanaest sati
pa tako necete, zavrsivsi igru i neko-
liko puta, s njom provesti vise od
nekoliko dana.

Osnovni problem Traitor’s Gatea
je priliéno fustrirajuce i neinventivno
rieSeno kretanje, $to je, nazalost,
Cesta boljka ovakvih igara. Osobno
smatram da bi sve bilo mnogo ljepse
i zabavnije da je omogucena pot-
puna sloboda kretanja poput one u
Thiefu, ¢ak i ako bi to stvorilo velik
gubitak na detaljnosti. Jo$ jednu
poteskocu predstavija i relativna
kratkoca igre. 4

Ideja je odlicna, ali
konacni proizvod
ipak ostavlja
dt:ja‘m prosjecno-
sti ;

%

STUDENI 1999. HACKER 81



GlobalNET

IRTIERNET PROYIDER

| Pristup Intemetu
—god' nja pretplata 850Kn
-godisnja pretplata
+modem!!! 1000Kn

-polugodisnja pretplata 500Kn

A 2 ,,,,, . ne.m
# " Novi put na
Internet

-jeftino
-brzo
-lako

Uz net.me bon se moze
jedino tako!

Tel: 01/ 6555 255 Fax: 01/ 6552 525 Email: info@globalnet.hr
Adresa: IX juzna obala 18, 10020 Zagreb http://www.globalnet.hr

» GlobalNET-GAMENET
/
o T i ¢

Prvi hrvatski Quake serveri su bas ovdije!

o Quake2 Battleground q2.gamenet.hr:27910
@ & ' Kombat Team qgl1.gamenet.hr:27501
¥ Quake World q1.gamenet.hr:27500

Vise informacije mozete dobiti na
http://www.gamenet.hr



SHATTERED LIGHT

INRY RECENZI)E]

Iz Viacoma nam stize naizgled zanimljiva i obecavajuca igra. Je li

doista tako?

PROIZVODAG

prvi pogled vrlo zanimljiva i

igriva igra, a njeno je ime,
pogodili ste: Shattered Light.
Sarena kutija, solidan manual, i
njegova kopija u PDF formatu
(za svaki slucaj), te hrpa
obecanja tipa: prva RPG igra
koja omogucava gotovo
neogranicenu koli¢inu dodataka
i modifikacija, teren velicine
preko 4000 kockica te
mogucnosti prepravaka spello-
va i jo§ mnogo toga.
Ubacujemo CD, obavljamo
instalaciju i prica pocinje.....

Na Delosu, u kraljevstvu
zvan prostora i vremena,
Pandorina kutija je otvorena.
Sunceva energija, zahvaljujuci
magi¢nom kamenu zvanom
Sunstone, unistila je rezervat
zvan Quantum Tap. Uslijedio je
globalni rascijep, oslobadajudi
rnu sotonsku magiju koja je kor-
enito promijenila prirodni
soredak Delosa. Zli entitet, poz-
1at kao Laria, je odjednom izro-
o trazedi Delos za sebe.

Iz Viacoma nam stize na

Catware

Odabir lika. Jedini ekran u
cijeloj igri koji sli¢i ekranu
RPG igre
Lijepa, sarena,
igriva - malo
sutra "

Zmajevi i cudovista su zaposjeli
zemlju lovedi stanovnike. Tu
uskacete vi, a zadaca vam je
skupiti shardove iz Quantum
Tapa da biste pobijedili Lariu.
Dakle, klasi¢ni Hero business,
bez suvisnih rijeci.

Prijedimo na surovu istinu.
Graficki gledano (jer je to ono sto
prvo bode u o¢i), za ovu igru i
prastari (ali jos uvijek dobri)
Diablo izgleda kao posljedniji krik
tehnike. Teren se doista pruza na
vise od 4000 kockica, ali je ironi-
ja u tome sto ih je prilicno lako
skuziti. Likovi su nekakvi nazovis-
priteovi, jos mutniji nego oni u
Paganu ( remember Ultima ) te je
i komunikacija s njima svedena
na: bok, bum, splat, tras, gotov
si, i to je to. Zvuk je krajnja bije-
da, a igrivost je slabija nego
igrivost Invadersa na
Commodoreu 64. Radnja je
totalno linearna da je to uzas za
vidjeti te ne mogu vjerovati da
sam uspio igru odigrati dovoljno
dugo za potrebe ovog opisa.

Pocetna lokacija. Likovi stoje na mjestu
pa se izvrsno uklapaju u zadani ambijent.
Sve je tako.... STATICNO !

Jedina stvar koja izgleda iole
obecavajuce je podrska za multi-
player, ali kad si covjek malo
razmisli, tko bi htio igrati jednu
tako glupu igru i jo$ u multi-
playeru. Istinski sam se trudio
naci neku pozitivnu stranu ali
jedino olaksanje osjetio sam pri
deinstalaciji.

Mozda bi ova igra bila igriva
da je izasla u stara vremena, dok
se jos igrao Defender of The
Crown (iako mi je, osobno, i on
bolji od nje). Tada bi mozda
prosla sa srednjom ocjenom, ali
u ovom danasnjem svijetu jed-
nostavno nema Sansi. Ovako
losu igru ve¢ dugo nisam igrao.
Eh, Chris, kaj si mi to uvalio !!!

Alan Graf
[OCJENA |
Komentar je
samo jedan:
Aaargh !!!
%

u centru

obnovljeni
i originalni

te

ink-jet ti

uredski pribor i
potrosni materijal

 multimedija

tel./fax. 01/257-3

Tkaléiceva 53 |
tel:4813-351 |
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WILD WEST SHOOTOUT

Vas je nemiran duh, u to ste uvjereni, zapravo duh Johna Waynea koji svim silama Zzeli natrag na Divlji
zapad (zahod, kako bi se u Dezeli reklo), a silom prilika zatvoren je malo isto¢nije. Ovo vam je prilika da

Bed gajz napadaju rudnik zlata. Sprijec¢imo ih!

o
PROIZVOBAG Encore Software

AKo ste jucer dobili
svoje prvo racuna-
lo i dosad nikad u Zivotu niste
igrali nijednu igru niti ste vidjeli
slike iz neke igre u nekom
casopisu, onda ste ispunili predis-
pozicije da vas ova mozda zain-
teresira na minutu, najvise dvije.
Ako ste ikada u zivotu zaigrali
makar i najlosiji Kvejk klon, ova
¢e vam se igra Ciniti kao los vic.
Pa dobro, ‘ko tu koga...?

Nisu mi bas najjasnije pobude
programera ove igre, kome je ona
uopce namijenjena i ima li njeno

igranje ikakvog smisla. Kompletna
prica svodi se na to da vi imate pistol;
i iz njega pucate. Kraj. Rastegla sam
pricu koliko sam god mogla. Mjesto
radnje: Divlji zapad, kao $to su proni-
| tako, dok vi nepomicno stojite
(2!), pred vama se iz bacvi, sanduka i
ostalih divljezapadnih rekvizita
pojavljuju bed gajz, kauboji s crven-
im maramicama preko usta, tako da
znate da su opaki. Na vama je da
micete miSa po ekranu i opalite
pucajuci lijevim gumbom. Ah, da,
mozete i reloadati oruzje i to desnim
gumbom. Uuuuuuu, koliko razli¢itih
stvaril! Ako se i micete s mjesta na
mjesto kojih 10 metara, to nikako
necete ciniti vi, nego ¢e se lagano
odvrtiti jedna animacija pa cete kao
nai¢i na nove bed gajz. Slobodno
kretanje u ovoj igri jednako je zastu-
plieno kao i nekrvave slike u
Carmageddonu — tako nesto jednos-
tavno ne postoji. Ali, pazite!!
Nemojte se dati zavarati - ponekad

S & ¢ a

Dok sam ja ciljala ovu simpatiénu tetu,

neko me upucao

A

U jureéem viaku (naialdst) bez j]utnika

Napadate crkvu! Sad éu vas sve uhiti!

Moram li vopée spomenuti da se u poza-
dini igre vrte midi verzije poznatih
kaubojskih popijevki? O maj darling, o
maj darling, o maj darling Kiementajn...!

¢e kroz fiksni kadar protrcati i neki
nevini stanovnik mjesta u kojem se
dogada vas krvavi obracun, a bome
ne bi bilo lijepo da takav uzoran Serif
kao sto ste vi upuca jadnu
onemocalu staricu ili nedajboze
svecenika (jedan od okrsaja dogada
se u crkvi). Ako to ucinite, gubite
jedan Zivot. No, ja bi se ¢ak usudila
reci da je upravo napucavanje civila
u ovoj igri najzabavniji dio jer tako,
gubljenjem Zivota, igra brzo zavrsa-
va, a ako pokusate skupljati bodove
slanjem zlocestih kauboja u pakao,
samo produzavate agoniju.
Docepate li se ikada iz ne-
znam-ni-sama kojeg nesretnog razlo-
ga ove igre i ako vam je bas toooo-
liko dosadno da ste se uhvatili kako

gledate bakine snimljene epizode
Marisol, ili ste, Forde sacuvaj, poceli
pospremati vlastitu sobu i brisati
prasinu s lustera, onda razmislite o
eventualnoj instalaciji. Nakon toga
jos jednom razmislite — temeljno
¢is¢enje podruma ili Wild West
Shootout. Jer i susret sa Stakorima od
pola metra moze biti uzbudljiv.
Kristina Jeren

Da, Zelim se pretplatiti na

O 6brojeva 120 kn
@ 12 brojeva | 240 kn

CIME | PREZIME

ULICA | BRO/

! CPOS’TA | GRAD
H (

TELEFON

Uplatu izvrsite na br. Z.r. 30105-603-42905. Svrha doznake: pretplata. Pod "poziv na broj’ obavezno upisati JMBG.

‘;ﬁ.
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AAUA OANE U UKEDOU
KORISTIM LEXMARK PISACE.
AZLOZT SE NALAZE NA OVOJ LISTT.

A KOD KUCE... HMM...
PA NARAVNO,
OPET LEXMARK Il

DRAGI CITATELJT,
ZA POCETAK BIH VAM
PREPORUCTO KUPNJU
NATMANJTEE LEXMARKOVOG
COLOR JET PRINTERA 1100,

| 70 POSERNOT PROMO CLTENI !

za Info Sajam '99
Dodite na Combisov Stand

PAVILTON 8A

COMBIS, Bastijanova 52 a,
10 000 Zagreb
tel: 01 / 3651 205
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DISNEY'S ARCADE FRENZY

Ocito se nekome u Disneyjevim uredima ucinilo da djeca diljem planeta nemaju nikakva pametna posla
pa ih je odlucio pocastiti nekolicinom intelektualno degradirajucih igara
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KAo $to je slucaj i

s ovomje-
secnom igrom Villains’
Revenge, i ovdje imamo cetiri
potpuno odvojene igre.
Medutim, u Arcade Frenzyju
ne postoji nikakava
povezanost u radnji izmedu
tih dijelova, nego je nekoliko
manjih igara strpano na isti
CD. Ako ste pomislili: odli¢no,
dobivamo cetiri igre za cijenu
jedne, moramo vas razocarati.
Takve jednadzbe zasnovane
na proucavanju jeftinih paketa
deterdzenata ovdje ne vrijede.
Ve¢ pri samom pokretanju
igre osjetit Cete da nesto ne
valja.

Rooftop Ruckus - “Fetten Hits der 80er"

Cetiri spomenute igre se zovu:
MuShoot, Rooftop Ruckus, Flying
Frenzy i Flounder Quest. Zasnivaju
se na razli¢itim Disneyjevim crtici-
ma, slu¢ajno odabranim i bez neke
medusobne veze. MuShoot se
temelji na Mulanu. Kontrolirajudi
top iz kojeg ispaljujete vatromet,

rana Aladdinom o majmuncicu koji
skace po balkonima bagdadskih
zgrada i vraca svjetlost gradskim pro-
zorima izbjegavajudi razlicite nega-
tivce nekima mozda i zvuci pri-
mamljivo, realizacija je vrlo
nenadahnuta i nezanimljiva. U
Flying Frenzyju preuzimate ulogu
Pegaza (iz Herculesa, pretpostavl-
jam) i letite spustajuci se na glave
negativaca koji se pokusavaju uspen-
trati uz Olimp. Ako vam to zvuci
pretjerano jednostavno, u pravu ste,
iako je sve donekle zakomplicirano
zbunjujucim kontroliranjem Pegaza
koji iz nekog razloga vise voli ostati
na tlu nego letjeti. Flounder Quest
je najmanje dinamicna od svih igara,
ali je nesto zanimljivija zbog vre-
menskog ograni¢enja. U njoj morate
u ulozi raka iz Male Sirene spasiti
ribu (nedostatak imena se moze
pripisati neznanju autora) koja stalno
upada u nevolje.

Poanta ove igre je nepoznata.
Ne bih se ¢udio da je nekolicina
dokonih programera stvorila ove
igre u tri dosadna popodneva, a
Disney nije znao $to bi s njima
(igrama, a ne programerima) pa ih
je sve zajedno nabacio na jedan

morate point’n’click nacinom unisti-
ti cete Huna prije nego se spuste
niz padinu do sela koje stitite. Ne
treba ni spominjati da to nakon
otprilike pet minuta postaje iznim-
no dosadno svima osim djeci (po
mogucnosti americkoj ili mentalno
slabo razvijenoj), kojoj je igra i
namijenjena. Sljedeca igra je
Rooftop Ruckus. Ako ste mislili da
je prva dosadna, ocekuje vas popril-
ino iznenadenije: iako ideja inspiri-

CD i pustio proizvod u prodaju.
Svaka cast.

Mislav Mataija

Da, Zelim se pretplatiti na

()-6.BROJEVA

’80 kn

12 BROJEVA

kn

datum

NACIN PLACANJA

preuzimanju posiljke

+ 25 kn (troSkovi poStarine)

O pouzeéem - plaéanje postaru pri

O uplatom na Ziro racun
30105-603-42905

svrha doznake

tvrtke

upisujete sadrzaj vase narudzbe

u rubriku POZIV NA BROJ upisujete va$ JMBG ili maticni broj

O kreditnom karticom

© American Express © Diners Club
© EuroCard MasterCard ¢ Visa

Janus-Press d.0.0., Majstora Radonje 10,
10000 Zagreb

broj kartice
kartica vrijedi do

Kopiju uplatnice i popunjenu narudzbenicu OBVEZATNO posaljite poStom na naSu adresu (za ODJEL PRODAJE) ili nam je faxirajte.
NAPOMENA: Zainteresirani mogu Zeljene narudzbe izvrsiti i osobno u prostorijama redakcije u Majstora Radonje 10 (1. kat) od ponedjeljka do petka (od 10 do 15h).
Za sva pitanja i informacije nazovite ODJEL PRODAJE (Marijana Juri€) na nase telefone: 01/3843-600, 3843-599
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Autronic je tvrtka kod koje uvijek
mozete nadi najnoviji hardver.
Najbolji dokaz tome su i brojne
recenzije tog hardvera koje mozete
procitati u svakom broju Hackera.
Nas$ Patrik teSko moZe ne na¢i nesto
zanimljivo kada se nade pred tolikim
izborom. Autronicove prostorije
nalaze se u Grugkoj ulici i dodete li s
{ Hacker club iskaznicom dobiti cete

jedinstven popust - 10% za sve
artikle iz Autronicove ponude za
gotovinsko placanje!

Gruska 22
tel. 01/ 6153-500

r
vA /JJ()

Hackerovih pretplatnik
<<ISKAZNICA $ K0JOM SE ISPLATI KUPOVATI

Macro-Micro se preselio u nove
prostorije na adresi Drenovacka 7
koja se nalazi to¢no preko puta nji-
hove stare trgovine. Vedi prostor
znadi i vecu ponudu. Ako vam se
istrosio toner ne bacajte ga.
Odnesite ga u Macro-Micro da vam
d Ja napune, a usput razgledajte

fl bogatu ponudu kompjutorske
opreme na koju dobivate 5% popus-
ta ako ste ¢lan Hacker kluba. Tu
necete nac¢i monitor ili kuciste, ali
¢ete nadi svu dodatnu opremu koja
ponekad zivot znadi.

“°f
Drenovacka 7
tel. 01/ 3095-033

5-10%

Recenzije Yamaha dodatnih ure-
daja za vase racunalo pro¢itajte
na nasim stranicama za recenzije
hardwarea, a zatim obratite
paznju na Zoline trgovine. Zola je
nedavno otvorila i novu pro-
davaonicu broj 2 na adresi Trg
senjskih uskoka 8. Smjestena
tocno preko puta Velesajma ona
je uvijek pri ruci svima koji se
nalaze u Novom Zagrebu. Bilo da
vam treba toner, igra, joystick,
modem, printer ili $to drugo za
vaSe racunalo Zola je uvijek tu. A
robu Salje i pouzecem.

Nova cesta 115
tel. 01/ 3095-153
Trg senjskih uskoka 8
tel. 01/ 6552-727

Hackeri iz Dubrovnika pozor! Od
sada Info Gama i u vasem susjed-
stvu. A ona uvijek nudi Sirok izbor
hardvera. U ovom broju recenzirali
smo njihovo Pentium 3 racunalo i
TNT2 karticu.

Ako ste ¢lan Hacker klubaobratite
pozornost i na ovo.

Trenutno je je Info Gama rekorder sa
svojih 13% popusta koje nudi
clanovima Hacker cluba za gotovin-
sko placanje.

INFO GAMA

Pociteljska 18
tel. 01/3098-302
Dubrovnik, Gabra Rajéevica 4

tel. 020/420-310
5 13%

Pentagram se nalazi u Savskoj
ulici, te ga je zaista lako nadi.
Osim Sto je poznat po distribuciji
Philips hardvera, kod njega je
moguce nadi gotovo sav potreban
hardver, od snimaca do monitora.
A osim toga, u Pentagramu vam
nude i besplatnu ugradnju za sve
kupljiene komponente. Pentagram
nudi i 12% popusta za ¢lanove
Hacker kluba koji placaju gotovi-
nom i besplatnu ugradnju za sve
kod njih kupljiene komponente.

Savska 120
tel. 01/6191-694, 6191-698

5 12%
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Nema sigurnost

exve

Makar se blizimo ulasku u novi milenij, ljudi jo§ uvijek nisu svjesni da je sig-
urnost jedan od vaznih aspekta. Tako je, primjerice, istrazivanje 1833 servera u
singapurskoj domeni pokazalo da ih skoro 25 % radi na starijim inac¢icama pro-
grama koje imaju sigurnosne rupe o kojima se ve¢ mnogo govorilo. Nadajmo se da

ce se stanje popraviti.

Dc (Cult of the Dead Cow)
je poznata grupa koja se
bavi sigurno$cu, a njihov
najnoviji proizvod je bio
Back Orifice 2000 (ve¢ spomin-
jan u Hackeru; na prvim CD-ima
koje su dijelili nalazio se i CIH).
B02000 je trebao sluziti kao
«daljinski upravlja¢ za Windows
platformu, ali najveci dio svog
postojanja proveo je u sluzbi
«hakera koji su krali lozinke i
pokretali razliite programcice
na napadnutom racunalu. Koliko
se moze govoriti da je BO bio
namijenjen legalnoj uporabi,
tesko je reci jer su sve
antivirusne kompanije u svojim
proizvodima BO obiljeZile kao
trojana koji ¢e svaki noviji
antivirusni program naci i otk-
loniti. Opet, ako je program
napisan za uporabu u legalne
svrhe, zasto pokusava skriti
svoju prisutnost? Sve u svemu,
svi znamo ¢emu sluzi BO. U
trenutku dok ovo piSem,
Slashdot organizira mali interak-
tivni intervju s ¢lanovima cDc-a.

L4

Surferi ¢e im preko Slashdotove
stranice upucivati pitanja, oni ¢e
ih dobiti elektronickom postom i
nakon toga svoje odgovore
poslati na Slashdot da se objave.
Vise o tome Citajte na
http://www.slashdot.org .
Nisam siguran, ali mislim da
samo u jednom Hacker.Netu nije
bilo vijesti o Microsoftu i greSka-
ma u njihovim programima i
uslugama koje nude.Vec
nadasve poznati Georgi Guninski
otkrio je josS jednu gresku u
Internet Exploreru. Dakako,
Microsoft optuzuje Georgija da
je zapravo «smutljivac koji
potice hakerske radnje preko IE-
a, ali budimo realni: ¢ovjek samo
otkriva tude greske, a to Sto ih
je kod Microsofta na desetke
nije njegov problem. Sto se
dogodilo ovaj put? Moguce je
Citanje datoteka na lokalnim
racunalima, ali samo txt i HTML
formata.Greska se pojavila zbog
problema preusmjeravanja
HTTP-a preko javascripta (radi i
preko nekih firewalla). Zelite [i

with your CHUBB\‘;bndy more so than you already are! And let's get sn'mething stra}ght, ydd‘fe []
never gaing te be popular encugh to hangout with the cool kids anyway. Why not just save

yourself the trouble of beceming less superflouous to the world around you and buy our
merchandise! You may ask yourself 'why?', but the answer is 'BECAUSE YOU'RE FATI!!! NOW
BUY OUR SHIT, BITCH!'

Also in this addition of Tiger Beat, a brand new look at enemas and why JTT swears by them
AND our list of most sexy hackers! Plus the top 10 fashion tips for insecure adolescent girls
who can't find ANYTHING that matches that training brall!

5: MITNICK RELEASE DATE SET

0860 O
2848 IRC BETWEAK

2600 je jedna od najpopularnijih stranica koja se bavi «hakerskim sadrzajima»
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saznati sve pojedinosti,
navratite na
http://www.nat.bg/~joro/jsredi
ri.html i pogledajte na konkret-
nom primjeru o ¢emu je rijec.
Najjednostavniji nacin da se
sprijeci iskoriStavanje te sig-
urnosne rupe je ne dopusti
izvrSavanje skripti
(Tools/Internet
Options/Security, uostalom gov-
orili smo veé kako podesiti novi
Internet Explorer).

Prije nekoliko mjeseci jedan
je Kanadanin zavrS$io na sudu jer
je slao prijeteca pisma (zapravo
e-mail poruke) Billu
Gatesu.Otkriven je i kaznjen.
Zabiljezen je i novi sluéaj-mladié¢
je poslao prijete¢e e-mail poruke
Billu Gatesu (Microsoft) i Lou
Gerstneru (IBM) da ce izvrsiti
bombaski napad na sjedista
kompanija ne isplate li mu po 5
000 000 dolara. Bude li osuden,
18-godisnji Jahair Joel Navarro
bi mogao provesti 40 godina u
zatvoru. | prije je ve¢ bio osudi-
van (a tek mu je 18), prijetio je
da ce uporabiti oruzje za
masovno uniStavanje (grah?!?).
Nadam se da ste iz ovog izvukli
pouku: ako vec Saljete prijetece

Svaka éast

poruke Billu, nemojte da vas
otkriju :)

Najveseliji dogadaj se dogo-
dio kad su Microsoft i Adobe
Systems odlucili napraviti akciju
koja bi posluzila neizravnom
hvatanju pirata. Zamisljeno je da
¢e ljudi dodi i donijeli svoje
“sprzene"” (Citaj, piratske) CD-e,
Sto kao nisu znali, i ostavili ih
Microsfotu ili Adobe Systemu
(normalno, pod uvijetom da su
na CD-ima proizvodi tih tvrtki), a
tvrtke bi im dale originalan soft-
ver i nakon toga pomocu
piratskih CD-a potrazili krivce.
Rezultat je bio viSe nego
porazan. Dok su Microsoftovi
ljudi ¢ekali, nitko nije doSao.
Zapravo, dosao je Covjek koji je
svima objasnjavao kako je
Clinton izdao 12 galaksija, ali od
normalnih ljudi nitko. :)

Nakon $to su Microsoftovci
stavili zakrpu na svoj e-mail ser-
cis Hotmail, antivirusni strucn-
jaci su oglasili uzbunu jer
Hotmailov antivirusni skener ne
valja nista - bez problema je pro-
pustio 56 virusa koji se Salju
preko maila, a spadaju u kate-
goriju najopasnijih. Makar
Microsoft tvrdi da je takvo Sto
nemoguce, praksa je pokazala da
je velik broj virusa prosao bez
problema. Cini se da Microsoft
opet ¢eka krpanje sustava.

United Loan
Gunmen

Sve veca organiziranost hakera predstavija dodatni problem

Najnovija prijevara koja ovih
dana kruZi Internetom tice se
«e-mail virusa . Ako dobijete
mail u kojemu stoji: “Hi from
Ukraine. When you receive this
message, all computers in your
network is already infected by
DESPITE-virus"”, nemojte se

Jos jedna prijevara

brinuti jer je to prijevara. Isto
tako, u mailu piSe da posaljete
novac na odredeni bankovni
racun pa ¢e onda oni vama
poslati zakrpu koja ¢e otkloniti
virus. Dobar pokusaj, ali nista
od toga.




Hinetov Game Server

Svojim su pristuom zauvijek promijenili

exwe

Igranje razlicitih igara preko Interneta u Hrvata je samo daleka buduénost. Veliki
dio populacije smatra da su danasnje igre prenapuhane te kad se jednom produ,
vise nisu zanimlijive. Sve to vrijedi za singleplayer, a kako nemamo mogucnosti
vidjeti kako rade igre u multiplayeru, one gube draz.

svijetu je sve popularniji
trend okretanja prema
multiplayer igrama jer ne
samo $to je svaki put
nesto u igri drugacije, nego su tu
i ljudski protivnici koji ne rade
po nacelu skripte pa se u svakoj
situaciji drugacije snalaze. | kod
nas se neke igre lagano probijaju
na Internet scenu, pogotovo
Quake serijal i nadasve popu-
larni proizvodi Blizzarda Diablo i
Starcraft, ali da biste postali
majstor online igara, trebaju sati
i sati igranja, a to je skupo.
Dakako, morate imati i original-
nu igru jer pretezno svi online
servisi provjeravaju jesu li igre
legalno kupljene ili piratizirane
(kod nas je situacija s legal-
iziranim softverom jo$ uvijek
crna, $to zbog mentaliteta, sto
zbog loSeg omjera prihoda i
cijene originalnog softvera).

Isto tako, osim razmjerno
visokih cijena online igranja,
veliki kamen spoticanja su spore
veze. Tako ste u proslom broju
mogli procitati kratki razgovor s
Lordukeom (news editorom na

i Crosceni
http://www.croscene.quake3na
i tion.com) i njegov komentar na
i naSe veze te kakav to utjecaj
ima na broj quakera u Hrvatskoj.

Ali, konacno je Hinet, nas

najveci ISP (Internet Service

i Provider), uvidio da bi bilo krajn-
i je vrijeme da se neSto poduzme
i s igra¢im serverima otvorivsi

i Game Zone. Trenutaéno se serv-
i er rabi za igranje Quakea 2 i

i Starcrafta.

Da biste uop¢e mogli igrati

na Game Zoneu, morate imati

i racun na Hinetu, ali to ovih dana
i nije problem-dovoljno je pro3e-

i tati do bilo kojeg HT-ovog cen-
tra i zatraziti otvaranje ra¢una,

$to je besplatno, nakon cega

cete plaéati po tarifi od 12kn/h
i do 22 h, aiza 22h 6kn/h. Ako

i otvorite radun kao mali korisnik
i plus, pladate pretplatu, ali

! placate i lokalne impulse. Na
vama je da odlucite.

Za Quake 2 vam treba i

modem minimalne brzine
i 28800, a svi korisnici moraju
i imati posljednju inaéicu Quakea,

hame fone

s By o TS <

Game Server

= SR = B B f

{= S8 « il u |

...8re you ready to play?

2 . ESGS.COM ofiers you fast
’ web hosting for FREE !

| Betadlo

e - 06:12 AM

Dom FSGSa

i verzija 3.20, za koju patch

i moZete naéi na ID-ovim strani-

i cama
http://www.idsoftware.com .

i Mozete se poigrati u

i Deathmatch modu ili Match

i modu (u timovima) ili odmjeriti

i snage u Capture The Flag modu.
Za svaku mapu je ogranicen broj
i igraca, ali sve cete to nacina

i Hinetovim stranicama.

Sto se ti¢e Starcrafta, zaht-

i jevi su sliZni kao i za Quakea: svi
i igra&i moraju imati istu verziju
igre (potrazite patcheve na

i http://www.blizzard.com),
modem od minimalno 28800, i

i toje to. Kod Quakea se izravno

i spajanje vrsi iz igre gdje se

i unosi server, dok je kod

i Starcrafta malo drugacija proce-
i dura. Tu se ne barata s

{ Battle.Net servisom nego se sve
radi preko FSGS-a. FSGS ili Free
i Standard Game Server je pro-

i gram preko kojeg se spajate na

i server koji se poslije brine za

i sve. Na vama je samo pokrenuti
FSGS i upisati adresu Game
Zonea. FSGS Connect client je

i besplatan pa tako i igranje preko
i njega.

Zanimljivo je da za igranje

na FSGS-u nije potrebno imati

: Legendarna kompanija ¢ije igre svi rado igramo

hacker.net

: svijet FPS-a

originalnu igru (ovo se prije
svega ti¢e Starcrafta), nego je i
piratski CD dobar. Naime, svaki
put kad se poZelite malo poigrati
na Battle.Netu, on provjeri jedan
registry kljuc i na temelju toga
zakljuci jeste li pozeljni ili ne.
FSGS ne zanima nista, glavno im
je da igrate. FSGS jedino nema
nekoliko sitnijih opcija koje ima
Battle.Net, ali ima sve $to treba
da se mozete igrati. FSGS trenu-
tac¢no podrzava Diablo,
Starcraft, Starcraft: Brood Wars,
Tiberian Sun i Submarine Titans.
Problem je jedino $to je FSGS u
beti, ali kako se €ini, sve radi
bez problema. Pomocu FSGS-a
moZete se spojiti na bilo koji od
800-tinjak servera koji rade s
njihovim programima - zabava je
zajamcena.

A kakvo je stanje na
Hinetovom Game Zoneu s brzi-
nom? Prema iskustvima, u praksi
sve to radi kako treba, ali su
male razlike u zahtjevima. Dok je
kod Starcrafta za ugodno igranje
dovoljan i 33600 modem, za
Quake 2 bi za ugodno igranje
trebao neki v.90 modemc¢ic jer
se necete moci u miru napuca-
vati ako je kaSnjenje veliko
(makar neki Quake bonton
nalaze da se ljudi u iagu ne ubija-
ju, ali kako vi znate tko je doZivio
lag kad je sve napumpano adren-
alnom i brzinom).

naci na htt

Tehnikalije i web adrese

Sve tehnikalije mozete naci na Hinetovim stranicama
http://www.hinet.hr, gdje cete vidjeti $to dalje, dok smo stranice za
sve updateove i patcheve ve¢ spomenuli u tekstu. Sve $to vas je ikada
zanimalo o FSGS-u ili ako slu¢ajno Zelite otvorite svoj server, mozete
com .Sto jos reci, nego dobro igranje.
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\Viall internet voulic

Uskoro ce zimki praznici, vrijeme mira i opustanja u kojem nam svima draga industrija kompjutorske zabave
donosi poput Djeda Mraza nove poslastice u svojoj torbi. Naslova Zeljni, nasa mala srca tuku brze kad vidimo
na Internetu najave za nove igre.

Obicno su web stranice koje
se bave igrama Sarene,
dobro oblikovane pa se
nakog nekog vremena
zateknem kako kao dijete u
ducéanu sa slatkiSima pokuSavam
uzeti sve $to mi dode pod ruku.
Odjednom je otvorena gomila
web stranica i samo mi kombi-
nacija Alt+Tab omogucava da
nadem nirvanu. Zato je tu ovaj
mali Internet vodic¢ koji ¢e pred-
staviti web stranice nekih igara
koje ¢e tek dodi, a o kojima ste
sigurno ¢uli ako nigdje drugdje,
onda u Hackeru jer kako je veé
svima poznato, Haceker je jedini
Casopis s kojim se igra :)
Svi vi Zeljni odlicnog RPG-a cete
dodi na svoje kad jednom
zaigrate Revenant. Zasto?
pitate se. Zato jer Revenant sli-
jedi logiku mijeSanja Zanrova.
Kako njegovi tvorci (Cinematix)
kazu, Revenant ¢e imati zaplet
kao prava avantura, a borbe ¢e
biti rijeSene u realnom vremenu,
i to u 3D grafici. Spominje se
mitska prica o palom ratniku
imenom Locke koji se diZe iz
mrtvih da bi spasio princezu i
ocistio grad od kulta crnih
svecenika. Radnja ove igre koja
se Cini da izlazi iz bajke (Sto su
tvorci i htjeli) ima linearnu pric¢u
jer je tako najbolje, kazu u
Cinematixu. Ali, ¢ini se da su bili
nadahnuti Dukeom pa se cini¢ni
junak koji je par tisu¢a godina
gorio u paklu vraca s cinizmom u
glasu. Prema njima, ta mjesavina
bi trebala biti formula za uspi-
jeh. Da ne duljim, otidite na
http://www.cinematix.com i

sami pogledajte slike, procitajte
o borbi, NPC igra¢ima i ostalim
krasotama.

Jedan urbani mit koji prati
igrace ve¢ godinama odaziva se
na ime Daikatana. Daikatana, od
koje smo mnogo ocekivali kad
smo prvi put ¢uli najavu, ve¢ nas
pomalo zamara svojim odgo-
dama izlaska. Ali da ne bismo
potpuno izgubili interes, svako
malo bace nam bubu u uho. Kad
je izaSao multipalyer demo,
ocekivali smo da ¢e Daikatana
izaci sutra, ali sve je ostali na
«samo $to nije . Ovi zimski
praznici su posljednji rok, pre-
viSe je novaca utrosSeno da bi se
nastavio razvoj na igri koja na
kraju nece donijeti zaradu, nego
gubitak. Tijekom razvoja
Daikatane hardver je toliko
unaprijeden (tu se pogotovo
misli na 3D kartice) da je upitno
kako ¢e igra izgledati na vasem
novom GeForceu. Ali, ako ipak
zelite vidjeti slike i ¢uti njihovu
pricu, navratite na
http://www.daikatana.com i
pogledajte kako se moze
napraviti dobar site. Prije ulaska
provjerite imate li Shockwave
plug-in jer bez njega nema nista.
Site je odli¢an, multimedijski, a
bez problema ide i na 33600
modemima.Odli¢na kombinacija
brzine i dobrog dizajna. Ovako
nesto bi moralo biti zvijezda
vodilja za ostale stranice.
Planetmoon radi na izradi jos
jedne igre koja se drZi nacela da
je nabolje mijesati zanrove -
pokusali su napraviti nesto
neizvedivo pomijeSavsi magiju i

S
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Samo jedna od revolucionarnih igri
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tehnologiju. Po njihovim rijeci-
ma, nova ce igra imati u sebi i
magije i tehnologije ali ponajvise
divljasStva. Na htt www.plan=
etmoon.com naci ¢ete sve infor-
macije o igri nazvanoj Giants.
Radnja se svodi na borbu za pre-
vlast nad mitskim otokom, drag-
uljem u kruni, otokom skrivenim
u srcu svemirske maglice naz-
vane Dorlon. Slike razbacane po
njihovim stranicama su nesto
posebno. Ako ste ikad gledali
slike nastale iz glave nekog
umjetnika koji voli Tolkiena,
onda otprilike moZete zamisliti
kako izgledaju. Site se ne moze
pohvaliti nekim moénim diza-
jnom, ali je prvi site na kojem se
dizajneri dobro zabavljaju.
Pogledajte samo komantare
ispod slika i sve ¢e vam biti
jasno. Makar se ne moze povaliti
dizajnom, stranica je bogata
informacijama - od slicica, trail-
era pa do opisa svih strana koje
sudjeluju u borbi - tako da
mozemo dobiti dobar uvid u to
kako ce igra izgledati.

Jedna od igri koju smo svi rado
igrali i koja je pomakla granice
zabave i brzine bila je MDK. U
prvotnom konceptu zamisljena
kao Murder Death Kill, a poslije
prebacena u malo mirniju vari-
jantu koja je skrivala imana
glavnih likova Maxa, doktora i
Kurta igra nam je pruzila gomilu
zabave. Svojim inovativnim pris-
tupom i dizajnom jamcila je nas-
tavak, stoga ve¢ dugo svako
malo posjecujem Interplay da
bih saznao kad ¢e i da bih uzivao
u svakom novootkrivenom

detalju o izgledu igre. Na
http://www.interplay.com/MDK2
se kriju novosti i informacije o
MDK2. Dizajn je malo prenapo-
ran, ali nista zato - oprastam im
jer im je screenshot sekcija
krcata krasnim slicicama. | neke
su kompanije vidjele kako ¢e
novi MDK izgledati te su samo
joS potaknule vatru. Kako
Interplay lobira za Dreamcast,
ljudi sa Segaweba su imali srecu
i vidjeli su igru prije nas. Ali nek’
im bude, dodi ¢e i nase vrijeme.
Lionhead Studios ima srecu, a i
znanja - izraduje igru koja ¢e
najvjerojatnije oznaciti revoluci-
ju u svijetu igara. Barem mislimo
da hoce jer sa svim slikama iz
igre i svim najavama te nekim
novitetima Black & White bi tre-
bao biti apsolutni hit. Osim Sto
rade na jednoj od najocekivanijih
igara trenutacno, i web im je
odli¢an. Rijetko se koja kompani-
ja trudi napraviti nekoliko verzija
svoje stranice, ili su multimedi-
jalne ili su pak neki «3rot te
izgledaju kao da ih je radio netko
pod drogama. Na
http://www.lionhead.co.uk ¢e
vas pitati kakve stranice zelite
vidjeti, multimedijalne sa
Shockwaveom ili «regularne .
Koju god verziju izabrali, ne
mozete pogrijesiti. Cini se da su
se malo poigrali bojama i proci-
tali nesto o njihovom utjecaju na
psihu jer su plavi tonovi gdje god
se okrenete. Inace plava (svjet-
loplava) i zelena boja bi tebale
djelovati umirujuce na psihu
covjeka i prikazati neki proizvod
u dobrom svijetlu (pogledajte
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Ako ¢e MDK2 hiti i sjena jedinice, hit ¢e odli¢na igra

samo reklame praska za rublje
ili higijenskih uloZaka, pretezno
su sve boje ili zelene ili plave ili
bijele).

Igra koja me najvise veseli i koju
jedva ¢ekam je zasigurno
Messiah. Zahvaljujuéi svom
engineu, sposoban je iskoristiti
svaki dio vaseg racunala, staviti
viSe poligona ili sam procijeniti
kakvu konfiguraciju imate pri-
lagodivsi igru vasem stroju.
Sigurno ste ve¢ ¢uli pri¢u. U
ulozi andela borite se protiv zla
koje prijeti svima nama. Ali, nije
to neka tabacina, nego komplek-
sna avantura u kojoj ¢ete moci
uc¢i u druge likove i tako napravi-
ti odredenu radnju.Velika inter-
akcija s okoliSem, dobar zaplet,
odli¢ni dizaj koji prati igru Cine
Messiah prvim kandidatom za
igru godine. U proslom ste broju
Hackera mogli procitati da je
Messiah gotov i da je nas glavni
urednik imao srece te na ECTS-u

Igra koju jedva ¢ekaju milijuni

uspio pogledati kako izgleda. Za
nas ostale tu je
http://www.messiah.com, gdje
ima pregrst informacija o ovoj
odliénoj igri, a najposjeceniji dio
sitea je zasigurno screenshot
dio, gdje ¢e svima zastati dah
nad ljepotom koju ¢e nam dotic-
na igra pruziti. Mesija dolazi
(messiah is coming), kazu na
mati¢nom siteu.

ViSe se ne sje¢am gdje sam
naiSao na najavu Slave Zeroa, ali
bas je taj zaboravljeni ¢ovjek
dobro rekao: ¢esto sanjam da
sam jako velik i da gledam na
si¢uSne ljude i zgrade. Je li to
pokazatelj nekog psihi¢kog prob-
lema ili ne¢eg drugog, ne znam,
ali bas se na tome temelji Slave
Zero. Jo$ jedna pucacina koja je
imala veliki potencijal, u §to su
se mogli uvjeriti svi koji su odi-
grali demo koji se jo$ prije neko-
liko mjeseci nalazio na
Hackerovom CD-u. Osim $to ima

neku povezanu radnju, odlican
je osjecaj penjati se na zgradu
koja je visoka kao i vi i rotira-
jué¢im topom skidati joS vece
manijake nego Sto ste vi. Bas
zbog tog osjecaja veli¢ine i nad-
moci, Slave Zero bi mogao biti
dobra zabava za hladne dane.
Cak i njihova web stranica
http://www.slavezero.com ima
taj sindrom velikoga i zastrasu-
juc¢ega.Odli¢no uskladen sa
igrom, site nudi (kao i dosta
njih) informacije o igri, ali ovaj
put u liku newslettera koji
svako malo donose nove infor-
macije.Makar igra jo$ nije iza-
Sla, Slave Zero je veé skupio
dosta fanova kojima su diza-
jneri Slave Zero stranice
pripremili dosta materijala u
download sekciji da bi se zabav-
ili dizajniranjem svoje stranice.
Bila bi grehota ne spomenuti i
Unreal Tournament i njihov site

hacker.net

na http://www.unrealourna-
ment.net. Uz Q3 Arenu, o kojoj
se govorilo u prosiom broju, UT
¢ekaju igraci multiplayer igara
kao pustinja vodu. Makar se
cesto lome koplja koja je igra
bolja, sve je to u mozgu pojedi-
naca. Dok je UT Saren i nabrijan
nekom prividnom brzom akci-
jom, Q3 Arena donosi poznati
nam tamni, tjeskobni osjeca;j i
neki strah. Na ljudima je da
odluce. Da biste bili sigurni, na
UT stranicama mozete skinuti
najnoviji demo ili, ako slucajno
nesto ne radi, pronaci odgovor ili
pogledati siteova koji se bave
tom tematikom. Site je
uSminkan kao i igra, ne prena-
padno, nego u granicama, sto
ipak treba znati napraviti s mini-
malnim brojem elemenata. Ako
Zelite pogledati konkurenciju Q3
Arene, ovo je site za vas.

CINEMATIX

FEATURES
ART
CHARACTERS

EM

Featured Sites

Slave Zero igra i Slave Zero web stranica pate od kompleksa veli¢ine
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FEATURED KINO FILM

Wiild Wild West

REDATEL] Barry Sonnenfeld  americkog nacionalnog praznika, naziva "Big Willie
GLAVNE ULOGE Will Smith, Salma Hayek, Kevin Kiine, ~ Weekend". Od takvih filmova rijetko kad ispadne nesto
TRAJANJE 3 ig Kenneth B annagh  umjetnicki vrijedno. Takav je bio Godzilla. Takav je bio
TIP DISKA 107 min  Armageddon. Takav je i WWW. O.K., priznajemo, Men
ZVUK Dolby Digital 5.1/SDDS/DTS  In Black (takoder dvojca Sonnenfelf-Smith) i

SLIKA 2 e 2,35:]  Independance Day su nas prili¢cno zabavili, a u
|znAVAéi # K:r.«emmogria,r?Ziag@b usporedbi s njima WWW je, definitivno, slabiji. Zaplet:

dva najbolja ¢uvara zakona na cijelom Divljem zapadu
moraju spasiti predsjednika Granta (ne, on nije bio
glumac) iz kandzi zlog, goreg, najgoreg zlocka-izu-
mitelja Divljeg zapada 19. stoljeca. Jedan od njih je
iskusan i bahati federalni marsal James West (eto
vidite, imamo srece da se film ne zove Wild Wild West
West, no ne bi nas se to puno ticalo jer bi svejedno
bio preveden kao Divlji zapad.) Drugi je
ekspert za oruzje i sve ostalo mehanicko.
Naravno, karakteri su im potpuno opreéni
pa moraju prvo poraditi na svojim razlika-
ma da bi uspjesno porazili zlo¢estog
decka. Inace, film je uistinu spektaku-
laran. Efekti su odli¢ni, ostat ¢ete raz-
japljenih ustiju nakon sto ih pogledate.
Posebno su zanimljivi izumi - ¢ini se da
im je glavna namjena zabaviti gledatel-
ja, a ona prakti¢na, ako i postoji, je
sporedna. Vrhunac filma definitivno je
bitka za velikog pauka oko kojeg Smith
i Kline kruze s nekakvih papirnatim

Americki ljetni hit s tematikom divljeg Divljeg zapada
stize i u nasa kina. WWW (Wild Wild West) je jedan
od onih all-american born-on-the 4th of July filmova s
pozamasnim budZetom i poznatim glumcima pri-
lagoden svemu, poglavito trzistu. Jeste li znali da
americka filmska industrija dugi vikend oko 4.7.,

letalom. Sli¢nost s borbom pobunjeni-
ka s Imperijinim Walkerima u Empire
Strikes Back je jednostavno prevelika da
bismo je zanemarili. Ako vam je do
gledanja prenemaganja Will Smitha i
Ego-tripa, pogledajte film. Ako vam je
do poprsja zanosne Salme, pogledajte
film. Ako vam je do ludih izuma,
pogledajte film. Samo nas nemojte dodi
zadaviti u redakciju ispranog mozga
nakon $to ga, po nasem naputku, pogle-
date triput zaredom :).

You've Got Mail

REDATELJ Nora Ephron
GLAVNE ULOGE Tom Hanks, Meg Ryan, Greg Kinnear
fl;l:\jANjE 7 & (19 min
TIP DISKA SS-SL (jednostrani-jednoslojni)
ZVUK T Dolby Digital 5.1
SLIKA % H S 1,85:1
1IZDAVAC Issa Film | Video | Warner Brothers

Evo nam jos jedne Meg Ryan rom-kom razbibrige.
Lagana ljubavna komedija zanimljivo je i zabavno
djelce koje je najbolje pogledati u mjesanom drustvu,
s jednakim brojem gledatelja po spolovima. Vise-
manje rijec je o klasi¢noj sad me voli, sad me ne voli i
opet me voli ljubavnoj pri¢i. Novost je nadin na koji
se dvoje glavnih protagonista zaljubljuje, preko
Interneta. U praksi se ovaj nacin pocetnog upozna-
vanja sa osobom suprotnog spola pokazao iznimno
uspjesnim, ali ne i na vrijeme duze od 4 mjeseca, $to

¢e vam potvrditi neki od mojih suradnika koje ne
zelim imenovati radi vlastite sigurnosti, haha.
SPECIJALNI SADRZAJI:

Indeksirane scene, podaci o produkciji, interaktivni
izbornici.
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REDATEL) Don Siegel
GLAVNE ULOGE (Clint Eastwood, Harry Guardino, John Mitchum
'rRAjKri]E i Ty 102 min
TIP DISKA ) SS-DL Qednostram-dvos/c?m;
ZVUK Dolby Digital 5.1
SLIKA 2i3511
IZDAVAE 5.9 Issa Film [ Video / Warner Brothers

San Francisco sedamdesetih godina. Dvije
legende: najduzi model Magnuma 44 i
besmrtni Prljavi Harry (Eastwood).
Legendarno brutalan borac za pravdu
dolazi nam na DVD-u. Dirty Harry prvi je
serijal filmova o Harryju Callahanu. Kad
treba utjerati pravdu, on je beskrupulozan i
beskrajno brutalan cak i za danasnje, goto-
vo 30 godina novije, standarde. Iz tih fil-
mova ostale su dvije legendarne postapal-
ice: "A man's gotta do what a man's gotta do!" i "Go
ahead, make my day!" Film je reklamiran sloganom: sve
$to je potrebno je najsnazniji pistolj na svijetu i policajac
koji je presao rub. U ovom, prvom, nastavku Harry se
bori protiv misterioznog ubojice, Skorpiona, koji ucjenju-
je grad ubijanjem gradana iz snajpera ne isplate li mu
golem novcani iznos. Definitivno, klasik koji morate
pogledati, lansirao je Eastwooda u zvjezdano nebo
Hollywooda kao vrhunskog akcijskog junaka.
SPECIJALNI SADRZAJI:

Interaktivni izbornici, pretraZivanje filma po indeksiran-
im scenama. Slabo.




Rolling Stones
Live Bridges To

Babylon

GLAVNE ULOGE Rolling Stones

TRAJANJE 120 min
TIP DISKA RIS Oerdncgrbmjedm?omi)
Zvuk ~ Dolby Digital 5.1
SLIKA £ 4:3
IZDAVAE "~ Issa Film I Video / Warner Brothers

U jednom mjesecu izasla su dva izvrsna koncertna
DVD-a u nas. Drugi je zagrepéanima mnogo blizi jer
se slican spektakl dogodio nedavno i kod nas, na

Hipodromu! Rijec je, naravno, o grupi Rolling Stones
i njihovoj Bridges To Babylon turneji. lako je po speci-

jalnim sadrzajima ovaj DVD daleko siromasniji od
Metallice i njihovog Cunning Stunts, i dalje je jedan
od boljih koncerata na DVD-u. Za vrhunski ugodaj
pobrinut ¢e se predivna, ostra i bogata slika i 5.1
kanalski Dolby Digital zvuk. Na ovom koncertu
Stonesi su odsvirali dvadeset stvari, zabavljali se
zajedno s publikom, a posebni gosti su im bili Dave
Matthews i Joshua Redman. Osim novih skladbi, na
koncertu mozete cuti legendarne izvedbe pjesama
Satisfaction, Wild Horses, Out Of Control, Like A
Rolling Stone, Start Me Up...

The Co

Of Mon

REDATEL])
GLAVNE ULOGE  Paul Newman, To

Martin Scorcese
m Cruise, Mary Elizabeth

Mastrantonio

TRAJANJE 117 min
TIP DISKA

SS-SL Oednost/’om1/6&(705./01,')r)

ZVUK Dolby Digital 5.1
SLIKA 2554
IZDAVAE Issa Film | Video / Warner Brothers

Dobiveni novac dvostruko je sladi od onog
zaradenog teskim radom, udi Paul Newman kroz
ovo remek-djelo svog novog $egrta u muljatorstvu

Toma Cruisea. Newman u Cruiseu prepoznaje nev-
jerojatan talent za bilijar, pogotovo za "devetku".
Uci ga kako najbolje zaraditi po polulegalnim
salonima diliem Amerike. Mali i njegova cura brzo
uce te se ubrzo odluce odmetnuti od svog mento-
ra. Istodobno, u Newmanu se zapali stari plamen
za igrom u kojoj je nekada bio nenadmasiv.
Vrhunac filma je sraz ove dvojice asova na velikom
i iznimno vrijednom turniru. Klasik koji morate
pogledati smatrate i se filmofilom. Sto zbog
izvrsne glume troje glavnih protagonista, $to zbog
odli¢ne rezije mestra Scorcesea.

SPECIJALNI SADRZAJI:

Indeksirane scene, interaktivni izbornici.

Metallica
Cunning
Stunts

GLAVNE ULOGE Metallica
TRAJANJE 175 min
TIP DISKA 5 2x SS-SL Qedr;ostmn/—jeanos/'omi)
ZVUK T Dorz’By Digital 5. 1/PCM Stereo
SLIKA : ] 4:3
IZDAVAC ] Aquarius Records

Konacno se, osim Issa Film | Videa, pojavio jos jedan
izdava¢ DVD naslova na domadem trzistu, disko-
grafska kuca Aquarius Records. Naravno, ne oceku-
jte od njih filmove, nego koncerte i glazbu, za $to je
DVD kao stvoren. Prvi DVD (paket) pa odmah u
glavu. Metallica i njezin Cunning Stunts najpo-
pularniji je koncertni DVD u svijetu, nalazi se medu
5 top DVD-a svih vremena kad je o dodatnim
sadrzajima rije¢. Na dva DVD-a zapisan je cijeli kon-
cert u Texasu, u mjestu Fort Worth, odrzan 9. i 10.
5. 1997. za vrijeme Load/Reload svjetske turneje. Na
njemu je Metallica odsvirala svojih tada 25 najpopu-
larnijih pjesama i jednu premijernu- sada popularnu
stvar Fuel. Osobno nisam neki posebni ljubitel]
Metallice, no u ovaj sam se koncert zaljubio na prvi
pogled. Zvuk i slika su vrhunske kvalitete. Puni
dozivljaj dobit cete uporabom Dolby Digital 5.1 sus-
tava. Uvod u 7. stvar ("One") posebno je pogodan
za demonstraciju mogucnosti surrounda. Naime, u
doti¢noj sceni kamera se zavrti, a svugdje po dvo-
rani iz razlicitih izvora ¢uju se eksplozije i raskosna
pirotehnika. Zatvorite li o¢i u sweet spotu vase sobe
- jamcim da ¢e vam se zavrtjeti u glavi. Osim
odlicnog koncerta, DVD-i su krcati dodatnim
sadrzajima. Za tri pjesme moguce je birati kameru
po zelji. Tu su i razli¢iti intervjui s Metellicom,
snimke njihovih priprema za koncert gdje demon-
striraju svoj smisao za humor, galerija s vise od
1000 slika itd. DVD-i takoder posjeduju specijalne
sadrzaje do kojih je moguce doéi samo preko DVD-
ROM-a i pristupa Internetu. Ovo je svakako jedan od
legendarnih DVD-a koji bi svaki videofil morao
barem pogledati, ljubitelji Metallice nemaju $to
razmisljati - moraju ga imati u svojoj zbirci.
Metallicu i Cunning Stunts mozete kupiti u CD
shopovima Aquarius Recordsa.
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Sraz titana...

PENTIUM 35
vs. K7-Athion

Intelovi

ve donedavno
S Pentium Il (Celeron) i
Pentium Il procesori nisu

imali prave konkurencije. AMD
je svojim K6-2 i K6-3 procesori-
ma napravio dosta u srednjem
i nizem dijelu trzista, no high

end je ostao ekskluzivitet rez-
i odlican 40X CD cita¢. Athlon konfig-

erviran za Intel. AMD-ovi pro-

cesori jednostavno se nisu :
mogli mjeriti sa superiornim : L e ‘ :
i se prilicno namucili da bismo je se

FPU performansama Intelovih,

a i po brzini takta su kaskali za : _
i rijedak primjerak kod domadcih

Pentiumom Ill. FPU perfor-

manse bitne su za kompleksne

performanse i Athlona jo$ su veca rijetkost nego ‘i

koje itekako dolaze do izrazaja :

u modernim 3D igrama. AMD : sora jedine ploce s podrSkom bile su

je napadao generaciju za gen- i turtke Microstar, relativno nove na
i domacem trzistu. Zanimljiva sitnica

matematicke

eracijom i konaéno je svojim

Intel! Aka. AMD K7 Sisa

frekvenciji! Je li dosao kraj

CPU-a?
Od domacih prodavaca hardvera

500 MHz. Potonju smo dobili od Info

kucistu smjestena je vrhunska, trenu-

64 MB PC100 memorije, a grafika,

ma prepusten je ATl-evoj novoj “kar-
tici za sve” All-In-Wonder 128 sa 16
MB memorije. Za zvuk je bila
zaduZzena Soundblaster 128 Pci zvuc-
na kartica. Uz opisanu konfiguraciju
dobili smo i vrhunski 19” monitor koji
smo vam prije nekoliko brojeva
detaljno opisali, potpuno ravan N96D
s Diamondtron cijevi. U konfiguraciju

i dvaju

je bio ugraden i iznimno kvalitetan

i IBM-ov tvrdi disk. Rije¢ je o modelu
od 13,2 GB, koji radi na brzini od
: 7200 okretaja i ima meduspremnik
i od 2 MB. Opticki ¢ita¢ koji tvrdi disk i
i moze opskrbiti s koli¢inom podataka :
i koju je sposoban obraditi je Pioneer :

114S, najbrzi DVD cita¢ na trzistu i

uraciju dobili smo od tvrtke KIM
Computers. Moramo priznati da smo

docepali jer je jo3 uvijek iznimno
Ploce za

dobavljaca hardvera.

sami procesor. U doba pisanja proce-

novim Athlonom prestigao i vezana uz te ploce jest da eventualne :

i greske u radu javljaju paljenjem dioda
5 .o Nasamoj plodi, a ne zvukovima preko
Intelovog Pentiuma Il na istoj 2vuenika’ kakol jer o> kod  driigih

Intelovoj viadavini na trzistu proizvodaéa:_ Kako smo trazili. Sto
i uravnotezenije konfiguracije, i u ovu

* je bilo utaknuto 64 MB memorije te

o = = : identi¢na graficka i zvucna kartica kao
zatrazili smo na testiranje dvije kon- : . : 2
: e : : kod Pentium 3 konfiguracije. Razlicit
figuracije, jednu izgradenu oko AMD- : . A AT

: je doduse bio tvrdi disk; - Maxtorov
ovog novog K7 Athlona, a drugu oko :

Pentiuma Il na istoj frekvenciji od Eglavnog optithog ‘s nd. AVID:

10,2 GB 7200 rpm model. Ulogu

procesora pravi
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Viewsonic :

i je zanimalo bila je sirova snaga pro-
i cesora. Moze jedan cip podrzavati
i stotine naprednih multimedijalnih
i instrukcija ili imati koliko god hoce

naprednu arhitekturu i dizajn ako mu

i nedostaje sirove snage. Najave radnih :
frekvencija za pocetak iduce godine :
i prelaze magi¢nu granicu od 1 GHz.
i Kao osnovni alat, u testiranju smo
i rabili FutureMark-ov 3DMark 99 Max :
: CPUMark test koji, mjerec¢i brzinu
i proracuna 3D geometrije, odreduje :
i sirovu snagu procesora. Ovaj test |
i posebno nam je odgovarao jer :
i podrzava

Intelove SIMD

(Single :
i Instruciton Multiple Data) instrukcije :
i koje je bilo moguce po zelji iskljuciti.
i One omogucavaju izvrsavanje vise |
i FPU operacija unutar jednog ciklusa.
i Softverska podrska mora biti posebno :
i napravljena za Intelove SIMD instruk- :
i cije — SSE, i AMD-ove — 3DNow!
i Pentium 3 postigao je s ukljucenim
i SIMD instrukcijama 7573, dok je !
i Athlon postigao 17% brzih 8892 3D
i Marka. Kad smo iskljucili specijalne :
instrukcije, razlika je bila 15% u korist
i Athlona (4083 prema 4590). Rezultat :
i ovoga dijela testa prili¢cno je jasan, :
i Athlon je potukao Pentium 3 iste :
i frekvencije do nogu u radu na istoj :
i frekvenciji. i
o : ovom stroju imao je 40x NEC-ov CD :
drt il R ! ¢itad. Uz Athlon konfiguraciju, dobili :
ta¢no najbolja Slot 1 matiéna ploca ; > 'tl eé(;)gomman 2
Abit BE6 koja podrfava simultano i Ton'or /%
spajanje 8 IDE uredaja. Na njoj je bilo so
video ulaz i izlaz te prijam TV progra- lrova snaqa 5
i Kako bismo dodli do odgovora na ovo
i pitanje, napravili smo usporedno
i testiranje dvaju ¢ipova na vise- manje
i jednakim racunalima. Oba su radila :
i na 500 MHz, a testirali smo ih kroz :
igre i sinteticke benchmark programe
i da bismo dosli do zaklju¢ka koji je od
izbor za i
i savrdeno igrace racunalo. Prvo $to nas

Performanse u
igrama

Iskustvo nas uci da su rezultati bench-
i marka samo brojke i da su nerijetko
i performanse u stvarnom Zzivotu dru-
gacije. Ovaj put ogranicili smo se na
i Quake 3. Rabilili smo Creativeovu
. Ultra TNT2 (183/200 Mhz) karticu
umjesto ATl All in Wonder Kkartica
koje su dosle s konfiguracijama radi
sto veceg isticanja snage procesora u
kona¢nim performansama. Zavrtjeli
i smo demo1 u Quake 3 testu ver.108.
U niskim rezolucijama je Athlon
i presisao Pentium 3 za vise od 15%,
(90,1 prema 77,1 fps), a kako je rasla
rezolucija, usko grlo je sve vise posta-
 jala grafi¢ka kartica, da bi u rezoluciji
i od 1024x768, rezultati bili gotovo
identi¢ni (46,3 prema 46,2 fps).
Znaci, razlika  postignuta u

Benchmark programima gotovo je
identi¢na razlici koja se postize u
stvarnim igrama.




i ¢e Intel imati prednost, sto ¢e kom- : sigurni da se Intel nece dati tako lako :

LR : i 5 : e 2 LaK( : BEELIPAVLYNA P konfiguraciia
zakllucak i penzirati neSto slabije performanse : s trona na kojem je otkako je indus- :

: - ae ¢ S dl usTuPIO info Gama (tel. 01/3098-302)
i Pentium 3 procesora. Takoder, boost : trije PC racunala. Ocekujte vrtoglav : :
: e 3 o . : o e Sy & i CLUENA nazvati
Prema nadem testiranju, AMD K7 brzi | Y brzini Pentiuma 3 ocekuje se sa : rast radnih frekvencija, i jo$ brzi rast :
1 v o e . oo o . kg H ~1739
je od Pentiuma 3 koji radi na istoj : izlaskom novih “trojki” sa L2 i cijena. Cijene procesora mijenjaju se Hacker Cluba JiEil

frekvenciji. Brojke ne lafu. K7 je : cacheom koji radi na punoj brzini i iz dana u dan. Bitka ve¢ traje, samo : [ * brzina

trenutadno najbrsi procesor za : Procesora. Na$ zakljucak: AMD je ¢e se jo$ zakuhati. Srecom, iz svega + DVD ¢itad
igranje 3D igara. No, imajte na umu i najbolji. Ovaj tjedan barem. Budite : ovoga najviée ¢emo profitirati upravo : FEGan e
da borba nije gotova. Slijedi prelazak mi, krajnji kupcil dl DoJAM Najbolje ¥to trenutatno mo-

na AGP 4x te na brzine memorije vece :
od 100 MHz, a kako stvari stoje, u :
obje kategorije

Zete kupiti (osim procesora ).

: EETPAREIN Athion konfiguracia
USTUPIO Kim computers
: (tel. 01/3886-473)

nazvati

* brzina

*niza cijena

Athlon je trenutagno najbrzi, i
o za velikih 15%.

REZULTATI TESTIRANJA:
AMD ATHLON INTEL PENTIUM 111

MAXIMALNA BRZINA

L1 cacHE
Napomena: TESTOVI SU RADENI

NA OVIM KONFIGURACIJAMA:
PENTIUM 3 BIO JE UTAKNUT U ABIT
BE6 MATICNU PLOCU KOJA JE NA
SEBI IMALA 64 MB MEMORIJE.
ATHLON SE UDOBNO SMJESTIO U
MicrosTAROVO) (MSI) MS-6167
MATICNOJ PLOCI, PRVOJ PLOCI ZA
ATHLON NA DOMACEM TRZISTU. U

OBA SMO RACUNALA NAKNADNO REZULTATI TESTIRANJA:
UGRADILI CREATIVE LABSOVU RIVA PENTIUM IHINTEL500 MHZ ATHLONAMD500 MHz RAZLIKA U POSTOCIMA
TNT2 ULTRAKARTICU ZAMIJEN VS| 3DMARK 99 MAX CPUMARK SIMD ukLjucen 7573

ONE UGRADENE U KONFIGURACIJE
(ATI ALL IN WONDER 128). NA 0BA
JE RACUNALA BIO INSTALIRAN
DIRECTX 7 1 ISKLJUCEN VSYNC.
TESTIRANJE U QUAKEU 3 VRSILI
SMO S “DEFAULT” GRAFIKOM.

CUENA(CPU+poca) |

Tornado TNT2-M64 16MB AGP CD Writer Yamaha CRW-6416S | Laserski pisac Minolta PPSL

Tornado TNT2 Ultra 32MB AGP NEWN! 6X Write, 4X Rewrite, 16X Read NEWI! 8 str/min, 2MB, 600 tpi, AdobeGear procesor
Voodoo3-2000 16MB AGP 2100 kn scsarmcam 2500 kn § 2100 kn Best buy: PC Chip & Bug

Voodoo3-3000 16MB AGP TV PC Celeron 366 / 14" PC Celeron 400 BX ATX / 15"
Voodoo3-3500 16MB AGP TV 1810, 32MB, 6.4GB, CD 40X, VGA & Sound, Zv 1200 [ 440BX, 22MB, 6.4GB, (D 40X, VGA 4MB & Sound, Zv
Matrox millenium G400 16MB B 285 X o o 6*1031 knll 5956 s 8 iemean

v s ® . b f
R PC AMD K6-2-400 / 15" PC AMD K7-500 / 15"

uner benius s dalj. Soyo, 32MB, 6.4GB, CD 40X, VGA & Sound, Zv 120U 32MB, 6.4GB, CD 40X, VGA & Sound, Zv 1200
Joystick Genius F22 53641 :eonusion 12*551 knll 8517 ko :fenuztom
Hard disk Quantum 6,4GB

Hard disk 1BM 15,268 PC Pentium 3 - 450 BX ATX/ 17

Hard disk IBM ]3,.563 (7200) 440BX, 64MB, 13,5GB (7'2), (D 40X, Voodoo3-3000...
ﬁiﬁﬂ" Jf&f&?@"o PC 10010:: 55 i 12*1017 kn SRl ;...
DOH/\V/\ u IV E KRAJEVE HRVATSKE! i e

, Licka 41, 10000 Zagreb, telefon: 01/6150-292, 6150-293 » , S.Radica 18/2, 31000 Osijek, telefon: 031/206-440,
295-441 . , T.Ujevica 3, 34000 Pozega, telefon: 034/291-842 « : http://www.telebit.hr « E-mail: telebit@telebit.hr
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Konaéno i na naSem trzisiu...

ATI - All In

iguran sam da su mnogi :
S medu vama vlasnici stari- :
je ATl-eve All In Wonder :

kartice temeljene na nekom od
starijih Rage cipova. Vjerujem
da ste mnogo puta dosli u
iskusenje zamijeniti je nekom :
boljih 3D performansi no
komocija na koju ste se naucili
zbog ugradenog TV
ulaza/izlaza te TV tunera na
kartici odlagala je vasu odluku
da to i ucinite. Konacno je
pristigla kartica koja ¢e dosto- :
jno nadograditi vas sada ve¢
pomalo zastario model....
Najnoviji ATl-ev predvodnik trke :
temelji se na Rage 128 cipu, GL inaci-
ci. Ona radi na danas potpuno inferi-
ornih 90/90 MHz, Sto je naravno
moguce tweaknuti uz gubitak na sta- :
bilnosti rada sustava. 3D perfor-
manse smo detaljno opisali u prijasn- :
jim brojevima. Spomenut ¢emo da je :
brzina 3D akceleracije usporediva s :
onom koju postize nVidia Riva TNT.
OpenGL podrska ~ je potpuna. :
Performanse su od samih pocetaka
nesto porasle, a i radi stabilnije zah- :
valjujuci stabilnijim, novijim driveri-
ma. Sve u svemu, zadovoljavajuce. :
Mozda je 16 MB, koliko nam nudi
testirana kartica, malo za goleme tek- :
sture, no hardcore igraci koji zele viSe :
memorije mogu kupiti inacicu od 32 :
MB. Vecini ¢e potencijalnih kupaca :
ove kartice njezine zadovoljavajuce :
performanse biti  samo zgodan :
bonus, prave stvari kriju se u brojnim :

Jeftini Savage 4...

prosilom smo broju :

U predstavili Diamon-
dovu karticu temel-:

jenu na Savage4 Pro ¢ipu. Za
ovaj smo odabrali sli¢nu kar- :
ticu s nesto slabijom inadéi- :
com istog Cipa (samo Savage
4, bez PRO) tvrtke Manli ali i :
priliéno nize cijene od
Diamondove. Kolika je razli-
ka u performansama i isplati :
li se u ovom sluéaju kupiti :
jeftinije? :

Prije nego Sto opisem samu ‘i
karticu, htio bih naglasiti neke ¢i-
njenice. Naime, posto su se S3 i
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i da

i misna,

video i audio ulazima i

zvuk spaja ili na zvucnu karticu ili na

¢ vanjsko stereo pojacalo i na kraju ulaz
i za

antenu. Preporucujem vam
nabavku antene s pojacalom za

najbolji prijam ili spajanje racunala na :
i vanjsku antenu. U paketu ne dobivate :
¢ nikakvu antenu, a ona vam je nuzna
za prijam TV programa! | jo$ nesto: :
¢ na kutiji velikim crvenim slovima pise :
videozapis U
stvarnom vremenu sazet u Mpeg-2. :
i Naravno, tu je i zvjezdica (uvijek neka :
zvjezdica). To vam je moguce samo '
i ako imate P3?! Nazalost, nismo prov- :
tjerili, no zvudi nam prili¢cno nev- ;
i jerovatno - ako je nekome uspjelo, :
rado bismo ¢uli rezultate. Za pohvalu
je bundle retail verzije kartice. Osim
drivera, dobivate i ATl-ev hvaljen DVD :
¢ player koji rabi Cinemasterov engine
reprodukcija
i je, uz hardversku pripomo¢ ATl-eve :
kartice (ATl IDCT) DVD, beskompro- :
problemati¢na ako je

moze hvatati

za dekodiranje i DVD

ali

REZULTATI TESTIRAN]JA:

izlazima. i
Kartica ima jedan A/V ulaz (stereo,
video kompozitni ili S-Video) na koji :
i Cete na racunalo spajati videoizvor s
i kojega zelite digitalizirati (kameru, :
¢ video rekorder...). Tu je TV izlaz &ji se :
: Screen mod za gledanje DVD-a na :
i TV-u te je slika s DVD-a na TV-u :
i daleko losija nego, primjerice, kod
i G400 ili Encore Dxr2 ili sli¢nih Mpeg-

i jte da vam ATI nije jedino rje3enje. Za

i pozelimo vidjeti na televizoru; ATI

kartice nemaju nikakav specijalni Full :

2 dekompresijskih kartica. Ako ste :
ba¥ zapeli za TV tuner na kartici, zna- :

PROIZVODAC [
USTUPIO HG Spot (tel. 01/6637666)
Formel comp. tel. 01/3640-853

1785 kn

CUENA
ZA

* DVD, tv, jednostavna

videomontaza

* cijena

Solidna kartica s mnogo mo-
guénosti. Steta $to se na triétu
nije pojavila prije, kad bi joj 3d
akeeleracija bila konkurentna

ondasnjim karticama...

nesto ve¢u cijenu mozete nabaviti
Voodoo 3 3500 ili Matrox G400
Marvel sliénih naprednih moguénosti
manipuliranja videosignala. Postoji

jo3 jedna sitnica vezana uz ATI TV kar-

tice. S odgovaraju¢im softverom
moguce je dekodirati neke kodirane
satelitske programe, no o tome drugi
put.. 4

Dodatne informacije na

http://www.ati.com/ca_us/products/pc/aiw_128/

REZULTATI SU OSTVARENI POMOCU PROGRAMA 3D MARK MAX 99 NA RACUNALU CELERON 466 S 128 MB MEMORIJE | ASUS P2B MATICNOM PLOCOM.

REFERENTNA: G400, 32 MB SGRAM

TESTIRANA:

$3 Savaged 32 MB

Diamond spojili (posjetite
www.s3.com ili www.diamond-
mm.com i vidjet cete na Sto mis-
lim), cini se da je Savage 4,
posljednji ¢ip na temelju kojeg ¢e
mnogobrojni proizvodaci (u koje
se ubraja i Manli) graditi graficke
kartice, dosao iz glava S3-ovih
inzenjera. Naime, velika je vjerojat-
nost da ¢e novi Savage 2000 od
kog se mnogo ocekuje
ekskluzivno samo u Diamondovim

¢ karticama! No, vratimo se Malievoj

kartici. Rijec je o AGP kartici's 32

i MB memorije koja radi na 125
i MHz i procesorom na 125 MHz.

Zanimljiva moguc¢nost koju S3
i gura i koju su konaéno prihvatili

i Ovo je PRO-M verzija kartice, dok :
: je Diamondova kartica opisana u :
: proglom broju bila PRO+ (125/143
i MHz).
: kartice su 128- bitna sabirnica, :
i podréka za :
i AGP 4x
i (usput
i re¢eno, #
{ ovo
biti { bila prva kartica

i na trzistu s podr-

| kom za AGP4X), 32bpp
. akcelerirana 3D grafika...

Glavne karakteristike ove i

je

proizvodadi soft-
vera je S3TC
kompre-




Kraljevska inacdica Voodoo trojke konaéno je stigla? Prekasno?

se oduzio. Koje prednos

ti donosi

nego za V3 3000?
Rasc¢istimo jedno na

rezultate testiranja).

Savage 2000,

ventilator¢i¢cem kakav
uobicajen. Na istoj frekvenciji,

3D dio je isti kao kod V3 3000,

dakako, i
3000 radi na 166/166 MHz).

monitor te video ulaz/izlaz. Kartica,

naime, nema klasi¢ni 15-pinski VGA :
samo ulaz za TV :
antenu (morate nabaviti vlastitu) i :
poseban izlaz, razvijen u 3Dfx-u, koji :
objedinjuje VGA izlaz, video /O te i
3DMARK MAX 99 (1024x768x16 8pp) [3D MARKA]

konektor, nego

stereo I/O za zvuk (I/O — input/output,

tj. ulaz/izlaz). Na sve ovo prikljucite :
debeli kabel koja se rac¢va. Jedan dio °

sija tekstura. Kartica podrzava :
multitexturing, tj. u stanju je u
jednom taktu obraditi dvije teks- :
ture po pixelu. Kartica ¢e vam
pripomoti kod reprodukcije DVD
filmova. Za  razliku od
Diamondove Stealth IIl 540 kar- !
tice, ova ne dolazi s bundliranim
DVD playerom. Preporucujemo :
vam kupnju Xing DVD playera
koji podrzava vid DVD akcel- :
eracije kakav nude S3 Savage :
kartice. Sve u svemu, kartica se
pokazala kao solidan izvodaé. :
Igre su vise-manje radile bez
problema, a Quake 3 demo je :
podrzao S3TC i proradio iz prve. |
Kod prelaska na 32 bpp grafiku
kartica trpi znacajan pad u per- :
formansama. No, ako posjedu-
jete nesto jace racunalo, nema

dodatnih 500 u '
nazivu kartice? Isplati li se':
pljucnuti za nju 1000 kn vise :

samom
pocetku: Voodoo 3 3500 je trenu- :
ta¢no najbrza kartica na trzistu ali je :
u stopu slijedi G400 Max (pogledajte :
Njezinih 183 :
MHz grafickog procesora trenutacno ;
je najbrza frekvencija na kojoj radi i
ikoja graficka kartica (sve do pojave :
za Ciju je najbrzu :
inacicu najavljeno 200 MHz). Skrci iz :
3Dfx-a procesor hlade pasivnom ‘i
kuler¢éinom koja zauzima treéinu i
povrdine kartice, umjesto aktivnim :
je postao :
kao
jezgra, radi i 16 MB memorije. 2D i :
gstola, Ssvi
proporcionalno brzi (V3 i
No, :
glavni adut ove kartice nije ni omjer :
3D performansi ni cijena. Glavna !
stvar je razradeni videopodsustav
zajedno s TV tunerom (NTSC verzija :
ima i FM tuner) koji je sada na kartici :
I Na izrazito zanimljiv i inovativan :
nacin 3Dfx je rijedio izlaz iz kartice na :
i monitoru nikakve razlike u slici.

Voocdoo 3 3500 TV

olazak Voodoo 3 3500 na :
D domace trziste prilicno :

16908 0/ scciersine nd TV b
, > »

& Millionen Dreiecke(Polygone) pro Sekunde TV-
8 miljoen triangles/sec. TV tuner Video Editing S
8 miljoner polygoner/sekimd TV taner Mjukvara £

joj se spaja na VGA
kabel, tj. na monitor,
a drugi ide do “dis-
tribucijske jedinice”.
Zamisao je jednostavna.
Da se ne biste morali sagi-
bati i kopati po kablovima ispod
potrebni ulazi i
(video+audio) su dovedeni na radni
stol u obliku ovog dopadljivog dodat-
ka. Neka vas ne zavara audio
ulaz/izlaz. Na Kkartici nije ugraden

mora unutar kudisSta spojiti sa
zvuénom karticom Zelite li da zvudi
kako spada! Videokabel je doista
visoke kvalitete — nismo primijetili na

Duzina mu je otprilike 2 metra.

REZULTATI TESTIRANJA:

izlazi :

Voodoo3 3500 TV AGP

Videoizlaz posluzit ce
vam za igranje igrica i
gledanje
velikom ekranu. TV/out dri-
Ne

deni. pruzaju

ali je daleko od one koju

bundliran softverski DVD player, no,

nazalost, rijec je o WinDVD-u, mar-
i ginalnom playeru koji nije ni do kol- :
i jena Cinemasteru ili Power DVD-u.
: Naravno,

posjedujete i
i doti¢nih, V3 se nece buniti i normal- :

i no ¢e raditi i s njima. TV tuner:

i (Samsung)
i kvalitete (zapadni Zagreb ulovio je
: HRT 1,2,3, SLO 1,2, A-kanal, OTV).
i Zazelite |i se amaterske montaZe,
i posluzit ¢e vam videoulaz.
i Cete
i program Ulead Video Studio te algo-
¢ ritme digitaliziranja videa razvijene
i od strane Ligos Motiona koji su vam
i takoder dani na raspolaganje kupn-
i jom ove Kkartice.
i stvarnom vremenu digitaliziratiti Avi
DVD-a na :

i ka veseli.
i proizvod. Mislim da je 3Dfx na

PROIZVODAC JE[}%

USTUPIO Info-Gama (tel. 3098-302)
CUENA 2557 kn

Hacker Club ﬁ;i;.‘:;;\n"— i
ZA * brzina, bundle, video I/o

distribucijska jedinica (koje

ime, uh...)

PROTIV * nema 32 bpp, nema ago

texturing,

Upravo ono $to smo ocekivali,
1j. prije nekoliko mjeseci

je  zadovoljavajuce

Ovdje

itekako iskoristiti bundlirani

Moguce je u

i Mpeg (2?) videozapise. Kvaliteta

¢ istih ovisit ¢e, naravno, o snazi vaseg
veri su mogli biti i bolje izve- :
mnogo ‘i

mogucnosti a i igru je ponekad :
i natjerati da radi na TV-u prava :
i muka. Kvaliteta DVD-a na TV-u nije
i loga,
i pruzaju G400 ili Encore Dxr2(3) kar-
i tice. Pohvalno je $to je s karticom :
zvuéni podsustav, nego se sve ovo :

racunala. Pentium 3 ili Athlon su
preporuceni. Osim DVD-a i progra-
ma za montazu, u bundle je
ukljucen i Unreal. Tek toliko. Nije bas
neka luda i nova superigra, ali Covje-
Sve u svemu, vrlo dobar

odlicnom putu da preotme ATI-u dio

trzista na kojem je dosad, koliko-
: toliko, vladao svojom

All-In-Wonder serijom proizvoda.

i Vidjet ¢emo kako ¢e se stvari razvijati
koji od :

iducih mjeseci jer i ATl novog konja za
trku ima (procitajte vise o njihovom
projektu Aurora u Tech Infu). 4

REZULTATI SU OSTVARENI POMOCU PROGRAMA 3D MARK MAX 99 NA RACUNALU CELERON 466 S 128 MB MEMORIJE | ASUS P2B MATICNOM PLOCOM.

_REFERENTNA: G400 MAX

TESTIRANA: VOODOO 3 3500

FORSAKEN (1024x768x16 8eP) [FPs]

QUAKE 3 1 08 T|MEDEMO (1024X763x16 BPF) [FPS]

potrebe za kupnjom skuplje
kartice od Savaged4 za
ugodno igranje 3D naslova.
Mnogo se ocekuje od
nasljednika cipa na kojem
se temelji ova kartica,
Savage 2000 - ocekuje se
da ¢e biti izravna konkuren-
cija nVidinoj GeForce 256
koja samo sto nije... 4

REZULTATI TESTIRANJA:

PROIZVODAC [N
USTUPIO HG Spot tel. 01/6637-666
CLENA 613 kn

ZA . cxjena kollcma memorije,
s3tc

PROTIV . ;ma i brz»h pad performan
si prelaskom na 32 bpp 3d

grafiku

Odlicna video kartica srednje
klase s mnogo memorije i pri-

hvatijivom cijenom

REZULTATI SU OSTVARENI POMOCU PROGRAMA 3D MARK MAX 99, NA RACUNALU CELERON 466 MHZ S 128 MB MEMORIJE | ASUS P2B MATICNOM PLOCOM.

REFERENTNA: G400 MAX

TESTIRANA: MANLI S3 SAVAGE4

3DMARK MAX 99 (1024x768x16 8PP) [3D MARKA]
3DMARK MAX 99 (1024x768x16 BPP) [3D MARKA]

FORSAKEN (1024x768x16 8PP) [FPS]

QUAKE 3 1.08 TIMEDEMO (1024X768x16 see) [FPS]
QUAKE 3 1.08 TIMEDEMO (1024x768x32 sve) [res] |3

3321
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Yamaha...

Pretvorite racunalo

omacdi zastupnik Yamahe,

Zola, ponudio nam jeé
komplet uredaja i hard- :

vera koji ¢e, pravilno upora- :
bljen, pretvoriti vase racunalo u :
pravi mali digitalni glazbeni :
studio.

Jezgru cijelog sustava dini i
Yamahina Waveforce 192 digital :
zvucna kartica koju smo vam pred
stavili u jednom od prijasnjih broje
va Hackera. Njena glavna karakteris
tika, kojom se izdvaja od ostalih :

Vrhunski izvodad...

zvucnih kartica, je digitalni SP/DIF :
izlaz koji ¢e vam dobro posluziti :
zelite |i uZivati u Dolby Digital zvuku |
s DVD-a preko skupog vanjskog :
dekodera. No, ako su va3i afiniteti :
moci cete tako :
i digitalnom vezom spojiti racunalo :
na Mini Disc snima¢ ili vanjski CD- :
audio snima¢. Na taj nadin moZete
master koji ste napravili i uredili na :
vrhunskoj :
kvaliteti na rasireni medij i testirati :
ga, primjerice, u lokalnom disko
i klubu i vidjeti reakcije potencijalnih
i kupaca ili ga eventualno ponuditi :
i diskografskoj kuci koja ¢e ga izdati :
i ako je kvalitetan. Na ovu zvucnu
¢ karticu spajate i klavijaturu koja
i takoder dolazi u kompletu. Vjerovali
¢ ili ne, ali gameport na zvu¢noj karti- :
i ci ima jos jednu dodatnu ili, bolje :
i redi, primarnu funkciju: mjesto gdje :
i prikljucujete MIDI uredaj. U Zoli su :
i nam ponudili jednu od svojih jeftini- :
¢ jih klavijatura da bismo iskuali kako :
i sve zajedno radi. Uz Yamahinu kar- :

vezani uz glazbu,

racunalu snimiti u

u glazbeni studio

Xerox Docuprint €6

U

vas novi pisac¢...

Xerox Docuprint C6 klasi¢ni je nil tinte. Ti e
ink-jet pisat. Maksimalna razlugivest ; SPrEMNIK UNEE. 11 Sprefmnicl &u

koju postize (i na obi¢nom papiru) je

Naime, ladice za ulaz i izlaz papira
nalaze se na straznjoj strani pisaca,

100 HACKER STUDENI 1999.

nedoumici ste koji pisac
kupiti? Nista zato, u :
ovom vam broju pred-
stavljamo dva kvalitetna ink- !
jeta niske cijene koje nikako : N
ne smijete ispustiti s liste ; /- P'%3¢

potencijalnih kandidata za : > - Sk st e
i Zapanjila nas je jedna Cdinjenica:

radnoj povrsini. No, papir se tijekom .
 ispisa vise deformira pa kod onog ‘:
debljih koverti :
moze do¢i do guzvanja. Instalacija je :

vece gramature ili
jednostavna. Valja napomenuti da
dobivate upute na
hrvatskom, kao i jamstveni list.

svaka od Cetiriju boja im zasebni

svodi troskove odrzavanja

ide izvrsnim driverima.

: tamo pisa¢ nam je stvarao

i ga ukoso i pred
i sam kraj poprili¢no
! izguzvao.
i smo rijesili stavljan-
i jem manje koli¢ine

i da). Docuprint C6
i je ponajprije pisac
i za kuc¢nu uporabu i
i mozda manje inten-

glasna pojava “cigle na zici". Uz .
i pisa¢ necete dobiti paralelni kabel :
kojim se spaja na racunalo pa ga :
morate sami kupiti. Kvaliteta ispisa :
i teksta je odli¢na, pogotovo u HQ ‘:
i modusu, ¢ak i na obi¢nom papiru. :
i Imajte na umu da se performanse :
i ink-jet pisaca vrtoglavo povecavaju
i uporabom posebnog papira, a
i najbolji, gotovo fotografski rezultati :
i prozirni, $to vam omogucava instan-
600 dpi. Dizajn je pomalo neobican. e .UVid ° k,oliéinu pvrgcv)stale tintg. :

i Isto je moguce napraviti i putem dri- :
i vera ako je Xerox, primjerice, mrezni |
$to je, nacelno, odli¢na ideja jer ¢e : gsac e S ekt diugel oD
tako pisa¢ zauzeti manje mjesta na iy : : . Y

i pisa¢a na najmanju mogucu mjeru.
i Pohvala
¢ Primjerice, na pocetku nam je pisac¢
i ispisivao pomalo pretamne slike, i to
i smo bez problema ispravili modifici- :
i ranjem svjetline u upravljackom pro- :
i gramu pisaca. Pisac nije preglasan,
i no proizvodi zvuk visoke frekvencije
i koji zna biti iritantan nakon duzeg
i sluanja. Ispravlja¢ za struju ugraden
! je u pisa¢, tako da je izbjegnuta zlo- :
: i ispisa je zadovoljavajuca, ¢ak

postizu se na glossy papiru. Tu i

probleme pri uvlacenju
papira — zahvatio bi

Problem

papira u ulazni
spremnik (maksi-
mum je sto koma-

zivnu uredsku. Kvaliteta

—

PROIZVODAC
USTUPIO
CIJENA

Xerox

CHS (tel. 01/2989-888)
828 kn

ZA * kvaliteta ispisa

PROTIV e O

* zvuk

* guzvanje papira

DOJAM Daje odli¢nu kvalitetu ispisa
za svoju cijenu, uz pokoju

bubicu. ..

odli¢na rabite li posebno tretirani

: papir, a cijena je unutar okvira “per-
i olake” kategorije. 4




ticu dobit cete i pokusnu inacicu
odli¢nog glazbenog sekvencerskog
programa XGWorks Lite. Doti¢ni
mozete nadograditi na punu verziju,

takoder kod Zole. Cijena programa :
je 544 kn, a uza nj dobivate i iznim- :

no opsiran priru¢nik koji ¢e vam

pomodi da ga savladate ¢ak i ako ste i

potpuni pocetnik u
Program se pokazao

podrucju.
relativno

laganim za uporabu. Ako cijeli
od*:
Yamahinih komponenti, dobro je :

glazbeni  sustav  slazete
znati da taj program u cijelosti

podrzava Yamahin XG format,

poboljgani MIDI. Zelite |i se profe- :

sionalno baviti glazbom, nuzan vam
je kakav glazbeni ulazni uredaj. Na

i testiranje smo u paketu dobili jednu
: od Yamahinih slabijih, ali i najjeftini-
i jih klavijatura — nesto sitno iznad
i 1000 kn. Najbitnija stvar na njoj je
MIDI ulaz i izlaz koji sluzi razmijeni
podataka izmedu racunala i klavija-
i ture. Tipke na klavijaturi su pune
velicine. Tipkovnica je potpuno
i samostalan instrument s mnogobro-
¢ jnim ugradenim zvucnim uzorcima i
malim LCD monitorom. Moguce je
birati izmedu 100 razlicitih stilova
podloga i svirati na 100 razlicitih
i instrumenata. U memoriji klavijature
i upisano je i stotinu pjesama koje
i mozete slutati po zelji, a Star Wars
i Main Title se nalazi na pocasnom
i prvom mjestu. Tipkovnica ima

Kako sve spojiti?

> Na Yamaha karticu spojit cete mikrofon preke Mic In ulaza. Midi
kabelom spojit cete klavijaturu s Game/MIDI portom na zvuénoj -
kartici. Zapamtite, kod spajanja na klavijaturi In ide u Out i obrnu-
to! Zvuénike éete, naravno, spojiti na zvuénu karticu. Na SP/DIF
izlaz moguce je spojiti vanjsko digitaino viSekanalsko pojagalo ili
vanjski MD/CD rekorder. Nakon mukotrpnog spajanja i instaliranja
softvera moZete zapoceti sa skladanjem, a kad budete zadovoljni

i woofer.

posljednjih se 6 mjeseci
na trzistu pojavila nova
klasa pisaca,

U

250, HP 610 i Lexmark 1100
Opaska iz podnaslova o “pero-
lakom” pisacu odnosi se kako na
cijenu, tako i na dimenzije i tezinu
pisaca. Uocljiva je dosljednost u di-
zajnu usporedimo li ga s jacim
modelom koji smo za vas testirali u

proslom broju. Na radnom ¢e vam

stolu zauzeti doista minimalno
prostora. Na racunalo se spaja
putem paralelnog porta. Zanimljivo

je spomenuti da je ¢ak i u ovako :

malo kuciste naguran i ispravljac,
tako da nema zloglasne “cigle na
Zici". Kontrola na samom pisacu
nema, osim gumba za uvlacenje
papira. Sve se rjesava preko intu-

Lexmarkov trkaé¢ u perolakoj kategoriji...

Lexmark 1100
Color Jetprinter

cijene
ispod 1000 kn. Najbolji pred- :
stavnici te klase su Canon BJC- :

drivera
glava,
promjena sprem-
nika za tintu...).

i itivnih
i (Ciscenje

SeWdew |

sa svojim uratkom, snimite ga na CD-snima¢ i proslijedite dalje.
Tko zna, mozda postanete nova Britney Spears...

ugradene male monitor

reprodukciju  zvuénog

No, oni koji

srednjetonsko

svaki zvucnik

komada, onih najve¢ih od 1,5 V.

prvi je ispis u boji, a drugi crno- :
bijeli. lako ¢e i kolor spremnik :
mije3anjem boja posti¢i crnu boju i

stereo :
zvucnike, no za iSta ozbiljnije treba- :
ju vam pravi vanjski studijski moni- :
tori, a na dobrom tragu da to :
postanu su Yamahini YST-M100 koje :
smo dobili u paketu. Za potpunu
spektra
_ (¢itaj:baseva) bit ¢e potreban sub- :
: se bave i
i glazbom znat ¢e cijeniti precizno i
i visoko i :
i podru¢je. Da je rije¢ o samom vrhu
i multimedijskih zvuénika, govori i :
i ¢injenica da :
i zasebno pojacalo i kutije izradene :
i od drva. No, vratimo se klavijatura-
i ma. Uz njih ne dobivate ni baterije, i
i ni transformator, tako da ih necete :
i mod¢i odmah zasvirati izvadivéi ih iz :
{ kutije. Sre¢om, mi, elektrotehniéari
i uvijek pri ruci imamo jedan multi-
i praktik-transformator koji je i u
i ovom slucaju posluzio. Cijena — oko
£ 100 kn. Inace, sinti¢ je pravi zdera¢
i baterija, za rad mu je potrebno 6

zvuéno

ima :

YAMAHA

i Imajte na umu da kabel za spajanje
i klavijature i zvu¢ne kartice morate
i nabaviti posebno. Srecom, mi smo
i dobili jedan u paketu s ostalom
: opremom. Ne zaboravite: spajate
i out na kabelu s in na klavijaturi i
i obrnuto! 4

PROIZVODAC JE{VITS
Combis (tel. 01/3651-205)
723 kn

* cijena

* ispis

PROTIV * nuZnost ruéne zamjene kolor

Jfemog spremnika s tintom

Sam vrh nize klase.

odbiti Windows Plug ‘n Play insta-
laciju i pokrenuti setup programa.
Iznenadio nas je jo$ raskosniji i

i kvalitetno bogatije ilustriran instalacijski
i Ugraden je i ; ispisati  crni i priru¢nik, i to u boji! Nakon iscrp-
i mjerac Mu\ tekst na i nog opisa prijedimo na rezultate
i proe - S obi¢an pa- i ispisa. Pisa¢ je spor, ali je zato izn-
i ostale pir, da bi- i imno tih, za razliku od naseg
koli¢ine ste uSted- : starog redakcijskog Canonca koji
e jeli, bolje je i nas svojom bukom izludi, i
i Sto  je u tom slu¢a- i podrzava kvalitetu ispisa do 600
i zgodno. ju zamijeniti i dpi. Kvaliteta ispisa je zadovoljava-
: Naime, @ kolor  spremnik ju¢a za kuénu i manju uredsku
i prilikom TRATRIA % oy crnim. Instalacija i uporabu. Pravo iznenadenje dozi-
i svakog ispi- m Y T prolazi bez i vjeli smo potjeravsi ga do krajnjih
i sa na sljede¢i papir ‘&“ S i problema, i granica na Glossy papiru. Kvaliteta
morate ga ru¢no uvuci. \ - % = treba ispisa pri 600 dpi je besprijekor-
i Na samom pisau posto- o .Mﬁ\?‘\ i na. Boje su jasno definirane, a
i ji skladiste za tridesetak A\ =

papira. Postoje dva rezima
i ispisa i za svaki posebno pri-
i lagodena ispisna glava i tinta:

i prijelazi ostri. Kvaliteta je gotovo
i fotografska.
i Bravo Lexmark! 4
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31. medunarodni
sajam
informacijske
tehnologije

Ocekuju vas

® promocije noviteta

e strucni skupovi i
savjetovanja

e Virtualni info

e Info reporter - dnevne
sajamske novine

® Internet caffe

¢ Internet pivnica

e poslovni dani
(9.1 10. studenog)

® ocjenjivanje noviteta

Info partner

Microsoft

~» Mmultimedijski _
" show (pav. 11d)}

* najnovije igre za PC i Sony %
PlayStation (vise od 60 igara) *
* odgojno-zabavni software
(rijecnici, uCenje stranih jezika, .,
enciklopedije, atlasi...) Dubrovnik 15, 10 020 Zagreb

“Croatia Airlines” odobrava 25% popusta na cijenu povrafné el: 01 6503 111, fax: 01 6503 112
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BocuPrint N17

Brzina pristupatne cijene

- o e

:ostavlja nova mjerila

wizdan i pristupatan

BocuPrint G20

Pisat u boji od formata

;rofesionalni pisaé

BocuPrint C8

!rhlmska kvaliteta ispisa
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H E L P L 1 N E

HELP LINE

U Zivotu svakog igraca dode trenutak kada treba priznati poraz i napisati pismo Hackerovom SOS timu.
Ovdje upoSijavamo mladi, kreativni tim koji ce rijesiti probleme iz bilo koje igre. Nije li lijepo mirno spavati,
znajuci da netko na ovom svijetu brine o vasim problemima?

————— i

Ako ste zapeli u nekoj igri, ne
ocajavajte. Hackerov SOS tim na
celu sa samozatajnim Denisom
Kovacdi¢éem ¢e apotekarskom pre-
ciznosc¢u secirati i analizirati vas
problem i ponuditi vam rjes$enje
jer jos se nije pojavila igra koja bi
Hackerovoj redakciji polomila
zube. Pisma nam saljite:

POSTOM Janus Press d.o.o.
("SOS")
Petrinjska 11/1V,
10.000 ZAGREB

MAILOM
hacker_helpline@janus.hr

SUBJECT: SOS

APOMENA

Molimo vas, vodite racuna da
vasa pisma imaju oznaku SOS u
adresi (ako 3aljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako 3aljete
mailom) jer ée ib u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirati u
Recycle Bin.

HERETIC 2

Igram Heretic 2 i dosla sam do

kraja, no nikako ne mogu ubiti
Marcalarina. Svaki put kad ga
sredim, u gornjem se lijevom kutu
ekrana ponovno pojavi crvena
crta koja mu valjda oznaéava
zdravije i on ponovno ozivi. $to
trebam udéiniti da taj gnjavator
umre?

RuZica

Ako si primijetila, kad Marcalarin
Jumre, nestaje zastitno polje oko
knjiga. Problem je u tome $to je
polje isklju¢eno nakratko pa mora3
biti brza. Najbolje je da se, kad nje-
gova energija bude sasvim pri kraju,
popnes na most koji vodi prema
zastitnom polju i uputis posljedni,
smrtonosni, prokjektil prema
Marcalarinu. U inventaru prebaci na
knjigu i zatrci se prema polju koje ¢e
nestati. Tr¢i na drugu stranu i zami-
jeni knjigu. Sve to zahtijeva vjezbe i
uskladenost svih radnji pa nemoj se
pokolobati ne uspijes li iz prve.

GRIM FANDANGO

Molim vas, zapeo sam u igri

Grim Fandango. Otvorio sam
kutiju s cigaretama klju¢em te
pomocu klju¢a otvorio svjetionik.
Kad sam usao, vidio sam Lolu
kako umire. Kad mi je poslala
poruku i nestala u obliku latica,
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ostavila je karticu kao trag da
nadem sliku. Sto moram uéiniti s
karticom?

Karlo

OVrati se u svoj kafi¢ i kartu daj
Lupe. Kad dobijes jaknu, okreni
se tako da Manny nigdje ne gleda i
pretrazi kaput. Naci ¢e$ papir. Idi do
Tota (tetovirad) i pokazi mu papir. Idi
do kladionice. Iz inventara izvadi
printer za karte i podesi kartu za
tjedan 2, Tuesday, utrka 6. Isprintaj je
i daj sluzbeniku. Dobit ¢es sliku. Idi u
restoran kod Nicka i pokazi mu sliku.
Vrati se u svoj ured i uporabi svoj
stol. Kad bude upaljena krajnja desna
lampica, pritisni magnet da bi kuglica
otisla na neki drugi broj.

OUTCAST

Igram igru Outcast i ne znam
kako ubiti Gorgora (mislim da
ga treba ubiti Orunovim pistol-
jem).
Stevo

OGorgora moras ubiti rabeci Oruov
pistolj i svoj. Kad pronades Oruov
pistolj i streljivo za nj, otidi do Orua
potom do Gorgora.

THE CURSE OF THE
MONKEY ISLAND

Zapeo sam na 1. CD-u u Mega
Monkey modu igre. Ne mogu
zakrpiti rupu na éamcu (u Danjer
zaljevu).
Molim vas, pomozite!
Zoran iz Mostara

@Uporabl biscuit cutter (iz
restorana) s another rubber tree
(nalazi se u caber toss area). Idi u
Danjer Cove, kombiniraj paste i rub-
ber plug i time popravi ¢amac.

TOONSTRUCK

Zapela sam u Toonstrucku na 2.

CD-u. Ne mogu otvoriti vrata
koja izgledaju kao glava klauna.
Rijesila sam problem s knjigama i
usla u sobu gdje su tri bi¢a. Usla
sam u otvor za ventilaciju, pretvo-
rila se u muhu, pokupila kloro-
form, napunila kanticu, prolila
vodu, polila robota kuhara,
pokupila puru, ali ne znam $to
dalje. Ne znam kako uzeti ribi
tresure chest. Imam ove predmete:
welcome mat, yellow i blue crystal,
rubber glove, watering can, music
box, magnet, mallet, key od éelije,
cloroform, metalnu rukavicu, fly
costume. Molim vas, pomozite,
oéajna sam!!!

Ne znam to¢no koji je to nivo, ali ima neke veze s platformama u

alien-zemlji i skokovima po tim platformama (veeeeelikim
skokovima). Kako skakati te superskokove a la Bubka?

Pozdrav iz Splita.

GVelike skokove izvodis tako da se zaletis i pritisne$ skok+dolje.

Kako ubiti posljednjeg lebdeéeg neprijatelja (onaj koji ispaljuje
zelene kugle koje me teleportiraju na drugo mjesto).

ePrvo mora$ unistiti tri kristala na zidovima. Najbolje je sko¢iti na
skakaonici i u zraku gadati kristale. Potom gadaj neprijatelja u glavu
dok se ne otvori. Sad jo$ malo gadaj u otvorenu glavu a kad se po¢nu
pojavljivati munje, odmakni se i uzivaj u kraju.

@Da bi otvorila klaunovu glavu,
klikni na nju. Razliciti dijelovi
glave pocet Ce se micati (oci, nos,
jezik). Mora$ ponavljati redoslijed
kojim se oni micu sve dok se vrata
ne otvore. Tresure chest ¢es uzeti
tako da odes do climatrona i
promijeni$ temperaturu na hot.
Kad riba iskodi iz akvarija, vrati je
na medium i uzmi polugu kojom si
mijenjala temperaturu. Pozuri se
do akvarija i uzmi treasure chest
prije nego riba skoci ponovno u nj.
Ako ipak ona bude brza, samo
ponovi postupak.

LEISURE SUIT
LARRY 7

Zapeo sam na prvom nivou,
oslobodio sam se lisica te
sisao s kreveta ali ne mogu
dalje. Pokupio sam iglu i skarice,
sada sam u sobi pred balkonom,
i ne mogu otvoriti vrata.
Hvala unaprijed

Srdjan

.Prldl balkonskim vratima, klikni
lijevom tipkom misa na vrata,
odaberi "Other” i otipkaj "Break”.

FULL THROTLE

Upomo¢, zapeo sam na igri

Full Throttle. Nasao sam sve
dijelove za motor ali ne mogu do
benzina jer se svaki put upali
alarm. Sto da radim? Imam:
hose, gas can, lockpick i lokot.
Molim Vas, POMOZITEEE

Miro iz Zagreba

Kad dotaknes ljestve i upali se
aIarm, skrij se u gornji lijevi kut
ekrana, u sjeni. Do¢i ¢e policija.
Kad se popnu na toranj, na nji-
hovoj letjelici otvori spremnik za
gorivo (gas cap). Na otvoru upora-
bi gumeno crijevo, a na njemu
kantu za gorivo. Na kraju uporabi
usta na gumenom crijevu.



MENI JE LINE BUSY...

o U jednom ste Hackeru objavili broj za Internet broj: 077/790000.
° Kad ga upiSem i stavim connect, uvijek mi kaZe “the line is busy.”
Ako imate neki drugi, bio bih zahvalan da mi ga posaljete. Hvala.

1 Doticni broj jedini je preostali n
=" lokainog telefonskog poziva pre
}m;: konfiguriraj
< nja. U pr

in spajanja na Internet
o Hineta. U teoriji, sluzi

si, internautima Zeljnim jeftinog surfanja. Kako je na tom

kapacitet daleko manji nego na konvencionalnom 077/100000, veéi i

dio vremena je zauzet, a tijekom vecernjih sati ga je gotovo nemoguce
dobiti. No, uz nekoliko trikova... Da biste se navecer spojili na 790000

Ovaj mjesec previadavali su problemi vezani uz graficke kartice. Mnogi

od vas odlucuju se nadograditi svoj PC upravo novom grafick

com, a mi vam pokusavamo savjetovati Sto je najbolje za vas!

svoj V90 modem, da ne moraju trositi novac na pokusna

: morate imati ili
i mozete mnogo
i ponovno zove

) mnogo srece ; B) tonsko biranje, i 100 redial pokusaja. Na te faktore ne
no ipak ¢emo vas nautiti kako narediti racunalu da automatski

Dial-Up Networkmq
k Connections i u njemu Settings.
kod redial. Broj rediala stavite na 100, a pauzu izmedu rediala na 3

:ekum&e.
: Sretno! MoZda bi bilo pametno uloZiti novac te postati Mali Plus korisnik koji ima 24~ satni
pristup Internetu po cijeni lokalnog razgovora. Na 077/790000 duljina poziva ograniéena
¢ vam je na 60 min, a kad to istekne, opet na redialanje. Da ne biste razhili modem uslijed
i njegovog konstantnog trubljenja prilikom zvanja, predlazem da mu iskljugite zvuk.

om karti-

Kupili ste komad novog hardvera
i ponasa se ¢udno? Nesto sto je
prije radilo sada misteriozno
odbija poslusnost? Zanimaju vas
tajne operativnog sustava? Muci
vas kako nadograditi racunalo ili
koju karticu kupiti? Hackerov
hardveraski tim odgovara na
vase upite!

POSTOM Janus Press d.o.o.
("BEZ PANIKE")
Petrinjska 11/1V,
.................................... 10.000 ZAGREB
MAILOM

hacker_helpline@janus.hr
SUBJECT: BEZ PANIKE

NAPOMENA

Molimo vas, vodite racuna da vasa
pisma imaju oznaku BEZ PANIKE
u adresi (ako Saljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako Saljete
mailom) jer ée ih u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirati u
Recycle Bin.

Kako nadograditi?
Postovano urednistvo Hackera!
Puno pozdrava iz Priviake.

Pisem vam jer zelim kupiti nove

komponente za svoje racunalo:

Pentium Il (266 MHz)

32 MB RAM memorije

3.2 GB hard disk

S3-virge 2MB(grafic¢ka kartica)

Sound blaster 16(zvué¢na kartica)

Koje biste mi nove komponente

(hard disk,graficka kartica, koliko

memorije itd.) preporucili za moje

ra¢unalo?

Puna Pozdrava,

Dirtchamber

oPretpostavljam da ti je krajniji cilj
nadogradnje racunala poboljsan-
je performansi u igrama. |z mini-
malnog troska izvuci ¢es maksimalni
rast performansi nadogradis li radnu
memoriju racunala na 64 MB (pre-
porucili bismo ti i 128 MB, no
obzirom na trenutacne cijene mem-
orije nije pametno pretjerivati).
Komponenta koju takoder moras
svakako zamijeniti je graficka kartica.
Ako je novac problem, predlazem ti
kupnju rabljene Voodoo 2 kartice s
12 MB (trzisna vrijednost oko 300 kn
—u Americi 2xVoodoo 2 SLI mozete
kupiti za 699%, $to je 500 kn). Ako si
moze$ dopustiti nesto vedi trosak,
odludi se za Voodoo 3 3000 i neces

\\//— \_/ TR L

zazaliti. Daljnje povecanje performansi
moguce je ostvariti kupnjom novog,
brzeg procesora, predlazemo ti
Intelov Celeron na 400 MHz. Tvrdi
disk koji bismo ti preporucili je 15,2
GB od IBM-a, odli¢ne cijene po MB (ili
bolje re¢i GB...).

Kako nadograditi? 11
Imam jedno pitanje na koje se
onadam da c¢ete moci odgov-
oriti. Trenutaéno imam P-133,
64MB, i.t.d. Volio bih ga upgradeati
s 400 MHz Celeronom (ako postoji)
i kupiti 3Dfx Voodoo3 2000-PCI.
Zanima me bi li za to dostajalo
3000 kn bez PDV-a. Neki frendovi
mi vele da mi treba nova mati¢na
ploéa, kuéiste i mnoge druge stvari.
Ako treba, recite kolika bi bila
otprilike cijena, ili bih Vas molio da
mi ponudite neko drugo rjesenje.
Imam jo$ jedno pitanje: kako
maknuti imena ve¢ prije pobrisanih
programa iz “Add\Remove” prozora
(uninstall éesto ne radi na demo-
igricama pa ih trebam rué¢no pre-
brisati).
Unaprijed hvala,
Melior

Kod nadogradnje izmedu
Pentium i Pentium Il (Celeron)
generacija procesora moras zamijeniti

i mati¢nu plocu jer na svojoj staroj
Socket 7 maticnoj nemas gdje
utaknuti Celerona. Cijene novih
maticnih ploce variraju od 500-tinjak
pa sve do 1500 kn. Nasa preporuka
bile bi Asus P3B ili Abit BE6 mati¢ne
ploce koje su trenutacno najbolje.
Kupnja novog kucista nije nuzna.
Naime, postoje dvije vrste mati¢nih
ploca, a samim time i kucista u koja
ih se ugraduje. Stariji standard je AT,
takvu plocu i kuciste najvjerojatnije i ti
imas. Noviji je ATX. Glavne razlike
izmedu tih dvaju standarda su u ras-
poredu komponenti po plodi, |/O por-
tovima (kod ATX su oni na plodi) i u
napajanju maticne ploce. Vecina
novih mati¢nih ploca su ATX, no pos-
toje i AT ploce na koje se moze ugra-

ColoPagevivid Pro USE
Command & Conguer Tibesian Sun
Crestive Launcher

Creatve PlayCentes

diti Celeron! Ako ne Zeli§ mijenjati
kuciste, obvezno naglasi prodavacu
da Zelis AT mati¢nu plocu! Nazive
prije izbrisanih programa iz
Add/Remove dijaloga najlakse je
micati nekim programci¢em koji ima
ugradenu tu funkciju. Mozda je
najpopularniji TweakUI, od samog
Microsofta, koji je dio prastarih
Powertoysa za Wlndowse 9X.
Voodoo 3 2000 PCl najbolji izbor za
sve koji nadograduju PCl strojeve!
Ipak, ako kupis AGP plocu, AGP verzi-
ja iste kartice bolji je izbor (jeftinija je
ako nista drugo...).

Ukijuci opciju Mujo...
S Interneta sam skinuo
Hypersnap-DX! Sve sam nam-

jestio i u igri kad pritisnem Scroll

Lock, samo se upali lampica ali

slike u programu nema!!! PLEASE

HELP!!!

Goran iz Koprivnice

o\/Jeru jemo da si otkrio kako ovo
riesiti 10 sekundi nako sto si
ponovno ucitao Hypersnap DX.
Naime, opciju grebanja slika pomocu
Scroll Lock tipke valja prije uporabe
ukljuciti. To ¢es napraviti ako pokrene$
program i odaberes u izborniku
Capture, Enable Special Capture.....
Scroll Lock. To bi bilo to... Usput,
najnoviju verziju Hypersnapa mozes$
skinuti sa www.hyperionics.com.

Outlockanje vs.
overclockanje...

Nisam znao preko ¢ega da vas
piSem pa sam i$ao na HELP
LINE! Ovako, mislim kupiti

Celeron 366MHz (outlockat ¢u je
vjerojatno na 450), 64 MB RAMA i
mati¢nu ploc¢u ASUS P2B-F! Moje
pitanje je: koju graficku karticu
kupiti buduci da kanim outlockati
procesor? Je li dobra ASUS Riva TNT
16 MB 3400?

DMilokan@jagor.srce.hr

Prvo, ne preporucujemo overclock-
Oanje. Drugo, vrlo je mala vjerojat-
nost da ce Celeron 366 oupée raditi na
450 Mhz. Predlazem ti radije kupnju
jeftinijeg i za overclockanje pouzdanijeg
Celerona 300. Trece, ako si bas zapeo
za overclockanje, onda radije nabavi
plocu kojoj mozes brzinu sabirnice
mijenjati iz BIOS-a, npt. Asus P3B-X ili
Abit BH6. Graficka kartica nema
nikakve veze sa uspjesnim ishodom
overclockanja, iako se i nju moze over-
clockati. Navedena kartica nije los izbor.
Ako planira$ overclockati, nemoj zabo-
raviti ni na odgovarajuce hladenije...

\ / /\J/\\/\. -1\

Koji procesor za
G400?
Trebao bih jednu informaciju.
Namjeravam kupiti grafi¢ku
karticu MATROX G400 MAX DH.
Moja konfiguracija je Pll Klamath
na 300 MHz s 32 MB. Naisao sam
na informaciju da ta graf. kartica
radi na bilo kojoj Pll konfiguraciji
ali da se minimalno preporucuje PIl
400 MHz. | zato me zanima hoce li
mi to raditi kakve probleme na
racunalu.
Unaprijed zahvalan
N.T.

Matrox G400 ce na tvom racu-

nalu raditi bez ikakvih problema.
Opaska koju spominjes treba inter-
pretirati na nesto drugadiji nacin.
Naime, ako imas procesor slabiji od
Pentiuma Il 400 MHz, on nece biti u
stanju Matroxici pripremiti dovoljno
podataka koliko je ona sposobna
obraditi, samim time nece biti isko-
riSten njen puni potencijal. No, na
tvom racunalu, kao i na bilo kojem
slabijem, sa AGP portom G400 ¢e
raditi bez ikakvih problema i, po
mom iskustvu, stabilnije i bolje od
nekih drugih kartica...

Koja je najbolja, ali
ne 3D?

Molim Vas da mi preporudéite

najbolju grafi¢ku KARTICU (ne
3D akcelerator) za P200MMX,
32RAM do 1000 kn. Kolika je cije-
na 32 MB RAM (ne onih 100MHz,
skupih)? Moze li se na obi¢nu s3
graf. karticu dodati jos memorije?
Imam IBM 300 GL s integriranim
grafi¢kim sustavom; mogu li
uopce ugraditi novu graficku?
Stvarno sam vam zahvalan!

Ivan

ONa jbolja graficka kartica a da nije
3D akcelerator, po nasem
iskustvu, je Matrox G100 Productiva.
U posljednje vrijeme cijena memorije
vrtoglavo raste pa tako, siguran sam,
trenutacna cijena nece imati nikakve
veze sa onom u trenutku objave ovog
teksta. Za najsvjeZije informacije o
cijenama predlazem ti da bacis oko
na oglase u Hackeru, ili se telefonski
raspitas kod prodavaca racunalnih
dijelova. Ako maticna ploca s integri-
ranom grafikom ima PCl port, i ako je
ugradenu graficku moguce ugasiti, u
BIOS-u je moguce. Iskusali smo to s
Intel 1810 mati¢nom plo¢om c¢iju smo
AGP 4MB grafi¢ku zamijenili s
Voodoo 3 2000 PCl, to je visestruko
poboljsalo graficke performanse
(barem u igrama) testiranog racunala.
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Legacy of Kain

Soul Reaver

Nakon krvavog prvog dijela, Kain se ponovo vraca da bi nam zadao najvece
glavobolje nakon Monkey Islanda avantura.

PISE Denis Kovacié

Prohod ne¢emo poceti od samog pocetka
igre jer je on namijenjen ucenju komandi i
mogucnosti Raziela. Takoder, necemo spom-
injati svakog neprijatelja kojeg sretnete niti
govoriti o tome gdje se on nalazi. Oruzja koja
pokupite nemojte bacati sve dok ih ne budete
morali ostaviti, npr. kad prelazite iz materi-
jalnog svijeta u spektralni. Glyphove ne
morate skupljati, pa mozZete slobodno
preskoCiti taj dio rjeSenja. Oni nisu bitni za
sam razvoj i kraj igre, ali vam igru mogu
olaksati. Isto vrijedi i za artifakte ali na§ vam
je savjet da ih ipak skupljate.

Kad dodete do dvorca (koji je pomalo nalik
katedrali, na procelju se vijori nekoliko zasta-
va), na lijevoj i desnoj strani zida pokraj
glavnih vratiju nalaze se koplja. Uzmite jedno
od njih (pribliZite se do koplja i pritisnete
tipku za akciju). Tijekom igre nailazit cete na
razli¢ite vrste oruzja (koplja, Stapovi, cijevi).
U prohodu necemo posebno napominjati da
oruzje uzmete ili zamijenite postojece novim,
to napravite sami. Krenite putem nasuprot
dvorca, sve do drvenog mosta preko bez-
dana. Na jednom mijestu (vrlo brzo nakon
dvorca) doci ¢ete do malog raskrizja. Put
naprijed vodi do warp vratiju, a put desno do
mosta. Aktivirajte vrata i krenite desnim.
Prijedite most, okrenite se lijevo i preskoCite.
Idite naprijed kroz spilju dok ne dodete u

dvoriste ispred dvorca Razielovog klana.
Put vam blokiraju dva neprijatelja. Kad ih
ubijete, vrata Ce se otvoriti i cete moci
krenuti dalje. Doci cete u veliku prostoriju
gdje su na vrhu vatra i jedna vrata s lijeve a
jedna s jedna s desne strane. Krenite prvo
desno. Put vodi do warp vrata. Aktivirajte ih
i vratite se do drugih (lijevo od vatre).
Pratite put sve dok ne dodete do velike
prostorije sa stupom u sredini. Popnite se
stubama na vrh stupa i pritisnite prekidac
na zidu. Spustit e se most. Krenite preko
njega. Kad dodete do dvorista, skoCite na
stube na desnoj strani i nastavite dalje.
Nakon stepenica skocite dolje, ubijte nepri-
jatelje i krenite desno kroz zelena vrata.
Ubijte strijelca (nalazi se desno poslije
zelenih vratiju) i skocite po stijeni gore.
Sada ste na podrucju Malchia klana. Prodite
preko groblja. Popnite se uz stijenu i kren-
ite desno. Doci ¢ete u malu pecinu.

Artifakt koji vam povecava energiju

Mozgolomka sa kamenim blokovima koje cete sretati cesto
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Pomaknite kameni blok do zida (na lijevu
stranu u odnosu na ulaz u pecinu) i popnite
se gore. DoCi cete do manjeg groblja.
Krenite rampom na bilo koju stranu. Lijevo
od suncevih zraka nalaze se metalna vrata.
Prodite ih i krenite niz spiralne stepenice.
Doci cete do jo$ jednih warp vratiju.
Aktivirajte ih i krenite naprijed dalje (nemo-
jte se vracati spiralnim stepenicama). DoCi
Cete do malog jezera iz kojeg vire stupovi.
Skacite po njima na drugu stranu. Ako pad-
nete u jezero, popnite se po stijeni na
desnoj strani, prebacite se nazad u materi-
jalni svijet i probajte ponovo preko jezera.
Prodite kroz vrata i idite putem dok ne
dodete do prostorije u kojoj lezi mrtav crni
vampir. Prebacite se u Spectral mod. Ubijte
wraith-a. Po lijevom zidu se popnite gore i
prebacite se u materijani svijet. Krenite
preko greda koje su postavljene u obliku
znaka “+". Idite naprijed i skoCite na lijevu
gredu pa zatim na zid (zid na kojem se
nalazi kameni blok). Desno (zid na kojem se
nalaze zatvorena metalna vrata) cete vid-
jeti rupu u zidu. Kameni blok postavite u
rupu. Otvorit Ce se vrata. Prodite kroz njih i
skoCite dolje. Na drugoj strani sobe se
nalazi kameni blok u zidu. Izvadite ga iz
zida, gurnite ga u rupu na sredini prostorije,
odgurajte ga na drugu stranu, po stepenica-
ma ga bacajte gore i na kraju ga gurnite u
rupu na zidu. Vrata ce se otvoriti. Ponovo
prebacite u Spectral mod i popnite se do
portala za materijalni svijet. Prebacite se u
materijalni svijet i dodite do gornjih metal-
nih vratiju. 0dmah nakon vratiju, iznad sebe
Cete ugledati gredu. SkoCite na nju (skaCite
po krajnje lijevoj ili desnoj strani, nemojte
po sredini) i s nje na desnu platformu. Ona
Ce se spustiti, a lijeva ce se podignuti.
Skocite dolje, vratite se do sobe s mrtvim
vampirom i prebacite u Spectral mod.
Dodite do gornjih vratiju, ali nemojte se
prebacivati u materijalni svijet. Ponovo
skocite na gredu, ali sada skoCite na lijevu
platformu, s nje na slijedecu gredu i zatim
dolje do portala. Prebacite se u materijalni
svijet. Vidjet cete zatovorena velika metal-
na vrata i dva kamena bloka jedan na dru-
gom. Prvo blokove pomaknite do lijevog ili
desnog trokutastog bloka. Sko€ite na trokut
i gurnite gornji blok s donjeg. Sada su
blokovi jedan pored drugog. Svaki blok ima
jednu stranu oblikovanu kao i zid u rupi u
koju morate gurnuti blok. To morate uciniti
tako da se te dvije strane medusobno
dodiruju. MoZda cete morati koji blok i pre-

vrtati da bi se pravilno okrenuo. Kada blok
dobro stavite, Cuti cete zvuk kliktanja. Kada
oba bloka pravilno postavite, vrata ¢e vam
se otvoriti. Doci cete do prostorije s jeze-
rom, ali na viSem katu. Gurnite kameni blok
dolje i skoCite za njim. U blizini cete vidjeti
jos$ jedan blok. Uzmite ga i stavite na onaj
koji ste bacili. Gurnite blokove do bijele sti-
jene (nalazi se desno od mjesta gdje je pao
kameni blok koji ste gurnuli). Popnite se
gore i krenite kroz trokutasti prolaz. Doci
Cete do manjeg bazena. Pratite put uz rub
stijene. Doci Cete do dva zavojita stupa.
Prodite izmedu njih i dosli ste u veliku pros-
toriju u kojoj pronadite dizalo (nalazi se na
suprotnom zidu). Spustite se dolje i krenite
desno. Ubijte neprijatelje i krenite rampom
u slijedecu prostoriju u kojoj se nalaze oso-
vine sa zup€anicima. Na jednom zidu se
nalazi prekidac, a na drugom poluga. Prvo
pritisnite prekidac, a zatim polugu i osovine
Ce se poceti okretati. Vratite se do dizala i
krenite gore. Odmah ispred vas vidjet cete
polugu. Povucite ju i pod ce se spustiti za
jedan nivo. SkoCite dolje i pronadite prolaz.
Krenite njime. Naci cete se jedan nivo ispod
poda. Vidjet ¢ete kamene blokove na kojima
gori vatra. Blokove pomaknite tako da spale
potpornje. Dok pomicete blokove, samo sli-
jedite linije na podu. Kada blok dogurate do
pravog mjesta, vidjet Cete animaciju, tj. gori
potporanj. Kada sva Cetiri bloka dobro
postavite, pod e se spustiti. Sada blokove
morate dogurati do mjesta oznacenog na
podu. Samo slijedite crte po podu. Kada
blok dobro postavite, cut cete se klik zvuk

i pod ¢e se ponovo spustiti za jedan nivo.
Skocite dolje i krenite tamnijim prolazom.
Jedan prolaz se spusta, a drugi penje. Vi
morate i¢i onim koji se spusta. DoCi Cete do
prostorije gdje cete susresti svog prvog
velikog neprijatelja, Malchia. Njega cete
ubiti na slijedeci nacin: nakon razgovora
pocnite trcati po prostoriji. Vidjet cete dvije
sobe s bodljikavim reSetkama. U njih udete
tako da skocite kroz rupu koja se nalazi na
lijevoj i desnoj strani od Siljaka. Unutra se
nalazi prekida¢. Dodite do njega, povucite
ga i drzite. Siljci ¢e se podignuti. Pri¢ekajte
Malchia i pustite prekida¢ tako da Siljci
padnu na njega. Postupak ponovite i u dru-
goj prostoriji. Kada tako dva puta ranite
Malchia, krenite prema ogradenom kugu u
sredini prostorije. SkoCite unutra i cekajte
Malchia. Kada on ude u ogradeni krug, vi
brzo skoCite van i krenite prema mjestu
gdje se on pojavio kada ste prvi put usli u
tu prostoriju. Na lijevom zidu vidjet Cete
polugu. Povucite ju i time ste se rijesili
Malchia. Dobit cete moc da prolazite kroz
jednostavnije prepreke (poput ograda i si.)
u Spectralnom modu. Nakon pobjede pre-
bacite se u Spectral mod i prodite kroz
vrata kroz koja ste dosli. Vratite se do poda
i krenite drugim tunelom (onim svjetlijim).
DoCi Cete dvije razine iznad poda. SkoCite
dolje, ali ne na samo dno nego samo jednu
razinu niZe. Nadite portal i prijedite u
materijalni svijet. Skocite dolje do poda i
krenite svjetlijim tunelom. DoCi cete do
prostorije s puno rupa i jednim metalnim
blokom u zidu. Izvucite ga, popnite se na
njega i skoCite gore. Vratite se do velikog
jezera i skoCite u njega. Idite tunelom obav-
ijenim plavicastom svjetlos¢u. Doci Cete u
veliku prostoriju gdje se nalaze dvoja met-
alna vrata. Prodite kroz jedna i uzmite
trokutasti artifakt. Izadite i krenite kroz
druga vrata. Izaci Cete iz vode. Nadite por-
tal i prebacite se u materijalni svijet. Doci
Cete do prostorije gdje su tri stupa.
Stupove gurnite (stanite iza njih i pritisnite
tipku za akciju). Kada sva tri stupa padnu,
oslobodit e se Glyph. Uzmite ga i stanite
na prostor koji izgleda kao oko na podu.
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Dosadna smetala. Ne bas pretjerano
pametni, ne bas pretjerano opasni,
ukratko dosadni

Vratite se natrag u jezero, izadite iz njega,
prebacite se u materijalni svijet i krenite u
prostoriju s Warp vratima. Pomocu vrata
prebacite se do dvorista ispred dvorca
(tamo gdje je u sredini plamen, a Warp pros-
torija je desno od plamena). Izadite iz pros-
torije i krenite lijevo. Nakon velikih metalnih
vrata pogledajte desno i vidjet cete veliki
kameni blok (na drugoj strani se nalazi arti-
fakt). Kamen gurnite do zida gdje je artifakt
(kamen neka bude na sredini zida) , popnite
se na njega i prebacite u Spectral mod.
Prodite kroz vrata i uzmite artifakt. Izadite
iz kaveza i pronadite portal za materijalni
svijet (ako ne nadete niti jedan bliZi,
posluzit ¢e onaj u Warp prostoriji). Krenite
natrag do dvorca koji slici katedrali (tamo
gdje ste uzeli prvo koplje). Prebacite se u
Spectral mod i prodite kroz crvena vrata.
Uzmite artifakt i krenite hodnikom pa prola-
zom lijevo. Doci cete u sobu s bazenom.
Prebacite se u materijalni svijet. Vrata iza
vas Ce se zatvoriti. Neprijatelje morate baci-
ti u bazen da bi se vrata na drugom kraju
sobe otvorila. Prodite kroz vrata i krenite
desno. Prebacite se u Spectral mod i prodite
kroz vrata koja vam blokiraju put. Kada
dodete do portala, prebacite se u materijalni
svijet i otvorite dvostruka vrata lijevo od
vas. Sada Cete po prvi puta sresti Kaina.

U ovoj borbi ga ne moZete pobijediti, no
moZete dobiti vrlo snazno oruzje. Kada Kain
izvuce mac Soul Reaver i pocne ga puniti,
zaletite se prema njemu i udarite ga. On e
vas pogoditi macem i prebaciti u Spectral
mod. Tamo napunite energiju, vratite se u
materijalni svijet i ponovo napadnite Kaina.
Morate ga udariti ukupno tri puta. Nakon
toga on ce slomiti mac i nestati, a ma¢ Soul
Reaver postat ce dijelom vase ruke (u
Spectralnom modu ga imate uvijek, a u
materijalnom svijetu samo kada vam je
energija do vrha). Sada Ce se pojaviti Ariel
koja e vam tijekom igre pomo i savjetima.
U ovu sobu se moZete uvijek vratiti i napuni-
ti vaSu energiju i energiju glypha. Prebacite
se u materijalni svijet, macem otvorite vrata
kroz koja ste dosli i idite natrag do crvenih
vratiju. Pomocu Warp vratiju ili pjeSice,
vratite se do prvih Warp vratiju i krenite

Zadniji od éetiri kristala koje morate unistiti u Silenced Cathedral

prema mjestu gdje ste prvi puta vidjeli por-
tal (nalazi se u krugu omedenom stupovi-
ma). Lijevo od portala su velika metalna
vrata. Prebacite se u Spectralni mod i
prodite kroz njih. Krenite naprijed i zatim
desno, do portala. Dok cete ici do portala,
na lijevo Cete vidjeti prolaz koji vas vodi do
Warp vrata. Aktivirajte ih i vratite se do
portala. Prebacite se u materijalni svijet i
udite u katedralu. Vrata cete otvoriti
pomocu maca. Ponovo se prebacite u
Spectralni mod i prodite kroz druga vrata.
Krenite desno, preskoCite rupu i aktivirajte
portal. Sada krenite na drugu stranu.
Naletjet cete na nove neprijatelje

paukove vampire. RijeSite ih se i krenite
dalje sve dok ne dodete do dvostrukih vrati-
ju. Otvorite ih i udite unutra. Nalazite se u
sobi s nekoliko visokih silosa. Animacija ce
vam pokazati gdje morate doci. 0Odmah na
desno od vas nalaze se kameni blokovi na
koje skoCite. Okrenite se i skoCite na naj-
manji silos. Okrenite se prema zidu dok ne
ugledate kameni blok (nalazi se malo desno
od sljedeceq po velicini silosa). Skocite na
blok, a zatim na udubinu u zidu. Okrenite se
desno i velikim skokom skocite na platfor-
mu, okrenite se na drugu stranu i sko€ite na
kosinu na kojoj je Stap. S kosine skoCite na
silos ( nalazi se ispred silosa koji na vrhu
ima nesto slicno kopljima). Skocite na
izboCinu koja se nalazi na silosu s kopljima i
zatim na vrh samog silosa. Okrenite se
desno i vidjet cete rampu koju ste vidjeli u
animaciji. SkoCite na nju i krenite prolazom.
Kada dodete do ruba, vidjet cete pauka
kako sprema svoj plijen. Zaletite se i
skoCite na drugu stranu (iskoristite krila
za lebdenje). Popnite se gore po zidu i
krenite prema velikim vratima. Udite
unutra. Vidjet cete velike
cijevi koje se
protezu
kroz sobu.
Prebacite
seu
Spectralni
mod i popnite se na krajnju lijevu
cijev. Hodajte njom dok ne dodete
do portala. Prebacite se u materi-
jalni svijet. SkoCite na lijevu plat-
formu koja je iznad vas. Idite po
platformi sve dok ne dodete do
drvenih vratiju. Nastavite dalje
putem do prekidaca na zidu,,
aktivirajte ga i krenite dalje
prema drugim vratima. Idite do
metalnih vratiju i prodite kroz njih.

Zadatak u ovoj sobi je dovrsiti sliku s pre-
ostalim blokovima. Za pocetak nadite portal
i prebacite se u materijalni svijet. Ubijte
paukove da vam ne smetaju dok rjesavate
zagonetku. Oni e se povremeno pojavljivati
pa budite na oprezu. Jedini trik u ovoj
zagonetki je rupa u zidu koja nije na nivou

zemlje. Morat Cete sloZiti dva bloka pored
rupe, na njih ubaciti pravi blok i staviti ga
na njegovo mjesto. Kada stavite kameni
blok, na njegovu mjestu Cut cete zvuk klika
(to vrijedi za sve sobe gdje vam je zadatak
da slazete blokove). Kada su svi blokovi na
svom mjestu, vidjet cete animaciju. Vratite
se do prekidaca i krenite prema prvim
drvenim vratima pored kojih ste prosli.
Udite i idite do prekidaca koji ste vidjeli u
animaciji. Aktivirajte ga i vratite se do pro-
laza gdje se nalaze veliki drveni prekidaci
koji su se spustili. SkoCite na oba i aktivirat
Cete ventilaciju. Skocite u rupu i rasirite
krila. Neka vas strujanje zraka ponese gore.
Kada sletite na platformu popnite se gore i
krenite desno. Nadite vrata u staklenom
zidu (nalaze se na desnoj strani). Otvorite
ih i krenite hodnikom. Prodite prva drvena
vrata, zatim zvono i udite na druga vrata.
Idite do metalnih vratiju, prebacite se u
Spectral mod, prodite kroz njih. Vratite se u
materijalni svijet. U ovoj sobi vam je
zadatak da postavite kamene blokove tako
da zrak struji kroz njih. Nemaju svi blokovi
isti oblik cijevi pa pazite na to. Kada blok
dobro postavite, Cuti cete klik. Kada su svi
dobro postavljeni, puknut e prvi kristal.
Vratite se do prvih drvenih vratiju (vrata
koja ste vidjeli prije zvona) i udite. Idite do
metalnih vratiju, prodite kroz njih i pre-
bacite se u materijalni svijet. Zadatak u
0ovoj sobi je jako slican prethodnom samo
Sto su sada blokovi jedan na drugom pa ih
prvo morate skinuti. Odgurajte blokove do
zida (tamo gdje je portal), popnite se na rub
i gurajte blokove jednog sa drugoga. Nakon
toga ih postavite u zidu. Kada zavrsite i
drugi kristal ce biti uniSten. Vratite se u
hodnik do zvona. Udarite u zvono i zaletite
se preko rupe tocno nasuprot zvona.
Krenite prema prolazu na cijim se rubovima
nalaze lanterne do drugog zvona. Udarite u
njega. Stakleni zid ce puci. Ovo morate ura-
diti brzo jer prvo zvono ne zvoni dugo. Sada
krenite prolazom prema zvonu koje ste
prvo udarili (hodnik gdje se nalaze dvoja
vrata izmedu zvona) i nastavite dalje do
mjesta gdje je bio stakleni zid. Na desnoj
strani zida vidjet cete polugu. Aktivirajte ju
i prebacite se u Spectralni mod. Blok koji se
nalazi u prolazu desno od drugog zvona ce
se pomaknuti. Trik je u tome da je on
otvoren samo neko kratko vrijeme, za koje
bi vi trebali stici

do njega.
No, to ne
moZzete jer se on
uvijek zatvori
prije nego stignete
i zato se morate pre-
baciti u Spectral mod
jer u njemu vrijeme
stoji. Dakle, nakon sto se blok
pomakne, prebacite se u Spectral
mod i skocite na drugu stranu.
Idite do drugog zvona, udite u pro-
laz desno i krenite u novu prostoriju.
Krenite lijevim putem i nadite portal.
Aktivirajte ga. Krenite lijevim putem do jo$
jednih vratiju u staklenom zidu. Udite u
prostoriju i krenite prema drugim vratima.
Otvorite ih i preskoCite na drugu stranu.
Nastavite dalje putem dok ne dodete do
prostorije u kojoj se nalaze dva pauka i kap-
sula s artifaktom. Pauke ubijte i produzite
dalje pored kapsule. Prodite kroz vrata.
Doci cete do jos jedne zagonetke. Ponovo
trebate popuniti sliku u zidu, ali na pocetku
nemate sve potrebne blokove. Kada iskoris-
tite one koje imate sa stropa ce se spustiti
preostali. Kada slika bude potpuna, kapsula
ce se otvoriti. Vratite se do nje i uzmite
artifakt. Vratite se do sobe koju zatvara

llackermanja

ARMY MEN 3: TOYS IN

SPACE

Tijekom igre pritisnite Backspace i otipkajte
“Ithrow me a frickin bone here” (zajedno sa
navodnicima). Sada cete moci upisivati Sifre.
Pritisnite Backspace i zatim jednu od sli-
jedecih Sifri:

Icaptain scarlet  God mod

Ifull monty God mod i predmeti

Istay frosty daje naredniku stit

Ihenry dobijate 30 insecticide
Spray

Iharsh language  daje 20 Fly Swatters

Ihere's a lockpick neogranicenen kolicina

Flame Napalma

Imib narednik dobija Laser
Rifle

this one goes to eleven dobijate 3 Napalm
Strikes

Iscotty dobijate 3 svemirca kao
pojacanje

Ihey stifler neograniceno ljepilo

lone time daje 3 baseball loptice

Ispiny norman daje 3 Hammer mine

llet me down spusta zdravlje naredni-
ka na nulu

Ipump me up daje naredniku dozu
stereoida

Iroody-pooh neograniceni zracni
napadi

Icut to the chase  pobijedujete u scenariju

Ithe meek gubite u scenariju

Ihalloween pretvara neprijetelje u
zombije

Iflorence neograniceni Medkitovi

ljohnny ricco daje 3 padobranca

Ipeep show daje 3 izvidaca

lheavenly glory  daje 3 zracna napada

lyippeell! daje Sniper Rifle

Ipenny neograniceni M80

Ihey dante neograniceni aerosol

Ithe sun neograniceno povecalo

Iwhistle and flute  daje naredniku Flak-
Jacket

Isprinkles neograncena bazuka

Ipatty melt neograniceni bacac plamena

Ino one expects priziva hrpe neprijatelja

litalian job aktivira veliku eksploziju

oko narednika

DEER HUNTER 3
Tijekom igre pritisnite F2, unesite Sifru i
ponovo pritisnite F2.

Sifre:

dh3nofear Zivotinje se ne boje lovca

dh3beacon neodoljivi ste Zivotinjama

dh3find putujete do najblize
Zivotinje

dh3homegym lovac se nikada ne umori

dh3leadeye pogled metka

dh3monster veliki jeleni

dh3zeus munje

dh3water kisa

dh3ice snijeq

UNREAL MISSION PACK:
RETURN TO NA PALI

Tijekom igre otipkajte jedan od slijedecih
kodova:

Summon CARifle  dobijate CA pusku
Summon

Grenadelauncher  dobijate Grenade launcher
Summon

Rocketlauncher  dobijate Rocket launcher
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Morlock, vjerovatno najslabiji neprijatelj kojeg cete sresti

G}

Kip koji ée vam podariti Water Glyph

kameni blok. Iz nje krenite prolazom koji se
nalazi nasuprot bloka (to bi sada trebala
biti vasa lijeva strana). U novoj prostoriji
uocit cete cijevi koje se protezu po cijeloj
sobi. Na cijevi se popnite po lijevoj strani i
krenite po njima do vrha. Kada dodete do
novog prolaza, krenite njime. Doci ¢ete do
raskrsca. Krenite lijevo sve dok ne dodete
do kristala koje morate razbiti (dva su vec
razbijena, ostaju jos dva). Lijevo od kristala
vidjet cete vrata. Prodite kroz njih, pre-
bacite se u materijalni svijet i krenite lijevo.
Doci cete u sobu s tri poklopca. Otvorite
srednji i desni (onaj na donjoj strani
ekrana). Tredi kristal bi trebao puci. Ako se
to kojim slucajem ne desi, otvorite treci
poklopac, ali zatvorite desni (srednji uvijek
mora biti otvoren). Vratite se do vrata i
krenite desno. Zavrsit cete u prostoriji sa
tri poklopca. Otvorite srednji i onaj u vrhu
ekrana. | Cetvrti kristal je uniSten. Vratite
se do prekidaca koje su kristali Cuvali
(morat cete prvo naci portal) i sve ih okren-
ite (nije bitno kojim redom). U rupi ce
poceti strujati zrak. Skocite i rasirite krila.
Letite do Zutih cijevi. Spustite se na onu
nizu. Vidjet cete sivu cijev koja stoji
uspravno. Dodite do nje i gurnite ju. Sada
ponovo poletite do vise Zute cijevi. Dodite
do sive cijevi i gurnite ju. Krenite prolazom
koji se nalazi na vrhu. Doci ¢ete u sobu s
platformama i paucima. S obzirom da pauka
ima puno (zapravo su samo dva, ali ¢im ih
ubijete pojave se novi), nemojte se boriti s
njima ve¢ odmah krenite prema prekidaci-
ma na lijevoj strani sobe i okrenite ih.
Skocite na plaformu desno a zatim na plat-
formu na suprotnom zidu pa na cijev. S cije-
vi skoCite na viSu platformu i onda u prolaz
na vrhu prostorije. Prolazom idite do met-
alnih vratiju i prodite kroz njih. Doci cete u
veliku sobu sa Zutim cijevima. SkoCite dolje
i nadite portal. Budite na oprezu. Cim se
prebacite u materijalni svijet, pored vas e
se stvoriti dva pauka. Kada ih ubijete, kren-
ite prema ventilu koji se nalazi na sredini
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bloka. Aktivirajte ga, on e puci, a iz prve
cijevi ¢e poceti strujati zrak. Popnite se po
Zutim cijevima na drugoj strani prostorije
(ne onima kojima ste dosli) i skoCite u pro-
laz. Krenite prolazom do vrata, prodite kroz
prosotriju s velikim zvonom, skoCite na
cijev i krenite po njoj do vrha. Na vrhu
skocite u prolaz i krenite njime. DoCi ¢ete
do prostorije gdje je ventil na Zutoj cijevi,
ali do njega ne moZete jer je previsoko.
Skocite dolje, rijesite se pauka, idite do
kamenog bloka i gurnite ga do cijevi.
Kamenje s bloka ce pasti. SkocCite na blok i
aktivirajte ventil. Skacite po kamenju i
krenite prolazom dalje. Doci Cete u veliku
prostoriju s cijevima. Pocnite se penjati po
cijevi na desnoj strani. Kada dodete na
raskrsnicu, skrenite lijevo. Kada dodete do
kraja cijevi, okrenite se lijevo i skoCite
dolje. Trebali biste biti pored sive cijevi koja
stoji vertikalno. Gurnite ju i krenite na
drugu stranu do ventila. Aktivirajte ga. Sada
se vratite do sobe u kojoj se nalaze tri cije-
vi koje ste aktivirali. U sobi gdje su komadi
stijene (tamo gdje ste aktivirali drugi ven-
til) morate kameni blok od cijevi gurnuti
prema zidu da biste mogli sko€iti do izlaza.
U sobi s tri cijevi, skocite na njih i neka vas
zrak ponese gore. Doci Cete u prolaz. Idite
prolazom sve dok se ne pojavi prolaz za
desno. Krenite njime. Dosli ste do Warp
vratiju. Aktivirajte ih i vratite se u prolaz.
Krenite dalje. Na kraju hodnika nalazi se
prostorija na ¢ijem cete ulazu vidjeti pre-
polovljeno tijelo. Gornja polovica tijela drzi
baklju koja gori. Slijedi vam okrsaj s
Zephonom koji je mutacija vampira i insek-
ta. Protiv njega se borite tako da mu se
polako priblizavate i kada on zabije Siljak u
pod, udarite ga po njemu. Zephon ¢e izbaci-
ti jaje. Uzmite jaje, odnesite ga do baklje da
se zapali i bacite ga na Zephona. Ovo
morate ponoviti tri puta i onda je Zephon
gotov. Nova moc koju Cete dobiti je sposob-
nost penjanja po zidovima u materijalnom
svijetu. Krenite prema Warp vratima i tele-
portirajte se do Warp vrata koje su pored
spiralnih stepenica (vrata kod jezera). Idite
do jezera, skoCite unutra i krenite lijevim
putem. Izadite iz vode pored portala.
Prebacite se u materijalni svijet. Iza vas je
zid. Vrijeme je da isprobate novu sposob-
nost. Popnite se po zidu i krenite prolazom
do velike lubanje. SkoCite u duplju desnog
oka i krenite dalje. Popnite se po jednom
zidu, a zatim po drugom. Iznad vas bi tre-
bao biti drveni put. Skocite na njega i kren-
ite prema stijeni (na lijevu stranu). Skocite
na izboCinu na zidu. Prebacite se u Spectral
mod. SkoCite na put iznad vas (najlakse ¢e

vam biti ako napravite veliki skok, ali samo
gore, ne u nekom odredenom smjeru; kada
pocenete padati rasirite krila) i krenite
njime. Krenite drugim putem prema portalu.
Prebacite se u matrerijalni svijet.
Pogledajte iznad sebe. Vidjet Cete drveni
put na koji skocite. SkoCite na jos jedan
drveni put iznad vas. Krenite prema ste-
penicama, okrenite se desno i preskocite na
drugu stranu. Skocite na zid koji je desno
od vas i krenite putem sve dok ne dodete
do vrha. S tog mjesta vam se pruza izvrstan
pogled. Odjedrite (skoCite i rasirite krila) na
platformu koja se nalazi na lijevoj strani
(baklja je postavljena na njoj). Krenite
putem do prostorije. Prije ulaza u samu
prostoriju (kod baklji na zidovima), pogleda-
jte desno i vidjet cete kameni blok.
Odvucite ga u slijedecu prostoriju i ubacite
u rupu na zidu. Morat cete popuniti sve
rupe ispravnim blokovima. Ostatak kamenih
blokova se nalazi u prostoriji iza statue
(skoCite na zid i idite lijevo). Kada svi
kameni blokovi budu na svom mjestu, kip e
se probuditi i Cekicem razbiti kamen ispred
sebe. Dobit cete Stone Glyph. Izadite iz
pegine i dodite do platforme na koju ste
sletjeli. Okrenite se lijevo i vidjet cete Warp
vrata. Odjedrite do njih i aktivirajte ih.
Vratite se do mjesta gdje ste razgovarali s
Ariel (soba u kojoj ste se borili s Kainom).
Iskoristite Warp vrata za jednostavnije
putovanje. U prostoriji se popnite po stupu
koji se nalazi desno od vas. Krenite putem
na desnu stranu i idite prolazom dok ne
dodete do dvoja vrata. Prodite kroz bilo
koja. Nastavite dalje putem i doci cete do
Tomb of the Serafan. Krenite lijevo, popnite
se na stijenu i idite zelenim prolazom. Idite
do Warp vratiju koja aktivirajte. Vratite se
do grobnice i udite u nju. Prodite kroz vrata
i pronadite portal. Prebacite se u materijal-
ni svijet. Nastavite putem do drvenih vrata.
Udite i idite trokutastim prolazom. Doci
cete do kraja. U sredini zida vidjet cete
kameni blok. Pomaknite ga i udite u grob-
nicu. Nakon animacije prebacite se Spectral
mod i padnite kroz rupu u sredinu. Prodite
kroz vrata i idite prolazom dok ne dodete
do malo vece prostorije. Potrazite portal
koji se nalazi na lijevoj strani. Kada se pre-
bacite u materijalni svijet, suocit cete se s
Morlockom. S njim se jednostavno trebate
potuci (bez brige, nije narocito opasan pro-
tivnik). Pazite na njegove projektile. Kada
ga pobijedite, dobit cete moc ispucavanja
projektila. Sada krenite po slijedeci Glyph.
Vratite se do katedrale u sobu s cijevima
koje izlaze iz poda (prva soba gdje ste vid-
jeli cijevi). SkoCite u rupu u sredini sobe, ali
nemojte rasiriti krila ve¢ padnite na dno.
Okrenite se i krenite trokutastim prolazom.
Doci cete do mjesta gdje put skrece za 180
stupnjeva, a ispred vas je zid i na njegovom
vrhu staklena pregrada. Pregradu pogodite
projektilom, popnite se po zidu i krenite
novonastalim prolazom. Prodite kroz vrata i
krenite na drugu stranu prostorije.
Prebacite se u materijalni svijet i uzmite
udaraljku iza sebe. Idite do vrata kroz koja
ste usli i popnite se zidom pored njih. Na
vrhu se okrenite prema prostoriji i na lijevoj
strani potrazite malu platformu. Bacite
udaraljku tamo. Prebacite u Spectral mod i
skocite na stup ispred vas koji se sada
smanjio. Prebacite se ponovo u materijalni
mod, okrenite se lijevo i skoCite na platfor-
mu. Uzmite udaraljku i skoCite natrag na
stup. Skacite do treceg stupa. Tamo
odloZite udaraljku na pod, projektilom
pogodite staklo, uzmite udaraljku, bacite ju
u prolaz. Prebacite se u Spectral mod,
skocite na drugu stranu i vratite se u
materijalni svijet. Uzmite udaraljku, krenite

prolazom do zvona. Udarite o zvono i dobit
cete Sound Glyph. Kada dobite Glyph kren-
ite prema Tomb of Serafin. Za brze kretanje
koristite Warp vrata. Cilj vam je doci do
mjesta gdje se borili s Morlockom. Kada
tamo dodete, potrazite nacrtanu metu na
zidu. Nalazi se tocno nasuprot vratiju kroz
koja ste usli. Gadajte ju dok ne padne na
drugu stranu. SkoCite u novi prolaz. Skotite
dolje i idite prolazom lijevo od vas sve dok
ne dodete do vode. Kroz vodu idite samo
ravno i izadite na drugoj strani. Prebacite
se u materijalni svijet. Idite putem na lijevo.
Doci cete do malog bazena kojeg morate
preskoCiti. Na drugoj strani se popnite po
zidu. Na vrhu se okrenite suprotno od zida i
skocite na visi stup s kojeg projektilom
pogodite kameni blok koji je na slijedecem
stupu. SkoCite na taj stup a s njega skocite
dolje na prolaz. Krenite naprijed, popnite se
stepenicama i kroz drvena vrata udite u
novu prostoriju. Ako krenete naprijed, doci
cete do tajne sobe gdje moZete napuniti
vasu energiju i energiju Glypha. S ulaza
krenite desno. Morat cete proci kroz metal-
na vrata i produziti po stepenicama dok ne
dodete do portala. Budite na oprezu jer
nakon $to se prebacite u materijalni svijet
pored vas Ce se pojaviti dvoje neprijatelja
pa, odmah nakon prebacivanja, pocnite
mahati macem. Kada ih ubijete, okrenite se
prema metalnom kavezu u kojem je stijena.
Gadajte ju projektilima sve dok ju ne odgu-
rate do zida. Prebacite se u Spectral mod,
prodite kroz kavez i popnite se na stijenu.
Sa stijene skoCite u prolaz gore. Idite prola-
zom sve dok ne dodete do mjesta odakle
mozete vidjeti brod. Skocite na njega i
zatim na drugu stranu stijene. Krenite
putem u stijenu. Doci cete do sobe s dva
puta. Krenite desno do Warp sobe i aktivira-
jte ju. Vratite se nazad i krenite lijevim
putem. Idite tunelom do vratiju na kojima je
nacrtan znak mete. Pogodite ga projektilom
i vrata Ce se otvoriti. Spustite se na donju
platformu. Na desnoj strani je platforma
koja viri iz vode. Skocite na nju. S nje
skocite na slijedecu. Skocite na polukruzni
zid i s njega na slijedecu platformu. Kada
skocite na slijedecu platformu, gadajte
neprijatelja projektilima. Kao $to se i sami
primjetili, sreli ste novu vrstu neprijatelja
koji su otporni na vodu. SkoCite u prolaz
gdje je bio vampir - riba kojeg ste ubili.
Krenite prolazom do sobe koja ima Cetiri
izlaza. Po putu se rjeSavajte neprijatelja
koji vam zasmetaju. Nastavite dalje prola-
zom koji je nasuprot prolaza kroz koji ste
usli u prostoriju. Idite putem sve dok ne
dodete do velike sobe ispunjene vodom.
Skatite po stupovima koji vire iz vode. Kada
sa stupa u daljini vidite neprijatelja, gadajte
ga projektilima. Na drugoj strani krenite
zelenim prolazom. Idite prolazom sve dok
ne dodete do vode. Pod vodom idite do
sobe koja ima kockasti pod. Cim udete u tu
sobu, krenite uz desnu stranu. Skocite na
izboCinu koja je na zidu. S nje skocite na
drugu, prebacite se u materijalni svijet.
Popnite se po zidu i do€i ¢ete na vrh pros-
torije. Skacite po gredama na drugu stranu.
Budite oprezni jer ako padnete u vodu,
morate ispocetka. Na drugoj strani sobe
skocite u prolaz na lijevoj strani, rijeSite se
neprijatelja. Na kraju prolaza je staklena
pregrada. Razbijte ju projektilima. Sada
cete morati skakati po glavama . Kada
dodete do zadnje, krenite naprijed i skoCite
na toranj. Idite po tornju dok ne dodete u
najbolju poziciju da skoCite na toranj u
kojem je zvono. SkocCite tamo i povucite
lanac. Idite stepenicama sve dok ne dodete
do Rahabove sobe. Rahab je malo poveca
kreatura koja voli vodu ali ne i sunce. Kada



borba pocne, gadajte prozore da sunceva
svjetlost ude u prostoriju. Kada svi prozori
budu razbijeni, Rahab je gotov, a vi dobi-
vate novu mo¢ plivanje u vodi. Nakon
pobjede skocite u vodu, zaronite do dna i
vratite se istim putem kojim ste dosli sve
do vrha tornja gdje je zvono. S tornja
skocite u vodu i krenite lijevo. Kada dodete
do zida iskoCite iz vode na njega. Krenite
naprijed do sobe s kvadratnim uzorkom na
podu. Prodite kroz vrata. Prebacite se u
materijalni svijet i idite kruznim putem sve
dok ne dodete do prednjeg dijela stupa.
Projektilom razbijte staklo i spustite se spi-
ralnim stepenicama. U prostoriji u koju ste
dosli idite uz lijevi zid do prolaza. Spustite
se stepenicama i u prostoriji krenite malo
naprijed i nadite veliki obojani prozor.
Razbijte ga i izadite iz vode. Dodite do
vatre i dobite Cete Fire Reaver. Vas ¢e mac
postati plamenim. |zadite iz prostorije i
krenite natrag stepenicama na desno i,
prije nego napustite stepenice, krenite
desno uz rub pored vrata do treceg prozo-
ra. Prozor se razlikuje od ostalih po
suncevoj svjetlosti koja ga obasjava. Vratite
se do stupa gdje ste razbili staklo.
Prostoriju napustite gornjim prolazom i pli-
vajte tunelom do velike prostorije. Nadite
prolaz koji je prvi na lijevo. Doci Cete u
novu prostoriju koja ima stepenice na dnu.
Plivajte u tom smjeru i doci ¢ete u Drowned
Abbey. Vratite se u sobu sa stepenicama na
dnu i krenite na drugu stranu, suprotno od
stepenica. Krenite prolazom i na kraju pli-
vajte prema povrsiti i izronite van. Idite lije-
vo do drvenih vrata. Udite i u novoj pros-
toriji pomaknite polugu na desnom zidu.
Kada se vrata otvore, brzo se prebacite u
Spectral mod. Prodite u drugu prostoriju.
Prebacite se u materijalni svijet i pomaknite
polugu. Izadite kroz crvena metalna vrata i
idite oko sobe do malo duZe pecine s drven-
im vratima na kraju. Udite u novu prostoriju
i prebacite se u Spectral mod. Skocite dolje
i skacite po stupovima dok ne dodete do
vatre. Prebacite se u materijalni mod i
zapalite Soul Reaver (zamahnite macem

iznad vatre). Vratite se nazad do metalnih
vratiju koja su bila zatvorena. Idite u novu
prostoriju u kojoj se nalazi statua. Dodite
do nje i zapalite posudu ispred statue. Dobit
Cete Fire Glyph. Vratite se do prostorije sa
stepenicama na dnu. Ronite do kraja i, kada
izronite, krenite desnim prolazom. Trebali
biste biti ispred dvorca klana Raziel. Idite
do Warp vrata i prebacite do Warp vratiju
Silenced Cathedral-a. Iz katedrale izadite
van i skoCite u vodu oko nje. Krenite desno
(desno - ako ste okrenuti prema kate-
drali). Doplivajte do metalnih
vratiju, prebacite se u

Spectral mod i prodite kroz /£
vrata. Prebacite se
natrag u materijalni
svijet. Plivajte
samo naprijed
sve dok se ne %
pokaZe ani-
macija gdje
Cete vidjeti
kuda morate
ici. Plivajte uz
desni zid do prolaza.
Krenite njime i doci cete do
Warp vratiju. Aktivirajte
ih. Vratite se u vodu i
izronite. Plivajte do
stijena na koje se
moZete popeti (uz
lijevi zid). Izadite iz vode

i skoCite na toranj. Krenite
duZ tornja sve dok na desnoj
strani ne vidite platformu koja je
dosta blizu vas. SkoCite na nju. S
nje skocite na platformu na kojoj gori
vatra pa na plaftormu desno od nje i zatim
po stijenama krenite gore. Idite prolazom
do jos jedne platforme s vatrom. S te plat-
forme skocite na svjetionik koji je tocno
nasuprot vas. Idite kroz vrata na lijevoj
strani. Kada ponovo izadete van, bit cete na
drugoj strani svjetionika. Uz stijenu cete
vidjeti put koji vodi prema dolje. Krenite
putem i udite na prva vrata lijevo. Kada
dodete u prostoriju s ventilacijom, prvo se
rijeSite neprijatelja. Zatim se popnite po
ventilaciji dok na lijevoj strani ne vidite
blok. Gurnite ga dolje i odvucite do poluge
na desnom zidu. Blok pomaknite tako da
cete ga moci gurnuti u sredinu metalnog
kruga (tocno nasuprot poluge). Pomaknite
polugu i brzo dodite do bloka i pocnite ga
gurati prema sredini koja se okrece. U jed-
nom trenutku blok e uci izmedu dva zupca
i sredina Ce se prestati okretati. Ako ste
sve dobro napravili, na cijevima iznad ulaza
¢e stalno goriti vatra. Ako to nije slucaj,
izvucite blok van, ponovo pomaknite polugu

AT

Jedan od stupova na zavrsnom nivou igre koje morate okretati tréeci oko njega

i ponovo probajte gurnuti blok u centar.
Kada ste to dobro napravili, vratite se do
prolaza uz stijenu. Krenite dolje do vode i
skacite preko okruglih platformi na drugu
stranu. U svjetioniku krenite lijevo. Doci
Cete u cilindricnu prostoriju s kruznim ste-
penicama. Skocite dolje do dna i krenite
prolazom sve dok ne dodete do velike 0so-
vine. Prodite ispod nje kroz trokutasti pro-
laz. Kada dodete do druge osovine, pre-
bacite se u Spectral mod i prodite ispod
osovine. Vratite se u materijalni svijet i
krenite dalje prola-
zom. Doci
Cete do
dvostrukih vratiju.
Udite unutra i vidjet
cete veliki mlin,
iznad njega

rupu s cijevi-
ma i blokovi-
ma. Skocite u
rupu i
" blokovima
povezite cijevi.
Mlin bi trebao
proraditi. Idite na lijevu
stranu i pomocu zelene
pare iz cijevi skocite do
& mjeha. Skoite na vrh
¥ mjeha i, kada bude u
najvisoj tocki, skocite na
zeljeznu platformu, s nje na
drugu platformu i krenite prema
vrhu. Kroz vrata krenite u novu
prostoriju i sko€ite dolje i
idite sve dok ne dodete do
L sobe s tri cilindra. Idite
- do kraja sobe i skoCite
u rupu na lijevoj
strani. Trebali biste biti u
prostoriji iza osovina koje se sada okrecu.
Krenite dalje niz prolaz i doci ¢ete do cilin-
dricne sobe s kruznim stepenicama. Krenite
prema gore i vratite se do vode. Skacite do
druge strane. Svjetionik bi sada trebao radi-
ti. Prodite kroz vrata koja su u podnozju
prolaza. Idite do velike prostorije s crtezom
na zidu i kada svijetlost padne na njega pre-
bacite se u Spectral mod. Dobit ¢ete
Sunlight Glyph. Idite do Warp vrata i njima
se prebacite do Warp vratiju koje su
najblize Abyss Cliffs (bezdan gdje su vas
bacili na pocetku igre). Kada dodete do
Abyss-a, krenite ravno preko mosta, skocite
na drugu platformu. S nje skoCite lijevo na
vrh vodopada. Idite po vodi. Kada postane
dublje ronite sve dok ne izronite do
povrsine. Idite prema velikim vratima i
nadite mala drvena vrata u lijevom zidu.
Podite njima i idite stepenicama do vrha.
Doci cete do prostorije s dva bloka u zidu.
lzvucite ih, postavite jedan na drugi i
pomocu njih se popnite na izboCinu. ldite
putem dok ne dodete do prozora. SkoCite
na drugu stranu, u palacu. Idite prolazima i
stepenicama dok ne dodete do dvostrukih
vratiju. Kada njih prodete, vidjet cete
mostic preko vode. Skocite u vodu i
potrazite kruzna mrezasta vrata. Razbijte
ih projektilom i krenite prolazom. Plivajte
sve dok ne dodete do turbine. Pripazite
kako se elise okrecu i prodite ih. Nadite
novi prolaz i plivajte njime dok ne dodete
do prostorije s vodopadom. Izadite iz vode i
krenite u prostoriju desno od vodopada. U
sobi s kipom idite desno. Idite stepenicama
gore, preskocite mali kanal. Gurnite kameni
blok u kanal, skocite za njim i gurajte ga u
prostoriju s rupom na podu. Blok ugurajte u
rupu. Prostorija ¢e se poceti puniti vodom.
Kada se napuni, vratite se do prostorije s
kipom i dobit cete Water Glyph. Vratite se

fiackermanija

DRAKAN: ORDER OF THE

FLAME

Kada igra pocne, drZite SHIFT. U “Developer”
rubrici e biti dostupne razne opcije za varan-
je.

Jos jedan nacin za varanje je da tijekom igre
pritisnete \ da bi se pojavio prozor za pricanje.
Utipkajte neku od slijedecih Sifri:

iamgod God mod

iamgoddess God mod na zadnjem nivou
smoghead zdravlje do maksimuma
give (ime oruZja) daje vam Zeljeno oruZje

gimme (ime predmeta, moZe biti rune blade ii
magma) daje vam predmet

AGE OF EMPRIES 2: THE

AGE OF KINGS
Tijekom igre pritisnite ENTER da bi se pojavio
prozor za razgovor i otipkajte jednu od sli-

jedecih Sifri:

robin hood 1000 zlata

lumberjack 1000 drva

rock on 1000 kamena

cheese steak jimmy's 1000 hrane

ir winner trenutna pobjeda

resign trenutni poraz

aegis brza gradnja

marco kompletna mapa

torpedo (neki broj) ubija odabranog protivnika
black death ubija sve neprijatelje
natural wonders kontrola nad Zivotinjama
how do youtum thison  Cobra auto

to smithereens saboter
wimpywimpywimpy pocinjavate samoubojstvo
RE - VOLT

U direktoriju Re-Volt pronadite “cars” direk-
torij. Odaberite neki auto i otvorite file
Parameteres.txt. Promjenite “TopSpeed” liniju
kako Zelite da bi s auticem postigli najvecu
mogucu brzinu. Slobdno moZete mijenjati i bilo
koji drugi parametar.

RAGE OF MAGES 2:
NECROMANCER

Na ekranu sa mapom pritisnite Enter i otipka-
jte ###Coward da bi omogucili varanje i otip-
kajte jednu od slijedecih Sifri:

itcreate (neki broj) gold - stvara zadanu
koli€inu novaca

#create None Gloves - stvara magicne rukav-
ice za vaSeqg carobnjaka

#create Very Rare Crystal Two

Handed Sword - specijalno oruzje

$killall - ubija sve neprijatelje

#modify army +god - god mod

#modify army +spells - sve Carolije

$#show map - kompletna mapa

f#victory - trenutna pobjeda

DESCENT 3
Tijekom igranja pritisnite tipku enter i upisite
jednu od Sifri (one ne vrijede za multiplayer!):

burgergod nepobjedivost
ivegotit dostupna sva oruZja,
energija i Stitovi
moreclang preskakanje nivoa
treesquid cijela mapa
deadofnight unisten svaki bot
tuberacer stvara Stetu
shananigans neuobicajene teksture
byebyemonkey  pogled utrke
framelength pokazuje framerate
testicus plast
teletubbies 77?77
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Zavr$na borba sa Kainom. Naravno prije
toga malo ¢avrljanja

do malog mosta s kojeg ste skoCili u vodu.
Popnite se lijevom platformom i krenite kroz
lijeva vrata. Samo pratite put dok ne dodete
do ulica. Idite uz desni zid do prvog prolaza
nalijevo. Krenite njime i dosli ste do Warp
vratiju. Pomocu njih se vratite se Abyss-a.
Kada dodete do platforme s koje ste skakali
lijevo, skoCite naprijed. Past cete u vodu, a
iz nje skoCite na izbocinu i krenite naprijed.
Doci cete do snjeznog podrucja. Kada
prodete prvi visoki stup (onaj gdje snijeg
vidite prvi put), krenite desno do pecine.
Doci cete do Warp vrata. Aktivirajte ih.
Vratite se nazad do stupa na koji se mozZete
penjati (trebao bi biti ravno ispred vas kada
izadete iz pecine). Popnite se na vrh i
okrenite se tako da su vam Warp vrata iza
leda. Skocite na drugu stranu zida i udite u
dvoriste. Prodite kroz vrata na suprotnoj
strani zida od one gdje ste dosli. Krenite
naprijed i doci cete do prostorije koja u sre-
dini ima reSetkastu ogradu. Idite na drugu
stranu ograde, prebacite se u materijalni
svijet i projektilim gurnite kamen do naj-
daljnjeq zida. Prebacite se u Spectral mod,
prodite kroz vrata, skoCite na kameni blok i
s njega u prolaz. Prebacite se u materijalni
svijet i padnite kroz rupu ispred vas. Idite
prolazom dok ne dodete do zida koji ima
kameni blok u sebi. Izvucite ga van i malo ga
pomaknite tako da se moZete popeti na
gornji prolaz. Naci cete se iznad dvorista ali
na jednom nivou iznad zemlje. Morate
presko€iti na drugu stranu. Idite naprijed
dok vam animacija ne pokaZe gdje morate
dalje ici. Doci cete do prostorije s dva
bazena i mosta koji ih vodoravno dijeli.
Skocite na most, popnite se u desni prolaz i
pomaknite polugu. Voda Ce isteci. SkoCite u
prvi bazen (prvi u odnosu na uluz u prostori-
ju) i pomaknite blokove tako da dva bloka
moZete baciti na most. S mosta jednog gur-
nite u drugu rupu, a drugog ostavite na
mostu. SkoCite u drugu rupu. SloZite dva
bloka jedan na drugi, gurnite ih do mosta.
Treci blok s mosta postavite na prva dva i
sva tri gurnite do suprotnog zida. Preostali
blok u drugoj rupi gurnite do sloZena tri
bloka i sada se preko blokova popnite na vrh
prostorije i krenite dalje niz prolaz. Doci
Cete do sobe s velikim plamenikom. Idite
prvo do ventila na lijevoj strani i okrenite
ga. Plin ¢e poceti Sistati. Idite na drugu
stranu do poluge i povucite ju. Pocet ce
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goriti vatra Sto ¢e u kombinaciji sa plinom
izazvati eksploziju. Iza vas Ce se pojaviti
novi prolaz. Krenite njime do prsotorije koja
je iznad kaveza gdje ste gurali prvi blok.
Pored sebe Cete vidjeti kameni blok.
Gurnite ga dolje i skocite za njim. Blokove
postavite jedan na drugi i odgurajte ih do
suprotnog zida od onoga s kojeg ste upravo
skoili. Popnite se preko blokova do novog
prolaza. Kada dodete u prostoriju s platfor-
mama (animacija ¢e vam pokazati kuda
morate ici), prebacite se u Spectral mod i
pocnite skakati prema vrhu. Kada dodete do
poluge, skocCite na druqu stranu, prebacite
se u materijalni svijet, skoCite natrag do
poluge i povucite ju. Spustit ce se most.
Skocite na most i krenite naprijed. Doci
cete do raskrca. Krenite desno i idite sve
dok ne dodete do metalnih vratiju. U

lijevom zidu se nalazi kameni blok. lzvucite
ga i pomaknite tako da moZete skoiti u
gornji prolaz. Doci ¢ete u sobu s Cetiri
stupa. Skocite na najmanji, prebacite u
Spectral mod. Skocite na slijededi, pre-
bacite u materijalni svijet. Skocite na sli-
jedei, prebacite u Spectral mod i tako do
vrha. Kada dodete na vrh, budite u materi-
jalnom svijetu. Krenite dalje. Doci cete do
prostorije gdje ete s vrha vidjeti u
ogradenom prostoru visoki Siljati stup.
Skocite-do njega i gurnite ga. Kada padne
polomit ¢e ogradu i vrata koja vode prema
Dumahu, vasem slijedecem neprijatelju.
Dodite do velike sobe s tronom i Dumahom
na njemu. Prvo ga morate oZivjeti tako da iz
njega izvadite kolce. Cilj vam je namamiti

ga u sobu s plamenikom. Ako niste sigurni u
put, prije nego ga oZzivite, sami prijedite put
do te sobe da biste bili sigurni gdje je (u
principu, morate i¢i samo ravno). OZivite
Dumaha i pocnite tréati prema sobi s
plamenikom. Ako se previse
udaljite, on Ce se vratiti na svoje
prijestolje i morat cete ponovo ici
po njega. Kada dodete do pla-
menika, idite prvo do ventila kojeg
otvorite da plin pocne Sistati.
Zatim idite do poluge i povucite ju.
Dumah je gotov, a vi dobivate novu
mo¢ pomicanje predmeta koje do
sada niste mogli pomaknuti. Vratite
se u snjeznu dolinu (tamo gdje ste
skrenuli za Warp vrata) i krenite lijevo.
Idite sve dok ne dodete do vratiju ispred
kojih je suncev sat. Pomocu sata cete
otvoriti vrata i to tako da trite oko kazal-
jake (u $to manjim krugovima). Udite i idite
naprijed do metalnih vratiju. Prodite dalje i,
kada dodete do mjesta gdje se pojavljuje
prolaz na desnu stranu, krenite njime. Doci
¢ete do sobe s Warp vratima koje aktivi-
rajte. Vratite se nazad na put i krenite
dalje naprijed. Kada dodete do zatvorenih
vratiju, prebacite se u Spectral mod i na
lijevom zidu potraZite pukotinu.

Prodite kroz nju i prebacite se u materijalni
svijet. Blizu vas Ce se nalaziti mali stup.
Pomaknite ga trceci oko njega. Prodite kroz
lijeva vrata. Kada prodete metalna vrata,
prebacite se u materijalni svijet i iz zida
izvucite blok ispod simbola zelene sedmice
(potrazite blok na drugoj strani). Blok odgu-
rajte do rupe u sredini. Izvucite blok iz zida
ispod simbola crvenog slova “Z" i ugurajte
ga u rupu zelene sedmice. Prebacite se u
Spectralni mod i idite na drugu stranu.
Nakon metalnih vratiju prebacite se u
materijalni svijet. Blok koji ste odgurali u
rupu u sredini sada odgurajte u rupu ispod
simbola crnog “Z". Vratite se na drugu
stranu, nakon metalnih vratiju prebacite se
u materijalni svijet. Izvucite blok ispod sim-
bola zelene sedmice i odgurajte ga u rupu
ispod simbola crnog ““0". Ako ste sve dobro
napravili, vrata u sredini sobe bi se trebala
otvoriti. Prodite njima i idite naprijed dok
ne dodete do slijedeceg malog stupa oko
kojeg morate trcati. Otvoriti e se desna
vrata gdje moZete napuniti energiju Glypha.
Idite dalje naprijed do metalnih vratiju.
Prodite kroz njih i nastavite dalje do sobe s
polukruznim stupovima. Skocite na drugu
stranu, a zatim desno na platformu na kojoj
je portal. Prebacite se u materijalni svijet.
SkocCite nazad na platformu i krenite dalje
prolazom. Doci Cete u prostoriju gdje su u
sredini zatvorena vrata i sa svake strane po
jedan kameni blok. Skocite na platformu
kod vratiju, namjestite blokove ispred rupa,
skoCite nazad i projektilima gurnite blokove
u rupe. Vrata ce se otvoriti a vi ete doci u
sobu s Cetiri stupa koja na sebi imaju jednu
zlatnu stranu. Svi stupovi sa svojim zlatnim
stranama moraju biti okrenuti prema centru
sobe. Kada to napravite vratite se nazad do
pukotine (morate biti u Spectralnom modu
da bi je mogli naci). Prodite kroz
novootvorena vrata. Nakon animacije,
okrenite kotao tréeci oko njega. Prodite
novim prolazom. DoCi ¢ete u kruznu sobu.
Tréite desnom stranom do dvije poluge.
Morate sat namjestiti na 12:30. Jedna polu-
ga je za sate, druga za minute. Kada
kazaljke budu u zadanim poloZajima,
skocite dolje u rupu do samog dna. Na dnu
Cete u sredini vidjeti prizmu na koju dolazi
zraka svjetlosti. Sa strane ce biti tri obo-
jane prizme, a na zidovima simbol u
odredenoj boji. Cilj je postaviti obojane
prizme tako da kada padne
zraka svjetlosti na nju,

ona daje istu boju koja je i na zidu. Sve
prizme pomicete tréanjem oko njih. Kada se
sve boje poklope, vrata ce se otvoriti. [dite
putem dok ne dodete do dvostrukih vratiju.
Udite u prostoriju. Vidjet cete veliki sat na
podu, tri “bacve” (svaku u svojoj boji) i
znakove u obojanim krugovima na zidovima.
Cilj je da kazaljke

odredene boje na satu pokazuju na simbole
onako kako je to oznaCeno na zidu. Kazaljke
pomicete tréanjem oko njih. Kada ih dobro
postavite, vrata ce se otvoriti. Krenite pro-
lazom koji se polako spusta. Doci cete na
vrh prostorije u kojoj ¢ete vidjeti dva
zupcanika. Skocite dolje. Iza zup&anika se
nalaze blokovi. Pomaknite ih tako da se
zupcanici pocnu okretati. Skocite na vrh
lijevog zupcanika, s njega na platformu koja
se izdigla iz poda kada su zupcanici pro-
radili, a zatim na rub uza zid. Idite desno do
kraja i skocite na pokretnu platformu. S nje
skoCite u prolaz i zatim dolje i krenite
naprijed. Kada dodete do mjesta gdje se
pojavljuje prolaz na desnu stranu, dodite do
metalnih vratiju i projektilom gurnite
kameni blok. Idite dalje niz prolaz. Doci
Cete do jos jednog desnog prolaza. Ponovo
postupak sa kamenim blokom. Na kraju pro-
laza doci ¢ete u prostoriju gdje morate
postaviti kamene blokove na sliku tako da
gledani odozgo daju potpuno istu sliku kao
Sto je i ona na koju ste ih postavili. Kada
slika bude sloZena, otvorit e se vrata. Doci
cete do rupe u podu. Skocite u nju i krenite
dalje prolazom. Doci cete do tri odvojene
kruzne prostorije. Cilj je u svakoj postaviti
sredi$nji stup u poloZaj tako da odgovara
znakovima sa strane. Svaki simbol na stupu
se sastoji od kombinacije dvaju simbola.
Kada sva tri stupa budu postavljena dobro,
pocet ce se njihati platforme sa stropa.
Morate skoCiti na svaku i zatim na udubljen-
je u zidu. Aktivirajte prekidac. Idite novim
prolazom. Pogledajte animacije pored pro-
laza s crnom masom. Na kraju vas Ceka
finalna borba, borba protiv Kaina. U borbi
ga morate tri puta udariti (kao i u prvoj
borbi protiv njega). Najlakse cete to uraditi
ako stojite na sredini prostorije i Cekate. S
obzirom da se vi ne micete, on ce se uvijek
pojavljivati na istom mjestu. Pronadite ga
(gledajte odakle dolaze munje koje ispalju-
je) i kada Cujete zvuk koji nagovjestava da
se on pojavljuje, zatrcite se prema njemu i
udarite ga. To ponovite tri puta i igra je
gotova.



Microsoft

www.microsoft.com/croatia

1RVATSKI.

B inbox - Microsoft Outiook

Progovorite i vi. Prvi lokalizirani Microsoftov softver - hrvatski Microsoft Office 2000 Professional - previadava i posljiednju, jezicnu J
prepreku koristenju najpopularnijeg uredskog softvera, proizvoda koji upotrebljava viSe od 100 milijuna ljudi na svijetu. Potpuno su A“"" 2090

lokalizirane (ukljuCujuéi i pomo€) najkoriStenije aplikacije paketa Microsoft Office na nasem trzistu: Word 2000, Excel 2000 i

Outlook 2000. U svim aplikacijama paketa moguce je koristiti unaprijedenu provjeru pravopisa hrvatskog jezika. Zahvaljujuéi tome, S
hrvatski Office 2000 lako mogu koristiti i kompjutorski pocetnici.

PowerPoint 2000
No, njegove nove mogucosti osvojit ¢e i one napredne i zahtjevne, jer intranet konacno postaje praktican alat u poslovanju. Na
primjer, sada brzo moZete podijeliti informacije s bilo kime, bilo gdje na vasem intranetu, koriste¢i jednostavnu naredbu "Spremi B?
kao HTML". Novi zaslon "Outlook danas"” omogucuje vasem timu vecu ucinkovitost, nudeci pregled

svih vaznih informacija na jednom mjestu. Sve svoje prikupljene podatke pretvorite u znanje. Donesite s e

kvalitetne odluke koriste€i interaktivne alate za prikupljanje, pristup i analizu vitalnih poslovnih

podataka - sve na intranetu vase tvrtke.

Hrvatski Microsoft Office 2000 potpuno je integriran s Internetom i namijenjen suradnji.

Njime se lakSe i brze pristupa informacijama, razmjenjuju ideje i suraduje na projektima.

Miﬁrﬁgft‘ e

Sto danas znadi produktivnost

Jednostavno, koristite ga kako vi Zelite, makar vam to bilo i prvi put.

Za viSe informacija nazovite Microsoft Centar, tel. 0800 300 300.
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30 SHOTERIHI CYRERPUNKER?

Podui je popis filmova prokrvljenih fenomenom PC igara, bas kao i uspjesnib filmskih prica prebacenib na igrace platforme. Sarena per-
janica konverziranib predstavnika svoje vrste je trenutacno najrazvikanija igra za PC Alien Versus Predator koja se oslanja na filmove
Alien Ridleyja Scotta i Predator Jamesa Cameroona. Prosetamo li od Umri muski trilogije preko Dana neovisnosti pa sve do Dosijea X i
Ratova zvijezda, vidjet emo da su akcija i SF glavne okosnice oko kojih se vrte zanimanja publike. Gdje je u svemu ovome Matrix?

isoko iznad svega dosad
videnog, svakako. Matrix ne
samo da se nije uhvatio zubima
za konkretan materijal iz svije-
ta stripa ili igara, nego se,
suprotno ocekivanjima, uhvatio za
nekoliko njih kombinirajuéi tako
ugodaj koji vas kao gledatelja tjera da
svakih nekoliko minuta navucete
osmijeh na lice prepoznavsi u pro-
maklom kadru nesto
$to ste ve¢ prije vidjeli,

strane, brod koji je u rukama
Morpheusa i pokreta otpora izgleda
kao da je iza$ao iz uvrnute PC strategi-
jske simulacije Subculture.

Kako je svijet Matrixa smjeSten u
simulirani svijet kojim upravlja superi-
orno racunalo, cijeli film odiSe krajnje
hladnim odnosima likova li§enih
osnovnih emocija svojstvenih ljudskoj
vrsti, tako da je poistovjeéivanje s njima

identi¢no onome dok se

proditali, odigrali.
Gledano s estetske
strane Matrix je sim-
bioza HR gigerovskog
okruzja (serijal Alien) i
novovalnih videospoto-
va (plavi filteri ala

Maddona, Verve,
Marylin Manson,
Ramstain....), dok je
kamera pozitivno

ziv€ana i savrSeno prati
radnju iz svih rakursa
leteéi svuda oko mjesta
zbivanja, $to je dosad
videno samo u PC igrama, ime je
akcijskim scenama dan potpuno novi
pristup. Scena u kojoj se Trinity
sukobljava s agentima
(Gatekeeperima), gdje prelaskom u
combat mod izvodi skok, nakon ¢ega
se slika zamrzava, a kamera
zaokruZuje po prostoru dajuéi nam na
uvid svaki detalj pogleda na scenu
borbe koja ce uslijediti nije nista
drugo doli tombmza’ersk: §timung u
kojem Carrie-Anne Moss u svakom
trenutku dominira scenom. Jednako
kao i napete scene jurnjave preko
zgrada i kroz metro, izvedene u
najboljoj maniri sprintanja Lare Croft
ili Kurta iz igre MDK. Scena u kojoj
pak Trinity, prerezavsi sajlu na kojoj
visi dizalo, otpusta uteg te se na taj
nacin podiZe na vrh zgrade nije nista
drugo doli animirana medusekvenca
iz prvog dijela Tomb Raider serijala.
Savr§eni odmak od klasike na koju
smo dosad navikli (npr. u Batmanu u
gledatelj zbog brzih akeijskih scena
nema vremena pratiti radnju).
Spomenimo i snazne scene gdje
Neo i Trinity upadaju u sjediSte
Gatekeepera i u stilu Duke Nukema
teskim automatskim puskama siju
smrt da bi se nakon obavljenog posla
uputili ka dizalu koje ¢e ih odvesti na
sljededi “razinu”. 3D shoterski engine
ukalupljen je u atomosferu slowmo-
tiona Divlje horde, dok, s druge

Zoran Zmirié
gandalf@avalon.hr dolazi iz subkulturnih

zabavljamo na PC-u ili
konzoli vodedi pikselaste
heroje kroz neku igru.
Industro-rock i
ambijentalni techno u
filmu imaju posebno
mjesto i na trenutak
bridu granicu izmedu
atmosfere koju prozivl-
javamo igrajuéi Quake 2,
Unreal ili Starcraft i
samog gledanja filma.
Matrixova karizma

miljea poput igara, stripa

i videoumjetnosti i nemi-
novno je zacrtala parametar buduéim
filmskim ostvarenjima kako ovog
Zanra, tako i filma uopée. Publika je to
prepoznala i dragovoljno se stavila pod
Matrixov stijeg drzeéi ovaj film
«izabranim», daju¢i mu tako primat koji
¢e u buduénosti izbrisati granicu
izmedu filma i PC igara, virtualnosti i
stvarnosti.

Matrix je Sirokoj populaciji slo-
bodoumnih  konzumenata ponudio
ono $to im je dosad u ovoj vrsti umjet-
nosti bilo nedostupno. Nepovratnu
kartu za buduénost koja ¢e u jednom
kucanskom uredaju objediniti TV, CD
player, tisak, ra¢unalo, video-audio
komunikacijski uredaj te, s druge
strane, zasad nedokucive pojmove kao
§to su virtualna stvarnost, materijal-
izacija tijela sa softverom ili (zasto ne?)
meduprostorni teleporter. Srecom,
postoji skupina ljudi koja na cyber
gleda iz drugog kuta, bilo da je rije¢ o
tvorcima Matrixa koji su imali priliku
re¢i ono $to imaju ili o $irokoj popu-
laciji koja je u tome prepoznala «ono
nesto».

Mozda Matrix neée postati kult
film poput Blade Runnera (mada tome
ne vidim prepreku), no moramo mu
priznati da je svojevrstan pionir. Kruna
Matrixove  PC-glazbeno-spotovske
simbioze eventualno bi bio istoimeni
gejmerski naslov, no siguran sam da je
taj trenutak samo pitanje dana.
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Budite opuSteni danju
kao Sto ste nocu.

MouseMan Wheel.

"Stapa-se-s-va§om-rukom"

oblik i 4 ergonimi¢no postavljene
tipke. Oblikovan je da va$ boravak

uz racunalo uini jednako opustenim

kao i kad ste na tom drugom mjestu na

kojem provodite toliko vremena. Razlika

je utome da ste mnogo produktivniji,

To je zato §to je MouseMan Whee!

nacinjen za kontrolu, Njegov inovativan

kota¢i¢ omogudava lako zumiranje

i pomicanje prozora u Windows 95,

Windows 98 i WindowsNT 4

aplikacijama ili na Interneru

Kad ga jednom uzmete.

vi$e ga ne ispustatc.

www.logitech.com

HGSPOY doo.o. http://www.hgspot.hr prodaja@hgspot.ar  Zagreb, 01/6637-666
KIM Juri¢ d.o.o. http://kim.inet.hr ijuricd@zg.tel.hr

1o je ono Sto doticete.
Zagreb, 01/3886-473
Viatrix d.o.o0. http://www.matrix.hr prodaja@matrix.hr Split, 021/380-801
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