‘vellke nagradne lore activision < novalogic - dallasrecords - VIP < issafilm&ideo - melcomp
POSEEBENO BLAGDANSKO IZDANJE

Intervju

Horned Reaper:
"Mrzim kokosi!"

plus samo u ovom broju: Horny u stripu

Warketinski siriplead
= naseg kolumniste §
3%

Planescape Torment - Ultima IX: Ascension - Rally Championship 2000 - SWAT 3: Close Quarters Combat
Crusaders of Might & Magic - Formula One 99- Slave Zero - Star Trek: Hidden Evil - Test Drive 6 - Spirit 0f Speed

Manescape Torment * Ulitima 1A Ascension © Raily'©




MATICNE PLOCE

ABIT BE6 i440BX UATA/66

ASUS MEL-B Intel LX, SOCKET 370 AT
ASUS MEL-C Intel LX SOKET 370 ATX
ASUS MES-VM FSB100, SBL, VGA SK.370
ASUS P2B-S 440BX AGP UWS-2 ATX

ASUS P3B-F Intel 440 BX PIVIII

ASUS P5A ALI Aladin V 1MB SOCKET 7
EPoX BX3, PIV/IIl, i440BX, ATX

LUCKY STAR MZX1 VGA 8MB + SB, DVD
MS| 5169 S7, ALI Aladdin-V, ATX

MSI 6163 PIVIll BX Intel, Slot1 ATX

MSI 6199 Pl VIA Slot1 ATX

MSI 810, M-ATX, VGA,SB, DC100

MSI K7 (slot A) Irongate, ATX

PENTIUM | MVP3 100 MHz AGP AT

Pl PGA+SL1 VGA,MOD,ZVUK ETHERNET.
Pil VIA Appolo Pro 500Mz, Slot 370

S0YO 5EHM PENTIUM |, AMD 100 MHz AGP
SOYO S5EMA+ PENTIUM |, AMD 124Mhz fsb
SOYO SY-6VBA-133 UATA/66

PROCESORI

INTEL P-lil 550 MHz, 512KbC, 100MHz fsb
INTEL P-1il 533MHz, 512KbC, fsb 133MHz
INTEL P-IIl 500MHz, 512KbC, 100MHz fsb
INTEL P-HIl 450 MHz, 512KbC, 100 fsb
INTEL P-Il 400 MHz, 512KbC, 100MHz fsb
INTEL P-Il 350MHz, 512Kbc, 100MHz fsb
INTEL PENTIUM Il 450 DESHUTES 512KbC
INTEL PENTIUM | 233 MMX

INTEL PENTIUM | 166

INTEL PENTIUM | 133

INTEL Celeron 500 PGA, 128 KbC, Slot 370
INTEL Celeron 466 A, PGA, 128KbC Siot 370
INTEL Celeron 433 A, PGA, 128KbC Slot370
INTEL Celeron 400 A, PGA, 128KbC Slot370
INTEL Celeron 400 A, 128Kbc, Slot 1

INTEL Celeron 366 A, PGA, 128KbC Soket370
AMD K7 500MHz ATHALON Slot A

AMD KB Ill 400 3D NOW

AMD KB Il 450 30 NOW

AMD KB Il 400 30 NOW

AMD K6 Il 350 3D NOW

Kivi

Computer

Smetanina 12, 10000 Zagreh, tel./fax 01/3886-473
RADNO VRIJEME PON - PET 09-18h
opsirniji katalog proizveda sa slikama i specifikacijama

http:/kim.inet.hr

1438.84
703.07
785.40
878.84

3284.08

1383.01
730.83
858.99

1100.86
693.55
944.66
848.99

1040.32

1555.40
601.70
850.54
615.55
772.79
749.01
832.23

3790.57
3725.99
2531.02
2276.87
1382.73
1333.05
1805.69
436.28
449.58
372.60
1460.95
992.34
755.28
705.67
782.84
509.96
2203.61
1014.09
646.66
515.05
482.31

TIPKOVNICE

CHERRY G83 WINS5 (AT/PS2) 181.48

CHICONY ERGONOMSKA WIN98 (AT ili PS/2) 157.16

CHICONY MULTIMEDIJALNA (AT ili PS2) 103.70

CHICONY MULTIMEDIJALNA HOT KEY (AT/PS2) 130.66
CHICONY-UNIKEY HR WING8 (AT ili PS/2) 60.80
KEYTRONIC KT-2001 ERGO PS/2 276.42
KEYTRONIC KT-800 PS/2 124.44

A-4 TECH WIN EASY 4D DUAL WHEEL 520dpi BOX 100.59

&‘ls GENIUS EASY MOUSE + ( PS/2 ili AT) 45.23
GENIUS NET MOUSE PRO (PS/2 ili AT) 75.04

GENIUS NET SCROLL (PS2 ili AT) 89.57

5 GENIUS NEW EASY ( PS/2 ili AT) 36.04

- LOGITECH DEXXA 2 PS/2 38.18
Logitech  LOGITECH DEXXA 2 button, PS/2 44.59
LOGITECH FIRST MOUSE (PS/2 ili AT) 114.07
MICROSOFT INTELLI PS/2 ili USB v.1.1a OEM 192.62
MICROSOFT v.2.1 AT / PS2 OEM 114.07

MONITORI

Belinea BELINEA 15" 2010, 1024x768, .28mm, 1396.37
BELINEA 15" 2020, 1280x1024, .28mm, 1503.78
BELINEA 15" 5080 1280x1024, .27mm+2zvucnici 1835.79
BELINEA 17" 3010/15 1280x1024, .27mm, 2158.03
BELINEA 17" 3070 1600x1200 .25 DIAMONTRON 3378.64
BELINEA 19" 6020 1600x1200, .26mm 3818.06
LG 15" FST.SW57m 1280x1024 0,28mm-ZVUCNICI 1831.95
SONY 15" CPD-E100E 2198.27
SONY 17" CPD-200GST 4356.64
SONY 17" CPD-E200E 3942.79
SONY 19" CPD-420GS 6463.75
TVM AS5Sv 15" 1280x768 1359.60
VIEW SONIC 17" E70 2476.36
VIEW SONIC 17" E771 70kHz 2768.38
VIEW SONIC 19" E790 4403.70
ZVUCNE KARTICE - ZVUCNICI
ZVUCNA KARTICA AUDIO EXCEL AV5111 3D, 4 Zv. WING8 120.89

crzaTive ZVUCNA KARTICA CREATIVE LABS LIVE VALUE 582.80
ZVUCNA KARTICA CREATIVE LABS PCI 128 235.90
ZVUCNA KARTICA CREATIVE LABS PCI 512 550.36
ZVUCNICI Creative SoundWorks CSW100 680.53

&'ﬁs ZVUENICI GENIUS SP306A 75W 71.30
HARD DISKoOVI ZVUCNICI GENIUS SP710 120W 139.37

WESTERN DIGITAL 10.1 Gb UltraATA/66
WESTERN DIGITAL 8.4 Gb UltraATA/66
WESTERN DIGITAL 6.4 Gb UltraATA/66
WESTERN DIGITAL 4.3 Gb UttraATA/66
MAXTOR 20 GB 7200 ok/min

MAXTOR 17.26b

MAXTOR 13.5Gb

MAXTOR 10 GB 7200 ok/min

MAXTOR 8.76b

MAXTOR 4.36b

1BM 9.1GB DJNA-370910 7200 RPM
1BM 13,5Gb 7200rpm DJNA-371350 ATA/66
FUJITSU 17.3 GB UDMA/66

FUJITSU 12.9 GB UDMA/66

FUJITSU 10.8 GB UDMA/66

RADNA MEMORIJA
PC-100 128 MB -8ns

PC100 128Mb 133MHz

PC-100 32MB SDRAM 168pin -8ns
PC-100 64 MB SDRAM 168pin -8ns
PC-100 64Mb 133MHz

€D ROMOVI - DVD ROMOVI

CD ROM 40X ASUS UDMA/33 512kbCache CD-SPEED

CD ROM 40X NEC UDMA/33 CDR-3000A

CD ROM 40X PLEXTOR SCSI PX-40TSi Ultra PLEX

CD ROM 50X ASUS UDMA/33 512 KbC
DVD Dxr3 MPEG dekoder kartica Bulk

DVD ROM KIT CREATIVE 6X DVD ROM + Dxr3 CARD

DVD-ROM PIONEER 6x32x, 1038, 512Kb, ATAPI

€D R - €D RW SNIMAC!I

CD RW - DVD RICOH 9060b ATAPI 6/4/4/24x
CD RW IOMEGA ZIpCD ATAPI 4/4/24x

CANON BJC 2000 InkJet 720X360dpi sa BC-32E
CANON BJC 250 720x360dpi sa BC-05
CANON BJC 4650 A3 720X360dpi sa BC-21E
CANON BJC-1000, color (sa BC-05)

EPSON EPL 5700 laserski

EPSON LQ 570+ 24pin

EPSON LQ-300 24pin 200 z/s

EPSON LX300 9pin 2002/s

EPSON STYLUS COLOR 460 720dpi 4str/min
EPSON STYLUS COLOR 660 1440dpi 5str/min
EPSON STYLUS COLOR 740 InkJet

EPSON STYLUS PHOTO 750

HP 1100 Laser 600dpi 8str/min A4

HP 1120C InkJet Color A3, 2MB

HP 2100 Laser A4

HP 610C InkJet Color 600dpi A4

HP 710C Ink Jet Color 600dpi 5s/m

NEC P2X 24 iglice A4

OKI 6w 600dpi Bstr/min laser

OKI 8P 8str/min 4Mb 1200dpi Laserski

JNC MIDI TOWER ATX JNC-SM16***
JNC MINI TOWER AT JNC-M16

JNC VELIKI TOWER ATX JNC-BT16(A)
MACASE BIG TOWER 250W ATX
MACASESUPER MIDI 250W ATX

1286.18
1196.45
1096.74
1026.95
2199.78
1662.51
1441.82
1356.33
1264.57
1004.90
1294.62
1445.71
1561.91
1320.73
1275.57

1671.01
2014.21
422.75
778.00
955.63

490.29
439.00
989.85
573.55
847.20
2041.85
883.29

2691.00
2274.48

796.42
837.30
2717.83
577.84
3914.09
3323.16
1831.66
1491.50
979.44
1450.76
1985.98
2412.56
3741.34
3490.51
6750.14
871.07
1304.10
144062
1828.29
2666.81

212.59
142.28
381.26
971.01
629.06

GVC FAX/VOICE V.90 externi FLASH ROM 596.68
GVC FAX/VOICE V.90 interni FLASH ROM 476.42
GVC FAX/VOICE/TAM v.90 externi 999.10
INTERNI 56k - v.90 PCI MMX Voice/Fax/Data 290.36
US ROBOTICS 56K V.90 externi 1 947.19
US ROBOTICS 56K V.90 interni 5685 887.37
US ROBOTICS PCI V.90 interni 2974 538.40
US ROBOTICS V.90 MASSAGE+ externi 1375.92
MODEMSKA ZASTITNA UTICNICA 10/16A 250VAC 125.54
ARTEC 12E Plus, A4 36bit, 600x1200 666.07
ARTEC 128 36bit, 600X1200 SCSI 1332.13
GENIUS Vivid Pro, 1200dpi, 36bit, A4, USB 861.74
UMAX ASTRA 2000 P, 36 bit, 1200*600dpi par. 911.34
GRAFICKE KARTICE

ASUS RIVA TNT AGP V3400 16Mb 841.84
ASUS RIVA TNT AGP V3400 16MB TVR 111473
ASUS RIVA TNT2 16MB SGRAM 1073.11
ASUS RIVA TNT2 32MB SGRAM 1383.01
ASUS RIVA TNT2 MAGIC 32MB SGRAM 1248.87
ASUS RIVA TNT2 TVR + 3D NAOCALE 1896.43
ASUS RIVA TNT2 TVR 32MB 1803.92
ASUS RIVA TNT2 ULTRA DELUX - 3D N 2257.22
ATI All-In-Wonder 128 16Mb AGP 1988.95
MATROX G400 16Mb SGRAM 300MHz 1296.16
MATROX G400 32Mb SGRAM 300MHz 1844.53
MATROX G400 DUALHEAD 32Mb 300MHz 1896.43
MATROX G400 MAX DUALHEAD 360MHz 3270.29
nVIDIA RIVA TNT 2 32Mb Ultra 1545.91
RIVA TNT2 Vanta 16Mb 2X AGP 629.06
$3 3D 4Mb sgram 2X AGP 239.70
S3 SAVAGE 4 8Mb 2/4X AGP 401.50
STB VOODOO 3 2000 AGP 16Mb OEM 1116.68
STB VOODOO 3 3000 16Mb TV-out OEM 1465.65
VOODOO Banshee 20/3D AGP 16MB 634.36
VOO0DOO Il 12MB PCI 3D UBRZIVAG 747.10
MREZNI KONEKTOR RJ45 4.15
MREZNI KABEL UTP CATS 415
MREZNA KARTICA GENIUS 4050 5-port HUB PCI 253.82
MREZNA KARTICA D-LINK DRN-32TX 10/100 Mbit UTP/BNC 161.89
HUB DRH-8TX Fast Ethernet 8-Port Hub (RJ-45) 1110.11
HUB D-LINK Dual 10/100Mbps 8-port 1433.89

) Javirits

OSTALO

AUDIO KABEL UNIVERZALNI CD-ZK 20.74
CD PISI-BRISI MEDIJ 640MB 74 min 49.06
CD-R MEDIJ 640Mb 74 min BOX Silver/Blue 12.00
FLOPPY DISK 1,44MB 3,5" (NEC, SAMSUNG, TEAC) 121.80
IOMEGA ZIP DRIVE EXTERNI Paralelni port 5 967.85
IOMEGA ZIP DRIVE Interni ATAPI 100Mb 712.34
IOMEGA ZIP MEDI 100Mb 93.33
KABEL CENTRONICS 1.8M (25 vodica) 20.74
LADICA ZA HARD DISK IDE 82.96
PODLOZAK ZA MIS 14.52
PS/2 prikljucak za plocu (kabel) 23.85
SCSI CONTROLLER NCR SCSI-2 PCI SL 810 312.68
SONY PLAYSTATION KONZOLA 1234.03

SOYO IrDa - IR uredaj s kablom 266.70

PRINTER
Canon

CANON BJC-2000
ink jet color printer
720x360dpi

5 str/min

samo |
794,60 Kn

SCANERI
@nius

Samo
UsB

| TURBO GAMER

SCANER GENIUS 770,00 Kn

1200x600 dpi A4 ey '

36 bita |
B 657,00 Kn

€D RW-DVD-C
RIGOMX

Novo!

Sameo
2691,00 Kn

ALL - IN - ONE :
Ricoh 9060 6/4/4/24X = S

Intel Celeron 466 MHz

Radna memorija 64Mb PC-100
Hard Disk IBM 13,5Gb 7200rpm
Graficka Kartica VOODOO 3 16Mb
Zvucna SB Creative PCI 128

CD ROM 44X UDMA/33

Monitor 15” 1024x768

ZVUCNICI 2X120W

JOYSTICK GENIUS F-22X

Intel P-1Il 450MHz
Radna memorija

64Mb PC-100

HD IBM 9,1GB 7200rpm
Riva TNT2 16Mb
Zvutna kartica 32bit +
Zvuénici 120W

CD ROM 44X UDMA/33

L Monitor 17" Belinea 3010

Rasidhd 9075,00 Kn

Intel Celeron 366 MHz
Radna memorija 32Mb PC-100
Hard disk 6,4 Gb UATA/66
Graficka kartica 4Mb AGP

CD ROM 44X UDMA/33
Zvuéna kartica + zvuénici
Monitor 15" Belinea 2010
Modem v.90 56K

PRINTER COLOR CANON

Samo LR

Intel Celoron 433 MHz

Radna memorija 32MB PC-100
Hard Disk 6.4Gb UATA/66
Garaficka Kartica 8Mb AGP
Zvuéna kartica + Zvucnici

CD ROM 44X UDMA/33
Monitor 15" TVM 1024x768
Modem 56K v.90 + Mrezna kartica

’ B /L 5375,00 Kn

Y2K

Sva racunala sadrze kvalitetnu tipkovinicu, mi$, podlozak, te sve
potrebne kablove! MasterCard krediti 6-12-24 mj. DOSTAVA ZA

DALY CIUELU HRVATSKU. U SVE CIJENE JE UKLJUGEN PDV!
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Zagreb, Gruska 22 ¢ telefon 01/61 53 500 « fax 01/61 52 733
http://www.autronic.hr » e-mail: autronic@autronic.hr
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ONIC PENTI ‘ MATICNE PLOCE "FIC IstMainbord"
'l “' I 37, PPGA, 400 MHz, 128KB cashe L FIC 1stMainboard VB-601 Intel 440BX AGP, Supports Intel Pentium I1f 450-Z4
FIC 1stMainboard W33, Intel@® 810 chipset, 66/100 MHz FSB, Socket 370 Uitra DMA/6S, MHz FSB, 1AGP /5 PC1 / 2 IS, 4xDIMM, ATX
Onboard Video & Audio embeded in 810 chipset, Micro ATX-sized FIC IstMainboard KA-6110, VIA Apollo Pro Plus, Supports IntelE
RAM 32 MB SDRAM 128p PC100 BX 8 ns 66/100/133 MHz FSB, 4 DIMM, 1 AP / 5 PCI / 28
FDD 1,44 MB, 3.5", HDD 8.4 GB, EIDE : FIC 1stMainboard CP33, VIA Apolfo Pro PI
CD-ROM PHILIPS 40 x SPEED, MOUSE + PAD, ZVUCNICI 120 W on board, TAGP/ 3 PCI/ 11SA, 3 DIMM, UL
IPKOVNICA KEY TRONIC KT900 EURO ***Dozivotno jamstvo za FIC 1stMainl
ONITOR PHILIPS 105E, 15" COLOR (LR, NI, DIGITAL KONTROL) HARD DISKOVL,

IBM 226P DUNA-351520 15.2 GB 5400 RP!
UTRONIC PENTIUM 11 500 C FITITNTY  1BM 226XP DINA-3T1360 13.6 GB 7200 RP
CPU INTEL PIl CELERON 5004, Sockef 370, PPGA, 500 MHz, 128kB cashe GRAFICKE KARTICE ‘
| FIC IstMainboard CP33, VIA Apollo Pro Plus Chipset, Socket 370, Sound Blaster Pro com- MATROX MILLENIUM G400 AGP 16 MB SGR
ible embeded, Uttra DMA/66, Micro ATX-sized MATROX MILLENIUM G400 MAX Dll E
64 MB SDRAM 128p PC100 BX 8 ns $TB V00D003 3000
i DD 1,44 MB, 3.5, HD WESTERN DIGITAL CAVIAR, 6.4 GB, EIDE, Uttra ATA/66, IVUENE KARTICE
1GA - CREATIVE LABS GRAPHIC BLASTER RIVAI28 TNT, 16 MB SDRAM, AGP CREATIVE LABS SOUND BLASTER LIVE mus OEM - CT4832/30

| ACD-ROM PHILIPS 40 x SPEED CREATIVE LABS SOUND BLASTER LIVE VALUE MP3+ RETAIL - SB4670M
!FAX MODEM-VOICE CREATIVE LABS, 56K V.90, INTERNI CREATIVE LABS SOUND BLASTER LIVE PLATINUM RETAIL - SB4760
VUCNICI 120 W, MOUSE + PAD, TIPKOVNICA KEY TRONIC KT900 EURO CD-RECORDER! / DVD-ROM / MPEG Il CARD
ONITOR PHILIPS 105E, 15" COLOR (LR, NI, DIGITAL KONTROL) YAMAHA CD-RW CRW4416E 4x/4x/16x, IDE, REWRITABLE, INTERNI DRIVE 1,790
PIONEER DVD-ROM DR-104S IDE (10x/40x) 952
TOSHIBA DVD-ROM SD-M1212 IDE (6x/32x) 806
: SIGMA DESIGNS REALMAGIC HOLLYWOOD PLUS MPEGII CARD 593
VFIC 1stMainboard KA-6110, VIA Apollo Pro 133 & Chlpset AGP; 66/100/133 MHz FSB, ULTRA MODEMI
ilHA/66 ATX-sized 3COM / US ROBOTICS FAX-MODEM-VOICE PCI V.90 56K 2974 INTERNI 462
FRAM 64 MB SDRAM 128p PC100 BX 8 ns 3COM / US ROBOTICS FAX-MODEM-VOICE ISA 56K V.90 5685 INTERNI m
1§00 1,44 MB, 3.5", HDD IBM 9.1 6B, EIDE, Ultra ATA/66, 7200 RPM, 2 MB CACHE CREATIVE / DIGICOM MODEM BLASTER, VOICE V.90 PCI, ROCKWELL, INTERNI - DI5630 s
J6A - CREATIVE LABS GRAPHIC BLASTER RIVA 128 TNT, AGP, 16 MB CREATIVE / DIGICOM MODEM BLASTER, VOICE V.90 ISA, INTERNI - DI3660 315
£40-R0M PHILIPS, 40 x SPEED, CREATIVE LABS SOUND BLASTER 128 PCI + ZVUENICI 120 W BILLIONTON FAX-MODEM-VOICE PCMCIA 56K V,90 551
{EREATIVE / DIGICOM MODEM BLASTER DI-3660, V.90 56K, ISA, Interni TIPKOVNICE
400z - PAD, TIPKOVNICA KEY TRONIC KT900 EURO KEY TRONIC TIPKOVNICA KT-800 PS/2, AT 95
PHILIPS 1058 10, 15" COLOR (LR, NI, DIGITAL KONTROL,) *** Jamstvo za KEYTRONIC tipkovnice 2 godine
PISACI
STYLUS COLOR 460 (win, mac) ink jet, A4, 4 str/min, 720 dpi 883
8 chene nije uracunat POV. DESKJET 610C A4, 300°600, 5 str/min i
po vrijeme: 8 - 20, subotom: 8 - 15 SKENERI "MICROTEK"

' Phantom 336 CX, A4, 1 prolaz,36 bitni, opt.300x600, max.4800, EPP ™
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nova 6SM mreza

Najpozeljnija veza -

VIP i Hacker Vam poklanjaju

5 VIP.me KOMPLETA ALCATEL EASY koji sadrzavaju: ;
1. GSM telefon ALCATEL One Touch EASY HF
2. Punjac baterije

3. SIM karticu

\ 4. VIP.me bon vrijednosti 100 kn

4,
/YR
%o A kako sudjelovati u nagradnoj igri? Janus press
4} A posalji dopisnicu s nagradnim kuponom za nagradnu igru VIP
4-0 \ i svojim podacima [ime/prezime/adresa/telefon] Majstora Radonje 10/
/A TN na nasu adresu: 10000 Zagreb



VIP.friends

| ®
pOZIV Zd 0, 50 kn/min+PDV

Odluti se za jedan broj unutar 091 mreze koji je tebi posebno vazan. Pretvori ga u S\./Oj VIP friends
broj. Jednostavno nazovi besplatno VIP.friends izbornik na 091 77 85. Tamo ¢e$ unijeti broj koji si
odabrao. Svaki buduci poziv prema VIP.friends broju stajat ¢e te samo 0,50 kuna po minuti + PDV!
VIP.friends usluga automatski je dostupna od 19.12.1999. za sve sadasnje i buduce VIP.me korisnike.

S
Bez pretplate X I "E ~
VIP centri: OSIJEK, Radiceva 40 - RIJEKA, Riva 2a - SPLIT, Marmontova 9 - VARAZDIN,

Bez papIrOlogUe Pavlinska 5 - ZAGREB 1, Iblerov trg 3 - ZAGREB 2, Preradoviceva 8. Adresu Vama
najblizeg VIP partnera mozete saznati u Sluzbi za korisnike na 091 77 77, na web

POtpuna kOI‘)iTO/a trofko va adresi www.vipnet.hr ili upitom na e-mail adresu vip.me@vipnet.hr

VIP.friends - najpozeljnija veza s tvojim posebnim 091 prijateljem!



BOZICNA NAGRADNA IGRA

activision i hacker vam poklanjaju

1
|
1
1
I
1
1

i
Indiana

and the infernal machlne

|
|
|
|
I
|
I

kako sudjelovati?

posalji dopisnicu s
nagradnim kuponom

i svojim podacima
[ime/prezime/adresa/telefon]

na nasu adresu:

Janus press
za nagradnu igru activision
majstora radonje 10/I

10000 Zagreb



SADRZA)

BOZIC 1999. I:j =8, XMAS 1999 -
BROJ 56 D ISSUE 56 ;
—
=
RUBRIKE Hidden & Dangerous: Fight for Freedom =
: Dragon's Challenge
7 U,\IOdn"f, . Hatfields & McCoys
8 | Pisma Citatelja Action Man: Raid On Island X
114 | Zadnja stranica Infinite Air

Sid Meier's Alpha Centauri: Alien Crossfire
You Don't Know Jack Movies

Hoyle Board Games

Hoyle Card Games

Disney’s Villains’ Revenge

Rollercoaster Tycoon: Attractions

HARDWARE

104 | Saitek P120 Action Pad LS
104 | Video Blaster WebCam 3 USB SR

; Dobrodosli u trinaesti broj ove godine,
105 | DEXXA Steering Wheel izdanje u mnogo¢emu posebno u odnosu na

32 | Planescape Torment
36 | Ultima IX: Ascension
40 | Rally Championship 2000

105 | GeForce 256 DelLuxe ostalih 12 koja ste ¢itali u 1999. Kao $to smo

105 | Video Excell Savage 4 to i najavili, Hacker ¢e odsad, uz 12 redovitih
brojeva, krajem godine izdavati i poseban,

105 | Soundblaster 512 bozZi¢ni broj u kojem mozete, osim uobiéajenih

recenzija, procitati i mnoge analize, osvrte,
44 | SWAT 3 S P E c I j A L N I P R I I- 0 Z I kqumr:e, sosebne prikazz te nezaobilazne top
48 | Crusaders of Might & Magic 10 | Interview: Horned Reaper ljestvice. lako vjerujem da su mnogi ocekivali
53 | Gorky 17 s 3 ) da ce na tron najbolje igre 1999. zasjesti
14 | Novosti: Retrospektiva 1999. Unreal Tournament ili Quake 3, ipak se nakon
54 | Slave Zero 18 | Novosti: Star Trek dugotrajnog vijecanja i glasovanja iskristal-

56 | Star Trek: Hidden Evil 25 | Novosti: Top 20 izirao jedan drugi naslov (iznenadenije!) koji je

58 | Test Drive 6 donio’ dovoljno noviteta da mu se dodijeli
£ laskava titula Hackerove igre godine.
s i Na$ DTP odjel se posebno za ovaj broj

62 | Formula One 99 . NAGRADNE IGRE poigrao i dizajnom kako bi ¢asopis i vizualno
64 | Wild Wild West - The Steel Assassin bio «poseban», no ta je promjena samo u

90 | Filmovies: Posebni prilog

? i ovom broju, ve¢ sljedeéi Hacker izlazi u uobica-
66 | Championship Manager Season 99/00 4 [ VIP: ALCATEL EASY jenom dizjajnu na IJ<akav NEREVLUR

68 | Creatures 3 6 | Activision: Indiana Jones Isto tako, nemojte propustiti priliku sudjelo-
70 | Ford Racing 75 | Novalogic: Delta Force 2 vati u mnogobrojnim atraktivnim nagradnim
72 | Swedish Touring Car Championship 77 | Dallas Records igrama koje smo u ovom broju organizirali u

suradnji's nasim partnerima i ne zaboravite - u
bubanj za izvla¢enje ulaze dopisnice koje nam -
stignu zaklju¢no s 15. sije¢njom.

Naposljetku, u proslom smo broju greskom

Pnpls 0ELASIVAEA ispustili rezultate Thrustmaster ACM Game

Card nagradne igre, pa se ovom prilikom

74 | Mech Warrior 3: Pirate's Moon 89 | Issa Film & Video: Matrix DVD

T AR N SR L1 53 | ISSAFILM & VIDEO .. .. .. .. 88 | PENTAGRAM .. ........... SOl  'sPricavam svima, a posebno Ivanu Sarkoticu iz
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PISMA CITATEL)

SAKA SA SREDNJAKA

Nedavnim preseljenjem u nove prostore u zagrebackim Srednjacima, kvartu koji je proslavio

Saka sa Srednjaka, redakcija Hackera dogla je u sredinu gdje vladaju Zestoki decki. Snasli
smo se brzo jer imamo Horned Reapera koji je odmah svima pokazao tko je gazda.

POSTOM
“Janus-Press d.0.0.”
(PISMA CITATELIA),
Majstora Radonje 10/1,
10 000 Zagreb
MAILOM
hacker@janus.hr

NAPOMENA
Sva vasa pisma pristigla postom
obvezatno moraju imati navedenu naz-
naku, u protivnom ée zavrsiti u Recycle
Binu. Upite vezane uz prelazenje PC
igara molimo slati iskljucivo na mail
belpline_pc@janus.br ili postom na
adresu redakcije, s naznakom ”ZA
HELP-LINE”). Odgovori na vasa pitan-
ja ée biti objavijeni u okviru Hackerove
rubrike SOS. Ne odgovaramo na pitan-
ja vezana uz hardversku problematikn.
Isto tako, nemamo telefonsku sluzbu za
pomoé prilikom prelatenja igara.

GDIJE JE DARIO?

Postovani Janus Pressu,

Dozvolite da vam cestitam na
prosinackom broju koji je po mom
skromnom misljenju najbolji do
sada. S obzirom da ste, kako ste
napisali, za recenzije Quakea 3,
Unreal Tournamenta i Tomb Raidera
4 imali samo dva dana vremena -
svaka vam cast! Nadam se da ovo
nije sve $to Cete pisati o Quake i UT-
u jer obje igre zasluzuju da se o
njima viSe pise. Drugo, zanima me
3to se dogodilo s Dariom Rakovcem?
Nema ga na popisu recenzenata, a
ni u zadnjem broju nije bilo nijedne
njegove recenzije. Trece, kao
velikom ljubitelju stripa, nije mi pro-
maklo da on u proslom broju
nedostaje - prepostavljam zbog
Zmiri¢eve kolumne. To me jako
zalosti jer smatram da su upravo igre
i interaktivna zabava razlog
propadanija stripa. Naposljetku,
imam graficku karticu Diamond
Viper V550 s TV izlazom, no neke
igre mi ne rade - pretpostavljam
zbog zastarjelih drivera. S obzirom
da nemam pristup na Internet, molio
bih vas da mi, ako ste.u moguc¢nosti,
na jednoj disketi posaljete drivere.
PS:
Nadam se da ¢e vam se svidjeti moji
crtezZi koje sam poslao inspiriran
proslim brojem koji je bio odli¢an!

Davir Radoja iz Solina '
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Nakon sto se prilikom prenosenja
Hornyjevog golemog kaveza Damir
«BD» Rukavina poskliznuo preko
mutirane baklave i lupio glavom u
Kristijanovu 486-icu, zavrsio je u
bolnici u Dubravi, a doktori se bore
za njegov zivot. Doktor kaze da
nema promjena, no onda je
samozatajni lvan Sréen uletio u bol-
nicu i pogodio Damira u glavu s
CD-om «Svemirski kapetan». Sad
Horny tuguje za svojim najfrendom,

4. [novativno pismo zasluZuje
originalnu igru

ario Rakovac je trenuta¢no
a odsluZenju vojnog roka pa
je to i razlog Sto ga vrlo rijetko

c¢itas u Hackeru. Cim se vrati,
ponovno ¢e se pridruziti nasoj
redakciji. Sto se ti¢e Zoranove
kolumne, ona nije uba¢ena naustrb |
stripa kojo nastavljamo objavljivati
vec od ovog broja, a posebno smo

ACKER

Danas cete
¢itati novi broj
¢asopisa
Hacker

dok se baklava brani $utnjom. A evo
Sto se dogodilo ostalim ¢lanovima
Janus Pressa koji smatraju da bez B-
a nema Zivota.

CHRIS: Jadni Chris po cijele dane

| sjedi na istom mjestu i zamislja da je
| gljiva. Da, dobro ste proditali. Gljiva!
VEDRAN JANUS: Emigrirao je u
Kanadu gdje se poceo profesionalno
baviti uzgojem i treniranjem retardi-
ranih vjeverica.

IGOR DUIC: Na zaprepastenje svih
nazocnih, Igor je zapoceo samostal-
nu karijeru u jednom striptiz baru u
Krapini.

PATRIK PENCINGER: Nestao bez
traga. Sumnja se da ga je Horny pojeo
jer ga je doti¢ni neprestano gadao
kokoskama. Na svaki upit o Patriku,
Horny se samo zagonetno ceri.
KRISTINA JEREN: Kristina se totalno
zapustila i nabacila nekoliko kila te
tako ras¢upana i debela samo sjedi i
igra NFS 4. Kad bolje razmislim,
svatko tko ima vise od 100 kila malo
se teze dize iz fotelje.

KRESIMIR LAUS: Od tuge za

za ovaj broj od autora stripa,
Gorana Stancica, narucili ePizodu s
Hornyjem u glavnoj ulozi. Sto se
tice drivera za tvoju karticu,
nazalost ne Saljemo ih na kuénu
adresu, preveliki su ¢ak i za neko-
liko disketa. No, danas je tvoj sre-
tan dan, potrebne drivere mozes§
naci na CD-u koji ide uz ovaj broj.

Rukavinom dao si je ugraditi
Starcraftov CD u lijevu polutku
mozga. Nakon $to je s ludackim
bijesom u o¢ima poceo nemoralnim
ponudama obasipati staro i mlado u
redakeciji, svi se slozise da bi ga bilo
najpametnije zavezati.
BERISLAV JOZIC: Zaprepastio je
sve u redakciji izjavom da mu je
Damir Rukavina zapravo tata!
Nakon $to su mu sugerirali da 3uti,
Bero se vjerojatno iz ocaja popeo
na stol i poceo plesati tradicionalni
medimurski ples i pritom ispustati
nekontrolirane uzvike radosti.
Svi ostali su na neki nacin ostali nor-
malni, osim malog Mislava koji cije-
lo vrijeme jadnom Mariu pokusava
prodati kolacice za koje tvrdi da ih
je sam ispekao. U 17:00 Mario ga je
strateski opalio mobitelom po glavi,
ali to Mislava nije zaustavilo.
POSLJEDNJE VIJESTI: Upravo nam
je saopéeno da je Damir Rukavina
dobro i da ce ve¢ sutra biti pusten
«na sloboduy.

Ivan Bujevi¢ iz Metropole

TRILEMA
Koja ¢e me igra najvise
zadrzati uz ra¢unalo: Monkey
| Island 3, Final Fantasy 8 ili Blade
| Runner?
Tonko i Nikola s Hvara
7~ Podjednako - svaka u svom
Mt 7anru. Nas ekranu najvise
privuce Larina slika.

PEYRINISKA My
(PAKAO)

mwmmxwmj
(WE)SLUZBEN!
—W TAMNICAR

4

Davor je
ocigledno
inspiriran
Quakeom kada
si je dao toliko
| truda da nacrta
ovu sliku. Neki
od ¢lanova ove
redakcije su se
neugodno izne-
nadili kada su
vidjeli koliko je
Davor svojim
karikaturama
pogodio njihov
karakter.




FOTOPISMO

Ivan Klari¢ iz Luksi¢a nam je poslao
jedno dugo pismo i u njemu nekoliko

POSALIJITE MI IGRU
Postovano urednistvo,

Na svom demo CD-u objavili ste igru Tarzan koju sam instalirao i presao.

fotografija u kojem nas pokusava uvjeriti
kako su mu glavna zanimacija u Zivotu

igranje racunalnih igrica i ¢itanje

Hackera prije spavanja. | dok smo se

odludili ne objavljivati slike koje Ivana

pokazuju kako spava, igra se ili pak

kuhinju u kojoj jede, nismo mogli odol-
jeti a da ne objavimo ovu na kojoj se
vide ocite posljedice tekstova o baklava-
ma koje proizlaze iz pera naseg kontro-
verznog recenzenta Damira Rukavine.
Jos ce ga netko optuziti da lose utjece na

mladez...

Dokaz hranjenja ludim bakiavama s jogurtom? »

PROMIJENA SPOLA

Ne znam zasto me prekrstite u
personu Zenskog roda u
proslom broju. Nadam se da to nije

bilo presudno kod odabira mog
pisma za Pismo mjeseca? Hvala za
Civ 2 i puno pozdrava!
Aleksandar iz Rijeke
Naravno da je - palimo se
samo na persone zenskog
roda. Poslat ¢emo ti Hornyja na
kuénu adresu da nam vrati Civ 2!

AKO STE FRAJERI
Dobro, ako ste frajeri - ubacite
64 stranice recenzija kao u
proslom broju sa svim rubrikama
koje ste ispustili!
Andrej Herdelja iz Krizevaca
Ali onda nam nece ostati
dovoljno stranica za
naslovnicu casopisa

STAR TREK
Radi li se jedna ili dvije igre
Star Trek: Voyager? Pitam zato
jer ste u jednom broju Hackera
spomenuli igru ST: Voyager Hazard
Team, a u drugom ST: Voyager Elite
Force. Kada bi spomenute igre
mogle izaci?
Josip iz Ozlja
Obije igre su u izradi, a
izlazak je u planu
"negdje tijekom 2000.”. Vise o
Star Trek igrama moze$ saznati
iz odli¢nog teksta Zorana
Zmiri¢a u ovom broju.

MOJA RACUNICA

Dajem vam svih 100% pohvala i

to zato $to ste u broju 55 na
HackCD stavili cijelu igru Dink Small-
wood koju sam planirao kupiti za Bo-
Zi€. Isto tako ni ostali demoi nisu pod-
bacili jer se redom radi o igrama koje
sam dugo ocekivao. Moj prijedlog je
da svaki put na HackCD stavite origi-
nalnu igru jer e vam se tako povecati
broj citatelja i pretplatnika, a kupova-
nje originalnih igara ¢e se smanijiti bar
za 40%. | na kraju, Zelio bih pohvaliti
Zmirica za odli¢ne kolumne, a vama
porucujem da ste najbolji ¢asopis na
svijetu

Frane Rogosi¢ iz Omisa

lako bismo to i sami Zeljeli, ne

mozemo u svakom broju
staviti originalnu igru jer izdavacu
nije u interesu besplatno dijeliti
naslov koji se dobro prodaje u
trgovinama. Zbog toga nam je drago
$to si odusevljen kompletnom igrom
Dink Smallwood koju smo stavili na
proslomjesecni HackCD.

PISMENA POHVALA

U broju 54. u recenziji Drivera

ispod jedne slike pise: «Tko
pogodi koji je ovo kulturni spomenik,
od mene dobiva...hmm...pismenu
pohvalu!» Odgovor je: "State Johanson
Gallery» Molim od Kresimira Lausa pis-
menu pohvalu.

Hrvoje iz Zgb
Sjedni - jedan.

a o0 novim igrama koje koriste Star Trek licencu u ovom broju piSe nas kolumnist Gandalf

Sad bih Zelio prijeci i cijelu verziju, zato vas molim da mi je posaljete.
Darko iz Osijeka
lako smo to vec prije naglasavali, nije naodmet spomenuti opet:

Casopis Hacker ne 3alje citateljima igre na zahtjev. Vecinu igara koje
dobijemo na recenziju od proizvodaca ili domacih distributera mi
uredno vracamo, a neke dogovorimo za nagradne igre. Mozda ¢e
pomoci HackCD iz proslog broja gdje smo Citateljima darovali CIJELU

IGRU Dink Smallwood.

EA FANATIK

Bok dragi i postovani ljudi od

krvi i mesa koji se uporno trude
radeci na ovom casopisu. Ja sam ap-
solutni obozavatelj i Stovatelj svega $to
pocinje sa dva slova: EA, tj. Electronic
Arts! Slijedi popis naslova koji stoje u
mojoj polici: FIFA 98, World Cup 98,
FIFA 99, FIFA 2000, FA Premiere Lea-
gue Manager 99, FA Premiere League
Stars, NBA Live 99, NBA Live 2000,
NHL 98, NHL 99, NHL 2000, NFS 2
SE, NFS 3: Hot Pursuit, NFS 4: High
Stakes, Superbike World Champion-
ship. Htio bih samo napomenuti da su
jadni oni koji olako kritiziraju trud i
napore koje ulazu ljudi nevjerojatne
maste (i, naravno, hrpom love) u ra-
Zvoj igara.

Igor iz Gajnica u Zgb-u

Ti si doista odani idolopok-

lonik svega Sto nosi etiketu
Electronic Artsa. Ako uistinu ima$
sve te originalne igre na svojoj poli-
ci, napravi fotografiju i mi ¢emo je
proslijediti Electronic Artsu. Tko
zna, mozda te za takvu vjernost
posebno nagrade?

GDIJE JE?
A gdje je u proslom broju nes-
tao strip i stranica Help-Line,
pitam vas ja? Sven iz Zabrega
Strip je na 172. stranici, a
Help-Line na 234. Pogledaj
bolje.

22?

Kad sam kupovao zadnji broj

Hackera dogodilo mi se
nesto vrlo smijesno. Dok sam
zadovoljno iSao kuci drzedi u ruci
novi broj Hackera, a u drugoj ruci
uzicu na koju je bio zavezan moj
vjerni pas Riki, nisam ni primijetio
da mi se uzica polako omotava

| oko nogu. Najedanput je moj pas

potr¢ao, nategnuo uzicu i ja sam se
skljokao na pod, a Hacker odletio
u zrak i pao na vjetrobransko stak-
lo automobila koji je upravo pro-
lazio. Covjek je iza3ao iz auta i
poceo vikati, a ja sam pokupio
krpice i dao petama vjetra. Tako
sam ostao bez svog primjerka
Hackera.
Nepotpisani
U ¢emu je poanta?

POKAZITE ANKICU
Zasto ne stavite Ankicu u Tko
smo mi, kad je ve¢ toliko
spominjete?
Zato $to doti¢na vise ne bi bila
«samozatajnay, kao sto cesto pisemo.
Ne biste vjerovali, ali netko ipak nije
protiv Damirove ocjene Starcrafta - ja!
Zvonimir Kovacevi¢
fura «ze-ge» regu
Iz razumljivih razloga -
adresu ti se ne usudujemo
objaviti.

REAGIRANJA: HACKER JE PLAYBOY

Postovano urednidtvo prvog hrvatskog ¢asopisa s kojim se igra!
Nadam se da cete uvaziti nekoliko mojih molbi. Prvo molba jest da

prekinete sa spolno diskriminiraju¢im primjedbama. Slobodno napigite na
naslovnici da ste vi muski ¢asopis za igre. Ne mogu se oteti dojmu koji sam
dobila o vama ba3 za va3 50. broj. Da vas podsjetim: okvir s naslovom’
«Hacker je Playboy», tekst koji pocinje s «...u Hackeru vidis lijepe curice sa
izrazenim oblinama?» ili «uZivaj u jo§ malo slobodnih slika od kojih ce ti
uzavreti krv». Zvudi poznato? Da, da, naravno to je interaktivna zabava. ZA
MUSKARCE! Ima takvih i sli¢nih primjera jos. A 3to je najbitnije kod Lare?
To 3to ima uski struk i obrnuto proporcionalno poprsje? Kad vi tako
kazete... Ipak, ja mislim da bi igre izgubile svaki tracak dostojanstva, kojeg

PLAYBOY

NELL
MCANDREW

NUDE

MONEY NOW”

bas i nemaju, kad bi Lara ili drugi
Zenski likovi zbacili sa sebe one
krpice. Ako se odlucite preimeno-
vati u «Hackboy», evo vam jo$
jedne ideje: zasto ne bi «lijepe
curice s izrazenim oblinama»
drzale u rukama cijenu igre!?!
Druga molba je da mi posaljete
jedan primjerak Hacker Plusa, ako
ga jos imate. Nadam se da sam
uvrijedila neke ¢itatelje i da ¢u
modi uskoro procitati komentare!
PS. Ostatak ¢asopisa je za svaku
pohvalu!

Tena Pick, trebica iz Metropole
~_ Mi smo casopis za muske

stvari

4 Tena, misli$ na ovu sliku?
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CUGIEE U OVG

P: Nasa redakcija se nedavno preselila u
nove prostorije, pri éemu je imala
najvecih problema sa tvojim presljen-
jem. lako smo te zatvorili u celi¢ni
kavez, neki nasi suradnici nisu uspjel
izbjeci tvoje ostre kandze. Kako ti se
svidaju nove tamnice u usporedbi sa
cetvrtom razinom ispod zemlje u
Petrinjskoj ulici?

P: Nasiroko je poznata tvoja cuvena
mrznja prema kokoskama, bas kao sto
je poznato da Damir “D" Rukavina
mrzi vjeverice. Zasto toliko mrzis

0O: KokosSke su grozna stvorenja. Dok
spavam, po cijele mi dane kljucaju iznad
glave : kljuc, kljuc, kljuc, kljuc. Nemaju
drugog posla nego meni kljucati po glavil.
Kokos$ke su vrlo nisko na evolucijskoj
ljestvici i zato ih ne cijenim. One jos lijezu
jaja, ne mogu letjeti i nisu bas najpamet-
nije. Osim toga, one jos i sad furaju perje.
Pa ono nije odavno u modi. Moje je misl-
jenje da ih treba potamaniti. Treba ih:
sprziti ili nabiti na raZanj! Treba im perje
pocupati, jedno po jedno pero! U silnoj
gluposti one cesto napakoste tako da se
bace pod auto. Vozac se prepadne,
snazno koci, ponekad sleti s ceste, a na
kraju jos i perje vadi iz motora. Kokoske
kao takve ne vole djecu i lijeZu jaja samo
da bi ih djeca morala jesti, a kokodacu da
ne bi mogla spavati. Jedno je sigurno b
koju ja ulovim, ja je i zgazim. Jedan brz
udarac nogom i odvojim je od vecine

O: Aaaah, ta divna stara Petrinjska 11.
Toliko slu¢ajnih prolaznika, sudskih
vjezbenika i odvjetnika koji su sluc¢ajno
upali u moju tamnicu. A tek policajci u
onim lijepim plavim odorama (kao bom-
boncici) koji su znali upasti u tamnicu,
ali nikako da nadu put iz nje. Pa ondje
nikad nije bilo dosadno. Taman spalih
nekoliko prokletnika, a ono dolazi neki
uredski Stakor iz odvjetni¢kog ureda
pitajuci je li ovdje sudska arhiva. Pa zar
kome treba nesto viSe od toga da bude
sretan? Kaze$ mu da krene hodnikom
ravno i onda izlije$ tonu vruce lave na
nj. Pa da vidimo kako ¢e mu skupa
aktovka pomoci u karijeri. A ovdje u
Majstora Radonje mi je zabavno jedino
ako zaluta neki inkasator. Manje je
zabave, ali barem imam vremena ren-
ovirati svoje sprave za mucenje. Visak
slobodnog vremena omogucava mi i da
razvijem neke nove.

GECSESE ESCERNERH HUCSSRASEERRCE

P: Kad smo ve¢ spomenuli Damira, poz-
nato je da smo naseg ekscentriénog
recenzenta radi neposluha bacili u
tvoju tamnicu, no on je nekako uspio
pobjeci odatle D a to nije nikome posio
za rukom. Tvoj komentar?

P: Kako ceS organizirati i urediti novu
tamnicu? Koliko ces ju duboko

O: Ne spominjite mi Damira Rukavinu. On je
nemoguc i prije svega neuhvatljiv. On
strajfa mojom tamnicom brzinom svjet-
losti. Jedan tren je ispred tebe, a veé
drugi tren te sleda mlati stolicom po
glavi. A kad se ja okrenem, dobijem
pajserom po rogovima. Rukavinina omil-
jena metoda ratovanja je gerilski rat. Po
cijeloj mi tamnici ostavlja miSolovke koji-
ma tamani vjeverice, a ja ih redovito
nagazim. Ne mogu vise leci u krevet a da
mi se desetak njih ne zalijepi po cijelom

O: Kao i u Petrinjskoj, i ova je tamnica na
Cetvrtoj razini ispod zemlje. Tako je bolje
jer kad netko u nju upadne, ne moze
iskociti ni ako se zove Sergej. A i kad
upadne, vec je malo smeksan pa se ljepse
s njime igrati. Savr$ena tamnica mora
imati odjel za duboko smrzavanje i odjel s
lavom za pecenje. Prvo inkasatora dobro
smrzne$, pa mu onda kao napravis uslugu
baciv$i ga u lavu. A on na to kaze samo:

; ;-rwi“"'

preseljenja. Ove sprave je
bila prava muka iznijeti na
povrsinu, ali jos je teze bilo izni-
jeti Hornya u njegovom kavezu i
izhjegavati njegove duge kandze.
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P:

tijelu. Vrag jedan, po svim mi je zidovima
ispisao svoje tekstove iz Hackera. U toj je
tamnici sad nemoguce Zivjeti, pa po cijele P:
dane bijelim zidove, samo da to viSe ne

gledam. Ponekad pomislim da nisam vise
tamnicar, nego moler s kantom u ruci. 0:
Moram priznati, Rukavina je od mene

ucinio nesto Sto nikada nisam Zelio biti.

Lara Croft i Duke Nukem misle da si

ces im se oduprijeti?

zahrdao. Po gradu kruzi prica da
’ dolaze ubiti Boga u tebi. Kako

o:

Lara i buka Fukem dvije su karikature

pravih ratnika. Nema u njima ni¢ega $to

bi ulijevalo strah i poStovanje. Da Lara

ima grudi od kevlara, a ne od silikona,

mozda bi je ljudi shvacali ozbiljnije. Na

primjer, moja je koZa neprobojna kao ali-
gatorova. Malo je $to moZe probiti i to
moji neprijatelji respektiraju. Lara je

samo cura kojoj je dosadno pa se gura P:

ondje gdje joj nije mjesto. Ali ona bi umrla

bez Nivea kreme i tone drugih kremica.

Duka je samo hrpa stereoida, testos-

terona i anabolika. Nista Sto moja sjekira

ne bi mogla presjeci po pola. Moja tamni- 0:

ca na Cetvrtoj razini ispod zemlje sprema

im devet krugova straha, boli, uzasa i

ocaja. Mnogi u nju kroce, ali malo tko

opet ugleda zoru.

Volis li mali djecu, bas kao i Freddie
Krueger iz “Strave u ulici
Brijestova"? Nama se ¢ini da djeca
misle kako je Freddie bolji?

Volim li djecu? O da! NajviSe ih volim ili

blago pecenu ili kad zapomazu. A svakom
djetetu koje viSe voli Fredija poru¢ujem P:
neka navrati k meni. Toliko ¢u im se svid-

jeti da se nikad nece (htjeti) vratiti kuci.
Freddie je samo filmska zvijezda, Sminker. (-
Da su o meni snimali film, ne bi nitko iz te
filmske ekipe ostao Ziv. Moje odaje su

dovoljno velike za njih, za njihov grijeh.

Nasli bi u njima drustvo jadnika poput njih
samih koji kro¢e mojim mracnim hodnici-

ma u nadi za spasom. Freddie se hvali da

je bio s ove strane, ali to je laZ koju moze
prodavati samo maloj djeci. Takvima

poput njega bave se moji pomocnici koji,

poput aveti, lutaju mojom tamnicom i
izvrSavaju moja naredenja. Oni su moja
produZena ruka, moja kazna i moja osve-

ta. Freddie je za njih “samo jos3 jedno tru-

plo koje moraju sasjeci".

Prica se da je tvoja vrsta na zalasku i
da ce izumrijeti - bas kao i dinosauri.

Ne znam 3to to pricate jer ja sam joS u
cvijetu mladosti. Osim malo kuge u sred-
njem vijeku, dvaju svjetskih ratova i koje
atomske bombe, nisam jos nista prozivio.
Sad je tek postalo zabavno i moje vrijeme
tek dolazi. Danas na svijetu Zivi mnostvo
ljudi, a to znac¢i mnogo zabave, pune tam-
nice, mnogo bola i pune sprave za mucen-
je. Igra u kojoj nastupam doZivjela je tek 0:
dva nastavka, a hijena Lara doZivjela ih je
vec Cetiri.

Ovih dana te bas i nema u médi]ima.
Da li si se uplasSio milenijskog buga?

Ne bojim se ja nikoga, a pogotovo
nekakvog milenijskog buga. Nema me u
medijima jer ja naporno radim Cetiri etaze
pod zemljom. Nisam ni zavrSio tamnicu, a
vec je cijelu moram prebojati. Taj
Rukavina... A ima tu posla, od kopanja
podruma preko stavljanja resetki do obuke
strazara. Treba naostriti i noZeve, sjekire i
pregledati sprave. Skijanje je O.K. Zamislite
samo kako bi zabavno bilo odnijeti neko-

_ liko krava na vrh planine, pa ih otkotrlja-

vati odozgo niza stazu. Kakva bi to lavina
bila. S rogovima. A zamislite samo te
novinske naslove. Krava smoZdila skijasa
.Snowboarder nabijen na rogove. Bijelka se
zabila u restorani potpuno ga unistila”.

Kad smo ve¢ spomeuli milenijski bug
tj. problem 2000., Cini se da ga se
ljudi vise boje nego tebe? Sto namjer-
avas poduzeti?

Da, ljudi uistinu imaju razloga bojati se. Npr.
videorekorder preskoci i ne snimi jednu epi-
zodu Santa Barbare. Ili stavi$ kokice u
mikrovalnu 30 sekundi prije 12, pa se one
peku 100 godina. Pa kakva je to glupost. Pa
rijeC je o obi¢noj bubi vulgaris. Ja sam
strah,bol i uZas. | ne znate kako ste prolazni
i smrtni dok ne upoznate mene. JA sam ono
$to ne Zelite znati, niti doZivjeti. JA mogu
rijesiti problem velikog broja penzica i neza-
poslenih. JA mogu brojne programere oslo-
boditi briga oko millenium buga!

Blagdansko je doba D hoces li orga-
nizirati kakav “party”?

Moj e tulum biti najbolji u gradu. Bit e
vruce. Prostrijet ¢u crveni tepih od vruce
lave za sve goste i to e definitivno zagrijati
atmosferu. A nakon toga moZemo igrati
skrivaca. Koga nadem, ode mu glava. Zatim
¢emo igrati Skolice po mom malormmin-
skom polju. 1,2,3, bum! Onda ¢emo igrati
fanta sa sacmaricom. Zavrtim je, a na koga
se okrene pojede patronu. Zatim ruski rulet
s tri metka u bubniju i svi se pocinju znojiti.
MoZemo i malo bejzbola s ru¢nim granata-
ma, nogometa sa nagaznim minama,
koSarke s odskocnim rasprskavajucim mina-
ma. Ma, igrat ¢emo se do mile volje. Ja ¢u
vam biti sudac i moja ce rije€ biti posljednja.

Citatelji ¢e primjetiti da si na naslovni-
ci ovog broja Hackera, no malo njih zna
da je foto session za tu jednu fotografi-
ju rezultirao sa 10 mrtvih, 17 tesko
ozlijedenih i dvojicom u kriticnom stan-
ju. Kako se osjecas u odjeci djeda
Bozic¢njaka i Sto bi ti poklonio djeci?
Jesi li razmisljao o kraijeri fotomodela?

Malo mi je Siroko Djeda Mrazovo odijelo, ali
njemu ionako vise nece trebati. On je svoje
odradio, neka guli krumpireru mojoj tamnici,
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intervjuu, Horny otkriva najmraénije zakutke svojeg karaktera i otkriva nam zasto mrzi

a ja ¢u uveseljavati djecu. Djed Mraz je
dobar za zakrpati rupu na cesti, moze$
njime nekome zacepiti bunar ili ga baciti s
nebodera na susjedov auto. A nije lo$ ni za
kuglanje - isprve srusis sve ¢unjeve. Biti na
naslovnici Hackera velika mi je Cast. Tu ipak
piSe onaj Rukavina *&#"$%).... Smatram da
sam toliko lijep da bih mogao biti model ili
Cak maneken. Zamislite situaciju u kojoj mi
Ziri u finalu postavlja pitanje $to bih napra-
vio da pomognem gladnoj djeci u svijetu?

Prica se da c¢e uskoro snimati film sa
tobom u glavnoj ulozi zar namjeravas
postati hollywoodska zvijezda? Hoces$
li glumiti sa Leonardom DiCapriom?
Kako bi uopce izgledao Titanic sa
Hornyem i DiCaprio u glavnoj ulozi?

Vec sam bio u Hollywoodu na E3-u, kad
smo se i vidjeli, sjecas se. Krasan svijet u
kojem su pravila jasna: zabij prvi noz u
leda da ga tebi netko ne zabije. Kuzim taj

nacin i zato se ne odvajam od svoje sjekire.

Ondje i mala djeca nose pistolje i noZeve u
Skolu. Taj Leo mi stvarno ide na Zivce.
QOdro bih mu koZu i stavio je na pod svojeg

e

dnevnog boravka umjesto tigra. Zajednicki
film? Titanic? Pa ja bih ga tako nabio
nogom u guzicu da mu ne bi trebao pra-
mac broda da se osjeca kao da leti. Letio bi
on do Japana. Sasjekao bi ga ja na kriske,
pa bih poslao u svaki njegov klub
oboZavatelja po komadic. Njemu se dive, a
zar ja nisam......... grandiozan? Upecatljiv?
Monumentalan? Snazan? Uzbudljiv?

Uh, sav sam se najezio.

Horned Reaper i Horned Leo u Titanic 2: Povratak Hornya?
Pokusajte zamisliti tko bi na slici bio Horny a tko “lepi Leo”
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Dogadaj koji je obiljezio 1999.  [[asioputarnia csovs goane =27
Cendant prodan Peter Molyneux: crno na hijelo

Jedan od najbriljantnijih mozgova industri-

- = - = H e . je racunalnih igara, ¢ovjek koji je usao zau-
rancuZIma’ uron Ianl SIB I vijek u dvoranu slavnih naslovima kao $to

Havas Interactive, velika fran-

su Populous, Theme Park, Magic Carpet,

dolaskom u Electronic Arts prije dvije

dosad objavill niz hit igara osta- ¥ godine, odlucio je krenuti svojim putem i

= - e M) Dungeon Keeper. Peter Molyneux, dizajner
na IZdavac tron i B \ igara koji je zapoc¢eo uspon u svojoj karijeri

cuska korporacija u svijetu
industrije digitalne zabave
vrlo malo ili nimalo poznata,
postala je vlasnikom jednog od
najvecih udruZenja
proizvodaca racunalnih igara,

Cendant Softwarea. Kao cjelina,

Cendant Software

obuhvacda niz razvojnih studija
od kojih se u prvi plan stavljaju
Sierra i Blizzard koji su

i jom europski lanac izdavaca

otvoriti vlastiti razvojni studio. Ponosni

Lionhead trenutatno dovr$ava Molyneuxov

Black&White, naslov koji ¢e u svakom

detalju oznacditi revoluciju u svijetu racu-

nalne zabave. Prema njegovim dizajner-

skim sposobnostima, Molyneuxa bismo
mogli usporediti moZda jedino s jednako velikom legendom, Sid
Meirom, ¢ovjekom koji stoji iza Civilizationa. Kao uspjesni
poslovni Covjek, Piter je svojedobno bio uvrS§ten medu stotinjak
najbogatijih i najuspjesnijih ljudi u Englesko;j.

vivsi svoj pecat u industriji dvade-
setog stoljeca. Ovom je transakci-

postao jos jaci pa je konacno
doSlo do veceq utjecaja
Europljana u industriji racunalne
zabave. Cendant Software nam-
jerava lansirati 2000. na trziste
niz velikih naslova, pocevsi s
Diablom 2, Warcraftom 3,
Arcanumom pa nadalje.

, b »thlin\ ﬁhmero: t‘:oviék ispod Daikatane

Quakea i ujednp najomrazeniji dizajner ove godine. Zasto? Pa, eto, nas dragi Romero jo$ uvijek nije uspio izdati svoj prvi

} Mladi 3D programerski ¢arobnjak, nekadasnji Carmackov dobar prijatelj, jedna od osoba-koja je radila na stvaranju
\d
K

izgovori, izbacuju novi datumi izlaska igre, no svima nam je i viSe nego jasno da tu nesto ne Stima jer se na samoj igri radi
viSe od Cetiri godine. Dragome, srcu nam vrlo priraslom Johnu Zelimo sve najbolje u 2000. i da kona¢no izda Daikatanu.
No dobro, moZda ipak ne treba pretjerivati, do pocetka iduceg stoljeca ipak nam ostaje jos jedna godina, zar ne!?

Najcesce odgadani naslovi u 1999.

K = Y -
oje, cije, kada...

DAIKATANA

lon Storm Eidos Interactive 3D pucatina

PLANIRANI DATUM IZLASKA: pocetak 2000.

MESSIAH

Shiny Entertainment Interplay 3D pucacina

PLANIRANI DATUM IZLASKA: prva ¢etvrtina 2000.

DIABLO 2

Blizzard Entertainment  Havas Interactive akcijski RPG

PLANIRANI DATUM IZLASKA: pocetak 2000.

VAMPIRE: THE MASQUERADE  Nihilistic Activision RPG

PLANIRANI DATUM IZLASKA: 17.2.2000.

WIZARDRY 8

Sirtech Sirtech RPG

PLANIRANI DATUM IZLASKA: prva polovica 2000.
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1z samoga poretka priloZenih naslova sve je i viSe nego jasno. Za sve naslove, osim Daikatane,
je koliko-toliko razumljivo da su odgodeni ponajviSe stoga da bi posao na njima bio napravljen
kako treba na zadovoljstvo nas igraca i samog izdavaca kojemu ce taj proizvod donijeti poza-
masne hrpice financijskih sredstava. A sto reci za Daikatanu? Uvijek isto. Ni krajnji datum izlas-
ka, svega nekoliko dana prije BoZica, lon Stormu ponovno nije bio dovoljan. Igra je po tko zna
vec koji put (ako itko broji) odgodena, a ekipa iz sjene uporno tvrdi kako “ovaj put igra stvarno
izgleda onako kako treba i da je izlazak odgoden svega nekoliko tjedna.” MoZzemo samo sa smi-
jeSkom na licu reci: nadajmo se da je doista tako.

Hoce li Daikatana ili, kako je mnogi vec¢ zovu, naslov iz sjene ikada izaci iz
podrumskih radionica lon Storma?




Messiah nakratko odgoden

/a svaki slucaj vises

Ovi ¢e bozi¢ni blagdani biti za
neke od nas puni razoc¢aranja.
Nakon odgadanja nekih vrlo
velikih hit naslova kao 3to su
Vampire the Masquerade i Diablo
2, i Shiny Entertainment se
odlucio na kracu odgodu izlaska
toliko dugoocekivanog, izrazito
kontroverznog naslova Messiah.
Na taj se potez Shiny odluci ima-

juci na umu viSestruku korist svih
nas jer, kako i sami ljudi iz te vrlo

rw bug testiranje

ugodne programeske kuce tvrde,
Zelja im je do kraja ocistiti igru od
svih pronadenih bugova koji bi je
inace u nekim slu¢ajevima mogli
pretvoriti u kaoti¢ni poluproizvod
(prstom upiranje u smjeru Ultima
Ascensiona) na Stetu i tvrtke i
igraca. Ipak Messiah bi se, na svu
srecu, u prodaji trebao pojaviti
odmah pocetkom 2000., to je
svakako dobar pocetak nove
godine za ljubitelje dobrih igara.

Ako smo uspjeli izdrzati dosad ¢ekajuci na izlazak Messiaha, ni ovih nekoliko
tjedana odgode nece mnogo znagéiti jer kako stara narodna kaze: strpljen spasen

Final Fantasy 8 u gostlma

Ako moze Playstation

MOZe U, | 10 DOIJE

Po drugi ¢e put nastavak Squareovog fenomenalnog RPG serijala Final
Fantasy gostovati na PC racunalima i to samo nekoliko mjeseci nakon
izlaska originalne Playstation inacice. PC inaCica popularnog Final
Fantasyja 8 moZe se pohvaliti znatno kvalitetnijim vizualnim dojmom
negoli je onaj na ve¢ pomalo zastarjelim Playstation konzolama
(Playstation 2 here | come). Kako sami programeri zaduZeni za konverziju
tvrde, velika je pozornost posvecena izgladivanju nekih pogreSaka naprav-
lienih prilikom translatiranja igre s jedne platforme na drugu koje su bile
uocene prilikom konvertiranja Final Fantasyja 7. Svjetska premijera Final
Fantasyja 8 za PC racunala odredena je za 25. sije¢nja 2000. godine.

. ~\

Epska pri¢a Final Fantasya 8 zacijelo ¢e
pronaci brojne pokionike i medu koris-
nicima PC racunala.

Pokemon
na vrhu

Posast zvana Pokemon
polako je poharala i trziste
digitaine zabave u
Engleskoj. Svega

nekoliko tjedana nakon
pojavljivanja prvih Pokemon
igara, prema brojnim top
ljestvicama prodavanosti
zabavnog softvera u UK,
prvih pet mjesta zauzele su
upravo one.

iduci projekt
Nesto potpuno
drugacije!?

Grame Devine, jedan od glavonja iz
Id Softwarea, u nekolicini intervjua
koje je dao brojnoj Internet igracoj
zajednici iznio je i zanimljivu Ci-
njenicu o0 moguéem novom projektu
te softverske kuce dosad vrlo stro-
go orijentirane na zanr FPS igara.
Prema Devineovim rije¢ima dio
inspiracije za novi naslov proizasao
je iz Blizzardovog Diabla te bi, ¢ini
se, Id Software taj svojevrsni kon-
cept akcijskih RPG igara htio pogu-
rati malo dalje i smjestiti ga, vrlo
vjerojatno, u potpuno realni 3D svi-
jet. Sto ¢e se od svega toga
dogoditi, vidjet ¢emo tijekom iduce
godine.

Nova
jgra
lorda
Britisha

Nakon Ultime
pocetak novog
serijala

Na veliku srecu ili mozda, kako
stvari stoje, bolje reci nesrecu
posljednja pridoSlica u Ultima
serijalu ugledala je svjetlo
dana. Nazalost, igra koja je
toliko obecavala

podbacila je na samom
zavrietku jedne epske RPG
sage iz brojnih razloga. Zasto i
kako saznajte u recenziji te
igre vec¢ u ovom broju. Ipak,
legendarna figura lorda
Britisha, u stvarnosti poznato-
ga kao Richard Garriot, odluci-
la se na pokretanje jo$ jednog
velikog RPG serijala koji bi po
svemu, osim po imenu i stilu,
trebao ostati Ultima. Zasad je
tek poznato da prica igre nece
biti smjeStena u fantazijsku
pro$lost nego u blisku, tmurnu
buduénost u kojoj ¢e se
ispreplitati stilovi iz filmova
kao $to su Blade Runner, Dark
City i sli¢ni. SluZzbeno, pocetak
razvoja samog naslova jos nije
poceo, no sve potrebne
predradnje su ostvarene, ¢eka
se jos$ jedino zeleno svjetlo od
Electronic Artsa, izdavaca.
Nadajmo se da cijeli projekt
nece biti upropasten od strane
izdavaca kao $to je bio
upropasten Ultima Ascension,
a lordu Britishu Zelimo sve
najbolje u razvoju, kako je on
sam naziva, RPG igre koja ce
obiljeZiti poCetak novoga
milenija.

Ultima Ascension ostat ¢e zapaZena
kao naslov koji je mnogo obecéavao i
jos vise razoéarao samo zhog
nemara pohlepnog izdavaca.

~ ZANIMLJIVOSTI

Neugodni Sony Enterainment u
svojoj namjeri da po tko zna
koji put osvoji svijet (jer nekim
ljudima ni svijet nije dovoljan)
ponovno je pokrenuo niz tuzbi
protiv vrlo uspjesnog
Playstation emulatora za PC
racunala, Bleema. lzgubivsi
znatno na ugledu izbacivanjem
poprilicno nedovrsenog Ultima
Ascensiona na'trziste,
Electronic Arts svoje je grijehe
u proslih nekoliko tjedana
pokuSao ispraviti izdavanjem
patcheva koji bi igru barem
djelomi¢no trebali dovesti u
red, no Cini se da im to ni ovaj
put nije uspjelo bas onako kako
su to zamislili. Ekipa iz Black
Islea je svoju pravu snagu i
kvalitetu ponovno potvrdila
izdavanjem jo$ jednog hit
naslova RPG Zanra - nakon
dovrSetka Planescape
Tormenta i kratkoga odmora
veliki mozgovi iz BIS-a zapocin-
ju rad na zasad jo$
neotkrivenoj RPG igri. Mnoge
glasine ukazuju na to da je rijec
o idu¢em Falloutu, ali opet...
Bill i ostatak podanika iz
Microsofta svoju konzolu nove
generacije X-Box, €ini se, nam-
jerava javnosti u cijelosti
razotkriti na Consumer
Elecrtonis Showu u Las Vegasu
kaji ¢e se dogoditi u sijecnju.
Crusaders of Might&Magic, jos
jedan u velikom broju naslova
M&M tematike izaslih iz ruku
3DO0-a, polako se poceo
pojavljivati u prodaji, a paralel-
no s tim pocele su kruziti i prve
informacije i glasine o razvoju
osmoga po redu nastavka
Might&Magic RPG serijala. Dink
Smallwood, jedna od
najniskobudetnijih igara svih
vremena koja je pokupila velike
simpatije oboZavatelja racu-
nale zabave uskoro bi mogla
dobiti i svojevrsnog nasljednika
jer je Robinson Technologies
objavio poCetak rada na novom
nesto skupljem naslovu RPG
Zanra. Filmski naslov koji nije
nastao u komercijalne svrhe,
Blair Witch Project, doZivio je
toliki publicitet da ce se po
njemu raditi cijeli niz racunal-
nih igara. Uz Terminal Reality
koji je prvi dobio licencu,
pojavio se i Human Head
Software kojem je takoder usp-
jelo pribaviti prava za razvijan-
ja igara Blair Witch tematike,
tek toliko o komercijalnosti.
Novi vlasnik licence za stvaran-
je bilo koje vrste RPG igara
utemeljenih na Star Wars seri-
jalu poznati je izdavac
pencil&paper RPG-ova Wizards
of The Coast. Promjenom vlas-
nika Star Wars svijet kona¢no
bi mogao pronadi svoje pravo
mjesto u Zanru role playing
igara i racunalnih igara
opcenito.
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Tkosuvelikiigraci
za’1 stoljece?

FlectronicArts

Div nad divovima u industriji racu-
nalnih igra, uvijek na vodecem
mjestu i uvijek medu prvima po ino-
vacijama. Electronic Arts u 2000.
namjerava otkupiti jo$ neznatnu
koli¢inu manjih razvojnih studija s
kojima je ve¢ duZe vrijeme u pre-
govorima te na taj nacin jos vise
proSiriti svoj i ovako preobuhvatan
spektar proizvodnje igara za goto-
vo sve igrace platforme na trZistu.
Sto se pak samoga tr¥ista PC igara
tice, Electronic Arts i dalje na umu
ima jos vece rasprostranjivanje
upravo u tome dijelu digitalne
zabave. Od vecih naslova u 2000.,
EA namjerava lansirati niz nastavka
svojih ionako ve¢ predobro znanih
fransiza kao $to su Need for Speed
te ostali sportski serijali FIFA, NHL,
NBA... Od hit naslovi koji ¢e izadi iz
EA-ovih labaratorija posebno se o¢ekuju Westwoodov Command&Conquer: Renegate te Lionheadov
fenomenalani Black&White dizajnera Petera Molyneuxa od kojega se o¢ekuje iznimno mnogo u ovom
konceptualno revolucionarnom naslovu.

Comman&Conquer na malo drugaéiji nacin. Dosad ste ovu fransizu navikli gle-
dati iz RTS perspektive, Westwood nam u 2000. pokianja C&C u FPS$ izdanju

Peter Molyneux did it again. Jedan od najvecih
dizajnerskih mozgova svoje ¢e remek-djelo
Black&White predstaviti dogodine

Dobri stari Activision upravo
prozivljava svoje trenutke slave i
puni blagajne zahvaljujuci fenom-
enalnom uspjehu nedavno iza-
$log Quakea 3. Od ovoga starog,
ali dobrog izdavaca na prekretni-
ci milenija ofekujemo niz zan-
imljivih naslova. Igraci posebnu
pozornost poklanjaju nizu Star
Trek naslova koji ¢e se zaredati
pocetkom godine zahvaljujuci
dobivanju viSegodidnje Star Trek
licence za filmove i serije novije
produkcije. Osim Star Treka,
Activision u 2000. nastavlja jo3
dvije franSize nastale pod okril-
jem Pandemic Studiosa.
Naravno, rijec je o nastavcima

Francuska izdavacka kuca koja je
kupnjom bivSeg Cendant Software
niotkuda uletjela na trZiste digi-
talne zabave izazvavsi pravu
pomutnju restrukturiranjim u
Sierri i jo$ nekim dijelovima
Cendanta. Cijela strka kona¢no se
stabilizirala te Havas polako
stvara nove planove za skorasnju
buduénost. Iz Sierrinog dijela
razvojnih studija medu zanimljivi-
jim naslovima spomena vrijedni su
Arcanum, RPG igra na kojoj rade
Cak tri tvorca Fallouta. Takoder je
poznato da Relic Studios, tvrtka

Infogrames

Ponovno Europljani, i to ponovno
Francuzi, bili su ove godine u velikoj
kupniji. Infogrames, svima vama sig-
urno poznat jos iz doba Amige po
North&Southu, ima sada u svom vlas-
nistvu vecinski udio u dionicama GT
Interactivea. Sto znac¢i da od iduce
godine sve naslove vezane uz GT-ove
razvojne studije ocekujemo pod
Infogrames etiketom. Od znamenitijih
igara dogodine se oCekuje Unreal 2,
na kojem je Legened Entertainment
nedavno zapoceo razvoj, te vrlo

vjerojatno i nastavak strasno popu-
larnog Drivera, jednog od najproda-
vanih naslova ove godine. Izravno od

Novi Alone In The Dark ponovno ce vas
natjerati da upalite svjetlo igajuci ovu igru
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Jedna od najacih SF filmskih
= fransiza konacno bi zahvaljujuci
Activisionu trehala zazivjeti
punim Zivotom i u svijetu racu-

naine zabave

strategijske pucacine
Battelzonea te RT strategiji
Dark Reigna. Ipak, naslov koji
¢e definitivno privué¢i mnoge
oCi pocetkom godine je sasvim
drugacije negoli smo dosad
vidali od Activisiona. Njegovo
ime je Vampire: The
Masquerade - Redemption,
RPG igra vampirske tematike
koja u igrackoj zajednici vec
duZe vrijeme diZe veliku

o nam dolazi od tvoraca legendarnog Jedi
prasinu. Knighta, treba li reci ista vise?

"~ Horde fanatika vierno ocekuju T

* >

y; Uolazaknastavka legendarnog P

bla, ¢ekanju je uskoro kraj S

koja je kreirala Homeworld, radi dovoljno samo za sebe.
na jo$ jednom inovativhom RTS-u Samo ¢emo jos

koji be se trebao pojaviti pod napomenuti da je Diablo
Sierrinim imenom. Ipak, onaj ja€ii 2 pred samim zavr$etkom
nama osobno priviaéniji dio i da ce se pojaviti na
nekadasnjeg Cendant Softwarea, samom pocetku nove
onaj u kojem se nalazi Blizzard godine.

Studios, donosi glavne Havasove

adute za 2000., Diablo 2 i Tre€im po redu naslovom Warcraft serijala Blizzard ¢e pokusati
Warcraft 3, a imena govore stvoriti novi hibridni Zanr igara, RPS - role playing strategy

samog Infogramesa izaci ¢e i Alone In H =
The Dark 4, novi izdanak u fransizi | I os “ erac Ive

koja je oznacila pocetak horror Zanra
Lqrirzinglsscinr:fyugsyir:jzn?jtgg:rﬁa NER{PAN Y] yideokqn_zola syeprisutnjji Eido§ Interactive polako nastavlja svoju utrku
2 3 sa ostalim izdavackim kucama u dijelu trziSta namijenjenom osobnim racunalima. ‘
nastavkgputcasta ko’.'vje Tsheitiug Cini se da je The Last Relevation uistinu bio posljednji Tomb Raider te da ¢e Eidos
skom trziStu pobrao vise nego dobre odsad morati potraziti novu heroinu i novu fransizu za marketingko izrabljivanje. 1
kritike. | lako u 2000. zasad ne namjerava izdati mnogo naslova, Eidos potetkom godine |
konacno izbacuje na trziSte Daikatanu (osim ako...) i tijekom godine jo3 jedan |
manji niz lon Stormovih naslova ukljucuju¢i RPG Anachronox te zasad manje poz- ‘
nati Deus Ex. Od ostalih manjih naslova izdvojili Sve Sto je bilo prop-
bismo jo3 Gangsterse 2 iz Hot House Creationsa koji USteno u originalu,
bi takoder na povrsinu trebali isplivati u prvoj ispravjeno je u
polovici iduce godine te Thief 2 neto zanimljivije Gangstersima 2:
o price od svojega prethodnika. Wpiad.vas P
y teritorij za Sirenje
2 «udruge» i, suklad-
” Godinama odgadana Daikatana mozda ipak no tome, veci broj
Voxel tehnologija u Outcastu je dozivjela svoj - zasja na vasim racunalima pocetkom 2000. mogucnosti prijave
pravi procvat, pitanje je hoce li uspjeti opsta- [ y Simboli¢no, zar ne? zarade ]
ti do iduéeg Outcasta 1 i
sliedecoj godini, tako da ¢emo iz njegovog RPG ' _‘f
n ern av odjela Black Islea dobiti vrlo velik broj iznimnih .
naslova. U prvoj polovici pojavit ¢e se Icewind ’
Cini se da se u proteklih godinu dana Interplay Dale iskrojen prema Biowareovom Infinity g
jednim svojim vecim dijelom odlucio sve vise engineu, na jesen se ocekuje nastavak proslavl- ﬂ
distancirati od jednog njemu nezanimljivog jenog Baldur's Gatea a krajem godine i dolazak ;
dijela pojedinih Zanrova igara te se uglavhom prvoga RPG naslova u cijelosti razradenoga u Bioware ce
koncentrirao na stvaranje visoko kvalitetnih 3D grafici - vec najavljivani Neverwinter Nights.  ponovno odrediti
RPG naslova uz pokoje pojavljivanje iznimnih Od ostalih naslova trenutacno je najiScekivaniji ~ hove smjernice - -
igara iz nekog drugog Zanra koje je manje-vise Shinyjev Messiah koji bi se svakog trenutka tre- ~ fa2voja RPG igara Baldur’s Gate 2 je prema rijeci-
za njega razvijao netko drugi. To¢no takav bao naci na umnozavanju, a nedugo potom i na ;\!o:::n Sonerwintor ma njegovih dizajnera gotovo
razvojni ciklus Interplay namjerava nastavitiiu  policama lokalnih distributera. —_ dvostruko veci od svojeg
prethodnika; uistinu impresivno
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Zoran Zmirié

Prije nepunih godinu dana,
svi gejmeri koji su sklonost
Star Treku izrazavali Zeljnim
iSCekivanjem i kupnjom
svakog naslova koji je imao
veze sa serijalom bili su
nemalo iznenadeni kad je svi-
jet obisla nevjerojatna vijest:
Activision je jedina tvrtka
kojoj se u iducih deset godi-
na dodjeljuje ekskluzivna
licenca za objavljivanje Star
Trek naslova, ¢ime su
Interplay | Microprose preko
nocCi ostali kratkih rukava.
Nitko ne zna $to se dogodilo
tijekom godine, no sreéa je
po gejmerski svijet kako je
vlasnik licence shvatio da je
besmisleno tako golem
potencijal ograni¢avati na
jednog izdavaca pa je licenca
- 0sim Activisionu — prodana
Interplayu i Havasu. Sudeci
po najavama kojima nas
izdavaCi obasipaju, spremaju
nam se dobri naslovi. Osta;
nam da se nadamo kako ¢e
Star Trek svijet napokon biti
oplemenjen kvalitetnom
igrom jer ono Sto nam se
dosad nudilo i nije bilo nesto.

Crno-bijela

Vizija

iguran sam da Gene

Rodenberry nije ni sanjao

da ¢e Star Trek serija,
koja je koncem sedamdesetih
zazivjela na malim ekranima,
ve¢ nakon nekoliko emitiranja
dozivjeti status planetarnog
kulta znanstvene fantastike.

Svako dijete danas zna 3to je
Enterprise (ili u novije vrijeme
Voyager), kako na neprijateljske
brodove djeluje phaser, zasto
Klingonci imaju onu kornjacu na

Celu i jesu li koke s Rinaxa pohot-

nije od Vulkanki.

O popularnosti Star Trek seri-

jala govori i ¢injenica da se, una-
to€ zubu vremena, jo$ uvijek
izvrsno nosi s konkurentskim SF
serijalima, a dodatno osvjezenje
svakako unose i generacijske
promjene glumacke postave.
Nedugo nakon prvih TV epizoda
emitiranih sredinom 1972., Star
Trek je otkupilo ravno 170 TV
postaja diljem svijeta, a godinu
dana kasnije glumci serije

posuduju svoje glasove u tada
prestiznoj Saturday Morning ani-
miranoj seriji. 1z te prvotne ekipe
izdvajaju se William Shatner kao
Cpt. James T. Kirk, Leonard
Nimoy kao Mr. Spock te DeForest
Keley kao Dr. McCoy.

1977. Paramount se odlucuje

za ubrizgavanje svjeze krvi u seri-

jal te na prvotnim temeljima
kreira i producira novi serijal pod
nazivom Star Trek Il u kojem su
se trebali pojaviti svi likovi iz
prvog serijala osim Mr. Spocka
kojeg je trebao zamijeniti lik Cis-
tokrvnog vulkanskog ¢asnika
Xona. Potaknut velikim uspjehom
Star Warsa potkraj 1977.
Paramonut Zeli parirati 20th
Century Foxu te udarni dio seri-
jala Star Trek Il uzima kao okos-
nicu buduceg igranog filma.
Uvidjevsi golemu karizmu Mr.
Spocka, Leonard Nimoy u
posljednjem trenutku uskace na
platni popis redatelja Roberta
Wisea i koncem 1979. se iznjedrio

Starfrek

prvi Star Trek film pod nazivom
Star Trek: The Motion Picture.
lako je ovaj prvijenac bio ostro
podijeljen izmedu publike i kritike,
uspio je poznijeti golem uspjeh na
box officeu.

Godine 1982. svjetlo dana
ugledao je drugi Star Trek film
pod nazivom Star Trek II: Wrath
of Khan koji je odisao Smekom
prvih serijala, a i sama se prica
oslanjala na jednu od ponajboljih
starijih epizoda (Sjeme iz svemi-
ra), Sto je stare fanove ras-
pametilo do ekstaze.
Kontroverzna pogibija Mr. Spocka
u ovom filmu jasno je najavljivala
trec¢i nastavak koji se pojavio
1984. Star Trek lll: The Search for
Spock koji redateljski potpisuje
sam Mr. Spock, tj. njegov alter
ego Leonard Nimoy. OcCit komer-
cijalni uspjeh Potrage za
Spockom nagnao je Nimoya da se
ponovno uhvati redateljskog
posla tako da je Star Trek IV: The
Voyage Home 1986. poharao

Vizija teksasanina Gene Rodenberryja koji je u samim pocecima
Zvjezdanih staza, rane 1966., snimao crno-bijelom kamerom
trckarajuci oko 7-metarskog modela svemirskog broda ostala je
Ziva i jedra do danas. Posljednja generacija lutalica zvjezdanim
stazama stavljena je pod komandu kapetanice Kathryn Janeway
(Kate Mulgrew), ciji se zapovjedni nosa¢ u modernoj i
osvjeZenoj varijanti zove Voyager. Dozapovjednik Chakotay
(Robert Beltran) s Dorana V i Vulkanac porucnik Tuvok (Tim
Russ) te ostala ekipa s Voyagera dobitna su kombinacija koja
Star Trek serijalu joS uvijek uspjesno udahnjuje Zivot. Ove se
godine pojavio i posljednji izdanak filmskog Star Trek serijala
pod nazivom Star Trek - Voyager: Dark Frontier.
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svjetske kinodvorane. Taj film se
ujedno smatra ponajboljim ost-
varenjem iz filmskog Star Trek
opusa jer je na izvrstan nacin
objedinio humor, akciju, vremen-
ska putovanja i ideju odanosti.
Ohrabren uspjesima kolege
Nimoya, William Shatner (glumac
koji je tumacio kapetana Kirka)
uspjeva nagovoriti Sefove

Unatoc¢ fenomenu Star Treka,
jos se nije pojavila igra koja
bi uspjesno zaokruzila najbo-
lje odlike serijala i filma.

lako je objavljena gomila
naslova temeljenih na Star Trek
licenci, teSko se mozZe pronaci
igra koja je uistinu vrijedna
hvale i pozornosti. Ostaje nam
ogoljena istina da su svi
dosadasnji pokusaji samo obic-
na farsa u kojoj se fanovima
pokuSava podvaliti poluproizvod
s pec¢atom njihovog omiljenog
serijala. Naravno da ce svaki
pravi fan pasti u ekstazu ¢im na
kutiji neke igre nazre konture
Star Trek logotipa i da nece
pitati $to je i kakve je kvalitete
ono $to unutra zvecka, nego ¢e
hipnoticki posegnuti rukom u
dzep. Koja je god tvrtka éosad
dobila licencu za izradu igara s
podnaslovom Star Trek svoj je
posao obavila i vise nego jadno!
Veli¢ina Star Trek fenome-
nologije to svakako nije
zasluzila. MoZda se problem
neuspjeha Star Trek igara krije i
u tome Sto serija i filmovi svo-
jom karzimom zacrtavaju preve-
lik doseg koji je u igracem svije-
tu teSko dohvatljiv. U prilog
ovom razmisljanju stavljam i
¢injenicu da su dosad na arma-
turi Star Treka objavljene goto-
vo sve vrste igracih Zanrova, a
ipak se sve svodilo na kratko-
trajni igracki angazman koji bi
potrajao do izlaska nekog lep-
rSavijeg naslova iz tematski
istog arsenala.

Paramounta da mu dozvole
reziranje novog filma Star Trek V:
The Final Frontier. Film je sniml-
jen 1989. i bio je flop kako za
kompaniju Paramount tako i za
Williama Shatnera koji je shvatio
da mu je bolje da se ipak posveti
glumi. Zvjezdanim stazama staru
slavu vraca Nicholas Meyer 1991.
potpisujuci Sesti nastavak pod

Svemirsko okruzje Star Treka

i igracima je prvi put bilo

i ponudeno u prvoj polovici 80-ih

i godina, i to kroz igru jednos-

i tavnog naslova - Star Trek. Igra

i se vrtjela na tada popularnim
Spectrumima i mogla se svrstati

i medu strategije gdje se, upravlja-
¢ juci Enterpriseom, planiranjem i

i napadima uni$tavalo Klingonce.

i Jalov poku3aj da se igrate nafura
i na FMV u vrijeme njegovog

i radanja i pokusaja opstanka u svi-
i jetu igara predocila nam je i

i avantura Simona & Shustera naz-
vana Borg. MoZda bi ova igra

: dobila i zasluzenije mjesto i vecu
i pozornost publike da nije

i napravljena greska u koracima s

i prokletim FMV-om ¢ija je zadaca
: valjda bila osupnuti igrace i

i navesti ih da padnu u trans pred
i filmskim sekvencama. Nakon

Borga ostao je gorak okus poraza

na gejmerskom polju iako sama

radnja igre i nije bila toliko lo3a:

i glavni lik je mladi pripravnik

i zvjezdane akademije koji svoje

! buduce iskustvo pece za komand-
i nim mostom jedne od

i Federacijskih zvjezdanih krstari-

i ca. Va3 otac je stradao od Borga i
i sjecanje na nj prekida vam izne-
nadan susret u kojem dobivate

i priliku osvetiti se i dokazati se

i kao ratni strateg. Uslijedila je jed-

nako lo8a avantura pod nazivom
Star Trek: Deep Space Nine:

i Harbringer. U toj je igri na vidjelo
i izadla sposobnost diplomacije

i koju ste morali dobro poznavati

i da biste imali barem minimalne

nazivom Star Trek VI:
Undiscovered Country.

| dok se u filmskim varijanta-
ma i dalje pojavljivala stara garda
na Celu s Kirkom i Spockom, Star
Trek TV serija je 1987. osvjeZena
novom glumackom postavom pa
tako otromboljenog i neu-
vjerljivog kapetana Kirka zamjen-
juje nadobudni kapetan Picard

izglede za opstanak. Pri¢a vas je
ubrzo uvukla u spletkarenje koje

je glavom platio jedan od vele-

poslanika, a vi ste pozvani rijesiti
misterij njegove smrti u $to
kra¢em roku. Zavidna izvedba
grafi¢kog dijela igre morala je
kapitulirati pred snaznim osjeca-

jem nespretnog upravljanja likom

koji vas je sputavao u
istrazivackom poslu pa bi ST DS9:
Harbringer nakon nekoliko sati
igranja postajao frustrirajuce
dosadan.

Prije nepune ¢etiri godine
Cast Star Trek avantura spasava
A Final Unity, ne samo jedna od
ponajboljih avantura s tematikom
ST-a, nego i jedna od najblistavi-

{ jin i najkompletnijih igara iz tog

zanra. U igri se pojavljuju likovi
druge generacije ST serije, tako
da je zapovjednik Jean-Luc
Picard kojemu je za igru glas
posudio Patric Stewart D glumac
koji ¢elavog kapetana Picarda
tumaci i na filmu. U igri ste u
ulozi zastupnika Federacije koji
biva svjedokom drske povrede
svemirskog prostora pod vasim
patronatom. Nepoznata rasa
upada u prostor Federacije te,
bjeZeci pred romulanskom flo-
tom, trazi od vas utociste i poli-

i ticki azil. Izmedu Romulana i

Federacije traje primirje i taj izne-
nadni alienski ulet stavit ¢e na
kusnju vasu odluku da sacuvate
prijeko potrebiti mir s
Romulanima ili da riskirate i
stanete u zastitu slabijih nez-
nanaca. Meduzvjezdana diplo-

kojeg je izvrsno tumacio Patrick
Stewart. Kako bi pomirio fanove
koji su bili podijeljeni izmedu
starih filmskih likova i novih
likova iz serije, Paramount u
iducem filmu - Star Trek:
Generations - smjesta obje
posade u pricu, $to je urodilo
odli¢nim rezultatom na box-
officeu.

STAR TREK FLOPOVI

Dugacak je popis igara koje se
oslanjaju na dobro nam poznati
svemir Star Treka i predugo bi
trajalo analiziranje svake od
njih. Osim prikaza naslova koji
su po naSem misljenju najbitniji,
donosimo vam i listu dosadasn-
jih Star Trek flopova u €iju usp-
jeSnost ste se, vjerojatno, imali
prilike i sami uvjeriti. Hoce li se
i naslovi koji nam dolaze utopiti
u sivilu prosjecnosti ili ¢e se
konacno pojaviti dragulj koji ce
zasjeniti sve Sto je dosad
postignuto na polju Star Trek
igara? Iskreno se nadamo
potonjem, a vi pogledajte listu
sljedecih naslova i prisjetite se
koliko su vas isti zaokupili
kvalitetom, koliko je vasa
pozornost bila usmjerena na

njih zbog Star Trek imena, a
koliko ste ostali razocarani jer
je razvoj igre bio ugasen:

Star Tr

Star

Star

Star

Star
Compil
Star Tr
Star Tre
Star Tr
Star T
Star Tr
Vulcan Fur
Star Trek:

Star Trek:
Starfleet A



POSEBNIBOZIGNIPRILOG> N 0V 0 ST |

macija je tu igru na izvrstan

nacin odlijepila od sli¢nih igara s

identi¢nim pokusajima, a za ono
vrijeme izvrsna grafika ustolici-
la je Star Trek The Next
Generation: A Final Unity kao

jednu od najboljih igara tog seri-

jala.

MoZda dosad najbolji naslov
odlazi u Zanr 3D shotera, gdje je
Microprose potpomognut
Interplayom izdao Klingon
Honor Guard. Jos prije svog
izlaska igra se nametnula kao
jedan od najozbiljnijih Quake 2
killera jer je koristila Unreal
engine. KHG je igracima

ponudio uistinu uzbudljiva iskus-
tva i vjerodostojnost jer se
oruzja, zvukovi i izgled klingon-
skog carstva poklapaju do naj-
manjeg detalja s onim videnim u
TV seriji.

U igri se krecete kroz sedam
jedinstvenih 3D svjetova i preko
petnaest potpuno interaktivnih
nivoa koji uklju€uju svemirske
postaje, svemirske brodove i
izvanzemaljske gradove, a zadaca
vam je spasiti klingonsko carstvo i
Zivot vode mu Gowrona. Borbeno
okruZje i arsenal oruzja su vrlo
bogati, igra ukljucuje devet
mocnih oruzja od kojih je pet

Zoran Zwirié

kreirano specijalno za ovu igru, a
Cetiri su originalna, iz serije.

Igra vas uklju€uje u naprednu
vojnu obuku pod vodstvom Kurna
Moghova sina i Worfova brata, no
zavrsna pokusna misija biva
otkazana kad ubojice napadnu
visoko klingonsko vijece. Od
Koreka, koji nadzire operaciju
kojoj je cilj zarobljavanje
napadaca, dobivate kratke upute
za vasu prvu stvarnu borbenu
misiju. Vas je zadatak probiti se
do posljednjeg nivoa i otkriti tko
je odgovoran za napad na vijece.
Inace, jedna od zanimljivosti
vezanih uz likove je da je Kurnu

glas posudio Tony Todd, glumac
koji ga tumacii u TV seriji.

Ako se slaZzete da je kucnulo
vrijeme da Star Trek u svijetu
igara konacno donese igru kojom
¢emo biti zadovoljni, vaSem bi
¢ekanju uskoro mogao doci kraj.
Pripremili smo vam kratki pregled
naslova koji se spremaju i koji bi
trebali spasiti Star Trek svemir
na nasim PC-ima i PSX-ima. Da,
dobro ste procitali - PSX-ima - no
o tome poslije. Sada se samo
zavalite u naslonjac i veZite poja-
seve. Krecemo ususret buducnos-
ti Star Trek igara. Brzina polije-
tanja: Warp 12.

Star Trek
Voyager - Hazard Team

Evo Activisionovog ponosa koji ¢e nakon Klingon Honor Guarda
biti jo$ jedna 3D pucacina koja bi trebala razveseliti ne samo
fanove Star Treka, nego i sve ljubitelje igara u kojima je cilj ubiti
sve $to se usuduje disati u krugu od 10 metara oko vas. Najvece
veselje pruza nam Cinjenica da ce igru pogoniti Quake 3 engine
koji ¢e nam podariti prekrasne efekte zakrivljenih povrsina i real-
nih osvjetljenja, a svoje streljivo ¢ete nemilice raspucavati po
Borzima i ostalim alienskim gubicama. Na izbor ¢e biti desetina
vrsta naoruzanja Ciji dizajn balansira na tankoj niti zdravog razu-
ma i dobrog ukusa. Napokon nesto $to nije “klasi¢an” laser, pfrt-
pfrt pistoljci¢ ili ru¢ni bacac koji ispaljuje atomske bombe. Osim
klasi¢nog prolijevanja hektolitara alienskih leukocita po zidovima
Voyagera, bit ¢e tu i interakcije s likovima. Tako ¢e nam u nekim
Skakljivim situacijama dobro doci i pomo¢ uvijek nasmijane,
draZesne i za Salu spremne njuske - Vulkanca Tuvoka. Kako i
prili¢i jednom Voyageru, alienima ¢ete moci kidati Zivce
bjeZzanjem kroz teleporte gdje cete, pojavljujuci se na neoceki-
vanim lokacijama, steci znatnu prednost. Radi lak$eg snalaZzenja
u brodu podijeljenom na nekoliko razina i jednostavnijeg odabira
puta kroz teleporte, postojat ¢e i mali monitor u dnu ekrana koji
¢e imati funkciju interaktivne mape. Ne znam koliko ¢e Star Trek;
Voyager - Hazard Team pomaknuti granice 3D pucacina, ali da ¢e
biti opaka igra - osjeti se na kilometre.

Minimalna konfiguracija zasad nepoznata
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Star Trek - Voyager
Elite Force

Evo jo$ jednog SF 3D shotera koji jam¢i dugotrajnu zabavu na PC-
ima. Igra ¢e se kako Zanrovski, tako i konceptualno oslanjati na vec
spomenuti Hazard Team tako da nam u kratko vrijeme na trziste
dolaze dvije sli¢ne igre. Takav potez malo ¢udi, poglavito ako
znamo da se multikonceptualnost moZe izvrsno upakirati u jedan
naslov, za Sto je izvrstan primjer Alien vs Predator gdje smo na
jednom CD-u dobili tri igre. Razvojni tim koji radi na igri je dobro
ispekao zanat u cuvenom Raven Softwareu, $to predstavlja
odredeno ohrabrenje. Pri¢a u igri ode otprilike ovako: nakon $to je
nepoznata rasa silovitim i iznenadnim napadom uzurpirala
Voyager, na svjetlo dana izasla je porazavajuca €injenica. Naime,
jedini koji bi se eventualno mogao suprostaviti neprijateljskoj nad-
modi je pripadnik novooformljenog elitnog zastitarskog zdruga
“The Hazard Team". Uz pomo¢ porucnika Tuvoka, zapovjednika
postrojbe, vi se kao najistaknutiji ¢lan zaStitara ubacujete u sam
epicentar neprijateljskog gnijezda koje pod opsadom drZi Voyager
prijeteci ne samo zvjezdanoj krstarici, nego i cijeloj galaksiji.
Zadatak vam ni u kom slucaju nece biti lak.

Sigurno ve¢ pogadate da ce i ova igra uporabiti najSminkerskiji
engine danasnjice, Quake 3 Arena, koji ¢e vas provozati kroz vjerno
prenijet model Voyagera s najistancanijim detaljima, gdje cete se
licem u njusku sukobiti s Borzima, Scavengerima, Hirogenima i
dosad nevidenim alienskim bestijama. Igra ¢e, osim nabrijanog sin-
gle moda, imati i snaZan multiplayer no prava njena snaga leZi u
nelinearnoj strukturi nivoa koja joj jamci svevremenski zimzelen.
Mnoge ¢e misije ovisiti o vasim odlukama koje ¢e vam se nametati
tijekom igre, tako da cete se nerijetko naci u situaciji da odvaZete
vrijedi li se povesti za zapovjednima ili za vlastitim nahodenjem.
Osim toga, neke zadaca necete moci obaviti sami pa cete se naci
na ¢elu male postrojbe, tako da ¢e vaSe razmisljanje sada biti razdi-
jelieno na nekoliko nivoa, a ne samo podredeno Cistom preZivlja-
vanju.

Minimalna konfiguracija zasad nepoznata
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DISCLAIMER

Kako u vasim pismima dobi-
vamo iznimno mnogo upita
vezanih uz Star Trek igre,
Sto samo potvrduje teoriju da
za njih viada veliki interes,
duzni smo vas upozoriti da
su datumi izlaska pojedinih
igara navedeni u ovom tekstu
sluzbena informacija koju
smo dobili od izdavaca u vri-
jeme pisanja ovog teksta.
Kao Sto to obicno biva, ti
datumi ¢e se gotovo 100%
promijeniti pa ih ne treba
uzimati s rezervom.
Primjerice, mi smo u press
izvjeSéu od Activisiona kao
datum izlaska Hidden Evila
dobili informaciju ““druga
polovica 2000."”, a igra je
upravo izasla - recenziju
mozete procitati u ovom
broju Hackera. Preporucamo
vam da navratite na www
stramce

Star Trek Armada

Ne znam ime glavnog kuhara u Intreplayu, ali se mora priznati da im iz kuhinje miriSe nesto jako
obecavajuce. Ne, decki nisu odlucili stvoriti Armadu potaknuti rije¢kom navijatkom nogometnom gru-
pacijom, jer bi se vjerojatno uskoro na trzistu pojavila i Star Trek; Torcida :-). Me3tri iz Interplaya su
napokon odlucili re¢i DOSTA HPT-u, ops, pardon, DOSTA lo$im igrama koje besramno prostituiraju
sveto ime Dina, ovaj, Star Trek.

Star Trek; Armada je osmiSljena kao real-time strategija za PC u kojoj ¢e igrac&i imati priliku susresti
vec prepoznatljivo zvjezdano brodovlje i krstarice. Igra ¢e nam na izbor nuditi nekoliko dobro znanih
rasa Star Trek svijeta, tako da Cete imati priliku zaigrati na strani Klingonaca, Romulana, Borga i, na-
ravno, neizbjeZne Federacije. Kako i prili¢i provjerenim real-time strategijama, borbe ¢e se odvijati na
2D terenima, dok e se brodovima moci upravljati trodimenzionalno. Dodatno veselje pri¢injavat ¢e
izvedba kretanja i manevri brodovima koji ¢e se oslanjati na filmske sekvence okriaja preuzete iz seri-
jala i filmova.

U igri Ce se pojaviti ve¢ znani nam likovi iz serijala medu kojima se najuodljivije isti¢e ¢elava glava
kapetana Jean-Luc Picarda i simpati¢na njuSka poru¢nika Worfa. lako mnogi tvrde da je RTS kao Zanr
rekao sve 3to je rec¢i imao i da nam pravo osvjeZenje moZe donijeti jedino stapanje RTS-a s nekim
drugim Zanrom, Sef kuhinje u Interplayu drzi da ¢e Armada razuvjeriti sve skeptike sklone ovakvom
razmisljanju. Zivi bili pa igrali.

Minimalna konfiguracija P200, 32 MB RAM, 3D kartica

biste s informirali 0 razvoju
igara i novim rokovima.

Star Trek
Red Squad

Konacno se i to dogodilo. Activision je odlu&io iskoristiti Star Trek
licencu i na masovnom PlayStation trZistu. Kona¢no na PSX dolazi
punokrvna Star Trek igra! Red Squad je svemirska pucacina koja
se temelji na scenariju iz The Next Generation serijala. Igra vas
stavlja u poziciju samostalnog pilota, pripadnika Federacijske
flote, Ciji su zadaci odredeni borbenom zastitom Voyagera,
% zadacima izvidanja te presretanja neprijateljskog
» brodovlja. Misija u igri zapocinje onog trenutka kad sa
zapovjednog mosta dobijete zadatak da istraZite ¢udne
pojave koje se dogadaju u vasoj neposrednoj blizini.
) Naime, u kvadrantu Beta otvorila se vremensko-prostorna
pukotina koju vi, naravno, morate istraziti. Naravno, avantu-
P ra pocinje kad uvidite da se u pri¢u upetljavaju i alieni koji pri-
jete unidtenjem svega Sto se nalazi pod zastavom Federacije.
Da stvar bude zanimljivija, nepoznati alieni nisu jedina prepreka
na Voyagerovom putu - protiv vas e se urotiti i Borzi i Klingonci.

Star Trek

Insurrection

Insurection je osmiSljen kao akcijska avantura za PC koja e se izra-
diti na hibridnoj tehnologiji prerenderiranih pozadina i enginea koji
¢e omogucavati kretanje likova u stvarnom vremenu. Ovakva grafi¢-
ka simbioza daje nam ugodaj kao da se kre¢emo kroz 3D teren nalik
slikama izradenim u 3D Bryceu.

U igri ste u ulozi nadobudnog mladca koji pomaZe kapetanu Picardu
da izvr3i iskapanje i ispitivanje ostataka drevnih alienski civilizacija
na planeti Ba'ku. Kako budete zalazili dublje u alienske rusevine,
tako ¢e vam od pomodi biti interaktivna komunikacija s kapetanom
Picardom i prepametnim Datom.

Osim klasi¢nih zagonetackih mozgolomki i interakcije s likovima, u
akcijskom dijelu igre najveci se naglasak stavlja na mogucnost
uporabe dobro nam znanog Star Trek oruZja - phasera. Prekrasna i
glatka grafi¢ka izvedba, dovoljno zanimljiva pri¢a zacinjena dobrim
zagonetkama, i akcijski dio u kojem ce do izraZaja dolaziti spretnost
u dezintegriranju alienskih atoma nasim vjernim phaserom jamstvo
su uspjeha u tom Zanru.

Minimaina konfiguracija P200, 32 MB RAM

Napredovanje i borbeno iskustvo kroz 30 misija nagradit ¢e vas
pojaCavanjem borbenih kompleta i zastitnih pojaseva vase let-
jelice, a nece biti nemoguce ni presjedanje u snaZnije i tehnoloki
opremljenije svemirsko prometalo.

Hvale vrijedan potez Activisiona kojim izdavac¢ na velika vrata u
svijet PlayStationa uvodi Star Trek, $to ¢e PSX fanovi sigurno
znati cijeniti. Ako je vjerovati uredniku koji prije Cetiri mjeseca u
Londonu na ECTS sajmu imao priliku isprobati igru - radi se o “sig-
urnom hitu".

e W e R PR W PSX
Vrijeme izlaska = zima2000.
Izdavaé Activision
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INTERNET BOOK 366

Intel® Celeron™ 366MHz, 32MB SDRAM DIMM, Faxmodem
kartica 56k , Zvucna kartica, Mrezna kartica 10/100,
6.4GB ATAG6 tvrdi disk, €D ROM 52x, Dtk tipkovnica, mis,
MS Windows® 98

Cijena: 4599 kn

GC-366DTKA

Intel® Celeron™ 366MHz, Intel® Cayman motherboard,
64MB SDRAM DIMM, Intel® 3D DVM 16MB SDRAM, Zvucna
kartica AC 97 Soft Audio, 6.4GB ATAG6 tvrdi disk, Dtk
tipkovnica, mis, MS Windowse 98

Cijena: 4599 kn

GC-433DTKA

Intel® Celeron™ 433MHz, Intel® Cayman motherboard,
64MB SDRAM DIMM, Inte{® 3D DVM 16MB SDRAM, Zvuéna
kartica AC 97 Soft Audio, 6.4GB ATAG6 tvrdi disk, Dtk
tipkovnica, mis,

MS Windowse 98

Cijena: 4940 kn

GC-500DTKA
Intel® Celeron™ 500MHz, Intel® Cayman motherboard,
64MB SDRAM DIMM, Intel® 3D DVM 16MB SDRAM, 2vuéna
Kartica AC 97 Soft Audio, 6.4GB ATA6 tvrdi disk, Dtk
tipkovnica, mis,

MS Windowse 98

Cijena: 5735 kn

GD-400DTK

Intel® Pentiume | 400MHz, Intel® Sunriver motherboard,
64MB SDRAM DIMM, nVidia RIVA TNT 16MB SDRAM, Zvucna
kartica Creative Labs 64, 6.4GB ATA66 tvrdi disk, Cherry
tipkovnica, mis, MS Windows® 98

Cijena: 6155 kn

GK-450DTKS

Intel® Pentium® Il 450MHz, Intel® Sunriver motherboard,
64MB SDRAM DIMM, nVidia RIVA TNT 16MB SDRAM, Zvucna
kartica Creative Labs 64, 6.4GB ATA66 tvrdi disk, Cherry
tipkovnica, mis, MS Windows® 98

Cijena: 6800 kn

GK-500DTKS

Intel® Pentiume Il 500MHz, Intel® Sunriver motherboard,
64MB SDRAM DIMM, nVidia RIVA TNT 16MB SDRAM, Zvu¢na
kartica Creative Labs 64, 6.4GB ATAG6 tvrdi disk, Cherry
tipkovnica, mis, MS Windows® 98

Cijena: 6999 kn
N Monitor Dtk 15" digital OSD, LR, PS, FS 1260 kn
Monitor Dtk 17" digital TCO99, LR, PS, FS 2030 kn
! Monitor Dtk 19" digital OSD, LR, PS, FS 3240 kn

mata, ¢ekovi, leasing opcije, gotovinski popusti. Garancija na sve dijelove dvije do tri godine.
Cunat PDV! Cijene i konfiguracije podiozne su promjenama. Za nove cijene i nove modele nazovite ili provjerite na www.senso.hr.
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poziv na suradnju
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janus press objavljuje natjecaj

za honorarni rad u ¢asopisima hacker i psx.

molimo zainteresirane da nam pismenim putem dostave

svoju kratku biografiju, kontakt informacije i probni tekst po vlastitom izboru.

sve sudionike koji se prijave ¢emo telefonski kontaktirati radi daljnjih uputa.

natjecaj je otvoren do daljnjega.

& javite nam se!

janus
]7)‘£'SSH

ako ste

talentirani i marljivi,
oko dobro poznajete
svijet interaktivne
zabave i informacijskih
tehnologija,

javite nam se!

prijave za natjecaj primamo

iskljuGivo pismenim putem

na sljedecu adresu:
janus press /natjecaj za nove suradnike/

majstora radonje 10 /1, 10000 zagreb
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First-personshooteri

U ovom Zanru gotovo nista nije bilo kako smo ocekivali.
Prije godinu dana bili smo gotovo sigurni u favorite 1999.:
Daikatana, Duke Nukem Forever, Prey, Max Payne... Ipak,
ni¢im od toga nismo bili po¢asceni tijekom godine. Medutim,
upravo smo ovih dana ostali oduSevljeni Quakeom 3 i Unreal
Tournamentom, igrama orijentiranim iskljucivo na multiplay-
er odnosno igranje protiv botova koje su unijele pravu rev-
oluciju. Epic i id Software su dokazali da su glavni igraci u
tom Zanru, unatoc busanju u prsa 3D Realmsa i lonstorma.
Ali ne treba zaboraviti ni nekolicinu izvrsnih naslova izaslih
tijekom godine. Aliens vs Predator, Foxove tri igre u jednoj,
za koji nitko ne bi rekao da ce biti jedan od najboljih FPS-
ova godine, te preteZno singleplayer orijentirani naslovi
poput System Shocka 2 i Wheel of Timea samo su neki od
dokaza da je taj Zanr i dalje jedan od najglamuroznijih u
industriji.

1. Quake 3 Arena/Unreal Tournament

Diplomatski smo dugoocekivani Quake 3 i izvrsnog mu
konkurenta, Unreal Tournament, postavili zajedni¢ki na
prijestolje najboljeg FPS-a. Nema ¢asopisa, foruma ili
Usenet grupe gdje se ovog Casa ne vode Zestoke
rasprave izmedu podjednako fanati¢nih ljubitelja
spomenutih igri, tako da je vrlo teSko opredijeliti se za
jednu od njih kao najbolju. U svakom slu¢aju, obje su
kako grafickim engineom i tehni¢kom doradeno3cu, tako
i dizajnom nivoa, oruZja i umjetnom inteligencijom otisle
divovskim koracima ispred konkurencije te i jedna i
druga zasluzuju titulu. Nasa je procjena da Unreal
Tournament nudi viSe nego Quake 3 svojim raznolikim
nacinima igranja i odmakom od klasi¢nih deathmatch
stereotipa, no samo deathmatch iskustvo je daleko bolje
u Quakeu 3, narocito za veterane i ljubitelje Quake seri-
jala.

3. Aliens vs Predator
4. System Shock 2
5. Wheel of Time

Akcija/
strategija

Ovaj zanr je, Cini se, doZivio svoj uzlet tek ove
godine. Spajanje RTS-a i akcije je pocelo joS pril-
itno davno s Battlezoneom te rezultiralo nekoli-
cinom slinih igara, $to je djelomi¢no nastavijeno
i ove godine (Wargasm). Medutim, pravi pred-
stavnici tog Zanra u 1999. su uglavnom orijenti-
rani na akciju, a ne na strategiju povremeno
prekidanu akcijskim dijelovima. To ne znaci da su
jednostavni ili jednodimenzionalni, nego da je
akcija prikazana realisticno te nece biti onog
bezumnog napucavanja. Nastavak Rainbow Sixa,
Rogue Spear, te Hidden & Dangerous smjesten u
razdoblje 2. svjetskog rata su najbolji primjeri
toga, a pridruzuju im se i manje komplicirani
Novalogicovi akcijski naslovi koji ipak nisu tip-
itne pucacine: odlicni Delta Force 2 i Armored
Fist 3, te mech simulacija Starsiege.

1. Rainhow Six Rogue Spear

Utemeljena na serijalu knjiga Toma Clancyja,
ova je igra svojom doradeno$¢u i dizajnom
misija zasluZila titulu najbolje. Ljubiteljima
ovog Zanra nikad nije bio omoguéen toliki stu-
panj slobode i strategijskog planiranja kao u
Rainbow Six serijalu, a to se naro¢ito odnosi
na Rogue Spear. Ova igra, iako nudi doista
mnogo opcija i nije stvorena za lezerno
igranje, ipak nije toliko teska i zamorna poput,
primjerice, Sierrinog SWAT serijala.

2. Hidden & Dangerous
3. Delta Force 2

4, Starsiege

5. Armored Fist 3

Real-time
strateglja (izgradnja)

Ovaj Zanr moZemo podijeliti u dva tipa igara. Prvi &ine
strategije temeljene iskljucivo na izgradnji, bez ikakve
borbe, sukobljenih strana i sli¢no. Drugi Cine igre u
stilu proslogodiSnjeq izvrsnog Caesara 3: RTS-ovi koji
su u nacelu slicni klasi¢nim "C&C" strategijama, samo
Sto nisu tako furioznog tempa i nisu tako pojednos-
tavljeni - viSe odnose na micromanagement, nego na
na borbu iako je i ona prisutna. Primjer prvih igara je
SimCity 3000, treci nastavak jedne od najprodavanijih
i najoriginalnijih igara svih vremena koji postavlja

Ove su igre pravi izbor za sve frustrirane sadiste, poslom opterecene
novinare i opcenito za sve one koji se Zele ispucati na intelektualno i

igraca u gradonacelnicku fotelju omogucujuéi mu
izgradnju svog grada iz snova. | Sim Theme Park spada
u takve igre: povjerava igracu upravljanje zabavnim
parkom. Treba reci da ta igra formalno ne spada u Sim
serijal jer ju nije dizajnirao Maxis nego Bullfrog (na
americkom je trZiStu zadrZala izvorni naziv Theme
Park World), ali kako su obje kuce u viasnistvu
gigantskog EA-a, nazvana je tako radi povecanja pro-
daje u Europi. Tu je i tematski slican Rollercoaster
Tycoon, igra slavnog Chrisa Sawyera. Sto se tice dru-
gog tipa igara, ove su nam se godine najviSe svidjela
dva naslova: Pharaoh, svojevrsni "prequel" odli¢nog
Caesara 3 te Anno 1602, igra koja je prosle godine bila
najprodavanija u Europi ali je kod nas stigla tek krajem
ove zime.

1. Kingpin

Roleplaying

Nakon postupnog odumiranja i naizgled besper-
spektivne hibernacije kroz cijelu drugu polovicu
desetljeca i samo povremene bljeskove poput
Diabla i Fallouta, dobri stari RPG se tek pocetkom
ove godine izlaskom Baldur's Gatea vratio na pri-
jestolje. Ta je AD&D igra ponovno pobudila interes
za zanr. Ipak, nakon brojnih najava, ove je godine
izaSao razmjerno malen broj igara te tematike, Sto
je razumljivo s obzirom na njihov dugi razvoj. Tek
je ovih dana stigao Planescape: Torment koji je,
prema inicijalnim najavama, fantastican, ali je u
nasem izboru ostao drugi jer jo$ nije stekao odgo-
varajuéi status medu igracima. Sto se tice ostatka
ljestvice, tu je tipicni staromodni RPG Might&Magic
T i avangardni Septerra Core koji je stigao prekas-
no da bi postigao uspjeh koji zasluZuje, a na dno
ljestvice se provukao EA-ov akcijski RPG
Darkstone.

1. Planescape Torment

Igra koju smo opisali u ovom broju i koja je
izravni “nasljednik” odli¢nog Baldur’s Gatea.
Inace, mnoga su se koplja u redakciji polomila
oko pitanja treba li i Baldur's Gate uvrstiti ovdje
s obzirom da se on na hrvatskom trZistu pojavio
u sije€nju, no ipak smo odustali jer je igra svjet-
sku premijeru doZivjela prosle zime. Planescape
Torment koristi isti engine kao i Baldur's Gate
(proizvodac je isti), a ljubitelje RPG-a ce
razveseliti $to je naglasak stavljen na razvoj
likova tijekom igre. Ekskluzivnu recenziju
Planescape Tormenta moZete procitati u ovom
broju.

2 .Septerra Core
3. Might & Magic 7
4, Darkstone

1. SimCity 3000

lako je u po€etku najavljivana kao potpuno 3D igra u
kojoj ¢e biti moguce zumirati se do nivoa ulice i pro-
matrati Zivote svojih gradana, taj je koncept
napusten pa je SimCity 3000 ostao 2D igra u stilu
svog prethodnika. Ipak, to nije ostavilo traga na
kvaliteti koja je ostala na vrlo visokoj razini.
SC3000, poznat i kao prva lokalizirana igra u
Hrvatskoj, nije nimalo razocarao poklonike serijala
ljepotom dizajna kao ni detaljnos¢u i dubinom koja je
znatno unaprijedena u odnosu na prethodnike.

2. Sim Theme Park

3. Pharaoh

4. Rollercoaster Tycoon
5. Anno 1602

=
=
&3
=
S
=

materijalno bezopasan nacin pred racunalom umjesto da slu3aju Vucu i
razbijaju ¢aSe u provincijskim birtijama. Ipak, neki to nisu Zeljeli priznati
pa je vecina tih igara beskrupulozno cenzurirana, zabranjivana i medijs-
ki napadana. Ne treba ni spominjati da im je upravo taj publicitet donio
najvecu slavu, ali neke od njih su doista kvalitetne. Prije svih, tu j
Kingpin, 3D pucacina u kojoj cete na vrlo nasilan i realno predocen
nacin ubijati horde ovozemaljskih protivnika. Grand Theft Auto 2 nije
niSta manje medijski nepopularan zbog kriminalne orijentacije i
mogucnosti da pocinite bilo kakvo kaznjivo djelo i za to budete
nagradeni. Resident Evil 2 i Blood 2, nastavci tradicionalno krvavih
igara, nisu nista manje krvavi, a najduhovitija igra godine je svakako
Natural Fawn Killers, igra u kojoj potpuno sadisticki i nepotrebno
minobacacima i mitraljezima ubijate bespomo¢nu lanad i zeceve.

U ovoj je igri, osim samog broja neprijatelja koje moZete pobiti, zan-
imljiv i nacin na koji to Cinite. Svi su protivnici ljudi, ali to ne znaci da ih
ne moZete sakatiti na sve zamislive

nacine: odvaliti im ruku, nogu, glavu...

Kad ih pogodite, vidjet ¢ete i ulaznu i

izlaznu ranu. Pogodeni, past ¢e na kol-

jena, poljuljati se i konac¢no umrijeti u

lokvama krvi. Dakle, jasno vam je: puno

nepotrebnog nasilja i Cistog sadizma.

2. Grand Theft Auto 2
3. Natural Fawn Killers
4. Resident Evil 2

5. Blood 2
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Sport

Kao i svake godine joS od '96., EA Sports :

potpuno dominira trZistem sportskih
igara. Ove je to jo$ viSe izraZeno jer je
njihova predmilenijska serija daleko

najbolja do sada. Na vrh nase ljestvice se

tako probila legendarna FIFA 2000,

najprodavanija igra na hrvatskom tristu. :

No, samo za dlaku jer su NBA Live i NHL

2000 na istoj razini kvalitete. lako strogo

gledajuci i ne spada u ovaj Zanr, zbog
sportske tematike ne smijemo nikako
zaboraviti ni fantasti¢nu menadZersku

igru Championship Manager 3 koja je ve¢ :
tradicionalno najpopularnija igra te vrste

i okuplja mnoge fanati¢ne oboZavatelje.
Osim EA Sportsovih, postoji i cijeli niz
sportskih simulacija, no vrio malen broj

njih se uspio kvalitetom pribliZiti naslovi-

ma te kanadske izdavatke kuce - poput,
recimo, kvalitetne Microsoftove koSarke
NBA Inside Drive 2000.

1. FIFA 2000

FIFA 2000 je definitivno najpopularni-

ja igra uopée u Hrvatskoj i zajedno s
nekolicinom real-time strategija &ini

samu jezgru najprodavanijih proizvoda

na nasem trZistu. U pros$losti se igra-
ma iz FIFA serijala ¢esto predbacivao
nedostatak inovacija u odnosu na
prethodnike, ali ove se godine nitko
nije Zalio. Nova je FIFA ne samo

dovoljno razli¢ita od prethodnice, nego

pruZa i toliku koli¢inu igrivosti,
grafi¢ke i ine doradenosti da se s

pravom moZe zvati najboljom FIFA-om

do sada.

2. NBA Live 2000

3. NHL 2000

4. Championship Manager 3
5. NBA Inside Drive 2000

Avantura

Avanture, neko¢ najpopularniji zanr,
posljednjih nekoliko godina doZivljava sta-
gnaciju pa ni 1999. nije bila iznimka. Ove
je godine posebno evidentno bilo odusta-
janje od klasi¢nog linearnog modela avan-
ture s 2D grafikom te prebacivanje Zanra
u 3D i utjecaja drugih Zanrova, kao Sto je
slucaj s Omikronom. Takoder, ove godine,
na nasu veliku Zalost, Lucas Arts nije
izdao ni jednu jedinu klasi¢nu avanturu, no
zato je tu Sierra s izvrsnim i Zeljno iSceki-
vanim Gabriel Knightom 3, ovaj put pot-
puno u 3D grafici i s vrlo inovativnim
stilom igranja, te sad vec¢ pomalo zabo-
ravljenim Quest for Gloryjem 5, kombi-
nacijom avanture i RPG-a. Tu je i
Redguard, tehnicki zastario no ipak vrlo
kvalitetan primjer avanture s akcijskim
elementima. No, na celo nase ljestvice
do3ao je Discworld Noir, staromodna 2D
point'n'click avantura koja je, unatoc Cin-
jenici da nije revolucionalizirala Zanr,
osvojila publiku humorom i doradeno$cu.

1. Discworld Noir

Treca avantura u atmosferi¢nom i ludo
zabavnom svijetu pisca Terryja
Pratchetta Discworldu se ugodajem i
tematikom potpuno razlikuje od svojih
dvaju prethodnika. Koncipirana kao
detektivski "film noir" u humoristicnom
fantazijskom svijetu, igra je komplek-
snim i duhovitim zapletom osvojila sve
koji su je zaigrali. Kontinuiranost i
povezanost radnje, $to je njena glavna
prednost nad ponekad zbunjujuéim
Gabriel Knightom 3, njezinim glavnim
konkurentom, je samo jedna od njezinih
znacajki.

2. Gabriel Knight 3

3. Omikron

4. Quest for Glory 5

5. Redguard

Simulacijaleta

U ovom smo Zanru doZivjeli nekolicinu
izvrsnih i doista raznolikih ostvarenja. Bilo
je mnogo razlicitih vrsta simulacija: onih u
kojima je simulirano ratovanje, moderno i
povijesno, te onih u kojima je prikazano
obi¢no civilno zrakoplovstvo. Svima je
zajednicko to da su graficki i zvucno
doradene do te mjere da je letenje u
zrakoplovu kroz realni okoli$ predoceno
bolje nego ikad dosad. Takoder, realni fiz-
icki model kao i dobro dizajnirani cockpit
je znacajka svake bolje simulacije leta u
prosloj godini. Najznacajniji proizvodac
ovakvih igara je tvrtka Jane's koja se
itekako dokazala svojim igrama USAF i
WW2 Fighters. Microprose se takoder dos-
tojno predstavio s Falconom 4.0, izrazito
realnom borbenom simulacijom. U

konkurenciji su i Fly!, simulacija civilnog
leta, te Novalogicov F-22 Lightning 3.

1. Jane's US Air Force

Izrazito graficki doradena, ova igra je
dovoljno realna da zadovolji svakog lju-
bitelja zrakoplovnih simulacija.
Predstavlja Cak osam realno predoc¢enih
borbenih zrakoplova u povijesnim
(Vijetnam) i modernim misijama.
Cockpit je moguce gledati na razlic¢ite
nacine. Opcenito, realni fizicki modeli,
raznolikost igranja, grafi¢ka doradenost

Arkada

Zanr arkada je u protekloj godini doZivio temeljite promjene.
Stare su dvodimenzionalne arkade definitivno otisle u
nepovrat: dok je prosle godine jos i bilo hitova s takvom izved-
bom (poput Heart of Darknessa), ove nije iziSla nijedna spome-
na vrijedna. 3D arkade, s druge strane, i dalje imaju svoje
oboZavatelje, pa tako i dosta kvalitetnih predstavnika poput
nekih Disneyjevih (Tarzan) te Ubisoftovih arkada (Rayman 2,
Tonic Trouble). ini se da se Zanr arkada sve vise rasipa i kom-
binira s drugim Zanrovima, tako su, primjerice, glavni pred-
stavnici poput Worms Armageddona i Expendablea podjednako
arkada i strategija, odnosno arkada i pucacina.

Real-time
Strategija (borba)

i 7anr RTS-a je tek ove godine doZivio

i pravu revoluciju pojavom prve doista

: kvalitetne i originalne 3D strategije

i Homeworld. lako zadrti ljubitelji

: Starcrafta i multiplayer RTS-ova to

i moZda nece priznati, Zanr se defini-

i tivno krece u smjeru 3D grafike i

¢ staromodni 2D RTS-ovi polako izumiru.
i Ipak, to se ove godine nije dogodilo,

i tako da se pojavilo nekoliko izvrsnih

i predstavnika te vrste RTS-ova. Tu je
prije svega Tiberian Sun, nastavak

: Command&Conquera docekan s

i nevidenom pompom i medijskom hal-

: abukom, ¢emu je pridonio i njegov dugi
i razvoj i brojna odgadanja. Na kraju se
: ispostavilo da je doista rije¢ o iznimno
i kvalitetnom i dokraja doradenom i dot-
: jeranom naslovu iako nije donio

i nikakvih posebnih inovacija u Zanr. Jo3
i jedan Zeljno iScekivan naslov je bio i

i Age of Empires 2. Ni ta igra nije bila

i posebno revolucionarna ni inovativna,
i ali je odlicnom mjeSavinom borbe i

: izgradnje, kao i raznolikim kampanjama
i i povijesnom to¢no$¢u osvojila mnoge
: igrace. Dungeon Keeper 2, nova inkar-
i nacija nasSeq sluzbenog tamni¢ara, bio
¢ je dovoljno okrutan, crnohumoran i
sadistican da s pravom ponese lik

: naseg dragog Hornyja. Shadow

i Company, s druge strane, nije nastavak
: nijednog serijala, ali bi ga se moglo

i nazvati Commandosom u 3D-u, 3to se

i svidjelo svim ljubiteljima takvih strate-
: gija.

: 1. Tiberian Sun

i MoZe li se o Tiberian Sunu ista reci,
i ada ve¢ nije negdje bilo bezbroj

i puta izgovoreno? Alfa i omega svih
i RTS strategija, Tiberain Sun je neke
i razo&arao, a neke je ostavio

i odu3evljenima, no ¢injenica je da su
i dugotrajna odgadanja i nevidena

¢ reklamna kampanja rezultirali pro-

i danim milijunskim primjercima igre.
i U svakom slu&aju, radi se o dovoljno
i originalnoj igri koja u duhu

i Command & Conquer serijala usp-

i jeSno nastavlja C&C svijet, no isto

i tako je to, ¢ini nam se, ujedno i

i jedna od posljednjih 2D RTS igara na
i koje uskoro vise ne¢emo obracati

i inovativnost stavljaju je ispred i paznju.
konkurencije. 2. Homeworld
2. Falcon 4.0 3. Age of Empires 2
3. Fiy! : 4. Dungeon Keeper 2
4. Jane's WW2 Fighters ! 5, Shadow Company
5. F-22 Lightning 3 :

1. Worms Armageddon

Ova je igra oduSevila sve poklonike dobrih starih Crva iako
nije donijela nikakvih revolucionarnih novosti, a koristila se

dokazao.

2. Expendahle
3. Tarzan

4. Rayman 2

5. Tonic Trouhle

engineom tada ve¢ godinu i pol starih Wormsa 2. Ipak, tu
su nova oruzja, novi nivoi i pregrst lude zabave i
neopterecujuce igrivosti uz dozu strategijskog razmisljanja
koje daje odredenu dubinu. Bez obzira na 3D grafiku i
druga moderna dostignuca, Wormsi ¢e uvijek imati legiju
predanih oboZavatelja, $to je Armageddon itekako

» RAZOCARANJE
(H

‘Ovo je prva od nasih kate-
gorija za "posebna
dostignuéa". Odnosi se na
igre koje su u protekloj
godini pokazale daleko
najmanje u odnosu na
ocekivanja koja smo od
njih imali. Treba
napomenuti da ovo nije
izbor za "najloSiju igru
godine" (Bog zna da smo
u prosloj godini velik broj
anonimnih igara ocijen

s manje od 10 %), naroci-
to zato Sto su neke od
ovih igara dobile i sasvim
pristojnu ocjenu u
Hackeru. Dakle, kriteriji za
ovu nagradu su: (kvaliteta
igre)/(ocekivanja). Tako
se tu naslo nekoliko nas-
tavaka legendarnih serijala
koji se nisu pokazali dos-
tojnima slavnih prethodni-
ka. Prije svega, to je
Ultima IX, posljednji nas- -
tavak legendarnog RPG
serijala iz proslog i ovog
desetljeca koji je od
prosiih Ultima bolji
graficki. Tu je i

Persia 3D, zamisljen kao
3D verzija dviju slavnih
Broderbundovih arkadnih
igara, koji je uspio postati
samo bijedan klon Tomb
Raidera. Descent 3, iako
prilicno dobar i igran, nije
dosegnuo svoje potencijale
i visoke kriterije inova-
tivnih Descenta 1i 2. Od
ostalih igara, tu je i
obecavajuca 3D strategija
Braveheart koja je na
pocetku impresionirala
igrace grafikom, povijes-
nom pozadinom i original-
nosSc¢uy, ali je ostala Zrtvom
aljkavog programiranja i
prekratkog razvoja. A
Bug's Life, Disneyjeva
arkada, nas je takoder
jako razocarala loSom
izvedbom i konfuznoscéu
iako se izvrsno prodavala.

Ultimalx.

Ovo je tuzno. Legendarni
FRP serijal lorda Britisha,
Richarda Garriotta, jedne od
najslavnijih oseba u industri-
ji, zaista nije smio zavrsiti na
ovakav nacin. Kad se samo
prisjetimo brojnih igraca koji
su odrasli uz Ultimu i Ultimu
Underworld, suze nam krecu
na oci. Ultima IX. je sli¢nija
Drakanu ili Tomb Raideru
nego pravoj Ultimi, a jos je k
tome prepuna bugova i loSe
isprogramirana. Doista, ova
igra ne nudi apsolutno nista
osim malo lijepe grafike i
tuznog prisjecanja da, kako
se kaze, revolucija jede svoju
djecu. Pa ¢ak i onu najdrazu.

2. Braveheart
3.Prince of Persia 3D
4.A Buy's Life
5.Descent 3
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Akeijskaavantura

Ovaj je Zanr u protekloj godini doZivio pravi procvat
jer se sve viSe ide na povezivanje Zanrova. Tako danas
vecina avantura ima barem primjesu akcije, a ve¢ina
akcijskih igara ima i dijelove u kojima igra¢ mora
muénuti glavom. Najbolji primjer je Outcast, akcijska
avantura koja se odvija u tako velikom svijetu da ne
postoji linearna pri¢a, nego igra¢ gotovo kao u kakvom
RPG-u moZe raditi $to ga je volja, no ipak uz velik stu-
panj akcije. Neke od igara koje smo ubrojili u ovaj hib-
ridni Zanr, poput izvrsnog Heretica 2 i Legacy of Kain:
Soul Reavera, ipak nemaju tako jakih avanturisti¢nih
osobina. Na visokom tre¢em mjestu je i arkadna avan-
tura Phantom Menace, igra koja slijedi pricu
istoimenog filma. Ne treba svakako zaboraviti ni nasu
dragu Laru, heroinu kompjutorske generacije koja je
po Cetvrti put osvojila publiku diljem svijeta.

1. Outcast

Ova je igra svojim dizajnom i konceptom razli¢ita
od svega $to smo u ovom Zanru vidjeli cijele
godine.

Nije samo rije€ o grafici izvedenoj pomo¢u voxel
sustava, tu je i priliéno "pomaknuta” pri¢a, atmos-
feri€nost i avangardnost. Outcast ¢e prije zaintere-
sirati avanturista ili ¢ak roleplayera negoli ljubitelja
akcije iako nudi i nje podosta. Kako grafi&ki, tako i
opcenito neobi¢nim dizajnom i svjeZim konceptom
pomaknutim od stereotipa, ova igra zasluZuje priz-
nanje.

2. Heretic 2

3. Phantom Menace

4. Legacy of Kain: Soul Reaver

5. Tomb Raider 4: The Last Revelation

Voznja

Ovo je jedan od Zanrova koji se ve¢ godinama ravnom-
jerno razvijaju i imaju vjernu publiku. Need for Speed
serijal je daleko najistaknutiji i tesko je vjerovati da
smo ve¢ docekali Cetvrti nastavak te vec legendarne
EA-ove igre. NFS 4, iako koristi gotovo jednak engine
kao njegov prethodnik, unio je znacajnu inovaciju svojim
karijernim modom. Pravu revoluciju unio je Driver, voza-
¢ka igra u kojoj igrac osim voZnje mora obavljati
razliCite zadatke za lokalnu mafiju. Osim klasi¢nih voZnji
automobila, ove je godine izdan veliki izbor raznolikih
voznji: tako je tu Rally Championship 2000, odli¢na i
realna simulacija relija, te Superbike, EA Sportsova sim-
ulacija utrke motorima. Ne treba zaboraviti ni manje
poznatu, ali ipak iznimno kvalitetnu, takoder EA-ovu,
realnu simulaciju voZnje Sports Car GT.

| konacno, evo i Hackerovih najboljih 20 igara u

godini 1999. Nakon duge i mukotrpne rasprave,

konacno smo se uspjeli dogovoriti koje su igre u
protekloj godini ostavile najvise traga na trzistu.
lako je bilo mnogo razli¢itih misljenja, najupornije 17.

smo zastrasili nasim sluzbenim tamni¢arom

Hornyjem koji ih je vrlo brzo nagovorio da postuju
volju vecine (posljednje glasine kazu da je Horny 15.
angaziran za pracenje parlamentarnih izbora 3.

- sijecnja). Ovo, dakle, nije rezultat glasovanja nasih

Citatelja, nego rezultat presjeka misljenja nasih
autora i analize prodaje i uspjeSnosti svih igara

Mislav Mataija

Strategijanapoteze

0Ovo je jos jedan Zanr koji je u prosloj godini doZivio veliko
budenje. Sve je zapocelo s Alpha Centaurijem, megahitom u
reziji Sida Meiera, autora Civilizationa. Ta se igra smatra
jedinim pravim nastavkom Civilizationa upravo stoga $to ju je
kreirao doticni gospodin zajedno sa Firaxisom, svojom
novom firmom. Medutim, to je samo jedna od triju igri
zamiSljenih kao nastavak Civilizationa na nasoj ljestvici. Tu je
kao prvo Civilization: Call to Power, Activisionova igra koja
se dugo najavljivala kao glavna konkurencija Alpha
Centauriju. Zatim je tu i Civilization: Test of Time, igra origi-
nalnih izdavaca Civilizationa, Microprosea, koja je izasla uz
mnogo manje medijske buke, gotovo anonimna, ali je ipak
stekla golemu popularnost. U slicnim okolnostima izasao je i
Jagged Alliance 2, nastavak velikog hita otprije nekoliko
godina koji je nakon mnogih peripetija s izdavacem i zamrza-
vanja cijelog projekta ipak postigao znatan uspjeh. Ljestvicu
je na cetvrtom mjestu upotpunio Heroes of Might & Magic 3,
izdanak megapopularnog fantazijskog serijala.

1. Alpha Centauri

lako se od legendarnog Sida Meiera nista manje nije ni
ocekivalo, Alpha Centauri je uspio svojom kvalitetom i
originalno$cu revitalizirati jedan Zanr koji je gotovo nes-
tao pod naletom golemog broja real-time strategija. Ova
je igra posebno atraktivna zbog izvrsne SF price i atmos-
fere nekarakteristi¢ne za taj Zanr igara te izvrsne grafike
i zvuka. Kompleksan dizajn i velik broj jedinica, gradova i
tehnologija daje veliku dubinu igri.

2. Civilization: Test of Time
3. Jagyed Alliance 2

4. Heroes of Might & Magic 3
5. Civilization: Call To Power

1. Driver

Svakako najinovativnija i najsadrzajnija simu-
lacija voZnje koju smo dosad vidjeli, igra
Driver je razbila stereotipe uobicajene trkace
voznje. Temelji se na misijama koje igrac¢
izvrSava za lokalnu mafiju u jednom od neko-
liko americkih gradova i svojevrsni je hibrid
izmedu arkadno-akcijskih igara kakav je
Grand Theft Auto i Cisto vozackih igara. Osim
toga, realna fizika i sjajno do¢arana vozna
svojstva automobila stavljaju je daleko iznad
konkurencije.

2. NFS 4

3. Rally Championship 2000
4. Superhike

5. Sports Car GT

20. SimCity 3000
19. Tiberian Sun
18. Age of Empires
Gabriel Knight 3
16. Rainhow 6: Rogue Spear
Outcast
14. Discworld Noir
NBA Live 2000
s Aliens versus Predator

| POBJEDNIK JE...

Dobri stari Quake ne odustaje.
Eto, doc¢ekali smo i treci nas-
tavak, a kao da smo jucer
drzali onaj nail-gun u ruka-
ma... No, dobro, pustimo se
nostalgije: Quake 3 je, kao sto
i vrapci na grani znaju,
isklju¢ivo deathmatch igra. To
ne znaci da se mozZe igrati
samo u multiplayeru,
omoguceno je i igranje na jed-
nom racunalu protiv botova,
racunalno kontroliranih pro-
tivnika. Oni su u nevideno
inteligentni, Sto daleko uveca-
va vrijednost igre i ne
ogranicava vas samo na mul-
tiplayer igranje. Ipak, svoju
pravu snagu igra pokazuje
upravo u multiplayeru, gdje
svojim fantasti¢nim dizajnom
mapa prikazanih kroz sjajan
3D engine i raznolikim
oruzjima omogucuje dosad
nevideni deathmatch. Ve¢ sad
je ovo jedna od najigranijih
igara na Internetu, $to ne
treba niti cuditi ako se zna da
je u pitanju najigranija multi-
player FPP pucacina danasn-
jice s kojom se usporeduju
sve ostale. Quake 3: Arena
definitivno zasluZuje biti
proglasen Hackerovom igrom
godine - hajde, hajde, kao da
to niste mogli ocekivati...

ovog popisa. Dakako da ovdje nece biti udovoljeno Jane's USAF
svima, jer je ve¢ sama zamisao da se napravi jedna

top ljestvica koja bi objedinila sve Zanrove vrlo FIFA_ZM" .
ambiciozna i te3ko izvediva. Zapravo su male $anse X-Wing Alliance
da svi budu potpuno zadovoljni. Na kraju krajeva, Driver

nitko od nas u Hackeru koji smo stvarali ovu
ljestvicu nije potpuno zadovoljan. U svakom sluca- Homeworld
ju, pokusali smo-dostojno predstaviti sve Zanrove. Freespace 2
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2. Unreal Tournament

Sto je sad ovo, pitate se? Q3 i UT
su zajedno na prvom mjestu FPS-a
godine, a ovdje je Unreal
Tournamentu u slabijoj poziciji?
lako su s glediSta samog zanra,
ove igre podjednako dobre, opéen-
ito uzevsi Unreal Tournament ipak
malo zaostaje za Quakeom 3 - iako
je mozda malo bolje i inventivnije

dizajniran (odmice od sveg tip-

inog za deathmatch, prije svega

mracnog i jednoli¢nog dizajna

nivoa). Medutim, tradicija Quake

serijala i jo$ uvijek najbolji osjecaj

adrenalina koji izaziva igranje

Quakea u multiplayer modu su

istisnuli Unreal Tournament na

drugu poziciju. Bilo kako bilo,

Unreal Tournament ¢e biti

upamcen kao igra koja je skoro

uspjela skinuti Quake serijal sa

trona.

3. Command & Conquer:

Tiberian Sun

Nakon mnogih, mnogih odgoda i

mjeseci razvoja, Tiberian Sun je

konaéno stigao i podijelio igracu

zajednicu na dva tabora. Jedni su

misljenja da je igra ispunila sva

oc¢ekivanja, dok joj drugi prigo-

varaju predvidivost i nedostatak

bitnijih noviteta. Mi smo svoje

misljenje o igri nasiroko iznijeli u

recenziji, no €injenica je da

Tiberian Sun nije niti bio zamisljen

kao potpuno nova igra, veé kao

nastavak serijala - uostalom, to se
vidi i po nazivu igre koji u sebi
sadrzi “Command & Conquer".
Tiberian Sun se izdiZe iznad ostal-
ih RTS igara jednostavnoscu i intu-
itivno$c¢u sucelja teodli¢no
uravnoteZenim mapama i jedinica-
ma Sto, u sprezi sa
Westwoodovom ¢uvenom sposob-
noscu pri¢anja pri¢a i mar-
ketingom EA, rezultira
neponovljivim singleplayer
iskustvom i jednako dobrom multi-
player igrom. Uostalom, niti jedna
druga RTS igra nam ne daje
osjecaj kontrole ogromne mo¢i kao
Sto to radi Command & Congquer.

4. Planescape: Torment
Ovaj jos uvijek svjeZi RPG se
kroz cijelu godinu najavijivao
kao velika senzacija i jedini
pravi nasljednik Baldur's
Gatea jer koristi isti engine i
dolazi od istih proizvodaca
(Black Isle/Interplay). Kao i
Baldur's Gate, temelji se na
AD&D sustavu, ali svijet u
kojem se odvija je mnogo
avangardniji i originalniji.
Igra je izrazito usmjerana na
roleplaying i na razvijanje
lika koje se ne odvija jednos-
tavnim odredivanjem osobina
na pocetku igre nego ga pos-
tupno razvijate kroz cijelu
igru. lako vrlo razgranate
radnje, igra se temelji na sja-
jnoj prici. ViSe o njoj procita-
jte u recenziji na stranicama
ovog ¢asopisa.

i O, i T W
KL AT - Y A

9. Alpha Centauri
Sid Meier i Firaxis su Alpha
Centaurijem ostvarili vise
nego zasluzen veliki povratak
na svjetsku scenu. Ta je
turn-based strategija
pocetkom godine unijela
pravu malu revoluciju i zado-
bila velik ugled medu igraci-
ma. Njezina je prica detaljno
razradena i predstavlja pravi
mali SF svijet koji Zivi'i
izvan same igre i inspirira
brojne igrace i oboZavatelje.
Igrac preuzima ulogu jedne
od sukobijenih frakcija na
svemirskoj koloniji bore¢i se
za prevlast vojnom silom,
trgovinom i diplomacijom
protiv ostalih frakcija. Vrio
je kompleksna i ukljucuje
velik broj jedinica i gradevina
razlicitih funkcija. Napredan
Al, 3D teren, mogucnost
razvoja tehnologije kroz igru
i sjajan micromanagement su
znacajke koje su je ucinile
petom igrom na nasoj
ljestvici.

' aifh

"t

SUECANJ 2000. HACKER




PENTIUM I 400
)‘( CELERON A PPGA
mmmmmmmwm
SOUND ELASTER 128 CREATIVE
ZVUCNICI ENCORE P-204 120W
CPU 400 CELERON A PPGA + COOLER
S-DRAM 32 MB DIMM 100 Mhz
mwm

m&m&msmm
COLOR MONITOR PHILIPS

( Captg::g

CR .../\TI VEZ NOVO - WWW.PENTAGRAM-ECOM.HR
EREATIVE LAHS DOPLATA :
; : 32 NA 64 MB DIMM S-DRAM - 299 Kn
4“ PHILIPS 104 E NA 15" PHILIPS 105S - 329 Kn A
FAX/MODEM INTERNI MOTOROLA CIP V90 - 199 Kn ‘O( PENTIUM II 450

wmmmm&mm

EPSON

ZAGREB, SAVSKA 120, TEL:01/61 916 94, 61 916 98, 61 916 99 FAX:01/61 916 8¢

SPLIT, A.G. MATOSA 35, TEL/FAX 021/362 969, 347 245




p——1

PARTNERI
_ _NOVO|[DOBA

intranet | Internet posao

Omogucite svojim poslovnim idejama novi zamah - krenite
u DIGITALNO gospodarstvo!

POSLOVNA PLATFORMA 2000:
MS WINDOWS 2000
MS OFFICE 2000

ViSe informacija? Nazovite Microsoft Centar, besplatni tel. 0800 300 300.

- B mwmn., Microsoft
% < J Novo
L4 e 5
X =____
g ® —
i 1=

Microsoft

www.microsoft.com/croatia



RECENZIJE

Koliko neke stvari mogu biti dobre...

Baldur’s Gate je zapoceo ono sto je za mnoge znacilo revoluciju u Zanru racunalnih RPG igara. Black
Isle je odlucio staviti tocku na i te dovrsiti kona¢ni koncept po kojem ce se oblikovati sve RPG igre u
buducénosti: Planescape Torment oznacava novu prekretnicu u tom dijelu svijeta racunalne zabave

llgbdni'poéetak igre, hudenjé na hladnoj kamenoj plo¢i u mrtvacnici te kévii:é uz Gask
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SVIMA ..

pocinju smetati standarne racu-
nalne role playing igre skrojene
prema dobrom starom tolkien-
ovskom $tihu: malo elfova ovdje,
malo orcova ondje, uz to koji
dobri hobbit pa sve zacinjeno s
nekoliko zlocestih ¢arobnjaka koji
Zele osvojiti svijet, i eto - stvoren
je tipican scenarij za jednu takvu
igru. Stoga odmah na pocetku

razjasnimo jednu stvar -
Planescape Torment definitivno
nije takav naslov. Jednostavno
receno, Black Isle je ponovno
stvorio remek-djelo.

Prije nego $to pocnete razmisl-
jati o Planescape Tormentu kao
role playing igri sa svim njenim
uobicajnim elementima, odmah si
prekrizite sve dosadasnje savim
uobicajne konvencije kojima su
dosadasnji RPG naslovi bili zazi-

anje sa sarkatstif.:nom mrtvackom lubanjom

dani, pocevsi s onim moralnim, otr-
canim pri¢ama pa nadalje. Black
Isle se ovaj put uistinu odlucio
razbiti neke barijere koje su ovaj
zanr Cinile mozda mrvicu preustal-
jenim pa ipak prili¢no zivim
posljednjih nekoliko godina. Na
samom pocetku osvrta na ovaj
naslov - 8to reci? Uzor cijelog sce-
narija za igru koji je uprilicio Chris
Avellone bio je nitko drugi nego
legendarni Zelazney i njegove




YCome.chat ifit me a bit: loxe.”

Nakon kraéeg upoznavanja s igrom vrio brzo doéi cete
do zakiljucka koliko je posia uvlozeno u slaganje cijele

kojemu se odv

karakterizacije amnezijskih likov

u brojnim romanima koje je
dosad napisao. Ve¢ samo ta ¢in-
jenica trebala bi biti dovoljna da
ponuka sve ljubitelje neobiénih
svjetova, epskih prica i velikih iza-
zova da se na neograniceno vri-
jeme k’o muhe zalijepe za
Torment. Dodamo li svemu tome,
s tehnicke strane, gotovo perfek-
cionisti¢ku izvedbu, ostaje nam
samo nekoliko malenih primjedbi.
Koje su to i koje su sve dobre
strane ovog naslova - upravo cete
saznati.

Bizarna kolekcija PC-ova (player
charactera), likova koji ¢e se
pridruzivati vasoj avanturisticnoj
grupi tijekom price, brojéano uopce
nije velika i ne prelazi brojku deset.
No, upravo je stoga na kreiranje tih
neobi¢nih  pojedinaca utroseno
uistinu mnogo vremena ne bi li se
konacno dobili likovi kakve zasig-
urno nikada dosad niste vidjeli ni u
jednom RPG naslovu. Kao primjer
uzet éemo, recimo, vaseg pocetnog
partnera - Mortea, sarkasticnu leb-
decu enciklopediju kosturaste glave,
ili Vhailora, fanaticnog pripadnika
Harmoniuma, covjeka koji je toliko
ostao jak u svojim vjerovanjima da je
i nakon nekim manjih nezgoda ostao
ziv iako je skoro u cijelosti izgubio
svoj materijalni lik ostajuci tek hoda-
juci oklop. Zvuci otkaceno? E pa
niste nista vidjeli dok ne upoznate
ostale.

kog sloja detalja iza svijeta u

TAMNA STRANA ISTINE
Kad scenarij Planescape Tormenta ne
bi bio takav kakav je, sama bi igra
izgubila doista mnogo na auten-
ticnosti, inovativnosti i ponajvise
cjelovitoj vrijednosti samog naslova.
Sre¢om, on je uistinu vrlo dobar i do
kraja okarakteriziran u svakom, pa i
najmanjem, detalju. Cijela p

unutar igre vrti se oko vas, glavnog
protagonista zvanog Nameless One
(zasto, bit ¢e vam objasnjeno tijekom
igre), ili bolje receno, glavne osobe
jer pri¢u mozete odvesti i u smjerovi-
ma gdje ce vas lik biti sve samo ne
glavni protagonist. Na samom

a zZagonetna prica Tormenta

poceku igre budite se na hladnom
kamenom stolu za leSeve unutar mrt-
vacnice (vrlo prikladno, zar ne?)
apsolutno nista oko vas nije vam
jasno. Zasto se, kvragu, nalazite u
mrtvacnici i zbog ¢ega vam odjed-
nom s obliznje police prilazi lebdeca
kosturska glava, je li sve to samo tek
kakav ruzan san ili ste do kraja
poludjeli? Mozda su vam u ducanu
podvalili krivu igru (ali ne moze biti,
ovaj ruzni, koji je glavni lik, zajedno s
lubanjom nalazi se na kutiji, hmm!?)?
Nakon kraceg ugodnog razgovora sa
simpaticnom i iznimno sarkasticnom
lubanjom zvanom Morte saznajete

RECENZIJE

4 e e > &
Dialozi unutar igre iznimno su razgranati,
a po svojoj kvaliteti i broju mogucnosti us-
pjeSno nadmasuju ¢ak i Fallout serijal ko-
jem je dosad upravo to bila najjaca strana

C e et e, ; Q%
Sustav horhe u Tormentu ostao je manje-
viSe indenti¢an Baldur’s Gateu, a sve je
jos dodatno obogaceno sa stotinjak
¢arolija koje ¢e cijeloj stvari dati jednu
posebnu planescapeovsku atmosferu

Osim u Sigilu, dobar dio igre provest
¢ete i na ostalim planeovima - dimenzi-
jama postojanja od kojih je svaki pot-
puno jedinstven

da se nalazite u velikoj mrtvacnici u
koju su vas donijeli jadni Dustmeni
frakcija zaduzena za brigu te spalji-
vanje i pokapanje mrtvaca. Ubrzo se
docepate si¢usnoga skalpela s
obliznje police (posluzit ¢e i to kad
vec dvostrana sjekira nije pri ruci) te
bez pardona poubijate nekoliko
obliznjih zombija ne biste li si na taj
nacin osigurali izlaz iz velikog
tmurnog kompleksa mrtvacnice.
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Jednolicnost, e to je nesto cega u
Tormentu bas i nema. Naime, $ecudi uli-
cama Sigila i obilazeci ostale dimenzije
postojanja, upoznat cete Sezdesetak zvi-
jeri i ostalih kreatura, pripadnika pot-
puno neobicnih i vecinom u fantasy svje-
tovima dosad nepoznatih rasa. U vecini
slucajeva bliski susreti sa spomenutim
spodobama zavrsavat ce vrlo krvavo, no
gotovo uvijek postoji i alternativni prist-
up gdje se sve moze rijesiti vrlo diplo-
matskim putem ili najednostavniji -
povecom hrpicom novca.
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Nakon jo$ nekoliko Zrtava vaseg bije-
sa, nesto malo prerusavanja i
ucinkovite diplomacije uspijevate se
docepati izlaza. Polako se smirujete.
Odli¢no, sad ¢e se valjda pred vama
pojaviti uobicajni ugodni fantasy
krajolik, vjerojatno omanji grad
s prikladnim dvorcem i slicno
(iako bi tako malen grad
bez problema stao u
prije spomenutu mrt-
vacnicu u kojoj ste
upravo proboravili
nekoliko nezabo-
y ravnih sati vasega
\ zivota). No da ne bi,
izlaskom kroz
divovska vrata pred

SIGIL - ABOVE AND EEYOND

Kretanje po doslovno divovskome Sigilu sredeno je vrlo slicno kretanju po
podrucjima u Baldur’s Gateu. Jedina je razlika sto se unutar Sigila krecete
izmedu na poseban nacin medusobno povezanih gradskih cetvrti. Te etvrti
sezu od The Hivea, najzamazanijeg i definitivno najneugodnijeg dijela cijeloga
grada, pa do nesto urednijeg Lower Warda te dalje do Upper Warda i Clerk’s

Warda u kojima obitavaju «highupovi»,

iliti prevedeno na hrvatski razlicito

plemstvo i ostalo iznimno bogato stanovnistvo Sigila.

Prije nego sto vop¢ée pocnete razmis-
ljati o Planescape Tormentu kao role
playing igri sa svim njenim vobicajn-
im elementima odmah si prekrizite
sve uvobicajne konvencije kojima su
dosadasnji RPG naslovi bili zazidani

vama se otvara pogled na nesto
sasvim neuobicajno, grad golemih
proporcija. Malo boljim proucavan-
jem i raspitivanjem kod jos neobicni-
jeg lokalnog puka saznajete da se
nalazite u Sigilu, lebde¢em gradu koji
ima konstrukciju najlakse opisanu
kao unutrasnjost autogume po cijem
su svakom dijelu izgradeni nizovi
urbanih cetvrti. Jos uvijek ne mozete
povjerovati da je sve to stvarno, no
nakon jos malo istraZivanja shvacate
da ste dozZivjeli potpunu amneziju te
krecete u potragu za razotkrivanjem
samoga sebe. Krecete u potragu za
svojom prosloscu, ili bolje receno,
proslostima kroz koje ste proZivijavali
svoju besmrtnost ste¢enu na vama

ZVJERAD 1 DRUGE KREATURE

nepoznat nacin. Je li vama sada
barem malo jasnija cjelokupna prica
igre? Nije? Bez brige, u tome je i
cijela ideja. Dobro dosli u
Planescape! Svijet brojnih dimenzija
postojanja, svijet u kojemu ljudi,
demoni, nebeska bica i zvjeri nor-
malno koegzistiraju u zajednickim
naseljima, svijet u kojemu su misao i
vjera mo¢niji od maca, svijet u koje-
mu vladaju «filozofi s palicamay.

SVIJET U MALOM, ILITI
PA TO JE 2IVO

Nakon kraceg upoznavanja s igrom
vrlo brzo dodi ¢ete do zakljucka
koliko je posla ulozeno u slaganje
cijele pozadine i velikog Sarolikog




Mogu vas ubijati, gnjeciti, trgati vam ruke i noge, ali svoj im dnevnik nemojte
dati. Dnevnik koji vi kao Nameless One nosite tijekom igre glavno je sredstvo
vaSega upoznovanja sa stvarno$cu. Naime, posto ste besmrtni, nakon svakog
vaseg prividnog ubijanja amnezija polako nagriza vasu memoriju te sva sjecan-
ja ostaju tek zapisana u dnevniku. Inace, on ée vrlo vjerno voditi podatke o

svakom questu koji ste dob

li obavili unutar igre, te ¢e jednako tako sluziti i

kao svojevrsna enciklopedija za prikupljanje podataka o vama u pocetku nepoz-
natom svijetu Planescapea u kojemu se nalazite.

Completed Quests
- Find "Pharod.
~ Find your missing journal.
~ Fetch Embalming Fluid and
Needle for Ei-Vene.
— Defeat the intruder in the
Mauscleum for the Guardian
Spirit.
- Find the 'source" of Pharod's
bodies for Emoric.
~ Blackroge wants Krystall dead.
- Blackrose wants Rotten William
dead.
~ Find and return Uhir's Tucky
knife!
= Seek out and slay any cranium
rats in-the Dead Nations:
=-Find the Nameless Zombie her
name,
~ Retrieve Porphiron's necklace.
~ Get rid of ‘Nestar for Arlo; the
Flophouse Slumlord:
- Find-Neslor's fork.
~-Find Al for -Nodd,
- Learn the ways of - the-Art-from:
Mebbeth.
~ Find the herbs that Mebbeth
needs.
= Find-a-gardener-who-has

sloja
detalja iza svijeta
u kojem se odvi-
ja cjelokupna
zagonetna

prica Tormenta. Apsolutno svaka stvar
u igri nalazi se na svojem mjestu, ni
jedan kvadratni centimetar prostora
na vasem ekranu nije nepotrebno
potrosen (kao Sto je to, recimo, slucaj
u Baldur’s Gateu, no dobro, neki se
ljudi vole Setati po nepreglednim kra-
jolicima). Svi likovi unutar igre, a ima
ih stvarno mnogo, bave se nekim svo-
jim poslom i trékaraju naokolo.
Lopovi vas napadaju u mra¢nim ulici-
cama, ojadeni ljudi preklinju za
pomo¢, gradske straze haromiu-
movskih oficira patroliraju ulicama
pazeci da se nered zadrzi u granica-
ma normale, Dabusi, misti¢na bica i
sluge enigmatske Lady of Pain,
neprestano,bez obzira na doba dana,
popravljaju i odrzavaju ulice koliko-
toliko sredenima. Tijekom svojih
avanturisti¢nih podviga i putovanja po
Sigilu te ostalim dimenzijama posto-
janja koje cete tijekom price morati
posjetiti susrest ete, osim
sarkasti¢nog i uvijek za uvredu
spremnog Mortea, po zanimanju leb-
lece enciklopedije u obliku dosadne

Quest Description

1 dropped off the ink to Mebbeth
and in so doing, I completed all the
tasks that Mebbeth asked of me. In
exchange; she offered to teach me the
way -of the Art if T still wanted lo
learn.

Assigned Completed

]

kosturske glave, jos poduzi niz
jednako otkacenih i morbidnih
likova koji ¢e se u odredenim

trenutcima pridruZiti vasoj avan-
turisticnoj grupici od maksimalno
Sest osoba. Svatko od njih ima
odredene ciljeve tijekom igre, u
nekim trenutcima oni e se

sasvim dobro podudarati s

vasima, ali ¢e i vrlo Cesto biti
sasvim suprotni pa ¢e dolaziti
do razilazenja ili grupnih tucnjava na
ulicama Sigila. Takoder, ovisno alig-
mentu i frakciji kojoj neki lik pripada,
dolazit ¢e i do medusobnih svada i
dvoboja. Jedan od svakako boljih
primjera za tako vrlo ucinkovito i
detaljno strukturiranje likova je sukob
dvaju Zenskih likova, Annah i Grace,
oko vase ljubavi (jos da ste u igri
barem zgodni, ali ovako). No, glavno
upozorenje koje treba dati prije
zapocinjanja bilokakvog igranja
Planescape Tormenta odnosi se na
nesto odrasliji pristup cijelom naslovu
i opcenitoj tematici koja je razradena:
postoji niz morbodnih pogalica kao
8to su trganje vlastitih udova za
razlicite potrebe, medu ostalim prem-
lacivanje protivnika svojom isc¢u-
panom rukom, te pojava nekih drugih
otkacenih stvari kao $to su «trudne»
gradske ulice i sli¢no. Znadi, ovaj
Black Isleov RPG projekt ipak nije
namijenjen najmladoj igrackoj publi-
ci.

VELIKA MASINERLJA
Cijela prica i atmosfera, bez obzira
na svu njezinu neobicnost i
detaljnost, ne bi bile ono $to jesu bez
idealno odabranih vizualnih i audioe-
fekata. Za mehanicku stranu igre

Za neke je stvari bolje da se nikad ne otkriju

Interplay je oduvijek bio poznat po vrlo visokoj kvaliteti renderiranih animacija u svo-
jim igrama, u Planescape Tormentu tu kvalitetu ponovno je potvrdio

pobrinuo se Biowareov licencirani
Infinity engine koji je svoje sposob-
nosti najbolje pokazao u Baldur’s
Gateu gdje se prvi put pojavio. No,
ocigledno je da je cjelokupni engine
napredovao u odnosu na inacicu
videnu prije godinu dana. Osim
razli¢itih kozmetickih promjena i
manjih ubrzanja koja su postignuta
doradama, uodljivo je sasvim novo
igrace sucelje, prema nasem misljen-
ju prili¢no funkcionalnije od Baldur’s
Gateovog. Njegova najuocljivija
karakteristika je mnogo veca vidljivost
igraceg svijeta koja je postignuta
svodenjem svih izbornika unutar
sucelja na samo najbitniji i najnuzniji
doniji, dok ih je Baldur’s Gate imao
¢ak tri i tako znatno ogranicavajuci
prozor u fantasy svijet gdje se cijela
stvar zbivala. Vizualni detalji
ponovno usporedivani s Baldur’s
Gateom nesto su veci bez obzira na
jednaku rezoluciju, naravno tek iz
razloga $to je cijeli igraci svijet zoomi-
ran dvaput, tako da je veca
pozornost dana detaljima pri kreaciji
likova i razlicitih krajolika unutar
Tormenta. Dok ¢e se spomenuta
vizualna strana igre vecini ¢initi vrlo
zanimljivom, od nje je jos privlacnija
samo fenomenalna audiokvaliteta za
koju je zasluzan David Farmer, ¢ov-
jek koji je brojne zasluge na tom
polju pokupio u holivudskoj filmskoj
industriji. Zvucni efekti izvedeni su
odgovarajuce, no igra ce sa svoje
audiostrane zablistati tek kad je rije¢
o atmosfericnoj glazbi (uskoro se
ocekuje u prodaji samostalni
Planescape Torment soundtrack) koja
vas cijelo vrijeme prati. Rijec je o
pomalo neobicnoj glazbi, ali vrlo

Planescape Torment jedan je od vrlo rijetkih RPG naslova koji ¢e vam kao liku dati mogucnost da unutar price izaberete
stranu koja vam najvise odgovara. To se u ovome slucaju odnosi na biranje frak

cijelu pricu, ali i na izbor strana dobra i zla. Naime, cijelu igru moci cete zavrsit

koja ce imati vise kozmeticki utjecaj na
kao glavni negativac koji ubija svakoga

tko mu se nade na putu te presrece i pljacka jadne bakice u tamnim uli¢icama Sigila. Ipak, takav nacin igranja znatno je
tezi pa tko voli nek izvoli. I onda neki tvrde da se isplati biti zao...

ugodnoj za usi. Jedino nam jos$ pre-
ostaje kriticki osvrt na ocjenu koju
smo dali ovom naslovu. Osim man-
jih bugova, kao $to su neka neznat-
na usporavanja te nekoliko grafickih
glitcheva, mozemo sa zadovoljstvom
ustvrditi da je igra bug-free i da su
na tom polju njeni dizajneri vrlo
dobro obavili svoj posao. Znaci,
vecih negativnih strana unutar igre
nismo uspjeli naci, osim mozda da
¢e se nestrpljivima uciniti pre-
dugackom sa svojih osamdesetak
sati igranja, ali smo isto tako uvjereni
da ce vecina upravo to smatrati jed-
nim od plusova Planescape
Tormenta, igre koja ce zasigurno
obiljeziti 1999., a nama osobno je
najbolji RPG koji se pojavio unutar
njenih okvira. 4

ALTERNATIVNO

BALDUR'S GATE

Sto reéi, ovaj naslov u srcima mnogih poklonika
role playing igara budi odredenu strast te je
jedan od rijetkih koji je posljednjih godina u
svijet racunalnih igara vratio onaj pravi, izvorni
osjecaj i atmosferu kakvu su pruzale prve racu-
nalne RPG igre.

FALLOUT 2

Najaci adut Fallout fran$ize njezina je vrlo
jaka atmosferitna pozadina i izvrsna retro SF
prica koja je popratila oba Fallout naslova.
Svakako igra koju preporu¢ujemo svakom pa i
najmanjem oboZavatelju racunalnih RPG
igara.

SEPTERRA CORE

Premijerni naslov Valkyrie Studiosa, vrlo zan-
imljiv spoj magije i jedinstvenog SF svijeta.
Jedan od rijetkih naslova koji prenosi poseban
osjecaj igrivosti kakav su dosad samo konzo-
laski RPG naslovi imali i na naSa osobna
racunala.

0d Black Islea uvijek oce-
kujemo mnogo, ali ovo-
liko ipak ne... izvrsna
prica, sudelje i igrivost,
odli¢no obavijen posao
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Ultima saga na izdisaju?

ULTIMA IX
ASCENSION

Nakon desetak nastavaka i dvadesetak godina postojanja Ultima se, ¢ini se, blizi svome kraju

36 HACKER SIJECAN) 2000.

A

apravo nije istina da
z Ultima zavrsava Ultimom

IX. Njome ce se najvjero-
jatnije zavrsiti single player te
sage i sve Ce snage biti pre-
bacene na stavaranje jos bolje
Ultime Online, koja je vec godi-
nama najigranija online igra.
Iskreno, nije mi zao $to vise
nece postojati single player -
ako su mislili i nove nastavke
napraviti kao ovaj, onda im je

bolje vise nista ne raditi.
Vjerujem da nema ozbiljnijeg
igraca koji nije ¢uo za Ultimu.
Htjeli vi to ili ne, ona ce vas
negdje docekati jer postoji kult
obozavatelja koji su prvi nastavak
igrali prije 20-ak godina i otad
nestrpljivo ¢ekaju sve nove nas-
tavke ne bi li utazili svoju glad za
igrom i po tko zna koji put spasili
Britaniju. Ali, kako vrlo cesto isticu
u igri, ovo je posljednji put da ste

posjetili to mjesto - doduse, u
ulozi Makara - tko zna s kojim
likom ¢emo zaigrati u buducénosti.

MITSKO PUTOVANIJE

Sve pocinje jednog suncanog jutra.
1z sna vas budi glas pozivajuéi vas
da ustanete i pomognete svijetu s
one strane stvarnosti da prezivi jo$
jedna nalet Guardiana (ako se
sjecam dobro, Guardiana smo imali
prilike upoznati u Ultimi VII. i odon-
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T

Rastaljena lava |§pred uléza u podzemlije

SN SEHT

Luka u ;Enoé: morski vieiar mrsi kosu do

crkv';u/Bri't'ahl;iiil;bioi i;ﬁ;stélo samildsﬁ
Zalosno, ali igra je
ruzoéuru“ie godine Magije u Ultimi ima vise nego dosta i na svakom se koraku moraju rabiti. Neke
zamke, primjerice, zahtijevaju da se pogase sve baklje da bi se vatreni zid spus-
tio. Vasa knjiga carolija najvjerniji vam je pomocnik, rabite je kad god mozete.
Na "pojas" koji nosite mozete odvuci caroliju koju Zelite, tako da ne trebate

da je "pain in the butt" kojeg ce se osim Avatara, pojavljuje i lik otvarati knjigu i traziti je.

sad najvjerojatnije rijesiti za sva vre-
mena). | to je pocetak. Jednostavno,
zar ne?

Zapravo je taj dio zamisljen
kao tutorial gdje vas glas savjetuje
i priprema za put u nepoznato.
Odnosno, put ¢e biti nepoznat
onima koji se prvi put susre¢u s
Ultimom. Ali nema straha, ne
morate poznavati prijasnje nas-
tavke makar se cijelo mnostvo $to
ljudi, sto stvorova, sto legenda i
vdje pojavljuje. Ako ste pak zab-
ravili $to se dogadalo u Britaniji,
svi ¢e vam htjeti objasniti $to se
dogada, kakve su nepravde
pogodile stanovnike zemlje
Britanije.

U kuci morate odmah na
pocetku pokupiti neke stvarcice
poput kompasa, naprtnjace i ono
najvaznije - svojevrsni dnevnik
journal) preko kojeg snimate pozi-
iju, namjestate finije detalje
zvuka i grafike zapisujuci vaznije
tvari koje su vam se dogodile. To
e jedan od najglupljih koncepata
xoji sam ikad u Zivotu vidio, ali o
tome poslije.

Za one koji ne znaju, naci
ete se odmah u Britaniji. Kako
svaka RPG igra mora imati
nogucnost odabira klase (ma
znate, ratnik, mag, druid....), tako

Ultima nije iznimka, ali je to
vdje, po meni, rijeSeno malo
lje. Jo$ od Ultime IV. u igri se,

ciganke. Kad dodete kod nje,
morate odgovoriti na seriju pitanja
na osnovu kojih se utvrduju vase
glavne vrline i dodjeljuje vam se
lik. Kad to obavite, otvara se por-
tal i spremni ste otici u Britaniju
pjevajuci: "Udari cestu Jack i ne
vracaj se vise, nikad ne, nikad
)t

8 VRLINA MINUS
7 GRIJEHA JE 1.
JEDAN MANJKA?

Cim dodete u Britaniju, otkrit ¢ete
svoju sposobnost uporabe carolija
i napitaka, sto ¢e vam itekako biti
korisno na putovanju. Ve¢ nakon
nekoliko minuta spremno koracate
prema lordu Britishu i njegovom
prijestolju, dok britanska himna
svira u pozadini. | tad saznajete
kakvo se zlo sprema. Duz cijele
Britanije postoji 8 artifakata koji
utemeljuju 8 vrlina. Ali, kako
svaka strana ima dobro i zlo, tako
se i vrline mogu okrenuti u svoju
suprotnost, tj. moze se prizvati nji-
hova lo3a strana. Kako ve¢
nagadate, to se i dogodilo. Lord
British je, mogli bismo reci, papak
koji je na vasa pleca svalio odgov-
ornost da pronadete 8 artifakta i
vratite mir i prosperitet Britaniji.
Pa nek' ga voda nosi, vi ste pristao
i hrabar mladi¢ i nije vam problem
spasiti svijet jo$ jednom.

Osim 8 glavnih questova, tu je

4. Knjiga carolija

i o AR =
4. Pokusaj stavijanja ¢arolje u knjigu,
nije mi uspjelo
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i bezbroj malih koji vas ¢ekaju na
svakom koraku. Ima tu svega, od
mirenja dviju rasa koje se ve¢
dosta dugo kolju do spasavanja
gradonacelnikove kéeri.

Na svojem cete putovaniju sre-
tati mnoge osobe koje ¢e vjerojat-
no od vas nesto htjeti. Odlucite li
pomoci nekome, to e se odraziti
na vadu karmu. Sto vige ucinite tih
malih questova, karma raste i
druge su vam osobe spremne
pomodi. Zgodan koncept, ali
nakon nekog vremena ne znate $to
biste s questovima pa postaje
naporno.

Svijet Britanije je nevjerojatno
mjesto. Mozete i¢i gdje Zelite,
nema linearnosti ili nekog
ograni¢avanja. Zelite se penjati po
krovu dvorca, nema problema.

lzmedu dviiu vatri Iaganu klizite
prema dolje
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Magicni stit na prvom veéem questu

Ako vam je gust, mozete istraziti
svako mjesto u Britaniji ili pjesaciti
po brdima i dolinama. Izaberite.

Da biste mogli istrazivati,
morate se dobro opremiti. U
pocetku uzimate oruzje i neke
napitke u dvorcu lorda Britisha, a
poslije nailazite na razlicite
ducane koji vam nude razlicite
stvari. Preporuc¢ujem da ih ne
kupujete jer cete uvijek naci nesto
Sto je ostavljeno, uzeti ga i poslije
preprodati. Ja sam nasao sve $to
mi je trebalo za avanturu osim
zavoja, za koje sam izdvojio neku
smjeSnu svotu zlatnika.

Osim materijalnih stvari,
morate se opremiti i ¢arolijama.
Kako ih budete pronalazili, tako ih
upisujte u knjigu carolija da biste
ih mogli stalno koristiti, a za to

fighter class

vam treba odredena carolija, sas-
tojci potrebni da se carolija i knji-
ga povezu i posebno mjesto (pen-
tagram) gdje se prijenos moze
izvrsiti.

Iz knjiga koje nalazite po
kucama sve cete nauciti, od toga
kako koristiti ¢arolije i kako sprav-
ljati napitke pa do toga kako peci
kruh (da, da i to se moze).

1001 ZAMJERKA

Crafika je odli¢na. Na PIIl 550 s
512MB Rama i V3 3500 igra radi
odli¢no. Ne zezam se, najozbiljni-
je vam govorim. Ova je igra tre-
bala biti jo$ debelo u razvoju, to
se moze namirisati na daleko.
Bugovi, smrzavanje sustava
svakodnevne su pojave. Na mojem
Celeronu 400, 128MB Rama i ATI

[ - L B et ek
Gadno okato ¢udoviste koje Salje
Guardian; e pa neces!

Fury 32MB krepavala je. Igram sa
svim efektima na minimumu, u 16
bitnoj boji. Kad dodem do neke
gradevine, frame rate postaje jed-
noznamenkasti broj. Zamislite
kakva je uzivancija kretati se u
trzajima pokusavajuci umlatiti
velikog stakora. Ludilo. Podrzane
su rezolucije ispod 640x480, ali -
ne rade. Zasto su onda tu? Igra j
bila prvo razvijana za Clide pa u
D3D-u teksture znaju prelaziti
jedna preko druge. Pogledate li
nebo, vidjet Cete da su to teksture
liepljene na neku vrstu krnje
piramide.

Inteligencija i Zivi svijet?
Nemojte me nasmijavati. Zgrade,
gradovi i dvorci su odli¢no
napravljeni, ali stanovnici su
uzasni. Ponasaju se Zivo, ali o nji-
hovoj inteligenciji ne treba ni gov-
oriti. Primjerice, izvucete sjekiru i
opalite strazara. On krene prema
vama s nozem, vi spremite sjekiru
i klikate na nj da biste zapoceli
razgovor. On spremi noz i kaze:
"Hello, sir" ili nesto sli¢no i
dogadaj je zaboravljen. Realnosti
nema.

Da nastavimo u revijalnom
tonu. Skok s krova koji seze medu
oblake rezultira laganim
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Snaga klade valja, a um caruje, kaze stara narodna. Ali nije uvijek
tako, vazno je imati i snage. A najbolje je imati snage i oruzja koja
ée tu snagu iskoristiti. Oruzja, dalekometnih, prsa o prsa i stitova
ima napretek, mnoga su odliéno napravijena s raznobojnim
prozirnim teksturama koje se valovito krecu. Odli¢an izgled i ubo-

jito djelovanje. Nesto kao James Bond.

a I.npov ko1| je mlslln da me moze zasko-

¢iti u mraku, samo da izvuéem sjekiru

doskokom. Hm, mozda je Britanija
na Mjesecu pa je gravitacija niska?
Ili je na$ Avatar Superman?

Konfigurabilnost tipki granici s
nulom. Nemoguce je dodijeliti
nekoj tipki neku akciju, a s posto-
jec¢ima je vrlo tesko igrati.
Nevjerojatno je Sto glavni junak
moze plivati, tr¢ati, skakati, ali se
ne moze sagnuti. Ako je to zbog
bolova u krizima, preporucujem
mu kozmodisk. Neizvediv je
takoder i running jump, kao i
druge kombinacije (vadenje oruzja
u trku ili hodanje i izgovaranje
carolija). Shvatili smo da je hrpa
miSi¢a bez malo mozga, ali i pijav-
ica bi to mogla.

Ako su se programeri trudili
napraviti realan svijet, nisu uspi-
jeli. Za gradevine svaka cast, izm-
jena dana i nodi - super, atmos-
ferske prilike - odli¢no. Ali, recite
mi kako usred kamenog dvorca
moze padati kisa? Lo3a gradnja?
Ako je tako, arhitekta treba objesi-

4. Dva ljubazna striceka koji misle da me

mogu pobjediti Sakama, dobra fora

ti. | na koju foru Avatar kao zastit-
nik istine i svega dobrog moze bez
pardona ulaziti u sve kuce i uzi-
mati stvari koje mu se nadu pod
nosom? Ako se ne varam, bilo gdje
u svijetu krada je kaznjivo djelo, u
nekim zemljama mozete ostati bez
ruke radi toga.

I na kraju o journalu. Dok ga
ne nadete, ne mozete napraviti
save, niti nastimati bilo kakvu fini-
ju opciju u svezi s grafikom ili
zvukom. Najbolje od svega je $to
su u journalu opisane zvijeri u
Britaniji, svi prirodni sastojci za
spravljanje carolija, a nema toolti-
pa u igri da ga ubijes. Pokupite
¢aroliju na komadu papira i ne
znate koja je. Kako je prebaciti u
knjigu? Tesko.Tu su kombinacije sa
save gameom, pa load. Ali najbolja
je fora Sto se Ultima pravi pamet-
na, pa svaki put kad startate igru
automatski loada posljednju odi-
granu i nema $anse da izaberete
neku drugu osim te. Malo se treba

4. Moja malenkost lovi (virtualne) labude lukom i strijelom

poigrati u Savegame direktoriju, ali
zar to nije moglo biti napravljeno
po defaultu. A mozda je tako i
bolje jer load game od 5 puta
upali jednom, u ostalim slucajevi-
ma igra odluci da joj danas nije do
igranja. Eto ti sad Al-ja.

Necu dalje, ali ima toga
mnogo, cak i previse. GreSka za
greskom, bug za bugom.

Zalosno je da razvoj Ultime IX.
trajao tri godine. Igra je izasla u
alpha fazi, a za to su najvjerojatni-
je krivi menadzeri koji se hoce
rijesiti igara ciji je izlazak obecan
prije 2000. Rezultat je katastro-
falan. Godine rada su bacene u
vjetar, igra se nece dobro proda-
vati (¢ak je i "jeftini orginal"
preskup s obzirom da je igra Srot),
a najvaznije - poklonici sage o
Britaniji su razocarani. Doti¢cnom
menadZeru preporucujem neka da
otkaz i neka ide doma gazit'
zelje.To bi mu bilo pametnije. Ako
je povuku iz prodaje na doradu ili

se napravi patch od kojih 400MB,
mozda se igra popravi, ali do onda
je izbjegavajte zbog njene pretjer-
ane zahtjevnosti i bugovitosti koja
granici s nemoguénoscu igranja.
Mozete je jedino odnijeti frendu
koji je ba$ kupio novi PlIl da mu
pokazete kako mu je racunalo
smece jer ne moze ni "obi¢nu
igricu" pokrenuti kako treba. 4

ULTIMA Vi

U ovom nastavku se prvi put pojavljuje
Guardian

ULTIMA ONLINE

Najbolja online igra svih viemena Ultima
tematike

Zalosni rasplet i krah
Ultima serijala.

Liéka 41 -;
tel. 01/6150-202
§150-923

RACUNALA
NA KREDIT

DO 24 RATE

za MasterCard i American EXI]I‘BSS

m.mm tel. 034/291-842 Mm / lm lﬂlﬂhﬂ m'
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Utrke bez granica o
wm““‘\‘.

RALL
CHAMPIO

Rally Championship nastavlja ondje gdje je
Colin McRae Rally stao. Moze li ta jurnjava
ispuniti konac¢no sva ocekivanja igraca zeljnih
jurnjave po blatu i snijegu?

Nisam ohozavatelj Toyote, ali da je ov jureci stroj,

PISE Karlo Kolar

| RN
PROZVODAC i

A0 HACKER SIECAN] 2000.

VECIN ljudi kad
im se

spomenu autoutrke, prvo pomisli
na Formulu 1 koja u srcima
mnogih drzi primat medu oktan-
skim sportovima. No, medu istin-
skim ljubiteljima brzine posebno,
kraljevsko mjesto drzi rally. Zasto?
Jednostavno zato $to su ti automo-
bili nerjetko brzi od 250 km/h, a

najcesce se ne krecu po asfaltiran-
im cestama, nego po kozjim
puteljcima i po obroncima te je
vozac u stalnoj zivotnoj opasnosti.
Sad ce netko reci: pa to se
dogada svim vozacima utrka! No,
posebnost rallyja je u tome da se ne
utrkujete protiv nekog vidljivog pro-
tivnika kojeg mozete fizicki prestici i
pobijediti, nego se utrkujete s duhovi-

ma u znaku kronometra ( Stoperice ).
Ne postoji veci izazov nego kad iz
stotinke u stotinku pokugavate voziti
jos bolje i jos brze, nadajuci se do
posljednje etape da je to bilo dovoljno
brzo. Upravo stoga $to su nacin utrki-
vanja i uvjeti na stazi posebno teski,
rally je kraljevska oktanska disciplina i
kao takva uziva velik ugled u svijetu
automobilistickih utrka.



*/ . s 3
Kad uhvatite ovakvu podlogu, moj savjet
je po gasu

RALLY CHAMPIONSHIP
Cim se udita, Rally Champinship ¢e
vam ponuditi uistinu gomilu opcija,
od podesavanja hardverskih para-
metara vaseg racunala do podesa-
vanja mrezne igre ili osobnih para-
metara svih vozaca. Prvo §to me je
impresioniralo bila je strahovito
dobra podrska za vise igraca. Ne

¥

Ax S

Ovakvi ¢e vas predivni krajolici zacijelo nasukati na igru

Vodene prepreke znéiu biti kobne za
vas auto, zato brzina, ali oprez!

samo da mozete igrati preko svih
vrsta mreze protiv svojih prijatelja,
nego, na moju srecu, postoji i
odli¢no napravljeni split screen mod
te mozda jo3 bolji alternate mod,
gdje svaki vozac vozi etapu poseb-
no te se uistinu dobiva prava atmos-
fera rally natjecanja. Kad napokon
startate samo utrkivanje, ocekuje

Uvijek aktualno pitanje: Kamo}a to idem?

Znam, znam, cesta je tamo gore

DMOREILSKA INDUSTR

Automobilska je industrija itekako zainteresirana za rally utrke, i to iz jednos-
tavnog razloga - Sto se voze na modificiranim cestovnim automobilima. Stoga
ako vas automobil pobjedi u rallyju, to je veliki marketinski dobitak za tvornicu.
Upravo iz tog razloga svi veci proizvodaci imaju svoje tvornicke timove u utrka-

ma svjetskog rally prvenstva.

4. Renault Megane

“. Citroen Saxo

vas prekrasna grafika koja ¢e va$
hardver dovesti do ruba
izdrzljivosti, no Rally Championship
zauzvrat nudi visokokvalitetnu ani-
maciju i predivnu grafiku s
mnostvom raznovrsnih efekata.
Prvih nekoliko utrka vise cete se
diviti grafi¢koj dotjeranosti, nego sto
Cete pokusavati ostvarite kakvo-
takvo vrijeme na etapi. Uz tako
dobar graficki dizajn, u paketu vam
dolazi i sasvim solidna zvuc¢na kulisa
u obliku razli¢itih zvukova udarca ili
Skripe, no nazalost ne doima se
toliko uvjerljivom kao grafika pa
Cete Cesto imati dojam da je sa
zvucne strane stvar mogla biti i dot-
jeranija, a cijela igra jos bolja.

SKOK NA SKOK,

NEMA AMORTIZERA
Naravno, nakon jurnjave po nekoj
blatnjavoj engleskoj cesti, u pauzi
izmedu etapa modi cete popravljati
svoj automobil, Sto ¢e vas zacijelo
stajati i zivaca i novca. Ne znam
jesam li napomenuo, ali nije vam

A e
Lijepa jesenska idila

4. Seat Ibhiza

what i need!

cilj samo zavrsiti neku etapu, nego
je zavrsiti s ¢itavim automobilom.
A to je umjetnost, posebice kad
pocnete voziti po kisi i snijegu gdje
automobili proklizuju ¢ak i kad
imate gume sa ¢avlima. U takvim
situacijama cesto ¢e vam se
dogadati da cete morati mijenjati
cijeli ovjes automobila ili pola
karoserije na njem. Tehnicki dio
Rally Championshipa je napravljen
fantasti¢no dobro; svaki automobil,
aima ih 23, ponasa se drugacije na
cesti, Sto pridonosi dobroj atmos-
feri. Dok sporiji i slabiji automobili
jedva da ikad proklizavaju, bilo koji
bolji automobil ¢e vas nositi po
zavojima tako da cete viSe imati
posla s izbjegavanjem drveca
(¢udni su ti Sumari, nasade vam
drvo tik uz cestu ) ili pokusajem
izlaska iz graba i jama, nego s
voznjom po nekoj cesti. Na ovome
mjestu moram spomenuti i fan-
tasti¢nu umjetnu inteligenciju.
Naime, Rally Championship ne
nudi razli¢ite tezine igre, nego se to

Snijeg i no¢, kakva romantika
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MelCom

AKTUALNI CJENICI NALAZE SE NA

MelComp d.0.0. Zagrebacka 63, HR - 42000 Varazdin
tel. 042/312-280, 312-281

fax 042/311-092, 214-349

cjenik BBS 042/312-282, 2400-28800, N/8/1

0.5

e-mail melnjak@melcomp.hr, servis@melcomp.hr

nasu robu potraZite kod nasih partnera

'DEALERI VELEPRODAJA' DEALERI MALOPRODAJA

GLOBUS PARTNER Zagreb (01) 481-7700, TEHNICAR COMPUTERS Zagreb (01) 3837-163, KERNER Zagreb (01) 3862-  BIROSTROJ COMPUTERS Zagreb (01)

141, RODAR Osijek (031) 209-395, INFRA Osijek (031) 297-132, TEXPERT Bakovo (031) 816-439, BMB NETCOM 3841-439, HOBIT Rijeka (051) 215-566, IN
Karlovac (047) 621-823, GOMWARE Split (021) 40-096, KOM-PAST Krapina (049) 371-409, IRl ECONOMIC Opatija SERVIS (042) 665 074, PRODAJNI CENTAR
(051) 422-749, OFFIGE COMPUTERS Hvar (021) 741-749, FOTON Krapina (049) 376-710, HOBIT Rijeka (051) 215-566, 93 (01) 4817-701, MISLAV Slavonski Brod
LIMEX Cakovec (040) 314-656, KONTO Pozega (034) 272-069, ARKA SERVIS Koprivnica (048) 642-322, JES Nova (035) 443-149, MISLAV INFORMATIKA
GradiSka (035) 362-482, FARN d.0.0. Rovinj (052) 830-333, IBIS Virje (048) 897-232, PRO-TRADE Split (021) 357-150 ' Odzak (00387 86) 761-901



ZAVOJI 1 SKRETANJA

Zavoji su u rallyju kao ni u kojem drugom sportu posebno klasificirani. Dok vi
kao vozac jurcate, smisao Zivota vaseg suvozaca je u tome da vas uvijek i u
svakom trenutku obavjestava o tome kakvi zavoji dolaze, na koju stranu i koliko
su ostri. Svaki pametan rally voza¢ pamtit ¢e savjete koje mu daje suvozac i svoju
brzinu prilagodavati onome sto on govori. Ili, drugim rijecima, ako on kaze hard
left, nemojte ni pomisljati o dodavanju gasa, nego lagno pustite papucicu i iner-
cijom automobila udite u zavoj i tek kad prodete polovicu, stisnite ponovno gas.

E —

4. Prva polovica zavoja

Kakva grafika [:)))

4. Nakon toga treba lagano proéi zavoj
bez dodavanja gasa

“. Na snijegu se stvari jo$ zaoStravaju ta-
ko da prije ulaska u zavoj treba usporiti

o saastonnn

s e If you are going to skid out of teh

track, aim for something soft

’

» 7‘; P "
A sad koc¢enje motorom. Ej, suvozaéu,
pitaj jesu li donijeli rezervni?

podesava automatski, ovisno o klasi
u kojoj vozite, ali i o tome kako
vozite, pa vam nikada nece biti
dosadno jer - kako vi sve bolje
vozite, tako i vasi protivnici postaju
sve opakiji.

GLAVOM U SOFERSAJBU
ILITI VJETROBRAN

Dosad sam na sva usta hvalio Rally
Championship, no nazalost postoji i
jedan element igre koji nije na visini
ostalih. Simulacija same voznje
gledana “izvana” je odli¢no naprav-
liena, autori su se doista potrudili
napraviti tu perspektivu $to je bolje
moguce i u tome su uspjeli. No, ja

osjecaj da se nalazite u trkacem
automobilu, a nakon svakog skoka,
auto bi pao kao kamen i tupo se
odbio. Ja sam se nadao da ce sli¢no
biti i u Rally Championshipu, no
programeri su ovaj dio igre, ¢ini se,
napravili koristedi stari kod iz pri-
jadnjeg nastavka te, na moju
veliku Zalost, nema pravog
osjecaja jurnjave. Da
stvar bude gora,
ostao sam

zaprepasten kad sam, udarivsi svo-
jom skodom pri brzini od 70-ak
milja na sat u obliznje drvo, uocio
da automobil i nakon takvog udarca
i dalje vozi normalno. U igri Colin
McRae je upravo taj segment bio
fantasti¢an, nakon sudara morali ste
proci pravu Odiseju da biste
doslovce dovukli auto do cilja
etape. Ovdje, nazalost, nista od
toga.

Rally Championship je unatoc¢
nekim propustima trenutacno
najbolja rally jurnjava na trzistu, pre-
porucujem je svima koji imaju

barem PI1300. Ne samo da nudi

N odli¢nu grafiku, nego cjelokup-
\ na atmosfera u igri potice
., igrace da se trude i

\ \ pokusavaju jo$ brze vorziti,
\,} | Sto je svakako veliki plus.
koristite vanjski pogled, Osim toga, igra nudi pre-
pogled iz automobila je pril- y ¥ grit staza, tako da je
i¢no karastrofalan. Ako ste igrali s B 25 ’ 2 zabava zajamcena svim
Colin McRae, onda se sigurno g ljubiteljima jurnjave. 4
sjecate kako su odli¢no bili naprav-
ljeni skokovi i padovi - dok ste
ondje jurcali, imali ste stvarno

sam Cudan: kad
vozim autoutrke,
volim gledati iz
perspektive vozaca,
a ne odozgo, iz
nekog tamo
helikoptera ili
Cega slicnog. |
tako, dok voznja
fantasti¢no izgleda kad

ALTERNATIVNO

COLIN MCRAE RALLY
Svakako jedna od igara koje su obiljezile svoje

U posljednje je vrijeme vrlo
- dobro poznato ime jednog
Finca, Mike Hakkinena, no i
prije njega bilo je fantasti¢nih
finskih vozaca, posebice u ral-
lyju. Imena poput Kankunena

ili Makinena su ondje svetinja,
svaki djecarac zeli jedno: kad
odraste, postati svjetski prvak
u rallyju. Neki bi rekli da su
Skandinavci uzeli rally kao
nacionalni sport i nisu daleko
od istine.

4 Mika Hakinen

razdoblje. Po nekim karakteristikama jos uvijek

bolja od Rally Championshipa.

NEED FOR SPEED SERIJA

Za one koji ne vole strogo simulirane autoutrke,
NFS nudi odli¢no izbalansiran odnos simulacije
i arkade.

OCJENA |
Unatot jednom veéem
propustu, igra zasluzuje
svaku pohvalu jer su
svi ostali elementi na
vrhunskoj razini.
Svakako preporuka 5
svima zaljubljenicima %
u utrke.

4. Juha Kankunen 4. Tommy Makinen
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RECENZIJE

Hostage Rescue

Jesmo |i konacno
tocekali

CLOSE QUARTERS BATTLE

Igra je digla veliku prasinu jos na E3-u. Mozda samo zato Sto je nastala velika praznina nakon SWAT-a 2

Home Invasion SAT 2300 07/30/05

Goran Racic

Sierra Studios

NASA PREPORUKA " PII 333, 64MB, 3D ubrzivae

RAINBOW SIX

Dosad najbolji akecijsko-strategijski shooter
THIEF: THE DARK PROJECT
SWAT se po mnogo ¢emu ugledao u ovu igru

@4 HACKER S|JECAN) 2000.

Miran dan u kvartu, jedino ponekad ludi terosristi razbiju monotoniju

Jo osamdesetih godina
Sierra je pocela pro-
izvoditi svoje X Quest serijale. Uz
King’s Quest i Space Quest, pojavi-
la se i Police Quest serija igara. Taj
je svijet poceo Zivjeti i izvan tog
koncepta i novi plod tog serijala
bio je SWAT (Special Weapons and
Tactics). Mogli smo osjetiti kako je
lanova elitne postrojbe
za suzbijanje kriminala i malo se
relaksirati loveci bad guyse.

Jedan moj poznanik, inace polici-
jski inspektor, volio je i jo§ uvijek voli
SWAT 2. Sjecam se jedne zgode kad
sam, sjedeci u kaficu na kavi, naletio
na nj. Sav zivcan, rekao mi je da je
posljednja 3 sata igrao SWAT i da mu
je vrhunac Zivcanoce bio kad je uletio
u jednu prostoriju i neka se zena nije

htjela prestati derati pa ju je upucao.
Onda mu nisu dali da zavrsi tu misiju
pa je iskljucio racunalo i otiSao na
kavu. Nadam se da SWAT 3 jos nije
vidio jer je ta igra toliko nabrijana da
se bojim za njegove Zivce.

SWAT 3: CQB moze se pohvaliti
da je ove godine unio najvise novosti
u pripadajuci zanr. Osim odli¢ne
grafike, jos boljeg zvuka, Al je kon-
acno pametan. Koliko god to zvucalo

uce, na tezim nivoima igre Al
radi sve $to i vi i viSe je nego dostojan
pmtlvmk pa ako naleme samo na

1_1, nem 0 hol;em
skoritavanju prostora, zaklonima i
sli¢nim forama koje ulijevaju veliku
dozu realnosti u igru. Osim virtualne
pameti i realnog fizickog modela

(znate ono, jedan metak u glavu i to
je to), dobili smo odli¢an psihicki
model i zapravo se ¢udim zasto druge
igre ne koriste nesto slicno. Na stranu
ono da ¢e, ako su uplaseni, bjezati, to
ima svaka igra, ali ovdje govorim o
intenzitetu stresa na koji utjecu svi
elementi iz okoliga i koji se odrazava
na agresivnost, tj. ponasanje.

VELIKI POMACI
Kako je danas pojam 3D najnormal-
nija stvar, tako se i SWAT preselio u
3D okruzje, i to vise nego uspjesno.
Osim $to vam radnja pomaze da se
stavite u ulogu LAPD-ove antiteroris-
tl( ke ]e(llﬂltt tvorci igre htjeli su $
obiti na realnosti pa su zamolili
g Sefa SWAT tima da im
pomogne sto bolje prenijeti Zivotnu




Uvodni ekran, jednostavan, a dobro
dizajniran

stvarnost u onu virutalnu. Uz njegovu
pomod, igra je dobila novi sloj real-
nosti, a da bi i sve ostalo bilo tako, i
kretnje su prenijete u igru motion
capture tehnikom kojom se cesto
sluze u sportskim simulacijama.
SWAT je pomalo i edukativan
softver jer, osim $to vam omogucuje
da sprijecite lose momke, daje kom-
pletnu povijest LAPD-ovog (Los
Angeles Police Department) SWAT
tima. Usto, tu je i tutorijal o kojem bi
se svasta moglo reci jer je na nekim
mjestima briljantan, a na nekima
daleko od toga. Naucit ¢e vas kako
ulaziti kroz vrata kad vam se tim sas-
toji od 2 ili 4 ¢lana, $to znace one
silne komande i kako ih $to bolje
koristiti. Mnogo stranih recenzenta
cendra da to nije nigdje opisano, a ja

Vas sudrug u trenutku stavljanja lisica
teroristu koji cendra da se gubimo s
njegovog posjeda

Frka u obliznjem diskacu

Koristite zaklone kad mozete

Stvaranje svojeg SWAT tima je zabavna
stvar jer koristite vlastito ime

ih pitam: Jeste li vi igrali igru? Istina,
dosta toga nedostaje. Recimo, nigdje
nije objasnjeno kako se evakuiraj
taoci, $to je vazno Zeli li se misija
zavriiti, kako se oduzima oruzje i
slicne stvari koje Zivot znace. Veliki je
problem otkriti kako se $to radi, ali
nakon uvodnog mucenja, kad kon-
acno uspijete poloviti sve komande,
uistinu cete uzivati.

Craficki je igra odli¢no napravlje-
na, sve lokacije u igri postoje i u stvar-
nosti - prvo su slikane pa prebacene
u racunalno, a onda su te slike pre-
tvorene u 3D modele na kojima se
odvija radnja igre. Jedino je malo
smjesno Sto  reklamiraju da igra ima
(foto)realisti¢ne objekte, a radnja se
odvija 2005. godine. Nije li to svoje-
vrstan vremenski paradoks jer - kako

RECENZIJE

Da biste se malo bolje pripremili za ono $to vas ¢eka, preporu¢ujem da pos-
jetite nekoliko web adresa koje imaju veze sa SWAT-om i malo pogledate
kako se sve to zapravo radilo i razvijalo, i kako na kraju uopée izvuéi zivu

glavu iz ove igre.

| &2

¥ ‘0},& =

4. http://www.lapdonline.org

UNCOMPROMISED DUTY, HONOR, AND VALOR

FEATURE
ey
| e

4. http://www.swat3.net

Jedna od najpametnijih igri danas

se moze snimiti neki objekt u budu¢-
nosti? Ako saznam, javit ¢u vam.

Likovi su odli¢no dizajnirani, kao
i u svim igrama novijeg datuma, tu
dolaze do izrazaja oni sitni detalji koji
dijele dobru izvedbu od lose. Tako u
SWAT-u mozemo govoriti 0 onim
malim detaljima kao 3to su micanje
ociju, treptanje (3to je situacija napeti-
ja, treptanje je brze), disanju koje se
ubrzava kad je akcija ili kad se pop-
nete na osmi kat zgrade po stubama.
Zgodne stvari, mozemo rec¢i da SWAT
ima sve $to se grafickih detalja tice.

O izbornicima ljudi imaju podi-
jelieno misljenje. Nisam bas siguran
da su pogodili sve kako su trebali, jer
dosta je toga nerazjasnjeno. Recimo,
options izbornik cete dobiti klikom na
logo unutar drugogo izbornika, 3to je

e e

malo nesvakidasnje, obi¢no se 'na taj
nacin dolazi do about ekrana ili
takvog necega. Jednina stvar koja
pomalo umanjuje dozivljaj su izborni-
ci, ali nije to bas tako vazno.

Zvucni efekti su odlicni, Cista pet-
ica. Svi zvukovi su odli¢no snimljeni,
pucnjevi zvuce realisticno i znaju vas
trgnuti. U glasovima ljudi u igri to¢no
se moze osjetiti kako se osjecaju,
urlik poludjelog ekstremista pri izlije-
tanju iza kuta stvarno u sebi nosi notu

znje i ludosti. Odmah nakon toga
slijedi puskaranje, a on stenje na
podu. Glasovi civila puni straha kad
upadate u sobu zvone vam jos dugo
u usima. Kad vas sluzbenik banke
kojemu stavljate lisice pita hocete i
ga sad ubiti, ne mozete vjerovati svo-
jim usima.

‘ .. SUECAN) 2000, HACKER
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turho poster-kalendar
Lara Croft & Final Fantasy VIII

v;alika nagradna igra
Final Fantasy VIII komplet

koji sadrzi: igru, Sony memory card,
T-shirt, poster, naljepnice

40 Winks - mry
UEFA Striker - Bg

HARDWARE

Mad Catz Forge
Racing Wheej
Xtreme PSX Moyse €

ODIGRALI spmo

Tomh Raitler: The Last i
007 Tomorrow Nevg, Die,siﬁvﬁ( y sn * Medal Of Honor -

NBA Live 2009 . Resident Evi] - Ta_sle i

‘ 3: Nemesis .

No Fear Downhilt Mountain Biking - ﬂflf:: zus(l':lvrn :
Snnwhoardiny * Worms 2

omhoots - Rainhow Six 3&

igra broja | =

Tomb Raider: The Last Revelation

recenzije svih novih igara
MR  Medal of Honor
: ‘ Tomorrow Never Dies
L4 NBA Live 2000
™ W) Resident Evil 3: Nemesis
' Spyro 2...

niovos{i 0 PlayStationu i PlayStationu 2, najave bud

P

tema broja rieSenja populamih igara
Doba PlayStationa €7 Sled Storm
retrospektiva najpopularnije s Tony Hawk'a Pro Skateboarding
konzole svih vremena i \ GTA 2

njezinih najveéih hitova Mission: Impossible

osim toya jos proéitajte:

ucih hit igara, Toys 4 the Boyzr,' LifeSter, pfikaz Mad Catz volana i PSX Extreme mi$a...

OTRAZITE NA SVIM KiOSCIMA!




Plaéi, tako ti i treba kad pucas po ljudima

Gol i bos, ali ima dinamita u kuéi, da
¢ovjek ne povjeruje

|

|

-
Malo reSetanje kroz staklo, valjda od
stakla nije ¢uo da se derem na njega

odiiéna simulacija SWAT-a

PAMET U GLAVU

Konac¢no smo stigli do Al-a koji je
gotovo savrSen za danasnje stan-
darde. Ako igrate na tezim nivoima,
vidjet cete kako su dobro orga-
nizirani i kako je vazno Sto vam o
njima kazu prije misije. Recimo, na
prvoj misiji cete lako svladati sna-
jperista Sizofrenicara koji je poceo
pucati po kvartu, ali kad se sve
zakomplicira i kad budete morali
osloboditi ruskog predsjednika kojeg
su dobro uvjezbani separatisti zaro-
bili u njegovom hotelu, postaje
gusto. Oni su odlicno rasporedeni,
skrivaju se iza talaca, iza kutova,
klece iza stolova koji im sluze kao
zaklon, po dvojica Cuvaju vrata, po
jedan sa svake strane, zovu i svoje
frendove u pomo¢, bjeze, postavlja-
ju zasjede. Ako ste igrali Half-Life,
ondje ste mogli vidjeti da su marinci
bili prilicno pametni, ali prema
ovima u SWAT-u oni su nula.

Konac¢no smo docekali da i vasi
specijalci imaju dobar Al. Sad ne
pogibaju kao muhe - ako im nared-
ite da ¢uvaju neka vrata, oni ¢e to
raditi bez greske, mozete ih poslati
da ociste odredenu sobu. Zapravo,
vi ne trebate ni igrati, oni mogu sve
sami. Sami ¢e razoruzati teroriste,
staviti im lisice, zaustaviti pani¢nog
taoca i pozvati vase ljude da ga izve-
du van.

Kad se taj Al pomijesa s psi-
hi¢ckim modelom, dobivate ¢uda.
Recimo, teroristi se nece predati ako
samo upadnete u prostoriju s
puskom u ruci. Trebate baciti

suzavac, upaliti bateriju na puski,
svijetliti im u o¢i, derati se na njih i
ako treba pucati im u koljena (to
sam otkrio da ih dosta brzo
razoruza). Svaka vasa radnja nosi
odredenu koli¢inu stresa. Trebate
vidjeti kad vas tim razvali vrata s
eksplozivom, baci flashbang i
upadne derudi se poput manijaka.To
je prizor od kojeg vam se jeZi koza.

SWAT LORDS

Za SWAT jednicu postoji vrlo malo
oruzja, samo Cetiri puske i jedan pis-
tolj, ali zato su tu sve one slatke
spravice kojima se sluzi policija.
Suzavci, lisice, eksploziv, fluoroscent-
na svjetla, alati za obijanje brava ili
alarma, ima toga jos. Na takve je
detalje potroseno dosta vremena, $to
se vidi, i $to jako hvalim. Efekt nakon
Sto bacite suzavac u sobu je odlican,
svi teroristi ili civili kaslju, brisu o¢i i
onda vi navalite. Ali najslade je cuti
njihovo psovanje kad im naredite da
kleknu i stavite im lisice. Ili kad vam
svako malo snajperisti s krova javljaju
gdje su teroristi.

Misije traju vrlo kratko, 6-7 min-
uta, jer kad pocne akcija, sve se brzo
odvija. Sto ste vi brZi, to je lakse
teroriste uhvatiti nespremne i neor-
ganizirane. Vazno je znati davati
naredbe svom timu kojeg po potrebi
mozZete podijeliti na dvije manje
skupine. Sve se komande daju preko
numerickog dijela tipkovnice i
odli¢no su izvedene.Upravljanje
timom je apsolutno, a oni vam
pruzaju odli¢nu potporu ili snagu za

Cis¢enje prostorija i sli¢ne drustvene
radnje. Postoje dva moda igre koje
mijenjate tipkama PgUp i PgDn, a
oni odlucuju hoce i vasi specijalci
rusiti sve pred sobom bez opterecen-
ja i hoce li ih tko cuti ili ¢e se polako
prikradati.

Obicno u zavrsnom dijelu re-
cenzija nabarajam tehnicke nedo-
statke i bugove. Ali kod SWAT-a bu-
gove nisam uspio naci, a nedostataka
je vrlo malo. Recimo, razo¢arao sam
se sto jos uvijek nema repelinga.
Znate ono kad se zakvacite na vrh
zgrade, spustite se niz nju i kroz pro-
zor upadnete u sobu. To mi je uvijek
nedostajalo, a ¢ini se da ¢u jo$ malo
trebati pricekati na to. Zamjerka ide
i malom broju oruzja, a samo jedno
ima prigusivac na sebi (H&K model).

Eto, ne znam vise $to bi mogao
prigovoriti ovoj odli¢noj igri. Mozda
nedostatak multiplayera, ali to me ne
smeta jer postoji gomila specializiranih
multiplayer igara.

SWAT je posljedniji krik tehnike, a
ako mu gledamo inteligenciju, ni tu
mu nema premca. Ako vam je dosta
glupih protivnika, SWAT ¢e vam
pokazati zube. Nastranu botovi iz Q3
i UT-a, ljudi u SWAT-u znaju $to je
inteligencija. Veliku prednost nad
ostalim igrama daje mu i ona nenasil-
nicka nota. Vas cilj nije poubijati sve
protivnike, nego ih onesposobiti, a to
znaci da mozete zavrsiti misiju ako sve
uhitite - a za to ne trebate ispaliti
nijedan metak. Vi ste ipak pripadnik
policije ciji je moto: We protect and
serve. 4

MALO POMOCI

Da se ne mucite bez veze, pokazat
¢u vam kako se taoci osiguravaju i
izvode iz zgrada (inace, oruzje
Cete pokupiti tako da ga nanisan-
ite i kad pokazu crtice sa strane -
pritisnete U)

A — o
Pocetak misije, sve su vam rekli,
sve ste obavili, imate opremu i
napeto iSéekujete da konacno
pocnete. Iskrcavate se van i akei-
ja pocinje. Imate taoce, a kako ih
izvesti van?

Prvo treha razoruzati ekipu u

blizini da ne bi bilo nismo znali.
Zatim se izderete na dotiénu
osobu da digne ruke (numericki
broj 7), Sto ¢e ona i uéiniti jer joj
drzite cijev automatske puske
pred nosom

Kad su na koljenima, vrijeme je da
se malo poigramo lisicama (kako
to perverzno zvuéi). Pritisnite F8 i
pokazite im kako se barata s lisi-
cama

Rezultat bi trebao biti ovakav. Sad
kad ga imate tamo gdje ste htjeli,
nanisanite ga i pritisnite broj 4 pa
broj 2. Malo prosecite i to bi bilo
to. Talac je na sigurnom, a vi ste
obavili svoj posao

Vrhunac akeijskih
igara danas s
dobrim primje-
sama strategije

%

SIJECAN) 2000. HACKER &7



Vodoskok maste!

CRUSADERS

OF MIGHT AND MAGIC

Stigli su nam ponovno heroji maca i ma

PISE Kresimir Laus
PRI - 7 0o 300
ML S eio i e i 300
MIN. KONFIGURACUR . ...] P200, 32Mb
NASA PREPORUKA P2/300, Voodo3, 64Mh

TOMB RAIDER SERIJAL

Tu je sve pocelo.

HERETIC 2

Hrabar pionir koji je prvi put u Tomb Zanr uveo
Quake/freelok sustav kontrola.

DRAKAN

Prava $kola svim nekompetentnim programeri-
ma kako ovakve igre trebaju izgledati i
funkcionirati.

A8 HACKER SIECAN) 2000
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z N AT li Sto to
znadi biti
hipnetiziran i op¢injen? Zaluden
jednom fiksidejom koja vam ne da
mira, stalno vas progoni i na
slatko-gorki nacin ispunjava vecinu
vaSeg svjesnog zivota! Ja znam.
Znam to i predobro jer sam bas
takav bio igrajuci Might and Magic
7, posljednju igru iz FRP serijala
koji se svojim brojnim izdancima
(pa ¢ak i u strategijskom obliku)
izgradio u jednu franSizu. M&M
serijal oduvijek je bio mnogo vise
od pukog skupa FRP igara, bio je
to gotovo svijet u malom, uni-
verzum koji se stalno nadogradi-
vao i rastao uporno se usavrsava-
ju€i. Posljedniji izdanci navedene
fantazije pokazali su se kao neki
od najboljih FRP proizvoda uopce,
Sto su ponajprije imali zahvaliti
svojem nevjerojatno mastovitom
sukusu prepunom mitskih bica,

gije - u jos

nevidenom izdanju!

zacaranih maceva, ljepotica, kralji-
ca, demona i andela. Osim te,
mogli bismo reci, minuciozne mas-
tovitosti koja se dotaknula i naj-
manjeg detalja, M&M je na pril-
i¢no originalan i potpuno
upecatljiv nacin razvijao karakter-
istike vodenih likova pa bi se
igracili s njima lako poistovjetili
potpuno se utopivsi u taj zamis-
ljeni svijet maste. Mozete li sad
shvatiti kakva je praznina nastala u
mojoj dusi nakon sto sam odigrao
M&M?7, rupa koja je uporno trazila
svoje ispunjenje, gladovala za bilo
¢ime s M&M etiketom na sebi.

MAC | MAGILJA

No, vrijeme prolazi i lijeci sve (ah,
koje li patetike!) pa sam tako i ja
prestao misliti na mitske krajeve u
kojima sam proveo poprili¢an broj
sati i zbog njih ne jednom zakasnio
na voljeni mi fakultet (potonje nemo-

jte shvatiti previse ozbiljno). No kako
je svaciji Zivot prepun iznenadenja,
jedno povece nije zaobislo ni mene.
U telefonskom mi je razgovoru ured-
nik na samo njemu svojstven nacin
priop¢io da je doslo nesto novo od
M&M:-a. Jasno, mojoj sreci nije bilo
kraja jer sam ocekivao cisti FRP nas-
tavak, no na moj upit o tome Chris je
tek rekao: “Ne, nema ti to puno veze
s FRP-i¢arenjem, tu imas neki mac pa
par spellova i tako to, ide$ okolo kao
u Tomb Raideru i koljes sve sto
hoda!” Molim, ima$ “neki” mac (koli-
ki mu je damage, nevjernice?) , “par
spellova i tako to”, (ne znas ih
napamet, heretice), ides okolo k'o u
Tomb Raideru i koljes sve sto hodal!?
Tomb Raideru! Sad mi je postalo
stvarno zlo, nije mi islo nikako u glavu
kako se nesto iz M&M-a moze uklop-
iti u domenu tete Lare!? Nakon
svega, ostalo mi je tek da drhtavim
rukama ubacim CD u drive, instali-



Vet s ENNEY
Kako je lijep ovaj svijet, ovdje leptir,
tamo cvijet!

Golema pomicéna konstrukcifa,
impresivno!

Sporadiéni bugovi i relativna
kompliciranost igre nece se svidjeti
Sirim masama

ram igru i odgledam $picu u nadi da
¢e mi razjasniti barem neke od tih
misterija koje su mi razjedale mozak!
Nakon $to je doti¢na pocela, vidi ti
vraga, stvari su se doista pocele slagati
na svoja mjesta. Ispostavilo se da je
ovaj put rije¢ o jednom
neuravnotezenom necromanceru
imena Necros koji za vlastiti hir dize
mrtve iz groba stvarajudi “armiju”
nemrtvih kreatura ¢iji je cilj satrti sve!
No jedne su lijepe no¢i navedene
lesine dosetale i do vaseg sela, pok-
lale vam roditelje i svu znanu obitelj,
a vama za dugo sjecanje ostavile lijep
oziljak duz cijelog lica. Zbog
upropastene potencijalne
manekenske karijere, vi, Drake,
postali ste borac protiv nemrtvih mrci-
na koje vas Cisto iz Sale zovu OZiljak.
U jednom sukobu s kostur¢icima
padate u suzanjstvo nemilih vam
karakondZzula, no ubrzo se iz njega i
izvlacite. Tu pocinje i sama avantura
koja ¢e do svog sretnog svrsetka
ponuditi mnoge price i potprice te

Daj koljeno da dimo reflekse!

vas provesti preko mnogih brda i
dolina u kojima ¢ete mnogo toga saz-
nati i jos viSe poubijati. To je dakle Sto
se tice potke, dok se pak sama igra,
kako rekoh, odvija u Tomb Raider
maniri. Gledajuci svoj lik sa straznje
strane, trcite, skacete, puzate i jurisate
bas kao i svi drugi sliedbenici madam
Croft! Ipak, postoji jedna velika razli-
ka koja na samom startu odvaja
Crusaderse od ostalih promasaja ovog
Zanra, a krije se pod nazivom- mouse
look! Tako je, svi skupa mozemo zah-
valiti Svevisnjem 3to je programerima
prosvijetlio pamet pa su igru napravili
u najboljoj tradiciji Heretica 2 i
Drakana te ovdje $vrljate pogledom i
skrecete miSem, dok je naprijed-
natrag i strafing lijevo-desno rezervi-
ran za tipke! Osim tog odli¢nog susta-
va kontrola, Drake je i vrlo agilno
bice — krece se vrlo brzo, nigdje ne
zastajkuje, ne treba mu stoljece da se
popne na visu platformu i tako dalje.
Sve u svemu, prava divota i jos jedna
opomena svim igrama istog tipa da su

2 "_‘_{?:\%{.‘.

.! sa.... S
1 ti volis SM, je li?

Najbitnije FRP odlike Crusadersa svakako su razli¢iti questovi i nadogradnja
vaSeg lika. Prihvacene zadatke mozete odmah obaviti ili se prvo malo nabil-
dati Secuci se po lokacijama za koje znadete da su prepune neprijatelja jer
Cete tako skupiti dosta expirienca koji je prijeko potreban za napredovanje u
klasi. Ni skriveno blago ni neko mocnije oruzje neée biti losa motivacija za
malo neobaveznog svrljanja nakon kojeg se mozete posvetiti osnovnom tijeku
radnje. Ako pak ne nadete nista vrijedno, uvijek mozete otici do kojeg ducana
i kupiti $to vam treba. Za sve ove avanture bit ée vam korisna i karta svijeta na
kojoj je oznagena vasa trenutacna lokacija, no prava je Steta da nisu mapirane
same regije u kojima se nalaziti. Ipak to nije straSan problem jer Crusaders ne
pati od labirintskog dizajna nivoa, nego su svi prostori vrlo jedinstveni i lako
prepoznatljivi.

n
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DRAKE THE CRUSADER LEvEL 3

L AT 3500

£

A List sa rakterlstikma vaeg

4 Mapa

mogle biti dvostruko bolje da su
koristile ovakav igracki interface.
Osim $to nas Drake zna trcati i
skakati, sposoban je vitlati macem i
mnostvom drugih oruzja koje ¢e rado
pokupiti od mrtvih neprijatelja. Da bi
se zadtitio od napada, koristit e ti-
tove i oklope, svu silu ¢arobnog
prstenja i amuleta te jos pokoji arti-
fakt koji ¢e mu dobro dodi. Osim
hladnog oruzja, na raspolaganju mu

je i vruca magija koju udi iz pron-
adenih ili kupljenih knjiga i tako je
zauvijek sprema u svoj Carobnjacki
arsenal. Kad je o magijama rijec,
treba naglasiti da su sve iz M&M
frangize, 3to je i logi¢no, no ovaj ih je
put posebno lijepo promatrati iz ovog
dosad nevidenog kuta. Ipak, nije sve
u nasilju — Drake je sposoban i za
nesto mirniju interakciju s okolinom.
Ona je vec tipicna za ovakve igre, a

Drijema...
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GlobalNET

“IBTERNEY PROVIDER
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Pristup Internetu
-godiSnja pretplata 850Kn
-godisnja pretplata
+modem!!! 1000Kn

-polugodisnja pretplata 500Kn

ﬁﬁNaﬁpunua
Internet

-jeftino
-brzo
-lako

Uz net.me bon se moze
jedino tako!

Tel: 01/ 6555 255 Fax: 01/ 6552 525 Email: info@globalnet.hr
Adresa: IX juzna obala 18, 10020 Zagreb http://www.globalnet.hr

() GlobalNET-GAMENET

”{'L\\TF?Y /4,/ Prvi hrvatski Quake serveri su bas ovdje!
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2 J Kombat Team g1.gamenet.hr:27501
V5 Quake World q1.gamenet.hr:27500

Vise informacije mozete dobiti na
http://www.gamenet.hr
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Skrinjo, otvori se ili ¢u te u kaminu
naloziti!

Oh, Sit, h;lata me
prokletog mosta

orska holest od ovog

Pod uvdarcima vasega maca
umirat ée i mrtvi!?

primjere poput povlacenja poluga da
bi se nesto aktiviralo nije potrebno ni
spominjati. No, Drakea krasi i umi-
jece verbalne komunikacije koje ¢e
mu dobro dodi u susretu s brojnim
NPC-ovima (Non player character)
koja ce ipak biti tek rudimentarnog
tipa. No upravo ¢ete pomocu nje i
dobiti razlicite questove koje Cete
morati obaviti i zbog kojih ¢ete uzduz
i poprijeko prijeci cijelu mapu.

DOLINE IZ SNOVA

Kao sto je bio slucaj i u FRP izdanju
M&M-a, tako su i ovdje neki questovi
primarni, tj. nuzni za zavrietak igre,
dok su pak drugi tu tek da popune
praznine i daju vam materijala za odi-
gravanje. Svi se questovi, zajedno s
nekim Drakeovim komentarima ured-
no biljeze u Qustbook, tako da nikad
nece biti zabune koja bi dovela do
toga da ne znate $to vam je dalje ¢ini-
ti. To ogranicenje slobode u neku je
ruku bilo i nuzno jer moramo imati
na umu da je Crusaders igra prven-

..

Ptica kao i mi, kazeé;.' E, pé leti, mi§ko!

stveno avanturisticno-akcijskog tipa uz
vrlo dobrodosle i nezaobilazne FRP
elemente. Od tih FRP sastojaka, tu je
i ponesto pojednostavljeno napre-
dovanije vaseg lika po nivoima koje se
uglavnom svodi na to da cete imati
viSe energije i mane te jace udarati,
$to je bitno jer se paralelno s otkriva-
njem novih podrudja i razvijanjem
price pojavljuju i sve jaci neprijatelji
koje ce trebati srediti. Kako sam ve¢
rekao, vasi ¢e vas questovi voditi
uzduz i poprijeko mnogih regija pa je
za pocetak bitno da se naucite orijen-
tirati, $to je najlakse uciniti uz
prilozenu mapu i putokaze razbacane
po cijelom krajoliku. Kad jednom
shvatite kako sve skupa funkcionira,
sve ¢e vam to udi u naviku te cete se
s ve¢om pozornos¢u moci okrenuti
uzivanju u samoj igrivosti koja se
izmedu ostalog temelji i na prekrasnoj
grafici i produhovljenom zvuku.
Graficka strana Crusadersa stvarno je
zapanjujuca, pokazala je da 3DO ima
i dosta 3D orijentiranih ljudi. Engine s

SJENE
Kao $to mozete vidjeti na slikama, igra izgleda uistinu divno. Na svojoj vizual-
noj atraktivnosti moze zahvaliti ponajprije odlicnom dinami¢nom osvjetljenju
i aktivnim sjenama koje se pomicu u odnosu na izvor svjetla. Taj izvor mozete

biti i vi aktivirate li kakav spell za osv-
jetljavanje tamnijih prostora. No
moram vam odmah napomenuti da
su sve ove svjetlosne igre itekako
skupe jer strasno opterecuju vas 3D
akcelerator - cak je i na mojem
P3/500 s Voodoom 2 ponekad znalo
trznuti. Stoga je bolje uzeti kakvu
brzu i mocniju 3D karticu, a mozete
si samo zamisliti kako to sve izgleda u
32-bitnoj boji! Inace, graficka se
detaljnost moze sniziti da bi se igra
ubrzala, no kako to izgleda, pogleda-
jte na ovim sli¢icama.

™ *
4. Sa sjenama...

4. $a sjenama...

lakocom uprizoruje predivne eksteri-
jere beskonacnog pogleda i memljive
tamnice ispunjene prigusenim i titra-
jucim svjetlom! Predijeli su doista
slikoviti, u covjeku stvaraju dojam
mirnoce i opustenosti, Sto je potenci-
rano i upotrebom jednostavnih pri-
marnih boja koje su itekako efektne i
vizualno upecatljive. Zvuk je pak
prica za sebe, stvarno conanovski, uz
pregrst sampleova poput pucanja
kostiju, zombijskih urlika, udaraca
macem po zidu itd. Glazba je
uglavnom preuzeta iz Heroesa i
Mighta pa covjek ima osjecaj cjeline i
povezanosti cijele fransize, $to ée vet-
eranima biti dodatna motivacija da
igru odigraju do kraja. Mora se ipak
reci da se Crusaders ne drzi k’o pijan
plota za M&M postavke jer ni sami
lokaliteti nisu oni najpoznatiji poput
Brakadske pustinje, Avleea i sli¢nih, a
bogme ni neprijatelji nisu u cijelosti
vjerni svom izvorniku. Zbog toga,
jasno je k'o dan da je Crusaders malo
zastranio s osnovnog pravca, Sto se

Hic Rodos! Hic salte!

4. Pogledajte samo sjenu ovog oklopa
na zidu!

4 ..bez sjena

mozda nece svidjeti fanaticima, ali ¢e
zato privuéi mnosto igraca koji nisu
nikad ni ¢uli za taj svijet. No bez
obzira na to, igra je i dalje dovoljno
mastovita, raznolika i divna da to
nikoga ne bi trebalo smetati! Ako
bodujemo i odli¢no upravljanje, jed-
nostavnost (a opet prili¢cne moguénos-
ti) same akcije te cjelokupni dojam,
doci ¢emo do zakljucka da je
Crusaders of Might and Magic mozda
dosad najuspjeliji pokusaj spajanja
FRP-a s arkadnom akcijom, $to nikako
nije mala stvar. Stoga bih svima pre-
porucio da nabave ovu igru i malo se
opuste u ovom fantazijskom svijetu
maste i bajki. Igrajuci igru, jos cete
jednom potvrditi namjere autora koji
su bacili pijesak u lice sli¢énim pripad-
nicima istog zanra i sve obavili kako
se i treba obaviti. Starim M&M vjer-
nicima poput mene i ne treba nikak-
va preporuka, njima nece smetati ni
neki bugovi poput povremenog trgan-
ja tekstura i nemale zahtjevnosti igre.
No bez obzira na sve, ovo je defini-
tivno proizvod koji ne smijete pro-
pustiti, a to to glavni junak nije Zena
koja jase na zmaju ne bi trebalo niko-
ga previSe opterecivati. 4

Agilne i jednostavne
kontrole, prekrasna
grafika i obilje mit-
skog sadrzaja
svrstavaju ovu igru
u sam vrh Zanra.

1Y ”
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Uime votke i boje majcice Rusije

GORKY 17

Sto se dogodi kad bombardirani grad usred Rusije postane popriste stravi¢nih zbivanja? Da,
pogodili ste: igra¢ preuzima uloge trojice NATO vojnika koji...

ALTERNATIVNO

SANITARIUM

Sad znate $to vas Ceka kad padnete u komu.
Solidna avantura s izvrsnim animacijama.
RESIDENT EVIL

Lo8i voiceoveri. Dobra survival horror igra.
FALLOUT

0 ovome sve znate. Visak rijeci bi bio prev.....
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redvidljiv uvodnik, zar ne?

Predvidljiv recenzent? Pa...
ne znam. U svakom slucaju, usli-
jed provale istocnoeuropskih
wunder-programskih timova
(Hidden and Dangerous, Rage of
Mages 2), mnogo nam toga mas-
tovitog biva ponudeno. Jedan od
mogucih noviteta je konacno
zanemarivanje zasicenja koje
zapadna igracka industrija fila
potrosackoj masi u lice. Nemojte
me krivo shvatiti (iako je i to
0.K.), ali smatram da je dah
svjezeg zraka iznimno povoljan u
svijetu racunalne zabave.

Dakle, poceli smo s pricom
koja se odvija u Istocnoj Europi.
Smijesteno dvanaestak godina u
buduénosti, radno podrucje Gorkyja
17 temelji se na proboju i prezivlja-
vanju ekipe specijalaca koji u grad
dolaze ne bi li pronasli tim kolega
koji se nisu javljali nakon sto su
upali u grad. U svakom slucaju, ono

na $to su naisli ni u kojem slucaju
nije bilo upisano u priru¢nicima.
Gomila mutiranih stvorenja, lesevi
ljudi koje su trazili (minus jedan) i
cijeli svijet paranoi¢nih mogucnosti.
Te, naravno, dobar razlog da igra¢
zavrSi igru u pet sati igranja.

JEDAN METAK MANJKA
Pet. Dobro ste ¢uli. No, prije nego
Sto se raspisemo o detalju vezanom
uz broj ekrana (ne, nije krivo
napisano) na kojima se igra ()dvija,
spomenut ¢emo o ¢emu je ovdje
zapravo rije¢. Ako cijelu igru svede-
mo na neke osnovne navode ili ele-
mente, isti¢e se nekoliko kombini-
ranih Zzanrova koje bismo mogli
svesti pod ime “roleplaying”. lako
borba zapravo izgleda kao igranje
$aha, a avantura podsjeca na
uvjezbavanje uporabe misa, igra u
cjelini posjeduje zanimljivu karak-
teristiku (slu¢ajnu?) po kojoj Gorky
17 bez obzira na svoje bisere ipak

ima relativnu dozu svjezine.
Prevedeno na hrvatski, to znaci da
Ce se prosjecnom igracu dati
natezati s igrom do posljednjeg
ultrazanimljivog dijaloga. Da, dobro
ste ¢uli. U igri postoje likovi koji
vrse medusobnu interakciju izmedu
dviju klaonica. E sad, o kakvoj je
interakciji rije¢, necu definirati jer bi
me cenzurirali. Lazem. Razlog zbog
Cega su dijalozi toliko zabavni leZi u
broju naglasaka (medu kojima je
mnogo slavenskih) i nekolicini
provala koje neki od protagonista
znaju izvaliti. Ovitz je, recimo,
paranoik, dok se Sullivan ipak
donekle drzi razuma. Osim toga,
polupti¢ja perspektiva poput one u
Sanitariumu i ovdje pridonosi
involvement faktoru. Kad o svemu
tome razmiljam, na pamet mi pada
izvrsna glazbena pozadina koja vas
prati pri putovanju kroz razruseni
grad pun bioloskih “greSaka.”
Animacije zapravo i nisu toliko lose,



slucajem usred bitke dobije dovoljno iskustva, on e istog trenutka dobiti
mogucénost napretka na iduéi nivo. lako mi se ¢ini da sam sve ovo ve¢ vidio u nekoj
igri, nema veze. Okvir je popunjen. Evo jos slika iz igre.

Likovi se u Gorky 17 razvijaju u zanimljivom pogledu. Naime, ako neki od njih kojim

. Cica Tomina koliba (u kojoj se moze
pronaci nuklearna puska)

Nakon ulaska u wkendmu K.B. |e poceo summatl u cm|en|cu daj |e netko bio unutra tl]ekum
zimskih praznika

...raziog zbog éega su dijalozi toliko
zabavni lezi v broju naglasaka...

zamjerka bi se jedino mogla uputiti
¢udovistima koja vise podsjecaju na
Unrealova. Ne govorim o slicnosti ili
“stilu”, ovdje je, naime, rije¢ o popril-
i¢noj bizarnosti u nekim slucajevima
(golemi invalid u zanimljivim kolici-
ma, primjerice). Zanemarimo li to,
igra - gledano u cjelini - izgleda i nudi
osjecaj jednog sasvim dobrog survival
horrora.

PONESTAJE NAM VOTKE!
Kao Sto sam na pocetku gornjeg para-
grafa spomenuo, rijec je o igri koja se
odvija na svega nekoliko ekrana. No,
ne brinite se. Stvari se malo posv-
jetljuju cinjenicom da je rije¢ o cijelim
mapama. Bez obzira na to, osjecaj
naguranosti je sveprisutan. Od
podekrana do najotvorenijih prostora,
Gorky 17 uspje$no nabacuje osjecaj
klaustrofobije na mjesta gdje je to
inace nemoguce, unijevsi osjecaj
zatvorenog prostora dostatnog da
Maksimirski stadion dobije osjecaj
prostornosti poljskog zahoda. Salu

nastranu. Ovakav pristup je (iako zan-

imljiv) prilicno eksperimentalan. Istina,

borbe se zbivaju na mapama koje se
zasebno ucrtavaju, $to - kad malo
razmislim (nesto previse razmisljam u
posljednje vrijeme) - dobro i izgleda.
Naime, igra se na taj nacin razdvaja
na dva segmenta. Pogodili ste: hoda-
nje okolo i borba... i to je to. Prica je
relativno O.K. Cak i pomalo zastra3u-
juca. Likovi su zabavna nakupina
emotivnih invalida, a i negativci zan-
imljivo umiru. Sto jo3 Zelite?

Gorky 17 je dobro napravljena
igra sazidana od mnostva manije ili
vise uspjelih elemenata koja ¢e za-
dovoljavajuce ispuniti vase slobodno
vrijeme. Provjerite ako Zelite. 4

Budugi da je rije¢ o

Rusima i da u igri

nema nikakvih

hugova, ocjena je

potpuno oprav-

dana. %

Da li ste spremni za
novi milenij?

Power Mac G4

Da! Za cetvrti!

S
Think different,

Apple u Hrvatskoj zastupa: ACS - Adria Computer Systems d.o.0.,
10431 Sv. Nedielja ® Samoborska bb  tel.: 01 33 22 666 © fax.: 01 33 22 667

http: //apple.imc.hr/
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RECENZIJE

King Kong otkriva AK-4/

SLAVE ZERO

Sto redi za igru u kojoj autori jednom od glavnih prednosti smatraju ¢injenicu da vodite
lik veli¢ine cetverokatnice. Dvije stranice predstavljaju zanimljivu poziciju za objektivan pocetak

recenzije milenija :P

213 3m
¥ 10 100 g = ’a
#re A F 7%

Ja nisam nabravio te rupe. To je onaj mali..

PISE Damir Rukavina

PROIZVODAG

LEGACY OF KAIN: SOUL
REAVER

Vampiri, skakanje, pucanje i nedorecena prica.
RAMPAGE

Skinite modul s Interneta, pokupite emulator i
uzivajte.

CITANJE KNJIGE

Vrlo produktivna alternativa. Ako volite takve
stvari.
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UKLJUCI EMP!

o K Definirali smo

e ® glavne adute koje
autori Slave Zeroa navode na
sluzbenoj web stranici. Kao $to
je jednom jedan mali ¢ovjek u
reklamnom timu rekao: “size
matters”, i prodao film medu
blockbustere. Sli¢nu stvar
imamo pravo promatrati i ovdje.
No, da se ne uvla¢im u eufori¢no
razglabanje o ¢injenici da sve u
igracoj industriji polako odlazi k
vragu, pozornost ¢u trenutacno
preusmjeriti na Accoladeov
megabhit.

Sve zapocinje uvodom koji
osvjezava osjetila muljastozelenom
bojom grada koji cvili pod oku-
pacijskom ¢izmom. E, vidite. Khan
je okupator koji je, zatvorivsi leb-

deci otok na kojem je grad
smjesten, izolirao ostatak
postapokalipti¢nog svijeta. Frakcija
prosvijetljenog pobunjenickog
pokreta smjestenog unutar gradske
kanalizacije (mejtriks, mejtriks, iju)
svakim pokusajem nastoji okoncati
strahovladu i od megapolisa stvoriti
osnovicu za renoviranje unistenog
svijeta. No da stvar bude jos gora,
negativci su u meduvremenu
poceli graditi velike mechove
ispunjene organskim embrijima.
Da, i $to onda? pitate se (suraduijte,
moze?). Gadno je to Sto Ce, ako se
napravi dovoljno slaveova (ime za
supermechove), kroz interdimen-
zionalni prolaz uletjeti nekorporal-
na bica s namjerom da zavladaju
Zemljom. Da bi sprijecio tu katas-

trofu, pokret otpora u prvog
ukradenog slavea nazvanog Zero
ubacuju ratnika pod imenom
Chan. Chan je u cijelosti i
nepovratno integriran u monumen-
talni borbeni stroj, a posao mu je
srediti Khana ili umrijeti pokusava-
juéi. Tu u igru ulazi igrac.

LEGACY OF?

Slave Zero se zapravo vrti oko kon-
troliranja velikog mecha po gusto
naseljenom metropolisu nastojeci
spasiti covjecanstvo od sigrune
propasti. Misije u koje ulazite vode
se oko razlicitih zadaca. Od pratnje
konvoja preko obrane baze od
napada pa sve do krade slave
embrija u nadi da ¢e dobri momci
iz njih napraviti jo$ nekoliko
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Titan pod ciljnikom. Osim injenice diéu potrositi pola Sarzera na prokietu nakazu,

zaholjet ¢e me o€i od svih tih flareova

* = ey *. »B3
Prekoragili su Sezdesetu pa moraju
umrijeti!

Dal’ ¢e padat danas?

&0 am

¥ 9w

o B

lonski top spreman za paljbu. Gdje da
se potpisem?

Hei Baby...

Oruzja koja Zero vuée sa sobom
predstavijaju zanimljive sposobnosti
koje je ljudski um spreman stvoriti

guardiana (pozitivno ime za
slaveove), radit ¢ete sve Sto vam
ugodan Zenski glas poruci. Na $to se
sve to svodi, sasvim je ocito. Slave
Zero ¢e klati i klati od samoga
pocetka do neizbjeznoga kraja, ne
dajuéi slobodnoj volji da makar na
trenutak ne uzme danak besmis-
lenoj destrukciji. Neprijatelji, s
druge strane, nisu budale. U vecini
slucajeva predstavljaju poprilicnu
prijetnju. Njihove Al rutine su vrlo
efikasna skupina manevara i reakci-
ja koje ce vas kroz vecinu igre
drzati na vrhovima prstiju. Onaj losi
dio price se odnosi upravo na taj
“dio igre”. Naime, ako ste imalo
istrenirani u igranju first person
shootera, Slave Zero ¢e na pocetku
predstavljati veliko razocaranje.
Ljudski element adaptiranja na kon-
trole mogao bi postati argument da
nije toliko ocit. Ono $to postaje
previse vidljivo nakon nekoliko
predenih nivoa je to da igra s vre-

menom i postane izazov. No, ako
gledamo sa standardnog gledista,
pocetnici u ovome zanru Ce se
nakon nekog vremena zaustaviti na
neprelaznom nivou i poslati sve u
krasan Karlovac.

SVE DIVNE BOJE

Cledano s tehnickog gledista, Slave
Zero je jedna divna i brza igra.
Glavni lik je odli¢no animiran, sve
je multiteksturirano, mipmapirano
itd. No, onaj zlocesti dio svega tog
je neizbjezan osjecaj koji se dobije
nakon kratkog vremena: preza-
si¢enost. Nazovite me puristom, ali
Slave Zero je naprosto presminker-
ski nabijen da bi odavao osjecaj
“stvarnosti” koji nacija u ovo doba
toliko trazi. Naime, cijela igra
ovako izgleda kao dvominutna
reklama za sampon. No, k vragu,
ionako sam htio vidjeti sto moja
videokartica (v3-2k) moze napraviti
(ne radi bump mapping, majku

U Slave Zerou vas,
kao sto ste zapazi-
li, netko nastoji
ubiti. Slijede sluz-
beni dokumenti
koje je Accolade
stvorio ne bi i
igrae uputio na
to u Sto trebaju
pucati tijekom
igre. U prijevodu: jos jedan potpuno
beskoristan okvir pun skica koje vam
NIKADA nece zatrebati i informacija
koje su jednako aktualne kao napad na
Pearl Harbour. Stoga, procitajte i uziva-
jte znaju¢i da ovo apsolutno nikad
necete morati prepricavati. Nikome.

Umber Knight

Ovaj protivnicki brod se, za razliku od
vecine drugih, mora nadvladati stra-
feanjem i popri-
licno zanimljivim
manevriranjem
oko  njegovog
stita (koji je neu-
nistiv). Jos jedna
zanimljiva stvar
je da nosi drugo
najjace oruzje u
igri. Dalekometni
baca¢ granata.

Titan
Titani su poprilicno opasna sorta.

Obicno se dovuku do odgovarajuceg

mjesta i ukopaju se. Nakon toga
zapocinje pakao. Osim kasetnih bom-
bi, ovaj div posje-
duje lasersku zra-
ku iji udar oduzi-
ma gotovo trecinu
vase energije (uk-
ljucujudi i mental-
nu, u sluéaju da
igru igrate vec
satima).

Penje se po zidovima, dolazi u sku-

pinama i puca u rafalima. Cinjenica da - Black Widow

ovakvu vrstu ne-
prijatelja obicno
nalazite u velikim
prostorijama sa-
mo pridonosi igri
skrivaca koju cete
zaigrati kad god
sretnete neku od
ovih nakaza.

Regulator

Brza napadna jedinica opremljena

baca¢em nenavodenih raketa. Zajed-
ni¢ka osobina s ostalim neprijatelji-
ma je ta da umire.

To je sve Sto ¢e vam ikad zatrebati.

mu). U redu. U krajnjoj liniji,
oruzja koja Zero vuce za sobom
predstavljaju zanimljive sposobnos-
ti koje je ljudski um spreman
stvoriti. Od najjednostavnijih
nenavodenih raketa preko
automatskih pusaka i ionskih topo-
va (kojima doslovce orete mapu),
ova igra vas nece ni trenutka
ostaviti ravnodusnima. Ako zane-
marite sve “¢udne stvari”.

Slave Zero je relativno O.K. igra
utemeljena na reklamiranju novog
Accoladeovog enginea za Dreamcast
i PC. Svatko tko je kupio novu kon-
figuraciju neka barem pogleda

“. Regulator

demo. Sto se sretnika s G400 karti-
cama ti¢e, mislim da je jedan od
argumenata za Slave Zero izvrsno
iskoristen enviromental bump map-
ping. No, zapitajte se nije li tuzno
Cekati trenutak da jedina nova stvar
u igrama postane grafika? 4

OCJENA |
Procitaje posljednju
recenicu recenzije...
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Od zvijezda do trnja

STAR TREK
HIDDEN EVIL

Moze li ova akcijska avantura koja je smjeStena u bogati Star Trek svijet kona¢no

razbiti famu o nekvaliteti Star Trek igara?

PISE Mislav Mataija ovom recenzijom
Hacker

Presto Studios

PROIZVODAE

ALTERNATIVNO

STAR TREK THE NEXT GE-
NERATION: A FINAL UNITY
Prastara avantura s elementima strategije
smjeStena u Star Trek svijet prema TNG seriji.
Jedina uistinu dobra Star Trek igra.

STAR TREK: BIRTH OF THE
FEDERATION

Upitno zabavna igra koja moZe zainteresirati
samo totalne fanatike. Dobro ée dodi radnicima
noéne smjene i onima koji pate od nesanice
STARFLEET COMMAND
Simulacija svemirskog ratovanja s razligitim
letjelicama i rasama temeljena na igri na plogi.
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prekida dugogodisnju tradiciju.
Naime, dosad je svaka igra koja
bi zamirisala po Zvjezdanim
stazama zavrsila na stolu naseg
recenzenta Darija Rakovca.
Buduci da je on trenutac¢no na
odsluzenju vojnog roka, igra je
dosla u moje ruke. Ako se pitate
je li prekinuta jos jedna tradicija
- tradicija da ne postoji Star Trek
igra zadovoljavajuce kvalitete,
odgovor je, nazalost, negativan.
lako je Hidden Evil zamisljen kao
avantura s prilicnim primjesama
akcije uistinu mnogo obecavao,
nije se uspio pomaknuti od
tuznog prosjeka.

Radnja Hidden Evila zbiva se
devet mjeseci nakon radnje posljed-
njeg Star Trek filma Insurrection.
Ondje je opisano kako je Picard s
posadom Enterprisea spasio narod
planeta Ba'ku, obdaren vje¢nim

zivotom zahvaljujuci energiji koju
emitiraju metafazicka polja oko
planeta, od napada naroda Son'a.
Son'e su srodnici Ba'kua koji su
nekoc otisli s njihovog planeta a
poslije su pozeljeli za se taj izvor
energije. Sve je zavrsilo tako da su
Ba'kui pozvali porazene Son'e da
osnuju koloniju na njihovom plane-
tu. Nakon toga je zvjezdana flota u
blizini planeta osnovala zvjezdanu
stanicu Outpost 40. Radnja igre
pocinje tako da upoznajemo zas-
tavnika (tako se to barem prevodi
na HRT-u) Sovoka, mladog covjeka
odraslog na planetu Vulcanu medu
Vulkancima, koji je odmah nakon
zvjezdane karijere na Akademiji
poslan na Outpost 40. Kolotecinu
njegova sluzbovanja na svemirskoj
stanici prekida vijest o pronalasku
neobicnih iskopina nepoznatog
podrijetla ispod kolonije Son'a na
planetu Ba'ku. Na poziv Ba'kua
uskoro dolazi kapetan Jean-Luc

Za aktiviranje |ransphrtera morat cete
rijesiti ovakve (vrlo lagane) zagonetke

Da, kapetane! OboZavam tlo po kojem
hodate, kapetane!

Uistinu je Steta Sto nail gun nije medu
standardnom Starfleet opremom...

Picard i android Data, a Sovok (tj.
vi) je zaduzen pomocdi im istraziti taj
pronalazak. Ispostavlja se da je rije¢
o ostavtini nepoznate, pradavne
rase, Sto ¢e uzburkati mnoge
duhove i pobuniti So'ne, a uplest ¢e
se i Romulanci...

SEKS, LAZI |
METAFAZIEKA POLJA

Hidden Evil je 3D avantura temelje-
na na misijama s elementima akcije,
$to je samo po sebi prilicno origi-
nalan koncept, ali u praksi ne
funkcionira bas najbolje. Naime,
cijela je igra podijeljena na nekoliko
misija koje imaju to¢no odredene
ciljeve poput pokretanja kakve
sprave, pronalazenja neke stvari ili
osobe itd. Te ¢e vam ciljeve
uglavnom zadavati kapetan Picard s
kojim cete stalno biti u vezi
pomocu standardnog trekovskog
komunikatora. Na samom pocetku
naci Cete se u nepoznatom svijetu
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Jedna od najboljih stvari u Hidden Evilu su njegove animacije i sekvence. Na
pocetku igre ce vas iznenaditi Paramountov logo, nakon ¢ega slijedi predstav-
ljanje igre i glavnih glumaca, Patricka Stewarta (Picard) i Brenta Spinera (Data).
S radnjom e vas upoznati odlicna sekvenca, djelomi¢no renderirana, a
djelomicno sastavljena od ulomaka iz Insurrectiona. Potom slijedi kratka ani-
macija koja vas upoznaje s mladim Sovokom koji ne moze zaspati od silne treme
jer €e upoznati kapetana Picarda, a glumi ga Christopher Gorham. Sovoka cete

Evo ti prilike, Sovoce, zapali letjelicu i bjeZi odavde prije nego te natjeraju ubiti Skorpione

g | &

Osvjetljenje it;kako pomaze u doéara-
vanju razlicitih Sarenih okoliSa

razdvojeni od Date i Picarda, pa ce
stoga jedini nacin komunikacije biti
pomocu tih spravica: Sovok ce
Picarda izvjestavati o svemu na $to
naide, a Picard ¢e mu davati
naredbe u skladu s time. Sovok
nece raditi nista izvan zadanih okvi-
ra i cijela ¢e igra biti usmjerena u
tom pravcu, tako da svaka naredba
¢ini jednu misiju. Ako vam se to
¢ini linearnim i nemastovitim, u
pravu ste: stupanj slobode i uzivlja-
vanja koji je ovdje postignut je
uistinu vrlo malen te igrac stalno
osjeca kao da ga guraju u jednom
odredenom pravcu. Nemoguce je
odrediti redoslijed rjesavanja razlici-
tih zagonetki ili raditi ita $to nije
unaprijed predvideno zamisljenom
radnjom - $to i nije ba3 shvatljivo
znamo li da ovo nije klasi¢na avan-
tura. lako je uporaba predmeta pril-
i¢no naglasena, vecina se problema

I jos jednom, Sovok u razgovoru s Xa'tal.
Ali boje su nesto drugacije

u igri uopce ne bi mogli nazvati
zagonetkama jer su prili¢no jednos-
tavni i izravni. Ne postoji
point'n'click sucelje, $to znaci da ne
mozete klikati na neki predmet i
¢uti Sovokovo misljenje o njemu.
Ne mozete uzimati razlicite pred-
mete iz okolisa na nacin na koji je
to rijeSeno u klasi¢nim avanturama,
ti ¢e predmeti jednostavno lebdjeti
iznad poda kao u pucacinama te je
dovoljno dodi do njih i oni ce se
automatski naci u vasem inventaru.
Osim tih predmeta, vrlo Cete Cesto
morati rabiti i standardnu Starfleet
opremu. Kao prvo, tu je va$ phaser
koji cete vrlo ¢esto morati rabiti
tijekom igre protiv najrazlicitijih
stvorenja: alienskih cudovista,
Son'a, Romulanaca itd. Zanimljivo
je spomenuti da ne postoji opcija
namjeStanja njegove snage (onesv-
jescivanje, ubijanje), kako bi trebalo

Nije bas da ¢e vam Hidden Evil zadavati posebnih problema, ali ipak ima
odredenih situacija u kojima najzanemarivaniji organ u povijesti racunalnih
igara - mozak - dolazi do izrazaja. Ako se ipak ne mozete trgnuti nakon viSe-
satnog igranja Unreal Tournamenta ili, ne daj Boze, Q3: Arene, evo rjeSenja
jedne od zagonetki...

ove neugodne . Protréite zatim pored ovoy agresivea i

Da histe se rijes
kreature izvadite iz dZzepa metafaz-
iéku bateriju (power cell) i zamasite
njome krmaci pred nosom. Here,
piggy, piggy...

ne osvréite se. Mislim da ste veé
pogodili $to ée se dogoditi. Njam!

si najlakse predociti kao lik iz Beverly Hillsa na sedativima...
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s$to su htjeli post

biti. Ovako jedino sluzi ubijanju, $to
je prilicno ¢udno jer je to oruzje
potpuno neprikladno za to - ne
samo da trazi iznimnu preciznost,
nego se vrlo sporo puni i nema
narocito veliku razornu moé. Osim
phasera, nadareni mladi Sovok je
jedan od rijetkih ljudi koji je naucio
vulkanski "nerve pinch, tehniku
onesvjescivanja pritiskom na vratne
Zivce, pa vam i on moze pomoci
pri onesposobljavanju neprijatelja,
ako ne vec i pri ubijanju.
Nadalje, tu je komunikator
pomocu kojeg mozete kon-
taktirati Datu ili Picarda, te
tricorder kojeg cete vrlo ¢esto
morati rabiti ne biste li saz-
nali informacije o razlicitim
predmetima. Mnoge su
prepreke neprelazne bez
pomodi tricordera - primjerice,
nadete li se opkoljeni nev-
idljivom barijerom, morat ¢ete
tricorderom pronaci odasilja¢
polja i unistiti ga. Nakon tog
konkretnog primjera slijedi, nar-
avno,i jedna mnogo manje
inspirativna sekvenca napucavanja
golemih 8korpiona, no nije naodmet
spomenuti da se povremeno u ovoj
"avanturi" mora uporabiti i mozak.

MAKE IT SO

Sto se tice akcijskog dijela, to je
svakako najlosije izveden dio igre.
Naime, nacin kretanja je prije u
stilu Grim Fandanga nego Tomb
Raidera. Upravljanje je moguce
isklju¢ivo preko tipkovnice, bez
mogucnosti mijenjanja konfiguracije
tipki, a nije moguca ni uporaba
gamepada ili joysticka. Sve su
lokacije staticne i ne postoji mije-
njanje kutova kamere na istoj loka-
ciji ovisno o onome sto se dogada.
Dakle, kad vas iz ¢ista mira
napadne ¢eta Romulanaca, sucelje i
kut kamere nece se nimalo promi-
jeniti u odnosu na situaciju kad
rieSavate kakvu zagonetku. Ciljanje
je doslovce nemoguce, a

"automatsko” ciljanje, koje je
uklju¢eno, ne pomaze mnogo,
narocito ako uzmemo u obzir total-
nu neucinkovitost te prokletinje od
oruzja zvane phaser. Graficki je igra
dizajnirana po slicnom nacelu kao i
Grim Fandango. Dakle, u svakoj
sceni imamo 2D nepomicnu pre-
renderiranu pozadinu koja se ne
moze mijenjati ovisno o va$oj pozi-
ciji, dok su likovi i neki predmeti
3D objekti. Nazalost, iako su 2D
pozadine na prvi pogled lijepe, ne
mozemo ne primijetiti odreden
nedostatak detalja. No, to je
uobicajeno za kombinaciju 2D
i 3D grafike. 3D modeli su rela-
tivno kvalitetno dizajnirani
mada se ne bi moglo redi da se
narocito dobro uklapaju u
okolis. Picard i Data, jedini
poznati likovi, prili¢no slice glum-
cima koji ih glume u seriji. | za
njihove glasove su se pobrinuli
pravi glumci iz serije, tako da vrlo
realno zvuce i izgledaju. Od zvuka
treba posebno pohvaliti i odli¢an
cinemati¢ni soundtrack koji
doduse dolazi do izraZaja samo u
pojedinim situacijama, gdje ipak
znatno povecava ugodaj.

Opcenito, nejasno je sto je
Activision htio posti¢i ovom igrom.
Cini se da je u po¢etku razvoja kon-
cipirana kao klasi¢na avantura u
3D-u, a poslije su na brzinu dodani
i akcijski elementi. Osim toga, nev-
jerojatna kratkoca igre je vrlo
zabrinjavajuca - moguce ju je
zavrsiti tijekom dva popodneva.
Zakljucak je jasan: od ove je igre
moglo biti nesto da je samo ostala u
razvoju jos nekoliko mjeseci (eto
opravdanja za Diakatanu:). ¢

Za jednu Star
Trek igru nimalo
iznenadujuéih:
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nesto novo ili je ovo samo bijedna nadogradnja?

Automobili snova

TEST DRIVE 6

Pa zar opet? Je li jedna godina, koliko je proslo od posljednjeg Test Drivea, dovoljna da se napravi

HDDIPI -

PISE Mario Bosnjak

PROIZVOBAC

ALTERNATIVNO

NEED FOR SPEED 4

Premda je od izlaska igre proslo pola godine, u
mnogim stvarima je jos uvijek bolja igra.
SPIRIT OF SPEED 1937

Iskusajte vozila od prije 60 godina. | tada su
mogla do 300 km/h.

SPEED BUSTERS

Jo$ jedna utrka iz proSlosti, ovaj put iz 50-ih, ali
ima i modernih vozila.

58 HACKER SIECAN) 2000.
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Utrka po kiSovitom Londonu. Kapljice udaraju u ekran i kad ne gledate iz auta

NEKOC
Test Dri-

ve je bio sinonim za pravu auto-
mobilsku simulaciju. Bilo je to
doba kad je 386-ica bila super-
brzi stroj, a 3D grafika tek u
povojima. | tako je Test Drive
vladao do svoje trece inacice, ali
onda dode novi kralj, Need For
Speed i Test Drive ostade samo u
sjecanjima starijih. Novi su naras-
taji pokusavali vrati staru slavu,
ali uzalud. NFS je uvijek bio
nekoliko koraka ispred. Ali Test
Drive se ne predaje, kao ni nje-
govi stvaratelji iz engleskog
Pitbull Syndicatea, koji su
napravili i prijasnja dva nastavka.
Dali su sve od sebe i napravili
najbolji Test Drive dosad, no je li
to dovoljno?

Ako ste igrali koji od prethodni-
ka, onda vec¢ znate o ¢emu je rije¢

u ovoj igri. Vozite se u najboljim
autima danasnjice po razli¢itim
lokacijama diljem svijeta, grafika je
bolja, kao i zvucni efekti popraceni
nekim nabrijanim pjesmicama.
Realizam nije prva stvar kod ove
utrke, bitan je fun-factor, tj. brza
jurnjava bez mnogo razmisljnja i

bez mukotrpnog ucenja karakteristi-

ka razlicitih vozila, samo stisni gas
do daske i izbjegavaj prepreke. To
bi ukratko bio opis ove utrke.
Detaljniji opis slijedi...

MANAGEMENT

Kad pokrenete igru, trebate stvoriti
novog igraca i dati mu ime, a na
dar cete dobiti 40 000 dolara za
kupnju auta. S toliko novaca
mozete kupiti samo auto iz prve
klase. U toj su klasi auti s ubrza-
njem od 6 sekundi i maksimalnom
brzinom od 220 km/h, kao $to su

00:17.56

audi TT, ford F150 lightning, marcos
mantaray i sl. (mozete ih vidjeti i u
Hrvatskoj). Auti iz cetvrte klase
mogu ubrzati do stotke za 3
sekunde, a maksimalna im je brzina
oko 350 km/h. Ovakve ljepotane
vjerojatno nikad necete ni vidjeti
uzivo, ali to i je ¢ar ovog tipa igara
— provozati se u autima o kojima
moZete samo sanjati: dodge viper
GTS, ford GT40, jaguar XJ-220, TVR
tuscon i drugi koje necu ovdje
nabrajati, kompletan popis se nalazi
u okviru sa strane. Uvijek se utrku-
jete u klasi auta koji odaberete.
Pocinjete s ne bas jadnim autom iz
prve klase i lagano napredujete
prema vrhu. Novce mozete zaradi-
vati na viSe nacina. MozZete voziti
po jednu stazu, okladite se s jos
petoricom u neki iznos, odabrati
stazu i prva trojica dijele lovu.
Naravno, za prvo mjesto dobit cete




Arena u Rimu

najvise. Oklade pocinju s 500
dolara, pa zato nije pametno svu
lovu odmah potrositi na auto jer
cete, dok se ne uhodate, prvih
nekoliko oklada izgubiti. Naravno,
postoji i turnir, gdje su i nagrade
vece. Challenge mod je zapravo
samo utrka s vremenom. Vozite
sami po gradu, tj. na cesti su samo
obic¢ni gradani, i ako stignete u
zadanom vremenu, osvajate novac.
Posljednja moguénost zarade je
voznja policijskog vozila koje ne

T

Egipatske ulice su uske i nepregledne

morate kupiti jer ¢e vam ga policija
posuditi (vrlo realisticno), a ako
ulovite sve natjecatelje utrke, dobi-
vate 1000 dolara. To i nije tako
tesko jer policija ima znatno bolja
vozila od onih iz prve klase. Auto
mozete uloviti tako da se isprijecite
i blokirate mu prolaz ili da ga kon-
stantno naguravate i udarate dok
mu moral ne opadne (iznad svakog
auta je traka morala). Svoj auto
mozete i nadogradivati. Mozete
kupovati bolje gume, motor i amor-

Ovaj auto mt;iﬂé smijesno izgleda, ali performanse su mu odliéne

Ono $to n

jviSe privlaci igrace ovom tipu igara su auti koje ne mozemo vidjeti

svaki dan ili ih necemo nikad vidjeti (sretnici poput dobitnika na lotu se ne
racunaju). Na raspolaganju vam je 38 auta, uglavnom najnovijih modela koji su

Svaki automobil je dobro modeliran u vise od 1000 poligona. Ipak, grafika jo$
nije toliko uznapredovala da bi izgledali poput pravih slika koje prilazemo.

. ford GT40

. jaguar XJ-220

KrizZanja su kao ruski rulet. Sto brze
prodete, manja je sansa da vas tko-
god pokupi

tizere. Nasrecu (ili nesreéu, ovisi §to
volite), auto ne morate popravljati
jer nema Stete. Autori govore kako
nisu stavili simulaciju ostecenja jer
to kvari igrivost, usporava vas i iriti-
ra, odvlaci od akcije i sl. Onome
tko voli vise arkadne utrke to ¢e se
svidjeti, pobornicima realizma nece.
Doduse, oni ionako nemaju to
traziti u ovoj igri jer Test Drive nije
nikad ni pokusavao biti popuno
realisti¢na igra. Ali nije ni arkada za
djecu. On je nedto izmedu, kao i
Need For Speed. Svejedno ¢emo im
to uzeti kao minus jer su mogli
ponuditi mogucnost da igraci sami
odaberu sto im se vise svida.

INOVACIJE

Grafika u serijalu stalno napreduje i
sada je, naravno, bolja nego ikad,
ali ... koliko love, toliko mjuze ili,
prikladnije receno, koliko silikona,
toliko slicica u sekundi. Igra nije
pretjerano zahtjevna, ali da biste je
dozivjeli u punom sjaju koji moze
pruziti, trebate imati odgovarajuci
hardver. Iskoristit ¢e i T&L funkcije
ako imate GeForce 256 (a tko to jos
nema). Kad se bolje pogleda,.grafi-
ka nije nista bolja od one u NFS4,
ali ono u ¢emu prednjadi je dizajn
staza. Kroz igru ete moci voziti po
11 novih staza na lokacijama diljem
svijeta: London, Pariz, Egipat, Hong
Kong, Maui, Rim, Irska, Tahoe,
Engleska i Karibi. Na svakoj je neko-
liko znamenitosti poput Eiffelovog
tornja u Parizu, Buckinghamske
palace u Londonu, rimskog koloseu-
ma i sl. Osim razlika u izgledu
objekata sa strane, ni ulice nisu iste
Sirine, pa su tako u Parizu i
Londonu jako Siroke, dok se u
Egiptu, Rimu ili na Karibima tesko
mogu mimoici dva auta. Na svakoj
stazi ima i lomljivih objekata
(nazalost, ne i ljudi) poput stolova u

otvorenim kafi¢ima, kanta, sanduka
i ostalog smeca. Ne stazama Cete
cesto naici i na krizanja koja pod-
sjecaju na ruski rulet - ako nemate
srece, mozete bez problema pasti s
prvog mijesta na esto. Sto brze
prodete, manja je Sansa da vas
netko pokupi. Zvuéna podrska je
solidno obradena, ¢ak, mozemo
redi, iznad prosjeka. Zvuk motora
je dobar, snazan, odgovara zvijeri
koju vozite. Tu je i gotovo
neizbjezan soundtrack u igrama s
vecim budzetom. Imena kao $to su
Fear Factory, Kottonmouth Kings,
Lunatic Calm, Eve 6 i Empirion vam
sigurno ne znac¢e mnogo, ali svoj su
posao dobro odradili. Sve je neki
miks izmedu rocka i housea (opet
kao NFS). Glavni je bend Fear
Fatory cija je pjesma Cars (kao i oni
sami) u uvodnoj animaciji. Cijeli
spot mozete pogledati i posebno.
Kad smo tek pokrenuli igru,
izgledalo je da ¢e dobiti preporuku
mjeseca i da je Test Drive napokon
prestigao Need For Speed, ali ipak -
nekoliko je zamjerki izaslo na vidje-
lo. Prvo, multiplayer je lo$, a tu su i
sitne greske kao $to je prolazenje
auta kroz stupove za rasvjetu, neko-
liko smrzavanja igre i resetiranja,
opcenito, neki mlak osjecaj
nedovrienosti, $to je lako moguce
jer svi zure izbaciti igre prije Bozica.
No, to ne znaci da je igra losa.
Zanimljive staze, dobar Al i jako
dobra grafika (ako imate brzo racu-
nalo) ¢e pruziti dosta zabave
svakom ljubitelju ovakvih utrka. 4

Odli¢an dizajn staza,
velik izbor auta,
igrivost jako

dobra, ali ipak
nekoliko zamjerki.

%
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Dani ponosa i slave

SPIRIT OF SPEED 1937.

Na ovogodisnjem je ECTS-u pobudila veliko zanimanje igraca, a prosli je mjesec i demo igra
podigla dosta prasine. Pogledajmo zasto.

Rarcé 00:04:32

U single race modu utrkujete se samo s jednim vozacem

Mario Bosnjak

—
PROIZVODAG Broadsword Interactive

GRAND PRIX LEGENDS

Igra stara godinu dana obraduje razdoblje nakon
1930., u vrijeme pocetaka Formule 1.
SPEED BUSTERS

Jos jedna utrka iz proslosti, ovaj put iz 50-ih,
ali u njoj vam nude i moderna vozila. Arkadni
tip voznje.

RE-VOLT

Nema mnogo veze s ovom igrom, ali je jako
zabavna.

G0 HACKER SIECAN) 2000.

D bili su to lijepi dani za

vozace automobila.
Vozili su se u svom limenom lju-
bimcu brzinom vec¢om od 300
km/h, a od (Cestog) sudara ih je
stitila jedino kaciga. Nije bilo
ABS-a, zracnih jastuka, konstruk-
cije od titanskih legura i drugih
modernih izmisljotina za slabice.
Nije bilo ni krova, a ni kaciga nije
tako dobro stitila kao danas. Sto
e to jednom pravom muskarcu.
Morate priznati da su ondasnji
vozaci bili uistinu hrabri... ili ludi.
Tanka je linija izmedu hrabrosti i
ludosti. U ovoj igri i vi mozete
dozivjeti isto uzbudenje, samo
Sto je igranje za racunalom manje
opasno (mozete dobiti samo
upalu zglobova).

Dakle, igra vas vraca u razdoblje
izmedu dvaju svjetskih ratova da
biste dozivjeli ondasnje utrke.
Godina 1937. u naslovu ne oznaca-
va da se igra dogada bas te godine,
nego obuhvaca razdoblje od poceta-
ka automobilistickih utrka do
Drugog svjetskog rata. Prve utrke
zapocinju oko 1900. i ve¢ su
tadadnji automobili mogli voziti do
150 km/h, ali su bili vrlo nesigurni.
Tad je utrkivanje stvarno bilo ludost,
mnogo je vozaca poginulo na stazi,

a ni utrke nisu svagdje bile dop-
ustene. S vremenom, vozila su
postala sigurnija (za tadasnje poj-
move) i automobilizam se prosirio
po Europi i Americi, a pocinju se
odrzavati i svjetska prvenstva. Isprva
su postojala stroga pravila o tezini
vozila i obujmu motora, ali 1922.
brisu se ogranicenja i u tom raz-
doblju dominiraju Talijani s Alfa
Romeom, Bugattijem, Maseratijem.
Godine 1934. ponovno se uvodi
ogranicenje, ovaj put samo na
tezinu vozila (750 kg), pa tko uspije
u to ugurati snazniji motor - pob-
jeduje. Najbolje su prolazili njemac-
ki Auto Union i Mercedes, koji su
do 1936. u auto union type C usp-
jeli ugurati motor zapremnine 6
litara. S njim osvajaju vecinu europ-
skih prvenstava. Ogranicenje na 4,5
litre pocinje 1938., njemacki
proizvodaci i dalje vode, ali 1939.
pocinje rat i utrke prestaju.

HISTORIA EST
MAGISTRA VITAE

Zasto sam toliko pric¢ao o povijesti
i koja je svrha svega toga? Pa nije
svejedno kojeg proizvodaca i koji
model vozila odaberete jer su raz-
like goleme. Ukratko, ako Zelite

pobijediti, uzmite neko njemacko

zace 00:02:84

. 4 — N e T
Motori se zagrijavaju, zastava pada,
utrka pocinje

133 en
EN1234

iévo]i su nagnuti da bi se po njima Sto
brze vozilo

$a strane promatrate potroSnju guma,
ulja i goriva

vozilo. Imaju odgovaraju¢i model
za svaku stazu (nijedan nije dobar
za sve staze). To ne znaci da ne
mozete pobjedivati i s drugim
vozilima, ali njemacki su bili malo
bolji, samim tim cete i do pobjede
lak$e doci. Naravno, ako zelite veci
izazov (zbog izazova valjda i vozite
utrke), uzmite nekog drugog
proizvodaca. Na raspolaganju vam
je 15 modela i svakom je posvece-
na velika pozornost. Autori se
hvale da su mjesecima gnjavili
ljude po muzejima mjereci stvarne
modele koje su prenijeli do naj-
manjeg detalja ne samo izgledom,
nego i u voznim karakteristikama.
Svako vozilo ima svoj fizikalni
model, dakle svoje ponasanje
motora, amortizera, lakoc¢u uprav-
ljanja i sl. Kazu da su ¢ak nasli
nekoliko modela u voznom stanju,
provozali se u njima te snimili pon-
asanje i zvukove. To se zove
upornost - nije lako na¢i automobil
koji jo$ uvijek vozi nakon 60 godi-
na. Svi modeli nisu jednaki za
upravljanje. One s jacim motorom
je teze kontrolirati i tolerancija je
mnogo manja - svaki krivi pokret,
ako cesta nije Siroka, zavrSava u
ogradi. Zato je u pocetku najbolje
uzeti neki slabiji model. Sve cete
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Utrka kroz mirni gradi¢ u Italiji

wace 03:29:20
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Utrka kroz pustinju
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Minimalisticki dizajniran kokpit

Autori su mjesecima gnjavili ljude
pPo muzejima ne bi li $to viernije
prenijeli izgled vozila

to bolje dozivjeti imate li i dobar
force feedback upravljac, a i uprav-
ljanje ce biti lakse. U ondasnje vri-
jeme nije bilo lako upravljati vozi-
lom. Sve se treslo, poskakivalo, a
servo upravljac nije bio izmisljen
jos godinama. Sve se to, dakako,
odrazavalo i na upravljacu pa ce
igra dobro posluziti i kao vjezba za
ru¢ne misice. Uistinu je potreban
force feedback ako zelite dozivjeti
“pravu stvar”. Za one koji se zele
samo malo provozati i razgledavati
okoli$, podrzan je i automatski
mjenjac. | on je izmisljen tek
mnogo godina poslije pa ako Zelite
vedi realizam, treba ga iskljuciti.
Sad nastupaju i druge razlike izme-
du tih i dana3njih automobila te
razlike izmedu njih samih. Postoji
tri do Sest brzina, $to je velika raz-
lika. Na svaki model se treba na-
viknuti i nauciti kad treba prebaciti
u visu brzinu. Kod automobila s tri
brzine nisu sve brzine ravnomjerno
rasporedene. U trecu ubacite ve¢
kod 70 km/h i tako vozite do 200

km/h. To su oni stariji modeli jer s
tako rasporedenim brzinama
ubrzanje je mnogo slabije.

STANDARD

Sto se tice tehnicke potkovanosti
grafike i zvuka, ni tu nas igra nije
razocarala. Grafika nije nesto
nevideno i zapanjujujuce, ali je pri
vrhu danasnje ponude, standard.
Najvise pozornosti privlace automo-
bili koji su, prema rije¢ima autora,
jednaki stvarnim modelima do naj-
manjeg detalja. Svaki model ima dru-
gaciji kokpit ili, bolje receno,
komandnu plocu jer su svi bili
otvoreni. Sretnici s najnovijim
grafi¢nikim karticama, poput G400,
imat ¢e malo bolju grafiku zbog
bump mappinga koji igra podrzava.
Grbave teksture su rabljene samo na
automobilima (na ostatku nije ni
potrebno), na gumama, karoseriji i
komandnoj ploci. Ostatak grafike,
dakle okoli$ kroz koji se vozite je
dobar, ali nista posebno. Od rezolu-
cija podrzane su samo 512x384 i

Devet je staza po kojima
vozite, a obuhvacaju sve
vaznije staze tog doba.
Razmak izmedu najstarije
i najnovije je veéi od
trideset godina. Prve su
teze jer su predvidene za
sporije automobile, a one
najnovije ve¢ nalikuju
stazama Formule 1. Ipak,
jedno im je zajednicko:
pravljene su za Sto vece
brzine, a ne sigurnost.
Zavoji su obi¢no nagnuti,
u Avusu ¢ak pod kutom
od 60 stupnjeva. Na toj su
stazi stalno obarani brzin-
ski rekordi.

4. Avus

<. Donnington

4. Pau

800x600. Mogli su staviti barem jo3
jednu visu, ali zato na podrzanim igra
nije prezahtjevna. Svaki ¢e Pentium II
s 3D karticom biti dovoljan.

Zvuk, kao i cijela igra, odgovara
tridesetim godinama. Animacije kao
da su snimljene starom crno-bijelom
kamerom, dok se ucitavaju staze na
zaslonu, izmjenjuju se originalni pos-
teri utrka itd. Sve odiSe atmosferom
tridesetih. To je ono $to igru cini origi-
nalnom i drugacijom od ostalih. Grafi-
ka je dobra, upravljanje nije tesko i
igra bi vjerojatno dobila preporuku
mjeseca da su se sjetili ubaciti i multi-

4. Brooklands

4. Montana

4. Roosevelt

player. To barem ne bi trebao biti pro-
blem u danasnje vrijeme nakon vise-
godiénjeg usavriavanja. Cudno! No,
da ne bi zavrsilo zamjerkom, igru pre-
porucujemo svakom vozacu koji Zeli
nove (stare) izazove. 4
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Kao vjetrom noSeni

FORMULA ONE 99

U simulacijama formule jedan uvijek vlada poseban stimung. Svaka nova budi nadu da ce
napokon biti bolja od mita, je li to ova?

Vanjski pogled je vrlo lijepo napravijen,
ali mi jo$ nije jasno éemu to sluzi

x

Lijepa grafika je adut ove igre

PISE Karlo Kolar

PROIZVODAC Studio 33

ALTERNATIVNO

FORMULA ONE GRAND PRIX 2
Nastavak starog hita s Amige i dan- danas je
najkompletnija simulacija formule jedan. Da je
grafika poduprta 3D karticom, vjerojatno bi
Ziviela vietno.

FORMULA ONE 2000

Naslov koji bi tek trebao izaéi iz radionice
Electronic Artsa i, po najavama, trebao biti dos-
tojan nasljednik F1GP2. U nadi je spas.

G2 HACEKER SIECAN) 2000.

M IT se zove Formula

One Grand Prix
(One and Two). Prvi dio koji je
napravljen pocetkom devedesetih
te nastavak koji je izasao kao pre-
rada i dorada za PC racunala i
dan-danas drze kultno mjesto
medu simulacijama formule.
Kompleksna izvedba i fantasticno
napravljeni multiplayer do danas
nisu dostignuti.

Nazalost, ni Formula One 99
nije dostigla igrivost i kompleksnost
te mitske tvorevine. Formula One
99 nudi vam lijepu grafiku i solidno
napravljen mod za jednog igraca s
prosje¢nom zvué¢nom podlogom.
Nema ni spomena o nekom dobrom
sucelju za nekoliko igraca (u
Formula One Crand Prixu ih je
moglo igrati 26), nego samo stan-
dardni i vrlo istroseni LAN.

NIJE BAS TAKO LOSE
Prije nego tkogod pomisli da je igra
toliko loSa moram spomenuti
graficko sucelje koje je vrlo dobro
napravljeno te igra sasvim dobro
radi i na starim P166 strojevima s
Voodoo karticom. Osim toga,
tijekom utrke moZzete ukljuciti
komentatore koji... komentiraju, ali

Championship

Eddie nekad je bio moj heroj, ali nije
toliko dobar koliko on to misli

ne samo na engleskom, nego cak
na 6 razlicitih jezika od kojih je
jedan i finski, pa ako vam ne ide
engleski, pokusajte s finskim. Uza
sve ovo, u igri konac¢no imate pot-
puno implementirane sve staze
svjetskog prvenstva, ukljucujudi i
predivnu stazu Sepang u Maleziji, i
sve vozace - po prvi put i Jacqesa

Championship

@9@ :

HHF, po mnogima najugodnije i najbolje iz-
nenadenje prosle sezone, moze li on holje?




e

b L OANTAS b ANTY

(E :

Tnc s S Y

Nazalost HUD je vrlo lo$ i ne omoghéuie dobru preglednost

“Aerodinamika je za one koji ne
znaju napraviti dobar motor"
Enzo Ferrari

Villneuvea. Jos jedan detalj koji ide
u prilog ovoj simulaciji je taj da su
konacno i sva pravila utrka formule
jedan ukljucena, tako da postoje
sve standardne kazne: za rezanje
zavoja, za jump start, za opasnu
voznju, speeding i drugo. Kad
napokon startate samu utrku i
pocnete voziti, primijetit ¢ete da su
vremenske prilike odli¢no simuli-
rane pa vam se moze dogoditi da

kisa pocne i prestane padati tijekom
utrke, $to, uz malo dobre strategije,
moze donijeti hrpe bodova.

STO JE, TU JE ILI
MOGLO JE | BOLIJE
Nazalost, i uza sve dobre strane koje
sam naveo, cjelokupni dojam ostaje
prili¢no kisel, narocito ako se na
pocetku nadate najboljem. Prvo sto
Cete primijetiti u voznji jest da je

Ljudi se obitno dijele na ljubitelje ovog ili onog tima u formuli, no treba
napomenuti da je momcad iz Maranela najstarija mom¢ad u formuli jedan i da je
jedina nastupila na svim utrkama svjetskog prvenstva formule jedan. Ali, to nije
jedina cinjenica koja cini Ferrari velikom mom¢adi. Odnos navijaca i tima je uvijek
bio blizak, a vodstvo Ferrarija je brizno pazilo da se Tiffosima ne zamjeri. Uostalom,
momcadi se pamte po velikim ljudima koji su ih zaduzili, a u Ferrariju je to bio
Enzo Ferrari koji je svoju momcad vodio u sam vrh i u tome uspio. Viva, Enzo!

. Na netu je pregrst informacija o Ferrari-
ju, viSe nego o bilo kojoj drugoj moméadi
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. Sluzbeni Ferrarijev site, vrlo lijepo
ureden

3

. Veliki Enzo Ferrari

sama voznja dosta lose simulirana
jer se formula drzi k'o zalijepljena
za podlogu i to usred proloma obla-
ka. Znam ja da formule imaju
odli¢no prijanjanje, ali pod kisom
pri stopedeset milja na sat formula
mora proklizavati. Mozda jos i katas-
trofalinije izgleda cockpit koji bi,
prema autorima, trebao nalikovati
pravim cockpitima, ali, nazalost,
tako su lose napravljeni i animirani

U formuli jedan, viSe nego Sto to laici
znaju, gume su jedan od presudnih fak-
tora. Naime, izbor guma za utrku ovisi o
temperaturi i o izgledu same staze. Da
pojasnim: za vrucine biraju se mekane
gume jer bolje podnose visoke tempera-
ture i ne proklizavaju toliko te najbolje
prijanjaju za podlogu. Za prohladno se
vrijeme biraju tvrde gume. Kod konfigu-
racije staze je slican slucaj: za ravne staze
uzimaju se mekane gume, a za izrazito
zavojite tvrde. To je zato Sto se mekane
gume lako izgrebu u zavojima pa ih treba
cesto mijenjati, $to i nije dobro ako vam
svaka sekunda znaci pobjedu.

4. Slick gume, koji viSe nema u formuli

4. Bridgestone site sa svim moguéim
gumama

4. Brzo i efikasno

da uopce nemate osjecaj da ste u
cockpitu, a 3to je jos vaznije — i
osjecaj dok vozite je katastrofalan.
Naime, komande reagiraju trenu-
tacno, a s obzirom da su vrlo grube,
bilo koji pokret u klju¢nim trenutci-
ma ¢e vasu formulu baciti upravo
ondje gdje ste najmanje Zeljeli, na
travu.

Formula One 99 je solidna sim-
ulacija formula i solidna trkaca igra,
ali, nazalost, uopc¢e nema duha. S
obzirom da je izvedba prosje¢na, a
igra za vise igraCa se moze napraviti
samo preko LAN-a, propustena je
prilika da se split screenom ili alter-
nate modom poveca igrivost i stvori
veliki multiplayer hit. 4

Prosjeéna igra koja bi

mogla privuéi samo

hard core fanove

utrka. Ne nudi nista

posebno novo ili inov-

ativno ¢ime bi dobila o
neku znacajniju pred- %
nost nad konkurencijom.
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Cyber western

WILD WILD WEST
THE STEEL ASSASSIN

Gledali ste film? Mislite da je dobar? Ako je tako, znaci da je opravdano nastajanje ove igre. Fama oko
filma sigurno ¢e joj mnogo pomoci, a na vama je da ocijenite je li rije¢ o avanturisti¢noj igri koja ce

Kristina Jeren

| RN
PROZVODAE
L

MONKEY ISLAND

Bilo koji broj. Jo§ uvijek nevjerojatno igrivo.
GRIM FANDANGO

Avantura specifiéne teme o zemlji mrtvih,
prekrasne grafike i odlicnog humora.

G4 HACKER SUECAN] 2000.

Logi¢no je da se dio radnje mora odvijati u birtiji

VE c stari recept pret-

varanja nekog filma
u igru iskoristen je i u nastanku
ovog komada digitalne zabave.
Wild Wild West bio je solidan hit
pa zasto ne iskoristiti koku da
snese jos nekoliko jaja. I dok si
rekao Will Smith, u pricu je
uskocio Southpeak Interactive i
eto - dobili smo avanturu!

Radnja igre sli¢na je radnji filma.
U filmu dva vladina agenta pokusa-
vaju sprijeciti znanstvenika koji kani
ubiti predsjednika, dok igre pocinje
nekoliko godina nakon ubojstva
predsjednika Lincolna u Ford’s The-
ateru. Sadasnji predsjednik Ulysses
S. Grant namjerava obnoviti kazaliste
i pojaviti se ondje na obiljezavanju
pete obljetnice Lincolnova ubojstva.
Ubrzo dobiva smrtnu prijetnju od
covjeka koji se predstavio kao pravi
Lincolnov ubojica nazvavsi se The
Bull. Njegov pravi identitet svima je
nepoznat, ali zna se da je opasan
ubojica. Ubojstvo bi se trebalo

dogoditi upravo na dan Lincolnove
smrti, pet godina poslije, na istome
mjestu. Predsjednik Grant zbog te
prijetnje ne Zeli odustati od odlaska
na svecanost jer bi narod pomislio
da je papak. Zato on unajmljuje
dvojicu tajnih agenata, Jamesa Westa
i Artemusa Gordona. Prvi je, nar-
avno, Sarmer, a drugi stru¢njak u
prerusavanju. Na njima je raskrinkati
drznika koji sebe naziva The Bull i
tako spasiti Zivot Predsjedniku.

PODVOJENA LICNOST

U cijeloj igri najzanimljivija je njena
koncepcija: vi igrate i kao James
West i kao Artemus Gordon. Buduci
da se dogadaji sve vise i vise zaplicu,
Predsjednik ih obojicu 3alje na pose-
ban zadatak. Drugim rije¢ima, jednu
misiju igrate kao West, a drugu kao
Gordon. Oni mogu i medusobno
kontaktirati dajuci jedan drugome
informacije do kojih su dosli, cime
igra postaje dinamicnija. Ako vam
jedan lik dosadi, mozete se prebaciti

postati legendom ili samo o prolaznom naslovu koji se kiti tudim perjem. Ako tu perja uopce i ima

,,-;_“'

I zhunjena izraza lica on se p;éeée po
zatiljku...

§- s @
Pogledajte samo ornamente na tepihu i
stolnjaku

na drugog, ali se poslije morate vrati-
ti prvomu jer igru ne mozete proci
samo s jednim. Pred kraj ¢e se njih
dvojica udruziti i zajedno odgonet-
nuti zagonetku koja ih muci.
Dakako, morat cete mnogo mozgati
da biste je rijesili, jer je rije¢ o avan-
turi, ali ¢e vam osim ljudi s kojima
razgovarate, od velike pomoci biti i
materijali koje mozete naci oko
sebe. Tako, primjerice, o neobi¢nim
ubojstvima u luci, nakon Sto ste vid-
jeli animaciju, mozete detaljnije
citati u novinskim izrescima, pristupi-
ti svim predsjednickim dokumentima
vezanim uz pri¢u, saznati nesto vise
o trenutacnoj politickoj situaciji u
zemlji pa cete, ako vam se dalo sve
to procitati, biti prilicno informirani.
Vasi junaci sve dogadaje, svoje nam-
jere i razmisljanja upisuju u dnevnik
pa vam i on sluzi kao pomo¢ u igri.
Ali kakav bi to bio Divlji zapad bez
opakih momaka s glasnim pistoljem
u jednoj ruci i bocom viskija u dru-
goj. Povremeno ce dolaziti do pravih
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West je, naravno, njezan sa
Zenama

Opa! Ovu éemo igru zabraniti mladima
od 17 i neudanim studenticama

Volite i avanture i Diviji zapad, te
istoimeni film, a ni Will Smith vam nije
odbojan, zaigrajte Wild Wild West

okrsaja jer nece se bas svima svidjeti
to Sto njuskate uokolo i raspitujete
se. Duh borbe u toj situaciji i nije
bas pretjerano realan — sve se svodi
na to da misem naciljate i opalite
frajera, a jedini problem nastaje kad
se trebate odluciti kojom cete to
neobi¢nom pucaljkom uciniti jer je u
igru prenesen i onaj tehno—futuristic-
ki stih. No, i tada se borba svodi na
logi¢ko razmisljanje, a ne slijepo
pucanje (nije ovo Quake, molim
vas!) i uvijek se iz opasne situacije
mozete izvuci na neki na prvi pogled
ne bas uocljiv nacin, tako da ste u
prednosti u odnosu na manijake koji
vas napadaju. Naravno, postoji
mogucnost da poginete, ali necete
morati igrati ispocetka jer ce
autosave spasiti stvar - moci cete
nastaviti igru vrativsi se samo malo
unatrag. Ako budete samo ranjeni,
morate se sami lijeciti, i to zavojima
koje morate negdje usput pokupiti.

KAKO TO IZGLEDA?

U ovoj klasi¢noj point and click avan-
turi kretanje je rijeSeno relativno
dinamic¢no cestim pomicanjem
kamere do mjesta s kojeg dobivate
najbolji pregled situacije. To moze biti
dobro, ali moze i Zivcirati jer je
potrebno neko vrijeme da se scena
ucita. Solidno animirani 3D likovi koji
nalikuju glumcima iz filma upotpu-
njeni su vrlo detaljnom predrenderira-
nom 2D pozadinom. Autori su se
trudili vjerno prenijeti stil i atmosferu
iz filma — tzv. viktorijanski science fic-
tion stil. Sve je prilicno detaljno
obradeno — namjestaj u interijerima,
zgrade i sve lokacije na kojima se
nalazite (luka u Baltimoreu, Ford’s
Theatre itd.). Pohvalno je i zumiranje
pojedinih objekata ili dijelova okolisa
na kojima morate nesto napraviti,
procitati ili upotrijebiti neki predmet,
a iz pogleda kamere iz pticje perspek-
tive to ne biste mogli vidjeti ni pre-

DETALJI, DETALJIL...

VASA PODVOJENA LICNOST

Upoznajte se s glavnim glumcima igre cije uloge preuzimate. Osim Sto fizicki
podsjecaju na glumce iz filma i glasovi su im vrlo sli¢ni. Moram re¢i da prilicno
uvjerljivo zvuce.

The artender sagps the only
person still here who was
here the nicht Boot passed
throueh was a servant Gil
ned Misty Mage she
SOMEthING Mmore loaded.

Surratt House

The remains of an explosive
cannonsall are Boked o the
B30 Go0d thing s enpty —
i would Blow this place 40
KiNGdon conve 18 it was

. James West. Sarmer, frajer... ma $ta da vam dalje govorim

cizno napraviti. Kako putem skupljate
gomilu stvari (koje, naravno nikada
necete upotrijebiti u njihovoj izvornoj
namjeni nego u najnelogicnijoj
mogucoj), postoji mogucnost da vise
ni sami ne znate ¢emu vam §to sluzi.
Zato se kursor misa mijenja dok
prelazite preko ekrana, a ako neku
stvar moZzete ili morate negdje upotri-
jebiti, pojavit ¢e se odgovarajuca
ikona koja ¢e vas na to upozoriti. U
igru je ubaceno i malo humora, i to u
replikama likova (West tu prednjaci
kao glavni Sarmer i 3aljivdZija). Po
mojoj procjeni, u igri nije pogoden
omijer animiranih sekvenci i razgovora
u odnosu na cistu interakciju i rad

Buduci da su se autori igre stvarno potrudili oko izrade detalja, zasluzuju jedan okvir¢ic . Vecinom je rijec o napravama koje
¢e vam pomagati u rjeSavanju zagonetki ili su pak samo ukras scene.

T R YW

samog igraca. Naime, previse se vre-
mena trosi na nepotrebne animacije i
predugacke razgovore, a premalo je
vremena u kojem igra¢ sam nesto
radi, misli, zakljuCuje i rjesava, tako
da se igra svodi vec¢inom na blejanje
u monitor jer nikad ne znate kad ¢e
netko reci neku korisnu informaciju
koja vam je potrebna za nastavak
igre, pa ne mozete preskociti te
dijelove.

Kaubojske mastarije iz djetinjstva
necete modi realizirati u ovoj igri,
iako bi se na prvi pogled moglo reci
da je tako. Vecinom cete se osjecati
kao normalan tajni agent, pardon,
dva normalna tajna agenta koja
pokusavaju spasiti Predsjednikov
Zivot, a tu i tamo iz razonode malo
pripucaju po zlocestim kaubojima.
Priviacna i detaljna grafika trebala bi
vas zadrzati neko vrijeme, ali dinami-
ka igre nije na ocekivanoj razini. 4

Jako dobar vizualni

dojam, detaljno

razradena prica,

ali preslabo

naglasena prava

avanturisticka %
interakcija.
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RECENZIJE

Derbi svaki dan

CHAMPIONSHIP
MANAGE

Ovih se dana na trzistu pojavio ocekivani nastavak Championship Managera 3, kultnog nogo-
metnog menadzera koji je pomeo sve ostale. Glavno pitanje koje si igraci postavljaju jest: je li
Championship Manager 99/00 korak naprijed?

Wednesday
14.7.99 EVE
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Competitions

Song brought in to Cameroon squad

Parma dismiss Thuram transfer

Kenna transfer speculation

Real Madrid lead chase for Thuram

1999/00 Premier Division fixture list decided

S

Kenna-transfer speculation

- -

Transfers

T e

Glasihe mogd odniieﬁ znacajnu prevagu, siuga ih pomno poslusajte!

B E z obzira na racunala
koja igraci imaju,

menadzeri su uvijek bili u vrhovi-
ma ljestvica igranosti, i to ne bez
razloga. Pokusati stvoriti
poslovno carstvo ili uspjesan
nogometni klub uvijek je bio veli-
ki izazov za igrace koji nije bilo
lako ostvariti, i bas zato su
menadzeri bili popularni jer su i
nama obicnim smrtnicima nudili
mogucnost da se igramo s velikim
ulozima. Championship Manager
serija je otpocetka zasjela na tron
kao jedna od najboljih

menadzerskih simulacija i jo$ uvi-
jek je sinonim za kvalitetu.

Championship Manager
Season 99/00 donosi nam staro
sucelje, ovaj put ispolirano do
kraja, dok su neke rutine ponovno
napisane kako bi se brze izvodile.
Osim tih kozmetickih promjena,
ovaj je menadzer ponudio i neko-
liko dodatnih opcija koje ga stav-
ljaju korak ispred konkurencije.
Dodano je i dosta novih zvucnih
efekata, tako da sada stari Champi-
onship Manager izgleda nov i
svjez.

SEASON
99/00

Injuries and Bans
&£

e

Newspaper reports are suggesting that Fulham may be on the verge of
signing Blackburn Rovers' Jeff Kenna in a £1,400,000 deal.

LJUDI MOJI, JE LI TO
MOGUCE?

Ovaj Championship Manager je posti-
gao jos vecu detaljnost negoli progli
nastavak, tako vam je sada na raspola-
ganju Cetrdeset tisuca igraca iz Cak Se-
snaest razlicitih liga ukljucujudi i MLS,
ameri¢ku profesionalnu nogometnu
ligu. Doradeno je takoder i kompletno
trzidte igraca pa je i kupnja sada jo$
realinija. Uza sve ovo, postoji i kom-
pletno medunarodno natjecanje s me-
dunarodnim momcadima, b-momca-
dima i momcadima mladim od dva-
deset i jedne godine. Sve to daje CM-
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Klikom sa strane dobivate opsezne
izhornike

Prije i pb-Siije sv-ivh utakmica dbhivate
izvjes¢a koja mozete proucavati

u neprolazni $arm, a svakom zaljublje-
niku u menadzere jamdi sate igre i
zabave.

antnijim i svakako boljim. Primjerice,
tijekom utakmice je dodano jos vise
komentara, tako da ¢ete sada moci s
vec¢om preciznos¢u pratiti igru svojih
pulena i odredivati novi pristup igri.
Postoji jos jedan zgodan dodatak:
sada nezadovoljni igraci mogu pob-
jeci iz kluba, a na vama je razrijesiti
tu situaciju. Konacno je dodana i

TKO RADI, NAPRAVI
BOLJI CM

Nakon svega navedenog, stvari jo3
uvijek nisu ni priblizno gotove. Nai-
me, tijekom same igre stari ¢e igraci
primijetiti mnostvo novih sitnica koje

Version

RECENZIJE

POCETCI CHAMPIONSHIP MANAGERA

Mnogi citatelji i ne znaju da je prvi Championship Manager izasao 1991., i to
kao naslov za tadasnju kraljicu kuénih racunala - Amigu. Od tada pa do danas
osnovni koncept Championship Managera nije se promijenio, nazalost - ni nje-
gova brzina. Igrajuci kosarku s deckima iz naselja, pozalili su mi se kako je igra
spora i dugo joj treba da se ucita. No, oni ne znaju da je, primjerice, starom
Championship Manageru iz 1991. trebalo 45-60 minuta da ucita novu sezonu
:))... Danasnji Championship Manager je pravo oli¢enje brzine u usporedbi s

onim kakav je bio u svojim pocetcima.

Liverpool

n Man Utd

oY

4. U CM 2 sve je izgledalo jednos-
tavnije, ali je svejedno bilo dobro

LY Liverpool E

. Ni ekran s taktikama e nije jako
promijenio

Vidjet éemo... Lopta je okrugla

opcija koja je oduvijek nedostajala:
ako vas igrac odigra vrlo loge ili se
razbahati, moZete ga kazniti
novéano ili na neki drugi nacin. Sto
se ti¢e kupoprodaje igraca, sada vam
igraci detaljnije objasnjavaju zasto
zele ili ne Zele igrati za vas, a za
pojedine igrace i klubove mozete
dobivati neprovjerene informacije
(rumors ) te ih, ako ste sretni, iskoris-

Championship Manager 99/00

=»

Game Settings

Restart
Game

Currency

Exit Wages

Screen Mode
Fonts
Background Changes
Sound

Database
Matches Stored
Auto Save

Save Compressed
Flashing Text

Game

Background Matches

Print To

le

AP AN

0.K., samo da podesim i idemo!

titi i obogatiti se na brz i lagan nacin.
Jos jedna vrlo lijepa novost je da
sada moZete opet sami izgradivati
svoj stadion ili kupiti novi.
Championship Manager Season
99/00 je svakako sam vrh igrace po-
nude uopce i svakako sam vrh racu-
nalnih menadZera. Dubina kojom igra
uranja u svijet menadzera i nogometa
toliko je sveobuhvatna i potpuna da
zacijelo ne postoji podrucje nogomet-
ne igre koja barem na neki nacin nije
dotaknuto i obradeno. Ovo nije igra
za one koji vole napucavanje po hod-
nicima, ovo je igra za one koji imaju
strpljenja izgraditi klub i pobijediti. 4

Liverpool History

o

T BN RS
Najtrofejniji od svih [:))). You will never
walk alone!

ALTERNATIVNO

F.A. PREMIER LEAGUE
MANAGER

Nogometni menadZer koji ima svojih vrlo
dobrih karakteristika i obraduje tu temu na malo
drugaciji nacin.

%
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Bude li se u vama roditeljski nagoni?

CREATURES 3

Creatures saga se nastavlja. Pretpostavljam da ste svi vi s nesto izrazenijim majcinskim ili oCinskim

instinktima nestrpljivo ocekivali novi nastavak. Uzivajte u stvaranju nove velike obitelji, ali - molim

vas - samo na racunalu

CREATURES 112

Posebno preporucujem dvojku, viSe kao odlican
uvod i trening za Creatures 3.
TAMAGOTCHI (TI-GA-MUED
Ako Zivite u proslosti. | kategoricki odbijate
biti in.

68 HACKER PROSINAC 1999.

AKo nemate kucnog lju-
bimca, a imate
neodoljivu potrebu nekoga odga-
jati, i iz dna duse prezirete tam-
agotchi (od milja zvan ‘ti-ga-muci’)
jer vec odavno nije viSe in,
Creatures 3 dat ¢e vam ono sto
zelite - pravog, zivog ljubimca,
odnosno ljubimce.

Ako ima onih koji jos nisu ¢uli
za ovu igru, ukratko: rije¢ je o (po
meni) najboljoj umjetnoj inteligenciji
u svijetu igara, o malim bic¢ima koja
Zive u realnom vremenu, u kom-
pleksnom svijetu i okolisu, a na
vama je uspostaviti kontakt s njima
od njihovog rodenja do smrti, tj.
odgajati ih, kontrolirati
razmnozavanje njihove vrste, lijeciti
ih... Trebate odgojiti pametne i
zdrave nornove (to je vrsta kojom
upravljate) i ¢uvati ih od potencijal-
nih opasnosti koje vrebaju, bas kao i
u stvarnom Zzivotu. Ako ste ikada
prosnjofali po tamagotchiju, vjerojat-
no vam je brzo dosadio. Ova je igra
radena na istom nacelu, ali se svo-
jom kompleksnosc¢u jednostavno ne
moze usporedivati s isfuranom igrac-
kicom, stoga odmah odbacite sve
predrasude. Ako ste igrali Creatures
ili Creatures 2, znate o ¢emu
pricam.

UMJETNA INTELIGENCIJA
Proslo je malo vie od godinu dana
otkako su lansirani Creatures 2 fascini-
ravsi nas uvjerljivoscu i realnos¢u pon-
asanja malih nornova. Koliko se otada
moglo napredovati u pogledu umjetne
inteligencije, tesko je procijeniti. Cini
mi se da su nornovi mozda ¢ak malo i
inteligentniji. No, ono revolucionarno
u Al-u napravljeno je u dvojci, pa je u
trecem nastavku prosiren svijet u
kojem nornovi Zive, a ako ste mislili
da je u dvojci bio kompliciran, sad je
jos kompliciraniji. Naravno, nornovi
nisu jedina rasa, tu su i stari zloCesti
grendeli i ettini, instinktivno zakrzljala
vrsta. Grendeli ¢e gnjaviti i maltretirati
nornove, no to im ne smijete dopusti-
ti. Ako niste igrali Creatures, u ovom
¢e vam se nastavku biti malo teze
snaci, barem u pocetku, jer nema
nikakvog tutoriala koji bi vas proveo
kroz povijest dogadaja i upoznao s
osnovnim nacinima igre, za razliku od
drugog nastavka, Ciji je tutorial bio vise
nego opsezan. U ovako kompleksnoj
igri trebala bi postojati malo veca
pomoct.

KAKO? ZASTO? GDJE?
To su najcesca pitanja koja e vam se
gomilati kroz igru i to nevjerojatnom
brzinom. Pokusate li naci odgovor na

DZungla kojom Sece jedan Ettin

Preporucujem da
barem nakratko
pogledate ovu
igru, vistinu je
intrigantna

jedno, usput ce se pojaviti barem jo3
tri nova pa ako su vam Zivci slabi i
nestrpljivi ste, bacit Cete igru kroz pro-
zor. Istina je, trebat ¢e vam i nekoliko
sati dok ne proucite sve $to uopce
mozete raditi, dok ne upoznate pred-
mete koje mozete rabiti te kako i
kada to Ciniti. Tu vam, nazalost, ne
mogu pomodi, sjednite i ucite. No,
kako uopce poceti? Na pocetku igre
kreirate novi svijet, dajete mu ime i
birate Zelite li zapoceti igru s dva vec
odrasla norna (nesto kao Adam i Eva)
od kojih ¢e se dalje razvijati vrsta ili
sami zelite odgojiti prvi par.
Savjetujem vam da u pocetku ipak
izaberete dva odrasla norna dok se ne
uvjezbate i ne proucite cijeli svijet. Taj
svijet zapravo je brod, i to svemirski,
na kojem se nalazi cijeli ekosustav - u
neku ruku - mali planet. Adam i Eva
brzo ce se sprijateljiti (znate na $to
mislim) i dok ste rekli keks, oko njih
vec trekaraju bebaci. Sad je na vama
nauciti ih, prije svega, govoriti. Za to
postoji naprava (nalazi se u Learning
roomu) koja slikom i tekstom 3alje
informacije nornu, a on ponavlja rijeci
koje Cuje. Vas je zadatak natjerati ga
da sluga, a kad ispravno ponovi neki
pojam, znaci da ga je naucio. Vi ga
tada nagradite tapsanjem, na Sto ce se
on veselo hihotati. Isto tako, naucite




i
%]
!
Nornovi su uvijek nasmijeseni i radoznali

ga prepoznavati predmete i bi¢a oko
sebe. Pritisnuvsi na tipku F1 pokraj
kursora-ruke, pojavit e se upitnik;
ucinite li tada klik na neki predmet,
primjerice, loptu, pojavit ¢e se oblak
(kao u stripu) u kojem ce pisati ball.
Norn ¢ée pokusati ponoviti tu rijec, ali
mu to najc¢escée nece od prve uspjeti,
tako da mu morate ponavijati dok je
ne izgovori ispravno. | tako, malo-
pomalo on ¢e komunicirati s vama, a
vi ¢ete mu moci pomodi kad bude
bolestan, igrati se s njim kad mu bude
dosadno itd. Ako mali$an kaze da je
gladan, cak ce i ostali odrasli nornovi
komunicirati s njim savjetujuci mu $to
da pojede, a dobro odgojeni klinac ce
ih poslusati. Preporucujem da kon-
trolirate razmnozavanje svojih
nornova, pogotovo pazite na grendele
koji se Zele razmnozavati s njima jer
mijenjaju vrstu donosedi joj svoje
gene. Ako u odredenom trenutku u
igri imate viSe nornova nego $to ih
mozete kontrolirati, mozZete ih
eksportirati iz igre i poslije ih vratiti.
Pokusajte $to prije prouciti sve

A

4. Qvakav prozor opisuje objekt na koji

kliknete

Vizualni dojam-bez prigovora

dijelove broda. Na glavnom mostu
(Bridge area) mozete vidjeti planove
pojedinih dijelova broda i trenuta¢ni
polozaj svakog bica. Tako cete lakse i
preglednije kontrolirati Sto se dogada.
Engineering area ili strojarnica sadrzi
vitalne funkcije broda, odnosno sve
ono $to je potrebno za njegovo
funkcioniranje. Brod-svijet tretiran je
takoder kao jedno veliko Zivo bice jer
se ondje, primjerice, nalaze pluca
broda- uredaj koji osigurava zrak. Tu
je i dzungla (Jungle area), izvorno
obitavaliste grendela i velike kolicine
¢udnih, najcesce Stetnih biljaka i opas-
nih Zivotinja. Norn u toj sredini moze
pokupiti neku bolestinu pa je bolje ne
dopustiti mu kretanje po njoj. Osim
svog svijeta (Norn area), moze ofici i u
pustinju ili na more. Ondje moze
sresti i dobra i loga bica, ali ne tako
opasna kao u dzungli. Nornovi se
mogu kretati pjesice ili putem telepor-
ta koji mogu i sami koristiti ostavite i
ga ukljuenog. Unutar Norn area ili
bilo kojeg drugog svijeta nalaze se
dizala kojima takoder mozete uprav-

CAROBNI SVIJET

Ako nesto treba pohvaliti, onda je to zasigurno raznolikost krajolika u igri.

Perfekcionisticki dizajn, detalji razradeni do besvijesti. Ma $to ja pri¢am,

pogledajte slike.

> - @

Ml N e

ali§te Grendela

4. Pustinja, ispod stakiene kupole, s
pogledom na svemirska prostranstva

ljati i vi i nornovi, ali i grendeli i ettini.
Ponekad se samo vozikaju bez razlo-
ga, Sto im je, ¢ini se, vrlo zabavno.
Krenete li jednom proucavati sve
predmete, biljke, Zivotinje i strojeve
razbacane po cijelom brodu, trebat ¢e
vam dosta vremena, a dok se usavrsite
u rukovanju njima, trebat ¢e vam
barem jos toliko. U odnosu na dvojku,
u ovom je nastavku njihov broj
visestruko vedi pa ce strplienje biti
kljucan faktor u prvih nekoliko sati
(dana) provedenih uz ovu igru. Od
najjednostavnijih igracaka, strojeva
koji proizvode hranu (sir koji nornovi
posebno vole) ili biljaka ¢ije plodove
jedu (jabuke, primjerice) do sofistici-
ranih uredaja koji pokazuju
zdravstveno stanje nornova, plodnost
zenki, uredaja koji dijagnosticiraju
bolesti ili proizvode lijekove ili afrodiz-
ijake... mogla bih nabrajati u beskon-
acnost. Ako se u pocetku i treba

Creatures 2 bili su izvedeni kao Windows program - s kencepcijom izbornika kao da radite, primjerice, u Wordu. Taj je sustav bio iznimno pregledan i lagan za
snalazenje. Sada je to promijenjeno, onako opsirnog helpa viSe nema, a pop-up izbornici s desne strane ekrana prespori su i postaju tlaka, unose konfuziju. Sre¢om,
postoji mogucnost uporabe, cak i naknadnog definiranja shortcut tipki, tako da se neke boljke mogu vrlo elegantno ukloniti. Najbolja inovacija je klikanje na poje-
dine predmete uz prethodni pritisak na tipku F1 - pojavi se prozor¢ic s detaljnim opisom onoga na sto ste klikali.

4 Podaci o svakom pojedinom bicu
nalaze se u ovakvim prozorima

4. Uz opis dohivate i upute za
koristenje i nacin djelovanja

4. Most na kojem mozete detaljno
pregledati planove broda

4. Ocean

-

. Centraini brodski hodnik u kojem
trenutaéno slatko spava jedan Grendel

namuciti, svakako se isplati jer jednom
kad vas Sarmiraju umilni glasi¢i malih
slatkih bica, uzivat cete u igri.

Ako ste igrali Creatures 2, treci
vas nastavak nece impresionirati
svojom idejom, tj. oponasanjem
zivota, nego detaljima do kojih je
razraden, gomilom podataka koje
vam pruza i nevjerojatnom mastovi-
to$¢u u grafici. Ali ako ni prije niste
trzali na Creatures, necete ga vjero-
jatno ni nakon svih mojih argume-
nata pozeljeti zaigrati. No, ne
mozete znati dok ne pokusate. 4

Ideja, realizacija,
intriga, sve je tu,
ali oéekuje vas
dugotrajan proces
ucenja.

4 Jedan od sporih pop-up izhornika
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PISE Alan Graf

PRI]IZVIHMII EIite

TOCA SERIJAL

Igra sliénog tipa, daleko bolje izvedbe.

NFS SERIJAL

Ako za ovo niste nikad ¢uli, onda vas moramo
upitati gdje ste Zivjeli posljednje 3 godine

70 HACKER SI/ECANJ 2000.

Rapsodija u plavom

Nakon nekoliko boljih Empireovih igara stize i jedna - prosjecna. Zasto? Procitajte kako od poten-
cijalnog hita naprawtl prosjecnu igru!

Ovakvu sliku lako je pobrkati sa TV prijenosom

J o jedna u nizu utrka
stize nam iz pril-

itno poznate softverske kuce
Empire Interactive. Sjecate li se
cuvenih Flying Corpsa, jedne od
legendarnih igara koja ih je
proslavila? Ovaj put necete
sjesti u zrakoployv, staviti kacigu
na glavu, omotati lica salom i
zapoceti zra¢no nadmetanje,
nego Cete u jednoj malo nor-
malnijoj atmosferi naganjati
svoje ljubimce na 4 kotaca koji,
vjerovali ili ne, svi do jednog
nose oznaku tvrtke Ford.

lako je trziste vec sito utrka,
nekim ljudima to ocito nije jasno.
Pokusavaju smisliti neto novo, no
zalosno je $to nemaju dovoljno
maste da smisle nedto originalno
pa se furaju na stare i prokusane
recepte tipa: ako je ve¢ dosta ral-
lyja, formula, Need For Speedova,
Touring Car Championshipova,
idemo napraviti nesto potpuno
novo i inovativno, npr. Ford kup -
a to je zapravo isti vrag, samo u
drugoj ambalazi. Stavimo nekoliko
vozila, nekoliko staza koje se

otkljuc¢avaju s vremenom i pretvo-
rimo jos kakvu-takvu potencijalnu
simulaciju u totalno sr.....

Da me ne biste krivo shvatili,
NFS je moj omiljeni serijal, ali
ovakav manjak inovativnosti zna
biti vrlo iritantan.

KAJ JE TU TAK LOSE
Buduéi da sam nedostatak ideje
vec iskritizirao (jedna od rjedih
igara s originalnom idajom u ovom
zanru bila je Carmageddon), ne
bih dalje o tome, htio bih proko-
mentirati jos neke detalje koje igru
¢ine jo§ gorom. Po¢nimo od
osnovnih izbornika koji graficki jo$
pristojno i izgledaju, no svi kro-
ni¢no boluju od nedostatka opcija.
Jest da se, kad je o izbornicima
rije¢, cijeni jednostavnost i inova-
tivnost, no oni su doista pretjerali.
Dovoljno je da kazem da su jedine
tipke koje na tipkovnici mozete
definirati: gas, kocenje, lijevo,
desno, visa brzina i niza brzina,
dok su svi oni detaljci¢i i komfor
podesavanja tipki za kamere i sl.
ostavljeni predefiniranim funkci-

Vjerovali ili ne ovo je je
kojeg se joS moze voziti

§to se grafickog prikaza tice, o njemu
sve najholje

jskim tipkama. Dakle, sto se tice
konfigurabilnosti i user friendly
tipki, o njima moZete samo sanjati.

Mozda bi trebalo istaknuti
jednu zanimljivost, a to je da su
programeri pod features (znacajke)
stavili da ova igra ima glazbu, zvuk
motora i audioefekte. Na to nisam
mogao izdrzati a da ne prasnem u
smijeh. Pa ljudi moji, to je u
takvim igrama normalno jo$ od
doba Grand Prix Circuita i Test
Drivea 1 na Commodoreu, a usput
budi re¢eno — nabrojane znacajke
i nisu bas toliko fenomenalne da
bi to trebalo posebno naglasavati.
Mozda je jedina zanimljivost Sira
podrska za 3D efekte preko direct
X-a, A3D-a, i EAX-a. Kao $to sam i
prije naveo, sva su vozila dostupna
samo u career modu, ima ih 12 i
jo$ neke dodatne podvarijante. Na
istu foru idu i staze kojih je ukup-
no 10.

& GDJE .IE MULTI-
PLA

Jedno je od pltanja koje ce si
Citatelji zacijelo postaviti nabave li
ovu igru. Pravi je odgovor: nema
ga. To je jos$ jedna u nizu stvari u
ovoj igri koje spadaju pod one
smetalice, ali to nase ionako
napaceno Internet trziste nece
bogzna kako pogoditi. Gledajmo
realno, tko jos danas surfa netom
po nekoliko sati radi utrke!?
Jedino sto u cijeloj igri valja je
grafi¢ki prikaz. Za nj stvarno pro-
gramerima skidamo kapu. No,
opet, uz mali dodatak ironije,




Career Mode

Da, i u ovoj igri moZete voziti ovog
ljepotana

U igri varira relativno velik broj auta

Utrka izmedu Forda GT9I] Forda Ka.
Kladim se na GT90

Start iz élo drugacije perspektive

shvatit ¢ete da sam rekao graficki
prikaz, a ne grafika. Izgled je
doista ispoliran i do najsitnijih
detalja izgleda prekrasno, ali u
¢emu je pak tu fora. Ne znam je li
to zbog prevelike koli¢ine detalja
ili relativno loSeg enginea, ali brzi-
na igranja jednostavno nije zado-
voljavajuéa (moramo napomenuti
da se igra na racunalu P2 400,
Riva TNT, SB Live u

800x600x16bit Z buffer vuce kao
krepana macka). Tu jo§ moram
dodati jednu sitnicu koje me je
uzasno smetala, a to je da se na
normalan nac¢in moze namjestiti
pogled iz kokpita ili prednjeg
odbojnika, tako da ova igra zapra-
vo nije nista drugo doli arkada.
Igrajuci ovu igru, nisam se mo-
gao oteti dojmu da je rije¢ o djelcu
¢ija je izrada znatno ubrzana da bi

AUTI KOJIMA

Buduéi da u samoj igri (career mode) raspolazete s 12 auta, na slikama ¢emo
prikazati samo ona 4 koja su dostupna na quick race modu. U career modu
imate ove Fordove automobile: ka, fiesta, escort, puma, focus, mondeo, mus-
tang, cougar, taurus i GT 90, a svaki od njih ima po dvije inacice iz ‘97., ‘98., ‘99.

Quick Race

“. F-150 i Explorer uopée nisu prisutni
u Garrer modu kao auti

do Bozica ostvarilo kakvu-takvu
zaradu. Steta, igra definitivno ima
potencijala da bude nesto fenome-
nalno, no zbog prevelike zurbe
oko izlaska, ovo jedva da se i prim-
ijeti u moru drugih igara. Ako
volite ovaj tip igara, ipak vam pre-
porucam igru TOCA 2. 4

i jednu iz 2000. Aute koji su vam na raspolaganju u quick race modu su:

Quick Race

. Vrlo dobar za utrke, no ponekad lo$
na zavojima

Quick Race

“. Ocito su ih zamislili samo za vjezbu

Preko 50% je iskljuci-

vo zhog grafike, no

igra ostavlja veliki

dojam nedo-

radenosti za hilo

Sto vise od 51%. %
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Naporno

SWEDISH TOURING
CAR CHAMPIONSHIP

Svedsko je touring car prenstvo u posljednje dvije sezone postalo vrlo popularno. Vrijeme je da

dobije i svoju igru

PISE Mario Bosnjak

PROIZVCDAC

ALTERNATIVNO

TOCA 2

Veliki hit od prije godinu dana koji je osvojio
igrace svojom realnoS¢u, ali je danas njegova
grafika zastarjela. Utrke su u Engleskoj.
SPORTS CAR GT

Realisti¢na utrka koja je proslog ljeta mnoge
ugodno iznenadila. Automobili su malo jagi, a
grafika na istoj razini.

RALLY CHAMPIONSHIP

| ovdje je realizam jedan od prvih zadataka igre,
ali je tip utrka malo drugaciji. Ovdje se necete
mnogo voziti po asfaltu.

HACKER SI/ECANJ 2000.
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Lens flare, hez kojeg ni jedna utrka ne moZe, malo posvjetli sliku

-

vedsko touring car prven-
s stvo je vjerojatno najvece

u svijetu (najveci mu je
konkurent ono u Engleskoj), u
posljednje dvije godine prosirilo
se i na Norvesku i Finsku (jedna
se utrka vozi na norveskoj stazi
Mo i Rana).

Ne znate |i kakvo je to touring
car prvenstvo (mada smo u neko-
liko navrata pisali o njemu opisu-
juci razlicite verzije igre TOCA),
otkrivamo vam: utrkujete se
uglavnom s poznatim autima, koje
mozete vidjeti i na nasim cestama
(audi A4, opel vectra i sl.).
Naravno, malo su pobolj$ana,
dodatno ucvri¢ena, imaju bolju
opremu, ali nisu to neke zvijeri.
Maksimalna im je brzina oko 220
km/h, sto je sasvim dovoljno jer
staze ne ostavljaju moguc¢nost
velikih brzina, ¢ini ih nekoliko
ravnina srednje duzine i mnostva
zavoja.

UPORNOST

Na pocetku igre docekat ¢e vas

jedan od najslabijih introa koje
smo vidjeli u posljednje vrijeme u
utrkama. lako nije bitan za
igrivost, nema boljeg nacina da se
podigne atmosfera od efektnog
introa. No dobro, idemo dalje.
Kad odaberete single player mod,
bit ¢e vam ponudeno igranje
novog prvenstva, igranje samo
jedne utrke ili obaranje rekorda u
borbi s vremenom (timeattack).
Ovdje mozete ucitati i prije
zapoceto prvenstvo. Jedna napom-
ena: ako zelite zapoceti novo
prvenstvo, ono prije snimljeno ce
biti prebrisano. Ako Zelite igrati
dva prvenstva istodobno, morate
novo zapoceti pod drugim
imenom. Bilo da odaberete puno
prvenstvo ili jednu utrku, morate
sudjelovati cijeli vikend u utrci.
Vikend pocinje testnom voznjom
koju mozete voziti koliko hocete,
sve dok se dobro ne pripremite i
Sto bolje prilagodite auto zahtjevi-
ma staze. U garazi moZete
podesavati kocnice, amortizere i
mjenjac brzina, odabrati vrstu

80:02:37 Tgoar O63r 538407

Na startu se najlakse pretice

605008 Tyear GBZipn 477 Grpm

Kad sustiginete neko vozilo iznad njega
piSe ime vozaca

guma. Pri podesavanju ne koriste
se brojke, nego samo stupnjevi -
soft, normal, hard i sl. - $to je
mozda i bolje jer malo je igraca
koji znaju $to znace sve te brojke i
kako utjecu na performanse.
Nakon testa slijedi time trial, prvi
krug kvalifikacija u kojem vozite
20 krugova trudedi se zavrsiti ih u
Sto kra¢em vremenu. Drugi krug
kvalifikacija je shoot out u kojem
vas ocekuju samo dva kruga.
Nakon $to ste se kvalificirali i izbo-
rili mjesto na pocetnoj poziciji
utrka moZze zapoceti.

KONCENTRACIJA

Staza na kojima se natjecete ima
samo Sest: Anderstrop, Falkenberg,
Cellerasen, Knutstorp, Mantorp i
Mo i Rana. Prvih pet je u Sved-
skoj, a posljednja je u Norveskoj.
Gotovo da i nema nekih razlika
medu njima (pogledajte slike i
sami se uvjerite). Za to su autori
krivi samo djelomicno, kopirali su
stvarne staze, a one nisu uvijek
uzbudljive i fantasti¢ne kao one




Tommy Rus tad

00:11:10

LG i 2
ﬁ"ﬁzﬁ’ 27078 /5

Thamas Johan.

5 gear 136kph 7694rpm

Gruba igra se uvijek isplati

BRAKES AEAR,

GEARBOX: AUTOMATIC
GEARBOX RATIO:  NUAMAL

WORKSHOP

Kod mehanicara...

Boxe 020723
Lo oossier
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Pogled iz auta je ruZan i nepregledan

Fizikalni model igre tezi k reainomu. Nazalost, samo tezi

izmisljene. Pogrijesili su jedino Sto
su koristili iste teksture za okoli$
pa je on zapravo isti, razlikuju se
samo staze (po asfaltu, duzini,
zavojima). Ponudenih automobila
bit ¢e 10: ford mondeo, peugeot
406, audi A4, BMW 320i, volvo
S40, alfa romeo 156, opel vectra,
crysler, nissan primera i honda
accord. Svaki smo vozili nekoliko
dana i, nazalost, svi se isto pon-
asaju. Uopce nema razlike, osim

one vizualne. Inace, fizika tezi k
realnome: ako presiroko uletite u
zavoj, zavrtjet Cete se i sl.
Medutim, ima i nekih ¢udnih
stvari. Kad prodete srediste zavoja
i ponovno pocnete ubrzavati, svi
auti ¢e napraviti istu stvar ako pri-
tisnete gas do daske: zanijet ce se
u jednu stranu i da biste se izvuk-
li, trebate dati puni gas i okrenuti
volan na suprotnu stranu. Ovo bi
bilo logi¢no kad bi svi auti bili na

straznji pogon, ali BMW 320i i
audi A4 imaju 4-weel drive.
Umjetna inteligencija je prosjec-
na, ponekad dosta agresivna, ali
se bas ne snalazi u zaobilazenju
prepreka. Ako se zaustavite na
sredini staze, uvijek ce se zaletjeti
u vas. Valjda znaju da u igri nije
podrzano ostecenje. Najavljujudi
igru, autori su govorili kako ce
oStecenja biti vidljiva na karoseriji,
ali nisu to stigli ubaciti u konacnu

verziju. U igru postoji jos bugova,
no vecina ih je ispravljena u zakr-
pi 1.3 koju su ve¢ izdali. Od vre-
menskih uvjeta podrzano je samo
suncano i kiSovito vrijeme, nista
izmedu. Autori su, ¢ini se, izmislili
jako dobre gume za kisu koje ce i
na mokroj stazi reagirati kao da
vozite po suhome. Graficki engine
je malo bolji nego onaj u TOCA2,
ali to je jos uvijek tek malo iznad
danasnjeg prosjeka. Najbolji efekt
je lens flare koji ovdje ne pravi
samo male kruzi¢e, nego vas pot-
puno zaslijepi, tj. posvijetli ekran.
Ono najbolje u igri je zvuk —
odli¢no je obraden i dobro docar-
ava prave zvukove. Ali opet, i oni
su isti za sve aute.

Nakon svega nabrojanog, mis-
lim da vam nista nece znaciti
kazem li da je multiplayer odli¢no
napravljen, da podrzava LAN i
Internet igru, jer je sama igra lose
ispala. Na Internetu kruze glasine
da je izrada igre trajala samo 6
mjeseci i da je ovo bio samo jedan
veliki test jer dogodine izlazi STCC
2000. Dotad, igrajte radije nesto
drugo! 4

OCJENA |
Velike moguénosti,

ali nekoliko fatal-

nih gresaka je sve

pokvarilo

Karticama  /

American i Diners

v

HDD 6.5 Gb,

Brune Busi¢a 17, Sredlsce, N. Zagreb, tel.:
fax: 01/ 66 37 267, servis: 01/66 36 461, e-mail.prodaja@hgspot.hr

Intel P-1l 450 (512 kb cache),
RAM PC-100 64 Mb,

RAM PC-100 32 Mb,
HDD 4.3 Gb,

01/66 37 666, 66 37 266

e O
% SF |

Intel Cel. 400A (128 kb cache), Cyr!x M- 300,

RAM PC-100 16 Mb,
HDD 4.3 Gb, VGA 3D 8 Mb AGP, :

Midi Tower ATX, VGA 3D 4Mb AGP, Mini Tower AT, VGA 3D 4Mb AGP, 14” PACKARD-BELL monitor,

St T 15” BELINEA monitor, 14” PACKARD-BELL monitor, ~ CD40x,
CD ROM 40x, CD ROM 40x, zvucna kartica
zvucna kartica zvucna kartica

CIJENE SU SA PDV-om!

7.899,00 kn 4.979,00 kn 4.104,00 kn
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Meho se vraca!

MECH WARRIOR 3
PIRATE'S MOON

Ako vam nije dosta Mech Warriora 3, ne trazite utjehu u glupostima poput Slave Zeroa jer - uvi-
jek se moze vratiti kuci...

v

Rasturanje golemih struktura stvarno je impresivno

PISE Kresimir Laus

STARSIEGE

Igra s duSom kojoj zastarjelu grafiku oprastamo
zbog mnogih bitnijih stvari.

SLAVE ZERO

Opisan u ovom Hackeru, Slave Zero tek je jed-
nostavna arkadaska varijanta igara ovog tipa.

Z4. HACKER SIJECANJ 2000.

NAKON
razdoblja
bez ijedne kvalitetne mechoidne
igre, kad smo vec svi pomislili da je
nastupilo zatiSje u tom Zanru, FASA
korporacija nas je obradovala jos
jednom prilagodbom svog
BattleTech svijeta. Tako je, legen-
darni Mech Warrior, ta neunistiva
fransiza, ponovno se vraca na nasa
racunala u obliku mission diska za
Mech Warrior 3! I to kakvog diska:
punokrvne mrcine kojoj cak ne
treba original da bi proradila. Tako
je, momci su nas pocastili potpuno
samostalnim proizvodom koji
mozete instalirati cak i ako nemate
originalnu igru koja je, uzgred budi
receno, bila opisana prije kojih Sest
mjeseci u vaSem omiljenom kom-
pjutorskom casopisu. Bila je to igra
koja je s pravom zasjela na tron
“vel’ke robote vozim ja” Zanra
zbog svoje neponovljive monou-
mentalnosti, jedinstvenog osjecaja
upravljanja tim stotonskim giganti-
ma i svih ostalih kvaliteta koje su
se godinama nadogradivale u tom
serijalu. No ako se sjecate, uza sve
hvalospjeve koje je zasluzio doticni
komad zabavnog softvera, nikako

se nismo mogli oteti dojmu da mu
je nesto nedostajalo. Jesu li pro-
grameri ovaj put konacno uspijeli
izbjeci te nedostatke i izglancati
sve u savrSenstvo, tek ¢emo vidjeti.

MECH...

Mech Warrioru 3 smo zamjerali na
prili¢no predvidljivim i dosadnim misi-
jama koje su se uporno svodile na
“kreni s tocke A i unisti objekt B”
ideje koje su mu, izmedu ostalog,
onemogucile da postane pravi single-
player klasik. Slucaj s multyplayerom
oduvijek je bio prili¢no blistav, no
igraci su ipak Zeljeli nesto vise. Zudjeli
su za pametnije strukturiranim misija-
izazovima! Nazalost, u bljedilu jedno-
licnosti i repetitivnosti sve je izgubilo
car za kojim su mnogi uporno tragali.
Stoga pogledajmo kako stoje stvari
ovdje. Sto se tice price, ona je previse
kompleksna i toliko ukorijenjena u
Cisti BattleTech svijet da je u cijelosti
mogu shvatiti tek pravi fanatici, za nas
ostale bit ¢e dovoljno spomenuti da
ste i ovaj put u ulozi dobroga momka
koji se bori za pravu stvar. Preciznije,
jedan ste od boraca Federacije
unutrasnjih sustava koji se nasukao na

Pao si, je li? Neka, neka, daj da ti
pomognem laserom da ustanes

% \\Y
Efekti koje stvaraju oruzja joS uvijek su
priliéno lijepi

4
¥

Mogilo je i bolje,
cali dobro je
i ovako

jalov i kamenit svijet poznat jedino po
zalihama vrijedne i za ratne napore
bitne rudace. To ¢e biti dovoljno da se
s vasim suborcima upustite u nemilos-
rdnu borbu protiv lokalnih pirata iza
kojih se, ¢ini se, krije nesto mnogo,
mnogo tajnovitije i opasnije... Vec
samo mjesto radnje sugerira graficku
postavu pa se slobodno pripremite za
kamenjar i kr$ s dobrodoslim
dodatkom vodenih povrsina koje ce,
nazalost, i ovaj put Mech Warrioru
priskrbiti tek prilicno tmurna i jedno-
licna polja smrti. Ipak, tome se
pokusalo doskociti brojnim noénim
misijama na kojima je stvarno veliki
naglasak, tako da se u cijelu igru ipak
progurala neka doza originalnosti.
lako samo borbeno podrucje ne vrvi
raznolikoS¢u i raznovrsnoséu, za misije
se to nikako ne moze redi. Za razliku
od originala, gdje je bilo dovoljno
razrokati nekoliko neprijateljskih
ophodnji i zavrsiti nivo, ovdje cete se
morati malo pomuciti jer nivoi variraju
od onih u kojima morate pratiti pri-
jateljske konvoje, vrsiti ophodniju
dubokim usjecima i kanjonima
pomocu jetpacka, braniti baze i ener-
getska postrojenje do onih unistavacki
natrojenih poput anihiliranja cijelih




Nije dobro, stvarno nije dobro...

nastamba i golemih kompleksa. Igra je
stoga postala mnogo tezom i zaht-
jevnijom jer se svaka misija sastoji od
viSe etapa koje morate prolaziti vrlo
promisljeno i obziro ne Zelite li
zavriiti kao hrana crvima. To ée vas
natjerati i na vecu mjeru taktickog
razmisljanja koje je ovaj put, hvala
dragome Bogu, upareno s kvalitetni-
jom umjetnom inteligencijom kako
onom vasih wingmena, tako i nepri-
jateljskih postrojba. Osim toga, sada
Cete Cesce koristiti svoju pokretnu
bazu u kojoj se vrée popravci nuzni za
uspjesno odigravanje igre.
Kompleksnijim misijama dodani su i
neki novi detalji poput novih oruzja,
nekoliko novih robota te tosovi poput
reflektora koji probija mrak. Sve ostalo
je viSe-manje isto, no ipak treba imati
na umu da je od pojave originala pro-
teklo dovoljno vremena za prosjecnog
PC korisnika da si malo “nabilda”
hardver, tako da e cijela igra u ovoj
rundi izgledati mnogo bolje i glade se
odvijati. Kad je ve¢ o tehnickoj strani
rijec, valja napomenuti i poboljsani

Moje je ime Borde i vrlo sam ljut!

GFX engine koji se ocituje u prisutnos-
ti LighMap tekstura koje ¢e na najbolji
moguci nacin docarati igru svjetla i
sjene pri uporabi brojnih pirotehnickih
sredstava. Osim toga, tu je i nova, vrlo
kvalitetna glazbena podloga odgovor-
na za dodatno strujanje adrenalina i
stvaranje igrace atmosfere. Steta je
samo 5to se nisu ispravili neki nedosta-
ci poput tupog interfacea za konfiguri-
ranje mechova koji je i dalje vrlo steri-
lan i ne ba3 previse jednostavan.

...ON!

No sve u svemu, ne treba se previse
zaliti jer Pirate’s Moon donosi dosta
novina koje se mogu ocekivati od
jednog mission diska koji se pak
nikako ne smije zamijeniti s Cistokrvn-
im nastavkom za koji se iskreno
nadam da ce uskoro stici. Stoga, bez
obzira na sve mozebitne nedostatke
koji se vuku otprije, Mech Warrior 3:
Pirate’s Moon i dalje stoji kao ogledni
primjerak za sve robotske igre tog tipa
jer se odlikuje vrlo vjernim “simu-
lacijskim” elementima i nikada ne

Mech 3 nikad nije bila igra u kojoj se zalijecete glavom kroza zid. Upravo
suprotno, uvijek je bilo potrebno dosta taktizirati i oprezno koordinirati svojim
jedinicama da bi se postigli Zeljeni borbeni ciljevi. U toj maniri nastavlja i
Pirate’s Moon, s time da su misije jos teze, tako da bi samostalno srljanje u srce
akcije znacilo sigurnu smrt. Osim toga, obratite i nesto vecu pozornost na vasu
Mobile field bazu u kojoj vrsite popravke - nemojte ih ograniciti samo na svoj
mech, nego pravodobno popravljate i ostale iz svoje ekipe. Jedino cete tako
proci sve te vrlo dugacke i kompleksne misije u kojima, zapamtite, ne mozete
snimati status, nego se on automatski zapisuje tek na kraju prijedene etape.

4. Auto servis...

zalazi u vode arkadaske razbribrige. U
svijetu Shogoa, loseg Heavy Ceara 2 i
najnovijeg izdanja ovog igraceg prav-
ca, Slave Zeroa, to znaci vrlo, vrlo
mnogo. No ipak ostaje tuga $to se ni
ovaj put nije mogla dosti¢i ona origi-
nalnost i igrivost koja krasi po meni
jos uvijek najbolju igru tog tipa,
Starsiege, jer su autori imali dovoljno
dobar engine i dovoljno vremena da
potpuno razore svu postojecu
konkurenciju. Nema veza, i ovakav
kakav je, Pirate’s Moon je dovoljno
dobar da vam ga preporucim bez
ikakve rezerve jer ¢e vam pruziti sate
i sate mechoidne zabave jedinstvenog
tipa. O tome je li vam pametnije prvo
odigrati originalnu igru (ako ve¢ niste),

4. Nista bez vasih suboraca

nije ni potrebno razglabati jer je to
ipak proizvod za veterane tog svijeta
koji bi pocetnicima mozda bio malo
pretezak. Na kraju sveg re¢enog osta-
je mi tek nada da ¢e konac¢no dodi
the ultimate robot game koju svi
¢ekamo, a dotad - strpimo se i uZiva-
jte u ponudenom uz slavni Mech on!
borbeni uzvik. 4

Mission disk dostojan
originala koji, na-
zalost, ni ovaj put
nije uspio ispraviti
sve nedostatke te
zanimljive igre.

=
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H&D se vrada

HIDDEN & DANGEROUS
FIGHT FOR FREEDOM

Ove smo godine bili pocasceni s dosta dobrih naslova koji su dodirivali FPS i bili
prilicno uspjesni. Jedan od najboljih dobio je mission pack

Mocni Panzer

Goran Raci¢ opravdati ubojstvo. Bude i se u

znoju, muce li ih nocne more?

je dobra grafika, odlican zvuk i
krasno docaran osjecaj kako je biti

NAKON:.
sSmo

PROIZVODAG
Iz

ALTERNATIVNO

HIDDEN & DANGEROUS

Orginal koji je vrijedan igranja

RAINBOW SIX

Jedan od najboljih takticko-akcionih igara danas
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vodili svoje ratnike diljem kugle
zemaljske, porobili galaksije,
spasili paralelne svjetove i tko
zna $to jo$, vracamo se opet na
staru dobru Zemlju, i to u doba
2. svjetskog rata, da nastavimo
ono $to smo poceli u Hidden &
Dangerousu - isprasimo Nijemce
po guzi.

I tako, prosli smo cijelu
Europu, vidjeli razaranja, dosta ih i
sami prouzrocili, ali s dobrim razlo-
gom. Zanima me, osjecaju li ikad
vojnici koji se bore prsa o prsa, §to
je danas rijetko, recimo da je do
500 m prsa o prsa, griznju savjesti?
Oni su na strani pravde, stite svoje
zemlje od napadaca, brane slobo-
du svijeta, ali mogu li ti razlozi

Vjerujem da im nije lako. Ali
vaznije je pitanje kako se osjecaju
oni koji ih 3alju na zadatke. Ali
pustimo sad moral i savjest neka
spavaju u kutu kao i dosad i kreni-
mo u rat.

Nakon $to smo sredili Svabe u
Hidden & Dangerousu, vracamo se
opet vodeci grupicu hrabrih ljudi
kroz okupiranu Europu. Sve to je
krasilo originalnu igru, krasi i ovaj
mission pack.

GREAT ESCAPE

Odmah da se razumijemo na
pocetku, ovaj mission pack nece
donijeti neke nove fore ili izvesti
neki revolucionarni skok. Od njega
se to i ne ocekuje. Ono sto smo od
njega ocekivali, i dobili smo. A to

u ulozi vojnika iza neprijateljskih
crta.

Jos uvijek vodite elitne postro-
jbe SAS-a i operirate iza nepri-
jateljskih crta. Da vam ne bi bilo
dosadno, dobili ste 3 nove kam-
panje koje su malo prekratke, ali
ovo je samo mission pack, a ne
cijela igra.

Kampanje prati odlican dizajn,
pogotovo prvu, gdje vam je glavni
cilj spasiti vaseg $pijuna koji j
radio kao tester tajnog njemackog
zrakoplova, bombaredera na
mlazni pogon, te usput ukrasti pro-
totip kad ste vec ondje. Ta kam-
panja ima samo dvije misije, ali
cim ih pocnete igrati, docekat ce
vas stara dobra atmosfera H&D-a.
Igra vas odmah uvlaci u svoj svijet i




Novi mlazni hombarder kojeg vi trebate ukrasti

Ovo vise slici na Interstate nego na

Hidden & Dangerous

. = e Em

Mali okr$aj na plazi oko necijeg ruénika.

Ufff, za sve se trebas boriti u Zivotu!

1 ponovo se borimo protiv Njemaca

odmah baci u akciju jer na vasem
putu do slave stoji jedan auto i
njemacki general u njem. Po kisi
koja pada kao iz kabla i magli brzo
trcite do obliznjeg Sumarka gdje sa

snajperistom cekate vec spomenu-
tog generala skrativsi ga za glavu.
Nakon toga ukrcavate svog covjeka
preobucenog u generala i krecete u
tajnu njemacku bazu. Vizualna lje-

pota nakon prelaska preko mosta
ispod kojeg tece nabuijali potok,
izvirivanje strazarnice visoko iznad
zemlje je zapanjujuca. Svaka cast
danasnjim FPS-ima, ali ovakav
osjecaj ne izaziva svaka igra.

U ovom mission packu cesto
izmjenjujete vozila, u svakoj se
misiji vozite ili u autimima ili na
motorima, neki put ih treba ukrasti
da bi sve i8lo kako treba. Nesto kao
u NFS-u.

Jedina zamjerka na dizajn misi-
ja i8la bi drugoj kampaniji koja se
odvija po snijegu i ledu, gdje je
mozda sve napravljeno malo pre-
bijelo. Znam da to cudno zvuci
kad je snijeg u pitanju, ali nema tu
neke velike raznolikosti u nagibu i
boji snjega, tj. snjeznih nanosa. Ali
ako to zanemarimo, bas taj snijeg
pridonosi onom osjecaju velicine
kad, lutajuci po Sumi, njemacki
Panzer izroni iz magle i pocne
okretati svoju topovsku cijev prema
vama.

Zvuk nije pretrpio velikih
promjena, tako da jos uvijek
slusamo odlicno snimljena
puskaranja, krikove i zvukove
motora razlicitih vozila. Clazba je
ostala u stilu ratnih filmova.

Kako je ovaj mission pack
pokupio dosta elemenata iz origi-
nalne igre, tj. nije donio gotovo
nista novo, tako je donio i neke
greske. Ispravljeni su bugovi koji su
znali jako iritirati (primjerice, kad
se ucita prijaSnja pozicija, vojnici

RECENZIJE

ne lebde u zraku), ali smo dobili
neke nove. Jedan od fascinantnijih
je pokusaj ulaska u vozilo pokraj
njegove gume, obicno straznje, pri
cem vas igra jednostavno odbaci u
zrak kojih pet metara i kad padnete
na zemlju, doskok vas ubije. Prvo
sam mislio da vozilo ima neka tajna
oruzja kao James Bond, ali nakon
duzeg razmatranja vidim da to nije
istina i da je rijec o bugu.

Jedan od najozbiljnijih bugova
je onaj koji se javlja kad pokusate
izaci iz igre. Tu radnju je nemoguce
napraviti jer se (barem meni) igra
redovito smrzavala i neki put znala
povuci i Windowse za sobom.
Samo jednom sam bio blagoslovljen
da izadem iz igre kako treba bez
potrebe za restartom. Slicna stvar se
dogada i kad pokusate resetirati
misiju, ali rjede.

Sad bi trebao iznijeti kakav
zakljucak ili narodnu mudrost.
Mission pack kao mission pack.
Nema nekih poboljsanja ni nekih
losijih stvari. Ako vam se svidjela
originalna igra, onda vas ni ovaj
uradak nece razocarati - pristojna
zabava u ove zimske dane. 4

OCJENA |
Odli¢an misision

pack, ali bez

novosti
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Mali Billy McCoy na strazi. | ne sluti da su Hatfieldi u blizini

_ nisu izdali nijednu igru, njihov je
0

Lupine Games je mlada pro-
gramerska ekipa osnovana
prije dvije godine. lako dosad

izmedu dviju obitelji iz naslova
igre. S ovim i par prilozenih slika,
igra je ve¢ opisana, ali ipak malo
pojasnimo ...

Prvo kratka lekcija iz americke povi-

Poza za sjecanje!

Ako trazite dobru
igru za miadeg
brata ili sestru -
trazite i dalje!

jesti. Svada je pocela Sezdesetih godi-
na proslog stoljeca nakon gradanskog
rata, Amerika se brzo razvija, a za
razvitak i izgradnju potrebne su
velike koli¢ine drvne grade, $to isko-
ristavaju Hatfieldovi, odli¢ne drvos-
jece, obogativsi se. Normalno, to
budi zavist kod ostalih obitelji, pogo-
tovo kod McCoyevih s kojima se i
inace svadaju i optuzuju oko krade
stoke i svinja (tada su bile vrlo vri-
jedne). Vrhunac svega je kad se
mladi Johnse Hatfield zaljubi u
Roseannu McCoy, ali, kao i Romeu i
Juliji, zabranjuju im biti zajedno.
Roseanna “slucajno” pogiba, Johnse
je zeljan osvete ... | tako, kao u

kakvoj meksi¢koj sapunici, svada
traje vise od trideset godina. Mnogo
je ljudi poginulo, bilo je mnogo sud-
skih procesa, a na kraju svada ipak
zavrsava. Kako? Nista posebno nije je
okoncalo, valjda su shvatili da
svadom i ubijanjem nista nece
postici.

A zasto sam se toliko raspri¢ao o
svadi koja zapravo i nije integralni
dio igre? Pa valjda zato 3to je zan-
imljivija od same igre. Prvo moZete
igrati kao Hatfield, a kad prijedete
svih 9 misija moZete odigrati 8 misija
kao McCoy. Cijela mudrost ove igre
je voditi nekoliko svojih ljudi do pro-
tivnika, po moguénosti sleda, da vas
ne vidi, pribliZiti mu se na doseg
oruzja i pitisnuti desnom tipkom misa
na nj. On ¢e jauknuti i odletjeti s
ekrana. Nema krvi, nema brutalnih
scena. Najbolji dio igre su lijepo
napravljene i $arene mape kao u
crti¢u. Cijela je igra zapravo kao
jedan crti¢, i to onaj za najmlade.
Postavlja se pitanje: ako su ve¢ radili
igru za najmlade, zasto su uzeli ovu
temu? Kakvu ¢e pouku izvuéi djeca iz
ove igre?

Mario Boén'lak

Svi stariji od 10 godi-
na mogu smanjiti
ocjenu harem za

20 posto.

DRAGON'S CHALLENGE

MULTIPLAYER

Ako ste po naslovu pomislili da

je ovo neka akcijska igra s
Bruce Leeom u glavnoj ulozi, pre-
varili ste se. Brzi refleksi i dobra

koordinacija ruke i oka je pozeljna,
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ali veéinu ete vremena provesti
buljeéi u ekran Sirom otvorenih
ociju pokusavajuci ugledati dvije
iste plocice. Rije¢ je naravno o
mabh jonggu.

Postoje tri igre koje su doZivjele
barem tisucu reinkaracija: tetris, soli-
taire (pasijans) i mah jongg. Razlog
njihove popularnosti vjerovatno leZi
u jednostavnim pravilima i velikoj
adiktivnosti. Mnogo ih je vjerojatno
zato $to ih nije tesko napraviti pa
gotovo svaki buduci programer igara
pocinje s njima ili s nekim sli¢nim

Lako se pocinje, ali
tesSko ostavija

igricama. lako se na Internetu mogu
nadi i besplatni primjerci, te se igre
dobro prodaju, barem ondje gdje
ljudi kupuju originale:). A sad nesto i
0 samoj igri.

Mah jongg je stara kineska igra s
plocicama koja postoji u mnogim var-
ijacijama. Originalna se igra igra u
Kini i Japanu, a dvadesetih godina
ovog stoljeca prihvacaju je i
Amerikanci dodavsi joj nekoliko izm-
jena. Iznimno je bila popularna
medu domacicama koje su je satima
igrale ne radeci nista po kuci. Tada
nije bilo televizije ni sapunica. Na
stol se poslozi 144 plocica na jednu
hrpicu (mnogo je nacina postavljanja
tih pocetnih polozaja), a onda se

izvlace po dvije iste. Mogu se uzeti
samo one cija je cijela lijeva ili
desna strana slobodna i nigdje ih ne
pokriva gornja plocica. | to je to.
Postoje i plocice s godisnim dobima
i cvijecem koje ne moraju biti pot-
puno iste, nego je dovoljno da su iz
iste grupe. Receno vrijedi samo za
originalne kineske plocice. U toj igri
postoji Sest razlicitih plocica: stan-
dardne, morske, lovacke, svemirske,
s kukcima i sa zastavama zemalja.
Nisu zaboravili Hrvatsku. Sve ih
mozete sloZiti na dvanaest razli¢itih
hrpica na dvadesetak pozadina.
lako se u igri ne mjeri vrijeme,
mozete ukljuciti Tournament pa ¢e
se mjeriti i vrijeme i bodovi, a opci-
je Undo, Shuffle, Hint i Reset su
iskljucene.

Za sve ovo nece vam trebati
vise od pet minuta, a onda igra
moze poceti. Ali oprez! Igra moze
biti dosta adiktivana, pa se pauza
izmedu ucenja opasno moze
produziti, a da niste ni svjesni. Ipak,
nije to igra koju Cete igrati satima,
bas je za takve pauze ili ubijanje
dosade na poslu.

Mario Bosnjak

Solidna logicka
igrica tipa mah
jongg




INFINITE AIR

Ekstremni sportovi nikad nisu dobro prolazili u igricama. Evo jos$ jednog prim-

jera zasto ...

=

Zapravo, ekstremni sportovi su
vrlo dobra podloga za arkadne
igre. Imaju brzinu, atraktivnost, a
razli¢ite figure koje se izvode su
kao stvorene za $tancanje bodova,
$to je i osnovni cilj u arkadama.
Pa zasto onda nijedna igra nije
uspjela? Zato sto ih uglavnom pra-
ve mali proizvodadi igara bez ve-
likog budzeta, sto uglavnom znaci

I ovo bi trebala biti biciklistkinja?

igra je dobar
primjer kako se
igre ne prave

i logu kvalitetu. Cast nadarenim
iznimkama, ali u danasnje vrijeme
nije dovoljna samo dobra volja,
treba i mnogo, mnogo novca.

Tako se i Pondview Productions,
mala americ¢ka programerska skupina
odlucila napraviti igru o ekstremnim
sportovima. Ako ne pratite sport, pod
ekstremnim sportovima se, izmedu
ostalog, smatraju snowboarding, ski-
janje i utke s mountain bikeom ili
BMX-om, ali ne u onoj normalnoj
varijanti gdje je cilj samo $to prije
dodi do cilja. Ovdje se pobjeduje
skupljanjem bodova koje zaradujete
izvodedi vratolomije u zraku, a vri-

IR RECENZIJE]

jeme sluzi kao interval u kojem tre-
bate skupiti sto vise bodova.

Kad se odlucite za jednu od
Cetiriju ponudenih disciplina, birate
hocete li voziti utrku, gdje vozite
uglavnom pravocrtno i usput
izvodite figure, ili ¢ete samo izvoditi
figure u areni ili, bolje re¢eno, u
velikom krateru s nekoliko brezulja-
ka u sredini. Nakon toga birate
izmedu dvaju ponudenih modela
igraca za svaku disciplinu, muskog i
zenskog. Modeli su u najboljem
slucaju na razini onih otprije tri
godine i u danasnje vrijeme izgleda-
ju oajno... kao i ostatak grafike.
Rezolucija moze i¢i i do 1600x
1200, ali to ne znaci da ce izgledati
dobro na visim rezolucijama. Losa
grafika bi jo$ nekako i prosla da nije
tako zahtijevna. Na preporucenoj
konfiguraciji igra ¢e trzati i na nizim
rezolucijama. Zvuéna podrske goto-
vo da nema, samo poneki uzvik kad
se razbijete. Zakljucak: Pondview
Productions treba jos mnogo uciti o
programiranju. Jedino sto moze
izvudi igru s ovako jednostavnom
temom je dobra i brza grafika, a ova
je igra sigurno nema.

Mario Bosnjak

Oc¢ajna grafika koja
je usput i jako
zahtijevna. igrivost
gotovo nikakva.

%

ACTION MAN: RAID ON ISLAND X

PROIZVODAC

Moje je osobno misljenje da bi u ovoj situaciji bilo korisno dati gas, ali action man se ne
slaze sa mnom

FAVATATAY AT AT AT

DYDY

Da je ova igra namijenjena
iskljucivo djeci, jasno je od
samog pocetka. Instalacija ne
postoji, igra se izravno s CD-a,
nema nikakvih komplikacija, sve
je jednostavno, s velikim gumbi-
ma itd.

U osnovnom izborniku postoji
¢ak i sekcija u kojoj je moguce
odjenuti ili opremiti action mana na
razli¢ite nacine i potom ga isprintati
u razlic¢itim pozama. Takoder, postoji
i mali programcic za crtanje da se
djeca ne bi osjecala kreativno
ugrozena pred svom tom navalom

Radna akcija Bréko-| Banovici protlece
bez znacajnijih problema

Najveci vic v svemu
ovome je naziv
proizvodaca. Jeste
1i spremni?
Intelligent Games!"!

intelektualizma. Sama igra je vrlo
jednostavan oblik arkade prilagoden
mladem uzrastu, igra se pomocu
misa ili tipkovnice s vrlo jednostavn-
im i raznolikim nacinima kontroli-
ranja i igranja, a ne samo onim
klasi¢nim “naciljaj i pucaj”. Misije su
prili¢no raznolike, od brzinskog
fotografiranja, gadanja snajperom
preko trka na motorima, upucavanja
robota do bungee-jumpinga tijekom
kojeg skidate uredaje za pranje
mozga s pingvinskih glava. Vazno je
napomenuti da je upravljanje uvijek
rijeSeno vrlo jednostavno i jednodi-
menzionalno. U vecini situacija
uglavnom kontrolirate samo kretanje
gore-dolje ili lijevo-desno kao kod

penjanja po litici, ili samo jednu
tlpku kao kad se vozite na motoru
i morate saginjati glavu zbog prepre-
ka. Dakle, sve je prili¢no linearno i
bez ikakve dubine ili raznolikosti.
Crafika je potpuno 2D i prili¢no
zastarjelog izgleda, sto u kombinaciji
sa zvukom (nazovibritanski narator i
sam action man koji mladom igracu
stvaraju kompleks veli¢ine stalnim
pohvalama njegovom igranju —
mozda tako nastaju diktatori i poli-
ticke vode tranzicijskih zemalja?) i
nacinom kontroliranja daje prilicno
neimpresivan rezultat.

Neki ¢e mozda reci da sam
subjektivan i da ne ocjenjujem igre
u skladu s njihovom ciljanom dob-
nom skupinom, ali osobno smatram
da je ovako nemastovita, nezan-
imljiva i povrno radena igra ne
samo nepoticajna i dosadna, nego i
$tetna za djecu. Dajte im radije
Carmageddon, Grand Theft Auto ili
koji drugi iz mnostva edukativnih
naslova.

Mislav Matija

OCJENA |
Ako vase dijete pro-

vodi vrijeme igraju-

¢i ovu igru, ne kri-

vite me za njegov

usporen psihicki

razvoj: upozorio %
sam vas na vrijeme.
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Say we had actually been able to stop the music
before the film “Can’t Stop the Music” was
made. Because it was its “vehicle,” which

band’s film career might we have ended?

1 3

Sucelje je na prvi pogled lagano zbunjujuée

PROIZVODAG

vijek sam uzivao glrdajuci
kvizove i stoga nikad nisam
" prezalio kviskoteku. Uvijek sam

) traZio neki kviz za racunala koji bi
) bio dobar i zabavan, no m]e ga

" bilo - sve dok nisam naisao na
You don't Know Jack! Kviz koji je

sve moje prijatelje pomeo s nogu
svojim Sarmom i zabavnoscu.

e
7]
;%

Gloating on top are we? Heh?

-
Wed the fair hand; injure codgers.

Asa
so

Tlaiteia kategorija: ﬁhherisgr Ouestimﬁ

Sto je, dakle, You Don't Know
Jack: Movies? To je posljedniji iz
serije Berkley Systems Inc.-a koja
je zapocela prvim interaktivnim
kvizom jo$ 1996. godine. Glavna
je njegova odlika brojnost viceva i
posalica koja prate pitanja, a jedini
razlog $to se o You Don't Know Jacku
nije jo$ nista ¢ulo kod nas je to Sto je
na engleskom.

Dakle, Raul ¢e vam objasniti
kako 3to treba stisnuti i zasto, slusajte
dobro komentare jer su fantasti¢ni.
Potom ce vas predati voditelju kviza
koji ¢e vam objasnjavati kako igrati
koji tip igre i Sto raditi, naravno, zbi-
jajuci $ale non-stop. Ukratko, kviz

Raul: "0k geniouses are we ready to roli?"

ima 6 razlicitih vrsta pitanja prije
kojih idu animirane, vrlo simpaticne
najave. Svaka vrsta pitanja ima svojih
¢ari no meni je najdraza Jack Atack,
gdje morate povezivati pojmove iz
razlicitih filmova s filmovima iz kojih
su uzeti. Pitanja su stvarno aznovrsna,
$to jamci odli¢nu zabavu, posebice
zato $to svako pitanje prati poseban
komentar.

You Don't Know Jack: Movies je
vrhunski kviz koji sadrzi svakojakih
Sala i posalica i idealno je rijeSenje
kad troje ljudi ne zna sto bi sa
sobom. Nadajmo se da ce se serija
ovih fantasti¢nih kvizova nastaviti, da
Ce izlaziti novi nastavci na zadovolj-
stvo svih nas. | ne zaboravite: " You
Don't Know Jack!."

Karlo Kolar

U svakom pogledu

odliéna igra, ispu-

njena humorom i

dosjetkama, sva-

kako vrhunac in-

teraktivnih kvizova %
danasnjice.

SID MEIER‘S ALIEN CROSSFIRE

oncem sijecnja dobili smo,
kona¢no, na opis jednu od
najiscekivanijih igara svih vreme-
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na. Pogadate, bila je to nova Sid
Meierova umotvorina, prvi i jedini
sluzbeni nastavak danas ve¢

* legendarne Civilizacije nazvan
* Alpha Centauri. Nije prosla ni

godina, a ve¢ smo dobili i mission
pack za nju, Alien Crossfire
Prisjetimo se ukratko price Alpha
Centaurija: 2060. mala je skupina
kolonista napustila Zemlju na sve-
mirskom brodu "Unity" zele¢i kolo-
nizirati planet u sustavu Alpha
Centauri. Tijekom puta izbio je
sukob, podijelivsi koloniste na

Pozorno promotrite olupinu Unityja, naci
¢ete dosta korisnih stvari

razlicite frakcije koje su uspjesno
stigle na planet i zapocele borbu za
prevlast. Kako se u sve to uklapa
Alien Crossfire? pitate se. Po uvodu bi
se dalo zakljuciti da se radnja dogada
nakon stabilizacije odnosa medu
frakcijama, kad izbijaju samo manji
sukobi zbog resursa. No, dogodilo se
nesto nepredvideno: nakon zestoke
borbe unistena su 2 lutajuca pro-
tivnicka izvidacka broda te u kapsula-
ma za spasavanje, kojeg li slucaja,
stizu na vas planet. No, kako su se te
dvije rase zarekle na medusobno
unistenje, iznenada su se stanovnici
planeta nasli izmedu dviju vatri.

NOVOSTI

Kao i svaki drugi mission pack, i ovaj
bi trebao produljiti igrivi vijek igri, a
proizvodacima donijeti jo$ novca.
Ocekuje vas 7 novih frakcija, 5 ljud-
skih i 2 izvanzemaljske, 7 novih teh-
nologija za otkrivanje, 2 nove

domace Zivotinje (da, mind wormsi
su dobili drustvo), a da biste $to
lakse izasli na kraj s njima, na
raspolaganju vam je 5 novih oruzja i
4 tipa oklopa. Ubacen je jos jedan
nacin pobjede (dakako, ako igrate s
alienima): prvo napravite Singularity
Beacon, a potom pozovete
pojacanje neka vam pomogne
uspostaviti potpunu dominaciju na
planetu. Tu je jo3 i editor frakcija,
vrlo zanimljiv i intuitivan, pa vise
niste ograni¢eni samo na standard-
ne frakcije - ako vam se ne svidaju,
napravite svoju. Igra je pretrpjela jo3
neke sitnije inovacije, ali njih ¢ete
morati sami otkriti. Grafika, zvuk i
igrivost su na istoj razini kao i u
prvom dijelu pa ih i ne treba poseb-
no izdvajati.

Ukratko, igra je zadrzala sve
dobre osobine svog prethodnika,
neke su sitnice doradene i dodani
su novi scenariji. Sve u svemu,
zadovoljavajuce, ali se nismo mogli
oteti dojmu da su autori mogli
ponuditi i vise.

Alan Graf
OCJENA |
Vrlo dobar dodatak,
ali je moglo i
holje...




HOYLE BOARD GAMES

IRIEYRECENZIJE

Zalite li za vremenima kad ste s prijateljima igrali igre na ploci, smijali se, pricali viceve i dobro se

zabavljali, zaigrajte ovu igru, ona ce ih ozivjeti!

*

CusToMmiZi

Sucelje je na prvi pogled lagano zbunjujuce

NES - 0 0 0 0 3 Iako vam se mozda ¢ini da je
PR(]IZVI]HAE Slerra vrijeme igara na ploci proslo i
da bi u ovo digitalno doba trebalo
zaboraviti na njih, Sierra dokazuje
da nije tako - jednostavnost i
igrivost igara poput, primjerice,
backgammona ili reversija nije
lako prestici gomilom grafike i
pucanja.

Lijep pristup igranju daje ¢ar ovoj igri

svake igre pojavijuje se splash
screen s uputama i opcijama. Neat!

Mah Jongg is training for your
brain, play it and prosper

Hoyle Board Games nudi Cetr-
naest najpopularnijih igara s ploce
(primjerice, potapanje brodova,
domino, 3ah, yact i dr.) od kojih se
¢ak jedanaest moze igrati preko neta.
Sierra vam nudi priliku da se zabavite
i upoznate neznance s drugog kraja
svijeta, ali ni oni koji nemaju pristup
Internetu ne trebaju ocajavati - Al je
dovoljno dobar da pruzi zadovoljstvo
igre. Ne zaboravite ni to da je neke
igre moguce igrati u vie igraca, stoga
kad vam dodu prijatelji, okupite se
oko monitora i uZivajte.

Hoyler paket igara zadovoljava

visoke standarde i svojom razno-
vrsnos¢u jamci dobru zabavu igraci-
ma razlicite dobi i igraceg iskustva.
Posebice veseli jednostavnost konfig-
uriranja; naime, ovo je pravi paket i
za pocetnike i za prekaljene igrace.
Karlo Kolar

Hoyle Board Games

je komplet drus-

tvenih igara, a

njegova ga jed-

nostavnost ¢ini

odliénim izborom %
za svakog igraca.

Internet spajanje je jednostavno. Jedan klik i sve je gotovo!

Sierra se, Cini se, sve vise
PR[IIZVI][IAL‘ Slerra

okrece Internet trzistu -
nakon godina stagnacije izbacila
je, konacno, pravi online paket
kojim ce biti zadovoljan svaki kar-
taski zaljubljenik. Lijepa grafika i
dobar zvuk daju mu privla¢nost
koja je nedostajala tolikim
drugim kartaskim kompletima.

OYLE CARD G

Hoyle Card Games je komplet od
Cetrnaest kartaskih igara u kojem
Cete, izmedu ostalih, naci igre poput
bridgea, pokera, pasiansa, heartsa,
spadesa i drugih. Cak sedam od njih
moguce je igrati online protiv pro-
tivnika iz cijelog svijeta razlicitih ra-
zina znanja i iskustva.

Cijeli je paket slozen vrlo intuitivno i
jednostavno, iz svakog se detalja vidi
da je namijenjen jedino zabavi. U
vrlo lijepo osmisljenom izborniku
modi Cete izabrati kartasku igru po
izboru i zaigrati je protiv nekog od
10 ponudenih Al-ja ili pritisnuti na
Internet opciju i igrati preko
besplatnog World Opponent
Networka. Sve je upakirano u
dopadljivu grafiku koju mozete
mijenjati po volji i zacinjeno
glazbenim temama. Svaki Al ima

Memory kao kartaska igra, ¢udan izhor,
ali ipak lijepo

svoj karakter i glas kojim vas provoci-
ra ili vam Cestita na dobroodigranom
potezu, $to pojacava atmosferu igre.
Hoyle Card Games je paket namije-
njen doslovce svima koji u trenucima
dosade ne znaju $to bi sa sobom, a
nemaju ni vremena, ni Zivaca za
neku strategijsku ili arkadnu igru.
Ovo je zasigurno najbolji komplet
kartaskih igara na trzistu i svakako ga
preporucujemo.

Karlo Kolar

OCJENA |
U cijelini, paket je
odliéno napravljen,
sadrzi mnestvo
igara, dopadljive
efekte, jednos-
tavno je instalirati
i igrati.
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DISNEY'S VILLAINS' REVENGE

Umjesto za izdavanje igre utemeljene na odredenom animiranom ili igranom filmu, Disney se ovaj put
odlucio za igru sastavljenu od nekoliko manjih dijelova temeljenih na svojim ranijim ostvarenjima

Suprotno ocekivanjima, pricu o Petru Panu smo na racunalu doZivjeli ve¢ drugi put: ami-
gasi ¢e se sjetiti monkey-islandovske avanture Hook

bi¢no odmah po predstav-
OIjanju svakog Disneyjevog

animiranog filma dozivi-
mo i objavljivanje istoimene igre.
Razina uspjelosti tih igara je pril-
i¢no varirala, no financijski usp-
jeh nikad nije izostao, kao ni kod
ostalih, pa i najbanalnijih, pra-
tecih promotivnih proizvoda kao
$to su igracke, majice, slikovnice i
sli¢no. A to je upravo i bila svrha
svih njihovih proizvoda: promoci-
ja filmova i pokusaj dodatne
zarade temeljene na uspjehu
istih. Ovaj put, medutim, Disney
je stvorio igru radi igre same.
Rijec je o prilicno neobi¢nom
arkadno-avanturisticnom naslovu
sastavljenom od nekolicine ma-
njih igara namijenjenom, dakako,
ponajvise najmladima. Koliko je
realizacija kvalitetna ovisi pona-
jvise o vasoj dobnoj skupini...

Jedne veceri, dosadujuci se u svojoj
sobi, vas lik zacuje ¢udan glas.
Pobliza istraga otkriva da je rije¢ ni
vise ni manje nego o popularnom
Disneyjevom Cvr¢ku koji ocito te
veceri nije imao drugog posla pa
vam je dosao Citati price iz Velike
Disneyjeve knjige. Nazalost, to mu
je ubrzo dosadilo pa se odlucio
malo poigrati istrgnuvsi stranicu sa
sretnim zavrSetkom iz svake price,
Sto se nije pokazalo dobrom idejom
jer su sada zlikovci dobili priliku
stvoriti alternativne zavrsetke, nima-
lo povoljne za stranu dobra. Tu
uskacete vi: uz pomo¢ Cvrcka
morate zaustaviti zlikovce - spasiti
Dumba iz cirkusa u kojem ga isko-
ristavaju, poraziti kapetana Kuku
prije nego uspije prvi put pobijediti
Petra Pana, spraviti caroliju za
stvaranje princa koji ¢e poljubiti
Snjeguljicu i time je spasiti od sig-
urne smrti te spojiti Alisino (Alisa u
zemlji ¢udesa) obezglavljeno tijelo s
pripadaju¢om mu glavom.

GOOD CLEAN FUN

Dakle, igra se sastoji od cetiri dijela
medusobno potpuno nezavisna.
Mozete ih rjesavati bilo kojim
redoslijedom pa ¢ak i simultano, sto

;) viSe ne moze letjeti, §ti; oinogu-
¢uje klaunima da ga tuku... moramo ovo spri-
je€iti u ime svega Sto je dobro i pravedno!

ova €e igra zainte-
resirati samo djecu
i to ne skriva, za
razliku od vecine
ostalih Disneyjevih
proizvoda

nam se narocito svidjelo. Zanrovsku
bi pripadnost bilo doista tesko
odrediti jer su svi dijelovi vrlo
razliciti, do te mjere da im je
nemoguce naci bitnijih dodirnih
toCaka osim price koja ih povezuje.
Ipak, moguce je donekle definirati
da su price o Snjeguljici i Dumbu
zanrovski blize avanturi, dok one o
Alisi i Petru Panu vise naginju arka-
di. Dob ciljne skupine igraca je
prema tome vise nego ocita: bududi
da je manjoj djeci tesko odrzati kon-
centraciju na radnju jedne te iste
price, ovdje imamo Cetiri potpuno
razlicite podigre i Cetiri potpuno
razlic¢ita nacina igranja. Takoder,
valja istaknuti da su sve Cetiri igre
radnjom potpuno linearno usm-
jerene prema cilju, bez ikakvih
digresija i podepizoda. U epizodi s
Dumbom morate organizirati sve
dijelove cirkuske predstave namjes-
tajuci razlicite rekvizite na razlicite
nacine sabotirajuci klaune koji mal-
tretiraju Dumba. Kod Alise slijedite
njen glas i trazite je kroz labirint
usput se boredi protiv oblac¢i¢a dima
(?) koji vas napadaju. U Snjeguljici-
noj epizodi morate od razlicitih sas-
tojaka, slijedeci upute iz knjige
carolija, napraviti ¢aroliju za stvara-
nje princa, a u epizodi s Petrom

4 ™
Zla kraljica, ljubomorna na Snjeguljicu i
prerusena u staricu ruznu poput fotogra-
fije s necije iksice

Panom, koja je najarkadnija,
najkraca i najzabavnlja od svih,
macevat Cete se s kapetanom
Kukom i njegovim gusarima i tako
spasiti Petra Pana. Kao $to vidite, sve
su epizode prilicno jednostavne, i
kratke. Osim kratkoce, problem je
tehnicka izvedba: osim Sto bugovi
nisu nikakva rijetkost, igra zahtijeva
da pri svakom pokretanju ru¢no
promijenite rezoluciju desktopa na
640*480 ili nece raditi preko cijel-
og ekrana (22?). Graficki, igra se sas-
toji od 3D i 2D dijelova: dok su oni
2D, crtani rukom, sjajni, 3D dijelovi
koji su, nazalost, bez potpune slo-
bode kretanja - temelje se na hot-
spotima i nisu toliko kvalitetni.
Kao i u slucaju Arcade Frenzyja,
druge Disneyjeve igre u ovom broju,
i ovdje je rije¢ manje-vise o hrpici
nepovezanih mini igara povezanih
prilicno tankom logi¢nom niti. Ipak,
izvedba je ovdje vise nego pristojna,
a nekom klincu ¢e cijela stvar po
svoj prilici biti i vrlo zabavna. U to-
me i leZi problem: ako imate vie od
12 godina, Villains’ Revenge ¢e vam
biti isto toliko zabavan koliko i
citanje slikovnice, a ¢ak ce se i naj-
mladima uciniti pretjerano kratak.
Mislav Matija

/.

Vidi se da ]e rije¢ o na
brzinu napravijenoj
igri, ali ako imate
dijete/necaka/mia-
deg brata koji voli
Disneyjeve crtice, is-
kreno preporucujemo.

o e purai sedinom s 2000,
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SUECANJ 2000. HACKER 83



Novi EPSON Stylus Color pisaci su stigli!

Sada jo$ precizniji, brzi, ekonomicniji i tisi.
Jednostavni su za uporabu i vrlo pouzdani,

a prikladni i za kuénu primjenu.

Odsada ce Vase fotografije, crteZi i tekstovi biti
vise nego ocaravajuce kvalitete vec i na sasvim
obi¢nom papiru uz nevjerojatnu brzinu ispisa i
vrlo visoku razlucivost (do 1440 dpi).

UZivajte u ¢arobnom svijetu EPSON Stylus boja!
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potpisujeme samo najbolje EPSON Stylus Color 460, 660 i 760
RECRO d.d. Trg sportova 11, Zagreb nova je generacija vrhunskih
Tel.. 01/ 3659 - 777 Fax. 01/ 3650 -716 EPSQN piezo pisaéa’

e-mail: recro@recro.hr http://www.recro.hr
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ROLLERCOASTER TYCOON

TTRACTIONS

Tko kao malo dijete nije volio luna-parkove, sve one super vlakice i ostale sli¢cne uredaje namijenjene jedi-
no zabavi? Postanite i vi ponosnim vlasnikom luna-parka

ollercoaster Tycoon Attrac-
tions je expansion disk
antasti¢nog Rollercoaster

Tycoona koji donosi obilje no-
votarija za vasu “staru” igru kako
bi je ponovno ucinio zabavnom i
novom. Ljudi is Microprosea su se
i ovaj put potrudili ponuditi vam
lijep i igriv paket.

Rollercoaster Tycoon je igra koja
vam je davala mogucnost izgradnje
cijelog luna-parka bas onakvog
kakav ste si uvijek zeljeli. Luna-park
s opasnim petljama i nezaboravnim
spustovima koje bi vasi posjetitelji
pamtili dok su Zivi ili pak sa sim-
pati¢nim i razigranim klaunovima i
potpuno bezopashim “voznjama”
koje nude zabavu i smijeh.

Ovaj expansion disk kreirao je
Chris Sawyer, ¢ovjek zasluzan i za
samu igru, a izdan je u dvije inacice.
U Europi se zove Attractions, dok u
Sjedinjenim Americkim Drzavama
izlazi pod nazivom Corkscrew
Follies Expansion Pack. U njem

Ah, moraju i mala‘ jeca nekamo, zar ne?

WOW 1 think I want to go again,
that loop was... WOO0O00 - words of
satisfied customer

mozete naci i neke nove povjesne
vlakice kao sto su Virginia Real i
Side Friction Rollercoaster, ali i
najnovije strojeve tipa Steel Twister
Roller Coaster. Usto, expansion disk
sadrzi i nove kulise za vas luna-park,
tako da sad mozete smijestiti svoj
rollercoaster usred dzungle ili u jurs-
ki park. Uza sve ostalo, expansion
disk donosi i 25 novih scenarija gdje
mozete iskusati svoje menadzerske
sposobnosti.

Rollercoaster Tycoon Attractions
je odli¢an expansion disk koji svaki
vlasnik Rollercoaster Tycoona mora

imati u svojoj zbirci jer ¢e zasigurno
udahnuti novi zivot toj staroj igri. A
onima koji nemaju originalnu igru
preporucujem neka je nabave jer je
to zasigurno vrhunac u “Tycoon”
seriji igara. 4

Rollercoaster
Attractions je
expansion disk
koji udahnjuje
novi Zivot vasoj
staroj igri.
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Top10filmova1999.

Kao dokazani ljubitelji sedme umjetnosti, odlugili smo sastaviti Top 10
najboljih kino-filmova. Za razliku od top ljestvica koje se temelje na podacima
0 utrzku na box-officeu, nasa top ljestvica je rezultat zasjedanja i argumentira-
nog svadanja nakon kojeg smo suglasno zakljucili da se, za razliku od filmskih
kriticara, palimo na specijalne efekte i skupe glumce te smo im samim time
dali vecu teZinu. Salu na stranu, predstavljamo vam izbor od 10 najboljih fil-
mova koje je hollywoodska tvornica snova izbacila tijekom godine.

G» FILMOVRE

Ne, nije prvi. O ovom smo filmu napisali sve. Lucas se iz zanesenog
filmaSa pretvorio u istancanog biznismena koji je na Epizodi I. zara-
dio viSe love nego svi Hrvati protekle godine. Skoro.

Pri¢a Matrixa moze, u stvari, biti
zapanjujuce istinita. Keanu
Reeves se Matrixom definitivno
vraca u velikom stilu, a u filmu
joS upoznajemo kanadanku
Carrie Ann Moss i upecatljivog
Laurencea Fishburnea. Matrix je
pokazao da je moderno urbano

dio svemira Ratova zvijezda.
Film se kod nas ve¢ pojavio na
VHS-u, a DVD premijera se
ocekuje tijekom Uskrsa. U svim
zemljama gdje je izaSao, Matrix
je zasjeo na prvo mjesto po
prodaji, a radi se i o najproda-
vanijem DVD-u svih vremena.

informaticko drustvo blize
buduénosti nego daleki idilicni

Ovaj film se jos$ nije pojavio u kinima, a pitanje je i hoce li. Redakcija
je preko Interneta narucila DVD inacicu filma i, odgledavsi ga, jedno-
glasno zakljucila: nikad vise ne idemo nocu u 3umu. Naime, ovaj psi-
hotriler je toliko uvjerljiv da su mnogi Ameri pomislili kako je pri¢a o
trojici studenata koji idu u Sumu snimati dokumentarni film da bi
nestali i za sobom ostavili samo film koji je svjedo¢anstvo strasnih
dogadaja koje su preZivjeli istinita (mada nije). Definitivno za punit’

gace.

Nastavak sage o Sasavom, Zenama neodoljivom, Powersu. Film je
prepun plitkih seksistickih fora, kica i seksualnog innuenda te je
upravo zato doZivio golem uspjeh u svijetu. Multipraktik Mike
Meyers nastupa u dvostrukoj ulozi, Austina Powersa (u jednom
trenutku dvostrukog) i doktora Evila. Hurleyevu, za koju se
ispostavilo da je fembot, zamjenjuje American (roller) Girl - Heather

Graham.

Keanu

o Reeves

» Od Leona do
Star Warsa. Ova
miada glumica
mnogo obecava.
Zapamtite to
lice jer cete ga
se joS nagledati.

| comeback godine

» Pad Keanu Reevesa
poceo je s Johnny
Mnemonicom, futuristicn-
im cyber SF-om. A come~
back mu se dogodio upra-
vo u istom Zanru, samo
Sto je sada cyber Internet
zamijenjen Matrixom.
Sudbina definitivno ne
funkcionira bez ironije.

» Carrie je svoju medi-

| jsku premijeru doZivje~

lau seriji imena Matrix
na kanadskoj televiziji
- opet ironija! U filmu
ona dolazi kao prva
prava cyber heroina 21.

y stoljeca.
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Pripremio:Patrik Pencinger

Posljednje djelo velikog Kubricka koji nas je napustio
ove godine. Nicole Kidman i Tomu Cruiseu, bracnom
paru u stvarnom Zivotu, dopusteno je na platnu
prozivjeti sve svoje seksualne mastarije.

The World Is Not Enougm

Pierce se odli¢no snasao u Bondovoj ulozi i tre¢i nas
put zaredom razveseljava ubijajuci bad guyse,
spasavajuci svijet i zavode¢i prekrasne macke. 3to se
nas ti¢e, Bond je opdéa kultura, iako ¢e ga zlobnici
prozvati dvosatnom reklamom.

Prva animirana verzija price o ¢ovjeku-majmunu.
Ovaj Disneyev crti¢ podize kvalitetu animacije za
jednu stubu. Svoje su glasove likovima posudili neki
od najpoznatijih glumaca: Minnie Driver, Glenn Close i
Rosie O'Donnel.

Sarah\Michelle Gellar

cyberkoka
_| vampireslayerica

» Od manjih uloga u horrorima, gdje
redovito biva zaklana (Scream 2, |

{ Know What You Did Last Summer),
preko TV serije do modernog remakea
“Cruel Intentions”. Vjerujem da je
mnogima slabo poznata, no preko velike
bare svi su poludjeli za njom. Slavu je
postigla glumedéi Buffy, ubojicu vampira
u TV seriji napravijenoj po istoimenom
niskobudZetskom filmu iz 1992.

lako su ga mnogi proglasili blijedom kopijom Truman
Showa, film zapravo posjeduje znatno vecu dubinu i
daleko je bliskiji svijetu u kojem Zivimo.
McConaughey, Elfmanica, Harellson i Hurleyeva
daleko su nam privlacniji nego Truman.

Mnogo dinamike, skupa produkcija, i specijalni efekti
koji vas natjeraju da se zapitate: “Ma kako li su to, k
vragu, napravili?" Dodatno uzbudenje postize se
cestom uporabom Bu! efekta i zvukom od kojega vam
se na momente ledi krv u Zilama.

Ewan
McGregor

» Afirmirana je pozicija
ovog mladog glumca medu
najve¢ima kada je izabran
za Obi-One Kanobija u
Epizodi I. Njegov put do
slave nije bio ni brz ni
lagan, ali je poplocan
mnogim uspjesnim uraci=
ma, vec¢inom indie (nezav-
isne, manjebudzetske)
produkcije.

HODINE

catherme
/ctaJones

» Od tv karijere u
DraZesnim pupoljcima
svibanjskim u zvjezdano

. filmsko nebo lansirao ju je
Zorro, a ove je godine svoj
status zvijezde potvrdila
nastupom u Klopci
(Entrapment) s legendarn-
im Sean Conneryjem te u
nesto svjeZijem i strasni-
jem The Hauntingu. Od
sexy
sidekick
uloge u
Zorrou,
Zeta
Jones
prerasla

je u zvi-

Cruel Intentions remake je legendarnog filma jezdu
Dangeours Liasons preseljen u nase doba. Film nas cija

provodi kroz svijet razmazenih njujorskih srednjosko- 4
laca baveci se njihovim prenemaganjem, manipulira- mami
njem i zagorcavanjem tudih Zivota.

[IEVE]

ljude u
kina.

RadeSerbedzija \
holivudska zvijezda

» Ovaj legendarni hrvatski glumac prva

je prava hrvatska holivudska zvijezda.

Dosad smo ga mogli vidjeti u filmovima

kao Sto su The Saint i Mighty Joe

Joung u kojima je glumio glavnog neg-

ativca. Prave poslastice od filmova s ‘
Radom tek dolaze. Sto kaZete na ‘
naslove Eyes Wide Shut ili Stigmata

koji uskoro stizu u nasa kina. A u postprodukciji trenutaéno

su Nemoguca misija 2(000) te Space Cowboys u kojem se

pridruZuje najvec¢im zvijezdama zrelije generacije, Tommy Lee

Jonesu, Donaldu Sutherfandu i Clintu Eastwoodu. ‘
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Svi su ocekivali da ¢e 1999. u
filmskom svijetu proci u znaku
nastavka najvece filmske
franSize svih viemena {j.
Lucasove “Fantomske prijet-
nje”. No, titula filma godine
definitivno pripada Matrixu,
filmu koji je ujedinio sve koji
tijekom filma vole i razmisljati
0 sadrzaju u jedinstvenom
zakljucku. "Pa to je moguce!"
Kako su stvoreni neki od
najspektakularnijin efekata u
filmovima uopce? Zasto je
Matrix postao omiljena meta
skupljaca filmova? Koliko je
nas zanos Matrixom individu-
alna percepcija, a koliko
stvarnost?

POSEBNIBOZICNIPRILOG» FI1LMOVIE § Patrik Pencinger

atrixVizija

PERCEPCIJA

Matrix je bogat simbolikom. | film
i virtualni svijet. Krcat.
Visestrukim proucavanjem otkri-
vate svu detaljnost i razradenost
svake pojedine scene. Je |I' tako
Chris? Matrix neki percipiraju kao
blockbuster, a drugi kao kultni
film. Filmom su postavljena
mnoga pitanja. Na neka je odgov-
oreno, a na neka su odgovori
samo nagovijesteni i zagolicana
je masta gledatelja. Stanite nacas
i razmislite malo: zasto Matrix ne
bi mogao biti stvaran? Zar vam
se nikada nije dogodio déja vu?
Niste li vecinu vremena zaoku-
pljeni trivijalnim Zivotnim stvari-
ma i mozak vam nema vremena
razmahati se u vezi nekih
temeljnih pitanja postojanja?
Zasto postojimo? Kako bismo
hranili neko viSe bice - odgovor je
vjerojatan kao i bilo koji drugi.
MoZda je Cak rijec¢ o bic¢u koje
smo sami stvorili...

STVARNOST

Ideja. Akcija. Neraskidiva veza sa
stvarnoscu u kojoj Zivimo. Ideja.
Matrix. Ljudi su baterije, a sud-
binu su si zapecatili sami uskra-
tivsi mocnim strojevima sunce.
Izvor Zivota. Strojevi su morali
potraziti alternativni izvor energi-
je. Nasli su ga u ljudskim tijelima.
Nastaje Matrix, simulirani svijet
vrhunca ljudske civilizacije 1999.
godine. Upravo ovaj trenutak.
RijeC je tek o opSirno razradenom
skupu podraZaja koji odrZavaju
mozak baterije aktivnim kako bi
se iz elektroimpulsa mogla
ekstrahirati struja. Borcima protiv
Matrixa pojavljuje se mitolosko
stvorenje. Osoba koja po Zelji
moZe mijenjati stvari unutar digi-
talnog svijeta, osoba koja nije
okovana njegovim zakonima.

Stvara se pokret otpora. Mocna
prorocica nagovjescuje dolazak
nasljednika mitoloSkog borca za
“stvarnost”. Je li Neo zaista The
One? Hoce li ljude povesti u slo-
bodu koja se mnogima cini pril-
icno dalekom od savrs$enog svije-
ta Matrixa.

MATERIJALNO

Odmaknimo se od Matrixove
bliskosti ili vjerojatnosti stvarnos-
ti. Matrix je po zaradi jedan od
najvecih filmskih uspjeha godine.
Na DVD tr¥igtu jednostavno je
otpuhao konkurenciju. Od prve
otisnute serije od milijun i pol
kopija prvog je tjedna prodano
780 000, §to ga je ucinilo najusp-
jesnijim DVD filmom godine. Prvih
petnaestak dana jo$ su vodili
Blade, Armageddon i Lethal
Weapon 4, no uskoro su
dostignuti, i prestignuti. Uspjeh
DVD izdanja itekako ovisi o
kvaliteti filma, no Matrix je
pokazao da i dodatni sadrZaji
igraju znacajnu ulogu. Pridruzite
nam se kroz specijalni ¢lanak
“DVD - dan poslije" u opSirnom
prikazu dodatnih specijalnih
mogucnosti koje se nalaze na
Matrix DVD izdanju.

CYBER

Za docaravanje svijeta toliko
razli¢itog od danasnjeg ( a opet u
neku ruku istog?) braca
Wachovski posluZila su se znan-
jem Johna Gaeta, vode kaliforni-
jske tvrtke za specijalne efekte
Manex. U lepezi specijalnih efeka-
ta najviSe su pozornosti privukle
sekvence gdje se glavni likovi
zamrzavaju u letu, a kamera ih
oblijece, to je tzv. Flo-mo tehnika
koju su brace Wachowski nazvali
Bullet Time po prvoj ikad tako
snimljenoj sceni u kojoj lik izbje-

Ako nesto percipiramo, znaci li to automatski da je i
svarno? Gdje je granica percepcije i pocetak maste?




gava metak u letu. U procesu se
rabe dvije kamere i velik broj

fotoaparata, zajedno povezanih.
Prva kamera snima kadar dok ne

odlu¢imo zapoceti ekstremno
usporeno kretanje lika (snimanje
bi odgovaralo otprilike brzini
kamere od 20 000 sli¢ica u
sekundi). Nakon nje red je na
fotoaparatima postavljenim po
zamisljenoj putanji kamere, a kad
svaki od njih opali, snimanje se
nastavlja drugom kamerom - npr.
Trinity skoci, kamera se zavrti
oko nje dok levitira u zraku, nor-
malno kretanje se nastavi i ona
opali coppera. Fotografije su

Neo - anagram od The One. Je I' sad kuzite

skenirane i prebacene u racunalo
koje ih slaze slicno kao kod animi-
ranog filma. Na kraju se trud
itekako isplati jer je kretanje liko-
va savrseno “prirodno”, mogu
ubrzavati ili usporavati koliko
Zele, kamera gleda lik na koji se
fokusira kao referentni pros-
torno-vremenski predlozak, a ne
cijelni okolni svijet. Kao predloZak
za ovaj tip ras¢lanjene akcije
uzeti su japanski animirani crtani

filmovi (anime). Anime rabi
"fiziku rasclanjivanja" - prekida i
rasclanjuje akciju na niz kompo-
nenti dopustajuci da ti elementi
budu kontrolirani kako bi izgradili
najdramaticniji i najdinamicniji
akcijski pokret. Iznimno atrak-
tivno u animiranom filmu, nev-
jerovatno atraktivno u igranom
filmu.

Kung-Fu protiv rohota.

- KOLEKCIONARSTVO

Nakon haranja Matrixa po
domacim kinima na redu je -
videotrziste. Matrix se na
doti¢cnom pojavijuje u sijec-
nju. Diljem svijeta DVD i
VHS inacice filma pusStene su
u prodaju te postaju dostup-
ne videotekama. Prodaja
DVD inacice Matrixa nad-
masila je VHS. Matrix DVD je
najbolje producirani DVD
dosad. Po misijenju kupaca,
naravno. Slika i zvuk su na
gornjoj granici dometa DVD-
a, no prava poslastica su
dodatni sadrzaji kojima je
disk uistinu krcat. Tko se
god smatra kolekcionarom
DVD-a posjeduje ovaj disk ili
¢e ga posjedovati onog ¢asa
kad se pojavi na lokalizira=-
nom mu trzistu.

> TRILOGIJA

Golemi uspjeh Matrixa iz-
njedrio je potpisivanje
ugovora za jos dva filma
stvarajuci tako trilogiju.
Jedan prequel i jedan
sequel trebali bi se paralel-
no snimati u australskim
studijima. Stvaralacka bi
ekipa trebala ostati manje-
viSe ista, a buzet ce, sig-
urni smo, biti daleko veci.
Storyboard za preostala
dva dijela trilogije izradio
je poznati crtac stripova
Geoff Darrow po scenariju
brace Wachovski. Je li film
dosao do trenutaka gdje se
mogu zaboraviti Ratovi
zvijezda i preuzeti nova
mantra?

1
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DVD Dan poslije

Od domace premijere DVD-a, Digital Video/Versatile Disca, kao videoformata prolo je otprilike 18 mjeseci.
Kako su se otad stvari razvijale i kakva je budu¢nost DVD-a u Hrvatskoj? Sto se dogada s DVD-om u ostatku
svijeta? Sve u svemu, tehnologija je uznapredovala za nekoliko stuba, neke su pocetne zapreke rijesene i

stvar se krece naprijed - punom parom. ..

jeéamo se prve domace

DVD prezentacije u lip-

nju prosie godine kao
da je bila jucer. Issa Film i
Video je zajedno sa svojim
partnerom Philipsom upril-
icio . multimedijski dogadaj
pokazavsi nam svoju viziju
buducnosti videoizdavastva.
Ljudi ¢e shvatiti razliku u
kvaliteti i dodatnim
sadrzajima koje nudi DVD.

Hrvatska je bila jedna od
prvih zemalja u regiji s DVD
izdanjima. Slovenija se, prim-
jerice, joS uvijek Slepa za
Hrvatskom, nemaju
lokaliziranih izdanja, a sloven-
skim filmofilima ostaju ona
hrvatska. Moramo biti zado-
voljni domacom situacijom
uzmemo li u obzir ekonomski
aspekt (jos uvijek su prava
rijetkost DVD playeri ispod
4000 kn). Uskoro ce se Issa
Filmu i Videu i UCD-u na DVD
trziStu pridruZziti joS jedan na$
veliki videodistributer,
Continental Film. Ocekuje se

njihova pocetna serija od

tridesetak atraktivnih naslova.

Kad smo upitali g. Gvozdena

! Vidovica, €ovjeka na Celu Issa

Filma i Videa i jednog od najza-
sluznijih ljudi za proboj DVD-a u
Hrvatskoj, smatra li ulazak
novog izdavaca na DVD trZiste
prijetnjom ili konkurencijom,
iznenadili smo se odgovorom.
On, naime, smatra da cée

dolazak novog izdavaca dati
i dinamiku trZiStu i pridonijeti

popularizaciji DVD-a kao forma-

ta. Od pocetnih 10 DVD naslova

Issa Filma i Videa, broj DVD
izdanja trenutac¢no ponudenih u
Hrvatskoj popeo se otprilike na
dvjestotinjak. Vecina od toga su
u izdanju Issa Filma i Videa, uz
poneko filmsko izdanje UCD-a.
Ostatak su razli¢iti koncerti
koje mozete kupiti ¢ak i u CD -
shopovima. Bilo je pokuSaja
organiziranog uvoza inozemnih
DVD-a, no zbog nameta drzavi i

i neisplativosti naruivanja vece

koli¢ine na koju bi se dobio
popust, cijene takvih pokusaja

lako doti¢na jo$ nije dostupna na nasim prostorima, ne moZemo
ne spomenuti je. New Lineovi DVD-i su ve¢ od samih pocetaka
bili iznimno bogati dodatnim sadrzajima. Kod svih postoji DVD-
ROM sekcija. Gotovo svaki nudi i dokumentarac o nastajanju
filma, glazbeni spot iz soundtracka te gomilu dodatnih informaci-

ja. Nije ni Cudo da je Blade DVD jedan od 5 dosad najprodavanijih

i Cesto su bile dosta skuplje nego
i sdruge strane granice. Dosta

i se stvari iskristaliziralo u pro-

i tekle dvije godine vezano uz

i DVD tehnologiju, ali i cijelo

i kuéno kino. Na tridtu se pojavi-
i lo mnostvo novih playera i

i recievera s digitalnim dekoderi-
i ma, $to je uvjetovalo prilican

i pad cijena tehnologije. Takoder,

DIVX, format koji je unio mnogo

zabluda i prili¢no stopirao
razvoj “open” DVD-a, je propao.
i Da vas podsjetim, rijec je bila o

“nadogradnj'” na DVD standard

i koja je uz "minimalne kompro-

i mise" (nedostatak specijalnih

i sadrZaja, problemi s

i widescreenom itd.) poku3ala

i kolekcionarima filmova namet-
i nuti pay-per-view (plati kad

i gledas) rezim. Nasrecu, ljudi su

pravodobno prozreli pokusaj

i filmske industrije da im izmuze
jo$ novca i svim su se silama

¢ oduprijeli. SluZzbeno obja3njenje
i gasenja DIVX-a bilo je:

nedostatak podrske filmskih

i studija, dok se pravi razlog krije

NewLineGinemaPlatinumSerija

dard.

Patrik Pencinger

i u nedostatku baze potro%ata

na kojoj se moZe graditi stan-

Vec od prvog dana DVD

tehnologije u Hrvatskoj

pokus$ali smo je $to viSe pro-
movirati i podrZati taj kako smo
predvidali, i nismo se prevarili,
uistinu revolucionaran video-

¢ format. Naucili smo vas pred-

nostima DVD tehnologije, kako
uzivati u kuénom kinu na pravi
nacin, a za ovaj broj napravili

smo kolaz ¢lanak o pretvaranju
racunala u centar kué¢nog kina.

i Zadovoljni smo jer, prema

i vasim reakcijama i javljanjima,

i taj je potez bio i vise nego usp-
i jeSan. Drago nam je da smo

mnogima pomogli i da nam se

upravo oni naknadno javljaju

govoreci nam kako su zado-

voljni novim nacinom gledanja
¢ filmova. Pojava DVD-a kao

medija u Hrvatskoj je stvorila
novu klasu korisnika, tj.

i viSestruko povecala broj
i videokolekcionara.

Videonaslovi pojavljuju se na
policama videoteka istodobno
kad i VHS (zasad samo
odredeni postotak naslova, no
radi se na povecanju te brojke),
no na policama specijaliziranih

i ducana mozete ih nadii prije. |
i dok je kod nas VHS jo$ uvijek

i viSestruko premocan na rental
i trziStu, vani se stvari mijenjaju

u korist DVD-a. Takav razvoj
dogadaja uskoro mozemo
ocCekivati i ovdje. Mnogim fil-

i mofilima regija 2 jednostavno

ne nudi dovoljan izbor filmova

i teih oni, u potrazi za svojim

omiljenim naslovima, narucuju
iz Amerike i Kanade.
Predvidanja da ce regionalno
kodiranje propasti i da se
nezaustavljivo krece prema
globalnoj filmskoj industriji
pokazala su se preuranjenima.

Regionalna ograni¢enja i dalje
i vrijede, trenutatno od njih

najvise koristi ima americka

DVD-a. Prvi nije jer je na prvo mjesto zasjeo Matrix. U Platinum
seriju spadaju Blade, Lost In Space, Pleasantville, Boogie Nights,
Rush Hour, Austin Powers 2... Nadamo se da ce i ostale tvrtke
pokusati pratiti tempo Sto im ga nabija New Line. Uistinu je
dobar osjecaj kad uz film dobijete pokoji glazbeni video i tone

zanimljivih informacija.
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DVD industrija (tj. regija 1) jer
filmofili Zeljni filmova ne mogu
docekati da isti izade u njihovoj
regiji (tj. u regiji 2 u nasem
slucaju). Vise faktora uvjetuje
okretanje kupaca regiji 1.
Relativno lako rjeSiv problem
gledanja filmova regije 1 (iako
nimalo jeftin) je modificiranje
playera ¢ipom kojim cete mocdi
mijenjati regije. Sto je savrieno
zakonito, jedino $to otvaranjem
uredaja, ponistavate jamstvo

Marr
EvENT

\Z

FLAYIVIOVIE
CHAT/BBS
ACME CiTY

HELP

regionalnin
kodova

Analognu zastitu kopiranja bilo je relativno
lako zaobici. Postupak ukidanja Macrovision
zastite svodi se kod PC-DVD playera na jed-
nostavnu zakrpu za softverski player, dok se
kod linijskih uredaja doti¢na modifikacija radi
na isti nacin kao i ugradnja cCipa za regije.
Neke od DVD dekompresijskih kartica, kao
npr. Creative Encore Dxr2, mogu ¢ak, pomocu

| THEOne

AL

na nj. lako je jos uvijek posto-
tak filmova kupljenih u zemlja-
ma regije 1 velik, vjerujemo da
¢e s vremenom sve viSe opa-
dati, Sto zbog Sirenja baze
korisnika koja je obuhvacdala
dosad uglavnom filmofile, Sto
zbog povecanja dinamike
izlaZzenja DVD filmova na regiji
2. Inace, velikih problema s
uvezenim R1 DVD-ima imali su
Englezi, gdje su otvarani
posebni ducani za regiju 1 u

T TALTERNATE | PROBRAMMED
REALrTIES REALYT i

" ARE YOU THE ONE?

THIS INTERACTIVE
FEATURE wiLL
HELP YOU FIND OWT.

FIND CLUES FROM
THE MATRIX TD HELP

SOLVE THE QUESTIONS.

' ENTER |

i kojima su se dogadale

masovne zaplijene DVD fil-
mova (tzv. FACT raids). Da
zaklju¢im, postalo je jasno da
je u svijetu, a djelomi¢no i u
Hrvatskoj, DVD format
zazivio i stekao veliku popu-
larnost. Ne Zelim tvrditi da ce
VHS uskoro propasti preko
nodi, pogotovo ako se ne
pojavi jeftini DVD snimac, no
pravi filmofili ne dvoje: DVD
je buduénost!

‘Matrixnajooli

VDdosad

€im se pojavio na americkom trzistu,
Matrix u DVD inacici se prodao u mili-
junskim nakladama. Sada se isto desava
i sa europskom inacicom, a po mnogim
pokazateljima se radi o najboljem i
najprodavanijem DVD filmu dosad. Osim
Sto su futuristicka radnja i cyberspace
scenarij savrSeno predodredeni za DVD
medij, ovaj dvoslojno snimljeni DVD
doslovce obiluje specijalnim prilozima
sa snimanja filma, izradi specijalnih
efekata, intervjuima sa reZiserom i
glumcima itd. Isto tako, viasnici PC-a
mogu uzivati u dodatnim multimedijal-
nim mogucnostima ako umetnu Matrix
DVD u DVD player na PC-u.

programcica Remote Selector, raditi u
stvarnom vremenu korekciju broja okvira u

sekundi s 30 na 25 i obrnuto, $to omogucava
snimanje NTSC filmova na PAL videoreko-
rderu. No, misljanja smo da nema smisla kopi-
rati DVD film na videokasetu jer se gubi sve

ono radi cega je DVD poseban. Onaj drugi
nacin kopiranja, digitalni, dosad je bio ¢vrsto
zasti¢en CSS enkripcijom. No, unato¢ oceki-
vanjima i nadanjima filmske industrije, i
doticni je vid zastite probijen pa kad se pojave
DVD-R i DVD-RW mediji Citljivi s linijskih DVD

playera, siguran sam da ¢e biti DVD piratstva.
To po industriju moZe imati samo loSe
posljedice, no mislim da je baza korisnika
DVD-a vec prevelika da bi filmska industrija
odustala od njega kao medija. Barem u prvo
vrijeme cijena medija i samog rekordera bit ¢e
daleko od isplativog za presnimavanje (jedan
medij - oko 309).

ZASTO JE DVD PRAVI
FORMAT ZA MENE?

Vrhunska kvaliteta
slike - digitalna
videotehnologija nudi
vise nego dvostruko vecu
rezoluciju od VHS kaseta
te elimiminira smetnje i
“snijeqg". Slika je daleko
oStrija i detaljnija (VHS
ima 240, a DVD viSe od
500 crta horizontalne
rezolucije).

Vrhunska kvaliteta
zvuka - DVD-i nude CD
kvalitetu zvuka (PCM, .
441 kHz). Takoder
podrZani su i uvelike
koriSteni kino zvucni-for-
mati, od kojih je naj¢esci
Dolby Digital, dok su
nesto rjedi DTS i MPEG
Multichannel. Uz 6
zvucnika pravi doZivljaj
ne moze izostati!
Trenutacno je u zavrSnim
stadijima izrade novi
visokokvalitetni DVD-
Audio format.

Uzitak gledanja - na
mnogim vam se naslovi-
ma kad jednom pogle-
date film nudi opcija da
ga pogledate s komen-
tarom redatelja ili
glumaca koji vam ¢esto
otkrivaju zanimljive i smi-
jeSne Cinjenice vezane uz
stvaranje filma. Takoder,
mnogi DVD-i imaju
"Making Of" doku-
mentarce na sebi koji
nisu dostupni na VHS
izdanjima tih filmova, ali
se, nazalost, te dodatne
mogucnosti nikad ne
lokaliziraju tj. nemaju titl!

Vise formata slike -
odreden broj DVD-a na
sebi ima dvije inacice
filma, onu formatiranu za
klasi¢an 4:3 TV ekran, i
onu za 16:9 widescreen
TV pa vas viSe nece Zivci-
rati one “crne crte".

Dodatni tekstualni
materijali - biografije
glumaca, filmografije,
podaci o produkciji, pre-
poruke za ostale filmove.

Kompaktnost - DVD-i su

* jednostavniji za

skladiStenje od
videokaseta.

Visoka trajnost - koliko
ga god puta gledali,
kvaliteta slike je uvijek
ista, savrSena. Naravno,
nije neostetiv, mehanicka
zagrebotina po povrsini
diska itekako ¢e smetati
reprodukciji.

Kompatibilnost s CD-
ima - na DVD playeru
mozete sluSati svoju CD
kolekciju, bas kao i na
normalnom CD playeru.
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Svakodnevno nam stizu vasi
upiti vezani uz kuéno kino.
Nadamo se da ¢emo ovom
opSirnom razradom uloge
0sobnog racunala kao centra
kucnog kina jednom zauvijek
ukloniti brojne nedoumice

Sto je ku¢no kino? Soba unutar vaseg Zivotnog
prostora prilagodena nekim specifi¢nim potre-
bama opreme koja ¢ini kuéno kino? Pravilno
razmjeSteno i odabrano kuéno kino poremetit ¢e
harmoniju vaSeg prostora manje nego 3to se to
Zenska polovica filmofilskog tandema ¢esto pri-
bojava. Ku¢no kino ¢ini veliki ekran (primjerice,
televizor ili, kod bogatih sretnika, platno i pro-
jektor), ozvucenije (idealno: 6 zvuénika od kojih
je jedan aktivni (subwoofer)) te 5- kanalsko
pojacalo s ugradenim dekoderima videkanalskih

Racunalokaoce

najvazniji dio ku¢nog kina je izvor videosignala.
Prije je to vecinom bio ili hi-fi stereo (S) VHS
player/rekorder ili Laser Disc. Posljednjih god-
inu-dvije primaran u svijetu videokolekcionarst-
va i kuénog kina postaje DVD. Zahvaljujuci
aktivnosti i viziji domacih distributera, posebno
Issa Filma i Videa, Hrvatska je svoju DVD zoru
doZivjela paralelno s ostatkom Europe, prije
mnogih okolnih nam gospodarski naprednijih
zemalja. Svoje je mjesto DVD nas$ao od samog
pocetka i u racunalnoj industriji, iako mu je

vezane uz temu. ..

DVDDrive

DVD je, ba$ kao i CD-ROM, opticki medij. Precizni laser &ita udu-
bine na disku (binarni zapis), a procitane digitalne informacije
racunalo pretvara u podatke. Bag kao i CD-ROM, DVD na sebi ima
datoteke. DVD film se sastoji od vise audio/video datoteka. DVD
film zaSticen je na specifi¢an nacin protiv kopiranja (kompleksnom
enkripcijom, o tome drugi put) i na racunalu ga je moguce
pokrenuti samo pomocu specifi¢nih programa - tzv. DVD playera.
lako je za uspje3no citanje DVD filma dovoljna 1x brzina ¢itanja s
DVD-a (1350 kb/s), s DVD pogonima se dogada sli¢na stvar kao s
CD- pogonima prijaSnjih godina, od prvih 1x do 2x DVD ¢&itada pa
sve do najbrzih 8x i 10x pogona koji su se nedavno pojavili na
domacem trZiStu. Imajte na umu da su DVD ¢&itaci zapravo hibridni
DVD/CD ¢itaci pa vam, imate i kvalitetan DVD ¢ita&, nece biti
potreban CD (ita¢. Najbrzi DVD ¢itadi kao 3to je, primjerice,
Pioneerov 114S kod citanja CD-a postiZu performanse ekvivalentne
40x brzinskim CD-pogonima. Najveca razlika izmedu CD-a i DVD-a
je koli¢ina podataka koja na njih stane (650 MB prema otprilike
17000 MB- dvoslojni, dvostrani DVD). Kao odgovor na vase upite
koji je DVD citac¢ najbolji, prilazemo vam u okviru nasu top ljestvicu
najboljih CD/DVD ¢itaca za osobna racunala.

NEC 8x

Cijena
Brzina
Ustupio

8x (10800 kB/s)
HG-Spot (01/6637-666)

[znimno pouzdan ¢itac. Drugi po brzini trenuta¢no dostupan na
trzistu, no region-free bez potrebe za promjenom Firmwarea. CD-e
Cita 40X brzinom, a malo podbacuje na ripanju CD-audiozapisa koje
maksimalno “skida” 4-6x brzinom.

Hitachi GD 2500 BX
Cije_na
Ustuplo

6X (8100 kB/s)

PoboljSana inacica na domacem trziStu iznimno rairenog i hva-
lienog Hitechijevog GD2500 modela (4X). Oznaka BX znadi
povecanje u maksimalnoj brzini na 6x. Drive pouzdano &ita i snim-
liene CD-e loSije kvalitete postizuci zadovoljavajuce performanse pri
audioekstrakciji.

zvucnih formata. Posljednji, moZda ¢ak i

drasti¢an pad cijene CD-R-a i ne postojanje

Cijena 1020 kn
Brzina 10x (13500 kB/s)
Ustupio Info Gama (01/3098-302)

Nas$ favorit je trenutacno najbrzi DVD na domadem trzistu.
Iznimno kvalitetno i brzo ¢ita DVD-e kao i CD-e. Posebno se
iskazao pri "grebanju” CD-audiozapisa, gdje dostiZe brzine do 16x.
Imajte na umu da ¢e se nakon prvog gledanja filma preko ovog
playera, drive zaklju€ati na regiju tog filma. lako jo3 nije naprav-
ljen, o€ekuijte uskoro zakrpu, tj. potpuno novi firmware koji
ispravlja to regijsko ogranicenje.

Pioneer 1038

Cijena 850 kn
Brzina 6X (8100 kB/s)
Ustupio Info Gama (01/3098-302)

DVD-ROM koji nas je osvojio na prvi pogled zahvaljuju¢i svom jedin-
stvenom nacinu umetanja medija u drive. U mali prorez lagano gur-
nete DVD/CD i drive ga proguta usput ga ocistivii ugradenim
njeZnim spuzZvicama. CD-e ¢ita maksimalno 32x brzinom, a audioek-
strakciju vrsi u prosjeku 11-12x brzinom.

4X (5400 kB/s)
Ustupio Pentagram
Toshibin drive iznimno je popularan medu domacom populacijom.
Trenutacno je na zacelju po brzini ¢itanja, no jo$ uvijek savrieno
dovoljan za gledanje i uzivanje u filmovima.
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htarkucnogkina

100% kompatibilnog CD-R(W) snimaca malo odgodio
ulazak na ovaj dio trzista. Uz daleko manji troSak
(nego da slazete "potpuno kino"), vase racunalo
moze postati izvor videosignala za vase kucno kino,
Sto znaci nekakvih 4000 kn ustede na linijskom DVD
playeru. Vjerujem da ¢e vam ta usteda itekako
mnogo znaciti jer kompletiranje ¢ak i skromnijeg
kucnog kina vrlo lako probija granicu od 10000 kn.
Pravilnom uporabom, rezultati su gotovo identi¢ni
onima koje postiZzete skupom, posebnom DVD kom-
ponentom. Najveci nedostatak je nedostatak komfo-
ra Sto ga omogucuje daljinski upravljac linijskog DVD

playera. Prednosti su brzi odaziv DVD-a, ¢esto daleko
glade premotavanje unaprijed/unatrag, mogucnost
gledanja posebnih sadrzaja namijenjenih gledanju
isklju¢ivo na PC-u s DVD-ROM jedinicom te daleko vec
broj opcija $to vam ih pruzaju PC-DVD player progra-
mi vezanih uz kvalitetu slike, zvuka, lakSe
zaobilaZenje regionalnih ogranicenja itd. TrZiste je
prepuno “kucéno kino" kompatibilnih uredaja, a mi
smo vam napravili svojevrsni pregled trzista temeljen
na vlastitom iskustvu i na iskustvu hrvatskih DVD fil-
mofila te vodi¢ za kupnju opreme kojom cete racuna-
lo uistinu pretvoriti u centar kuénog kina.

IZUAN KONKURENCIJE
Creative Lahs Encore

Ovaj Creativeov komplet u nas
ima uistinu mnogo korisnika.
Iznimno mu je lako promijeniti
regiju, skinuti zastitu od snima-
nja, a s odgovarajucim softverom
moguce je snimati i NTSC filmove
na PAL videorekorder.
Napravljen je primarno za
uporabu na televizoru. Dxr2 kar-
tice imaju prili¢no loS prikaz na

Dekodiranjezapisa

DVD filmovi su na DVD-u spremljeni u Mpeg-2 zapisu (videozapis),
a zvuk u Dolby Digital 5.1 zapisu (u vecini slucajeva). Kako je rije¢
o sofisticiranom zapisu, potrebno je mnogo procesorske snage za
besprijekornu dekompresiju. Dekompresiju DVD zapisa obavljaju ili
specifiéne, samo za to napravljene kartice ili procesor (u nekim
slu¢ajevima potpomognut grafickom karticom). Ako rabite speci-
jalnu dekodersku karticu, dostajat ce i neka stara kanta poput
Pentiuma 100. Ako pak imate karticu koja potpomaze DVD dekom-
presiju, npr. neku od Ati Rage kartica uparenih s ATI DVD
playerom, dovoljan je Celeron 333A, a moZda i slabiji procesor za
besprijekorne rezultate na monitoru racunala. Posljednja opcija
pretpostavlja da rabite samo hardversko skaliranje od graficke
kartice, a sve ostalo obavlja procesor. U tom slucaju preporuka je
procesor na 400 MHz ili viSe, npr. Celeron 400, Deschutes 400,
P3 450. Imajte na umu da neki programi, npr. Cinemaster, mogu
iskoristiti nove multimedijske instrukcije Pentium 3 procesora za
joS bolju kvalitetetu slike. Donosimo top ljestvicu 5 najboljin
grafickih kartica po nasem izboru za gledanje DVD-a na monitoru,
ali i na televizoru. Napominjemo da zakljucanost regije ne ovisi o
grafickoj kartici, nego o softverskom DVD playeru, a te ¢emo se
teme dotaknuti u jednom od iducih poglavlja. Imajte na umu da ce
sa sljede¢om generacijom 3D performansi nove grafi¢ke kartice
imati i delako kvalitetniju DVD dekompresiju. Konkretno, rije¢ je o

monitoru, Sto ispravljaju napred-
nije Dxr3.

Creativeov

Encore PC-

DVD kom-

plet defini-

tivno je

najjednos-

tavniji i

najjeftniji,

ali i proce-

sorski najnezahtjevniji nacin
reprodukcije DVD-a preko
osobnog racunala.

Matroxica pobjeduje bez prave borbe, ¢ak smo razmisljali staviti je
izvan konkurencije. Slika na monitoru je apsolutno besprijekorna.
Kartica dolazi s odlicnim bundliranim Cinemaster DVD playerom. Dva
digitalno analogna pretvaraca i DVD Max modus rada TV izlaza
omogucavaju besprijekornu sliku na televizoru bio on na grafi¢ku kar-
ticu spojen preko S-videoizlaza ili obicnog kompozitnog ¢inca.
Bezbrojne moguénosti podesavanja slike omogucuju vam pomocu
Matroxice ostvariti na televizoru sliku kvalitetniju i atraktivniju od one
iz linijskog DVD playera. Apsolutni pobjednik. Imajte na umu da ¢e vam
uz Matroxicu trebati i snaZan procesor. S Matroxicom moZete gledati
preko punog ekrana film istodobno na monitoru i televizoru. Jedini
problemcic je cijena koja se, kad je zbrojimo s cijenom kvalitetnijeg
DVD-ROM-a, opasno bliZi cijenama linijskih DVD player komponenti.

GeForce 256, Savage2000 i Ati Rage MAXX karticama.

Elsa Erazor lll (TNT2)

Glavni razlog ovako visokog plasmana upravo ove TNT2 temeljene

kartice su njeni odli¢ni driveri koji korisniku omogucuju apsolutnu
kontrolu nad TV izlazom. lako nema dva DAC-a, moze prikazivati
DVD-video preko punog ekrana na televizoru, a vas desktop osta-
je u razlucivosti i frekvenciji osvjeZivanja koju inace rabite.
Kvaliteta stati¢nijih scena je besprijekorna, ali su na dinamic¢nijim
zamjetne manje smetnje. Dosta smo se namucili centrirajuci DVD
signal na televizoru. lako ne dolazi s karticom, postoji specijalna

inacica Cinemaster sotvera prilagodenog Elsi, o ¢emu se mozZete
informirati na www.elsa.de.

ATl Rage 128 All in Wonder

ATl je na ovim prostorima prava legenda kad je o DVD dekompre-
siji rijeC. lako pruza besprijekornu kvalitetu slike na monitoru i
dobrano smanjuje potrebu za snaznim procesorom, na televizoru
Stuca. Prvo, potrebno je mijenjanje rezolucije i frekvencije
osvjezavanja monitora na neuporabljivih 50(60) Hz. Drugo, ne

postoji poseban DVD mod koji bi tu istu sliku prikazivao centriranu
preko cijelog ekrana. Odli¢no na monitoru, nesto slabije na televi-
zoru. Uz ATI kartice (samo RETAIL inacice) dobit ¢ete bundlirani
DVD Player, temeljen na Cinemasterovom dekoderskom Engineu.

3Dix Voodoo 3 3500

S Voodoo 3 3500 sli¢na je stvar kao i s ATI All In Wonder 128. Na
monitoru je sve savrseno, ali na televizoru sve pada u vodu.
Nemojte me krvo shvatiti, film je s objema karticama gledljiv, no ni
blizu kvaliteti koju je stvorio DVD kao standard. Uz karticu dobi-
vate bundlirani WinDVD softverski player. Nije bas na razini
Cinemastera, ali sluzi svrsi.

S3 Savage 4

S3 Savage 4 kartice s ugradenim TV izlazom shvatite kao jeftinu
alternativu. Novije inacice programa, npr. Cinemastera, podrZavaju
hardverski potpomognutu dekompresiju koju daje ova kartica. Za
male novce mozete dobiti prilicno dobru kvalitetu na televizoru
usporedivu onoj Voodoo 3 3500 te ATI All in Wonder kartica.
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Stomitreha?

Uzivanje u DVD filmovima preko osobnog ratunala postavlja odredene zahtjeve glede racunalnih komponenti. Napravili smo tri konfiguracije za
razlicite profile korisnika. LOW-END sadrZi najjeftinije komponente potrebne za DVD reprodukciju. SREDNJA KLASA daje najbolji omijer perfor-
mansi i kvalitete prikaza kako na televizoru, tako i na monitoru, dok je za one koje zanimaju samo performanse, ne i cijena, idealna konfiguracija

KUCNO KINO.
- PROCESOR MEMORIJA ~ GRAFICKA ZVUCNA DVD CITAC DEKODERSKA SOFTVER OKVIRNA
% ; - KARTICA KARTICA KARTICA RAZLIKA U
_ ; CIJENI
LOW-END Celeron 333 32 MB Ati 3D Rage I+ 16 bita stereo Toshiba 1202 - Ati DVD Player 0
SRR . CEleron 338 2MB L] Ellokaig il iasaobit 16bitastereo | EncorePCDVD6x  Encore PCDVD dw3 = PC-DVDPlayer | -+1000 kn
KUCNO KINO Pentium 3450 MHz 64 MB Matrox G400 Dual Head  Sb Live! Pioneer 1143 - Cinemaster 99 +5000 kn
(s digitalnim
izlazom)

Mekus]

Uz pitanje koju grafi¢ku karticu rabiti, usko je vezano i pitanje
softvera. Ukratko ¢emo vam predstaviti nase favorite. Vecina se
ovih programa moZe skinuti s Interneta u pokusnoj ina¢ici, a
potom, ako vam odgovaraju, za neveliku sumu kupiti i puna verz-
ija. Razlike izmedu pojedinih programa su prili¢ne. Cak i ako ste
uz svoju grafi¢ku karticu dobili bundlirani DVD player lo$ije
kvalitete, moZda vam se isplati iskuSati neki od ovih jer je velika
moguc¢nost da ¢e vam se pomocu njega povecati kvaliteta
prikaza filmova na monitoru.

Power DVD

I PowerDVD je prava legenda, ba$ kao i Cinemaster. U ne¢emu je i
bolji ali, ukupno gledano, prednost ipak dajemo Cinemasteru.
PowerDVD daje vam totalnu kontrolu nad zvukom. Procesorski je
zahtjevniji od Cinemastera i za besprijekoran playback treba vam
barem Pentium 2 na 400 MHz. Kvaliteta zbog koje je nama neza-
mjenjiv je Sto mozZe loviti slike iz filmova. Dodatna odli¢na
mogucnost mu je dowmixanje 5.1- kanalskog zvuka na 4 kanala, to
¢e vam biti itekako korisno ako imate 4- kanalsku zvu¢nu karticu,
npr. SB 129 PCl ili SB Live! Nedostatak mu je $to nema mogucénost
"prematanja" unatrag. Regiju PowerDVD-a mijenjate takoder
pomocu Region Selectora.

InterVideo WinDVD

WinDVD je, ba$ kao i Cinemaster, popularan medu proizvoda¢ima
hardvera. Trenutacno dolazi bundliran s nekim Asusovim i 3Dfxovim
karticama, a uskoro i s Creativeovim, pocevsi s 3D Annihilatorom koji
ce biti bundlirana verzija ovog programa. Zapravo, rije¢ je o prili¢no
kvalitetnom komadu softvera. Podrzava downmixanje 5.1 na 4 kanala,
kvaliteta slike je odlicna, ali je prilicno velika zahtjevnost za procer-
skom snagom. Takoder, ba$ kao i PowerDVD, moZe preskociti dosad-
no FBI upozorenje protiv kopiranja koje ostaje na ekranu desetak
sekunda odgadajuci pocetak omiljenog vam filma. Problem na koji
smo naisli su bugirane kontrole za prematanje unaprijed i unatrag.
Naime, svaki put kada smo ih rabili, izgubili smo titl pa smo ga morali

www.divicore.com

Definitivno najbolji od svih softverskih DVD playera. Mnoge tvrtke
rabe upravo Cinemasterov Engine s DVD playerom $to ga daruju
uz svoje proizvode. Najbolji primjer su Matrox, AT, Elsa... S ovim
programom imate 100% kontrolu nad svim moguéim vidovima
dekompresije videa, zvuka te nad aspektima hardverske akcel-
eracije koje podrzava graficka kartica. Kvaliteta slike kod
Cinemastera daleko je bolja i Cistija nego kod ostalih playera.
Ljubitelji kvaltetnog zvuka znat ce cijeniti odli¢nu podrsku za digi-
talni zvu€ni izlaz. Ako slu¢ajno nemate izvanjski digitalni 5.1
dekoder, Cinemaster ¢e za vas u domwnmixanje ukljuciti i LFE
(subwoofer) kanal izjednacivsi frekvencijsku kvalitetu govora ne bi
li bio §to razgovjetniji i ¢ujniji. Imajte na umu da pojedinim opcija-
ma mozete pristupiti samo posredno, pomodu izvanjskog pro-
gramcica kakav je, recimo, Region Selector. Pomocu njega je
moguce mijenjati i regije Cinemastera.
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ponovno namjestati. Regije na ovom playeru takoder mijenjate sves-
tranim Region Selectorom.

Xing DVD player

| Xing je iznimno kvalitetan DVD player. NaZalost, ne podrzava
hardversku DVD akceleraciju. Nudi vrhunsku kvalitetu videosignala.
Nudi pravo ¢udo opcija za podesavanje koje su, doduse, konfuzne.
Smeta nam Sto nema kontrolu svjetloce dekodiranog DVD signala.
Regiju takoder mijenjate programcicem DVD Region Selector.
Imajte na umu da je verzija 2,03 puna bugova i stalno se rusi pa
cete morati s Xingovog sajta skinuti zakrpe koje to ispravljaju.

Varo DVD

Jo§ jedan softverski DVD player. Rijec je o relativho marginalnom
playeru kojeg rijetko tko rabi, no mozda se ba$ vama svidi...

Slika je O.K., a Varo, po potrebi, grebe slike. Nazalost, zasad nema
nacina za promjenu regije. Nikome se valjda nije dalo truditi...
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Vrlo velik i vazan dio kuénog kina je zvuk. Ako gledate fil-
move preko osobnog racunala, za nj je zaduzena zvucna
kartica. Za gledanje DVD-a na stereo ili analognom sur-

round sustavu dovoljna je najobicnija stereo 16- bitna zvu¢na
kartica. Sljedeci korak su 4-kanalske kartice kao $to su, prim-
jerice, Soundblaster Live! Value ili Soundblaster 128 PCl, s
kojima cete uZivati u 4- kanalskom surround zvuku (downmix-
ani 5.1- kanalski zvuk). Downmix s 5.1 kanala na 4.0 kanala
izvediv je s nekim softverskim DVD playerima, npr. WinDVD i
PowerDVD. Imajte to na umu pri odabiru softvera. Treca,
najbolja i naravno najskuplja opcija, je puni 5.1- kanalski digitalni

zvuk. U reprodukciji takvog zvuka vaSa ¢e zvucna kartica imati malo udjela, no morat ce biti medu luksuzniji-
ma jer samo one, barem u vecini sluc¢ajeva, imaju digitalni izlaz. Digitalni izlaz imaju i posebne DVD dekoder-
ske kartice pa u tom slu€aju nema potrebe za kupovanjem skupih zvucnih kartica. Bilo kako bilo, evo naseg
izbora najboljih zvucnih kartica za vase racunalo kao centra ku¢nog kina.

Soundblaster Live! Mp3+/X-Gamer
Yamaha XG192Digital
Soundhlaster 128 PCI

Noname SP/DIF out

-
Usko povezani sa zvu¢nom karticom su, naravno, zvucnici.
Cijene zvucnih sustava za prava velika kuéna kina izrazene
su tisu¢ama kuna, no za vas smo suzili izbor na neke, po

Ne@asem sudu, najbolje zvucece zvuéne komplete koje je

mO juce ili ¢e biti moguce kupiti na domacem trZidtu. Imajte

n&4 umu da je u svijetu situacija drugacija, te da postoje

mnoge kvalitetne tvrtke koje proizvode multimedijske
zvucnike, npr. Klipsch, Altec Lansing...

CreativeLabs & Cambridge
Soundworks FPS 2000

Identi¢ni zvuénici kao i kod gornjeg komple-
ta, samo Sto imaju Cetiri satelita i nemaju
Dolby Digital Dekoder. Za uporabu s 4-
kanalskim zvucnim karticama.

CreativeLabs & Cambridge
Soundworks Microworks

Legendarno dobri i legendarno skupi.
Vrijede uloZenog novca.

Labtec 4260

Zvucnici nevjerojatno dubokog zvuka, no

Ovaj komplet sastoji se od 5 satelita i
subwoofera. Takoder, ima i posebno
pojacalo za te satelite te Dolby Digital
dekoder. Odli¢an zvuk za cijenu mozda
jedne trecine slicnozvucedih zvuénih
sustava pravih velikih kuénih kina.

SOUNDWORKS

Microsoft Sound System 80

Nisu najbolji, ali su dovoljno dobri da udu u
malo lo$iji u domeni visokih tonova. TOP5

News grupe: (na news.tel.hr)
Hr.rec.dvd

Alt.video.dvd

Alt.home-theater.misc

VP DVD EXTRAVAGANZA

Ako Zelite viSe informacija o
tematici, posjetite sajt koji je
napravio autor ovoga teksta
na www.janus.hr/dvd . DVD
extravaganza site je
posvecen DVD-u i kuénom
kinu. Vjerujem da cete ondje
pronaci mnogo korisnih
informacija vezanih uz DVD
tehnologiju, ku¢no kino i fil-

KUENO KO

TIPBETRICKS

Nadamo se da smo vam
pomogli u trazenju
rieSenja za vaSe DVD
probleme. Imajte na umu
da vam za uZivanje nije
prijeko potreban veliki
televizor i skupa
pojacala, dekoderi i
zvucnici. Dovoljna je
ljubav za filmove, a DVD
e vam pomoci pred-
staviti ih u pravom
svjetlu kroz potpuni
audiovizualni dozivljaj
‘kako ga je zamislio tvo-
rac filma. Zbog drzavne
nam besparice, rijetki su
koji si mogu priustiti
puni sustav kucnog kina.
Nadamo se da smo vam
pomogli u odabiru da uz
minimalan izdatak, ako
ve¢ posjedujete racuna-
lo, uZivate u DVD fil-
movima.

SUECANJ 2000. HACKERE: 1]



l
;

Hardver1999.

Kraj je godine, vrijeme kad bacamo pogled na proteklih 365 dana, zbrajamo

LCD monitori... Redakcija Hackera donosi vam svoj izb
noviteta godine.

graficka kartica 1999.

. 328 Millénnium G400

300 MHz DAC

Dva izlaza, vrhunske 2D 3D moguénosti,
bez kompromisa u kvaliteti

MatroxG400MAX

Matrox je legenda medu proizvodacima kartica. Tko je god u svoju
"kantu" barem jednom stavio Matroxicu, zauvijek je matroxas.
Posljednjom inacicom svojeg ¢ipa, G400, Matrox je dokazao da, osim
superiorne kvalitete 2D grafike, ima jo$ StoSta pokazati ostalim tak-
macima u svijetu 3D ubrzivaca. Prva, makar kvazi, 256-bitna sabirni-
ca, memorija na 200 MHz i simultani izlaz za dva monitora ili monitor
i televizor na jednoj kartici. Inovatorstvo, vrhunska kvaliteta i ne
toliko veca cijena koliko bi bilo za o&ekivati s obzirom na ono $to
dobivate njenom kupnjom. 3D ubrzanje je iznimno, usudio bih se &ak
reci, trenutacno najjace u odredenim uvjetima (ekstravisoke rezoluci-
je i dubine boja, gdje 2 x 128 bita sabirnice itekako dobro dode).

inovacija 1999.

. BBz
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Ali to ne spada medu racunala, reci ¢e
cjepidiake medu vama. Istina, no PS2
¢e imati itekakav utjecaj na igraéu
industriju kako konzolasku, tako i onu
temeljenu na osobnim racunalima. Prve
inacice konzole trebale bi se pojaviti
nedugo nakon Sto ovo procitate u
Japanu, a nekoliko mjeseci iza toga u
Americi i Europi. Digitalni viSekanalski
zvuk, vrhunska real-time grafika i DVD
reprodukcija. Sve to za 4000 kn? ZA
PS2 najavijeni su i dodaci koji ¢e

e

GeForce256DDR

GeForce nismo odabrali za karticu godine. Razlog je
jednostavan. Pojavila se na samom kraju, preskupa je
(jo$) i nema nikakve podrske za njene napredne
mogucénosti osim ponekog Technology Demo progra-
ma ili novog 3D Marka 2000. Dva velika podrucja 3D
akceleracije migriraju s procesora na graficku karticu
- 3D-2D transformacija i osvjetljenje (T&L) - koju
odsad pogoni GPU (Graphics Processing Unit), tj.
svaki graficki procesor koji iscrtava vise od 10 miliju-
na poligona u sekundi (GeForce 256 moZe maksi-
malno 15 milijuna, a za usporedbu, Pentium Il|
600 MHz, oko 5 milijuna). Primjetili ste ono
DDR u naslovu? Po prvi se put upravo na
GeForce 256 (samo u odredenim modelima) koristi
Double Data Rate memorija koja u praksi pokazuje
30-60% bolje performanse na istoj radnoj frekvenciji
nego SDRAM. DDR memorija se na GeForce Kkartici
koja kuca na 150 MHz ponasa kao konvencionalna
memorija na 300 MHz! Vrijeme GeForcea 256 i T&L-a
tek dolazi. Zapamtite ove rijeci...

Vecéa detaljnost i realnost glavni je doprinos veéeg broja poligona koje omoguéava GeForce 256.

Sensaura Positional
Audio - novi standard

» Tko li ¢e pobijediti Aureal 3D ili Creative Labs

Zvuk 1999, A

A [DESKTOP THEATER 5.1

ZZV‘{'/(Gggaici - Cambridge
Soundworks Desktop

Enviromental Audio Extensions (EAX). Ni jedan od
njih, tvrdimo vam odgovorno. Najnoviji, najmocéniji
standard naziva se Sensaura Positional Audio. U
sebi objedinjuje dosadasnje standarde i nadograduje
ih. Diamond ga je vec prihvatio, a Suska se da ¢e i
Creative u dvijetisucitoj.
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DERZRO0 Digital

Kino na radnom stolu

Theatre 5.1

» Gvo nije bilo tesSko. DVD je zaviadao, a uz DVD
ide mracna slika i prodoran prostoran zvuk. Ovaj
zvuénicki paket pruza upravo to. | Dolby Digital
dekodiranje/pojacanje uz nevjerojatno nisku cijenu!
Preporuka!




upregnuti golemu procesorsku
snagu na nacine poznatije koris-
nicima osobnih racunala (obrada
teksta, surfanje Internetom?).
Mnogi izdavaci ve¢ punom parom
rade na igrama koje bi trebale biti
za prste oblizati. Nemojte biti u
zabludi. Kad se PS2 pojavi, pred-
stavijat ¢e sam vrh raéunalne
grafike i Sisati PC barem za dvije
kategorije. Mjesec dana. A mozda i
dva ako bude srece. He,he...

Pl

Prencinger

procesaor 1999.

N

Athlon zahtijeva posebno Slot A sutelje koje |
sligno Slotu 1 postavijenom naopatke

AMDK7Athlon

Whoa, AMD je izronio iz rupe drugog mjesta u svijetu proceso-
ra zahvaljujuci superiornoj tehnologiji i brzini te zasjeo na prvo
mjesto. No, mastodont Intel se ne da tako lako. Posljednjih
mjeseci svjedoci smo vrtoglavih padova cijena procesora
uzrokovanih pravim cjenovnim ratom izmedu Intela i AMD-a.
Cijene padaju svaki tjedan, a novi brZi procesori pojavljuju se
mjesecima prije nego li je to bilo specificirano u tzv. Road
Mapu, planu izdavanja nove tehnologije. Eto, nedugo je Intel
predstavio svoj Pentium 3 na 800 MHz koriste¢i modificiranu
tehnologiju, ¢ime je opet izbio na prvo mjesto po brzini. No ne
zadugo. Nekoliko dana nakon toga AMD je predstavio svoje
Athlone na 900 MHz koji rade na sobnoj temperaturi. Tko ¢e
od njih prvi probiti 1 GHz granicu, nismo sigurni, no jaméimo
vam da ce se ovaj "milestone" elektronitke industrije dogoditi
u prvom kvartalu 2000. godine.

ANOS

San raunalno-filmskih
zaljubljenika se ostvario.
Njihove dvije omiljene
tehnologije objedinio je DVD

medij 1999.

Digital\ersatile/VideoDi

Godina 1999. bila je godina 3irenja DVD-a kao medija. Omasovljenje se nastavlja. DVD &itaci dosegli su
iznimno velike brzine (8-10x brZe od referentnih 1,35 MB/s potrebnih za video i visekanalski zvuk.), a i
cijenom su postali prihvatljiviji (800-1000 kn) Sirem krugu korisnika. Pojavljuje se sve vie softvera na
DVD-u. Preko DVD-a na pladnju vam je viSe tisu¢a filmskih naslova. DVD je buduénost. Svi vi koji ve¢
posjedujete DVD uredaj, trkom na stranice nase ekskluzivne Matrix nagradne igre gdje &itateljima
darujemo 10 primjeraka tog turboludog filma! Iduée ¢e nas godine preplaviti razlititi DVD snimaci. CD
je doZivio svoj vrhunac, odsad e ili stagnirati ili padati, a na mjestu najmasivnijeg ratunalnog
opti¢kog medija nei ée se DVD.

trend 1999.

Visokokvalitetni misevi

» SmijeSno je kako ljudi najvise Stede na racunalnoj opremi s
kojom su u dodiru veéinu vremena. Tu ponajprije mislim na
misa. ProsSio je vrijeme jeftinih glodavaca za 50 kn. Nabavite
kvalitetan mis, vasSe ruke ée vam biti zahvalne. Novi miSevi
precizniji su i trajniji. Neki modeli (npr. Microsoft Intellieye)
uopce ne zahtijevaju odrZavanje zahvaljujuéi izostavijanju
pokretnih dijelova iz konstrukcije. Ipak, nas izbor je Logitech
Mouseman Wheel. Nekonvencionalni oblik, grip-pads, 4 gumba
kotacic. Sve Sto je potrebno za killer partiju Quakea 3.

Sada znate zaSto gubite u mreznim FPS okr$ajima

SPECIJALNA
KATEGORIJA

Lifestyle
ViPnet

» Prodo? Si malo upglu?
Nemojte se cuditi ovom

~ odabiru. Do pojave prvog

privatnog davatelja GSM
usluga u Hrvatskoj, pot-
puni monopol nad mobil-
nom telefonijom imao je
drzavni Cronet. Nitko
nije ocekivao da ¢e VIP u
ovako kratkom vremenu
(5 mjeseci od pocetka
rada) ostvariti ono za
Sto su Cronetu trebale
godine. Pojava konkuren-
cije natjerala je i Cronet
na protumjere, Cije su
usluge i cijene sve bolje i
bolje, no ne moZzemo se
oteti dojmu da u mnogim
kategorijama kaska za
ViPnetom. Zanimijiv
razvoj situacije. Upravo
zahvaljujuéi VIP-u mobil=-
na telefonija dostupna je
gotovo svakome, a ne
samo povlastenima s
dovoljno financijskih
sredstava. Iduce godine
VIP sprema nesto slicno
na polju Internet usluga,

sadrzaja putem
WAP protokola

e —————————
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"Mooreov zakon je za
slabice", tvrdi Sanford
Russel, marketinki
menadzer nVidije, kompanije
koja proizvodi grafiCke
¢ipove. Podsjetimo se,
Mooreov zakon kaze da se
performanse poluvodica
udvostruCuju svakih 18
mijeseci. Ovdje se prije
svega mislilo na CPU-g. No,
posljednijih 18 mjeseci per-
formanse grafickih Cipova
povecale su se
osmerostruko. Kuda sve to
vodi? Kako Ce se ta beskraj-
na snaga iskoristiti u
buduénosti? Sto mozemo
oCekivati od buducih igara?

va osobna racunala koja
danas mozete kupiti na

trzistu, kucna ili
poslovna, imaju odredene 3D
mogucnosti.

Cak ako je rije¢ i o
najskromnijim sustavima, te 3D
mogucnosti su daleko bolje od
onih koje su bile na prvim 3D
akceleratorima 1995. Povrh
toga, 2D grafika postala je
savrseno brza. Vjerovali ili ne,
nekada su korisnici prozora
itekakvu muku mucili sa sporim
procesorima teksta i ostalom

Benchmark software godine

3DMark 2000

POSEBNIBOZICNIPRILOG » HARDVER

obradom podataka. Ipak, $to se
kuénog korisnika tice, 3D grafika

jest glavni i ¢esto odlucujuci kri-
¢ terij pri kupnji grafi¢ke kartice.

3D grafika se od pocetne
sramezljive primjene u FP
shooterima prosirila na ovaj ili
onaj nacin gotovo u sve Zanrove
igara.

Dolazi nova generacija
grafickih kartica. U svijet 3D
grafike unose se neke iznimno

zanimljive mogucénosti koje ce
i 3D scene uciniti itekako realni-

ma. Cetiri klju¢ne tehnologije
koje ¢e obiljeZiti idué¢u godinu su
hardverska 3D-2D transformaci-

! ja, izratunavanje svjetala, kom-

presija tekstura i efekti
poboljSanja slike koristenjem
akumulacijskog buffera.

: Transformiranje je proces pret-
i varanja koordinata 3D objekta iz

3D svijeta u 2D svijet pogodan
za prikaz na monitoru.
Ogranicenja koli¢ini poligona u
sceni zato je nametnuo proce-
sor i njegova snaga. Pentium IlI
600 MHz moZe obraditi 5 miliju-
na poligona u sekundi. GeForce

256 tri puta vise. Pri racunanju

dobitka na performansama
uzmite u obzir i oslobodeno pro-

i cesorsko vrijeme. Dva glavna

aspekta kod stvaranja uvjerljive

i 3D scene su velike i precizne
i teksture i mnostvo poligona.

Hardversko obradivanje poligona
omogucava izradu 10 do 20 puta
kompleksnijih scena u 3D

aplikacijama (Citaj: igrama) i
¢ samim time daleko vecu real-

nost. Drugi dio problema su tek-
sture. Velike teksture zauzimaju
mnogo memorije. Optimalni

rezultati postiZzu se ako su teks-

ture u memoriji graficke kartice.

» Kao Sto ste mogli primjetiti, mi smo za testiranje grafickih
kartica koristili program 3DMark i rezultate izrazavali u nje-
govom indeksu. Za razliku od drugih programa koji kripticnim
suceljem i beskonaénim tabelama oteZavaju bilo kakvu
usporedbu grafickih kartica, 3DMark ima jednostavno sucelje i
algoritme koji testiraju opterecnost graficke kartice u igrama
- a to je ono Sto nas najviSe zanima. Odlican demo mod koji
koristi graficki engine Preya je vizualna atrakcija koja nijed~
nom “slucajnom prolazniku’ ne prolazi nezapazeno, a
mogucnost usporedbe indeksa brzine sa ostalim indeksima
objavijenim na webu je bez premca u programima ove kate-
gorije. Da skratimo, radi se o viSestruko nagradivanom pro-
gramu koji je zasluzio da ga proglasimo benchmarkom godine,
a u nastavku teksta vam donosimo nekoliko scena iz tzv.
demo moda koji simulira igru i, prema tome, daje najbolje
pokazatelje o brzini grafike u igrama.

Patrik

Pencinger

Memorija je ograni¢ena dok,
veli¢ina tekstura nije. Ovdje
uskace tehnologija kompresije
tekstura. Trenutacno su aktu-
alne dvije metode, S3-ov S3TC i
noviji, ali slabije ukorijenjen
3Dfx-ov FXT1. U memoriju kar-
tice stat ¢e 2-6 puta viSe tekstu-
ra, a dodatni bonus biti ¢e elim-
iniranje AGP sabirnice kao uskog
grla (propusnost AGP 4x je oko 1
GB/s, sto je, pretpostavlja se,
nedovoljno za scene vrhunske
realnosti). Na trzistu su se vec
pojavile neke igre koje koriste
kompresiju tekstura (S3-ovu) B
Unreal Tournament i Quake 3
Arena. Osvjetljenje. Ovu proce-
sorski intenzivnu zadacu kod
izraCunavanja scene dosad se
elegantno zaobilazilo trikovima
b koristenjem lightmap tekstura.
No, daleko bolji rezultat postize
se s pravim svjetlima. Prva gen-
eracija kartica s “lightning engi-
neom" podrZava do 8 svjetala u
sceni. Posljednja spomenuta
tehnologija za koju smatramo da

Time 2103
FPS 15.79

%

MadOnion.com

Demo mod pocinje “Svenkom”
kamere kroz prekrasni srednjev-
jekovni grad, sa detaljima i osvjetl-
jenjem koje ostavlja hez daha!
Grafika ovdje najviSe podsjeca na
Activisionov Vampire: The
Masquerade koji izlazi pocetkom
ozujka.

Buducnostracunaincgrafike

ima buducnost je akumulacijski
buffer. Tehnologija originalno
potic¢e od Silicon Graphicsa, a
ove ju je godine “ponovno
otkrio” 3Dfx najavivsi svoj rev-
olucionarni T-buffer. 0.K, modifi-
cirali su je smanjivsi joj popril-
icno mogucnosti, ali su je zato
viSestruko ubrzali. Ukratko, rije¢
je 0o memorijskom medusprem-
niku u koji se sprema nekoliko
okvira animacije koji se onda
stapaju u jedan okvir postiZuci
odredeni efekt. Najavljeni su
filmski efekti, npr. zamucenje
zbog kretanja (radi tromosti
kamere... motion blur), i anti-
aliasing (izgladivanje nazubljenih
rubova) cijele scene. Nazalost, u
danom trenutku moze se koristi-
ti samo jedna od dviju ponudenih
funkcija T-buffera. Prvu prim-
jenu ova tehnologija doZivjet ce
na Voodoo 5 karticama krajem
prvog kvartala 2000. T- Buffer
iznimno je zahtjevan $to se pro-
pusnosti graficke kartice tice, a
upravo tu je 3Dfx car.

Slijedi helikopterska scena koja
najvise podsjeca na Rage
Softwareov Incoming. Grafika i
detalji u ovom dijelu su holji nego
u najboljim igrama ovakve vrste
koje danas mozete naci na
trzistu!
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Zivimo u trodimenzionalnom
svijetu i prirodno je da Zelimo
imati isti ili slican takav svijet u
radnoj okolini na osobnom racu-
nalu. lako je trenutacno glavni
aspekt upotrebe 3D akceleracije
na osobnim racunalima zabava
(igre), sve viSe i vise ¢e se 3D
funkcije koristiti u projektiranju
modernih operativnih sustava
sljedece generacije. Unutar
dvije godine imat ¢emo graficke
¢ipove s 50 milijuna tranistora.
Bio bi grijeh ne iskoristiti svu tu
snagu u svakodnevnom radu.
Microsoft vec itekako eksperi-
mentira s novim naprednim
suceljima koja ukljucuju kombi-
naciju prozora te razlicitin
efekata kao $to je primjerice
prozirnost. Paraleleno s

grafickim karticama predvida se

sljedecih nekoliko godina skok
razlucivosti monitora ¢ak do

i 300 dpi (Sto na 19" monitoru

odgovara otprilike rezoluciji od

4400x3300), tj. gotovo print

kvalitete. Ovakve astronomske
rezolucije bit ¢e ostvarive fuzi-

jom 2D i 3D tehnologije (npr. za

prozirnost, izgladivanje,
razlic¢ite 3D elemente, itd.)

0.K. U glavi vam se otprilike
stvorila slika racunalne grafike
u 2000. godini. No, kamo posli-

je? U industriji ovakve dinamike
i takvo Sto nezahvalno je prog-

nozirati, no pokusat ¢emo.
Programeri igara kazu da je jo$
uvijek najveca potreba za pro-

e

us
SEARCH |

pusnoscu grafickih kartica (fill-
rate ). Takoder, potrebno je jos
povecati maksimalan broj polig-
ona obradiv u sekundi (trenu-
ta¢no oko 15 milijuna). Takoder,
predvida se uvodenje krivulja
(NURBS) pomocu kojih ce se jos
detaljnije moci opisivati 3D svje-
tovi. Jay Patel, programer, kaze
da bi mu protiv gusenja glavne
sabirnice itekako dobro dosla
kompresija geometrije. Predvida
se da ce kartice posjedovati
ugraden LOD (level of detail
management) sustav koji ¢e
omoguciti iznimno detaljne
scene kad gledamo neki objekt
izbliza i optimizirano koristenje
poligona kad je isti taj objekt
daleko. Zanimljiv dodatak je
hardversko zakljuavanje broja
okvira u sekundi, $to smatramo

- STUVARNE POSLOVNE
APLIKACIJE 3D
TEHNOLOGIJE

Bilo je samo pitanje vre-
mena kad c¢e 3D engine
neke igrice postati
dovoljan za komercijalnu
uporabu gdje ¢e simuli-
rati stvarni svijet.
Perilith Industrielle
stvara aplikaciju koj
pomocu 3D podsustava
Epic Softwareovog
Unreala stvara visoko
vjerne “simulacije pro-
hoda" nekretnina koj

su na prodaju. Posto
Unrealov podsustav ima
snazan mrezni podsus-
tav, potencijalni kupci
kuca mogu - proSetati
kroz svoje nove potenci-
jalne domove preko
Interneta iako se nalaze
tisu¢ama kilometara
daleko.

odli¢nom idejom jer bi bilo pot-
puno iskorijenjeno trzanje u
igrama. Idealno bi bilo, kaZu,
zakljucati broj iscrtanih okvira
na frekvenciju osvjezavanja
ekrana. Fraktali ¢e omoguciti
beskrajnu detaljnost u nekim
vidovima teksturiranja.
Hardverska podrska za upravl-
janje Cesticama. Ipak, uza sve
nabrojano, postoji realna opas-
nost da ce tranzistori u
slijedec¢im godinama dosedi
svoju gornju fizicku granicu i
da ih se nece modi dalje
usavrsavati i smanjivati.
Takoder, realna je mogucnost
da se dotad nece postici
savrsena fotorealisi¢nost 3D
grafike. Mozda ¢e opet igrivost
i dizajn igara postati vrhunski
cilj, a ne grafika... Vidjet ¢emo...

Stonehenge scena testira poseb-
ne graficke efekte koja vasa kar-
tica podrZava, a kugla od
tekuéine koju vidite najbrze se
transformira na kartici GeForce.

Ovo najvise podsjec¢a na
PlayStation 2, zar ne? Uglavnom,
ovdje se testira dubina scene i
kvaliteta refleksivnih tekstura -
pogledajte samo odsjaje na noga-
ma i straznjici :)

R,

Svatko tko je gledao Matrix, znat
¢e o ¢emu se ovdje radi - cyber-
space i virtualna stvarnost. Efekt
izgleda fenomenalino!

Ovakvim scenama za koje su hili
potrebni sati renderiranja smo se
do samo prije koju godinu divili, a
sada se to vrti u realnom vre-
menu! Pogledajte samo te reflek-
sije na podu i vodu!
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Videokonferencije preko USB-a...

Vicdeo Blaster WebCam 3 USB

akav li je samo boom
K na racunalnom trzistu
svojedobno izazvala
SGl-eva "budget" radna stani-
ca Indy koja je za
5000 dolara nudila racunalo
s kamerom za videokonfe-
rencije. Pred nama je najnovi-
ja Creativeova USB kamera.

Najvedi problem s videokamerama i
vecinom trziSta je u tome Sto su :

prave videokonferencije neizvedive,

osim u lokalnoj mrezi, zbog pre- :

male propusnosti globalne mreze,

Interneta. Kako bi namamili kupce
na kupovinu malih racunalnih kam- :
era, proizvodadi ih bundliraju go- :
milom softvera koji je itekako isko- :
ristiv, a videokonferencije kao da :
nekako padaju u drugi plan. Nakon
nekolikosatnog kreveljenja pred :
monitorom i odmjeravanja vlasti- :
tog lika na istom po¢nete malo i |
softver. Za !
videokonferencije ¢e vam, ako ste u
lokalnoj mrezi gdje vasa kamera

e jedina ili imate Sirokopojasnu :
ne Zivite u :
Microsoft

istrazivati prilozeni

vezu na mrezu (znadi,
Hrvatskoj), posluziti

Ako joystick jednostavno nije vasa furka...

aitek P120

redstavili smo vam
pregrst Saitekovih
igrac¢ih kontrolera.
Novost na trzistu je, na
prvi pogled, jedan
sasvim obi¢an ga-
mepad.

Saitekov cete game-
pad na racunalo spo-
jiti preko klasi¢nog

gameporta na zvuc-

noj kartici. Nema po-

trebe za instaliranjem
ikakvih drivera jer ga
instalirate  pomocu
Game Controllers alata
u Control Panelu Win-
dowsa. Sto ¢e ovaj D-
pad ponuditi u igrama?
Prvo, 8-smjerni D-pad
ugodan za lijevi palac kojim
upravljate smjerom. Za pre-
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i Netmeeting, standard u ovoj grani
¢ ra¢unalstva. Jednostavna konfigu-
: racija, doradenost; ukratko - radi
i svoj posao. E,
"samo" | medu 98% racunalnog pucanstva,
¢ zanimljivije ¢e vam biti
¢ aplikacije. Webcam Control, osim
i $to vam omogucava

sad ako spadate

ostale

i fino podesavanje kamere, omo- :
i gucava i lovljenje mirnih slika, videa :
i i zvuka. Sve to, nakon shimanja,
ova aplikacija uredno katalogizira.
i Polaroid Photo MAX je aplikacija za
i obradu slike kojom vade uratke
i mozete preraditi (retusirati koju kili-
i cu viska kad cyberpartneru alje- :
¢ ratunala koji uporno tvrde da vam

Nije bogzna $to, ali bolje ikakav za-
bavni dodatak, nego nikakav. Sli-
jededi tradiciju, dodatna polugi-
ca je spreml'ena u
gamepada gdje ju je moguce
uglaviti da se ne |zgub|. Slicno
rjeSenje vidjeli smo na jednom
Saitekovom volanu gdje se u
tijelu volana krio inbus prijeko

ciznije kontroli- :
ranje (doduse, dugo- :
trajno i zamornije za prste), moguce :
je u D-pad upiknuti mini joystick. :

tijelu i

¢ filmovima.

potreban za modificiranje volana.
Poprilicno smo se natrazili dok ga
konacno nismo pronasli. Gum- :
bi¢a kojima je moguce pri- :
: arkadama, Sorama i sportskim simu-

dodati razli¢ite funkcije na

Zaju,

l PROIZVODAC

H PROTIV

3 DOJAM

gamepadu je 6. Cetiri :
su u klasi¢cnom kon- :
zolaskom polo- :
raspore- :
dena u obliku
J romba, a kon- :
trolirate ih i
' desnim palcem. Dva i
i se nalaze u tzv. “trigger" poloZaju a :
. kontrolirate ih kaZiprstima.
najem da me dizajn kontrolera pod-
sjece na neke od najuspjesnije diza-
¢ jniranih svemirskih brodova u anime :
Gamepad ¢e daleko :
bolje lezati u rukama ne nadogra- :
i dite li 8-smjerni D-pad dodatnom
i polugicom i u rukama igraéa s nesto

Priz-

te SVOJU sliku i sl.) Mozda naj-

i cam momtor. Naime, u kameru je
. ugraden detektor gibanja koji au-
{ tomatski
i netko nade u dometu kamere. Na
i taj nacin mozete podastrijeti doka-

pocne snimati ¢im se

ze nezeljenim korisnicima vaseg

i komp nisu ni takli. Ova kamera ide-
alna je za webcam apliciranje, po-
i gotovo
i detekcije gibanja.
i ra¢unalo spaja preko USB-a, ne
. treba dodatno napajanje, a mikro-
: fon nije u nju ugraden, nego ga
dobivate zasebno... 4

radi svoje mogucnosti

Kamera se na

Creative Labs :
ll usTupio Info-Gama (tel. 3098-302)
CUENA nazvati =
H Hacker club BRED]
ZA ;ggaftver

*senzor rezolucije 640x480
*SPORA VEZA na Internet gusi
razvoj videoconferencinga.

Jednostavna za instalaciju, mo-

¢&an softver, Zgodna igrackica.

manjim Sakama. Kad sve zbrojimo,
Saitek P120 je kvalitetan obicni kon-
troler. Nista ekstravagantno, ali radi
svoj posao. Najbolje se ponasao u

lacijama (Fifa). U konzolaskim Zan-
rovima. Cesto nam pisete trazeci da
vam savjetujemo koji gamepad kupiti.
Prije definitivne odluke, iskusajte
ovaj Saitekov model, mozda vam
upravo on postane partner u cjelo-
nocnim igra¢im maratonima. 4

PROIZVOPAC | Saitek
USTUPIO ZOLA ( tel. 01/6552- 727)
CUENA nazvati

ZA _——;Ea};tetni gumbi =

& d'pad

*nista

PROTIV
DOJAM

k!asxcan gamepad bez
ikakvih novotarija. radi svoj

posao




Ono $to je nekoé bio SB Live! Value...

soundblaster 512

nadnaslovu je sve re- :
ceno. Creative je krajem :
godine, u predbozi¢no :
vrijeme, potpuno prestruk- :
turirao svoj prodajni program
zvuénih kartica. Kako? Jednos- :
tavno, dodao je neke "nove", a :
stare je prepakirao i preime-

novao...

Na tromijim trzistima kakvo je nage :
dogodila se zanimljiva, ali i pomalo :
paradoksalna situacija da se jedna :
te ista Creative Labsova zvu¢na kar- :
imena. :
Soundblaster 512 prakticki je iden- :
tican Soundblaster Live! Value karti- :
mocnom
EMU10K1 ¢ipu, bas kao i sve ostale :
: antistaticka vrecica, upute i CD s dri-
superluksuzne i skupe Live! Platinum
Edition. Kartica ima dva analogna :

tica prodaje pod dva

cami. Temelji se na

kartice jace od 512-ice, sve do
Stereo izlaza, tako da potpuno mo-
te, eventualno, gledati ku¢no kino

na racunalu s 4-kanalskim zvukom.

Audio! Karticu smo na testiranje

preporucujem vam
dobili u OEM inadici - znadi, kartica, :

Najjeftiniji volan na irzistu...

© Enjoy incredibly immersive 3D audio in real-time with award-winning Environmental Audio™

© Connect easily to PCWorks FourPointSurround” and stereo speakers with 4-channel analog audio output

© Take advantage today of the widest range of audio, game, and multimedia titles

The Most Affordable Environmental Audio Solution for the PC

verima. Na CD-u nema raskosne
koli¢ine softvera na koju smo navikli

i kod Creativea, nego samo Creative
Zete iskoristiti EAX 3D zvuk u igrama

Keytar te driveri "optimizirani" za SB

£ 512 PCl. Moramo priznati da nam
i se nimalo ne svida Creativeov prist-
Dakle, tu je potpuna hardverska :
podrska za EAX3D Enviromental :

up koji slabijim softverom kljastri
inace odli¢an hardver. Upravo stoga
skidanje Li-
veware 3,0 paketa i svih dodatnih

: programa s www.sblive.com koji ¢e :
i sasvim normalno raditi s vaéom kar-
i ticom i dati joj dodatne moguénosti
: koje nisu omogucene uporabom :
i priloZenih drivera. Vrlo skoro ¢e SB :
i Live!l Value kartice i$¢eznuti s trzista :
i i na njihovo ¢e mjesto kako po :
i cijeni, tako i po moguénostima (ako :
i downloadata drivere za Live!
: ticu) dodi SC PCl 512, iliti CT4790,
¢ koju neki domaci prodavaci hard- :

kar-

: vera prodaju pod Live! value karticu.
{ Temeljno mijesto u Live!
| preuzet ¢e Player 1024 kartica diji
. opis takoder mozete proditati u
i ovom broju. Zanimljivo je kako Cre-
i ative prepakiranjem proizvoda pre-
i veslava kupce... Sre¢om, ova pri¢a
: ima dobar zavrsetak. Cijena ove kar-
i tice manja je od Live! Value bli-
i zanke, a mogucnosti su im iden-
i ticne. Znadi, ciljate li na hardverski
i ubrzane Enviromental
i tenzije, dostajat ¢e i SB512 Pci te
i nema potrebe za kupnjom skuplje
i Live!l kartice... 4

seriji

Audioeks-

[ 0TPAo 1Yl Creative Labs
USTUPIO | Kim Computers (01/388 6437)
CLENA

nazvati
620 kn
92 kune jeftinije

Za clanove
Hacker Cluba
ZA sve prednosti sb live! value

kartice

iveov monopolizam i

manipuliranje kupcima
odli¢na zvu¢na kartica, samo
skinite Liveware 3,0 drivere

sa www.sblive.com

DEXXA Steering Wheel

oram priznati da me
uvijek prije testiranja
kakve jeftine

Y

je nevjerojatno jeftin volan,
a vrijedi li?

[tekako. Kontroler se sastoji od
papucica i samog volana koji
je izveden u kombinaciji
plastike i gume, u crveno-
crnoj boji. Gumeni drzadi
smjesteni su to¢no na di-
jelu volana na kojem vam
standardno leze ruke, u
tzv. "15 do 3" polozaju.
Kombinacija takvih drzaca i
i odli¢no izbazdarene opru-
ge unutar volana cini voznju
s ovim volanom pravim uzit-
kom kao da vozite limuzinu sa
servo volanom. Tijekom testiran-
ja, volan se pokazao robustnim i

i Cvrstim. Volan nema praznog ho-
i da, i savrSeno je glatak. Na sebiima
robe :
prolaze zmarci jer se redovi- :
to suocavam s problemima i :
losim performansama. DEXXA '

dva gumba kojima dodjeljujete

200 stupnjeva, sto je malo vise ne-
go inace. Iznimno nam se svidio

: "mjenja¢ brzina" kojim upravljate
funkcije po Zelji. Hod volana je oko i desnom rukom. Ima relativno du-
i gacak hod i oprugu koja ga vraca
. na mjesto. Kad promijenite brzinu,
cut cete klik. Za stol cete DeXXa

: volan ucvricivati vakumskim hva- :

taljkama. Ovo je brze rjesenje,
no ponekad ¢e vam volan
biti na previsokom ni-
vou, a ako vam je pod-
loga neravna ili

lu.

ugodne su i dinami¢no podesivog

nagiba koji se konformira polozaju
i vase noge, ali su preblizu jedna
i drugoj. Vec sam spomenuo da je
i igranje ovim volanom iznimno
i ugodno i precizno. Sve u svemu,
¢ bili smo ugodno iznenadeni. Nema

mnogo gumba, force feedback, niti

i se spaja preko USB porta, ali zato
i ima sve $to je potrebno za ugodno
igranje. Preporucujemo vam ga cak
i | ako ste povremeni igrac autosi-
i mulacija. 4
zamazana, va- i
kumse hva- :
talike ne-:
¢e modi:
ispuniti:
svoju fun- i
kciju i vo- i
lan ¢e ple- :
sati po sto- :
Sto se i
pedala tice, :

PROIZVODAC A
USTUPIO
CLENA

im Juric (tel. 01/3886-473)

Za clanove

LEVCTRETNER 92 kune jeftinije

ezasebni mjenjac
*cijena

PROTIV .t
DOJAM

*mnogo plastike
za Ove novce sigurno necete

naci nista bolje. preporuka
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INFO GAMA

| Po
Zagreb, Pociteljska 18, Tel: 01 3098 302, fax: 01 3098 008 b ® s.eb.an
Dubrovnik, Gabra Rajcevica 4, Tel/fax: 020 420 310 oy n' 5
URL: www.info-gama.hr, E-mail: info-gama@zg.tel.hr kompletne konfngurél)::‘iiset

OAO ® okoao'otoiocoeo eecee 20,-28 12 ‘39

V6A Voodoo 3 3D kartice -~

* VG6A 16 MB SD RAM STB Voodoo 3 2000, AGP, (Voodoo 3 chip), 20/3D, bulk b -
* VGA 16 MB SD RAM STB Voodoo 3 2000, PCI, (Voodoo 3 chip), 20/3D, bulk i

+ VGA 16 MB SD RAM STB Voodoo 3 3000, AGP, (Voodoo 3 chip), 20/3D + TV out, bulk

* VGA 16 MB SD RAM STB Voodoo 3 3500, AGP, (Voodoo 3 chip), 20/3D + TV out + TV tuner, retail

VGA kartice

* VGA 16 MB SD RAM, STB Velocity nVidia Riva TNT, AGP, 2D/3D, TV out, bulk
* VGA 16 MB SD RAM Video Excel Riva TNT2 Vanta Mé4, AGP, 2D/3D, aktivni cooler, DVD decoding, retail
« VGA 16 MB SG RAM, ATI Rage 128, FURY 16, AGP 2x, 20/3D, 250MHz RAM DAC, DVD/MPEG-2, bulk
* VGA 16 MB SG RAM, MATROX G400, AGP 4x, 20/3D, 300 MHz RAM DAC, DVD/MPEG-2 decoding, bulk
* VGA 16 MB SD RAM ATI All In Wonder 128, AGP, 20/3D, TV tuner + TV out + TV in, DVD Decoding
* VGA 32 MB S6 RAM, MATROX G400, Dual Head, AGP 4x, 20/3D, 300 MHz RAM DAC, DVD/MPEG-2 decoding, bulk
* VGA Matrox 6400 32 MB MAX, RAM DAC 360 MHz, Dual Head, AGP 4x, 20/3D, DVD/MPEG-2 decoding, bulk
+ VGA 32 MB SG RAM, ATI Rage 128, FURY 32 TV out, AGP 2x, 20/3D, 250 MHz RAM DAC, DVD/MPEG-2, bulk
* VGA 32 MB SD RAM, CREATIVE Graphics Blaster 32 Uttra Riva TNT2 + TV out, AGP 4x, 20/3D, retail
* VGA 32 MB SD RAM, CREATIVE Graphics 3D Blaster Anniilator, GeForce 256 nVIDIA, AGP 4x, 2D/3D, 350MHz RAM DAC

MACOM monitori

+ 15" F10 Macom, D.C., Philips cijev, MPRII, (1280x1024), digital, 0SD, 0,28mm
« 17" $82 Macom, D.C., Panasonic, TC0 95 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.25mm, 1024x768@100Hz
+ 17" S86M Macom, D.C. Samsung Smart, TCO 95 (max. 1600x1200), multimedija, zvu¢.+mikrof., dig, 0D, 0,26mm
+ 17" $96C Macom D.C. NEC Cromaclear, TCO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.25mm
+ 17" §96D Macom D.C. Diamondtron, TCO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.25mm
* 19" N95S Macom D.C. Samsung Smart I1, TCO 95 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@120Hz
* 19" N96D Macom D.C. Diamondtron, TCO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@115Hz
* 19" NT10 Macom D.C. Hitachi Flatscreen, TC0 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@135Hz
+ 21" E96D Macom D.C. Diamondtron, TCO 95 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.28mm
« 15" LCD Macom TFT, TCO 95, 62 kHz, digital, 0SD, (ekvivalentno 17" CRT monitoru)

ax modemi

0000000 O0OGOOEOOLOSOEOSOEOSOEEOS®EOS OO
+ Acer Surf 56, externi, x2, v90, voice
* Web Excel, Rockwell chip, 56Kflex, voice, 56000 interni, PCI, v90
+ 3Com US Robotics 56K Faxmodem externi, x2, v90
+ 3Com US Robotics 56K voice F&xmodem externi, x2, voice, v90
+ 3Com US Robotics MESSAGE 56K externi, x2, voice, v90 (radi offline)
+ 3Com US Robotics MESSAGE Professional 56k externi, x2, voice, v90

tna Nova godina!

[ 4
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sus svoje jace kartice
A prodaje uz nekoliko
razli¢itih paketa do-
datne opreme. Na testiranje

tice AGP V-6600.
Od kartice opisane u proslom broju

mogucnostima. One ukljucuju videoi-

izirati videosignal do rezolucije od
704x480. Taj videosignal

iti bogatim izborom softvera koji

dolazi uza nj. Games Power Pack 1
sadrzi petnaestak DEMO verzija igara ?

Jeftina alternativa...

.

ponajprije svojoj cijeni.

nam je stigla najrasko$nije op- :
remljena, de luxe verzija Asu- :
sove GeForce 256 grafice kar- : koje
i omoguditi da osjetite
Temelj cijelog paketa Asusova je ! eyecandy koji vam je vasa
graficka kartica zasnovana na GeFor- i nova kartica spremna ponuditi.
ce 256 Cipu. Ima 32 MB memorije. | Razveselila nas je potpuna inacica |
: Surreal softverovog Drakana te tenk- :
razlikuje se po naprednim Video I/O : pycaljke Rollcagea. Za potpunu isko-
 ristivost video capture moguénosti
zlaz te ulaz koji je u stanju digital- :
¢ specijalnoj inaici.
naknadno | Asusov softverski DVD player. Uistinu
mozete pretvoriti u Mpeg 2 signal :
pomocu softverskog enkodera. Od !
dodatne opreme u paketu dolaze i :
poznate Asusove stereoskopske nao- :
cale koje poboljsavaju 3D dozivljaj ig- :
ranja. Takoder, paket se moze pohval- :

avaged4 zanimljiv je éip :
koji je po snazi izmedu : cooler), dok 16 MB SDRAM-a kuca na :
TNT i TNT2 kartica, a na
nasem je trzistu zabiljezio pril- :
iénu popularnost zahvaljujuéi :
Pred- .
: rali na Celeron 466 racunalu sa 64 :

stavljamo vam VideoExcelovu :
karticu nize klase temeljenu na :
Savage4 procesoru. :
VideoExcelova Savage4 kartica temelji :
se na najslabijoj inacici Savage4 cipa.

: mogli bez ikakvog problema igrati u
i 800x600 s maksimalnim ili umjereno :

{ REZULTATI TESTIRANJA:
i REZULTATI SU OSTVARENI POMOCU PROGRAMA 3D MARK 2000 NA RACUNALU CELERON 466 MHZ SA 64 MB MEMORIJE | ASUS P2B MATIENOM PLOCOM.

Asusova raskosna inadéica GeForce 256...

Asus AGP-V6600
GeForce 256 DeLuxe

e vam

pobrinut ¢e se Ueadov Video Studio u
I, na kraju 3ecer,

REZULTATI TESTIRANJA:

smo imali

testiranje novih moguén-
osti GeForce 256 ¢ipa. No,

T&L-a.

Postignuta :
detaljnost je nevjerojatna! Daljnje :
 testitranje radili smo pomoc¢u Quakea. :
¢ Izravna usporedba TNT2 i GeForce kar- :

tice pokazuje jasnu premo¢ potonije.

¥ Povecanjem detalja u Quakeu dobili
i smo uvid u ono 3to nas ¢eka. Daleko

i i vedi broj poligona radi ¢uda za real-
vrijedan :

paket. Za progsli test ni- :
odgovarajucu
programsku podréku za :
Bl CUENA
i 2a

izasao je novi 3D Mark po
. &ijim je rezultatima jasno :
: vidljivo da nema buduénosti bez :
i hardverskog

nost i kvalitetu slike. 4

PROIZVODAC [T
USTUPIO M-San (tel. 01/3645-900)
3400 kn

*brzina

*kvaliteta prikaza

Video i/o mogucnosti

*cijena

Jos uvijek nedovoljna
softverska podrska, no stvar

se brzo mijenja nabolje

REZULTATI SU OSTVARENI POMOCU PROGRAMA 3D MARK 2000, NA RACUNALU CELERONA 466 MHZ SA 128 MB MEMORIJE | ASUS P2B MATICNOM PLOCOM.
ELSA ERAZOR IlI (TNT2)

ASUS V-6600 (GEFORCE 256)

3DMARK MAX 99 (1024x768x16 8pP) [3D MARKA]

Isti radi na 110 MHz (iako ima aktivni :

125 MHz. Kartica podrZava OpenGL i :
Direct3D. Takoder, besprijekorno radi
u 32 bpp, ali je zamjetno usporenje :
od 30 do 40 posto. Karticu smo testi-

MB memorije. lako su performanse :

i vidljivo zaostajale za danasnjim naj- :

ja¢im karticama, vec¢inu smo igara

1435

VicdeoEXxcel S3
Savaged 16 MB

smanjenim detaljima. S3 je u svijet :
3D
grafike unio kompresiju tekstura :
i (S3TC - S3 Texture Compression) koja :
trenutacno postaje standard i sve je :
napredne nove igre podrzavaju (kroz : . : 2 :
DirectX7). Kartica podrzava njwultitex- s Bl o) G ER R
turing, tj. u stanju je u jednom taktu :
obraditi dvije teksture po pixelu. :
. Savage 4 hardverski ¢e pripomo¢i i 1024x768, tako da je nikako ne pre-
¢ reprodukciju DVD naslova uporabom

konzumentske akcelerirane

odgovarajuceg softvera. Primjedba

REF.: MANLI S3 SAVAGE4

*Ako ste sretni viasnik GeForce kartice, u Quakeu 3 moZete povecati detalje ovim komandama: r_lodbias —2; r_lodcurveerror 10000; r_subdivisions 1

LLlIPAV oV N e Video Excel
USTUPIO Info-Gama (tel. 3098-302)
CIJENA 5 4 kn
Za ¢lanove 51(-)7I;n
LET ST XGTEY 74 kune jeftinije
za cijena e
*kolicina memorije
'SBTC
PROTIV eima i brz:h # o

*pad performansi prelaskom
na 32 bpp 3d grafiku

Dobra videokartica nize sred-

nje klase prihvatljive cijene

kvalitetu prikaza. Naime,

mutna na rezolucijama

slika je
ve¢im od

¢ porucujemo vlasnicima monitora cije
i su dijagonale vece od 17". 4

TEST: VIDEOEXCEL SAVAGE4

3DMARK MAX 99 (1024x768x16 8p) [3D MARKA]

BDMARK MAX 99 (1024x768x32 87F) [3D MaARKA]
FORSAKEN (1024x768x16 BPF) [Fs]
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PﬂSEBNIBﬂZIGNIPHIlOG

. 100 najboljih cheatova obj

Hackerov SOS team
na celu sa Denisom
Kovacicem je protek-
le godine rjeSavao
vase igracke prob-
leme i pomagao vam
da prijedete igre koje
su vas mucile. Sada
vam donosimo pre-
gledni odabir 100
najboljih cheatova
koje smo objavili u
proteklih 12 mjeseci
- sve na jednom
mjestu.

STAR WARS: ROGUE SQUADRON

Han Solo i ostala ekipa nije nikad poginula u
filmu jer ih je Cuvala Sila. Neka ¢uva i vas

uz pomoc¢ ovih Sifri.

Otipkajte tijekom igre:

DIRECTOR - moZete vidjeti sve meduscene
MAESTRO - mozete slusati sve glazbene teme
IAMDOLLY - neogranicen broj Zivota
TOUGHGUY - unaprijedeni projektili i s.
USEDAFORCE - otkrijte sami

TOMB RAIDER 3

Da bi prelijepa Lara bila lijepa i samo vasa,
pomoci ¢e vam ove $ifre.

Za prelazenie nivoa bilo gdje u igri napravite
sljedede:

izvucite pistolje, jedan korak natrag, jedan korak
naprijed, Cucnite i ustanite, okrenite se triput i
skoCite naprijed.

Za sva oruZja napravite sljedece:

izvucite pistolje, jedan korak natrag, jedan korak
naprijed, Cucnite i ustanite, okrenite se triput i
sko€ite natrag

BLOOD 2: THE CHOSEN

Mozda je Calebu pokraj vas potrebna i mala
pomo¢. Pa neka mu bude.

Pritisnite T za pricanje i otipkajte:

MPGOD - God mod

MPKFA - streljivo, oklop i zdravlje
MPHEALTH - maksimum zdravlje
MPAMMO - maksimum streljiva
MPARMOR - maksimalan oklop

HERETIC 2

Nije lako preZivieti u svijetu punom cudovista,
zmajeva | ostalih nakaza. Pomodu $ifri, tajna
dugovjecnosti vise i nije neka tajna, zar ne?

Za upotrebu sljedecih kodova pritisnite ~ i
otipkajte ih u konzolu:

playbetter - God mod

twoweeks - powerup

meatwagon - ubija sva cudovista osim Sefova
victor - ubija sva cudovista ukljugujuéi i Sefove

HALF LIFE o
Razli¢ite aliene pravi junaci pobjeduju pomocu
pameti, ljepote, lijepih Zena i sl., a vi

Najholjicheatovi’99

pomocu Sifri.

Da biste dobili konzolu, morate startati datoteku
hl.exe s nastavkom console (tako da izgleda
ovako: hl.exe - console). Mozda ete morati prvo
otipkati u konzoli sv_cheats 1.

Kad se konzola starfa, na raspolaganju su vam
ove komande:

GOD - God mod

NOCLIP - idete kroz zidove i letite

GIVE xx - gdje je xxx jedno od sljedeceq:
item_airtank, item_antidote. item_battery,

item healthklt item_longjump, item_security,
item_sodacan, item_suit

weapon_357, weapon_9mmhandgun,
weapon_crowbar, weapon_gauss,

weapon_| 9mmAR weapon_crossbow,
weapon_egon, weapon_handgrenade,
weapon_hornetgun, weapon_glock, mp5,
weapon_rpg, weapon_shotgun, weapon_tripmine,
weapon_python, weapon_satchel, weapon snark
ammo_357, ammo_9mmAR, ammo_9mmbox,
ammo 9mmchp, ammo_Argrenades,
ammo_buckshot, ammo_crosshow,
ammo_egonclip, ammo_mp5clip, ammo_gauss-
clip, ammo_glockelip, ammo_mp5grenades,
ammo_rpgclip,

SIN

Prelijepoj Elexis nije tako jednostavno odoljeti.
Ona Je “smrtno” lijepa. Mozda e ovo biti od
neke koristi.

Tijekom igre pritisnite * i u konzolu ofipkajte:
god - za neranjivost i neograniceno streljivo

CAESAR 3

Kako biti bolji od Cezara samog? Jednostavno.
KaZite kocka je bac.. ., ovaj, mis je Kiiknut i
svijet je vas. Sagradlte bunar bilo gdje i zatim
klikajte desnom tikom miSa na nj. Klikajte da bi
se otvorio informativni prozor i pritisnite ALT i K.
Zatvorite informativni prozor i ponovno
pritisnite ALT | K za 1000 Denarija sve dok ne
dodete do 5000 (moZete ponavljati koliko god
puta Zelite). Mozete pritisnuti | ALT i V za
automatsku pobjedu.

GRAND TOURING

VoZnja automobilimaa je uvijek zanimiljiva pogo-
tovo zato jer te automobile nemate. Pa neka
bude jo3 zanimljivije.

Kao svoje ime otpikajte:

GIMMEBCARS - svi auti

MOREWELLY - va$ auto ide brze

BONUSMOTA — extra auto

REDGUARD

Pritisnite F12 za pozivanje konzole i otipkajte
ltem add, # .

ToCkice su Jedan od sljedecih brojeva

2 - zlato, 3 - stoneskin napitak, 4 - napitak zdravl-
ja, 5 - prsten nevidljivosti, 6 - Volin prsten, 7 -
sablja, 8 - rusty kljut, 9 - zlatni kljuc, 10 - srebrmi
kljuc, 11 - amulet, 12 - soul gem, 13 - soul
sword, 14 - Sipka, 15 - peg runa br. 1, 16 - peg
runa br. 2, 17 - peg runa br. 3, 19 - kv orka, 21
- paukovo mlijeko, 23 - ektoplazma, 25 - Hist
Sap. 27 - Dwarven lore knjiga, 28 - dwarven gear,
29 - stakleni vr€, 30 - stakleni vr€ pun eliksira, 31
- Zeljezna teZina, 32 - kanta, 33 - kanta puna
vode, 34 - gauntlet runa, 35 - Elven artifact knji-
0a, 37 - Redguard Heroes knjiga, 38 -
Hammerfell knjiga, 39 - karta Makioa, 40 - vre¢a
puna zlata, 41 - Crendelova ukradena karta, 42 -
srebrni ¢amac, 43 - lopata, 44 - aloe, 45 - baklja,
46 - monokl, 47 - zastava, 48 - srebrna kopéa |

49 - pergament s znakom udruZenja, 50 - Jotova
karta zatvora, 51 - boca s lillandrilom, 52 -
Hundgins talisman, 53 - Izarov dnevnik, 54 -
pero, 55 - Kithralov dnevnik, 56 - knjiga naroda
Firmanenta, 57 - lzarov zaklju¢ani dnevnik, 58 -
zvjezdani kamen, 59 - klju¢ skladista, 60 - kljué
zarine kuée, 61 - Carolija, 64 - staklena boca, 65
- staklena boca puna vode, 66 - staklena boca s
vodom i aloom, 67 - napitak za snagu, 68 -
povez, 69 - Kivavi povez, 70 - sablja, 71 - sablja,
73 - sablja, 74 - kljuc od kostiju

Brojevi koji nisu napisani imaju nepoznati efekt.
Ispitajte ih sami ako Zelite.

CARMAGEDON 2

Tijekom igre ofipkajte:

bigdnagle - Mutant

cintonco - Hot Rod

fastbast - turbopjeSaci

lemmingize - glupi pjeSaci
mooningminnie - gravitacija Mjeseca

HELPHN

Denis

Kovacic

tabeli. Sada mo!

mrmainwaring - paniéni pjesaci
smartbastard - kraj trke
stiffspasms - dodaje vrijeme

tilty - pinball mod

tingting - besplatni popravci
watersport - podvodne sposobnosti
wetwet - bonus kredit

wotatwatami - bacaC plamena

RECOIL

Tijekom igre pritisnite CTRL i X i uci éete u cheat
mod. Tipkajte:

Cavalry - Neranjivost

Hemmit - sva oruzja dostupna

Medic - Stitovi na punu snagu

ALPHA CENTAURI

Tijekom igre pritisnite CTRL + K da biste usli u
map editor. Onda upotrijebite ove kodove:
SHIFT + F1 — stvara postrojbu

SHIFT + F2 — otkriva tehnologiju

SHIFT + F4 — editira kredite energije

SHIFT + F5 — mijenja godinu

SHIFT + F6 — ubija neprijatelja

SHIFT + F9 — editira diplomaciju

Y — kompletna mapa

DELTA FORCE

Otipkajte ove Sifre u konzoli (startate je tipkom
lijevo od tipke “17)

Iwillsurvive — God mod
raindropskeepfallingonmyhead — omogucuje
poziv artiljeriji (ona gada s pet projektila)
takeittothelimit — punjenije streljiva

closetoyou - nevidljivost

TUROK 2: SEEDS OF EVIL

Unesite ove Sifre i nakon toga ih aktivirajte u
“Cheat Menu”.

Sifre

Utinak

TROPEM - velike ruke i noge

BIGBADNOODLE - velika glava

YOQUIEROJUAN - Juanovi cheatovi
JANESSPECIALWORLD - Janeini cheatovi
OBLIVIONISOUTTHERE - omogucuje sve cheatove

THIEF: THE DARK PROJECT

0VO VRIJEDI ZA VERZIJU 1.33

CTRL + ALT + SHIFT + END - preskace misije
Ako Zelite imati novea, dodajte liniju
“cash_bonus” u file dark.cfg (upisujete bez
navodnika.

Da startate misiju ko1u Zelite, dodajte
“starting_mission x" u file dark. Cfg (X je broj
misije, upisujete bez navodnika).

SIM CITY 3000

Tijekom igre pritisnite CTRL + ALT + SHIFT + C
i zatim unesite ove kodove

i am weak — sve nagrade i Opportunity zgrade
zZyxwvu — Sim Castle konstrukcija ako odbijete
Vinnijevu ponudu

call cousin vinnie — Vinnie nudi donaciju

terrain one up — teren se podize za jedan

terrain one down — teren se spusta za jedan
terrain ten up — teren se podize za deset

terrain ten down - teren se spusta za deset

pay fribute to your king — svi dodatni darovi
power to the masses — sve elekirane

garbage in, garbage out — dobijate Recycling
postrojenje

let's make a deal — ako ste povezani sa susjedi-
ma, pokusat ¢e sklopiti ugovor s vama

nerdz rool — Hi-Tech industrija

SETTLERS 3

Za briu izgradnju pritisnite F12, a potom odmah
jos jednom

Drzite F8 dvadesetak sekundi tijekom igre, pritis-
nite G ( i dalje drZite F8) i dobit éete 80000 kredi-
fa.

Za promjene pogleda pritisnite F1 (za uvecavan-
je), F2 (za normalan) | F3 (za smanjivanje).
Tijekom borbe stalno pritiskujte desni gumb misa,
tako Cete posti¢i da se vasi ratnici bore

macem dok strijelci istodobno ispucavaju strijele.

STARCRAFT: BROOD WARS

Tijekom igre pritisnite ENTER, otipkaite jedan od
ovih kodova i pritisnite ponovno ENTER.

Kodovi

s?pw me the money — dodaje 10000 minerala i
plina

whats mine is mine — 500 minerala

breathe deep — 500 plina

something for nothing — sve je unaprijedeno

opretational cwal —
su trenutatnna

the gathering — neogranicene Psio mo¢i

war aint what it used to be — uklanja Fog of War
food for thought — ignorira Supply limit kod grad-
nje jedinica

black sheep wall — kompletna mapa

Noglues.— protivnik nema Psionics

modify the phase variance — izgraduje bilo $to
medieval man — besplatne nadogradnije za
jedinice

there is no cow level -preskace misiju

ophelia — omogucuje odabir misija

terranxx — odabrana misija (gdje je x broj misije)
zergxx - odabrana misija (gdje je x broj misije)
protossxx - odabrana misija (gdje je x broj misije)
staying alive — nastavljate igrati i dalje nakon
zavrSetka misije

man over game — pobjedujete misiju

game over man — gubite misiju

radio free zerg — zergova pjesma

Tajni nivo za zergove - zavrsite 9. misiju za manje
od dvadeset minuta i imat éete

mogucénost igrati tajnu misiju. Morate snimiti
poziciju odmah na pocetku te misije jer se

ona ne pokazuje na popisu misija.

BALDUR’S GATE

Stavite napitak u slot za brzo koristenje (quick
item slot). Prebacite na ekran s predmetima i
zamijenite krajnji desni napitak s draguljem.
Vratite se na normalan ekran. Slika napitka koji
ste zamijenili s draguljem i dalje izgleda kao nap-
itak. Klikajte nekoliko puta i vratite se na

ekran s predmetima. Broj dragulja bi se trebao
povecati za jedan. Ovo mozZete ponavljati koliko
god puta Zelite.

MYTH 2: SOULBLIGHTER

Ako Zelite imati pristup svim nivoima za Single
player, drzite SHIFT i klikajte na New Game.

Ako Zelite pobijediti na nivou, drzite CTRL i pritis-
nite + na numerickoj tipkovnici.

KING’S QUEST 8: MASK OF ETERNITY
Tijekom igre pritisnite lijevi Control + lijevi Shift
+ 7. Pojavit ¢e se konzola. MoZete si

dodijeliti bilo koji predmet ako otipkate “give”
(predmet i broj). Naredbom “teleport” moZzete

se prebaciti bilo gdje na mapi. Pazite, ako se tele-
portirate negdje visoko (npr. u zrak), past éete i
pglginuti. S konzole izlazite na isti nacin kako ste i
usli.

WAR OF THE WORLDS

Utipkajte sljedece kodove tijekom igre dok ste na
Battle map ili na War map.

ICOMEBACK — pokazuije sva istrazivanja
ATCHOO — gisti sve Marsovce (vrijedi samo na
Battle mapi)

PUNYHUMANS — €isti sve ljude (vrijedi samo na
Battle mapi)

YOULIKEIT — podize u€inkovitost na 100%

WARGASM

Otipkajte Sifre na Instant Action Password ekranu
da biste dobili pristup ovim nivoima:

Cheese — nivo 2

brza gradnja i unapredivanja

Toast — nivo 3
Butties — nivo 4
Kebab — nivo 5

Gateaux — svi nivoi

Da biste aktivirali cheat mod, odaberite War Web i
uzmite bilo koju mapu. Startajte scenarij i

kad dodete do Deployment ekrana, otipkajte
“40hourweeks” i pritisnite Enter. Vratite se na
glavni izbornik i odaberite Options pa zatim
Details. Klikajte na Cheats i dobit ¢ete beskon-
acno streljiva, oruzja i mogucnost da udete u bilo
koje vozilo (Cak i neprijateljsko).

ARMY MEN 2

Za aktiviranje cheatova, udite u message mod
(tipkom \) i otipkajte Iwhen all else fails i zatim
ova Sifru:

Ipatton’s speach — inspirirate svoje jedinice

i give up - restart nivoa

Iveni vidi vinci — prekace nivo

Inight of the walking dead — neprijatelji se pret-
varaju u zombije

Isuicide kings — ubijate narednika

Ininja arts — narednik ima moguénost nevidljivosti
i bri je

Ipaper dolls - padobranci

Iwatchtower in the sky — izvidanje

Igeronimo! - 12 zratnih udara

Ibeautiful nikita — neogranicen snajperist
Ifourth of july - M80

Iroach spray - neograniceno Can “0” fire

Iruby ray — neogranicen povecalo

Ismorfs — plave odore

Imetal sheeting — sive odore

Ishrink wrap — smede odore

Ignomish inventions - eksplozivi

lacme discs - mine

Ino rocket launcher — neogranicen rocket launcher
Ivillage people — neograniceni baca¢ plamena
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li have a rock — neogranicene rucne granate
Isurprise party — iznenada se pojavljuje mnogo
neprijatelja

larmageddon — svi pogibaju u masovnom
zratnom napadu

Idoctor doctor — puno zdravlje

Ispidey senses tingling — vidite sve neprijatelje na
mapi

Isantini - neranjivost

RESIDENT EVIL 2

Za neograniceno streljivo na ekranu gdje se opre-
mate opremom pritisnite ove tipke za smjerove:
gore, gore, dolje, dolje, lijevo, desno, lijevo,
desno i tipku za niSanjenje (aim).

Da biste dobili Hunka i ekstremnu bitku gdje
mozete igrati s Chris Redfieldom | Adom Wong,
morate zavrSiti najtezi nivo s Claire AiBi's
Leonom A i B

HEROES OF MIGHT AND MAGIC 3
Tnekom igre pritisnite TAB i unesite jednu od ovih

NWCONLYAMODEL izgraduje sve zgrade u
dvorcima

NWCSIRROBIN — trenuta¢ni neuspjeh
NWCTROJANRABBIT — trenuta¢ni uspjeh
NWCAVERTINGOUREYES — dodatnih 35
Archangela

NWCANTIOCH — Sator, balista i streljivo
NWCIGOTBETTER — napredujete jedan nivo
NWCCASTLEANTHRAX — najvise srece
NWCCOCONUTS — neogranien broj poteza za
kretanje

NWCMUCHREJOICING — najvisi moral
NWCALREADYGOTONE — kompletna mapa s tajn-
im predmetima

NWCGENERALDIRECTION — kompletna mapa
NWCSHRUBBERY — svi resursi se povecavaju
NWCTIM — sva magija i 999 spell bodova

REQUIEM: AVENGING ANGEL

Pritsnite Enter da bi se pojavio prozor za konzolu.
S‘?da unesite jednu od ovih

Siffi:

CSAMMO - streljivo

CSHEALTH — propusnica za MedLab

CSGUNS - oruzja

CSROSARY — predmeti

CSHROUD — kompletan oklop i zdravlje
CSYHWH — God mod

X-WING ALLIANCE

Otipkajte IMACHEATER da biste aktivirali mod za
varanje i zatim unesite jednu od ovih $ifri:
EWOKSRULE - neranjivost

MASTERYODA — neograni¢eno streljivo
KILLMENOW — gubite nivo
THETASTEOFVICTORY — pobjeduijete nivo
HYPERMETO# # - prebacuje vas na odredeni
nivo (gdje je ## broj nivoa)

COMMANDOS: BEYOND THE CALL OF
DUTY

Otipkajte gonzoopera tijekom igre da biste aktivi-
rali mod za varanje. Zatim unesite jednu

od ovih Sifri:

SHIFT + X -micete komadaosa s naredbom za
pogled

CTRL + | — neranjivost

CTRL + SHIFT + N — preskacete misiju

SHIFT + V- nevidljivi ste za neprijatelja

F9 — informacije o terenu

SHIFT + F4 — prati komadosa

AGE OF EMPIRES: THE RISE OF ROME

glipkajte Enter tijekom igre, zatim Sifru i ponovno
nter

BIG BERTHA — teski katapulti postaju jaci

COINAGE - dobivate 100 zlata

DARK RAIN - Composite bowmen se pretvaraju u

drvece

DIEDIEDIE — svi protivnici umiru

E=MC2 TROOPER - stvara supertroopera

FLYING DUTCHMAN — katapult brodovi mogu iéi

po kopnu

GAIA omogucava vam kontrolu Zivotinja ali ne i

h ljudi
GRANTLINKSPENCF pretvara Zivotinje u kraljeve
Zivotinja
HARI KARI - samoubojstvo
HOMERUN — pobjedujete u scenariju
HOYOHOYO — svecenici su brZi i jaci
ICBM — balista ima 100 bodova dometa
JACK BE NIMBLE — katapulti gadaju strane objek-

te

KILLX — ubijte igraa X (X je ime igraca)
NO FOG — uklanja Fog of war

PEPPERONI PIZZA — daje 1000 hrane
QUARRY — daje 1000 kamena

RESIGN — dajete ostavku

REVEAL MAP — otkriva cijelu mapu
STERQIDS — zgrade i ljudi se stvaraju trenutacno
WOODSTOCK — daje 1000 drva

king arthur - ptice se pretvaraju u zmajeve
pow - dijete na biciklu

big momma - kocija s lanserom raketa

convert this! - svecenik koji ispaljuje munje
stormbilly - robot

TRESPASSER

Za aktiviranje ovih $ifri pritisnite CTRL + F11.
Kursor ¢e se pojaviti u donjem lijevom kutu.
Otipkajte $ifru i pritisnite Enter. Kad zavrsite,
ponovo pritisnite CTRL + F11.
BIONICWOMAN — usporeno kretanje

LOC — pokazuje vaSu lokaciju

GORE 2 — povecava nivo krvi

DINQS — pauzira dinosauruse

W00 — neograniceno streljivo

TNEXT — prebacuje vas na vazne lokacije u igri
WIN — zavr$ni film

Tajni nivo Cete naci na ovaj nacin: u malom gradu
idite iza crkve i napravite stube od kutija
nasuprot vanjskom zidu. Popnite se po njima i
idite lijevo po vrhu zida. Nastavite iéi desno i
eventualno Gete pasti u tajni nivo.

SOUTHPARK

|dite na Options izbornik, klikajte u donii lijevo kut
i otipkajte ove Sifre i pritisnite Enter

(trebali biste vidjeti slova dok ih tipkate)

)egotrip - velike glave (rade samo u single-player

framerate - pokazuje frame rate
beefcake - neranjivost
sweet — sva oruzja i streljivo

ABE’S EXODDUS

Na glavnom izborniku napravite ovo:

Pritisnite i drZite Shift, zatim pritisnite dolje,
desno, lijevo, desno, lijevo, gore za preskakanje
nivoa.

ROLLER COASTER TYCOON

Pritisnite F za financije i zatim M + ENTER da
biste dobili 5000 dolara. Ovo. mozete raditi

samo jednom na mjesec.

Za povecavanje srece gostiju utipkajte Melanie
Warn kao ime gosta. MoZete ga preimenovati

i to ponoviti na drugim gostima koliko god je puta
potrebno.

Za brze go-karte kao ime gosta unesite Damon
Hill. Ako upiSete Michael Schumacher, autici

Ge ici joS brze.

Ako uspjesno zavrsite sve nivoe, otkljucat ce se
Mega Park.

Pokusajte prije svibnja druge godine vaseg poslo-
vanja imati $to veéi broj posjetitelja. Zatim
potpuno zatvorite park (ukljucujuéi sprave i $tan-
dove ) na jednu godine. Pojavit ¢e se

gospodin u plavom odijelu i dat ¢e vam

Da biste pomogli bolesnim gostima, postavite $to
viSe klupa pokraj izlaza iz roller coastera.
Postavite ih i pored barova.

Da bi gosti bili sretni, odrZavajte park Gistim

WARZONE 2100

Pritisnite T, otipkajte jednu od Sifri i pritiniste
ENTER. Sifre rade samo u verziji 1.01.

get off my land — ubija sve neprijatelje na mapi
show me the power — 1000 extra energije

hallo mein schatz — preskacete misiju

work harder — sva aktivna istraZivanja su zavrSena
double up — jedinice su dvostruko jace

kill selected — ubija selektiranu jedinicu

MIDTOWN MADNESS

Dodajte ove parametre na komandu (npr. igru
startate

c:\Midtown\midtown.exe — allcars —allrace )
kojom pokreéete igru:

-allrace za sve staze

-allcars za sve aute

STAR WARS EPISODE ONE:

THE PHANTOM MENACE

Tijekom igre pritisnite Backspace (tipka za brisan-
je), otipkajte jednu od Sifri i pritisnite Enter:
HAPPY — oruZje 3 ima viSe energije

FHOM ABOVE — mijenja polozaj kamere iznad

NAUGHTY NAUGHTY — mijenja poloZaj kamere
izravno iza igraca
PERFECTION — ljubi¢asta Push Force Power moze

ubijati
| LIKE TO CHEAT — daje sva oruzjg; oruzju 211 3
daje 500 punjenia, oruzju 4 daje 5
punjenja, jedno oruzju 5 i 10 oruzju 6
GIVE ME LIFE — popunjava zdravlje na 100
HEAL IT UP - popunijava zdravlje na 100
IAMQUEEN - igrate kao Queen Amidala

IAMPANAKA — igrate kao kapetan Panaka
IAMQUIGON — igrate kao Qui-Gon Jinn
IAMOBI — igrate kao Obi-Wan Kenobi

| REALLY STINK — postavja nivo tezine na najlaksi
DON — napravit ¢ete samoubojstvo
RRRRRIGHT - napravit ¢ete samoubojstvo

KILL ME NOW - napravit éete samoubojstvo
cinema — Widescreen pogled

from above — pogled odozgor

naughtynaughty — pogled iz prvog lica

slowmo — usporeno kretanje

g!f]CA: TOURING CAR CHAMPIONSHIP
ifre:

CMGARAGE — dodatna vozila u dvije prazne
garaze poslije Lagune

TANK — tipkom za trubu moZete ubijati protivnike
FELXMOBILE — pogon na straZnje kotace
CMNOHITS — mozete prolazm kroz druge aute
CMLOGRAV — niska gravitacija

ALIEN VS. PREDATOR

Tijekom igre drZite tipku ~ F12 istodobno i zatim
unesite jedan od kodova:

god — god mod

giveallweapons — daje sva oruzja i streljivo

light — stvara svijetleéu auru oko igraca; ako otip-
kate jo3 jednom, svijetlost se povecava

alienbot — stvara Al kontroliranog aliena
marinebot - stvara Al kontroliranog marinca
perdbot - stvara Al kontroliranog predatora
gimme_charge — obnavlja energiju predatoru
observer — postajete nevidljivi

showcoords — pokazuje koordinate igrata

STAR WARS EPISODE ONE: RACER

Za dodatni novac, na ekranu gdje kupujete nove
dijelove za va§ POD pritisnite SHIFT + F4 + 4 za
dodatnih 1000 dolara. Ovo mozete uraditi samo
pet puta.

GANGSTERS

Za dodatni novac na ekranu s lieutenantsima otip-
kajte “I LOVE HANSON".

Na ekranu gdje organizirate ¢lanove bande s nji-
hovim vodom (Lieutenantom) pritisnite
D+A+R+T i dat cete 3000$ svakoj skupini

Na ekranu gdje je va$ organizator (Gang
Organizer) idite na mapu grada. Zatrazite podatke
poslovanja i drZite pokaziva¢ misa oko kucice dok
se ne pojavi natpis ‘Return to base’. Klikajte na nj
i posao je vas. Ako Zelite, moZete ga prodati i tako
zaraditi ili pricekati iduci tjedan i poslati nekoga
da zapocne biznis.

NEED FOR SPEED: HIGH STAKES
Unesite Sifre u bilo kojem izborniku

acar - bonus auto 1

bcar — bonus auto 2

ccar - bonus auto 3

cars — svi auti

tracks — sve staze

dcop (Hot Pursuit mod) — bonus auto

ecop (Hot Pursuit mod)— bonus auto

fcop (Hot Pursuit mod)— bonus auto

gofast (Arcade mod)— upgarde stroja

monkey (Arcade mod)— upgrade transmisije
moon (Arcade mod)— mala gravitacija
tmadland (Arcade mod)- svi su vrlo dobri pro-
ivnici

gates (Career mod)— dodatni novac

buy (Carerr mod) — besplatna kupovina

up0 (Carerr mod) — nema upgradea

up1 (Carerr mod) — prvi upgrade

up2 (Carerr mod) — drugi upgrade

up3 (Carerr mod) — treci upgrade

outmyway — potrubite i protivnik vam vise nece
smetati

resetya - potrubite i protivnik vam vise nece
smetati

tp00-15 (Arcade mod) —
0 iz prometa

CAPTAIN CLAW
Tijekom igre otipkajte:

PCASPER nevidljivost
MPVADER neranjivost (30 sekundi)
MPPLAYALLDAY  neogranicen broj Zivota
MPBUNZ Claw postaje jak
MPFRANKLIN Lightning Sword
MPPENGUIN Ice Sword
MPAPPLE zdravlje do maksimuma
MPGANDALF magl ja do maksimuma
MPKFA God M
MPLOADED strel jivo do maksimuma
MPSPOOKY nevidljivi ste za neprijatelje
MPHAUNTED neprijatelji su duhovi
MPSHADOW Claw je sjena
MPHOTSTUFF Fire Sword
MPWIMPY Claw je slab
MPJORDAN megaskakanje
MPBLASTER dinamit do maksimuma

GRAND THEFT AUTO: LONDON 1969
6661970 - neogranicen broj Zivota
tourettes -neogranicen broj zivota i pritisnite “*”
7a sva oruzja
ohmatron -neogranicen broj Zivota i pritisnite **
7a sva oruzja
pieandmash - neogranicen broj Zivota i pritisnite
“*” 7a sva oruzja
asawindow - neogranicen broj Zivota i pritisnite

*" 7a sva oruzja

notourettes - neogramcen broj Zivota i pritisnite

“*" 7a sva oruzja
flashmotor - svi nivoi
super well - svi nivoi g
travelcard - svi nivoi i neograniéen broj Zivota

mozete voziti neko vozi-

Startajte igru s normalnom komandnom
hmjom i parametrom -+developer 1 (npr
“\kingpin\kingpin.exe -+developer 1).
Tijekom igre pritisnite ~ da bi se pojavila

konzola. Te

mozete ti ove Sifre:

IMMORTAL - God mod

GIVE ALL — svi predmeti osim novca

GIVE CASH ### - daje vam ## #
novaca (### je iznos koji sami unesete)
GIVE (COIL, WATCH, BATTERY, WHISKEY,
CHEM_PLANT KEY, FUSE, SHOP KEY,
WAREHOUSE KEY, LIZZY HEAD, SHIP-
YARD_KEY, OFFICE KEY, VALVE, TICKET,
daje vam navedene pred-

FLASHLIGHT)
mete

GIVE (CROWBAR, PISTOL, SHOTGUN,
TOMMYGUN, HEAVY MACHINEGUN,
GRENADE LAUNCHER, BAZOOKA
FLAMETHROWER) — daje vam jedno od
navedenih oruzja

GIVE BULLETS ### - daje vam ###
metaka (### je iznos koji sami unosite)
GIVE SHELLS ### - daje vam # ##
patrona (### je iznos koji sami unosite)
GIVE 308CAL — daje vam ## # streljiva
308 kalibra

GIVE GRENADES ### - daje vam # # #
granata (### je iznos koji sami unosite)
GIVE ROCKETS 4t - caje vam # 4 #
raketa (### je iznos koji sami unosite)
GIVE GAS ###- vam ### benzina
(#+#+# e iznos koji sami unosite)

GIVE SPISTOL — daje prigusivac za pistolj
GIVE PISTOL RELOAD — automatsko pun-
jenje pistolja

GIVE SMALL HEALTH — mali paket zdravlja
GIVE LARGE HEALTH — veliki paket zdravlja
GIVE ADRENALINE — adrenalin
GIVE-HEALTH — zdravlje do maksimuma
GIVE HELMET ARMOR — Helmet oklop
GIVE JACKET ARMOR — jacker oklop

GIVE LEGS ARMOR -legs oklop

GIVE ARMOR — kompletan oklop

Dr.me bHIFT i pritisnite “;” da bi se pojavi-
la konzola. Ukucajte ove kodove i pritisnite
Enter za njihovu aktivaciju.

ubermensch — maksimalne statisktike
psi_full - svi psi bodovi

add pool# - daje vam broj (#) cyber
modula

summon_obj X — Stvara objekt X gdje je X
jedno od ovog

20 nanites, ap clip, assault rifle, big nanite
pile, blast turret, brawnboost implant; crys-
tal shard, electro shock, emp rifle,-fusion
cannon, gren launcher, heaVyzarmor, ice
pick, lab assistant implant,

laser pistol, laser turret, light armor, main-
tenance tool, medical kit, medium armor,
midwife organ, monkey brain, nanites, pis-
tol, portable battery, power cell, psi amp,
psi boos cycler, shotgun, slug turret,
standar tasis field generator,
swiftboost implant, timed grenade, toxin
grenade, worm launcher
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iamfilth - neogranicen broj Zivota

tithead - neogranlcen broj Zivota

deathtoall neogranicen broj Zivota i pritisnite
' 7a sva oruzja

|amgod neogranicen broj zivota i pritisnite
7a sva oruzja

averyrichman - 999999999 bodova

uaintnuffin - 999999999 bodova i pritisnite “*"

za sve predmete

psychadelic - 999999999 bodova i pritisnite

*” 7a sve predmete

silence - 999999999 bodova i pritisnite “*" za

sve predmete

driveby - 999999999 bodova, sva oruzja i pri-

tisnite “*" za sve predmete

herc - 999999999 bodova, sva oruzja i pritis-

nite “*” za sve predmete

HEAVY GEAR 2

Tijekom igre pritisnite “~" da bi se pojavio
chat prompt. Ukucajte ove kodove i pritisnite
Enter

za njihovo aktiviranje.

set camti — god mod

set mission — zavrSava trenutagnu misiju

BRAVEHEART

Kad ste u 3d modu, pritisnite tipku DEL za slan-
je poruka i otipkajte:

sesaUtipidilian — omogucuje cheatove za Al
bannockburn — ubija sve neprijatelje

the five hundred — ubija vas

dresden — sve zgraede Ge zahvatiti vatra

steve reeves — sve jedince su ojacane

bucks fizz — sve jedinice se povlace
haemorrhage — iskljucuje krv

DUNGEON KEEPER 2

Tijekom igre pritisnite CTRL + ALT + C da bi
omogucili varanje, a zatim tipkajte:

show me the money — 100,000 zlata

feel the power — svi likovi su na nivou 10
now the rain has gone — pokazuje mapu

this is my church — daje sve sobe

fit the best — dobivate sve sobe i zamke

i belive its magic — dobivate svu magiju

do not fear the reaper — zavrSavate nivo

BATTLEZONE: THE RED ODYSSEY
Pritisnite SHIFT + ALT tijekom igre i otipkajte:
TEDONTDIE — cijela mapa

TENERD - satelite bez Com Towera
TEBUFFY — god mod

TEDEADITE — neogranicena koli¢ina streljiva
TERAT — neogranitena koli¢ina scrapa

ARMY MEN 3: TOYS IN SPACE
Tijekom igre pritisnite Backspace i otipkajte
“Ithrow me a frickin bone here” (zajedno sa
navodnicima). Sada Gete moci upisivati Sifre.
Pritisnite Backspaceri zatim jednu od ifri:
Icaptain scarlet — God mod

Ifull monty — God mod i predmeti

Istay frosty — daje naredniku $tit

Ihenry — dobivate 30 insecticide Spray
Iharsh language — daje 20 Fly Swatters
lhere's a lockpick — neogranicene koligine
Flame Napalma

Imib — narednik dobiva Laser Rifle

Ithis one goes to eleven — dobivate 3 Napalm
Strikes

Iscotty — dobivate 3 svemirca kao pojacanje
Ihey stifler — neograni¢eno ljepilo

lone time — daje 3 baseball loptice

Ispiny norman — daje 3 Hammer mine

He} me down — spusta zdravlje narednika na
nulu

Ipump me up — daje naredniku dozu stereoida
Iroody-pooh — neograniceni zracni napadi
lout tq the chase — pobjedujete u scenariju
lthe meek — gubite u scenariju

Ihalloween — pretvara neprijetelje u zombije
Iflorence — neograniteni Medkitovi

ljohnny ricco — daje 3 padobranca

Ipeep show — daje 3 izvidaca

Iheavenly glory — daje 3 zratna napada
lyippee!ll — daje Sniper Rifle

!Eenny — neograniceni M80

Iney dante — neograniceni aerosol

lthe sun — neograniéeno poveéalo

Iwhistle and flute — daje naredniku Flak-Jacket
Isprinkles — neogranitena bazuka

Ipatty melt — neograniceni bacac plamena
Ino one expects — priziva hrpe neprijatelja
litalian job — aktivira veliku eksploziju oko
narednika

DRAKAN: ORDER OF THE FLAME

Kad igra pocne, drzite SHIFT. U “Developer”
rubrici ¢e biti dostupne razlicite opcije za
varanje. Jo§ jedan nacin za varanie je da
tijekom igre pritisnete \ da bi se pojavio prozor
7

pricanje. Utipkajte neku od Sifri:

iamgod — God mod

jamgoddess — God mod na posljednjem nivou
smoghead — zdravlje do maksimuma

41"& A bl - JARD

give (ime oruZja) — daje vam Zeljeno oruzje
gimme (ime predmeta, moze biti rune blade ili
magma) — daje vam predmet

Tijekom igre pritisnite “Talk" tipku (ako je niste
promijenili, onda je \) i otipkajte:

Sanctuary - god mod

smeghead — puno zdravlje

AGE OF EMPIRES 2: THE AGE OF KINGS
Tijekom igre pritisnite ENTER da bi se pojavio
prozor za razgovor i otipkajte jednu od Sifri:
robin hood -- 1000 zlata

lumberjack — 1000 drva

rock on — 1000 kamena

cheese steak jimmy’s — 1000 hrane

i-r winner — trenutacna pobjeda

resign — trenutacni poraz

aegis — brza gradnja

marco — kompletna mapa

torpedo (neki broj) — ubija odabranog protivnika
black death — ubija sve neprijatelje

natural wonders -kontrola nad Zivotinjama

how do you turn this on — Cobra auto

to smithereens — saboter

wimpywimpywimpy — poginjavate samoubojstvo

RE - VOLT

U direktoriju Re-Volt pronadite “cars” direktorij.
Odaberite neki auto i otvorite file

Parameferes.txt. Promjenite “TopSpeed” liniju
kako Zelite da biste s autiéem postigli najvecu
mogucéu brzinu. Slobodno mozete mijenjati i bilo
koji drugi parametar.

RAGE OF MAGES 2: NECROMANCER
Na ekranu s mapom pritisnite Enter i otipkajte
###Coward da biste omoguéili varanje i
ofipkajte jednu od Sifri:

#create (neki broj) gold — stvara zadanu kolitinu
novaca

#create None Gloves — stvara magicne rukavice
7a vadeg Carobnjaka

#create Very Rare Crystal Two Handed Sword —
specijalno oruzje

#killall — ubija sve neprijatelje

#modify army +god — god mod

#modify army +spells — sve Garolije

#show map — kompletna mapa

#victory — trenutacna pobjeda

gRﬂEAL MISSION PACK: RETURN TO NA

Tijekom igre otipkajte jedan od kodova:
Summon CARifle — dobivate CA pusku
Summon Grenadelauncher — dobivate Grenade
launcher

Summon Rocketlauncher — dobivate Rocket
launcher

NHL 2000

Sifre ukucavate tijekom igre

away goal — daje gostujucoj ekipi gol

home goal — daje domacoj ekipi gol

penalty —tim koji nema pak dobiva jedanaesterac
injury — izaziva ozljedu

victory — vatromet

flash — blizevi aparata iz publike

mantil — igraci imaju velike ruke, noge i vratove
nhlkids — igraci postaju mali

DELTA FORCE 2

Aktivirajte konzolu tipkom * * “
thetrooper — god mod
sunandsteel — nadopunjava streljivo
diewithyourbootson — neograniéeno streljivo
stilllife — nevidljivost

revelations — artiljerija gada 8 puta

Takoder pokusajte otipkati “youve got problems” i
pogled bi se trebao prebaciti u perspektivu treceg
lica. Ovo ne radi u svim verzijama.

REVENANT

guekom igre pritisnite ENTER i otipkajte jednu od
ifri:

alreadydead — puno zdravlje

abracadabra — neogranicena mana, sve tarolije

noamnesia — neogranicena mana, Zivot i energija

potionsnlotions — ekstra napitci

gimmesomegrub - pet jedinica svake hrane

alchemy — 999999 zlata

Kad nadete Jonga, udite u njegovo straznje

dvoriste, pritisnite ENTER i otipkajte

“Nahkranoth”. Svaki put kad ga udarite, dobit éete

nivo vise.

GRAND THEFT AUTO 2

Na ekranu gdje upisujete svoje ime otipkaite:
muchcach — poinjete s mnogo novca
gunworld - sva oruzja

SHADOW COMPANY

leekom igre pritisnite ENTER i otipkajte jednu od
Sifri

dolemite — vojnici su neranjivi (morate odabrati
nekog vojnika prije nego $to otipkate Sifru)

paul haney sees all — vidite sve neprijateljske
vojnike

i tipkajte Sifre

toggle bottombar — ukljuéujete display na dnu
ekrana

autowin! — trenutacna pobjeda

set_campaign (ime kamapanie) — odabirete
kamapnju. Za imena upisite: Angola_tutorial,
Angola, Romania, Kola, Caribbean, Kola_2,
Ecuador, Peru, Angola o

SEVEN KINGDOMS 2

Tijekom igre otipkaite !1# #%%&&. Pojavit ¢e se
poruka “Cheat Codes Enabled” ako ste dobro
otipkali. Unesite jednu od Sifri:

CTRL + M — kompletna mapa

CTRL + T sva tehnologija postaje dostupna
CTRL + U —kralj je neranjiv

CTRL + D — ukljucuje Al informacije

CTRL + \ - dodaje 1000 jedinica hrane

CTRL + C — dodaje 1000 zlata

CTRL + Z - brza izgradnja

CTRL + J — ekonomske bodove postavlja na nulu
CTRL + ; - dodaje 10 ljudi selektiranom gradu
CTRL + + - puni seat of power

ALT + CTRL + E - oduzima 10 bodova reputaci-

je

ALT + CTRL + R — dodaje 10 bodova reputacije
ALT + CTRL + K — oduzima 20 bodova Stete na
selektiranoj zgradi

ALT + CTRL + J — dodaje 20 bodova $tete na
selektiranoj zgradi

ALT + CTRL + X — oduzima 1000 zlata

ALT + CTRL + C — oduzima 1000 jedinica hrane

PHARAOH

Pomocu Windows Explorera nadite datoteku
Pharaoh_Model Normal.txt. Klikajte

desnom fipkom miSa na nju, odaberite Properties
i maknite kvacicu s opcije

“read only box” i klikajte 0.K. Pomocu Notepada
otvorite tu datoteku, procitajte

upute i editirajte $to god Zelite. Snimite promjene,
ponovno vratite kvacicu na opiji

“read only”, startajte igru.

TARZAN

Tijekom igre ofipkajte Sifre:

stlevel — preskacete nivo

ststage — odabirete nivo

stanimals — ubija sve nepozeljne Zivotinje
stsave — snima poziciju

stload — ucitava poziciju

sttarzan — mijenja vas u Tarzana

stjane — mijenja vas u Jane

HOMEWORLD

}Startajte igru sa ovim parametrima u komandnoj
iniji:

/dockLines — pokazuie linije prema dokovima
/gunLines — pokazuje smjerove topovskih cijevi
/noSound — iskljucujete zvucne efekte
/noSpeech — iskljucuje govor

FREESPACE 2

Tijekom igre otipkajte www.freespace2.com i tre-

bala bi se pojaviti poruka ako ste dobro

ofipkali. Drzite tipku ~ i tipkajte

K — ubija metu

SHIFT + K — ubija oznacene podsustave

ALT + K — daje 10% Stete brodu

ALT 4 SHIFT + K —10% Stete na meti

C — Saljete poruku neprijatelji

| — neranjivost

SHIFT + | — neranjivost za metu

W — neograniceno streljivo i oruzje za vas brod

SHIFT + W — neogranicena oruzja za sve brodove
— ispunjava sve primarne ciljeve

SHIFT + G — ispunjava sve sekundame ciljeve

ALT + G — ispunjava bonus zadatke

HEROES OF MIGHT AND MAGIC 3:
ARMAGEDDON’S BLADE

Pritisnite tipku “TAB” tijekom igre i unesite ove
kodove:

Nwequigon — jedan nivo vise

Nwcpadme — heroj dobiva Archangelse
Nwedarthmaul - heroj dobiva Black Knightse
Nwccoruscant — heroj dobiva sve zgrade
nwer2d2 — heroj dobiva ratne strojeve
nwcwatto - heroj dobiva novac i resurse
nwepodracer - heroj dobiva mnogo bodova za
pokrete

nweprophecy — pokazuje Obelisk mapu
nwerevealourselves — pokazuje Terrain mapu
nwemidichlorians - heroj dobiva 999 mana bodo-
va i sve Carolije

RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR

Pritisnite ENTER tijekom igre da bi se pojavio pro-
zor za komunikaciju. Unesite jednu od

ovih Sifri:

Teamshadow — nevidljivi mod za tim
Theshadowknows — nevidljivi mod
Silentbutdeadly — vrlo “plinovito” stanje
Fastactionresponseteam - vrlo “plinovito” stanje
Monocle — monokl mod

Turnpunchkick — 2D igraci

1-900 - tesko disanje

meganoggin — megaglave

bignoggin — velike glave
Sfingerdiscount — popunjava inventar
explore — uvieti za pobjedu
nobrainer — iskljucuje Al

teamgod — god mod za tim
avatargod — Avatar god mod

INDIANA JONES AND THE INFERNAL
MACHINE

Pritisnite F10 tijekom igre da se pojavi konzola.
Unesite jedan od kodova i pritisnite ENTER

da biste ga aktivirali

talkit marion on — god mod

urgon elsa — sva oruzja

azerim sophia — predmeti za zdravlje

nub willie — hintovi tijekom igre

DEATHKARZ

Na glavnom ekranu pritisnite i drZite
SHIFT+CTRL+C, otvorit Ce se cheat opcije.
Otipkajte sljedece:

GLOBAL — dostupne su sve staze

DEV 6 — dostupni su svi auti

RACE CORPS — dostupne su sve sezone U
Championship modu

TATSU MAKI - visok nivo obnavljanja
PEP! — svi nitro modovi

H-PLUS - &tit

WORMS ARMAGEDDON

Morate zaraditi zlatnu medalju u iduéim treninzima
da bi se otkljuale cheat opcije.

Basic Training — crv ¢e krvariti ako je pogoden i
ako je opcija ukljucena (pojavit ée se u «Game
Options» pored replay)

Artillery Range — granate ¢e biti mnogo ubojitije
(ako je opcija ukljucena)

Rifle Range — sacmarica e biti ubojitija (ako je
opcija ukljucena)

Super Sheep Racing — Aqua ovea Ge biti aktivna
ako je opcija ukljutena (pojavit ée se u «Weapon
Options» izmedu opcija «Start with super-
Weapons» i «Super weapons on/off»)

Euthanasia — luk i strijela ce raditi bolje kad je
opcija ukljucena

Crazy Crates — svi sanduci koji padaju s neba
sadrze oveu kad je opcija ukljucena (pojavit ée se
u «Game Options»)

Zavrsite ove misije da biste otkljucali cheat opcije:
Misija 4 — laserski pogled (laser sight )

Misija 8 — jetpack

Misija 13 — brzo hodanje (fast walk)

Misija 16 — nevidljivost u mreznoj igri (invisibility
in net game)

Misija 20 — niska gravitacija (low gravity)

Misija 25 — neunistivo zemljiste

Misija 33 — Supet Banana Bomb pojacanje
Zaradite Elite rang u Deathmatch modu i postat
Cete neranjivi.

Zaradite zlatnu medalju i Elite rang u svim misija-
ma i dobit ¢ete Full Wormage opcije.

ROLLCAGE . -
U bilo kojem izborniku otipkajte iduce Sifre. Ako
ste to dobro napravili, cut cete zvuk. Ako Zelite
iskljuciti cheat, ponovno otipkaite Sifru. Sifre se
pamte i bit ¢e aktivne i kad sljedeci put startate
igru.

|IAMALAZYBASTARD - Debug mod
WARPSPEEDMRSULU — Hyper brzina
WRECKEDONSPEED — Mega brzina
REFLECTIONS — sve je kao u zrcalu
GIVEMESCORPIO — Scorpio liga
GIVEMETAURUS — Taurus liga

JACKIMFLYING — velika gravitacija )
FLYMETOTHEMOON — srednja gravitacija
BRINGMEBACKTOEARTH — vraca normalnu grav-
jtaciju

TROTTERS — Expert tezina

BIGANDPINK — Hard teZina

CIVILIZATION: CALL TO POWER

Pocnite igru, odaberite ekran, zatim opcije. Ukljudite
cheat opciju u izborniku i imat cete

pristup popisu vojnika, tenkova, tehnologije, mapa i
J0§ mnogo cemu.

CHAMPIONSHIP MANAGER 3

Za lakSe pobjede odaberite tim protiv kojeg igrate i
preuzmite kontrolu nad njim kao menadzer. Tijekom
utakmice maknite sve igrace u timu za koji Zelite da
izgubi u napadu i pobjeda je

zajaméena.

Da biste dobili igraca, stavite ponudu dvostruko
vecu od njegove trziSne vrijednosti. Kad

prihvati, ponudu stavite na nulu i pritisnite Cancel
na Adjust Offer ekranu.

[li udite u klub iz kojeg Zelite nekog igraca. Klikajte
na njegovo ime i otpustite ga besplatno

(«release on free»). Dajte ostavku u tom kiubu i kao
menadzer svog prvog kluba zapocnite pregovore s
igracem.

Da biste mogli voditi internacionalni tim, odaberite
igraca Zeljene nacionalnosti. Zatim klikajte na nje-
govu zemlju podrijetla.

Za neogranicene koli¢ine novaca kao ime unesite
JIMMY RULES.
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MECH WARRIOR 3

Da bi ostalo Sto viSe upotrebljivih dijelova za vas,
mechove gadaijte u noge ili u glavu.

Za lagane pogotke u glavu nabavite «Clan
Targeting Compurter» (zapljenom) i opremite
svog mecha s njim. Naciljate mechovu glavu i
opalite snaznim oruzjem za ubojstvo jednim
pogotkom.

Za lagana ubojstva unistite nogu protivnickom
mechu.

STARSIEGE

Za ovaj postupak prvo napravite rezervnu kopiju

datoteke. Pomocu tekst editora editirajte kampan-

ju koju Zelite (nalazi se u direktoriju gdje je i

igra). Pronadite ove linije:

«usePlanetinv = true;» i promijenite u

«usePlanetinv = bool;»

«techlevel = 3;» i promijenite u «techLevel =
0;»

Svi ¢e Hercovi imati neograniceno oruzje i biti

dostupni tijekom igre.

JIMMY WHITE’S 2: CUEBALL

Malo proSetajte po sobi i pogledaite iza sata.
Naci cete miSju rupu na podu. Klikajte na nju da
biste usli. Pojavit Ce se znak «Cheat Enabled».
Kad napustite rupu, svi igraci ukljucujugi i
Jimmyja bit ¢e dostupni za igranje.

TOTAL ANNIHILATION: KINGDOMS
Tijekom igre pritisnite ENTER i otipkajte ove Sifre.
Potrebno je ponovno pritisnuti ENTER za njihovu
aktivaciju.

+bigbrother — ragunalo lista jedinice

+clock — poakzuje sat igre

+lotsablood — jedinice vise krvare

+nameunit X — preimenuje jedinicu (X)
+wackywaters — ukljuéuje wave efekt na vodi
(samo za 3D)

+wackyfog — ukljucuje wave efekt na magli
(samo za 3D)

-+rollingfog — ukljuguije rolling efekt na magli
(samo za 3D) ?

-+fogcolor X — mijenja boju magle (X=1-256)
+logo X — mijena boju vase rase (X=1-9)
-+lightrange X — mijenja svjetlost (X=1-20)
+F2menu — poziva izbornik

+selectunits — deselektira odabrane jedinice
+vidmode — mijenja rezoluciju

+makeposter — snima trenutacni ekran kao
veliku sliku

+quit — izlaz u Windowse

DARKSTONE

Za pjesmu bacite koji novEi¢ u posudu pored
pjevaca na trgu u gradu.

Ako igrate kao lopov, moZete krasti od kokosi.
Startajte novu igru i prebacite novac jednog lika
drugom. Ponovno startajte novu igru i
upotrijebite lik kojem ste dali sve novce i stvorite
novi lik. Dajte 1500 zlatnika od novog lika

liku kojem ste ve¢ dali novce. Ovo moZete pon-
avljati koliko god puta Zelite.

Najlaksi nacin za zaradu je startati igru s dva
svecenika (monk). Prebacite novac i Knjigu
uskrsnuéa jednom liku i prekinite igru. Ponovno
startajte novu igru s istim svecenikom i
ponavljajte postupak sve dok inventar ne bude
pun knjiga i novca. Prebacite knjige ratniku s
dobrom vjestinom trgovanja i prodajte knjige.
Ovo ponavljajte dok ne skupite dovoljno novca.

HIDDEN AND DANGEORUS

Na bilo kojem ekranu otipkaijte:
lamcheater (ako ne proradi, otipkajte dvaput).
Ako ste dobro napravili, ¢ut cete zvuk klik.
Sad moZete otipkati Sifre:

Allitems — sva oruZja i streljivo

Resurrect — vraca vas u Zivot

Goodhealth — zdravlje

Nohits — igra¢ ne dobiva pogotke
Killthemall — ubija sve neprijatelje
Gamedone — uspje$no zavrsava misiju
Openalldoor — otvara sva vrata

Gamefail — misija se zavrava neuspje$no
Enemyf — pokazuje neprijatelje ispred vas
Enemyb — pokazuje neprijatelje iza vas
Playercoords — vaSe koordinate u igri

BLOOD OMEN: LEGACY OF KAIN

Tijekom igre pritiS¢ite ove tipke da biste aktivirali
cheatove:

Napad, shift, shift, naprijed, napad, centar, enter
7a puno zdravlje

Desno, desno, napad, akcija, gore, dolje, desno,
lijevo za punu magiju

Lijevo, desno, napad, akcija, gore, dolje, desno,
lijevo za pogled u Dark Diary

DRIVER

Unesite jedno od ovih imena na High score
ekran;

NJW280172 — brzi auti

WAC271074 — nema policije

RUS3L — neranjivost
ANJW16696 — pocinjete kao traZena osoba

FIFA 2000

U cheat izborniku upiSite ove Sifre:

Burnaby — moZete igrati na igraliStu izvan sjedista
EA

Dizzy — svake minute jednog igraca otmu
izvanzemaljci

Hooligan — najbolji i najpoznatiji igraci

Lightsout — igragi svijetle u mraku

Sizzle — svake minute igraca sprzi munja
Momoney — dobijate hrpu novca

QUAKE 3 ARENA

Startajte server s omogucenim cheatovima
pomocu devmap komande u konzoli. Kad startate
igru, aktivirajte konzolu i otipkajte

Give all — dobivate sva oruzja i kuku

Give health — daje zdravlje

Give armor - oklop

Give quad damage - daje Quad damage
Give personal teleporter — dobivate teleporter
God — god mod

Allammo - streljivo

SIM THEME PARK

Startajte mali park s Cetiri puzzle igre jedna do
druge, dvije sprave, jednim Standom za hranu,
jednom kupaonicom i cijenom ulaznica od 0$.
Postavite vrijednost nagrada na 10$ s maksimal-
nom moguc¢no$6u dobitka. Zbog niske cijene
ulaznice, imat ¢ete mnogo posjetitelja koji ¢e biti
sretni, ostat ¢e duze u parku i igrati viSe.

HALF LIFE: OPPOSING FORCE

Startajte igru ovom komandnom linijom hl.exe -
dev -console -game gearbox. Tijekom igre pri-
tisnite ~ (tildo tipka) da biste aktivirali konzolu i
unesite ove cheatove.

Impulse 101 — sva oruzja i streljivo

/god — god mod

/map (ime mape) — odabir nivoa

/give (ime predmeta) — daje odabrani predmet
/give weapon (ime oruzja) — daje odabrano
oruzje

Imena mapa: Boot Camp (ofbooto, ofboot1,
ofboot2, ofboot2, ofboot3, ofboot4)

Regularna igra (0f0a0, of1al, ofla2, ofia3,
of1a4, of1adb, of1ab, oflabb, of2al, of2aib,
of2a2, of2a3, of2a4, of2ab, of2abb, of3al,
of3alb, of3a2, 0f3a3, of3a4, 0f3ad, of3ab, ofdal,
of4a2, of4a3, ofdad, of4ad, ofval, ofba2, of5a3,
of5a4, of6al, of6a2, oftas3, of6ad, oi6adb, 0f6ad,
of7a0)

OruZja: grapple, knife, pipewrench, eagle, m249,
sniperrifle, displacer, shockrifle,

sporelauncher

DESCENT 3

Sifre utipkavate u konzoli:

IveGotlt — sva oruzja, energija, §tit
BurgerGod — god mod

TreeSquid — kompletna mapa
More Clang — preskakanje nivoa
DeadOfNight — uniStava sve botove
Testicus — nevidljivost

TubeRacer — 210 $tete

EXPENADABLE

Startajte igru s komadnom linijom go.exe
—whostayedlateagain.

Tijekom igre, kad unosite $ifre, Sifra mora biti
izmedu crtica.

- bucketofchicken - straznji pogled

- bod - aktivira cheat mod

- bing - iskljucuje cheat mod

- babapapa - extra krediti

- crystaltips - extra Zivoti

- Zippy - god mod

- albertofrog - pojatane granate
- mrbenn - preskakanje nivoa

MORTYR

Tijekom igre pritisnite ~ (tildo) za aktiviranje
konzole. Unesite ove kodove:

.prezes — god mod

.Wp — sva oruzja i predmeti

.gt ili.goto (broj nivoa) — prebacuije vas na
odabrani nivo

.aim on — uklju€uje autonisanjenje

.aim off — isklju¢uje autoni$anjenje

HARLEY DAVIDSON: RACE ACROSS
AMERICA

Sifre morate otipkati kao svoje ime. Ak ste
dobro napravili, ¢ut éete zvuk motora. Sifre ne
rade u Practice modu.

HEDGEHOGO — aktiviranje cheatova

NOGAS — neograni¢ene koligine goriva
CLASSIC — 1956 KHK motor

RALLY CHAMPIONSHIP 2000

Unesite ove Sifre kao ime igrata. Ako ste dobro
napravili, Cut ¢ete kratak bip.

World class — A8 chapionship je dostupan
Turbo challenge — A8 auti su dostupni u Single

Race

Max power — tajni citroen WRC auto

Throw me a bone — daje citroen saxo

Give me time — dodaje minutu na Service Time
(morate pritisnuti T )

TOMB RAIDER: THE LAST REVELA-
TION

Aktivirajte inventar i pogledajte kompas. Igla
mora pokazivati sjever. Idite na Load Game
ikonu i istodobno pritisnite i drZite tipke HELP
na sekundu — dvije, zatim izadite iz inven-
tarskog izbornika.

3D ULTRA RADIO CONTROL RACERS
Sifre ukucavajte tijekom trke ili mozete trku
pauzirati (tipka P), pa onda otipkati Sifru.
BOUNCY — vozila odskagu vrlo lako

STICKY — vozila jako prijanjaju uza stazu
SLIPPERY — prijanjanje je vrlo slabo

TURBO — ubrzava vae vozilo dvostruko

WAR — neogranicena koli¢ina raketa za sva
vozila

GHOST — sva su vozila duhovi (nema udaranja)
HITME — agresivni kompjutorski vozagi

MOON — oslabljena gravitacija

HEAVY — poja¢ana gravitacija

Za dodatnih 200$ kao svoje ime upigite «i
cheat», a zatim otipkajte MONEY u Upgrade
izborniku.

SWAT 3

Tijekom igre pritisnite SHIFT i ~ da bi se
pojavila konzola. Otipkaijte Sifre i pritisnite
ENTER za aktivaciju.

Biggerpockets — neogranicene kolicine streljiva
Casual — nema odjece

Doubleshot — brZe pucanje

Hotstuff — Al je pametniji

lamleet — pobjedujete u misiji

Johnwoo — slow motion

Justin — Al se nikada ne predaje

Nec17 — vise krvi

Noshades — no¢ postaje dan

Rabies — Stakori postaju zecevi kad ih se upuca
Swatlord — god mod

STAR TREK: HIDDEN EVIL
Tijekom igre otipkajte ove Sifre:

KIRK — neogranicene koliine zdravlja
SPOCK — preskacete nivo

BONES — dodaje Hypospray u inventar
SCOTTY — svi kljucevi i propusnice

CARNIVORES 2

Tijekom igre unesite jedan od kodova:

SHIFT + L — moZete letjeti

SHIFT + F — ukljuuje maglu

SHIFT + M — ukljuguje 3D objekte

Takoder moZete tijekom igre otipkati «debugup»
za ukljugivanje debug moda. Ako ste dobro
unijeli kod, u gornjem desnom kutu pojavit ¢e
koordinate.

CTRL — tréite brze

CTRL + N — superskokovi

SHIFT + S — slow motion mod

TAB — kompletna mapa

WHEEL OF TIME

Aktivirajte konzolu i unesite Sifre:

God — god mod

Allammo — sve Garolije

Fly — mogucnost letenja

Walk — hodanje

Behindview 1 — pogled iz treceg lica
Behindview 0 — pogled iz prvog lica
Playersonly — isklju€uje/ukljuéuje vrijeme
Invisible 1 — uklju€uje nevidljivost

Invisible 0 — iskljucuje nevidljivost

Killall (ime klase) — ubije sve neprijatelje te
klase

Slomo (0.0-1.0) odreduje brzinu igre
Summon (ime klase) — priziva odredenu klasu
Switchlevel (nivo) — prebacuje vas na Zeljeni
nivo

NOCTURNE

Pritisnite F10 tijekom igre i zatim unesite Sifre:
Winblows — sva oruzja i streljivo

Tntrules — dinamit

Dumbogun — slonovski pistolj

Moreammo — dodatno streljivo
Torchmyass — baca¢ plamena

Godgames — god mod

Youfarted — gas maska

Headofhorrors — omoguéava bighoom kod
Bigboom — trenutagno ubija neprijatelje
Thuderstorm — kisa

Recharge — nadopunjuje bateriju

Healme — obnavlja zdravlje

Shotgunshell — saémarica i 500 patrona
Skeletonkey — skeleteon klju¢

Snowstorm — snijeg

Freezer — uklju€uje neprijateljski Al

Tijekom igre pritisnite ENTER i otpikajte:
Avatargod — god mod

Teamgod — timski god mod

Explore — iskljucuje pobjednicki mod
Sfingerdiscount — obnavlja zalihe streljiva
nobrainer — iskljucuje Al
turnpunchkick — 2D likovi

meganoggin — velike glave

bignoggin — svi igraci imaju velike glave
clodhopper — velike ruke i noge

1-900 — igraci tesko diSu

debugkeys — ukljucivanje debug tipki

S tipkom F10 aktivirate debug mod.
Mozete koristiti ove tipke:

F2 — screeshot

F6 — mijenja pogled

F7 ili F8 — trenutna smrt

F9 — vraca u normalan pogled

F10 — iskljucuje debug mod

F12 — preskakanje nivoa

[ili } - podeSavanje osvjetlienia
1/ili 3 — mijenja rezolucija

A — ukljucuje Al
V ili B — rotiranje pogleda

Pritisnite ENTER tijekom igre i otipkajte
ove Sifre:

Avatargod — god mod

Teamgod — timski god mod

Explore — iskljucuje pobjednicki mod
5fingerdiscount — obnavlja zalihe streljiva
nobrainer — iskljucuje Al
turnpunchkick — 2D likovi
meganoggin — velike glave

bignoggin — svi igraci imaju velike glave
clodhopper — velike ruke i noge

1-900 — igradi tesko diSu

debugkeys — ukljucivanje debug tipki
S tipkom F10 aktivirate debug mod.
Mozete koristiti ove tipke:

F2 — screeshot

F6 —mijenja pogled

F7 ili F8 — trenutacna smrt

F9 — vraca u normalan pogled

F10 - iskljuCuje debug mod

F12 — preskakanje nivoa

[iti } — podeSavanje osvjetljenja

1 ili 3 — mijenja rezoluciju

A — ukljucuje Al

V ili B - rotiranje pogleda

Ove Sifre rade samo u Single Player modu.
Pritisnite * (tildo) da bi se pojavila konzola i
otipkajte iamtheone. Zatim otipkajte Sifre:
God-god mod

Loaded - sva oruzja

Fly — mozete letjeti

Walk — iskljucuje letenje

Addbots (broj) — dodaje odredeni broj hoto-
va

Open (ime mape) — prebacuje vas na
zadanu mapu

Slomo (od 1.0-10.0) — mijenja brzinu igre
Behindview 0 — pogled iz prvog lica
Allammo — svo streljivo
Killall (ime neprijatelja)
nacene neprijatelje
Killpawns — ubija Sve neprije
Playpersonly — zaustavlja vr
Behindview 1 - pogled iz treceg lica

ubija sve naz-
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uclanite se!

Autronic je tvrtka kod koje
uvijek mozete naci najnoviji
hardver. Najbolji dokaz tome
su i brojne recenzije tog
hardvera koje mozete proci-

tati u svakom broju Hackera.

Na$ Patrik teSko moze ne
naci nesto zanimljivo kada
se nade pred tolikim
izborom. Autronicove pro-
storije nalaze se u Gruskoj
ulici i dodete li s Hacker
club iskaznicom dobit ¢ete
jedinstven popust - 10% za
sve artikle iz Autronicove
ponude za gotovinsko
placanije!

Gruska 22
tel. 01/ 6153-500

S 10%

| Macro-Micro sprema
nekoliko iznenadenja za
bozi¢no shoping ludilo. Ovaj
put sve audio kazete su
25% jeftinije nego prosli
mijesec, a TraxData prazni
CD-i za snimanje su samo
15 kuna. Osim velikog izbo-
ra joysticka, Macro-Micro
nudi od ovog mjeseca i
punjene catrige za HP
pisace u boji po cijeni od
180 kuna, a ¢lanovi Hacker
kluba na tu cjenu dobivaju
jo3 i 5% popusta.

Drenovacka 7
tel. 01/ 3095-033

XII5d 5-10%

Specijalni boZiéni popust od
15% je Gamino iznenadenje
za sve Clanove Hacker
kluba u mjesecu prosincu.
Ovaj rekord u popustu
trenutno je teSko dostici.
No, to nije sve. Tijekom
prosinca Info Gama
objavljuje i akcijsku prodaju
Macom monitora, te 3Com i
U.S. Robotics modema. A,
od igraceg hardvera tu jo$
potrazite i Anihilator Ge
Force karticu.

Poéiteljska 18

tel. 01/3098-302
Dubrovnik,

Gabra Rajcevica 4
tel. 020/420-310

 PoPUST BV

T~

Recenzuu Zolinog Yamaha
muzickog racunala s klavi-
jaturama mogli ste procitati
u pro$lom broju Hackera, a
ovaj mjesec Zola ima neko-
liko noviteta za ¢lanove
Hacker kluba na koje treba
obratiti pozornost kada se
kupuju pokloni za Bozi¢. To
su Saitek R4 Wheel i
Joystick 2000, te cijela seri-
ja LMP joystcka za PC. No,
tu je i najnoviji Casio pisat
u boji kojim mozete ujedno
oslikati i gornju stranu CD-a
kojeg ste sprZili.

Nova cesta 115

tel. 01/ 3095-153

Try senjskih uskoka 8
tel. 01/ 6552-727

5 5-10%

U Pentagramu ovaj mjesec
potrazite novi Yamahin
8/4/32 snimag ili novu
Philips USB kameru koja
ima 32 framea po sekundi.
0Osim toga, tu su i nove Abit
matiéne ploce s ugradenim
UDMA 66 kontrolerom. A
poseban multimedijalni
paket je i novi Toshiba DVD
sa Sigma Hoolywood +
MPEG2 karticom. Za sve je
komponente besplatna
ugradnja, a za konfiguracije
¢lanovi Hacker kluba dobi-
vaju 5% popusta.

Savska 120
tel. 01/6191-694
6191-698

| POPUST L8

Da, Zelim se pretplatiti na

JMBG / matiéni broj turtke

@ s5roueun

tellfax

@ 125r0sEn

datum potpis

HACKER

NACGIN PLACANJA

O uplatom na Ziro racun

pouzeéem - plaéanje postaru pri
preuzimanju posiljke

+ 25 kn (troskovi postarine)

30108-603-42905

svrha doznake
primatelj

10000 Zaqreb

u rubriku POZIV NA BROJ uplsu1ete va$ JMBG ili maticni broj
tvrtke

! uplsujete sadrzaj vase narudzbe
" Janus-Press d.0.0., Ma;stora Radonje 10,

O kreditnom karticom

O Diners Club
O EuroCard MasterCard O Visa

O American Express

broj kartice

kartica vrijedi do

Kopiju uplatnice i popunjenu narudzbenicu OBVEZATNO po3aljite postom na naSu adresu (za ODJEL PRODAJE) ili nam je faxirajte. NAPOMENA: Zainteresirani mogu Zeljene narudzbe izvrsiti i osobno u
prostorijama redakcije u Majstora Radonje 10 (1. kat) od ponedjeljka do petka (od 10 do 15h). Za sva pitanja i informacije nazovite ODJEL PRODAJE (Marijana Juric) na nase telefone: 01/3843-600, 3843-599

BoZiéna kupnja s iskaznicom HackerCluba je jejtinija!
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LADNJA STRANICA

Marketinski stiptiz
Uzimate li u videotekama filmove zbog Zanra ili glavnih uloga vasih omiljenih glumaca? Znam sve. Zanr je
svakako bitan. Ako ste poklonik akcijskib filmova, tesko da éete posegnuti za Legendom o jeseni ili Zimskim

ljudima, ako ste pak skloniji dobroj komediji, kladim se u Zivot da éete Bergmanov Sedmi pecat uzeti jedino ako
je ostao kao posljednji primjerak na policama. MoZda cak ni onda.

akle, apsolvirano. Zanr je presudan. Glumci?

Steven Segal vam je, primjerice, toliko antipati¢na

gubica da ga ne moZete ni nacrtanog vidjeti.

Akcijski film koji éete uzeti bit ée nesto s Bruceom

Willisom, je I’ tako? Zaklju¢ak? Izbor glumaca je
bitan jer se lakSe veZete za radnju filma ¢&ji smo Zanr veé
odabrali po spomenutom kriteriju. Sazetak: Zanr je jed-
nako vazan kao i producentska odluka da se pojedina
uloga dodijeli ba§ odredenom glumcu. Vi ste taj (da, da,
vi, zasto se osvréete?) krajnji korisnik zbog kojeg se cijela
ta masinerija obrusava na detaljne strateske

cijelosti (za razliku od pucaljki, gdje vidimo samo snaine
dlakave rucerde i raketne bacace), najbolje bi bilo da se posao
prepusti Tobyju, grafickom genijalcu u &ijoj glavi skacu
mladanacke vizije iz pubertetskih noénih polucija. Ne ulazeéi u
srz Tomb Raider igre i samog lika gospodi¢ne Croft koje su
usko povezane s pozadinskom radnjom igre, obratimo
pozornost na ogoljenu &injenicu koja nam govori kakva je to

smicalica zakuhana oko Lare ne bi li nam zavrtjela mozgom.
Sam Toby kaZe da je rasko$no poprsje koje odaje kipuéu
Sesticu Larinog cicobrana nastalo sasvim slucajno jer mu se,
zamislite samo, slu¢ajno omaknuo mouse dok je

razrade ne bi li vam se $to vide svidio krajnji
proizvod. I ne samo svidio, nego i odusevio,
tako da mozZete u zanosu, gréevito drzeéi
prenerazenog frenda za ruku, fiksirajuéi ga u
zjenice u prepunom busu, na sav glas vristati
da je «taj» film prava ludnica i da ga svakako
mora pogledati.

Idemo sad na igre za PC i PSX. Sto su
igre ako ne animirani filmovi koji vam, za
razliku od klasi¢nog igranog filma gdje ste
pasivni promatra¢, nude da budete najvaznija
karika u lancu o kojoj ovisi sama radnja. Vise

neéete sjediti u fotelji
opustenih lednih
misi¢a i tupog pogle-
da prikovanog za
zaslon dok vam mozak poput
krave preziva dijelove koji
nailaze, postali ste aktivnim
sudionikom pri¢e. Gotovo da
se mozete ufurati da je igra
radena upravo za vas.

Proizvodadi igara su dosta
brzo shvatili tu prednost igara
nad filmom te, obrativsi se publici
sklonoj vizualnoj razonodi, iskoristili
parametre izbora Zanra i junaka

koje sam spomenuo na pocetku
teksta.

Najocitiji  primjer je
lukavac Toby Gard. Covjek je
za potrebe igre Tomb Raider
po ideji marketindkog razvo-
jnog tima kreirao lik Lare
Croft.

Bratija iz marketinga je,
muénuvs$i dobro glavom i
sagledavsi kakav lik treba ta

igra, dosla na opasnu ideju:
glavni ¢ée lik biti Zena. Igra ne
zahtijeva lik koji ée se kroz

pri¢u probijati snagom nego
umom, a kako su Zene
(sorry, decki, nauc¢no
dokazano) suptilnije nego
mi muzjaci, bile su logi¢an
izbor. Nadalje, kad je ve¢
rije¢ o Zenskom liku koji
sigurno ne bi trebao
izgledati poput Bepe

Jozef iz Alan Forda, a

osim toga, igra je tipski

zami$ljena tako da se

i‘ glavni lik vidi u

Marketinski striptiz ili
sasvim normaina promo-
cija proizvoda? Nismo
sigurni, ali jedno je sig-
urno: Lara u svakom
novom nastavku ima sve
manje odjece.

Zoran Zmirié
gandalf@avalon.hr

¢ackao oko tog iskonskog simbola Zene i majke.
Lagao Toby ili ne, ¢injenica je da Lara svoje
mesnate lopte dosta spretno nagurava po nasim
zaslonima. Gotovo jednako spretno kao §to i
cijela plejada mladih djevojaka nagurava svoje
dekoltee po razli¢itim medijima, a sve sa
svthom da nam se lik avanturistkinje Lare
pokusa pribliZiti malo “opipljivije” kroz piksele.
Eidosovoj marketinskoj kasti treba skinuti kapu
jer su Sirokoj publici uspjeli neprimjetno pod-
metnuti animirani lik koji se preko noéi preo-
brazio u rasnu putenu Zenu od krvi i mesa, ¢ul-
nih podatnih usana i pohotnog pogleda &ije bra-
davice zaklanjaju jedino niSani cjevéuge desert
eaglea s napunjenim spremnicima. Sa svih
moguéih Casopisa, promotivnih plakata, flyera i
reklamnih spotova gledaju nas Zive lutke koje podsjeéaju na
Laru, bilo da je rije¢ o nenametljivoj asocijaciji kao u reklami za
Rexonin roll-on stick gdje Larina inaica u sprintu i salto mor-
tale skokovima izbjegava furiozne vatrene jezike, ili pak
otvoreno koketirajuéi s animiranim likom poput njemacke pop-
skupine The Artze u jednom od svojih videoklipova gdje se
dec¢ki po nekakvim kotlovnicama napucavaju s miss Croft. S
koje god strane prisli Lari, s kojeg nam se god aspekta ona
obracala, uvijek u prvi plan upada jedno: velike, lijepe, &vrste
grudi. Muskarci uzdi$u, Zene frkéu nosovima, bebe upiru
prsti¢éima i placu, ucenici naguravaju $ake u dZepove stiskajuéi
bolne prepone... Kolektivno ludilo je zahvatilo sve.
Marketingke svinjarije nemaju kraja ni konca. Osim §to smo u
nekoliko desetaka zivuéih ina¢ica dozivjeli Laru Croft, pocelo
se s provokativnim ubodima u konzumentski mozak koji bi
mogao naslutiti da ¢e ve¢ u idu¢oj reklamnoj kampanji napokon
vidjeti ono §to oduvijek Zeli - Larine ogoljene grudi. I dogodilo
se. Sve pod krinkom slobode i odbacivanja stegovnog ugovora
izmedu jedne od glavnih Eidosovih manekenki i mati¢ne kuée.
Zena je, proslavivii se kao najoriginalnija i najvjernija
tumaditeljica lika i djela (i tijela) Lare Croft, pozirala za Playboy.
Kao da joj je slava bila potrebna. Suplje price o samovolinoj
odluci zasjenjuje ¢injenica da je Zena (Lara) gurnula sisu u oko
kamere i svekolikog puka ba$ u trenutku kad je Eidosu pon-
estalo droge kojom bi napaljivala gejmere o tonom datumu
izlaska Tomb Raidera 4. Lukavo, nema $to! Utinak postignut,
lova dignuta i podijeljena, Tom Raider napokon na trzistu,
grudi veée nego ikad, svi sretni i zadovoljni.

Netko je pametan rekao da je razlika izmedu pornografije i
romantike u intenzitetu svjetla. Hoée li netko do izlaska Tomb
Raidera 5 upaliti svjetlo i snimiti pornografski film s ve¢ do
bola izmanipuliranom piksel heroinom ¢ija se prvotna uloga
ve¢ odavno izgubila u besramnim trikovima reklamnih agenata.
Nadam se da kontesa Lara, samozatajna i hrabra london&anka,
svojim avanturisti¢cnim duhom i aristokratskom krvlju Zenski
pandam Lordu Graystocku, poznatijem kao Tarzan, neée
ustupiti mjesto nekoj Ginger ili Amber Leen, Cicolini ili Teresi
Orlowsky.
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Za neke stvari
izbor je ocit...
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Ovlasteni partneri:

HG SPOT, Zagreb, 01/6637666 www.hgspot.hr prodaja@hgspot.hr

Analog bit, Zagreb, 01/3776562 analogbit@zg.tel.hr

Micro Process, Rijeka, 051/436716 www.micro-process.com tomislav.carapina@micro-process.com

Hobit, Rijeka, 051/336280 hobit@alf.tel.hr

" Bit sistem, Vinkovei, 032/332910 bit-sistem@vk.tel.hr 3 : 4
2M Computers, Zagreb, 01/3640900 www.2m.hr 2m@2m.hr Vise informacija na:

Mikro-tim, Ivanié Grad, 01/2882250 www.hr-market.net mikrotim@hr-market.net httpj //m.mlCl'Oln . com



HAND za ANILON

Zagreb, Marticeva 71, tel: 01/ 455 19 66, 455 19 77

oviaiteni SOINY servis, tel: 01/ 4666 888



