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CRONET u svojoj novoj
ponudi predstavlja
ALCATEL
- GSM mobilni uredaj
koji se nalazi u svakom
Simpa paketu.

Simpa start paket sadrzi:
* Simpa SIM karticu

e korisnicku karticu

e poklon bon u vrijednosti 100 kn

¢ upute o koriStenju

* bez pretplate » bez ugovora * bez racuna * nova usluga Simpa ti&ja CRONET m

www.tel.hr
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tel. (01) 6552-727
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ZOLA Prodavaonica 1
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Nova cesta 115
tel. (01) 3095-153
fax (01) 3094-583
e-mail trgovinal @zola.hr
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10020 Novi Zagreb
Trg senjskih uskoka 8
tel. (01) 6526-755
fax (01) 6529-248
e-mail trgovina2@zola.hr
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_WAVE FORCE 192XG SOUND CARD 499 kn
_ WAVE FORCE 192D SOUND CARD 758 kn
_ CRW 84245 2823 kn
CRW 84245 SE 3084 kn
CRW 8424E-VK Eide 2835 kn _ e
_YSTM §55D USB 1347 kn e

_YSTM 20DSP 618 kn
YSTM28 915 kn

YSTM 5625 kn_
YSTM155660kn AL

_KLAVIJATURA MIDI PSR 140 1160kn

KLAVIJATURA MIDI PSR 240 1659 kn 7
KLAVIJATURA MIDI PSR 270 2212 kn

_ R4 volan s pedalama 827 kn
_RX 150 volan 531 kn
_F100volan507kn PSR
Cyborg stick 2000 joystick 351 kn
X8-30 joystick243kn
Cyborg3dpad348kn
_Cyborg 3d joystick 507kn
_ ST 110 dynamic joystick + trotle 197 kn
P120PD133kn
~ SP 550 315 kn

PX 3000 456 kn

_JOYSTICK SIDEWINDER standard 289 kn
_SIDEWINDER FORCE FEEDBACK 1399 kn
TRACKBALL 850 kn s
WHEEL MOUSE 240kn
INTELLIMOUSE USB 603 kn

GAMEPAD415kn

_STYLUS 460 899 kn

STYLUS 660 1499 kn

_ STYLUS 760 2542 kn
STYLUS PHOTO 750 2913 kn

TINTA, PAPIRI, RIBONI, TONERI na upit

HEWLETT PACKARD
HP 610 949 kn

_HP7101300kn
HP 970Cxi 4099 kn

_HP 1100 LASER JET 3900 kn

_HP1100ALASERJET5367kn
_TINTA, PAPIR, RIBONI, TONERI na upit

ZIP DRIVE EXT PARALELNI PORT 1198 kn

SEIKO PRECISION
CD Printer 2000 3660 kn =

SP-2400 A4 1537 kn
SP-2415 A3 2152 kn 2

3COM US ROBOTICS

MESSAGE V90 1537 kn
_ SPORTSTER V90 1099 kn b

MEDIJI 74 MIN.

DISKETE 3,5" + PVC BOX 26 kn
_CDTDK14,10kn
_CD KODAK 15,99 kn

CD MITSUI 15,99 kn

_CDTRAXDATAuomotu 1350kn
_CD TRAX DATA 14,50 kn
GD RICOH, VERBATIM 15,99 kn

CD SEIKO printable 14,30 kn
ZP100Mb99.99kn

Svijet multimedije!

Za Clanove Hacker Cluba popust 5%, software u kutijama 10%
SEIKO Precision SP2400 A%

SEIKO Precision SP2415 A3 SEIKO Precision CDP 2000

HP 610C HP 970Cxi

319 Kn
HPs16y9A
361 Kn

164
Photo
Cartr

4099 Kn

351 kn

diskete TDK / CD mediji / PCigrice



‘SADRiAJ

I:I D |Nakon Severine koja se smijeSi- i
s a iz uvodnika proslog broja
SRIJEDA 2000. D MARCH 2000. Hackera, urednik ovog ¢asopisa :
BROJ 59 ISSUE 59 je nakon nekoliko operativnih
zahvata estetske kirurgije, &
postao, kako bi rekao Zeljko =
Malnar, jo$ ljepsi, inteligentniji, =
privlacniji i nadasve skromniji. -
RUBRIKE . m lli mozda urednik pokusava o=
skriti glavu u pijesak zbog
i srama $to mu je ¢asopis u proslom broju izaSao bez
S U.\’Odn“f, ; CD-a? (Evo ga, sad ce Nezgodna Tema Tjedna.)
6 | Pisma Citatelja Sto se toga tice, preostaje mi jedino da se kao urednik
9 | Slikom na sliku: Ground Control Hackera ispricam svima $to u proSlom broju €asopisa nije
88 | Helpline bilo CD-a, uz obecanje da cu poduzeti sve 3to je u mojoj
moci da se takva greska vise ne ponovi. Zelim vas.obavi-
102 | hacker.net jestiti da smo moji suradnici i ja osigurali sve uvjete za
106 | Hardware normalno izdavanje CD-a, a razlozi i okolnosti koji su
c doveli do njegova neizdavanja su bili potpuno izvan
114 | Zadnja strana nadleznosti ove redakcije ili uprave poduzeca Janus Press.

25
30
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38 | MDK 2

44 | Superbike 2000

48 | Might & Magic: Day of the Distroyer
52 | Iron Plague

54 | Silkolene Honda Motocross GP

56 | Tiberian Sun: Firestorm

58 | Grand Prix World

Da umirim sve vas koji ste ovih dana zvali redakciju, Hacker
nastavlja normalno izlaziti sa svojim CD prilogom i dalje..
0.K., nema viSe loSih vijesti, idemo na dobre... Industrija se
konacno probudila iz zimskog sna tako da svakodnevno
izlaze sve bolji i bolji naslovi. To se vidi i iz ovog broja
Hackera u kojem ima manje najava i viSe dobrih recenzija,
od kojih posebno izdvajam MDK 2 - igru koju smo od Virgin
Interactivea dobili puna dva mjeseca prije njenog izlaska
na trziste. Upucujem vas i na odlican intervju Sto su ga
Kristina i Mislav napravili s de¢kima iz Cro Teama koji rade
na Serious Samu, najnovijem hrvatskom proizvodu interak-
tivne zabave koji ima velike Sanse ugledati svjetlo dana
pod okriliem nekog ozbiljnijeq izdavaca.

Kao $to smo najavili u proslom broju, donosimo vam izv-

Arcanium 60 | Tiger Woods 2000 jestaj iz Japana gdje su nasi novinari KreSimir Miji¢ i
! Dario Zrno (urednik ¢asopisa "PSX") bili prvi Hrvati koji
Duke Nukem Forever 62 | Airport Inc. su uzivo isku3ali PlayStation 2 konzolu. Protitajte
Force Commander 64 | Diplomacy sazetke njihovog izvjesca u Hackeru, a potpuni prikaz
dogadanja i iscrpnu reportazu donosi ekskluzivno ¢asopis
PC Info 66 | Dracula ”PgX” u svom novom broju.
68 | The Aztec Empire I na kraju, obavjestavam vas kako veliki broj nasih surad-
70 | Invictus nika dovrSava specijalni RPG prilog za koji ste pokazali

Reportaza: PlayStation 2
Prvi prikaz: Serious Sam

73 | Lucky Luke

74 | Scooby-Doo

75 | Toy Story 2

77 | Mini-Golf Master
79 | Trans-Con

81 | Forgotten: It Begins
83 | Stuart Litile

84 | Giant Killers 1999/2000
84 | PBA Bowl Touring 2
86 | Long Spring

86 | Cyber Chess

POPIS OGLASIVACA.

veliko zanimanje u pismima i koji Ce biti spreman za
objavu vec u sliedecem broju. :
Do tada pozdrav svima, a posebno Citateljima na
hr.mag.hacker news grupi na kojoj me, nazalost, u posljed-
nje vrijeme nema, ali mi moji suradnici redovito prenose
sazetke tema i dogadanja u Hackerovoj Internet brbljaonici.
Pozdrav
Leonardo DiCaprio

Sljedeci hroj Hackera potrazite
kod svih prodavaca novina
24. travnja 2000.

HACKER BEZ CD-A?

Sasvim je sigurno kako je vecina nasih Citatelja
| ostala zateCena posljednjim brojem Hackera koji
je u prodaju stigao bez svog dodatnog CD priloga.
Jasno, vidljivo je bilo svima da smo i mi kao
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PISMA CITATELJA

U ovom broju rjesavamo misterij "kamo je nestao Hack €D” i odgo-
varamo na vasa najécesée postavijana pitanja. O da, i nagradujemo
najbolje pismo originalnom igrom...

POSTOM

“Janus Press d.0.0."”

(PISMA CITATELA),

Majstora Radonje 10/,

DO ZEGraRy e
MAILOM

hacker@janus.hr

NAPOMENA
Sva vasa pisma pristigla postom
obvezatno moraju imati navedenu naz-
naku, u protivnom ée zavrsiti u Recycle
Binu. Upite vezane uz prelazenje PC
igara molimo slati iskljucivo na mail
backer_belpline@janus.br ili postom na
adresu redakcije, s naznakom *ZA
HELPLINE?). Odgovori na vaia pita-
nja ée biti objavljeni u okviru Hackero-
ve rubrike SOS. Ne odgovaramo na pi-
tanja vezana uz hardversku problemati-
ku. Isto tako, nemamo telefonsku sluzbu
2a pomoé prilikom prelazenja igara.

Na slici je Damir ”D” Rukavina
poslije pada nukiearne bombe na
bojisnici (od radijacije)

Miroslav Degad, iz Belca

6 HACKER 07UJAK 2000.
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Pozdrav! Posto mrzim pisati pisma,
ovo mi je vjerojatno prvo i
posljednje koje vam piSem pa ¢u
zato redi sve $to imam. Mislim da
je prva liga to Sto imate 13 broje-
va, kad biste bar mogli nekako
nategnuti i 14. Bilo bi dobro kad
biste mogli bar svaka 2-3 broja
ubaciti i knjiZicu. Sto se tice
stripova, mislim da su odli¢ni -
pogotovo u posljednja 2 broja,
samo tako nastavite i prenesite
moje pohvale Goranu Stancicu.
Nagradne igre su vam takoder
odli¢ne...

Kao §to je ve¢ prije neki Citatel;
napomenuo, prohode ne biste tre-
bali stavljati tako brzo. Obi¢no se
2 dana poslije neki nazovihackeri i
velike igracine hvaleéi se kako su
presli neke nove igrice koje su
(kojeg li slucaja) bas objavljene u
Hackerovom prohodu. Sto se tice
pitanja treba li kupovati kopije ili
originale, mislim da se vise isplati
kupiti pet kopija kod pouzdanog
pirata, nego jedan original. Ajme
da! Znate one dvije slike Brada
Pitta i Leonarda DiCapria? E, moje
prijateljice su prolistale Hacker i
kad su ih ugledale, htjele su ih
izrezati. Ja im, normalno, nisam

QUAKE 3 VS UT

Pozdrav Hackerovci,

Znam da sam malo zakasnio s
ovom primjedbom, ali ne mogu ne
primjetiti da kad pitam prijatelje koja
je najbolja pucacina, oni kazu Quake
3. Za mene je najbolji Unreal
Tournament, a moj prijatelj Dean
(koji se slaze sa mnom) i ja cekali
smo Hackerov broj 55 da potvrdite

| kako je UT najbolji, a vi na kraju

izvalite da je Quake 3 bolji. Kad sam
javio Dejanu Sto ste napisali, umalo
je pao u nesvijest. Zato ja ne
shvacam zasto je UT dobio 95%, a
Quakle 3 96%. | na kraju bih htio
poruciti Domagoju iz Pleternice koji

| je u Hackeru broj 49 napisao pismo

«Dosta pljuvanja po Quakeu» da je
UT najboljil!!
Aljosa Miréevski

. Y Razlika od 1% u ocjeni je

v «akademska» i uistinu je vrlo
tesko reci koja je igra bolja: to je,
na kraju, pitanje i osobnog ukusa.
Mi rado igramo obje igre, no za
nijansu smo skloniji Quakeu 3 jer

| smatramo da on kao cjelina daje

viSe adrenalina i akcije - kako u

dala i znate Sto su
ucinile? Kupile su
svaka svoj Hacker,
izrezale slike i
ostatak bacile.
Svasta!
Jako mi je drago $to
ste odlucili ubaciti
poseban RPG prilog.
Meni osobno je to
najdrazi zanr. Mogli
biste u svakom broju
predstaviti po jedan
Zzanr i tako bi svi
citatelji dosli na
svoje.
Pozdrav od Antonije
Predovan iz Zadra

Bilo bi dobro imati
14 brojeva godisn-
je, da Hacker bude
dvotjednik, ubaciti i knjizicu,
dva CD-a - no Zelje su jedno, a
realnost i surovost poslovanja i
trzista u Hrvatskoj nesto sasvim
drugo. No, redakcija ovog
Casopisa pomno skuplja sve vase
komentare, megalomanske i
realne, i ima par trikova u
rukavu kojima ée vas uskoro
iznenaditi. Do tada, hvala za kri-

singleplayeru, tako i u mutli-
playeru.

BLAIR WITCH PROJECT
U broju 56 donijeli ste pose-
ban prilog o 10 najboljih fil-

mova 1999. Izmedu ostalih, tu se

nasao i «The Blair Witch Project» za
koji sam ¢uo i koji s nestrpljenjem
ocekujem. Nazalost, bio sam pril-
i¢no iznenaden kad sam procitao

‘ da taj film najvjerojatnije nece izaci

u nadim kinima. Htio bih rado znati

hoce li taj film uopce iza¢i na VHS-

u i kad, a drugo kad ¢e iza¢i DVD

Antonija je za Pismo mjeseca osvojila
najnoviji mission pack za Tiberian Sun,
recenziran u ovom broju

tike i dobre prijedloge, za sto te
nagradujemo i uobicajenom
nagradom: originalnom igrom.
Pozdravi prijateljice i reci im
neka kupe i ovaj broj Hackera
jer ¢e imati Sto za izrezivati
(hint: okreni sljedecu stranicu s
uvodnikom).

| inacica i ako vec jest - gdje je mogu
dobiti. Isto tako, prije nekoliko
dana sam gledao Matrix na DVD-u
- bio je to film koji Matrox
isporucuje sa svojom grafi¢ckom kar-
ticom. | zvuk i slika bili su bespri-
jekorni, no nisam mogao pokrenuti
prijevod niti na jednom jeziku - u
¢emu je problem?

Erik iz Osijeka
Dobre vijesti: Balir Witch
==l Project je ipak dosao u
Hrvatsku mada je u trenutku
pisanja teksta koji ti spominjes
bilo izvjesno sasvim suprotno. Ta
predvidanja se, srecom, nisu ost-
varila pa ti savjetujemo da
pogledas film u kinima, dok jos$
igra... Sto se ti¢e Matrixa, pokusaj
do¢i do prijevoda preko izbornika
na samom DVD-u, a ne preko
izbornika samog DVD playera.
Ako ni to ne uspije, pokusaj s
nekim drugim softverskim DVD
playerom...

Zasto na naslovnicu ne stavite *Casopis

za muske stvari”?
Ivica Mami¢ iz Stupnika



Pitam ja Tenu iz proslog broja koje su njene mjere kad je

toliko zavidna Lari?

DIDI-KZ

Blair Witch Project je ipak nasao put do hrvatskih kina

KAJ IMA NOVOGA?

Imam vremena na bacanje, pa

uspijevam ponekad prelistati i
vas casopis.
E, prerano ste se ponadali, «ovo
pismo nije za ko$»!!!!! Salim se....
Citam vas ve¢ jaaaako dugo ali stal-
no osje¢am da nesto fali. Uvedite
mi malo vise Zivucih karaktera.
Mislim, igrice i racunala su O.K. ali
svatko od nas Zeli i nekih drugih
sadrzaja u zivotu. Mene npr. Zivo
zanima 8to se fura u Londonu (mis-
lim na obleku), kaj ima novo od
CD-ova, gdje u Zagrebu mogu kupi-
ti neke dobre sneakersice, koji film
mogu pogledati u kinu, na videu i
sl. Ups, Cast
iznimkama. DVD-ovi su vam super
(da ne bi bilo zabune,to ne pisem
zato $to sam od «Hackera» u
nagradnoj igri dobila «Matrix»dvd).
Bilo bi super da takvih nagradnih
igara bude non-stop.
Osim toga, osvrnula bih se na
pismo «Muske stvari» iz proslog
broja. Vas ¢asopis je stvarno vise
okrenut muskoj populaciji. Pa dajte,
ljudi, uvedite malo vise Zena u svoje
Zivote.

Marijana Vlasi¢ iz Zagreba
Marijana, nadam se da ti se
svidio «Matrix». Sto se tice

tvog prijedloga, rije¢ je o odli¢noj
ideji koju u suradnji s nasim mar-
ketingom dovodimo u fazu real-
izacije. To znaci da nase citatelje
u sljedecem broju Hackera oc¢eku-
ja nova rubrika pod nazivom
«LifeStyle», ali necemo sada otkriti
detaljno njen koncept, samo ¢emo

samozatajno reci da je na tragu
onoga $to si predlozila.

STAR TREKOVI

Drago urednistvo, pisem vam

tredi put i moram napomenuti
da sam vrlo ljut i razo¢aran. Znate i
za$to? Zbog toga $to meni niste
objavili nijedno pismo, meni koji
Hacker kupujem od sedmog broja! |
niste mi mogli objaviti kad zapravo
izlaze igre Star Trek Voyager: Hazard
Team i Star Trekl Voyager: Elite
Force! Usput ¢u vam re¢i da vam
¢asopis nije uopce los, no nemojte se
sada zbog pohvala pogorsati.
Imam i prijedlog: mogli biste ubaciti
koju stranicu za neznalice jer mnogi
Citatelji bi se htjeli uz igru i educirati
(eto, neki dan me je neki malac dok
je Citao Casopis pitao $to je to Tomb
Raider!). Isto tako, mogli biste uz igru
napisati i njenu cijenu da znam $to
mi je za ocekivati kad posjetim trgov-
inu, a ne da majka padne u nesvijest
kad cuje za cijenu igre i onda mi drzi

predavanje kako novac ne treba

bacati na videoigre i kako su mi
kupili ra¢unalo za edukaciju, a ne za
igranje.
S ovim vam pismom Saljem i neke
crteze s vasih naslovnica, pa vi
odlucite imam li dara za precrtavana-
je.
Anto iz Vodica

Hazard Team vise ne postoji

pod spomenutim imenom, a
Elite Force je jos$ u vrlo ranoj fazi
izrade tako da trenutacno ne pos-
toji to¢na informacija o datumu
izlaska. Prijedloge i komentare smo

| instalirati: 98 ili 20002

[ MA VI BEZOBRAZNI $%S$&#

Ma vidi ti njih, koji bezobrazluk. Kako ste mi to mogli uciniti, znate $to
- mogao bih vas zadaviti. Da prijedem na stvar, kako ste mogli izdati
Hacker bez CD-a, a napisali ste na naslovnoj stranici pri vrhu «na Hack
CD-u» i onda popis igara koje su na njemu, a onda ste na naslovnici
nalijepili «bez CD-a». Zasto niste uz ¢asopis izdali i CD? [ jo3 jedna
stvar koja me muci ve¢ dosta dugo. Hacker od prosinca prosle godine
je broj 55, od sije¢nja je broj 57, a od veljace je broj 58. Od kojeg je
onda mjeseca broj 562

Zvonimir iz Zagreba

Ispri¢avam se svim Citateljima koji su bili neugodno iznenadeni sto
je prosli broj Hackera izasao bez CD-a. To je neugodnost za koju
nitko u redakciji ne Zeli da se ikad ponovi, a o detaljima afere zvane
«nestanak Hack CD-a» moze$ detaljnije procitati u uvodniku na
sljedecoj stranici.

g5 NLON CITATEL A

DURNAMEN
o i | y‘ g )
TR = Black&White
I SEPTERRA CORS
Broj 55, prosinac 1999. Nagradno pitanje: gdje Broj 57: sije¢anj 2000.
spada broj 562 .

tome, a sad vise nista...
Dejan iz Metropole

zapecatili i pohranili u ladicu pod
nazivom TAJNI PROJEKTI i kad
dode vrijeme, otvorit ¢emo spise
i P9 Drago mi je, Dejane, da si
bl postavio to pitanje i sa zado-
voljstvom ti najavljujem specijalni
izvjestaj na tu temu koji Mislav
Mataija priprema za sljededi broj.
Uz mnostvo lijepih slika i najnovi-
jih informacija o filmu, tvoja
znatizZelja ¢e biti zadovoljena veé
24. travnja.

Nije poznato kad ¢e iza¢i Star Trek
Voyager: Elite Force. | nama se veé
tesko snalaziti u toj gomili najavi-
jenih Star Trek naslova

KOJE WINDOWSE?

Imama Pentium Il na 333 MHz
i ne znam koje Windowse

Nikola iz Varazdina |

. Kako pretpostavljam da se
el na racunalu pretezno igras,
preporucujem ti da ostanes na
Windowsima 98...

TOMB RAIDER FILM
Pa dobro &to je s tim filmom
koji se snima po Tomb

Raideru? Svojedobno ste pisali o

Film s Larom Croft?

Uskoro i u Hrvatskim kinima?
Misterij ¢e biti razrijeSen veé u sli-
jedecem broju ...

U SLJEDECEM HACKERU SPECIJALNI RPG PRILOG

® Pregled svih RPG naslova u izradi
e Ekskluzivni intervjui s ljudima koji stvaraju RPG igre u Virgin Interactiveu, Electronic Artsu, Activisionu, Interplayu, Biowareu..,
o Redakcijski RPG struénjaci - Trpimir Subasi¢, Zoran Zmiri¢ i Damir Burovié - prenose svoju viziju buduénosti RPG-ova

e Prenosimo $to nasi Citatelji misle o RPG-ovima.

USLITE?

VB ER JeDINI CASOPIS S KOJIM SE IGRA

Redakcija ovog casopisa zeli cuti Sto o RPG igrama misle njeni citatelji! Ako imate prijedlog za nas posebni RPG prilog u

sljedecem broju Hackera, piSite nam na poznatu adresu ili mailajte svoje sugestije na chris@janus.hr. Ucinite to vec danas!

0ZUJAK 2000. HACKER ¥



naziv modela

Matitna ploca

Procesor
RAM
Hard disk

|
|

Graficka kartica

CD ROM
Kuciste

Mi§
Tipkovnica
Multimedija
Ostalo
Monitor
Cijena
gotovina i virman

Nadogradnja

Cijena
kredit MasterCard

l

|

|

Office 2000

Manli LRMT 748

Intel Celeron 400A PGA

32 MB PC-100

4.3 GB Ultra ATA/66

8MB, 2<AGP

50 UDMA/33

Mini Tower AT

Genius Easy Mouse + podioZak
Unikey HR Win 98

zvuéna kartica 16 bit
zvucnici 2x120 W

modem 56k V.90

| mrezna kartica, floppy disk

|
|

15" TVM AS5Sv 1280x768

4998 kn

PDV ukljuéen

Nadogradnja:
64 MB RAM (340 kn)
Desktop ATX (69 kn)

137“Wngm

Pravi odgovor
na sva
Vasa pitanja
o kupniji!

Turbo Gamer

EPoX PII/III, 3 VBA Ultra ATA/66

Intel Celeron 433A PGA

32 MB PC-100

6.4 GB Ultra ATA/66

Savage 4, 16MB, 2 <AGP

40 CD-540E, 85ms

Midi Tower ATX

Genius Easy Mouse + podloZak
Unikey HR Win 98

zvucna kartica 16 bit
zvucnici 2x120 W

Joypad Logitech Wingman ThunderPad

modem 56k V.90, floppy disk
15" TVM AS5Sv 1280x768

6450 kn

PDV ukljuten

Nadogradnja:

64 MB RAM (340 kn)

17" TYM monitor (681 kn)
Voodoo 3 2000 16 MB (636 kn)

176“WmL§m

Power

MSI1 6199 PII/IlI Via Apollo 133+

Intel PIl 450, 512 kbc

64 MB PC-100

8.4 GB Ultra ATA/66

RIVATNT 2, 16MB, 2 < AGP
40 CD-540E, 85ms

Midi Tower ATX

Genius Easy Mouse + podloZak
Unikey HR Win 98

zvutna kartica
Genius SoundMaker 128

zvuénici 2x200 W
floppy disk

15" Belinea 2010 1024x768

7506 kn

PDV ukljucen

Nadogradnja:

128 MB RAM (672 kn)

17" Belinea monitor (790 kn)
Procesor Intel PIll 533 MHz/
133 FSB (1626 kn)

205%mi.x12

opsirniji katalog proizvoda sa slikama i specifikacijama

http://kim.inet.hr

Jamstvo 12 mjeseci na konfiguracije i sve dijelove. Sve konfiguracije se isporucuju nakon 24-satnog testiranja kompatibilnosti i stabilnosti sustava te sadrZe
sve potrebne kablove. U sve cijene je uracunato 22% PDV-a. Sve cijene se dnevno uskladuju prema te€aju USS. U sve cijene je uklju¢ena dostava za podrutje

Zagreba, a u ostale dijelove Hrvatske vrsi se uz nadoplatu (55 kn). Radno vrijeme: pon-pet 09-18h

Maticne plocCe Kredit

ASUS P3B-F Intel 440 BX PII/IIl 1721.69
ASUS P3C-2000 INTEL i820 FSB133 2133.27
EPOX BX3, PII/Ill, i440BX, ATX 1086.86
MSI 5169 57, ALI Aladdin-V, ATX 822.95
MSI 6163 PII/IIl BX Intel, Slot1 ATX 1120.91
M1 6199 PII/IIT VIA,Slot1 ATX 948.76
MSI BX Master ATX UATA/66 1319.55
MSI K7 (slot A) Irongate ATX 1530.84
PIl PGA+SL1 VGA,MOD, ZVUK,ETHERNET... 902.37
PII VIA Appolo Pro 500Mz, Slot 370 716.91
SOY0 SY-6VBA-133 UATA/66 985.94
Procesori
INTEL P-111 600 MHz 512Kbc 100MHz SECC2 3971.88
INTEL P-1i1 600 MHz 256Kbe 133MHz SECC2 4144.44
INTEL P11l 550 MHz 512KbC 100MHz SECC2 3292.28
INTEL P-111 550 MHz 256KbC 100MHz FC-PGA 3262.07
INTEL P-1ll 533 MHz 256KbC 133MHz SECC2 3316.67
INTEL P-1il 500 MHz 512 KbC 100MHz SECC2 3419.66
INTEL P11l 500 MHz 256KbC 100MHz FC-PGA 3282.87
INTEL P-If 450 MHz 512KbC 100MHz SECC2 1802.37

INTEL PENTIUM | 233 MMX 545.91

INTEL Celeron 533MHz 128KbC 66MHz PGA 1964.15
INTEL Celeron 500MHz 128 KbC 66MHz PGA 1377.95
INTEL Celeron 466MHz 128KbC 66MHz PGA 1000.16
INTEL Celeron 400MHz 128KbC 66MHz PGA 893.14
INTEL Celeron 366MHz 128KbC 66MHz PGA 831.31
AMD K7 500MHz ATHALON Slot A 2517.86
AMD K6 11 400 3D NOW 705.60
Graficke kartice
ASUS RIVA TNT2 32MB SGRAM 1634.73
ASUS RIVA TNT2 MAGIC 16MB SGRAM 1031.85
ASUS RIVA TNT2 MAGIC 32MB SGRAM 1344.88
ASUS V6600 Deluxe GeForce 32Mb 323467
ASUS V6600 Pure GeForce 32Mb 2759.34
ASUS V6800Pure GeForce 32Mb DDRAM 323467
MATROX G400 16Mb SGRAM 300MHz 1723.08
nVIDIA RIVA TNT2 M64 32Mb AGP 937.08
nVIDIA RIVA TNT2 Vanta 16Mb AGP 718.81
S3 SAVAGE 4 8Mb 2/4X AGP 459.13
S3 SAVAGE 4 16Mb 2/4x AGP 554.11
S3 SAVAGE 4 32Mb 2/4x AGP 933.59
STB VOODOO 3 2000 16Mb PCI 1368.07
STB VOODOO 3 3000 16Mb AGP 1704.29
STB VOODOO 3 3500 16Mb TV AGP 2745.49
CD ROMOVI - DVD
CD ROM 50X ASUS UDMA/33 512 KbC 718.81
€D ROM NEC 40X UDMA CDR-1901A 518.51
DVD CD-RW RICOH 9060b 6/4/4/24X ATAPI OEM  3170.89
DVD Dxr3 MPEG dekoder Kartica Bulk 1094.73
DVD ROM ASUS 8/40X E-608 ATAPI 1449.23
DVD ROM HITACHI 8X GD-5000 1218.07

DVD ROM KIT CREATIVE 8X DVD ROM + Dxr3 CARD 2694.37
ZVUCNE KARTICE - ZVUCNICI

ZVUCNA KARTICA CREATIVE LABS LIVE VALUE 694.47
ZVUENA KARTICA CREATIVE LABS PCI 128 266.66
ZVUCNICI CREATIVE CSW 20 204.25
ZVUCNICI CREATIVE SoundWorks CSW100 686.25

ZVUCNICI ENCORE P-204 2X120W 85.40

ZVUENICI ENCORE P-801 2X200W 158.60
Tipkovnice - miSevi
LOGITECH iTouch BEZICNA USA 802.32

CHICONY MULTIMEDIJALNA HOT KEY (AT/PS2) 160.13

CHICONY ERGONOMSKA WIN98 (AT ili PS/2) 193.98
MICROSOFT v.2.1 AT / PS2 OEM 134.20
MICROSOFT INTELLI PS/2 ili USB v.1.1a OEM 220.76
LOGITECH CORDLESS MOUSE SE BEZICNI 507.13
GENIUS NEW SCROLL WIRELESS (BeZi¢ni) 313.03
GENIUS NET SCROLL (PS2 ili AT) 105.37
GENIUS EASY MOUSE+ ( PS/2 ili AT) 53.22
Game controlers
JOYPAD GENIUS MAX FIRE G-08 107.36
JOYPAD LOGITECH WINGMAN GAMEPAD EXTREME ~ 462.49
JOYPAD LOGITECH WINGMAN THUNDERPAD 146.40
JOYSTICK GENIUS F-16 97.60
JOYSTICK GENIUS FLIGHT 2000 F-22 + CD igra 187.01
JOYSTICK GENIUS FLIGHT 2000 F-22 X 165.01
JOYSTICK GENIUS FLIGHT 2000 F-23 digitalni 195.20
Monitori
BELINEA 15" 2010, 1024x768, .28mm, 1707.19
BELINEA 17" 3010/15 12801024, .27mm, 2643.40
BELINEA 19" 6020 1600x1200, .26mm 4393.42
SONY 15" CPD-E100 2608.42
SONY 17" CPD-E200 4678.42
TVM 15" AS5Sv 1280x768 1672.55
TVM 17" TC06S 2433.66
Modemi

MODEM DIAMOND SUPRAMAX V.90 56K PCI INTERNI 481.14
MODEM GVC FAX/VOICE V.90 externi FLASH ROM  747.80
MODEM GVC FAX/VOICE V.90 interni FLASH ROM  565.78
MODEM INTERNI 56k - v.90 PCI MMX Voice/Fax/Data 341.60

Printeri

CANON BJC 2000 InkJet 720X360dpi sa BC-32E  936.96
CANON BJC-5100 A3 10str c.b. 6 str col. 1917.85
HP 610C InkJet Color 600dpi A4 993.78
HP 710C Ink Jet Color 600dpi 5s/m 1412.92
OKI 6w 600dpi 6str/min laser 2330.22
Scaneri
ARTEC 12U 36bit, A4, 600x1200 USB+LPT 881.13
SLIDE ADAPTER UMAX UTC2100 10x12.7cm 652.15
UMAX ASTRA 2000 P, 36 bit, 1200*600dpi par. 1072.16
UMAX ASTRA 2000U 1200x600, 36bit USB A4 1376.77
UMAX ASTRA 2000U SLIDE 1200x600, 36bit USB  2271.88
UMAX ASTRA 2200 Milenium USB + SCSI A4 2840.16

Izvod iz cjenika. OpSirniji katalog proizvoda na http:/kim.inet.hr

NARUCITE DIREKTNO (01) 3886-473

gotovina
1463.44
1813.28
923.83
699.51
952.77
806.44
1121.62
1301.22
767.02
609.37
838.05

3376.10
3522.77
2798.44
2772.76
2819.17
2906.71
2790.44
1532.01
464.03
1669.53
1171.26
850.13
759.17
706.61
2140.18
599.76

1389.52
877.07
1143.15

2149.47

2345.43

2749.47

1464.62
796.52
610.99
390.26
471.00
793.55
1162.86

1448.65

2333.66

610.99
440.74
2695.26
930.52
1231.84
1035.36
2290.21

590.30
226.66
173.61
583.31
72.59
134.81

681.97
136.11
164.88
14.07
187.65
431.06
266.07
89.57
45.23

91.26
393.12
124.44

82.96
158.96
140.25
165.92

1451.12
2246.89
3734.40

2217.16
3976.66

1421.66
2068.61

408.97
635.63
480.91
290.36

796.42
1630.17
844.71
1200.98
1980.69

748.96
55433

911.34
1170.25
1931.10
2414.14



GROUND GONTROL

Nakon odli¢ne najave Kresimira Lausa u jednom od prijasnjih brojeva, donosimo najnovije slike pristigle nam
iz ureda Massive Entertainmenta. Posjetimo se, Ground Control, koji bi se u izdanju Activisiona trebao uskoro
pojaviti, je akcijski RTS u kojem akciju moZete kontrolirati iz "satelitske" perspektive ili izravno iz prvog lica, a
odlikuje se prekrasnom 3D grafikom neuobi¢ajenom za igre tog zanra. Ne znamo za vas, ali ljudi iz tornjeva
Janus Pressa ne mogu docekati da se naslov pojavi...

0ZUJAK 2000. HAEKER 9




Goran Raci¢

ARCANUM

Dva svijeta stopljena u jedan.
Koji je jacCi, koji ima snage
prezivjeti, Arcanum ¢e pokazati

OF STEAMWORKS AND MAGICK OBSGURA

Inventar ce biti ;, 7 \ "

raznovrstan i detaljan, 7/
Sto podrazumijeva gomilu
oruzja i magija. Jednom
rjecju, dobra zabava je
zagarantirana.

P

= PERIT L eTs

A1) Troika Games

m Sierra Studios

i 8

TR Jesen 2000.

TROJKA I’ CETVORKA?

Troika Games, tvrtka koja za
sobom ima megahitove
Fallout i Fallout 2, priprema
nam vrlo ugodno iznenade-
nje za jesen. lako jos jedan u
nizu RPG-ova, nece biti
stereotipan, naprotiv.
Tehnologija i magija stopit ¢e
se u svijetu Arcanuma.

CHain IMaic

JULES VERNE

Svi koji su imali prilike vidjeti slike iz
Arcanuma izrekli su upravo
recenicu iz naslova. Tehnoloski svi-
jet koji je kao preslikan iz romana
Jules Vernea i svijet magije poznat
nam iz knjiga toliko postovanog
Tolkiena. Svijet koji polako izranja iz
magle sjeciste je dviju era. Prva je
era magije i lagano joj dolazi kraj,
druga je era tehnoloske revolucije i
tek je pocela uzimati maha. Svijet
magije jedino se moze usporediti
sa slikama iz vase glave, a
tehnoloski je svijet preslika Engleske
na pocetku tehnoloske revolucije -
sve pokrece para, zepelini dijele
nebo sa zmajevima, a oruzja je pre-
grst, od maca i magije preko kubu-
ra i musketa do puske koju pokrece
struja (nesto sli¢no Tesla coilu).
Sukob svijetova dolazi od postiva-
nja/nepostivanja zakona fizike. Dok

se tehnoloski dio oslanja i ravna po
zakonima fizike, magija te zakone
«savija» i zapravo izruguje
tehnologiju. Ne samo da je to
vazno za pricu, nego se odrazava i
u borbi. Kod borbe ¢arobnjaka i
inzenjera, Carobnjak Zeli prizvati
munju i mora fizicki zakon savinuti
da bi elektroni strujali kao on hoce.
Munja je stvorena i putuje prema
inZenjeru koji drzi pusku koju
pokrece struja i ta puska radi u
skladu s fizickim zakonima. Ako je
inzenjer jak, tj. ako ima dobre
osobine, munja mu ne¢e naskoditi i
on ¢e pucati na ¢arobnjaka, a ako
je carobnjak jak, pogodit ¢e
inZenjera i najvjerojatnije pokvariti
pusku ili odbiti udar kad inzenjer
zapuca. Predivan sklad prirodnog i
neprirodnog borbu ¢e dovesti do
novih granica.

Dosad smo u vecini RPG-ova vodili

bitke u stvarnom vremenu.Troika
nam omogucuje da Arcanum pri-
lagodimo sebi. Kad borba pocne,
mozemo odluditi ho¢emo i turn
based ili real-time bitku. U tom
trenutku ¢e dexterity lika u real-
time bitci odluciti kojom ée se brzi-
nom bitka odvijati, a u turn based
dexterity ¢e odredivati koliko ¢ete
imati bodova za odredene radnje.
A borbe e biti jer vas ocekuje
dvjesto razlicitih neprijatelja, sedam
rasa... Vodit cete svoj lik kroz 15
glavnih questova i stotinjak spored-
nih po golemom svijetu, $to e
pruziti oko 100 sati igranja i
istrazivanja.

PARIZ - TEKSAS

Na pocetku tog filma covjek se
srusi i 0 njemu ne znamo nista. U
Arcanumu nece biti tako. Svaki lik
koji stvorite imat ¢e proslost koja

70 HACKER 07UJAK 2000.



Predivna zemlija, mjeSavina magije i tehnologije

- budugi hit

Makar je grafika |
izometrijska i u
2D, prezentacija
je jos uvijek
prekrasna

aﬂn‘

J it J.J J_,J__J J

ili od racunalno vodenih likova koje
srece kroz igru. Na raspolaganju
mu je 16 Skola magije i 8
tehnoloskih $kola. Sve ovisi o
vama. Zelite i se, prim-
jerice, obraniti od napada,
s carobnjakom cete
prizvati stvorenja iz
prirode, a kao
inZenjer graditi
zamke i oruzja koja
¢e vam pomoci kroz
igru.

Cista radnja igre
pocinje 70 godina
nakon industrijske
revolucije, kad vam
umirudi Covjek stavi u
ruku predmet i
posljednjim snagama
kaze gdje ga trebate odni-
jeti. Jednostavno, ali
ucinkovito. Nazalost, rad-
nja je linearna, ali ve¢
spomenuti brojni
questovi nec¢e vam dati
da to primjetite.

ga prati u stopu. Ako mu je
zapisano da je potomak
uzgajivaca zmija,
otpornost na otrove
bit ¢e veca nego kod
drugih, a ako je
potomak izrazito
nasilne loze, svi ¢e ga
se bojati. Tako cete svoj
lik maksimalno pri-
lagoditi svom ukusu.
Osim u proslosti,
likovi nece biti
razvrstani po
klasama. Na
pocetku cete imati
odredeni broj bodova
koje cete razmijestiti
kako hocete i lik
razvijati u zeljenom
smjeru. Nece
nuzno morati biti
mag ili inZenjer,
nego se moze
oprezno kratati
izmedu dva svijeta,
a svaki ima svojih

dobrih i losih Gledajuci grafi¢ku stranu
strana. Svoj zanat igre, nece vam trebati 3D kartica
ili magi¢ne jer e se sve odvijati iz izometri-
sposobnosti jskog 2D pogleda na svijet kao

u Falloutu. Tako ¢ée svi, bez obzi-
ra na konfiguraciju, igrati

moze nauciti Skolujuéi
se u razlicitim Skolama

Troika Games se proslawla svojim igra-
ma Fallout i Fallout 2. Tvrtka je osno-
vana 1. travnja 1998. U ruskom jeziku ta
rije¢ oznatava koCiju koju vuku tri konja.
Osim ¢udnog imena, u Troiki nema nista
cudnoga jer su svi ¢lanovi razvojnog
tima struénjaci u svojem polju s dosta
iskustva. Za sebe kazu da su fanatici za
RPG-ovima (&ak i Pen&Paper izdanja),
strategijama i Quake serijalom.

Arcanum bez problema. A kad odi-
grate Arcanum u singleplayer
modu, tu je i multiplayer.
Multiplayer ¢e dodi u vide varijanti,
jedan ce biti deathmatch igra, kao
npr. u Noxu, a ako vam to nije po
volji, moZete osnovati s prijateljima
svoju skupinu avanturista i
istrazivati svijet zajedno. A ako
vam i to dosadi, uz igru dolazi i
editor kojim necete stvarati samo
nove nivoe, nego mijenjati para-
metre igre, pisati svoje dijaloge,
raditi skriptirane akcije i tko zna
to sve ne.

Sve u svemu, Arcanum je igra
kojoj se mozemo radovati. Prema
slikama i pricama 3to kruze,
Troika radi odli¢nu igru,
uostalom vidjeli smo Fallout
i Fallout 2. Svi moZemo s
nestrpljenjem cekati jesen
nadajuci se da ¢emo dobiti
sve obecano.

Necete moci odluciti biste Ii koristiti magiju ili tehnologiju jer:

- Ge Arcanum imati odli¢nu ravnotezu izmedu oba svijeta din
_cete kroz razliéite Skole i questove nauéiti svu silinu zanata i éarolija
se ¢ini da Arcanum ima velike $anse da postane jedan od najbolijih RPG-

ova dosad

OZUJAK 2000. HACKER 11



Karlo Kolar

Likovi ce se

Jo§ davno, kad brzina ra¢unala nije bila veca od broja

moje cipele, Duke je bio pojam pucacine, a danas je vrijeme povratka

LALLM 3D Realms

|
| moun [T |
X pucacina |

|

m Datum izlaska (npr. jesen 2000.)

IDE DUKA SOROM...

...0dakle mi je to poznato?
Puka se napokon vraéa na
nase monitore, ali ne u igri
pod imenom Duke Nukem 4,
kako je najavljeno, nego kao
Duke Nukem Forever u inacici
za PC racunala te Duke
Nukem: Zero Hour za
Nintendo konzole. Za Mac
viasnike je mogudi izlazak
ove igre i dalje vrlo upitan.

Radnja novog Dukea dogada se u
okolici Las Vegasa, ali i oko zone
51 (poznatija kao mjesto na kojem
Ameri istrazuju izvanzemaljsku
tehnologiju). Dakle, moZete oceki-
vati tone izvanzemaljaca. Dukeov se
stari (ne)prijatelj dr. Proton
ponovno vratio i silno Zeli zavladati
cijelim svijetom te preko razlicitih
izvanzemaljskih uredaja poziva legi-
je ljigavih i nadasve ruznih stvore-
nja ne bi li mu pomogli u njegovoj
zloj nakani. Nitko od 6 milijardi
Zemljana, osim dakako Dukea,
nema ni psihickih ni fizickih
sposobnosti suprostaviti se napasti,
a kamoli udruziti se i pruziti otpor
pa sve pada na leda jadnom Duki
te on sam samcat krece spasiti
jedini nam dom, Zemlju.

Najnovija inkarnacija Dukea
bit ¢e napravljena u Unrealovom
engineu, i to bas onome u kojem

DUKE NUKEM FOREVER

je raden i Unreal Tournament,
stoga vjerujemo da ¢e biti popun-
jen lijepom i glatkom animacijom,
kao i vrlo brzim izvodenjem. Igra
¢e i dalje sadrzavati software ren-
der mode za one koji jos uvijek
nemaju kakav 3D akcelerator, no
razvoj tog koda je samo bazican
pa je za bilo kakvo ozbiljnije
igranje ipak potrebno imati kakvo
hardversko pomagalo. Programeri
su najavili i to da ¢e Duke Nukem
Forever imati i mnostvo novih i
naprednih funkcija. Tako ce se
primjerice prvi put koristiti .avi
datoteke kao teksture u igri, sto
znaci da ¢e neke teksture u samoj
igri biti u cijelosti animirane.

Sto se ti¢e samih zahtjeva ove
igre, najavljeno je da ce za opti-
malno igranje biti potreban PIl400
s 128 MB RAM-a i nekom 3D kar-
ticom nove generacije, primjerice
Voodoo 3 ili TNT2. Igra ¢e raditi i

Izgleda li ovo dobro ili
$to? (hint: odgovor je
“$to” :) )

na minimal-
nom sustavu
RZ233,

32MB,

SVGA ali

sama igrivost
na takvoj
konfiguraciji
postaje upitna.
Duke Nukem
Forever ce najvjero-
jatnije podrzavati
Direct 3D i Glide sucelja,
dok open GL podrska nije
najavljena.

Od oruzja, najavljena su neka
koja su postojala i u prijasnjim nas-
tavcima (primjerice motorna pila,
obi¢ni revolver, machine gun i nuke
gun), ali i nekoliko novih, dosad
nevidenih tako da ce ih biti ukupno
deset. U ovom nastavku pojavit ¢e
se i savréena Zena nazvana
Bombshell, jedina Zena na svijetu
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kretati i pucati bas kao u stvarnom Zivotu jer graficki engine simulira kosti i zglobove

Odlicne i vrlo
detaljne teksture
lica i tijela su
odlike gyrafickog
enginea koji
pokrece Buku

koja ne pada s
nogu kad vidi
Dukea, $to ¢e
ga - dakako-
odmah nagnati da
pomisli da je lezbij-
ka :)
Ni ovaj nastavak
nece proci bez dobro poz-
natih striptizeta iz prijadnjih nas-
tavaka (jo3 uvijek je pitanje koliko
ce one biti pozeljne, ali ¢e defini-
tivno opet plesati za Dukea). Isto
tako Duke ¢e opet ispaljivati svoje
prepoznatljive recenice u stilu
Damn, I'm looking good!» i
drugih.
Sto se multiplayera tice, bit ¢e
podrzana igra preko TCP/IP-a, i to
na Internetu i preko LAN-a. Usto,

bit e rijeSeni svi problemi koje je
imao Unreal, a sigurno ¢e posto-
jati i capture the flag mod te head
to head mod. Isto tako, zahvalju-
juci boljem sucelju, napokon ¢ée
biti moguce vidjeti $to nosi vas
protivnik, $to je u starom Dukeu
bilo nezamislivo i jedan od
najvecih nedostataka.

Ukratko, Duke Nukem Forever

Engine podrzava veliki broj “zona” na
ljudskom tijelu u koja mozete pucati i

tako raniti neprijatelja na mnogo
(zabavnih) nacina...

UKRATKO 0 EL LTI

Apogee Software se bavi razvojem racu-
nalnih igara jo§ od 1987., a svoju
podruznicu - 3D Realms - je osnovao
1994. Zelei okupiti skupinu programera
koja bi pridonijela kvaliteti igara. Prva
im je igra bila Terminal Velocity, a
potom je slijedio Duke Nukem 3D. U
Svojoj uspjesnoj povijesti tvrtka je
suradivala s velikim brojem programera,
kao Sto su primjerice djecaci iz ID soft-
warea, GT Interactiveom, Gathering of
Developersom i mnogim drugima.

je igra koju mozemo svi Zeljno
iScekivati nadajudi se da ¢e biti
barem onoliko dobra koliko je i
stari Buka bio.

Postat cete Duke Nukem Forever manijak jer:

. Duke izvikuje “Come get some” o il enrialie' S s,
. Duke koristi Unrealov engine poboljSan novim doradama
netko treba spasiti svijet od Dr. Protona ( zvuéi kao fiziéar [:) )
¢e igra izgledati apsolutno fantastiéno

————————————
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Ovo hi

KreSimir Laus

RTS Star wars, to vam
je valjda dovoljno da

STAR WARS
FORGE GOMMANDER

LTATITYA LucasArts

mcasmts

o [

m Druga polovica 2000

SILA JE S NAMA

Ovu bi mi najavu najlakse
bilo poceti svima nam
znanom Imperijinom
glazbenom temom besm-
rtnog Williamsa... Ali posto je

.
e 1164/1250

papir medij koji, zasad, jo$ ne
reproducira note, zamislite si
taktove u glavi i pripremite
se za obrise stvari koje
dolaze. Pripremite se da pod
svoju komandu stavite
moc¢ne Imperijine ili pak
pobunjenicke trupe i pri¢eka-
jte jos neko vrijeme dok igra
konacne izade.

3D RTS

Da, konacno, jer je Force
Commander u razvoju ve¢ poduze

pocnete sliniti!

Desno je artwork, no slike
lijevo pokazuju igru upravo
onako kako ce izgledati.
Grafika je divna, no to nikad
nije bilo bitno u igrama sa

vrijeme i tijekom tog razdoblja
pretrpio je mnogobrojne koncepci-
jske i graficke promjene. Bilo kako
bilo, jedno je sigurno: bit ¢e to 3D
real-time strategija u Star Wars svi-
jetu koja ce vas provesti kroz sve
znacajnije bitke prve filmske trilogi-
je. Od samih pocetaka cijele sage
pa do zavr$ne bitke na Endoru
(povratak Jedija) bit ¢ete na celu
mocnih trupa i upravljati svakim
taktickim pomakom i trikom.
Govori se o Cetrdesetak kako
Imperijinih, tako i bijedno-pobun-

SW tematikom

COMMAND PTS: 1285

jenickih jedinica dragih nam AT-AT-
a, AT-ST-a, rebel tenkova, snjeznih
trkaca pa sve do sitnih ali dinamit-
nih x-wingova i tie fightera!
Definitivan mjesanac svega i svace-
ga bit ¢e obogacen i nekim novim
jedinicama, a da bi sve bilo u
ravnotezi, momci nam najavljuju da
¢e pobunjenicke trupe, iako slabije,
biti oklopljenje mo¢nim Stitovima
kojima ce odolijevati Imperijinim
napadima. Ma fucka$ pobunjenike,
jedva cekam pod svoju komandu
staviti pet-Sest AT-AT-a i laserima
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Za razliku od ostalih RTS-
ova, ovdje ne postoji
“resource management”,
Sto fokus igranja prebacu-
je na samu strategiju i

borbu.

L o T

spaliti sve koji mi se nadu na putu.
Da spaljivanje bude sto efektnije,
pobrinut ¢e se 3D graficki engine
za koji ipak ne bismo mogli re¢i da
je u samom vrhu danasnje ponude,
ali sam siguran da ce posluZiti svrsi.
3D prostori u kojima ¢e se odvijati
bitke bit ¢e razliciti, od snijegom
pokrivenog Hotha pa do suncem
zapecenog Tatooina, a najbitnije je
da ¢e postojati barem deset razlici-
tih setova karti. One ce itekako dodi
do izrazaja u 24 singleplayer misija
27 posebnih multyplayer setova...
No osim premijernog pojavljivanja
Star Wars fransize u jednoj cis-
tokrvnoj RTS-ici, Lucas Arts obecava
dodatne novine ne bas tako tipi¢ne
za ovaj zanr. Ovaj put definitivno
nece biti skupljanja resursa i nje-

govog kasnijeg bezumnog $tancan-
ja na bezbrojne tenkove i trupe
nego ce se sve temeljiti na sustavu
komandih bodova. Sinonim za
lovu, komandne bodove dobivat
¢ete nakon svake uspjesne misije,
utvrdene baze, okupirane nepri-
jateljske strukture ili pak unistene
jedinice. Doti¢ne poslije mozete
rasporediti po volji te si kupiti
kvalitetu i kvantitetu trupa koja
vam je trenutacno novéano dostup-
na. Da bi dodatno osigurali tak-
ticko razmisljanje na ustrp
bezumnog tank-rusha, autori su
implementirali i efektivni maksi-
mum broja jedinica, $to znaci da u
pojedinoj misiji ne¢ete modi, prim-
jerice, imati vise od 20 tie bom-
bardera istodobno. Sve bi ovo tre-

lako je u kinima prohujao Star Wars “pre-
quel”, Force Commandera temelji radnju na
poznatim radnjama i dogadanjima iz prvog
dijela poznate filmske trilogije

balo osigurati takticko razmisljanje i
isto takve poteze, a kako ¢e sve
funkciorati u praksi ostaje da se
vidi. Cjelokupnu kontrolu dodatno
¢e olaksati i dinami¢na kamera za
koju se samo nadam da ¢e biti
dovoljno intuitivna i jednostavna za
uporabu. Za multyplay fanatike
dovoljno je re¢i da je omoguéeno
igranje najvise Cetvorici igraca
istodobno, a sve ostalo otkrit éemo
kad nam igra konacno i dode.
Zasad nam se ¢ini da bi to mogla
biti Star Wars strategija godine te
nam ostaje jedino tiho nadanje i
nestrpljivo iS¢ekivanje. Let the force
be with you.

periosas AN HL TR

Sto jos reci o ovoj izdavatko-razvojnoj
kuci osim da nas je dosad uvijek znala
pocastiti odli¢nim konverzijama besmrt-
nih filmova tatice Lucasa... To bi trebala
biti garancija da Star Wars: Force
Commander neée podbaciti.

Komandirat c¢ete satnijom AT-AT-a:

* jer je ovo 3D RTS u Star Wars svemiru

 igra ima n 0 moéan soundtrack obogacen zv
jer se u vama krije tamna strana sile
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- Damir Purovi¢

TOMB RAIDER 5

Posljednji trzaji Eidos Interactivea?

UnatoC prijasnjim izjavama, Eidos Interactive u tajnosti priprema peti nastavak

Tomb Raidera

16 HACKER 0ZUJAK 2000.

virtualnu heroinu Laru Croft nece-

mo vidjeti jedno duze vrijeme,
osim mozda na kinoplatnu, Eidos je,
¢ini se, zabhoravio na svoje obeéanje
da je cetvrti nastavak, The Last
Revelation, definitivno i posljednji u
serijalu.

Losa ih je financijska situacija natjerala
na izdavanje jo$ jednog, petog po redu.
Zasad jo§ uvijek nije poznato je |i doista
rije¢ 0 naslovu koji ¢e nositi brojku 5 ili 0
Tomb Raider igri koja bi trebala nastati
prema prici i konceptu istoimenog filma
koji bi svoju premijeru trebao dozivieti
negdje pocetkom iduce godine.

# Bilo kako bilo, izvori vrlo bliski
Eidosu tvrde da ée doéi do nastanka
barem jo$ jednog Tomb Raider naslo-
va za Playstation i PC platformu, no
detalji trenutaéno nisu poznati.

Iveé kad smo se svi ponadali da

SCHYTEMA ZA LITHTECH

Desetcima razvojnih studija koji su za
potrebe kreiranja viastitih projekata
licencirali Monolithov LithTech
graficki 3D engine pridruzio se i
Lantern Playware na cijem je celu
bivsi glavni voditelj Prey projekta
Paul Schuytema koji trenutacno radi
na novoj obradi drevne kineske igre
GO koja ce zazivjeti kao strategija u
stvarnom vremenu zasad pod radnim
imenom Forts.

IGRAJTE SE S PAMELOM
Ubi Soft je objavio svoje planove o
izdavanju racéunalne igre utemeljene
na svjetski popularnoj TV seriji VIP
gdje se u glavnoj ulozi pojavijuje
Pamela Lee Anderson. Igra hi se tre-
bala pojaviti krajem godine na viSe
razlicitih platformi, a Pamela usko¢iti
u ulogu izazovne Vallery Irons -
dakako u digitalnom obliku.

FRANCUZI SIRE UTJECAJ
Francuska je izdavacka kuca Cryo
Interactive objavila polevicom mjese-
ca svoju nakanu o preuzimanju sjev-
ernocamericke tvrtke DreamCatcher
Interactive ¢ime ce, poput
Infogramesa, proSiriti svoj izdavacki
utjecaj i na prekooceansko trziste.
Inace, DreamCatcher je dosad bio
vrlo uspjesan izdavac zabavnog soft-
vera na podrucju Sjeverne Amerike i
Kanade.




GAMESTOCK 2000 REPORT

Microsoftov izravni napad na
trziste interaktivne zahave

Div iz Redmonda je prosli mjesec na svojoj tradicionalnoj Gamestock konferen-
ciji otkrio izdavaCke planove Za OVU godlnu Kakve nas igre i hardware ocekuju?

iva iz Redmonda smo done-

davno dozivijavali ponajprije

kao velikog proizvodaca i
izdavaéa najrasprostranjenijeg
operativnog sustava na svijetu,
Windowsa.

U svijetu ratunalnog softvera mogao

je i dalje bezbrizno Zivjeti kao bubreg u
loju, bez ikakvih velikih napora. No,
ubrzanim Sirenjem industrije racunalne
zabave izdavacki je gorostas uvidio
mogucnosti koje mu se pruzaju i u tom
dijelu trZista te je oStro prionuo poslu
kane¢i i tu postati sinonim za kvalitetu.
Sto je Microsoft postigao u svijetu digi-
talne zabave Age of Empiresom te godinu
dana poslije i njegovim sljedbenikom, svi
znamo. Prema onome $to se moglo vid-
jeti na ovogodisnjoj Microsoftovoj privat-

Strategic
Commander

orce Feedback 2

noj konvenciji posvecenoj igrama, 2000.
bi za redmondskog grabeZljivca mogla biti

dosad najuspjesnija godina. Krajem

i ozujka i pocetkom veljaCe odrZan je

i Gamestock 2000 gdje je Microsoft usp-

i jeSno predstavio nesto vise od desetak

i vrlo zanimljivih naslova koji ce se pojaviti
i na trzistu racunalnih igara pod njegovom

izdavackim okriljem u iducih godinu dana.
|z niza intrigantnih igara nasu su
pozornost privukli dosad vrlo malo
najavljivani ili uopce nenajavljivani
naslovi. Prvi medu njima je akcijski RPG
naslov Chrisa Taylora, tvorca Total

Annihilationa, pod nazivom Dungeon
i Siege koji je od prvoga konceptualnoga
i najavljivanja napredovao do prve igrive

inacice koja je uspjela poprili¢no

)
Y

Game Voice

Mec Warrior 4

| Mech Commander 2

Combat Flight Simulator 2

medusobno povezana tzv. mech naslova
dolaze iz FASA Interactivea koji je
Microsoft tek odnedavno preuzeo. Rijed

i je nastavcima polako rastucih franSiza,
i tocnije o Mech Warrioru 4 koji, osim
izrazitije vizualnosti, kani ponuditi i znat-

no vecu interaktivnost prilikom odabira

i misija te o Mech Commanderu 2, igri

i koja svijet mechova sagledava iz malo

i drugacije strateSke perspektive i koja je

i U svakom pogledu daleko naprednija od
¢ svog ne bas uspjesnog prethodnika.

¢ Kao pricu za sebe i kao najvecu zan-

¢ imljivost za ljubitelje simulacija,

¢ Microsoft je na prezentacijskom $tandu

ponudio Combat Flight Simulator 2 koji

i svojom reainoScu i kvalitetom uistinu

: i zasluzuje ime Sto ga nosi.

i oduseviti sve nazocne. Druga dva tematski

0d ostalih predstavljenih naslova

Za 2000. je godinu Microsoft predstavio
novu liniju SideWinder hardverskih rjesenja
od kojih je posebno zanimanje pobudio
unaprijedeni Microsoft Forcefeedback 2

¢ pozomost su privukia dva naslova

i Robertstovog Digital Anvila. Dakako, rije¢
i je o akcijskoj svemirskoj simulaciji

¢ Starlancer te akcijskoj simulaciji nesto

¢ drugatiieg tipa, Loose Cannon. Medu

predstavljenim simulacijama utrka nasli

¢ sU se Motocross Madness 2 i Midtown

i Madness 2, izgradeni oko sasvim novih
i grafickih enginea i nabijeni andrenali-

i nom. Dakako, Microsoft ni ovaj put nije

i zaboravio na one sklonije sportu te je za
i njih pripremio Baseball 2007 i Links

i 2001

Gamestock, dakako, nije bio

¢ ogranien samo na softverske proizvode;
¢ kao i prijasnjih godina, predstavljena su
Microsoftova hardverska rieSenja nami-
i jenja igracoj publici. Tocnije, predstavije-
i nasu tri nova modela SideWinder serije:
i SideWinder Game Voice, SideWinder

i Strategic Commander te znatno unapri-
i jedeni Microsoft Sidewinder

¢ Forcefeedback 2.

i & Vie detalja o tom hardverskom
¢ trojcu kao i o nekim tek predstav-
i ljenim Microsoftovih naslova mo¢i
i Gete Citati u nekom od iduéih bro-
: jeva Hackera.

Motocross Madness 2

- Dungeon Siege
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Damir Durovic¢

EXPANSION ZA PHARAOH

Tvorci vrlo poznatih citybuilding
serijala medu kojima se nasao i
posljednje izdani Pharaoh najavili
su izdavanje njegova expansiona.
Pod nazivom Cleopatra, spomenuti
expansion ponudit ¢e vam igranje
ucetvero sasvim novih kampanja
kroz 15 razliéitih scenarija koji ¢e
obuhvatiti posljednje godine slave
neko¢ mocnoga egipatskog carst-
va.

MULTIPLAYER SWAT 3

Sierra Studios samo nekoliko
mjeseci po izlasku originala
najavljuje izazak SWAT 3: Special
Editiona, takticke simulacije iz

prvog lica. Osim 16 originalnih
misija ve¢ videnih u SWAT-u 3,
Special Edition ¢e ponuditi jo§
dodatnih Sest, a posebno ¢e biti
zanimljiva moguénost igranja
unutar neke od multiplayer varijat-
ni, $to bi ovoj igri moglo donijeti
veci broj poklonika negoli ih je
sam original imao.

NOVA IGRA JANE JENSEN?

Jedna od dizajnera te ujedno
zacetnik cijeloga serijala romana o
Gabriel Knightu, kao i samih igara
nastalih prema njima, Jane Jensen
je, navodno, pocela raditi na
sasvim novoj igri. Zasad nije poz-
nato je li mozda rije¢ o jo$ jednom
nastavku Gabriel Knigta i je li
uopce rije¢ o igri koju ce izdavati
Sierra, kao $to je to hilo u nekoliko
posljednjih igara

Kao i s prvim Age of Empiresom,
Microsfot je postigao neocekivano
velik financijski uspjeh i s njegovim
nastavkom koji je, prema posljednjim
podatcima, prodan u viSe od 2 milijuna
primjeraka nasavsi se u samom vrhu
najprodavanijih racunalnih igara u
1999. godini, rame uz rame s naslovi-
ma kao $to su Roller Coaster Tycoon i

slicni. Nije li to itekakav dokaz da, hez
ohzira na astronomske figure koje
postizu odredeni konzolaski naslovi,
industrija raéunalnih igara za PC plat-
formu itekako ima velikih potencijala.

TUROK 3: SHADOW OF OBLIVION

Vodeca Nintendo fransiza
taleko od izumiranja

Posljednji nastavak ili tek novi u nizu

i ionau proslom nastavku. Uglavnom,

¢ "veliko zIo" je "igrom slucaja" ponovno
i prezivielo te zaprijetilo Turokovom svi-
! jetu, a vama ne preostaje drugo nego

i krenuti u spasavanje Govjetanstva gdje
§ Ge vam se na putu naci vide od 40

i raznovrsnih neprijatelja rasporedenih u
i 20-ak pomno dizajniranih razina. Ono

i Sto je ipak u trecem Turoku zanimljivije
i nego u prethodnicima mu je multiplay-
i eropcija koja ¢e vam dati moguénost

i igranja na 48 razlicitih mapa s brojnim
¢ novim dodatnim modovima.

i ¢ Da bi cijela igra jo$ bolje

i izgledala, dodana joj je vrlo

! ugodna orkestralna glazha i

: poveca koli¢ina digitaliziranoga

i govora koji vas prati kroz pricu.

akon posljednjeg, drugog,

nastavka Turoka koji je bio

nesto manje uspjesan,
pomislilo se da Acclaim neée dalje

i Acclaim ¢e Turoka uporno proguravati
i kao jednu od svojih vodecih fransiza.
¢ Treci nastavak stize nam pod nazivom
i Turok 3: Shadow of Oblivion u drugoj

razvijati tu fransizu.

Na kraju je ipak ispalo drugacije.
Kako stvari trenutatno stoje, dok postoji
Nintendo i bilo kakva njegova konzola,

Lucas Artsov pohod na Dreamcast

Sega svim snagama u borbi za opstanak

Sega America je objavila da je, iako polako, rastuéem broju proizvodaca igara za svoju Dreamcast konzolu
pribrojila i Lucas Arts koji se obvezao da e uskoro izdati niz naslova optimiziranih za spomenutu platformu.
Prva u nizu hit ¢e veé na
drugim platformama iza-
§li Star Wars: Episode 1
Racer koji ¢e iskoristiti
sve vizualne sposobnosti
Dreamcasta ne hi li
igraéima pruzio vrhunski
osjecaj zabave. Za
otekivati je da ce
nedugo potom pojaviti
jos neki Star Wars
naslovi posebno nami-
jenjeni Seginoj konzoli.

¢ polovici godine; dakako, premijerno u

¢ Nintendo 64 inatici, a nedugo potom i u
i inagici za PC raGunala. Pricu nije vrijed-
{ no spominjati jer je jednako otrcana kao

Star Wars: Episode 1 Racer
prvo je Lucas Artsovo izdan-
je koje Ge se pojaviti na
Seginom Dreamcastu
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| QUARK |
Digitaini usporedni svjetovi

Ponovno nesto drugacije iz ruku tvoraca Omikrona

uantic Dreams, famozni

tvorci Omikrona koji je

mozZda ponajviSe ostao
zapaméen po ulozi virtualnog
Davida Bowiera, ponovno neu-
morno rade na novom koncepci-
jski jednako izazovnom naslovu.

Igra prati usporedno dva svijeta,

srednjovjekovno fantazijsko doba te

danasnji London. Misterijima ispre-
pletena prica zapocinje borbom

¢ mladog djecaka koji nastoji svoj

{ svijet obraniti od velikog nistavila

i koje izjeda fantazijski svijet u kojem

Zivi. Kako bi rijeSio probleme koje
i su se nadvili nad njegovu domov-
inu, djeCak ce se, osim na pomoc¢
i svojih Zivotinjskih prijatelja, morati

Firaxis.com

Specijalizirani Inter

astucoj grupaciji
izdavaca igara koji nas-

toje svojim kupcima prici
korak blize otvaranjem viasti-
tih Internet ducana u kojima,
osim svojih osnovnih proizvo-
da, brojnih radunalnih haslova,
nastoje ponuditi i druge
stvaréice
vezane uz same

net ducan

¢ ponuditi na malo Siroj, interna-

i cionalnoj razini pa tako ni ljudi izvan
; jutujuci i nas, nece ostati

i uskraceni za taj izravni i korisni

¢ natin nabavljanja igara.

i Imate li karticu, iskreno

i vam preporucujemo ovaj nacin
{ kupnje.

igre {majce,
ruksake i

slicno)
pridruzio se i
Firaxis

osloniti i na svoju sestru, napustenu
djevojcicu koja Zivi u Londonu. Ako

¢ vam prica uopce nije jasna, ne brinite

se, nije ni nama, no u Quantic
Dreamsima tvrde da ¢e Quark upravo
svom iznimnom konceptu moc¢i zahvali-

ti posebnu atmosferu i zanimljivost, kao
i & Datum izlaska zasad je nepoz-
i nat, uskoro ée biti objavljen.

Sto je to uostalom bio slucaj i kod
Omikrona. Sto se pak graficke strane

ajavisi svoj proslomje-

seéni odlazak iz

maticne tvrtke ¢iji je
bio i suasnivaé, uspjesni
miadi dizajner Brian
Reynolds osnovao je ubrzo
novu tvrtku.

Big Huge Games, kako je

ime novog razvojnog studija, ¢e u
pocetku biti u cijelosti sastavlien
od negdasnjih zaposlenika
Firaxisa koji su se zajedno s
Reynoldsom, radi brojnih nesug-
lasica, odluili napustiti Sid
Meira i njegove razvojne timove.
Nekoliko prvih projekata BHG-a
bit ¢e real-time strategije za &iji
Ge se razvoj tvrtka u skoroj
buducnosti posebno specijal-
izirati kanei unijeti nove stan-
darde kvalitete u taj trenutatno ne

Big Huge Games

Brian Reynolds pokrece novu tvrku

i igre tie, programeri su se ponovno
odlucili na uporabu Omikronovog

i enginea, s tim da su ga optimizaci-
jama dotjerali korak dalje. Isto je

i uginjeno i s ostalim njegovim
dijelovima kao Sto su Al svih virtual-

nih bica u igri i dr.

bas mastoviti Zanr.

% Ljudi koji ¢ine Big Huge
Games imaju i viSe nego
potrebno iskustvo za stvara-

~nje vrio uspjesnih projekata

i s obzirom da se medu

naslovima na kojima su radili
nalaze i hitovi kao $to su
Alpha Centauri, Civiliazion | i
II, Alien Crossfire itd.

6 A M E S
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Patrik Pencinger

Prosao je jo$ jedan dinamican mjesec. Prosao je glomazni CeBit. Lansiran je
Playstation 2. Koliko ée dugo konzolaSi uzivati u ljepSoj grafici i boljim igrama od onih na PC-u. Ne dugo,
sudeCi po tome kako je nVidija naostrila pandze — preuzimajuci vecinu vijesti ovomjesecnog Tech Infoa

Procuril detalje

U javnost konacno procurili neki detalji o
iducoj generaciji grafickih kartica vodece
svjetske tvrtke na tom podrucju - nVidije

rva koja ée se pojaviti nakon : sustavima srednje snage (argh... kako li i
PGeForcea 256 razvija se pod ¢e onda izgledati jaki sustavi?). Sam :
kodnim imenom nV11 i Cip Ce podrzavati simultan prikaz na dva
(GeForce 256 bio je nV10). Nakon : monitora, sli¢no kao kod G400 (a vi ste i . \
nje ée u odredenim vremenskim i nas blijedo gledali kad smo proglaSavali : o ; g
razmacima uslijediti zvjerka pod  : Matrox prorocima). Performanse kartice § ~- :
imenom nV15 i, vjerovali ili ne, i bit ¢e otprilike 1,5 puta bolje od
nv20! i GeForce 256, u nekim slucajevima i
nV11 Ge biti svojevrsna oslabljena

viSe, pogotovo kod aplikacija koje :
inagica nV15 kartice. Rabit ¢e 0,18- ¢ koriste multiteksturiranje (npr. Quake 3). i
mikronsku tehnologiju, jezgra ¢e joj

: Sve nove nVidija kartice koristit ¢e
raditi na 160 MHz, a memorijana 183 jedinstvene drivere. Creative i mnoge
MHz. Imat ¢e 32 ili 64 MB memorije, a druge tvrtke rade na novim proizvodima
proizvodati ¢e se moci odluiti izmedu i koji Ce u sebi sadrzati novi Cip za koji se
128-bitnog SDRAM-a i 64-bitne DDR i oCekuje da Ce na trziste sti¢i pocetkom GeForce 256 Kartica. Kao i nV11, nudit i cioznim igradima i vizualizacijskim pro-
memorije. nV11 ¢e biti namijenjena i proljeca. nV15 ¢e pak raditi na 135 i (e simultani prikaz na 2 monitora ili u fesionalcima.

Uskoro i na Najaviien &p $
prijenosnicima nodrSkom za T&L

SR Na CeBitu je i ATI najavio
“\“,‘ U e svoj novi T&L graficki Cipset
tat Cemo i na prijenosnicima

Rijeé je o proizvodu ¢udnog
ATI konacno dobiva konkurenci- imena, $1-370, ¢iju je jezgru
ju na polju prijenosnih ra¢unala proizvela donedavno nepoznata
gdije je dosad hio apsolutni tvrtka ArtX. Pomniji pratitelji
viadar sa svojim ¢ipom Rage zhivanja u industriji zabavne
Mobility. Bit ¢e to zanimljiva elektronike zapazit ¢e da je
borba u kojoj ne polazemo has rije¢ o tvrtki koja je proizvela
previSe nade u preZivijavanje graficku jezgru za Nintendovu
ATI-a sudeci prema trenuacnoj novu konzolu Dolphin. Na
snazi nVidije na polju racunaine CeBitu su predstavljene i prve
grafike. Zapocinje li doba 3D maticne ploce u koje je mtegn-
igara i na prijenosnim racunali- ran taj cipset. 5
ma? Nadamo se... "

kombinaciji moni-
; tor/televizor. Posljednja za koju smo
i doznali neke informacije je najjaca
i nV20 kartica. Navodno ¢e sam €ip biti

i iznimno kompleksan te ¢e sadrZavati

i vise od 20 milijuna tranzistora. Kartice

¢ ¢e biti dostupne do kraja godine, a na

i trziSte ce biti puStene 6 mjeseci nakon

i nV15 modela. Bit ¢e namijenjene ambi-

MHz, s memori-
jom na 333 MHz (ocigledno
je rije¢ o DDR memoriji).
: Podrzavat ¢e do 128 MB memo-
¢ riju, a imat Ce ugradene i ngke nove
i funkcije koje e dodatno ubrzati prikaz.
¢ nV 15 bit ¢e gotovo trostruko brza nego

n\lnlla na GeBitu skrivala
novitete kao zmija noge

Sto | Je i krajnje logicno, ako malo razmislite

aime, trenutaéno nVidija On je, naime, na novinarsko pitanje zasto
viada sa svojim GeForce 256 : smatra da od nVidijine nove kartice nema
¢ipom, i nitko joj nije ni

{ ni traga ni glasa na sajmu, odgovorio da

blizu. Zasto hi predstavljali svijetu
na velika zvona svoju novu tehno-
logiju i na taj si nacin pokvarili
izvrsnu prodaju GeForce kartica?
Zanimljiva je anegdota vezana uz
postupak 3Dfxovog djelatnika na sajmu.

£ je "nVidiju strah 3Dfxa." Siguran sam da
i biste Zeljeli da je tako, no trenutacno je
i tatvrdnja vrlo daleko od istine. ..
i trenutaéno drzi Cak 46% trzista grafickin

i kartica, a 3Dfx samo 11%, na Cetvrtom je
i mjestu -

nVidia

ispred su jo$ ATIi S3.

¢ip nece biti brzi od
v nVidijinih nedodirljivih novih
trkaéa, ali uz razumnu cijenu,
ima dobre Sanse zauzeti
odredeni dio trzista.
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Globainet |
Internet

Napokon po lokalnoj tarifi
iz cijele Hrvatske

Nakon dugotrajnog monopolis-
tickog stava HT-a prema malim
privatnim ISP-ovima, konaéno im
je dodijeljen jedinstven pozivni
broj kojim korisnici mogu pris-
tupiti Internetu po lokalnoj tarifi
iz svakog dijela Hrvatske.
Glohainetu je otvoren novi jedin-
stveni broj 063/11 11 11 za
pristup Internetu preko modem-
skih ulaza. Upravo dok ovo
Citate, broj bi trebao iz faze
testiranja prijeci u komercijalnu
uporabu. HT je u rad pustio 063
telefonski area kod koji ¢e
odskora koristiti svi davatelji
Internet usluga. Dodatne infor-
macije mogu se dobiti na broje-
vima: 01/655 52 55; 655 55 25.

EI'IBSSI]IIIWH Vizija

Ericsson, europski gigant telekomunikacijske opreme, je na
ovogodisnjem CeBitu predstavio potpuno funkcionalan
beziCni uredaj koji objedinjuje Internet, GSM, GPRS, GPS,

WAP i brojne ostale standarde

ao prvo, uredaj éete mogi
Kkorlstltl kao globalni hezi¢ni

telefon zahvaljujuéi radu na
svim trima frekvencijama GSM
mreZa (900/1800/1900 MHz).

Zahvaljujuci zaslonu osjetljivom na

dodir u boji , preko GSM-a ¢e se moéi
potpuno normalno pristupiti Interentu i
surfati - i to preko WAP ili HTML stan-
darda. PodrZani su i buduéi standardi
(HSCD te GPRS) koji ¢e visestruko
ubrzati dosadasnju maksimalnu brzinu
bezi¢nog pristupa Internetu od 14,400

5 bps. Posebno su zanimljive GPS funkcije
i ovog uredajcica. On Ge uredno biljeiti

i gdje ste zahvaljujuéi Globas Postioning
¢ sustavu i ovisno o tome pokretati speci-
! jalizirane aplikacije komformirane

i okolisu u kojem se trenutaéno nalazite.

i Na malom je Communicatoru moguce

¢ igrati i igrice, napisati tekst ili e-mail, a
ako nemate nista pametnije raditi,

i mozete jednostavno sluSati Mpeg 3

i glazbu. Uredaj podrZava bezZi¢ni standard
¢ umreZavanja Bluetooth. Eto. A mislili ste
i da su mobilni telefoni luda stvar. ..

AMD pretekao
Intel u utri
o 1 GHz

6.3. Ce ostati zlatnim
slovima zabiljeZen u povi-
jesti osobnih racunala

Tog je datuma trZiSte ugledalo
prvi procesor koji radi na
frekvenciji od 1 GHz. Na
trziste su zajedno izhaceni
modeli Athlona na 900, 950 i
1000 MHz.

Takav razvoj dogadaja malo
koga nije iznenadio jer su
samo desetak dana prije
kolale vijesti da ¢ée 1 GHz pro-
cesori ugledati svjetlo dana
tek polovicom godine. Novi ce
procesori odmah biti dostupni
u velikim koli¢éinama tako da
nece biti nestasice i éekanja
na naruéeno racunalo.

Ni Intel ne spava. Oni su svoje
1 GHz modele izdali samo
nekoliko dana nakon AMD-a,
no to viSe nije hilo zanimljive
jer nisu bili prvi...

MIGHDSGH

)( Box ipak stvarnost!

Sto se vise priblizava Game Developer's Conference, skup stru¢-
njaka igrace industrije, sve vise raste i iS¢ekivanje novog X-Boxa

ivoz P$2 konzola nele-
galan - ¢ekamo jesen?

U prva 3 dana od premijere nove Sonyjeve kon-
zole prodano je vise od milijun komada. To je
deset puta veci rezultat nego sto ga je postigla
prva, originalna Playstation konzola! Bilo bi
prodano jos 300 000 viSe da nije do$lo do male
nestasice, ali ne konzola, nego memorijskih

Dosad je iscurilo dosta informacija o
Microsoftovoj novoj konzoli i evo kako ¢e
ona otprilike izgledati.
Glavna je ideja ostvariti da se na konzoli velicine
Playstationa vrte Windows kompatibilne igre. Sukladno
iome, operativni Ce sustav biti oéerupana inacica

H oce li konacno sluzbeno biti najavijen?

Windowsa minimalne velicine i maksimalnih performansi.
Jezgra operativnog sustava Ce najvjerojatnije biti ugradena i

1 ROM-u (Read Only Memory) na samoj mati¢noj ploci.
Jd pocetka su spekulacije nekako vise na Athlonovoj
strani, Sto zbog bolje cijene, $to zbog vecih performansi.
Minimalno na 600 MHz. Memorije ¢e biti 128 MB. A
Jraficka Ce biti - pazite sada — nova nVidijina nV15, a

moCi Ce se spajati na TV ili na racunalni monitor. Sva per-
ferija vezat Ce se na uredaj putem USB porta — od évrstih

Jiskova do modema. Postojanje ¢vrstog diska je upitno,
i1 je zato sigurno da e osnovni medij biti DVD te da ce

i konzola imati moguénost reprodukcije DVD filmova. Igraéi
¢ kontroleri — Microsoftovi, Force Feedback zasigurno, spo-
¢ jivi preko USB-a. Cijena konzole bit ée izmedu 200 i 300

¢ dolara, na trzi$tu se otekuje pocetkom Clarkove 2001., a

mozda Cak i za Bozi¢ tekuce nam godine. Inace, Microsoft
i je nedavno kupio domenu www.xbox.com.

zhog vanjskih dobavijaéa. Mno$tvo ambicioznih

Flash kartica o ¢ijoj raspolozivosti ovisi Sony

konzolasa pohitalo je u Japan po svoj primjer-
ak. Svaki kupac moZe kupiti samo jedan prim-
jerak! U PS2 zajednici pojavile su se i glasine
da ce hiti zabranjen izvoz PS2 konzola iz
Japana, tako da ¢e se mnogi potencijalni kupci
morati strpiti do jeseni, kad ée konzola biti lan-
sirana u Americi i Europi!
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Samo stvarnost izgleda stvarnije.

Iskre ne mozete izbjeéi. Gotovo da su stvarne.
To je stoga $to je prilikom ispisa kori$ten najsuvremeniji inkjet postupak ispisivanja.

Revolucionarna Hewlett-Packard PhotoREt tehnologija preciznog ispisa.

Ne samo da omoguéuje mijeSanje do 29 kapljica tinte na svakoj
mikroskopskoj toékici, veé to &ini i velikom brzinom. Zato éete, bez obzira
koliko vam se Zurilo, uvijek dobivati fotografske slike izuzetne kakvoée.
Bolje od toga neéete pronaéi. Osim, naravno, u samoj stvarnosti.

HP PhotoSmart i Desklet pisadi.

73

invent



TOKYO POSJETILI Kresimir Miji¢ i Dario Zrno AUTOR REPORTAZE Kresimir Miji¢
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'| Sonyjeva svjetska
pretpremijera
PlayStation 2 konzole

0d 18. do 20. veljace tvrtka Sony je u samom srcu Japana,
u Tokiju, organizirala svjetsku pretpremijeru PlayStation 2
konzole. PlayStation festival 2000 bio je organiziran s
namjerom da domacoj, japanskoj, publici predstavi PS2
konzolu prije nego Sto njena prodaja pocne. A znamo da je
_ _— ona zasad pocela samo u Japanu, za nekoliko ¢e mjeseci
Vas novinar na ulazu u PlayStation Festival 2000 poée“ u Americi, a tek nakon toga iU Europi
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“resizener
KONAML

Hostesa kao Kineza. Ma, mislio sam Japanaca

BLULEL L LA

Pokraj ovakvog Zivog ﬁutokaza tesko se izgubiti

Osim dobro potkozene japanske publike kojoj nece biti
problem izdvojiti 400 $, koliko je sada cijena PS2 u
Japanu, na ovom je festivalu, uz nekolicinu probranih
europskih novinara koje je ugostila tvrtka Sony, bila
nazocna i novinarska ekipa Janus Pressa u sastavu
Dario Zrno, urednik naSeg PlayStation ¢asopisa PSX,

i KreSimir Miji¢, koji piSe ove retke za Hacker i za
Janusov informaticki dvotjednik InfoExpress
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Ken Kuturagi otvara Festival

aznost koju je Sony dao
Vodabranoj grupici nov-

inara najbolje pokazuje
to sto ih je sve pozvao u svoj
neboder u kojem je smjestena
sva logistika za izradu racunal-
nih igara i ondje im predstavio
tvorce igara kao 3to su Gran
Tourismo, Gran Tourismo
2000, chase the Express i
druge. A oni su odgovarali na
bezbroj pitanja o starim i

novim igrama, no o tome
mozete vise procitati u novom
broju PSX-a koji Dario Zrno
upravo sprema.

Da ne duljimo vise. PLAYSTA-
TION FESTIVAL 2000 smjestio se
na najvecem i najmodernijem
japanskom sajmistu pod imenom
Makuhari Messe. Makuhari je
smjesten u oblasti Chiba i to je
golem sajmisni kompleks koji
sadrzi desetak najmodernijih
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Sonyjeva svjetska pretpremijera PlayStation 2 konzole

Matrix se vrtio na PS2 u Japanu

Ispred konzole trebalo se slikati s Hackerom

hotela, parkiralista, shoping cen-
tre, restorane, autosalone i nebro-
eno mnogo ostalih stvari koje bi
bilo kome mogle zatrebati.
Usporedba sa Zagrebackim vele-
sajmom nije bas najpametnija
stvar jer na Makuhariju zahodi
zgledaju kao u zagrebackom
Sheratonu. Festival je otvorio sam
Ken Kuturagi, covjek koji je izmis-
o PlayStation i koji u modernoj
ndustiji zabave ima ugled pol-

uboga dije rijeci otkrivaju
buduénost. Nije malo kad se zna
da je on ipak covjek, ali da vraski
dobro zna $to ¢e se u buduénosti
dogoditi, to stoji jer je on sam
kreira. Uz popratni govor, pred-
stavio je javnosti PlayStation 2
konzolu, kutiju i sve ostale hard-
verske dodatke koji ¢e se proda-
vati u paketu. Osim klasicnih,
opcepoznatih dodataka svakom
PlayStation vlasniku (konzola,

Matrix se vrtio na

¥ 3

L

P§2 u Japhnu

Dario ispred naru¢enog Slepera PS2 konzola - bit e love!

Gran Turismo 2000 oduSevio posietitelje Festivala

Treba li 8to reci o zivucoj legendi, Gran
Turismu? Dodete na sajam, odvozite deset
minuta gradske voznje na stazi nalik onoj
u Seattleu iz GT 2, izbacite jezik do poda
od svih tih efekata i objekata koji tako
jasno i glatko prolaze pokraj vas. Stisnete
kontrole misleci da su digitalne, ali se
sjetite da u ruci drzite dual shock 2 koji je
potpuno analogan. Zeljni eksperimenta,
stisnete lagano X, a motor tiho zabruii...
malo jace i lagani pokret... nakon pet
minuta shvatite da grcevito pritiScete
gumb, motor snazno urla, a gume vriSte
od iznemoglosti. Sunce na trenutke
obasjava uglancani auto dok okolne
zgrade reflektiraju sve u staklu.

Konaéno shvacate da su kontrole
savrsene i, koliko god mislili da je to
nemoguce, bolje nego u GT 2. lduci dan

otisli smo u Sonyjevu zgradu na intervju s
Kazunuori Yamauchiem, glavnim i odgov-
ornim "kriveem" $to GT uop¢e postoji, a

| on vam kaze: "Gran Turismo 2000, te onaj
. demo koji ste imali priliku odigrati, u ranoj
| Je fazi izrade, pokazuje tek 20% od kon-

acnog proizvoda. Zelim popraviti grafiku
barem pet puta!" Kompletan intervju
donosimo u ¢asopisu PSX.
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Situaciju na japanskom trziStu trebalo je dobro "opipati"

Ridge Racer V trenutacno najveci hit za PS2

Namco je izlozio najbolje igre na sajmu pa ‘
je guzva na njihovim Standovima bila
opravdano najveca. Jednosatna cekanja
nisu smetala uporne Japance, a sretnici
koji su nakratko zaigrali Ridge ili Tekken
odlazili su sa smjeskom na licu i spozna-
jom $to iduce nabaviti. Peti nastavak Ridge
serijala viSe podsjeca na originalni
Rage Racer nego na cetvorku.
Staze su sve u gradu, a izbor auta
je mnogo manji. Razlog je zasi-
gurno vrlo kratko vrijeme izrade
igre, no ipak Ridge Racer V ima
mnogo toga za ponuditi. Prije svega
mislim na vrlo brzu i glatku jurnjavu
(konstantnih 60fps-a, za razliku od
30fps-a u Ridge Raceru R4) koja je
izvedena u prekrasnoj grafici.
Pogledajte slike te ih "pokrenite" u

28 HACKER 07UJAK 2000

masti da biste stvorili pribliznu sliku kako

| 1o izgleda. Osjecaj voznie i dalje je isti,
| arkadni, s tom razlikom da je upravljanje

mnogo preciznije zbog svoje glatkoce.
Ovakva nam igra definitivno treba za PC.
Opis ovog trenutacno najveceg hita za
PS2 procitajte u PSX-u.

PRESS START BUTTON  €XIT

I kad se radi, nade se vremena za zabavu

memory card, dual shock kontrol-
er, AV i strujni kabel te demo
disc), u paketu se nalazi i Uility
disk koji sadrzi sve drivere potreb-
ne za repodukciju DVD-a (potreb-
no ih je snimiti na memory card).
U drugom dijelu govora, Ken
Kutaragi se ispricao svim korisnici-
ma Interneta koji su se bezusp-
jeSno pokusavali spojiti na playsta-
tion.com (japan) site tijekom nje-
govog prvog operativnhog dana.

Cini se da Sonyjev IBM server nije
mogao izdrzati navalu od 100 000
ljudi u prvoj minuti rada, pa se
srusio. Cini se da ni u Sonyju nisu
ocekivali toliku pomamu... Nesto
posebno o moguc¢nostima PS 2
konzole i Interneta Kuturagi nije
isticao, to vjerojatno ¢uva za E3 u
Los Angelesu u svibnju, kad ¢e
stvari biti malo definiranije i kad
¢e opet svojim izjavama dici
prasinu. Uostalom, ¢itat cete o




-

PlayStation.2 ||

Sonyjeva svjetska pretpremijera PlayStation 2 konzole
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PlayStation.2

Opa! Sprzeni CD-i u PS2!

tome u svibanjskom broju Hackera
ili PSX-a, kao i obi¢no. Na ulazu u
sajam docekalo nas je nekoliko
stotina PlayStation hostesa poz-
dravljajuci nas japanskim poz-
dravom konnichiwa! Na samom
sajmu bilo je moguce zaigrati 30
gara za PS2 konzolu na 500
gra¢ih mjesta sastavljenih od
Sonyjevog wide screen televizora i
PS2 konzole s dva dual shocka.
Od igara koje su predstavljene tre-

balo bi posebno izdvojiti Gran
Tourismo 2000, Ridge Racer 5, A-
Train 6, Snowboard Supercross,
Tekken Tag Tournament, Kessen ili
Driving Emotion Type-S. No, brojni
posjetitelji sajma uzivali su i u
nekim tradicionalnim japanskim
igrama koje nama bas nisu bile
jasne. Sve igre koje smo igrali
izgledaju odli¢no i moze se reci da
je napravljen veliki pomak u
kvaliteti u odnosu na igre za sada

Dariju se pogorsalo otkad se docepao prvih PS2 igara

vec¢ staru konzolu. A pri tom se
mora uzeti u obzir da smo mi odi-
grali samo pokusne inacice koje
jo$ nisu do kraja zavrSene i da je
to tek prva generacija igara za PS2
i da ce, kako vrijeme prolazi, igre
biti sve bolje i bolje. Velika je
pozornost posvecena i prezentaciji
PS2 kao DVD playera. Na cetrdese-
tak konzola mogli ste gledati hit
film Matrix koji je tijekom ozujka
dozivio svoju DVD premijeru u

Japanu. Ono 3$to smo vidjeli,
odusevilo nas je. PS2 ¢e biti odli¢-
na konzola i sasvim dobar DVD
player koji ¢e nam omoguciti i
gledanje filmova na DVD-u. lako
¢emo se do pojave PS2 konzole u
legalnoj prodaji u Hrvaskoj jos
malo strpiti, ve¢ sad nam je jasno
da ¢e osvojiti srca ¢ak i onih koji
su dosad bili imuni na njenog
prethodnika. A tu spadaju i mnogi
od vas.
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Donosimo vam inter-

S PONOSOM VAM PREDSTAVLIAMO. .. | wwesosinen

CroTeam

mladih entuzijasta
koji se odricu svog
slobodnog vremena
da bismo mi poslije
mogli reci: ovu su
igru napravili nasi
decki!

N

OboruZani nenormalnom koli¢inom znatizelje, Mislav Mataija i moja malenkost krenuli smo jednog

~

prekrasnog suncanog jutra (laZzem, padala je ki3a, ali to je radi atmosfere] na sastanak s deckima iz Zasto je taj iznimno veljk;
CroTeama. Povod je bio njihov najnoviji projekt, igra Serious Sam, 3D shooter koji nestrpljivo ceka Uspjeh za team iz jedn ;
ugledati svjetlo dana. Ono S$to smo na tom susretu dozivjeli bilo je mnogo viSe od onoga Sto smo oceki- ovako male zemlje k de

0

vali. Priznajte, tko od nas ima visoko misljenje o hrvatskoj demo sceni kad na prste jedne ruke mozemo
nabrojati realizirane projekte. Iz ovog smo susreta zakljucili da je ta scena itekako Ziva i da ima sve pre-
dispozicije, barem Sto se ljudi i njihovih ideja ti¢e, da preraste u ozbiljnu game produkciju koja bi

konkurirala, a zasto ne, i najve¢ima.

naf Prosao gotovo nNeza-
Pazeno, bez neke vece
fame? vatren; amigasi sig-
/ urno su ¢ulj za Football

Za nase citatelje koji se prvi put susrec¢u s CroTeamom, recite tko ste vi?

CroTeam je skupina mladih, perspektivnih ljudi koji sve svoje slobodno vrijeme

programiraju igre. Cine je mladi¢i iz Zagreba, mahom diplomirani inzenjeri (a

ima i magistara!) koji su apsolutni zaljubljenici u racunala, igre i sve $to ima
veze s njima. FER-ovci, ekonomisti, grafi¢ari, ima nas sa svih strana.

Za postojanje vaseg teama ¢uo je uzi krug ljudi, je lito

zato Sto vasa aktivnost ne seze u daleku proslost?

Upravo suprotno, CroTeam je osnovan jo$ 1993., dakle prije sedam godi-
na, a formalnom okupljanju prethodila su dugotrajna prijateljstva i poz-

nanstva koja pustaju korijene u srednjoskolske pa ¢ak i osnovnoskolske
dane. Uvijek smo nesto petljali po ra¢unalima, pocevsi od Spectruma
nadalje, a onda se jednog dana stvorila ideja da udruzimo napore. | tako

su prijateljske veze dobile jo$ jednu dimenziju, poslovnu. Sad ovo
poslovno zvudi dosta ozbiljno i odraslo, ali kad je, kao u nasem slucaju,
rije¢ o poslu koji neizmjerno volite i koji zapravo doZivljavate kao zabavu,
onda to cijeloj situaciji daje jednu sasvim novu dimenziju. Veselite se
svakom novom susretu. Uz manje korekcije, izvorni sastav CroTeama
odrzao se do danas.

Bavimo se ovim poslom zato sto ga volimo. Jos ako
se to sto radimo svida ljudima, nitko sretniji od nas!

Kakva je bila atmosfera te davne 1993. godine? Vecina nasih
Citatelja, pai ja, bili smo tada prilicno mladahni... kako su
razmisljali tadasnji 20-21-godisSnjaci?

Tada smo bili iznimn vezani za Amiga scenu. | nismo bilj jedini koji su
se bavili tim poslom, uz nas je postojalo nekoliko teamova, ali
nazalost, danas od njih nije previde ostalo... Kad smo odlugilj raditi
igru za Amigu, najtezi dio posla bilo je naci nekoga tko ¢e vas pro-
movirati i zastupati. Imali smo srece i stupili u neke kontakte koji,

nazalost, nisu bili u nagoj zemlji, nego u inozemstvu. | tako smo
poceli planirati nas prvi veliki projekt. Bila je rije¢ o nogometu,

dakako (ah, decki! op.a.)! Tada je Sensible Soccer bio car, a mi smo
odlucili konkurirati upravo njemu. Nag je moto oduvijek bio i ostao:
napadati najvece. Igra se zvala Football Glory, a izadla je krajem 1994.
pod labelom Black Legend ltd. Dovr&ili smo je relativno brzo, u samo
osam mjeseci, a postigla je neocekivano velik uspjeh, u jednom je
Amiga casopisu proglagena najboljom sportskom igrom godine.

HACKER OZUJAK 2000.

Glory, alj onima malo
Mmanje Upucenima ovo je
sigurno pryj glas..,

Problem je upravo u tome Sto
smo mi mala zemlja u kojoj trZiSte igara, u onakvom

obliku u kakvom je vani, ne postoji. Nema korporacija koje bi bile

zainteresirane ulagati u takvo Sto. NaZalost, moramo priznati da
Hrvatskoj tek predstoji stvaranje takve scene. Zato su i timovi popu

naseg prava rijetkost.

Imate li zbog toga visoko misljenje o sebi ? Da kojim sluéajem Zivite
u Americi, mozda biste potonuli u sivilo prosjecnosti?

Ne, mi ne mislimo da smo jedini u Hrvatskoj koji znaju napraviti

kvalitetnu igru jer kod nas nije problem znanje, nego nedostatak

novca, i to je razlog Sto se malo ljudi bavi ovim poslom. Sve Sto
radimo, sami financiramo, odnosno mi i nasi roditelji. Nema smisla
usporedivati standard prosje¢nog Amerikanca i Hrvata. Znadi, ve¢ u
samom startu nama je teZe, a da ne govorimo o osobnim kontakti-
ma s ljudima u tom poslu, koji su nuzni, ali i iznimno skupi. Mi se
ne mozemo danas sjetiti i odletjeti u Englesku ili Ameriku procavrl-
jatiggalo s potegsalnim izdavacem. Doduse, postoji Internet, ali

) iznimno vazan. Da Zivimo u Americi, to bi bila
potpuno'druk‘c'lja prica, s nasom upornoscu i voljom mislim da
bismo daleko dogurali.

Je li vam uspjeh Football Gloryja udario u glavu? Ne dogada se
svaki dan da se netko iz Hrvatske tako brzo probije na svjetskoj
sceni. Jeste li sjeli i Cekali da vas zapljusnu valovi ponuda

najeminentnijih izdavaca?

Nas cilj nije rad za biznismene, nego za ljude, igrace i njihovo nam
je misljenje najvaznije. Uostalom, u ovom poslu nismo zbog novca,
nego zato $to volimo taj posao. Ako od njega budemo mogli jednog
dana i pristojno Zivjeti, nitko sretniji od nas. Dakle, nastavili smo s
poslom, 1995. je izasla PC inacica igre, ali smo tu imali peh -
nedugo nakon njenog izlaska nas je izdavac propao, a s njim i cijela
pri¢a oko eventualnog ponavljanja uspjeha inacice za Amigu. No to
nas nije obeshrabrilo, upravo suprotno, odlucili smo napraviti nas-
tavak za Amigu. Projekt se zvao 5A-Side Soccer i tu smo igru slali u
Japan na Enix Game Software Contest (1998. godinal, gdje smo

osovjili drugu nagradu. Nagrada je bila Suskavog karaktera, igra

nazalost nije nikad izdana. Ne smijemo zaboraviti ni na& projekt za
domade trziste, konkretnije igru Save the Earth za Turbo Limach
Show [to je ono kad decki gadaju ekran lopticama, op.a.}, radenu
takoder za Amigu.




Buduci da tako mnogo radite i
veéinu vremena provodite za
ratunalima, jeste li se otudili
od vanjskog svijeta? Imate 1]

uopce slobodnog vremena?

nas se udobro-
volji...

stina Je da mnogo vremena

provodimo radedi, ali to ne

znaci da smo izgubili interes
i za druge stvari. Poslije
posla najvaznija nam je, nar-
avno, obitelj i djevojke. Uz
posao uvijek ide glazba, a
slusamo sve, od klasike i
new agea do techna, metala,
rocka, punka, kako tko i
kako kad. Uglavnom je
& slusamo preko slusalica, da
ne idemo jedni drugima na
zivce. U ono malo slobodnog
remena svatko nade neku
" zanimaciju, recimo Davor
igra nogomet, Roman gleda
nogomet, Admir je vjecni
student, Dean se windsurfa,
Alen nema slobodnog vre-
mena, a kad bi ga imao,
trenirao bi [ponovno) kinesku
yogu, drugi Davor
(Tomici¢) se bavi fotografi-
jom, Tomislav je sportski
tlPis-

- Postani i ti ¢lan CroTeama!
Buduci da je dobar dio CroTeama ovih mjesecina
‘odsluzenju vojnog roka, deckima nedostaje osoba koja bi
im pomagala u izradi skinova. Ake je netko od vas, dragi
Citatelji, voljan sudjelovati u ovom projektu, javite se s
CroTeamu, odsurfajte na www.croteam.com i posaljite im
mail. Nikad se ne zna, mozda steknete svjetsku slavu.
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RADANJE HLADNOKRVNOG UBOJICE ILI... |

Kako se radi

Danas su igre toliko kompleksne da prosje¢no znanje programiranja vise nije dovoljno ué-u 9( \ L T /

se zadovoljili golemi zahtjevi razmazene publike. Kako su se decki iz CroTeama posta i‘i 'M

prema tome? ‘
K

Zelite li napraviti dobru igru, morat éete se doista potruditi. Prvo vam Koje je znanje potrebno za izradu jedne igr
treba skupina ambicioznih ljudi koji ¢e podijeliti posao. Da bismo vam Koji je sve elementi ¢ine?

docarali koliko je to nezamislivo opsezan i mukotrpan posao, opisat
¢emo vam ukratko proces nastajanja Serious Sama.

e? | "’}

[ =
L N I, s S % 4

“Tu je potrebna nevjerojatna koli¢ina znanja, iskustva,
vjestina, godine ucenja, skupljanja materijala, metode
pokusaja i pogresaka. Osim Sto morate biti izvrsni u pro-
Kad ste uopce poceli raditi na igri i u kojem programskom jeziku? gramiranju, potrebna su jos mnoga druga znanja.
Potrebno je napraviti 3D modele, teksture, skinove,
zvukove, inteligenciju, animaciju, dizajn i na kraju krajeva

“Poceli smo jos 1996. Tada smo radili u C-u za DOS i igra je tada, znati management, organizaciju...”

graficki, bila nesto izmedu 2D i 3D igre. No s vremenom smo Da, da, zelite li biti dobri, zelite li da vas proizvod dobro
shvatili da bi cijelu pri¢u, kako smo je poceli, bilo vrlo tesko prode ispod ostrog pera kriticara | jos ostrijeg oka publike,
zavrsiti, a i napredak grafike natjerao nas je na mnoge prom- ne smijete dopustiti da ijedan detalj bude nesavrsen, Zelite li
jene. Tako smo sve $to smo dotad napravili bacili u smece i da vasa igra ima dobru pricu, za to je potrebno znati povijest,
poceli ispocetka. Presli smo na 3D grafiku i na novi programski poznavali recentna ostvarenja na podrucju igara, ali i filma,
jezik C++ za Windowse, sve elemente koje smo dotad poceli televizije, zapravo pratiti sve moguce izvore informacija i
obradivali smo ispocetka.” uciti, uciti, uciti. Primjerice, za jedan od nivoa u igri koji se

injenica je da je neizmjerno tedko napraviti jedan engine, jer sve odvija u drevnom Egiptu, decki su proucili brdo knjiga, slika i
) se jednom napravi s vremenom se kvari, a ovaj je posao toliko l[_‘ks.)lov;l ne bi li sto vjernije rekonstruirati svijet od prije

7an da je nemogude u kratkom vremenu napraviti nesto rev- nekoliko tisuca godina i servirali ga na zaslone nasih rmoni
ionarno. | zato se Cesto dogada da se dio posla baca, radi izno tora.

va, prepravija...

“Volimo imati €ist i uredan kod koji radi kao urica”, kaze Alen, (

ni programer u CroTeamu. “Glavni alati koje danas upotreb-
ljavamo su, dakle C++, u kojem je napisan veci dio koda, Al
neprijatelja i ponasanje svih interaktivnih predmeta napisani su
u nasem jeziku Kkoji je zapravo prosirenje C++-a (dodali smo ‘
specificne konstrukcije i petlje tipa ‘cekaj x sekundi’ i slicno. Za ANV EN ?
izradu tekstura koristimo Photoshop, Lightwave za modeliranje A\
3D objekata, animacije i renderiranje nekih tekstura. Tusu i
nasi editori: Modeler, koji se koristi za importiranje objekata iz
Lightwavea i podesavanje animacija, tekstura i efekata i
WorldEditor, za izradivanje nivoa. “
/i ja imali smo priliku uvjeriti se u iznimnu kvalitetu, intuitu-
tavnost WorldEditora. U vrlo kratkom vremenu u
¢e napraviti nivo i odmah sve isku$ati, dakle odigrati,
se dojmio rad sa svjetlom - pomicete li izvor svjetla,
ti kako se micu i sjene. ¥

U kojoj ste sada razvojnoj fazi igre? Hoce li je publika uskoro moci vidjeti? Uviiek mofemo i fe’imo ho’ie!

“Trenutaéno smo u fazi izrade demoa, dakle sve osnovne, grube postavke su zavrsene, od ideje, price preko enginea do likova i
nivoa. Sada nam preostaje finaliziranje, poboljSavanje, dodavanje svih onih detalja koji igru cine jos boljom. Sve je zapravo tu, ali”
smo jos uvijek daleko od kraja jer Zelimo svaki detalj, koliko je god to moguce, dovesti do savrSenstva. PoboljSavamo glavni lik,
neprijatelje, teksture...” Decki su do danas uistinu odvalili velik dio posla. Moramo priznati da nas je igra, zaigravsi je, uistinu ugodno

i a. Svaka je tekstura pomno dotjerana, svaki je objekt nekoliko puta doradivan, kompletan je dizajn nivoa bivao odbacen 1 nekoliko
Sto da vam pricam, to sve morate vidjeti. Za sada, osim prikaza koji vam mi donosimo na ovim stranicama, dojmove
stranicama www.croteam.com, a na jednom od iducih Hack CD-a imat cete priliku odigrati *hot! hot! hot!* ekskluzivai
na, <im bude zavrsen.

HACKER CZU:AK 2000



Lightwave je koristen
za 3D modeliranje
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Glavni lik, Sam, im;'pre
1100 poligo
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SERIOUS SAM

U ovoj epizodi: ekskluzivni prvi pogled u radionici CroTeama na jedan od najperspektivnijih
gaming projekata ovog trenutka u Hrvata.

Rekli smo sve o autorima, rekli smo sve o nastajanju, vrijeme je
da napokon kaZzemo nesto o glavnom junaku cijele nase price, a to
je igra. Uz nekoliko vidljivih uzora, kao sto su Doom 2, MDK,
Quake i Unreal, Serious Sam je unikatna 3D pucacina koja ima
svoju osobnost i stil.

Sve je moralo krenuti od necega, a to nesto bila je prica. Sam je
scenarij prili€no dugacak, obuhvaca stare izumrle civilizacije u nasoj
galaksiji, ponajprije Siriance - rasu sa Siriusa koja je pomogla
/0ju drevne egipatske civilizacije. Prica sadrzi elemente cyber-
punka i fantasy fictiona, mijeSajuci napredne i primitivne tehnologije
s magijom i psihosilama. Sve skupa se spaja u Saroliku pozadinu
koja emogucuje raznolika okruzja kroz koja se Sam krece, nepri-
lje protiv kojih se bori, oruzja i slicno kako bi svaki dogadaj bio
argumentiran. Ukratko, u bliskoj buducnosti, tijekom meduzvjez-
ih putovanja, Zemljani nailaze na veliko zlo koje hara
galaksijom. Zlo je jedna od inkarnacija jedinog preostalog pradavnog
nika Tah-Uma [Notorius Mental). Mental je iz puke zabave
nio istrijebiti Zemljane, kao Sto je istrijebio i sve druge civilizaci-
je u povijesti galaksije. Medutim, ovaj put, Zemljani u pricuvi imaju

Uuuups! Nesto se razbilo?

tajno oruzje koje su im ostavili Sirianci - timelock. Timelock ¢e

i prekaljenom veteranu Sam "Serious’ Stoneu, da se vrati u
e starog Egipta i izvrSi atentat na Mentala kad se ovaj najma-
ada.

lgra je ponajprije orijentirana na singleplayer, i kao takva

ionira prilicno dobro. Za nju vrijedi sve kao i za svaku klasi¢nu
rson pucacinu. Vi se zovete Sam i iznimno ste opasni i ljuti.

ono ¢ega u ovoj igri uistinu ima. 0d shotguna do bacaca pla
mena, od lasera do “one pistoljcine Sto baca munje i ide
fzzzzzzzt", izbor je doista velik i raznolik. No ono §to je ment
posebno razveselilo je dizajn nivoa i teksture. Recimo, nivo

K, o0 vama ovisi buducnost cijele civilizacije. No da ne duljimo,

Ba}‘ ;j’*w,cﬁg ¢injenice da je igra doslovce krcata gomilama pro- lgra ce biti izrazito arkadno_akciiska i

s u svakom trenutku napadaju sa svih strana, i iza leda

ona vam je gomila vise nego u€inkovitog oruzja, a to je p prava p""0krvna pucaéina S Veeelikim
brojem neprijatelja istodobno u borbi.

Y100
v103 <7

o 1 ﬁ 3 f ] > . —~ Rekla sam vam da ima mnogo krvi

HACKER 002K 2000



Uocite detaljnost tekstura

koji smo najvise i igrali rekonstrukcija je drevnog Egipta, dakle
radnja se odvija na autenti¢nim lokacijama, hram kraljice
HatSepsut, Karnak, Dolina kraljeva... a svaka od spomenutih
lokacija izgleda prekrasno. Nije li i varna pun klinac onih blju-
tavih, amorfnih zelenkasto-smedih tekstura nakeljenih na
zidove, bez ikakvog plana i dizajna? Ovdje to sigurno necete
dozZivjeti. Svaki je zid, obelisk, sfinga pomno tretiran, iscrtan, s
vise nego impresivnim teksturama. Ona gomila neprijatelja
koja vas neprestano salijece sa svih strana izvrsno je animi-
rana (meni je najdrazi bio Covjek-Skorpion, pogotovo u kombi-
naciji s baca¢em plamena, reé pecen, hihihil). Visok stupanj
interakcije s okoliSem i predmetima oko-vas definitivno je za
pohvalu. Recimo, opalite li rafal¢inu po zidu, ostat ce vidljivi
tragovi metaka na njemu, a ako se na zidu nalazi neki pred-
met, primjerice baklja koja osvjetljuje prostoriju, pucajuci u
nju, mozeteé je unistiti, a ucinite li to sa svim bakljama u pros-
toriji, ostat ¢ete u mraku! No, ne morate se bojati babaroge,
svjetlo mozete vratiti posjedujete li bacac plamena, priblizite
rukovanje oruzjem rijeSeno je optimalnom kombinacijom misa
i tipkovnice. lako je Serious Sam ponajprije orijentiran na sin-

gleplayer, postoji i multiplayer koji izvrsno funkcionira u LAN-

fled &J
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Lijepo sam
ih zamolila
da se
maknu.
Nisu me
poslusali
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u, Sto smo takoder imali prilike provjeriti. Igra tada posta-
je vise arena-stylish. Uz nekoliko tips & tricks dobivenih
od samih autora i uz malo vjezbe, igranje postaje pravi
uzitak. Zarazno, moram priznati, vrlo zarazno. Uza sve
ove pohvale i visoke specifikacije [sad dolazi mali spoiler],
igra ce zahtijevati i relativno visoku minimalnu konfigu
raciju: bit ¢e to Pll, RivaTNT, uzmite to kao okvirnu infor-
maciju. Eh da, u igri ¢e biti poprilicno krvi pa se osobama
slabijih Zivaca, roditeljima i cenzorima konzumacija ovog
proizvoda ne preporucuje, cak se 1 zabranjuje.

Na temelju onoga Sto srmo mogli vidjeti, Serious Sam
ima potencijala postati dobar naslov, mozda cak |
konkurencija nekim razvikanijim naslovima. Ovisi, nastave
li decki istim putem [a mi im drzimo fige), nadu li nekoga
tko ce igru izdati i kvalitetno prezentirati... nikad se ne
zna. Jedno je sigurno, a to je da ¢ete u Hackeru jos Citati
o Serious Samu i CroTeamu. :

Uocite koli¢inu pokojnika

<Gy o ey
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20 000 volti?

4 15
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Dobar dan. Zelite li rafal u €elo ili przenje na Ovaj je izabrao volte
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www.renoprom.nr

HOME MASTER Celeron 400A
MB MS7102C, VieApollo,133MHz, ATX

SDRAM 32MB, 100MHz

HDD 4,3 GB ST34310A/5400

CD ROM PHILIPS 40X

VGA ATl 3D CHARGER 2 MB EDO AGP

Monitor PHILIPS 105E, 15"

Midi tower ATX .
Zvuénici 120 W multimedija 6.877,79.-
Windows 98 SE OEM

MILLENNIUM HOME Celeron 400A
MBpcchips7341LMRT, Twin, VGA, fax, Lan, ATX
SDRAM 32MB, 100MHz

HDD 4,3 GB ST34310A/5400

CD ROM PHILIPS 48X

Monitor PHILIPS 105E, 15"

ATX-AT design case KN-820 6.908,35.-
Windows 98 SE OEM

ABIT OFFICE Plll 550
MB ABIT BE-Il Pentium lll, Ultra, 100Mhz
SDRAM 64MB, 100MHz
q ; “w\' -~ HDD 8,4 GB ST38420A/5400
Y J CD ROM PHILIPS 48X
" VGA Riva TNT 3D AGP 16MB
Monitor PHILIPS 105E, 15"
Midi tower ATX
Windows 98 SE OEM

11.081,71.- moguénost placanja

=-MasterCard 6 - 24 rate
=AMEX 3 - 24 rate
=Diners do 6 rata
-Eekovi gradana

na 6 rata
-potrofacki krediti

do 24 rate

* PDV ukljugen

4854 005 Split Robna kué¢a Dobri, 021 / 380 147 Rijeka Kre$imirova 14, O51 / 33¢



RECENZILIE

Tko smo mi?

U ovom broju va§ domacin je Kristina Jeren
koja vas na promijenjenim stranicama ove
rubrike uvodi u recenzije ovog broja i
pokusSava odgovoriti na vjecno pitanje: "tko
smo mi?" (mi kao redakcija, ne vi). U
sljedecem broju "domacin” ¢e vam biti...

Kristijan Zibreg aka Mr. Garrison
Oduvijek smo sumnijali da ona lutka
nije prava. Cini se da smo se pre-
varili. Ova fotografija, snimljena u
skrovitom domu Mr Garrisona,
jasno pokazuje da razgovori s Mr.
Hatom nisu gluma namijenjena
ugenicima. Nitko ne zna tko je zapravo Mr. Hat, ali poceli smo sum-
njati da zapravo on drZi konce u rukama i kroji nasu sudbinu, iz
mjeseca U mjesec, iz broja u broj. | koliko su god ponekad nebu-
lozni zahtjevi nadeg ugitelja i kad nas god tjera da radimo poput
robova, mi vjerujemo da je to za nade dobro jer znamo da on
jaaaaako voli svoju djeicu...

Kresimir Laus aka BigAl

On i dalje Zivi u 60-ima iako su te
godine, koliko mi se €ini, veé
odavno prosle. Ali flower power je
misao koju iz Kresine glave ne
mozemo isupati ni najpreciznijom
pincetom. Jasno, uz takav feeling
ide i odgovarajuca obleka, a KreSo ne bi bio Kreso, odnosno Bigal
kad bi kupovao suvremene replike odjece zlatnoga doba, a-a. Zato
je on konstruirao portable vremeplov za dvije osobe kojim Gesto
organizira shopping izlete do Graza, ali u Sezdesete. lako se mi iz
redakcije stalno svadamo tko ée ici s njim na sljedecu shopping
turu, jo§ nitko od nas nije doZvio tu ¢ast.

Damir Burovi¢ aka Kyle

Veseo mladac koji ¢e bez problema
(uz Stanovu pomo¢) objaviti smrt
svog prijatelja Kennyja. | svaki put
¢e to obaviti besprijekorno. lako ¢e
u tim trenucima neupuéenom pro-
matratu takav postupak djelovati
hladno, uvjeravam vas da je Kyle jedna topla i dobroéudna osoba
Prepoznatljiv po svojoj kapici (3esiru?) ispod koje skriva uzorno
poblajhane pramentice potuci ée sve trateve o vezi kolitineg pameti
i boje kose. No za svaki slucaj, netko iz redakcije uvijek pazi na nj
da se ne bi previSe ufurao u ulogu umijetne plavuse.

Damir Rukavina aka Cartman
Cuvaite se, 0 nepocudni stanovnici
Southparka, Eric je ovdje najbrzi na
jeziku. | tipkovnici. Ne postoji
dogadaj koji nije prosao bez njego-
va komentara, uvijek strogog, uvijek
kriticnog. Ovih se dana bavi pisan-
em rie¢nika svojih najéeséih soénih uzretica. NaZalost, ne mogu
vam dati nijedan primjer jer bih tako povrijedila njegova auorska
prava, ali ako ste redoviti gledatelj/Gitatelj Southpark Magazinea,
mate kako to otprilike zvudi. Malac bez dlake na jeziku nikako nam
nece otkriti kojim to sredstvom svoj jezik odrzava tako savrseno
glatkim. Kick ass!

Darlo Rakovac aka Kenny

Sad ga ima, sad ga nema, sad ga
vidis, sad ga ne vidi§. lako u svakoj
epizodi Kenny doZivi prekid svog
egzistencionalnog kontinuuma,
barem u materijalnom svijetu,
vjerujte, nije tako. Te su potresne

scene rezultat napornog rada nase minkerske ekipe (mislim na
make-up artiste). Uvjeravam vas da svaki put kad ode, on to ugini

«ako bi se mogao vratiti. Zato ne tuguj, nacijo: ako trenutatno nije s
ama na papiru, sigurno je s nama u svojim mislima. Gettin' emo-
onal, huh?

Igor Dui¢ aka Starvin' Marvin
Upozoravali smo naseg malog lje-
potana da smanji odlaske u saunu.
Upozoravali smo ga i da ne ide u
solarij poslije svakog obroka. No,
izgled je bila jedina stvar koja mu
je bila vazna, novinarske je obveze

rSavao samo da bi doSao do novca kojim ce sagraditi fitness

ranu u svom podrumu. | sve bi bilo u redu da nesretnik nije

inog dana zaspao pod kvarc-lampom. Sva sreca da znamo jednog

rsnog plasticnjaka koji uvijek uspje$no skrpa Kennyja pa sad ve¢
mamo i popust.

Kristina Jeren aka Wendy

Nije joj nimalo lako biti Zenka u
¢oporu. Nije da su sad svi ostali
muzjaci tu neki neotesanci i
prostaci, upravo suprotno. Znate li
samo Kako je teSko davati frizerske
savjete gomili razmazenih djecaka
koji moraju izgledati dobro i kad lijezu u krevetice. A o make-upu da
i ne govorim! Wendy se hrabro nosi sa svim tim izazovima tako da
momci uvijek izgledaju tip-top. U slobodno vijeme Wendy se, kao i
svaka djevojcica, voli oblaciti u maminu odjeéu, u ¢emu joj se
¢esto pridruze i neki od djecaka.

= Mario Bosnjak aka Satan
84 Eto vidite kako izled vara. Covjek bi
pomislio da je to neki zlogesti
striéek koji maloj djeci krade bom-
bone, ali ne! Sat, kako ga od milja
Zovemo, zapravo je jedna osjecaj-
na, nesretno zaljubljena dusa koja
prije svega trai isto takvu njeznu i osjecajnu osobu s kojom bi
provodio mirne dane blagostanja i sre¢e u svojoj pitomoj kuici
centralnim grijanjem kroz sva godi$nja doba. Ako ste se nasli u
ovome opisu, slobodno mu se javite, moZda ste bas vi osoba s
kojom e dijeliti svih devet katova svoje rezidencije. Nai Gete ga na
adresi Hell bez broja.

Mislav Matalja aka Stan

Jedini u drustvu koji se moze
pohvaliti da ima djevojku. Jedini je
problem $to svaki put kad je vidi
svim slu€ajnim i namjernim pro-
laznicima priusti informaciju o
tome $to je jeo za dorutak.
Pametan i nadasve pronicliv, uéinit e sve kako bi pravda bila zado-
voljena, u svakoj si u svakom trenutku. Ako netko samo i
pokusa maknuti r u seriju o vjetrovima koji pusu
Kanadom s TV p se dobro provesti.

Patrik Pencinger aka Chef

Ako se negdje nesto kuha, mucka
ili pece, onda je to u njegovoj
kuhinji. No njegova je glavna uloga
da djeci daje mudre pouke,
najéeSce temeljene na njegovom
vlastitom Zivotnom (Citaj: seksual-
nisu price koje bi osmogodisn-
m kaze ono Sto se sramite pitati
ima. Zato se u njegovoj kuhinji
akon kojin svi odlaze kucama

nom) iskustvu. Ponekad tc
jak trebao znat, ali Ch
mamu i tatu, a jako, jal
Cesto odrZavaju poucne
pobrkanih mozgova i Zeluca

Alan Graf aka Alien

Dobro skriven pod krinkom Govjeka,
odabrao i prikladan
nim-Alan, no moéni umaovi
& brzo su ga razotkrili i

da ga kazne zbog Spiju-
[ugili su iskoristiti njegove
0je bi sada bilo nepristo-
se mogu naci u svakoj

sposobnosti u viastite svrhe. Mef
jno iznositi, a ukljuduju razlicite rekv
bolje opremljenijoj kuhinji, Alan je pc an od naih.
Svojevrsna paralela moze se povuci s onom kokom iz Star Treka,
Seven of Nine. Posebne znacajke: iznimno razvijen osjecaj ljubavi
prema kravama.

Goran Raci¢ aka Jesus

Ni njemu nije lako. Osim $to se od
njega ocekuje da brani svijet od zla
pa s vremena na vrijeme mora sud-
jelovati u boksackim metevima i
braniti se od videstruko jacih pro-
tivnika, iz dana u dan mora izgledati
svjeze i veselo jer vodi poseban TV show Jesus and Pals (po naski
fir.mag.hacker) gdje mora odgovarati na ama ba svako i najkreten-
skije pitanje gledatelja-Citatelja. Naravno, Goviek ne moze uvijek biti
pametan, ali jedan Isus jednostavno mora. A tko mu je kriv kad je
sin BoZji. Posao je posao. Inace, jako lo$e boksa.

Zoran Zmirié aka Ike

Zoran je, $to se tice staZa u nadoj
novini, jos u pelenama, iako bi se
to ponekad moglo zakljuditi i iz
njegova ponasanja. Naime, voli
umisljati da je on veliki éarobnjak
Gandalf i da ima sve one moci
kakve ve¢ Carobnjaci imaju. Buduéi da nismo imali srca reéi mu da
je cijela ta prica o Carobnjacima, hobitima i ostalim stvorenjima
puka izmisljotina jednog djedice, od sigurnog Zivéanog sloma Guva-
mo ga tako da jednom na tjedan u redakcijskim prostorijama
priredujemo igrokaz s temom iz LOTR-a u kojem sami
glumime...hm... Jesam i previse rekia?

DOBRODOSLI...

..U doba nevjerojatne suse. Ne
mislim - dakako - na vremenske
prilike, nego na koli€inu kvalitetnih
igracih naslova koji se (ne)pojavlju- |
ju, tesko je sloziti zanimljivo izda-
nje ¢asopisa. Svi ludi naslovi u
bliskoj proslosti bilu su tempirani
za Bozi¢, eventualno prvi mjesec, a
ostatak Skvadre svoje adute
ispaljuje negdje oko Uskrsa, $to
ovaj mjesec ostavlja negdje u
kreativnom vakuumu. MoZda je to
takticki potez? Svi znamo da u
oZujku pocinje proljece, a to
podrazumijeva lijepo vrijeme, a to
podrazumijeva da se ljudi bude iz
dugotrajne hibernacije i izlaze iz
svojih brloga grijuci se na suncu
poput gustera. Ne znam za vas, ali
meni je nevjerojatan gust napokon
(opet) protegnuti papke gradom
bez 17 slojeva odjece i pernate
jakne, kape, Sala (odjevni pred-
met), rukavica i eskimskih sanjki
koje vuku haskiji. Daleko od toga
da ne volim zimu i skijanje i Novu
godinu, ali... E pa moja je teorija da
i izdavaci vole proljece i da onda
odluce pustiti nas mjesec dana na
miru, da se osun¢amo i zaljubimo.
Mozda se i oni zaljube u proljece pa
im se ne da raditi. Uostalom, treba-
lo bi smisliti stvarno jaaako dobru
igru koja bi Covjeka zadrZala pred
ekranom ako je zaljubljen. A kad
prode euforija, vec Ce se sve vratiti
na staro. No, da vidimo kakve su
posljedice novopecenih ljubavnih
afera izdavaCa igara za nasu redak-
ciju. Trebali ste samo vidjeti face
nas recenzenata kad nam je
Kristijan nabrajao naslove koje ¢e
nam podijeliti - doista nisam
vjerovala da postoji izraz lica koji
bi istodobno izraZzavao podsmijeh
("ahahaha, vidi glupe igre") i ofaj
("buhuhuhu, ja to moram opisi-
vati”). No, eto, svaki posao, pa
tako i na, traZi i odredene Zrtve...
Dobro, sad ¢u prestati o lo$im
stranama ovomjesecne game
ponude da bas ne bacite odmah
¢asopis u smece, jer nije sve
taaaako crno kao $to se moze
pomisliti iz ovog uvodnika. Nekim
se recenzentima na licima nije
pojavio onaj kiseli izraz kao da
moraju pojesti poriluk i mahune u
jednom obroku, upravo suprotno: u
ruke su dobili socan biftek i jagode
sa $lagom za desert. Dakle, da vidi- |
mo Sto se ovaj mjesec izdvaja iz
gastronomske ponude restorana
"Pri starom Hackeru”. Veéinom je
rije¢ o nastavcima ili expansionima
vec provjerenih i iskomercijal-
iziranih naslova. Sjecate li se
MDKoljaZe? Ako se i ne sjecate,
podsjetit ¢e vas KreSimir Lau$ koji
je, BTW, predavsi tekstove, misteri-
ozno nestao, a gradom su se poceli
Siriti panika i strah nakon svje-

docanstva
pojedinih
gradana o
misterioznim
nestancima mladih
bljedoputih djevica i
bodybildera kojima se pod sum-
njivim okolnostima naglo i neob-
jasnjivo povecala miicna masa.
Prije svog nestanka, KreSo nam je
jos stigao objasniti dvojbu oko
opravdanosti broja 8 uz naslov
Might & Magic (tu dode 8) pa onda
jog: Day of the Destroyer. Citajte,
mozda se negdje u ovim tekstovi-
ma krije rjeSenje zagrebacke mis-
terije. Ovaj su mjesec mozda najbo-
Ije prosli ljubitelji dvokotaénih pri-
jevoznih sredstava, a da to nisu
bicikli, romobili ili serijski spojene
tacke. Prijevozna sredstva, mislim.
Karlo Kolar je dobio tesku zadacu:
naci zamjerku jednoj EA igri, Super-
bike 2(000). Mislim da joS uvijek
doma sjedi za racunalom i trazi je...
Silkolene Honda Motocross GP
naslov je koji nema pedigre poput
Superbikea, ali ga zato ima Honda,
a i Tibor Hitri, koji je i u stvarnom
Zivotu strastveni motorbrija€ i
autoutrkovozac. Mislim da jos uvi-
jek pokusava dokazati istinitost

. reklama za deterdZente skidajuci

blato s odjece. Kad smo ve¢ kod

| motoriziranih naslova, Ivan

Kovacevic reci ¢e vam nesto o
dogadajima iza kulisa velikog svije-
ta Formule 1 0 kojem je sve saznao
U manageru nazvanom Grand Prix
World. Tko zna, mozda cemo Ivana
iduci put vidjeti na TV-u kako nam
mase oblijepljen sponzorskim nal-
jepnicama proizvodaca motornog
ulja, cigareta i alkoholnih pica.
Nismo se zadovoljili dogadajima na
tlu, nego smo provirili da saznamo
$to ima ondje gore, na nekoliko
tisucica metara. Karlo, nakon $to je
opisao Flight Simulator 2000, ne
skida sa Cela naljepnicu na kojoj
piSe "Maverick". Stratezi su ovaj
mjesec bogatiji za dva expansion
packa. Patrik Pencinger, ovomje-
secni dezurni strateg, reci ¢e vam
dvije-tri o proSirenju medijski

+ (pre)napuhanog Tiberian Suna,

dakle TS: Firestormu, i o proSirenju
za TA: Kingdoms, The Iron Plague.
Saznajte koji je od tih dvaju
Zanrovskih konkurenta ovomje-
secni favorit.

Pa, kad se sve zbroji, i nismo bas
toliko kratki ovaj mjesec. Uz neko-
liko gore spomenutih jacih naslova,
ne propustite procitati ni one jad-
nike koji su od ostrih pera nasih
recenzenata osvojili jednozna-
menkaste ocjene, mozZda naucite
koju dobru uvredu.

Recenzije prokomentirala
Kristina Jeren
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Manicno depresivni kloSari?!

Mrski dusebriZznicki dabrovi? Masakrirajuci (gosp.) Daisy Mahnito? Sto zapravo
znace ta prokleta slova?

PISE Kre$imir Laus

PROIZVODAG

TOMEBE RAIDER SERIJAL
Pogledajte kako se to ne treba raditi!

MDK

Tko ga je igrao, igrao, tko nije, vierojatno nikad i
nede. Vazno poglavlje PC Biblije.

TESKO'.:...

svi éemo
se sloziti da je MDK u najmanju
ruku neobican naziv za jednu
igru! Neobi¢no, ali uhu pri-
mamljivo jer tko jo$ nije ¢uo za
tu, danas ve¢ vrlo staru, arkadnu
pucacinu koja dio svoje popu-
larnosti sigurno imala zahvaliti i
tom naslovu. Tumacenje
moguceg znacenja tih triju slova
dalo je dovoljno posla svim PC
igracima s viSkom maste da bi se
na kraju sve svelo na Murder
Death Kill objasnjenje, $to po
nekima ni dan danas nije to¢no.
Kako kazu, MDK je bio tek radni
naziv igre kojeg su se doc¢epali
njuskavi novinari pa je na tome
sve i ostalo. Nije ni vazno jer ako
se sjecate, prvi je nastavak te
originalne igre ponudio mnogo
viSe od puke enigmaticke
zagonetke...
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Bioware

3D UBRZIVAC,

STO JE TO?

Kao prvo, bila je to igra koja je
pomakla granice PC tehnologkih
dostignuca nudeci vizualnu kvalitetu
pracenu vrlo glatkim odvijanjem i
na neki nacin nagovjestila
pobolj$anja koja su tek trebala dodi.
Sjetimo se, bilo je to doba prije 3D
akceleratora, kad su vrhunci hard-
vera bili Pentiumi na 133 megaher-
ca u sprezi sa S3 karticama sa svega
2 MB VRAMA. Uz neupitnu
tehnolosku superiornost, MDK se
dicio i igra¢im interfaceom, j. sus-
tavom kontrola koji je bio toliko
benigan, brz i jednostavan da
mnogima nije bila jasna kasnija
ukocena kraljeznica doti¢ne
gospodice Lare. Svi su pokreti
(igralo se iz treceg lica) bili toliko
fluidni, bez ikakvih animacijskih
skripti koje bi omele igru, respon-
sivni na kontrole da bismo ih bez
problema mogli usporediti sa suvre-
menim dostignucima na user friend-
ly podru¢ju, Hereticom 2 ili
Drakanom. Za pohvaliti su bile i
neke vrlo originalne ideje poput
Kurtovog (glavni lik) glidera te vrlo
popularnog snajpera. Osim toga, tu
i tamo bi u igru upao i Kurtov
pomocnik, robotsko pseto Max koje
bi dodatno razbilo monotoniju i
unijelo car Zivosti. Svi su ti elementi
bili i te kako vazni da toj ipak strogo
arkadnoj igri daju neku dubinu i sve
jos malo "uozbilje". Na kraju, zah-
valjujuéi odlicnom engineu i
ugradenom mjerac¢u peformansi,
MDK je posluZio i kao svojevrsni
Benchmark za PC konfiguracije
pomocu kojeg su mnogi (koristeci
se raznim VESA driverima i sl.) iscr-
pili posljednje cikluse snage iz svog
omiljenog hardveraja. No izadimo
konacnog iz tog memory lanea i
vratimo se u sada$njost, pred nama
je dugoocekivani nastavak koji, kao
Sto vidite, ima mnogo toga za
opravdati, a mora se drzati i dosta
viskokih standarda da ne bi osramo-
tio svog di¢nog predhodnika.

Kad ve¢ idemo po nekom kro-
noloskom redu, valjalo bi se prvo
dotadi price koja vjerujte nije nikak-
vo remek-djelo suvremene

knjizevnosti, nego je tu tek da bi
opravdala pojavljivanje mnogih
bizarnih ideja kreatora igre. Sve se
vrti oko tri glavna lika: poluludog
ekscentri¢nog profe Flukea
Hawkinsa, Maxa, vjernog robotskog
pseta s Cetiri ruke i dvije noge, te
jos vjernijeg doktorovog privatnog
Cistaca Kurta Hectica koji igrom
slu¢aja ponovno mora preuzeti
ulogu spasitelja svijeta. Nakon $to je
dinamicni trio pobjedio mrske
izvanzemaljske osvajace ili jahace
svjetla (spustali su se na Zemlju na
nekakvim zrakama) koji su htjeli
opustositi Zemlju kradudi joj prirod-
na bogastva, Max, Kurt i Doc
odlucili su malo predahnuti i
posvetiti se obiteljskim pitanjima te
meditaciji. No vrijeme mira i kon-
teplacije nije trajalo dugo (oko dva
dana) jer se iz dubina svemira opet
dovukla doti¢na bagra
koja im je zagorcavala
Zivot i u prvom
dijelu... Mislim,
stvarno jedna origi-
nalna, jedinstvena i
neponovljiva prica
koja ¢e zasigurno
nadahnuti mili-
june igraca dil-
jem svijeta (nece)

i pretociti se u
novu globalnu
religiju (defini- ~ §
tivno nece)! No
tko ga $isa, u
arkadnim
pucacinama

tog tipa nitko

ne pada na
potke, mnogo su
bitnije stvari poput
grafike i igrivosti. No
prije nego $to se !
obrusimo na {
vizualne ljepote, \
treba reci da se iz

ovog scenarija izleglo i
nesto dobro: ovaj put
niste ograniceni na tek
letimi¢ne upade vasih
vjernih pomagaca, nego je
cijela igra rasporedena u
tri cjeline koje se stalno
izmjenjuju i u kojima igrate
Kurta, Maxa ili pak samog
doktora Flukea. Kao §to cete

poslije vidjeti, nije rije¢ samo o
kozmetic¢kim zahvatima, rezovi su
otisli nesto dublje. No dobro, grafi-
ka! Jasno je da nema nikakve veze s
originalom, nego je posebno za
MDK 2 razvijen engine kodnog
naziva Omen koji ¢e zasigurno
uskoro biti viden i u nekim drugim
naslovima. Sto se ti¢e osnova, sve
su ovdje. Engine podrzava
astronomske rezolucije s perverzn-
im brojevima boja (32 bita), visoko-
rezolutivne teksture koje rezu ekran
svojom ostrinom i precizno$¢u te
svu silu "efekata s obojanim svjet-
lom". No ono &to je specifi¢no za
Omen je njegova iznimna
mogucnost scalinga, tj. kreiranja i
uvjerljivog prikazivanja golemih
prostora s tako realnim omjerom
veli¢ina od kojih zastaje dah.
Coleme prozirne lebdece kupole,
spiralne stube koje se uvijaju
u beskonacnost, dizala koja
8% sczu u stratosferu i sl. tek
s su neke od lokacija od
kojih cete, ako ga vec
nemate, dobiti strah od
visine i otvorenih prosto-
ra. Fascinantno je i to na
kako transparentan nacin
Omen kombinira
goleme gradevine s
klaustrofobi¢nim
hodnicima i tune-
lima, sto na kraju
rezultira dalijevskom
vizijom neke druge real-
nosti. Kad ve¢ spominjem
dizajn, treba re¢i da je
ovaj put mnogo mracniji,
mogli bismo redi,
goticko-bladerun-
neorovsko-groteskniji
nego ikad prije. Kad sve
ovo kombiramo sa stalnim
promjenama paleta, osv-
jetlienja i opce graficke
atmosfere, jasno je da je
Omen vrlo kvalitetan engine
¢ije vrijeme tek dolazil Hmm,
koliko je brz i zahtjevan,
druga je stvar, no sig-
urno necete dobro
proci ako nemate
barem P2/350 i koju
mocniju grafi¢ku, no kao
8to znate, cijena napretka oduvi-
jek je bila vrlo visoka.
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RECENZIJE

liihh j****e, spali mi dlagice na prsima!

OUT THINK, OUT
SNIPE, OUT SHOOT

Sto se tice sustava kontrola pomocu
kojeg se krecete kroz goreopisane
divote, on je jednostavno sjajan.
Rije¢ je o vec tipiénom (ali od nekih
autora nikad usvojenom - sram te
bilo Indy) sustavu kombinacije
quakeovskog hodanja i freelok
pogleda misem koji omogucava
brzo, precizno i nefrustrirajuce
upravljanje likom. Svi su pokretni
iznimno brzi i jasni, bez nekih kom-
plikacija i prenemaganja s motion
capturingom koji je sli¢nim igrama
iz trecega lica donio vise Stete nego
koristi. Kao $to sam ve¢ prije
napomenuo, niste ograniceni na
Kurta i njegovu Siljastu kapu, nego
Cete igrati i s ludim psetom te jo$
ludim profesorom. No ipak je Kurt
najvise istaknut pa ¢u vam prvo
docarati njegov lik. Kao ostavétinu
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0h, Boze, gdje su mi naocale?

Bolje ih se rijesiti na daljinu

prodlosti, Kurt je zadrzao svoj
famozni glider koji moze otvoriti
kad zazeli i tako si ublaziti pad ili
prejedriti neke udaljene pros-
tore. Svladavanje pado-
brancica bit ¢e za samu igru
osnovno jer je MDK-ov

svijet krcat razli¢itim plat-
formama i tesko dostup-

nim prostorima do kojih

se moze sti¢i samo na

taj nacin. Sto se tice
napadackih taktika,

nas siljoglavi

raspolaze

nadogradi-

vom strojnica ~
pri¢vrs¢enom

za desnu mu

ruku koja

svoju slabu

udarnu mo¢ kom-

penzira

Veliki metalni hrust. A Sto bi drugo bio...

neograni¢enom koli¢inom streljiva.
No nju ionako necete stalno koristiti
jer ¢e aktualniji biti mocni snajper
s moguéno$¢u zumiranja, $to
je ujedno jedan od najblis-
tavijih trenutaka igre, jer
ono je toliko efektno
izvedeno, ponajvise
zbog dalekometne
optike kojom cete
skidati tipove s kilo-
metarskih uda-
ljenosti. Snajper
moze koris-
titi razlicite
tipove
streljiva,
od
obicnih
metaka pa
do onih
eksplozivnih, a
novost je da ga

Shoot the target and win the prize!

.mozete stiSati i prigusivacem. Osim

toga, Kurt raspolaze i nekim starim,
ali i premijernim dodacima poput
plasta nevidljivosti, dummy lutaka i
sli¢no... No bez obzira na sve
dodatke, igranje sa Spicoglavim
najvise podsjeca na prvi nastavak, u
pocetku ¢ak imate dojam da se
jedino promijenila grafika. No tada
stupaju na scenu ostali likovi koji ¢e
uspjesno izbaviti igru iz monotonije
i stvoriti na neki naci tri zasebne
cjeline. Svakako treba spomenuti
Maxa, psa s Cetiri ruke koji moze
drzati do cetiri oruzja istodobno!
Simultano pucanje iz uzija, sac-
marice, lasera i ostalih igracaka
neupitan je uzitak i u MDK 2 unosi
jednu drugaciju, potpuno unis-
tavalacku car. Osim vrué

pseto je sposobno obu¢

$to mu otvara put nedostupnijim
mjestima, ali odmah valja




Ah, jadan psi¢ je pao pod kiSom metaka

Siljoglavi snajperist smetiarskog
podrijetia napada po drugi put!

napomenuti da su za svaki pojedini
lik nivoi posebno prilagodeni.
Posljedniji, ali ne i po vaznosti, na
scenu stupa Doc Hawkins sa svojim
gicko-mislilackim nacinom igre
jim ¢e neke igrace u pocetku
malo zbuniti jer su njegovi nivoi
najspecifi¢niji i ne mogu se prijeci

Evo kako se rade snovi! Svaka real-time animacijska sekvenca u MDK-u je prvo skicirana na papiru,
a potom je posao prebacen 3D animatorima koji moraju kreirati i udahnuti zivot svakom liku. lako
nisam neki zagovornik real-time animacije (viSe preferiram one prerenderirane), mora se priznati
da se ove vrlo lijepo uklapaju u cijelu MDK-ovu stripovsku atmosferu po kojoj je sad poznat cijeli

serijal.

N 1) ;

4. QOvako nekako to izgleda na papiru...

silom, nego je potrebno nesto
aktivirati ili iskoristiti odredeni pred-
met. No osim u design nivou
Docova specifi¢nost lezi i u poseb-
nom sustavu inventorija koji je
podijeljen na lijevu i desnu ruku.
Moze nezavisno koristiti dva pred-
meta istodobno, a moze ih i kom-

RECENZIJE

Detalj za koji vrijedi zivjeti je MDK-ov snajper, ludilo moderne tehnologije.
Kurtovo oruzje koje dobiva primarnu vaznost jer je mnogo lakse smiriti gadove
s tri probrana metka u glavu, nego dugotrajnim i za vas pogibeljnim mitra-
ljeskim napadanjem. Osim ubijanja, snajper sluzi i kao sredstvo za rjesavanje
fiksnih topova i aktiviranje prekidaca u obliku malih rotirajucih kuglica.
Najbolja stvar pri uporabi optike je njen mo¢ni zoom koji ide do nekoliko dese-
taka puta dalje, a vidi se i sva mo¢ Omen grafickog engina. Nevjerojatno je kako
su uspjeli skalirati poligone i posti¢i jedan takav efekt, a najbolji primjer za
navedeni Stos mozete vidjeti na prilozenim slikama. Za kraj jedno upozorenje
da vas ne bi snaslo nenadano zlo: uvijek kad ste u snajperskom modu, imajte
jedno oko na prozorcicu u gornjem desnom uglu ekrana na kojem se vidite
izvana!

- o [ @ i (o @ (®

4. Pogledajte ovo hogastvo detalja i mreZastu teksturu koja tek zumiranjem otkri-
va svu svoju kompleksnost i ljepotu

cete izvuéi zivu glavu

binirati u neki novi. To mu nece
uspjeti svaki put, no kad mu uspije,
posljedice su i vise nego ocite. o
Primjerice, na taj se nacin veseli PLATIS JEDNO,
Doc moze poput dr. Jekyilla DOBI'S TRI

pretvoriti u odvratno ¢udoviste neu- Kao 3to vidite, razlika uistinu ima,

godnog zadaha i tako izmasakrirati
sve koji mu stanu na put.

STORYBOARD

4. _..a ovako na monitoru

OZUJAK
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0d ovakvih scena u pokretu ne gine vam

vrtoglavica

0
1 L A
Maajkoo, Zeludac mi je zamijeniiio
mjesto s mozgooom!

) ipak je upitno hoce se i kup-
rjom jedne igre dobiti, kao $to
autori tvrde, tri. Pristup je za

hvalu - uspjesno razbija monoto-
Wiy, ali ima i jednu lo3u stranu.
soristenjem tri lika igra je nesto
:gubila na homogenosti, a da ne
zovorimo o tome da iziskuje i vri-
eme privikavanja na razlicite mod-

ve. U jednoj cistoj arkadnoj

zbibrigi to bas i nije trazena

SavrSeno precizne i ostre teksture kakve
jos nismo vidjeli!

Pesonja ima problema s "vjetrovima", ali
¢emo mu oprostiti

kvaliteta. Cini mi se da se pokusa-
lo na silu rascjepkati igru u cjeline
samo zato da nitko ne bi mogao
re¢i da se dvojka (jasno, osim po
tehnologiji) ne razlikuje od origi-
nala. No taj pokusaj bas i nije bio
tako uspjesan jer je filozofija
starog MDK-a jo3 uvijek prisutna.
Rije¢ je ponajprije o pokusajima
humora i nekim tipicnim reakcija-
ma okoline na vase postupke. Bez

RECENZIJE

DREAMCAST
lako je Hacker casopis koji se u posljednje vrijeme bavi samo PC-em, ne treba
biti strogo usmjeren samo u jednom pravcu, stoga vam Zelimo pokazati i ove
slike skinute s Dreamcast konzole. Kao $to se vidi, u opticaju je isti gfx engine,
ali je kvaliteta slike ipak nesto losija. To je zbog toga jer na Seginom ¢edu igra
radi u 640*512 rezoluciji pri 16-bitnoj boji, a tako nesto vise nikako ne moze
konkurirati suvremenim PC zvjerkama grafickih kartica, pogotovo ako je rije¢ o
onima iz G400 ili GeForce klase. No neka se ljudi vesele, a odluka o paralelnom
razvoju PC i Dreamcast inacice mogla bi dodatno pojasniti neupitno arkadasko-

konzolaski "stih" ove zanimljive igre.

B - P )
- 14/

"

4. Evo s ¢im se ljudi na Dreamcastu snalaze

Jos uvijek je to stari, dobri MDK

obzira na sav ulozeni trud, sve jos
uvijek smrdi na starog-dji"™ u i
odise nekom sli¢nor; posebnom
atmosferom. Koliko je to dobro ili
loSe, ovisi 0 mnogo ¢imbenika,
ponajprije o tome koliko vam
se svidio original, no ako ste
nov igra¢, to vam ionako

nece mnogo znaciti. Nadalje,
igri bih uputio i kritiku zbog
njene netipi¢nosti i blage
neprilagodenosti PC

okruzju jer previe vuce .-“/

na tipi¢nu konzolasku 1}
arkadu. No, mozda ée |

se to ostalima svidjeti,

tako da moja kritika

zapravo to i nije. Zelio bih
zapravo reci da je MDK 2

vrlo tesko strpati u neku

je da takva razvrstava- ’ L
nja, valjda zbog vlastite S =
lijenosti, svi itekako l
volimo. Bez obzira na sve, ostaje
c¢injenica da je MDK 2 prili¢no
kompleksna igra koja moze mnogo
toga ponuditi - kako naprednu,
gotovo ground braking grafiku, tako
i obilje igrivosti i materijala za odi-
gravanje. Na kraju se takoder vidje-
lo da su autori ovim proizvodom u
cjelini zadrzali naslijedene i zadane

e\ (’0?,
P

zanrovsku ladicu, a jasno

im standarde, a to $to u ovom tro-
mom PC svijetu nece nikoga Sokirati
nekom nazovioriginalno$¢u, nije
nikakav grijeh. Igra ne podrzava
. ni multyplayer, za koji me
3 osobno nije ni najmanje
briga. Imate Quake 3 pa
igrajte... Aha, jos jedan
podatak koji sam namjer-
no ostavio za kraj. Ako
ste se ve¢ ponadali da
cete poneseni ovim
Sarenim sli¢icama
vec sutra kupiti i
zaigrati MDK
2, silno ste se
prevarili! MDK 2
necete naci u trgovina-
ma barem do petoga
mjeseca - za recenziju smo
se posluzili review kopijom
/ koju smo dobili izravno iz
Interplaya. Hvala na
pozornosti... 4

Vjeran, dostojan i
kvalitetan nastavak
legendarne igre koji
unosi dosta novite-
ta u svoj specificni
zanr
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Karlo Kolar

Napokon krecem, i to iz prvog reda

A4 HACKER OZUJAK 2000.

Grand Prix ludilo

.\

m auto-moto natjecanjima

pa tako “i“u motoeiklizmu.
Novi ce EA-ov uradak biti

Lijepa i ¢ista grafika raj za moje oci

lectronic Arts grabi napri-
E jed na svim poljima racu-

nalne zabave, a Superbike
2000 je znacajan iskorak na polju
ozbiljnijih trkacih simulacija.
Predivna grafika, lijep zvuk i
unaprijedena fizika motora samo
su neka od brojnih poboljsanja
$to ih donosi. Medutim, najugod-
nije iznenadenje je sucelje za
igru udvoje.

Pocetak [:)

Novi Superbike napokon unosi
jos jedan novi moment u motociklis-
ticke simulacije, a to je odli¢na
atmosfera. Naime, nema dobre
atmosfere ako sami zurite u monitor
satima utrkujuci se s ra¢unalnim
trkacima. Jedina prava atmosfera
stvara se kad vi i va$ najdrazi pri-
jatelj sjednete ispred stroja i u
zdravoj prijateljskoj konkurenciji
pokusavate biti bolji od njega [:).

Sto se guraé, héiavée jedan

nezaobilazna aplikacija

u dvijetisucitoj

Dakako, sve to obi¢no rezultira
krvavim oc¢ima koje toliko peku da
jedva gledate, ali $to se moze.

POBOLJSANJA VISE
NEGO PRSTLJU

Novi Superbike je zapravo onaj
stari Superbike World Champion-
ship, samo preobucen u novo
ruho. Svi su izbornici ovaj put
napravljeni pregledno i krajnje

33

Brzina u pravome svjetlu
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Mozda najbolji superbike danasnjice

jednostavno, tako da je opcije vrlo
jednostavno namjestiti. Ikone su
prepoznatljive i vrlo funkcionalne,
sto je lijep korak naprijed nakon
proslog nastavka. S druge strane, i
sama je grafika znatno poboljsana,
a igru mozete vrtjeti i na golemim
rezolucijama, $to je ¢ini trenu-
tacno najljepsim motodozZivljajem
na trzistu. Zadrzane su sve
graficke znacajke prethodnika kao
sto je, primjerice, realno sjenca-

nje, fotorealisti¢nost i razliciti
parametri tipa daljina obzora,
kvaliteta tekstura i sli¢no.

U svakom slucaju, Superbike je
raden s o¢itom namjerom da
pruzi ugodne igrace trenutke i
onima koji imaju slabije konfigu-
racije. Animacija je i dalje vrlo
glatka i detaljna, tako da su
padovi katkad vrlo spektakularni,
S$to onima krvoloc¢nije naravi moze
biti samo veliki plus. Zvuk je stan-

dardno dobar. Svaki motocikl ima
svoj poseban zvuk koji je vrlo
dobro digitaliziran pa cete vec
nakon nekoliko utrka po njem
modi prepoznati tip motora koj
je ispred ili iza vas. Jo$ jedan
znacajno unaprijedeni element je
fizika motora. lako i dalje mozete
sudjelovati u arkadnom natjeca-
nju, ono najbolje dolazi kad
ukljucite simulaciju. Ve¢ nakon
nekoliko sekunda primijetit cete

da se svaki motocikl na stazi pon-
asa drugacije, Sto od vas zahtijeva
drugadiji pristup voznji ovisno o
motoru koji vozite. To bi moglo
narocito naljutiti neke od igraca
jer su neki motori prilicno nesta-
bilni u zavojima pa bi scene
padanja mogle postati ucestale,
no glavu gore, igraci, znate $to
kazu Latini: Repetitius est mater
studiorum (Ponavljanje je majka
ucenja).

Animacija je i dalje vrio glatka
i detaljna, tako da su padovi
katkad vrio spektakularni,
S§to onima krvoloénije naravi
moze biti samo veliki plus

IZVORI NA NET-U
Ljubitelji motosporta u Hrvatskoj ¢esto nailaze na velike probleme pri nabavci
bilo kakve dobre literature koja bi zadovoljila njihove apetite za novim i svjezim
informacijama o tom egzoticnom sportu.
Osim nekoliko sporadic¢nih ¢lanaka, o superbikeu se vrlo malo pise i jo§ manje
zna. Zato su takvi individualci osudeni na trazenje informacija na netu ili kup-
nju stranih, Cesto skupih, novina. Nazalost, na netu postoji svega nekoliko
Internet stranica posvecenih tom sportu, no odli¢no su napravljene i vrijedi
zaviriti na njih.
Najlaksi je nacin preko Yahoo pretrazivaca, gdje klikom na dva-tri linka mozete
sti¢i u pravi mali mociklisticki raj : www.superbike.it

S TUPERSPORT.

&

P

OVOGODISNJI FAVORITI

Prema mnogim predvidanjima razli¢itih stru¢njaka na netu, ovogod
favoriti ée bez zadrske biti tridesetéetverogodisnji Carl Fogarty i znatno mladi,
dvadesetSestogodisnji Colin Edwards. Fogarty je proslogodisnji svjetski prvak
koji se vozi na Ducatiju 996 i koji, ako zadrzi lanjsku formu, ima velike $anse
ponoviti naslov. Za razliku od njega, Edwards vozi za Castrol Hondu na Hondi
VIR 1000 SP-W i kao i svake godine bit ce Zestok protivnik i kandidat za naslov.
Nazalost, ove godine manje Sanse za naslov imat ¢e Aaron Slight, koji se tek
vratio s oporavka nakon operacije mozga i, prema najavama, tek ¢e nastupiti
negdje u drugoj trecini prvenstva. Za nadati se da ce i ovogodi$nje prvenstvo
biti zanimljivo kao i lanjsko.

Ovo je jedna od najluksuznije
opremijenih stranica koje se bave
Superhikeom

Jedna od manje luksuznih ali vrio
informativnih inacica superbike.it
stranica

4. Carl Fogarty

4. Colin Edwards
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MULTIPLAYER

Kao $to sam vec ustvrdio prije, nema
igre do multiplayera. Novi Superbike
napokon donosi i moguénost igranja
u split screen modu, $to je svakako
veliko poboljsanje. Bit ¢e i onih koji
se nece sa mnom sloziti oko toga, no
imajmo na umu sve one manje
sretne koji nemaju dva racunala u
kudi ili prijatelja koji Zivi kat vise pa
si ne mogu priustiti zadovoljstvo
igranja u mrezi. Dakako, ni igranje
preko Interneta nije bas neka opcija
s obzirom na cijene Intenet usluga,
stoga je lokalni multiplayer svakako
odli¢no rjedenje. U novom
Superbikeu autori su se posluZili
starim dobro iskusanim receptom
podijeljenog ekrana, koji je vrlo lije-

CASTROL

0.K., ovo mi je prvi zavej. Sad ih imam!

po rijeSen. Oba igraca imaju vrlo
dobar pregled situacija i oba vide sve
instrumente. Igra se odvija kakvih
20% sporije negu u modu za jednog
igraca, no to ne bi trebalo uzeti kao
katastrofu. Nazalost, najbolji model
igre za vise igraca koji je bio primi-
jenjen u Formuli T Grand Prix i
njenom nastavku vise nikada nismo
vidjeli iako mi se ¢ini da je to bilo
idealno rjesenje jer je omogucavalo
nekoliko igraca na jednom racunalu
bez ikakvih usporenja, stoga je ¢in-
jenica da ce treci nastavak Grand
Prixa napustiti takav pristup prilicno
Sokantna i razocaravajuca. Od ostal-
ih modova za viSe igraca, tu su svi
klasi¢ni modovi za sve oblike
mreznog jurenja.

TEHNICKA STRANA
Superbike je $to se ti¢e potrodnje
resursa vaSeg racunala krajnje
racionalan, kroz razlicite opcije
potpuno mozete prilagoditi igru
performansama svojeg racunala.
Kod igre nudi stvarno ¢arobnu flek-
sibilnost: iako vam treba 3D karti-
ca, vec i s najstarijom Voodoo kar-
ticom igra izgleda potpuno prih-
vatljivo. Sve je to moguce zato $to
igra koristi najnoviju inacicu direct
X-a ( dakle, sedmicu ) pa je sav
hardver podrzan, a Microsoft se
pobrinuo uskladiti svoje sucelje sa
sve vecom hrpom kartica na
trzistu.

Osim toga, u dodatnoj se doku-
mentaciji tvrdi da igra sama prepoz-

Hondin team je institucija u superbikeu, bas kao sto je to Ferrari u formuli 1. Za ovu godinu Honda je uspjela zadrzati dva
odli¢na vozaca, Edwardsa i Slighta, obojica kandidati za naslov - Slight s nesto manjim Sansama, naravno. Kako je Slight
trenutacno nesposoban voziti, angazirali su dopunskog vozaca koji ima nefiksni ugovor s Hondom i koji ée voziti sve dok
se Aaron Slight ne vrati na staze. Honda je u svojem sluzbenom planu za ovu godinu najavila borbu za konstruktorski i
pojedinacni nasloy, a s obzirom na snagu motora koji koriste i na vozace kojim raspolazu, takav plan je vrlo lako ostvariv.

4. Ovogodisnji najve¢i Hondin adut

. Aaron Slight

Nova Honda za ovogodi$nje jurcanje

; 5.0
Vise mi je dosta ovih padova, ima li
netko nesto protiv bolova?

Opa, glav‘ﬁo da méam nista éiomia [:)

naje tip graficke kartice koju posje-
dujete postavljajui prema tome i
osnovne parametre igre. Primjerice,
ako imate Voodoo karticu, igra ¢e
automatski ukljuciti rutine za fogging
i motion blur, $to daje poseban ¢ar,
ali i osjecaj brzine igri. Nazalost, EA
i dalje primarno radi kodove za
Voodoo kartice pa su njihove igre i
najliepse upravo na toj seriji grafic-
kih kartica.

Superbike 2000 je fantasti¢no
napravljena simulacija / arkada
motociklistickih utrka. Nudi igracu
uzitak i napetost voZznje izvrsnog
motora uz odli¢nu grafiku, dobar
zvuk i fantasti¢nu atmosferu. Igra je
preporucena svima koji vole utrke u
bilo kojem obliku. 4

SUPERBIKE WORLD
CHAMPIONSHIP

Stari Superbike za sve one koji nemaju tu sreu
da mogu startati novi Superbike

CASTROL HONDA SUPERBIKE
WORLD CAMPIONS

Najbolja konkurentska simulacija utrka motora
namijenjena svima kojima Superbike nije bas
po mjeri
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RECENZIJE

Divnog Ii dana za FRPovce!

MIGHT AND MAGIC

DAY OF THE
DESTROYER

Ova se igra cekala s velikim Zzarom i nestrpljenjem, no kako mi se ¢ini, ni najbolja FRP
fransiza danasnjice nije ono sto je neko¢ bila

48 HAEKER O7UJAK 2000.

Lizardman Soldier

Obratite pozornost na veéu plasticnost i detaljnost likova

Kresimir Laus STo reéi o ovome seri-
jalu? Koje rijeci

pronadi za jednu od najboljih
FRP fransiza svih vremena,
svevremensku bakicu koja se
oduvijek drzala klasicnih vrijed-
nosti jednog FRP-a i koja nikad
nije popustila pritiscima mod-
ernih vremena? Sto kazati...
Sigurni ste da hocete cuti odgov-

or? E pa, evo ga: baba nam je
opasno ostarjela!!! Kako sam se
usudio reci takvu herezu, pitate
se vi. Nije to nikakva hereza
nego potkovana kritika iza koje
stoje argumenti mnogih istomisi-
jenika... Naime, ve¢ poduze vri-
jeme na Internetu mozete pron-
aci M&M8 forum, skup misljenja,
tj. prijedloga igraca vezanih za

pojavnost i izgled ove sada ve¢
izasle igre. Site je otvorio New
World Computing ne bi li uz
pomoc svoje vjerne "publike" istu
pocastio $to boljim proizvodom,
no pritom je ocito zaboravio
procitati ijedno slovo s navedene
stranice. Stvar je u tome da se
barem osamdeset posto prijedlo-
ga barem djelomicno dotaklo




e

Zamke ala Indiana Jones Alah je velik!

onima koji su u ovome od prije nije
potrebna nikakva preporuka!

NECROMANCER - posrnuli ¢arobnjaci koju su krenuli stopama
tamne strane... Vrsni strucnjaci svih formi prirodnih magija (vatra,
voda, zrak, zemlja) koji e posluziti kao zamjena za, ovaj put, nedos-
tupne carobnjake. Njihove negativne osobine poput loseg zadaha,
slabe konstitucije i nemogucnosti uporabe mocnih oruzja kompenzi-
rat ce i jedna od dviju najjacih carobnih skola u zemlji- crna magija.
Specifi¢ni su i po tome Sto potezom ruke mogu oziviti palog nepri-
jatelja i natjerati ga da se bori na vasoj strani.

VAMPIR - nemrtve kreature koje su to postale svojom ili tudom
| volijom. Bilo kako bilo, u sebi spajaju najbolje iz magijskog i bori-
lackog svijeta jer se osim duhovno orijentirane magijske skole znaju
sluziti i nozem a ni oklopi im nisu strani. Osim magija, posjeduju i
posebnu vampirsku sposobnost ¢iji dijapazon raste kako napredujete
po nivoima. Kad postignu vrhunac svojih moéi, mogu se pretvoriti u
maglu, a tada su potpuno neranjivi. Ah da, vole popiti i koju mjericu
krvi prije rucka za bolji apetit.

DARK ELF - svojevrsni krizanac izmedu strijelaca i druida, crni su
elfovi nekoc hili bijeli, ali su prihvatili zlo pa su valjda od toga i pocr-
njeli. Sposobni su vitlati i prirodnim formama magije, a posebno se
isticu svojim dark elf abilityjem. Po mom misljenju, vrlo slabasna i
neuravnotezena klasa koje se bolje kloniti...

MINOTAUR - ovo je vec nesto pravo! Opaka mrcina koja je sposob-
na vitlati gotovo svim oruZjima iako se najvie moze specijalizirati za
uporabu sjekire. Sposoban je i za uporabu svih tipova oklopa, osim
kacige, sto je i razumljivo zbog njegovih dugih rogova. Da bi dodatno
zastitio sebe i druge, upoznat je i s nekim formama duhovnih magija
pa je zbog sveg navedenog izvrstan odabir za one koji se ne mogu
odluciti izmedu maca i magije.

F] TROL - najjaca i najgluplja klasa u igri koju krasi iznimna konstituci-
g ja i snaga. Glup za sve oblike magije, snazna trol¢ina najbolji je ratnik
kojeg mozete izabrati. Krasi ga i specijalna mogucnost regeneracije
kojom se vremenom izlijeci. Napredovanjem skilla rast ¢e i njegove
samoizljecilacke mogucnosti, tako da je trol barem u pocetku najsig-
urniji i najpouzdaniji izbor. Ipak, treba biti oprezan jer se ni on ne

arhaicnog i zastarjelog grafickog
engina koji se vuce jos iz Sestoga
dijela. Svi su zahtijevali nesto
novo, nesto u skladu s vre-
menom u kojem Zivimo. Ali ne,
osim nekih kozmetickih promje-
na, engine nije poboljsan ni za
lijek pa smo tako osudeni na igru
Ciji bi pocetak netko neiskusniji
bez po muke zamijenio s bilo
kojim od prijasnjih nastavaka...

I WANT TO SUCK YOUR
BLOOOD!

Dotic¢ni uvod ovaj put pocinje u
Jadameu, jednom od gradova zem-
lie Ravenshore... Bio je to dan kao
svaki drugi, ljudi su pekli svinje a
trolovi ljude, ptice su pjevale a
harpije pile. Onda se dosetao on,
misti¢na figura neupadnog izgleda
kojim je prevario mnoge. Laganim
korakom dosao je do glavnoga
gradskog trga i poceo carati strasnu
caroliju! Iz zemlje se podiglo Sest
kristala koji su urlajuce pohrlili

im animacijama koja su nebesima iznad svih prijasnj

prema nebu u svom nezaus-
tavljivom putu totalnog unistenja.
Zemlja se zatresla, grom je zagrmio,
plamen se razbuktao (mitska verzija
atomske bombe, kazem vam), a
onda je nastupio mir a s njim i
spoznaja o nastupjeloj tragediji. Tko
je taj tajanstveni covjek piromanskih
sklonosti, $to su mu skrivili stanovni-
ci mirnog primorskog gradica i koji
su njegovi motivi ne zna nitko, a
hocete li vi saznati ostaje da se vidi.
Tek ce vas vasa upornost izdici od
obi¢nog trgovca koji se silom prilika
nasao u epicentru zla do spasitelja
samoga svijeta! Yep, vrlo mitski,
epski i produhovljeni uvod koji ¢e
prohujati vasim monitorom u
odli¢noj animaciji visoke rezolucije
(konacno) te vas malo pripremiti za
avanture koje vas ocekuju. Ako ste
pozornije Citali tekst, sigurno vam
nije promaklo da sam se o protago-
nistu izrazio u jednini, sto znaci da
na samom startu vodite tek jedan
lik a ne cijelu grupu kao u proslom

poprilican hendikep.

dijelu. Osim te razlike, ovaj su vam
put na raspolaganju i neke druge
klase poput necromancera, vampira
i minotaura o ¢ijim se sposobnosti-
ma mozete informirati iz okvira.
Ostale pripadnike svoje druzine
pronaci ¢ete po brojnim krémama
razasutim po cijeloj zemlji, gdje e
vas Cekati razlicite spodobe i krea-
ture Zeljne avanture i novca. Takav
se pristup nekima nece svidjeti (nije
ni meni) jer znatno oteZava poistov-
jecivanje s likovima jer vam nitko
ne jamci da Cete istu skupinu voditi
kroz cijelu igru. No, dobra strana
lezi u tome da ¢e novopridosli
¢lanovi u vasu druzbu unijeti i neke
svoje kvalitete koje nisu pocetnicko
amaterske - tipovi su redovito na
viSoj vrazini i s viSe spellova od vas.
Kao 3to vidite, po prvi se put ne
pocinje od nule pa je zbog toga i
krivulja prilagodavanija i uéenja

ATMOSFERA

Jedno je nepobitno; M&M serijal oduvijek je bio festival maste s totalno atmosferi¢nim animacijama, 2D grafickim detaljima i glazbom od koje je zastajao dah. Upravo
je zbog pozornosti posvecene tim elementima igra tako dobro i prolazila, a toga su vjerojatno bili svjesni i sami autori. Stoga nas ovaj put po¢aséuju visokorezolutivn-

. Zajedno s ui

vas za ovaj fantazijski svijet koji e postati vasa druga, ljepsa i romanti¢nija stvarnost.

4 Gledajte i uzivajte

moze specijalizirati u svim tipovima oruzja, $to ponekad zna biti

nesto strmija i brza. Uostalom, ipak
je ovo igra za M&M veterane kojima
su poznate sve osnove i pravila ovog
izmisljenog svijeta. Kad smo ve¢ kod
nivoa i spellova, treba reéi da je
struktura istih zadrzana od prije, s
tim da su dodani neki novi, pose-
bice oni od dosad nepostojec¢ih
klasa. Tako cete, izabravsi vampira,
iskusiti njegov vampire ability kojim
Cete od Zrtava sisati krv i puniti si
energiju ili ¢ete pak necromancerom
netom ubijenu zvjerku staviti pod
svoju izravnu kontrolu. Ni ostatak
sustava nije prozivio neke radikalnije
promjene tako da ¢e napredovanje
po nivoima te usvajanje i usavrsa-
vanje brojnih abilityja biti unaprijed
poznato svim M&M veteranima...
Sto je onda to zbog Cega Cete htjeti
igrati osmi nastavak nakon to ste uz
mnogo muka i "odricanja" uspjeli
proci sedmi?

u upecatljivom i inspiriraju¢om orkestralnom glazbom, navedene pokretne slicice prikovat ¢e

0ZUJAK 2000. HACKER 49



+2>49

(Birajuci memoriju ustedite novac)

e 0o 0 00 0 00

MS-6309 / Via 694 « Podnozje 370s

K7 Pro / AMD Irongate « Slot A

lo #
® L
#
° °
le &
)
| ®
| °
je [ &
|
ie %
Le |
;,shnn,a
. 0 Haowase el
4 _4- & 4 < . | recommended
- Y SN | hardware
Ovlasteni partneri:
www.2m.hr 2m@2m.hr Zagreb,  01/3640900

MICRO-STAR INTERNATIONAL Bit sistem d.o0.0.
KIM Juric d.o.0.
Analog bit d.o.o.

2M Computers d.0.0.
HG SPOT d.o.0.
Matrix d.0.0.

www.hgspot.hr prodaja@hgspot.hr Zagreb, 01/6637666
www.matrix.hr prodaja@matrix.hr Split, " 021/380801

bit-sistem@vk.tel.hr Vinkovei, 032/332910
kim.inet.hr kim@inet.hr Zagreb, 01/3886473
analogbit@zg.tel.hr Zagreb, 01/3776562

Vise informacija na www.microln.com | www.msi.com.tw




Popijte iz bunara i nadajte se da ce sve
biti u redu

LEGO LAND STRIKES
AGAIN

Krenimo redom; posve druga prica i
nove lokacije, hrpa novih i vrlo
mastovitih neprijatelja, zanimljivi i
itrigantni questovi te horde novih
irtefakata za kojim cete sliniti
luboko u no¢! Hmm, zvudi pri-
mamljivo zar ne, ali moramo imati
"2 umu da je ovo bio tek minimum
«0ji se ocekivao od novoga nas-
tavka, najmaniji dopustivi prag
oromjena koji bi se mozda mogao
orovudi i kao najobicniji mission
iisk. Kako sam ve¢ prije rekao,
wrafika se nije mnogo promijenila.
#ez obzira na to Sto ona nikad nije

a, a nije ni smjela biti primaran
motiv za kupnju jedne FRP-ice,
staje Cinjenica da M&M8 nudi

ko stari engine s potpuno zastar-

m sustavom kontrola da to

W

SvetiSte zmije. Joj, Sto me nesto na
Conana zasvrhjelo...

ponekad ni uza sav voljni napor ne
mozete izbaciti iz uma. Svakako
najveca nebuloza je uporna izvedba
u 640*480 rezoluciji uz bijednu 16-
bitnu boju! Ni jednostavne legokon-
strukcije ne¢e mnogo pomodi pri
uzivljavanju u opisani svijeta, da i
ne govorim o strasnoj zahtjevnosti
ove naizgled nezahtjevne igre. No
najgora posljedica opake zahrdalosti
tehnicke strane M&M-a svakako je
sustav kontrola uz nevjestu, premi-
jernu implementaciju mouse looka
koji je bolje i ne koristiti ne Zelite i
na brzinu izgubiti Zivce. Mislim, ako
se igra ve¢ odvija iz prvoga lica,
barem je mogla nadi¢i djecje bolesti
koje su primjerenije kakvom Duke
Nukemu a ne proizvodu iz dvi-
jetisucite godine! Istina, pokusali su
se malo iskupiti, i to u vidu nesto
ostrijih i guscih tekstura, efekata

BEZNACAJNI DETALJI

Na ovim sli¢cicama mozete vidjeti neke od "revolucionarnih" grafickih promjena

kojima se dici M&MW8. Na nasu veliku Zalost, i dalje je rijec o istom, pretpotop-
nom grafickom enginu uz neke tek neznatne promjene. No unato¢ svim kritika-
ma, ipak moram reci da ovaj put sve izgleda nesto bolje i bojama Zivotnije.

4. Pogledajte ovo drvece i usporedite
ga s onim iz proSlog nastavka

4. Vaaauuu! Dinamiéno
osvjetljenje!

Jo$ malo od istoga ali na nesto

obojenog svjetla i do danas mi ner-
azjasnjenog "tintiga", ali sve je to
jednostavno premalo da bi se
moglo govoriti o ne¢em korjenito
novom.

KOMERCIJALA

Zbog svega toga nisam imao
dovoljno motivacije da igru igram s
istim Zarom kao njenu prethodnicu,
gdje sam nakon mucnog zavrietka
ocekivao neku nagradu i poticaj za
daljni avanturisticki "rad". Stoga me
ni horde novih bestija, hrpe novih
lokacija i desetine impresivnih arte-
fakata nisu mogle uvjeriti da nije
rije¢ o tek na brzinu sklepanom
nastavku pod stezu¢im vremenskim
rokovima ¢ija je jedina namjera bila
dodatno unovciti popularnost cijele
fransize. Zalosno... Ipak, ako veé ne
briljira u vizualno-prezentacijskom
planu, osmica nam nudi neke
dobrodosle novosti na onom
igracko-igrivom podrudju koje je
uostalom i najbitnije u igrama ovog
zanra. Jednostavna ali itekako vazna
promjena tice se karte na kojoj je
konacno moguce "zapikavati"
razli¢ite komentare za lakse
snalazenje, a po prvi put i sama igra
biljezi lokacije na kojima se nalaze
expert, master i grandmaster ucitelji
svih mogucih vjestina tj. abilityja.
Mnogi ce se igraci sjetiti kako je
bilo tesko pronadi, primjerice, dag-
ger experta ako si njegovu lokaciju
prije toga ne biste zapisali na papir!
Ostatak interfacea takoder je pones-
to stweakan, ponajprije pomocu jas-
nijeg i pamentijeg rasporeda ikona
za pristup inventoriju, quest booku
itd. Fanaticima e biti zanimljivo i
to da je i dalje na sceni popularni
Arcomage, virtualna FRP kartaska

igra koja se uskoro ocekuje i u pot-
puno zasebnom obliku! Sto jos reéi?
Stvarno nemam $to, bilo bi glupo
nabrajati sve avanture, tamnice i
bestije koje vas ocekuju ako
zaigrate ovu fantaziju jer bismo vam
umanjili ¢ar same igre, one su tu da
ih postupno otkrivate a ne da vam
ih netko servira. Sve ostale novitete
ste ve¢ otprije Culi...

Ah da, zakljucak... Danas se
stvarno namece sam od sebe, na
uho nam vristi da je M&M 8 u kra-
jnju ruku tek mission disk za sed-
micu, sa svim konfekcijskim i
komercijalnim reperkusijama koje
ga stizu. Znate, nisu u New World
Computingu bas ni tako blesavi,
dobro su znali da ¢e svi koju su
barem jednom zaigrali ovu fran3izu
to ciniti i dalje, a na pridoslice nisu
ni racunali. Stoga im je lakse bilo u
stari i odavno sklepani sustav ugra-
diti nove questove i pri¢u nego se
zamarati izradom potpuno nove i
revolucionarne igre, sto M&M
nikako nije. Ostaje samo pitanje
kada ce izaci nastavak koji ¢e s
punim pravom nositi svoju brojku u
naslovu. 4

ALTERNATIVNO

LANDS OF LORE 3

Niste Ii hard-core FRP fanatik, ova e “frpica za
mase" posluziti svojoj svrsi

MIGHT AND MAGIC 61 7

Jo§ malo od istoga...Volite li ovu fransizu, onda
S ovim nastaveima nikako ne moZete pogrijesiti

Zastarjela izvedba ni
uza svu silu novih
guestova ne moze
opravdati vecu
ocjenu

%
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Posljednje Sto Cete igrati od cavedoga

IRON PLAGU

Kraljevstva se vracaju, tehnicki i stranacki poboljSana. Uveden je peti element, tehnicki nastro-
jeno drustvo koje se opasno nabrusilo smozditi ostala ¢etiri. Gdje ste vi u svemu tome?

PISE Patrik Pencinger

PROIZVOBAE
AVAC

ALTERNATIVNO

TIBERIAN SUN

Legenda medu legendama. Vrlo dobra igra.
Nedovoljno dobar nastavak — pojela ga vlastita
slava.

TOTAL ANNIHILATION

Originalni zacetnik TA serijala stavlja vas u daleki
SF svijet prepun naprednih gadgetsa
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TOTA Annihilation:
Kingdoms
nam je u sjecanju ostao kao vise-

manje prosjecan naslov koji je
vise slave uzivao prije nego
nakon izlaska na trziste.
Ocekivanja su bila velika, a kako
i ne bi kad je to bio nastavak
Total Annihilationg, jedne od
najboljih RTS igara dotad. No,
fantasy svijet, ¢ini se, nije legao
ljudima kao ZF masinerija. Ne
smijemo zaboraviti ni goleme
hardverske zahtjeve koji su
sputavali igrivost ¢im bi se broj
jedinica na karti povecao! Iron
Plague je dodatak za TA:
Kingdoms. Cijena mu je prilicno
niska u usporedbi s cijenom
cijele igre — manje od 20 dolara,
ali mu za funkcioniranje i ona
treba. Ovo prosirenje rjesava
neke temeljne tehnicke probleme
igre, a povecava i igrivost... Kako,
zasto?

PROSIRENJE IGRE

Zapravo cete dosta dobiti za izdvo-
jen novac. Poboljsani graficki
engine u inacici 2.0, popriliéno
brzi i tecniji, pogotovo kod vecih
mapa i veceg broja neprijatelja.
Dobivate, dakako, i sve jedinice
koje je Cavedog stvorio, a peri-

odi¢no su objavljivane na webu.
No, najveca je novost cijela jedna
nova, peta, civilizacija s kojom
takoder mozete igrati i koja znatno
mijenja filozofiju i pristup igranju!
To znadi nove jedinice, nove
strategije, nove gradevine...
Razveselit ¢e vas 25 novih karti i
nova kampanja od 25 novih misija
koje igrate sa svim stranama,
napreskokce, bas kao i u original-
noj igri. Prica je intrigantna, ali je
nacin na koji je predstavljena
pomalo zamoran, vjerojatno zbog
nacina na koji su realizirane
medusekvence — nekakvo preta-
panje vjerskih ornamenata s pri-
zorima borbe uz pateti¢no epsko
naricanje. Mozda se nekom i
svidi... Bilo kako bilo, nova je
kampanja teza od originalne te
zahtijeva razradenu taktiku i
stanovitu dozu iskustva kako s
namjenom jedinica, tako i s
naprednim nac¢inom upravljanja,
nagomilavanija akcija i sl. Uz CD s
igrom dobivate i kod potreban vam
za sudjelovanje u Darienovim
krizarskim pohodima, kako je naz-
vana kooperativna multiplayer igra
koju je moguce zaigrati na
Cavedogovom Boneyards siteu.
Imajte na umu da za to prosirenje
ne morate kupovati igru jer je ono

: 2 PN ]
Srecom vatra zahvaca samo krajnji cilj,
a ne sve Sto joj se nade na putu

Mali automatom sasvim su usmesm u
razaranju zgrada snaga zla

ispravijeni su
mnogi nedostatci
originala, a tu je
i cijela jedna
nova civilizacija

raspoloZivo za slobodan download
s Cavedogovog sitea.

PRICICA

Iron Plague zapocinje. Ve¢ na
samom pocetku igra¢ (vi) otkriva
da je nesto trulo u drzavi Dansk...
err Darien. Nastavljajuci ondje
gdje je TAK zavrsio, Kuga Zeljezara
u ring stavlja monarhe Dariena
protiv novog neprijatelja. Koji nije
ni tako slab... Jedva da se na
bojisnicama slegla prasina, a strv-
inari pocistili ostatke heroja pogin-
ulih u Velikom ratu. Podsjetimo se,
Aramon i Veruna pobijedili su
Tarosa i Zhon. Ponovna izgradnja
zemalja je u tijeku, a stanovnistvo
Zudi za normalnim Zivotom. Lovci
na ucjene na jedom od svojih
pohoda u dalekim sjevernim zem-
ljama nabasaju na smrznut kostur
ptice. No, pregledavsi ga, sve im je
nekako ¢udno. Kakva je to ptica
od lima kojoj je obradena koza
pri¢vricena za drveni kostur
Zicom? Nedto je tu sumnjivo te
odnose spravu na daljnji pregled
kod najmudrijih znanstvenika kra-
ljevstva. Ovu je pticu definitivno
stvorio ¢ovjek. Aramon i Veruna
postaju zabrinuti, s razlogom. Rada
li se to njihov novi saveznik ili na
scenu Dariena stupa nova snazna




) b ¢! - 4
Kombinirana snaga monarha i podanika
gazi neprijatelja!

rasa koja se sprema preuzeti
vlast...

KREON - PETI ELE-
MENT

Sljedbenici Creona slijede
vjerovanja koja su snazno ukorije-
njena u razumu i znanosti. Njihovo
je Cvrsto uvjerenje da je tehnologi-

&t | 8 z
Kreonski brodovi su iznimno snazni.
Cuvaijte se...

Mogu li se mehanicke naprave nositi sa
snaznom magijom?

ja jedini istinski nacin napretka.
Njihovi naucnici, inZenjeri i ostali
specijalizirani sljedbenici osjecaju
potpunu odbojnost prema uporabi
magije. Ovo novo davincijansko
drustvo u snaznom je kontrastu s
ostalim kraljevstvima koja svoju
snagu crpu iz magije. Upravo zato
smatra da je vrijeme da se vladavi-

Spomenuli smo vam da na CD-u dolazi nadogradnja za TAK graficki engine. Istu
tu zakrpu mozete skinuti s Cavedog Onlinea. Svakako joj valja posvetiti neko-
liko rijeéi radi njenog velikog upliva na kvalitetu igranja. Igra radi daleko te¢ni-
je, €ak i u razlucivostima reda veli¢ine 1600x1200. Zakrpa se ulovila i druge
velike zamjerke TAK-u, nevjerojatno frustrirajuceg usporavanja kod velikih
borbi. Engine sada automatski smanjuje graficke detalje i elemente animacije
jedinica, a tu je i specijalni Kenny mod koji u cijelosti isklju¢uje animaciju liko-
va, sve sa ciljem tecnijeg igranja. I stvar nevjerojatno dobro radi.

Ostala poboljsanja ili, bolje redi, izgladivanja ocituju se u novim kartama te
modifikacijama karakteristika nekih jedinica — npr. Verunin je dirzabl nesto
slabiji, Zhonovi wispovi imaju nesto ve¢i domet i snagu.

. Engine je pobolj$an, karte su
obogacene

& Bit ¢e tu i karti pokrivenih
zeljeznim ploéama

ni magije stane na kraj. Kraljevstvo
Kreonaca osnovao je sam stari
Garacije, upravo onaj koji je
ustoli¢io cetvoricu vladara nad
Darienom. Dok su njih ¢etvorica
ratovali, stari je jarac pronasao
nakakvo pleme barbara i pretvorio
ih u naprednu civilizaciju uteme-
lijenu na znanosti. Stvorili su
mnostvo naprednih strojeva i
oruZja, a mo¢nu snagu mane cak
vide niti ne izvlace portalima, nego
prakti¢nijim i efikasnijim rjeSenji-
ma. Nova je rasa mocna, no bez
brige, nije premocna ostalima,
barem ne na nacin da pokvari zan-
imljivost igre. Rat izmedu cetiriju
(sada 5) strana dobiva sasvim novu
dimenziju promatran iz vizije nama
bliskog industrijskog drustva.
Budete li dovoljno uporni , mozda
vam se u igri pojavi ¢ak i Garacije
(glupog li imena) pozove li ga voda
Kreonaca, pametan i staloZzen
mudrac. Kreonski potrosni vojnik
zove se atomaton i otprilike odgo-
vara slici onoga $to zamislite kad
vam netko kaze: srednjovjekovni
robot. Sve je nekako retro-mod-
ernog stila. Primjenjujucu neke
tehnologije koje i nasa moderna
civilizacija koristi, ali u izvornom,
sirovom obliku. Unato¢ ociglednoj

PODMORNICA - Malo pod-
vodno vozilo koje se krece
tek ispod povrsine vode.
Vidljivo je neprijatelju i
podlozno neprijateljskoj
vatri. Pokrecu ga rotori koji
svoj okretni moment dobiva-
ju pedaliranjem putnika...

AVIONCIC - BARNSTORMER -
Ova je jedinica nevjerojatno
korisna u izvidanju. Brza je i
visina joj osigurava dobar
vidik. S druge strane, zbog
tezinskih ogranicenja ne nosi
oruzje. Dovoljno je brza da
izbjegne neprijateljskoj vatri.

TENK - KORNJACOZA - Tenk
pokretan parom napravljen je
po wuzoru na kornjacu.
Jednostavan je, primitivan i
spor, ali i prilicno ucinkovit
protiv magicnih krittera.

BOMBOBACAC - Ova
defanzivna jedinica svojim
rotiraju¢im baca¢em bombi
zasut ¢e svakog nezeljenog
posjetitelja vaseg dijela karte.

MEHANICAR - Popravija,
stvara nove jedinice i
gradevine, ali se i bori.
Idealna jedinica.

¢injenici da su kreonske jedinice
modelirane prema jedinicama
ostalih strana, stanovite modifikaci-
je u taktici su nuzne. Valja vise
kombinirati razli¢ite rodove
naoruzanja te pomno uravnoteziti
kopnene, zracne i pomorske snage
i jednako ih koristiti.

Novi engine i nova cvilizacija
svakako su vrijedni dvadesetak
dolara, koliko se traZi za ovaj
expansion pack. Bit ¢e to iznimno
dobra kupnja ako ste igrali
Kingdomse i svidjeli su vam se
unato¢ nekim temeljnim
nedostacima — ponajprije
tehnickim. Bit igre manje-vise
ostaje ista. Prepojednostavljeno
upravljanje resursima i komplek-
sno napredno upravljanje jedinica-
ma. Po nama, vrijedno kupnje.
Pogledajte jos za kraj divne slicice
koje okruzuju ovaj tekst i potom
odlucite sami... 4

Ne treba pretjerati —
ne vole svi RTS
Zanr

%
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RECENZIJE

biste se uvaljati u blato

EIH LTINS

9485

ANDREA RARTOLLI

lznimna brzina bez asfalta, samo blato

SILKOLENE HONDA
MOTOCROSS GP

Razvijeno u suradnji s RWJ Silkolene Honda timom. Drugim rijecim, za jos$ realniji ugodaj morali

U >
-

janih sportskih motora, dosta

re__ Thortivi DNQGTR
- AR

PROIZVODAC Interactive entertainment

SUPERBIKE WORLD CHAMPI-
ONSHIP

Za one koji preferiraju asfalt
SUPERBIKE 2000

Sad 6e skoro...

HRVANJE U BLATU

Pustam vaSoj masti na volju
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vam je skripe guma po asfaltu, a
i 4x4 vam ba$ ne lezi. Dobro
dosli u Silkolene Honda
Motocross GP! Motokros i nije
bas vrlo popularan sport u
Hrvata (u usporedbi s nogome-
tom, recimo), no to ne znaci da
nema svojih poklonika i entuzi-
jasta koji se njime bave. I to vrlo
uspjesno, s vrhunskim europskim
ostvarenjima; uostalom i utrke
europskog prvenstva se
odrzavaju na nasim odli¢nim
stazama u Jastrebarskom i
Zaboku. Konacno je stigao jedan
naslov koji bi trebao u cijelosti
zadovoljiti ljubitelje motokrosa.
Programerski se tim uistinu
potrudio i upustio u detaljno priku-
pljanje informacija o motokrosu pa

_ e

Za ovako sto trebat ée vam mnogo vjezhe

02 n B

smo dobili zadovoljavajuéi broj vjer-
no napravljenih staza. | motocikli su
takoder vjerno prenijeti pa mozemo
birati izmedu 125, 250 i 500-
kubi¢nog stroja. Razlike medu
njima su goleme, svaki ima svojih
mana i prednosti i svaki treba svla-
dati, a ne kao u nekim prijasnjim
igrama gdje je jedina razlika bila u
brzini i izgledu motora, no dobro.
Pokrenuvsi igru, prvo ¢emo odgle-
dati prilicno kvalitetnu uvodnu
sekvenca koja bi nas trebala uvesti
u atmosferu igre i prikazati nam te
momke koji neustrasivo lete zrakom
na svojim strojevima, a oko njih ni
centimetra dobrog, sigurnog asfalta.
A zaSto? Za 3acicu adrenalina. Kad
su krenuli u programiranje simu-
lacije motokrosa (a ne arkade), pro-
grameri su sebi zadali visok i tesko
dostizan cilj. Jesu li ga ostvarili?

JOAKIM KARLSSON

DO PRAVE UTRKE S
MNOGO STRPLJENJA

U glavnom izborniku moZzemo
izabrati opciju Quick race koja nas
odmah baca u akciju, Single race ili
Championship mode. Sucelje je
vrlo prijateljski raspolozeno, intu-
itivno i s mnoStvom opcija. Da se
lakse snademo u toj gomili, postoji
automatski help pop up izbornik.
Dobra je strana da su se programeri
ugledali na jedno od najboljih
sucelja, pogadate, rijec je o bespri-
jekornom sucelju Need for Speeda.
Odaberemo li Championship
mode, ukljucuju se vremenski uvjeti
koji izgledaju iznimno dobro (kisa,
magla), dok nas u prva dva moda
prati samo lijepo vrijeme. Ostale
opcije su vrlo pregledne i opsirne
pa tako mozemo kopati po ko¢ni-
cama, razmjestati raspored poje-
dinih brzina i namjestati kvacilo u
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ANOREA BARTOLLY

Detaljnost (pogledajte ljude u pozadini) je stvarno impresivna

Mislili ste mi pobjeci? E pa necete!

mje njackoj kutiji i raditi na inim
drugim detaljima na svom motocik-
u. jezbavati stazu, kvalificirati se ili
srenuti u samu utrku. Uodit cete da
e grafika vrlo uvjerljiva, a startni se
popis pojavljuje i nestaje kao u TV
prijenosu. Multiplayer je podrzan i
stvarno iznimno napravljen (vidi
kvir za detalje). 3D engine igre je
vrlo mocan i na preporucenoj ce se
sonfiguraciji igra vrtjeti bez trzanja i
zastajkivanja. Jedina zamjerka ide
na racun nepostojanja OpenGL

3D podrske. Poseban je napor
ulozen u kreiranje vjerne fizike u
gri...

POHVALE, POHVALE...
“izika je vrlo vazan dio igre jer je
2otovo savrsena - kad skocite previ-
wko, nema te sile koja ¢e vas

Ovi padovi ¢e vam oduzeti dosta vremena

zadrzati na motociklu; kad pada
kisa, ugodaj je fantasti¢an, sklize se
i znatno je teze voziti... Tu onda
dolazi do izrazaja Steta (real time
damage) na strukturi motora, na
amortizerima... Uglavnom, vecina
onoga $to se moze pokvariti na
pravom motoru moze se pokvariti i
ovdje, §to naravno unosi dodatni
ugodaj u utrku. Tu su decki iz
Hondinog tima sigurno bili od
neizmjerne pomodi svojim
iskustvom. Racunalno upravljani
natjecatelji se odlikuju odli¢nom
umjetnom inteligencijom, sklizu se
i padaju, guraju se i doista Zele biti
u vrhu poretka pa je svaka nova
utrka pravi izazov. Vozaci su animi-
rani motion capture tehnikom, i to
je zapravo ona tocka na i. Sre¢om
po ljude koji nisu hardcore vozaci,

i -

Stvarno je osvjezenje kada se pro-
grameri kona¢no potrude i naprave nam
kvalitetan multiplayer. To je vrlo vazan
dio ove igre jer ¢e vam pruziti vrio
mnogo dodatne zabave. Multiplayer
ima Internet podrsku, a umrezeno, seri-
jskim kabelom ili preko modema moze
igrati cak osmero igraca.

Standardne opcije, lijepo poslozene Sucelje

Ovako kvalitetno sucelje s gomilom opcija rijetkost je u dana$njim igrama

e "N N

D=

U guzvi postoji opasnost da vas protivnici sruse

Jedna od rijetkih igri U Zanvru
(motokros), a ako se pokusamo sjeti-
ti neke druge motokros utrke,
mozda €éak i najbolja

mnoge se opcije mogu prilagoditi
za lakSu voznju pa ako vas neto
jako smeta — iskljucite to. Utrku
takoder moZete gledati iz perspek-
tive drugih vozaca u obliku TV pri-
jenosa koji je izvrsno kadriran pa se
to ne pretvara u dosadno pracenje
natjecatelja. Ulozen je trud, pa se
igra moze igrati iz brojnih pogleda
kamere.
Znaci, grafika i animacija ispunjava-
ju ta visoka ocekivanja, a zvuk?
Zvuk koji vas prati kroz igru je
bogat i vjeran - kad prolazite pokraj
ljudi, ¢ut cete ovacije i navijanje,
buka drugih motora je odli¢no
ukomponirana. Jedino bi vas moglo
zasmetati $to nakon nekog vremena
(pogotovo kod 125cc) dobivete
dojam da motorkom rugite drvece,
ali to je i u stvarnosti tako. Sto se
tice glazbe, dobro je odabrana (ide
uz taj sport) i poboljsava Stimung
igre u izbornicima.

Vjerojatno ste pomislili da
radim za Midas Interactive

izdavacku kucu i da je ovo tekst
koji e i¢i na poledinu kutije igre, a
ne recenzija za Hacker. No stvarno
sam se trudio da nadem neke
velike nedostatke, ali ih igra bas i
nema, trazio sam i traZio (Citaj:
igrao se), ali bugova nisam nasao.
Prema svemu videnome, igra bi tre-
bala naci svoju publiku, pogotovo u
zemljama gdje je motokros mnogo
popularniji nego kod nas.
Preporucio bih je svima zbog
odlicnog multiplayera koji nudi
pregrst zabave, a ako vas uz to
barem malo zanima ovaj sport,
rezultat bi trebali biti sati zabave. 4
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Prokletstvo tiberiuma se nastav

TIBERIUM SUN
FIRESTORM

Mission packovi u Westwoodovoj izvedbi rijetko su kad bili iSta drugo nego
dodatno zgrtanje novca na slavi uspjesne igre. Ni Firestorm nije iznimka. No, da je

potpuno nova igra, i stajala bi upola manje...

Patrik Pencinger
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Napad na teSko utvrdenu GDI-jevu ‘bazu

Tiberium Sunu Kane je

(opet) misteriozno nes-
tao i najvjerojatnije umro.
Pojavio se novi voda, jo$ opas-
niji. Rijec je o superinteligent-
nom racunalu s jezgrom
imena COBAL. Znajudi to,
zaplet Firestorma je vrlo jed-
nostavan. S NODom i super-
duper racunalom valja osvojiti
svijet, a s goody-goody GDI-
jem isti taj svijet spasiti i
onemoguciti plan NOD-a da
sve ljude na Zemlji pretvori u
cyborge.

Radnja (prvog) expansion
packa za Tiberium Sun nastavlja se
odmah na dogadaje originalne
igre. Bratstvo NOD-a je jo§ jed-
nom podijeljeno na frakcije i
pokusava se oporaviti od gubitka
Kanea. Za vlas¢u pohlepni gener-
ali zele zauzeti njegovo mjesto, no
nijedan nema konkretan plan o
ponovnom jac¢anju negdasnje
vojske pod imenom NOD. GDI se
sad mora boriti protiv daleko
opasnijeg neprijatelja negoli su
radtrkani djeli¢i NOD vojske.
Tiberium se naglo Siri po planetu,

T

e

kao virus, unistavajuci sve eko-
sustave i bica koja mu stanu na
put. Malobrojne biljke i bica koja
prezive susret bivaju pretvorena
u mutirana, opasna stvorenja.
Moguce rjesenje GDI vidi u
proucavanju Tacitusa, izvanze-
maljskog artefakta za koji se
sumnjalo da je u Kaneovom
hramu. Upravo je pomocu njega
Kane izvodio bizarne eksperi-
mente na svojim podanicima
stvarajuci od njih mocne
Tiberium zvijeri.

Firestorm se sastoji od 18
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Hello, again!

sovih misija, 9 GDl-ja i 9 NOD-a.
Za razliku od originalnog TS-a
dje je glumio nekoc slavni, a sad
omalo oronuli Biehn, glavna
sloga u Firestormu pripada vama,
zracu. To i nije toliko bitno, no
najviSe se odrazava u nacinu na
«0ji su snimljene medusekvence
pomalo podsjeca na originalan
ymmand&Conquer). Inace,
razvoj prosirenja Tiberium Suna
noceo je odmah nakon pustanja
riginalne igre u prodaju. Bilo je
pasno da izade na trziste dok je
Tiberium Sun jo$ uvijek popu-
iran. To je programerima i uspje-
ali nazalost - na stetu dodavan-
: novih opcija i modificiranja igre
id originalom. Nekima ce se taj
otpuni C&C osjecaj mozda i
svidjeti...

STO JE NOVO
Ima nesto novih jedinica (8,

sggernaut, mobilna tvornica,
nobilni stealth generator, cyborg
“eaper, Limpet Drone, mobilni
“MP, drop pod, fist of NOD), karti
10 - "bolje manje nego da su nek-
alitetne" filozofija), poboljsanih
letalja i, dakako, misija za
amostalnog igraca. No, mozda je
ajvrjedniji dio paketa onaj

krenut online multiplayer igranju.
“ijec je o specijalnom modu
zranja ambiciozno nazvanom
World Domination". Osnovna
remisa je jednostavna. Igraci se

re online za svjetsku premoc.
atjecu se po zonama (zemljopis-

Pazite se iznenadnih napada i gradite pokretne radare

¢

Argh, smrdljivi GDI-jevci, satrSe me

no odredenim) i na kraju svakog
dana zbrajaju se pobjede pojedine
strane te se, ovisno o rezultatu,
mijenja raspored osvojenog terena.
I tako sve dok jedna strana ne osvo-
ji svijet. Potom se sustav resetira i
krece ispocetka. Vazno je spomenu-
ti dodatne sitnice koje mozda nisu
sasvim ocite pri pokretanju igre, ali
je ¢ine ugodnijom za igranje.
Naime, poboljano je igranje preko
sporih Internet veza. Stvaranje karti
nasumece inteligentno je rjeseno -
imate kontrolu nad tiberijskim vena-
ma, prijelazima dana i nodi, plavim
tiberijem, ionskim olujama; dakako,
nove su karte obogacene i novim
grafickim detaljima.

BUDUCNOST TIBERIUMA
Spekulirajmo malo o nastavku
C&C serijala. Sudeci po uspjehu
svih njegovih ¢lanova, suludo bi bilo
zakljuciti da se isti nece nastaviti.
Trenutacno aktualni Firestorm
posluzit ¢e samo kao tampon vre-
menska zona koja treba ublaziti
¢ekanje do sljedeceg Command &
Conquera o kojem se Suska - C&C
3: Tiberian Twilight. Bit ¢e zanimlji-
vo vidjeti hoce li se Westwood usu-
diti tre¢im nastavkom originalne
igre uciniti ono Sto je obecao
(trilogiju) ili ¢e nastavci izlaziti une-
dogled. lako nas se nije pretjerano
dojmio, predvida se prilicno dobar
prolaz Firestorma na trzistu. Baza
tvrdolinijaskih C&C fanova uistinu
je velika, a takvi kupuju sve 3to u
imenu nosi C&C. Srecom, ocekuje

NI @DV
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Glava odlika mission packa neke RTS igrice oduvijek su bile nove, dodatne jedinice. Firestorm
donosi malo jedinica, ali takve kakve jesu donose jos malo Zivaota igril, pogotovo u multi-

playu. Evo koje su to sve nove jedinice:

® POKRETNA TVORNICA

Slicna je NOD-ovoj iako nema mogucnost skri

ja stealth g

Ako je koristite u kombinaciji

s carryalom, posluzit ce za ucinkovito stavijanje dijelova karte pod kontrolu gradeci nove jedinice.

® PRIJENOSNI EMP TOP

Gradevina koje se igraci s GDI-jem prisjecaju kao prili¢no beskorisne sad je dobila i svoju daleko
korisniju, pokretnu inacicu. Privremeno onesposobljava vozila, gradevine, pa ¢ak i podzemna

vozila na koja naleti!
® JUGGERNAUT

Juggernaut je veliki novi GDI-jev robot titan klase. Nosi trostruke teske topove koji mogu gadati
na vecu daljinu nego NOD-ove haubice. Pokretniji su, ali po vatrenoj snazi nesto slabiji od njih.

® LIMPET DRONE

Zanimljiv novi alat za nadgledanje neprijatelja. Te se male sonde zakace za neprijateljske
P 3 o

jedinice omogucavajuci vam njihovo spi
i "y

4

P
8 ajuci p:

* DROP POD

i napade,'

ju neprijateljska vozila

Alat za distribuciju pjesastva po karti. Kapsule su uporabljive samo jednom, no mogu biti od

goleme vaznosti. Koristite ih za i

kih jedinica. Inace, tih e se kapsula

pozorniji igrac sjetiti iz originalnog Tiberian Suna, gdje ih se doduse nije moglo lirati, nego
je njihovo "ulijetanje" bilo skripti Ta se tehnologija dokupljuje na Tech Upgrade Center.

® MOBILE STEALTH GENERATOR

Ime mu sve govori - skriva malo podrugje oko sebe - jenjiv za i | pad

® FIST OF NOD
Pokretna tvornica oruzja s

izirati iz zraka.

® CYBORG REAPER

Mozda najzanimljivija dodatna jedini
lansera raketa i protupjesacko oruzje.

< S
jem. Bacaci

ga samo u multiplayer igrama.

* LIMPET DRONE
Isto kao kod GDI-ja.

i haubice neprijatelju ce se materijal-

Ima noge poput pauka, a tijelo cyborga. Nosi dva
(ili na srecu ako ste na strani GDI-ja), susrest Cete

. Novi roboti, Juggernauti, najljepsa
su nova jedinica.

_a Novi cyborg od milja nazvan
"Strahitrepet”.

"Wise novina vnijet éete v Tiberian
Sun downloadanjem nekog dodatka
koji su napravili korisnici. Ipak, v
Firestormv je nesto bolja njihova
ravnoteza."

se da Ce cijena Firestorma biti
znatno niza od cijene cijele igre.
No, i to ima svoje zasto - naime,
kako to vec biva s mission pack-
ovima, i ovaj zahtijeva originalnu
igru za pokretanje. Vratimo se
Tiberium Twilightu. Navodno se
razvija koriste¢i novi 3D engine, a
zariste akcije bit ¢e mu pomaknu-
to s menadZmenta resursa na
razvoj i unapredenje jedinica.
Ukratko - manje jedinica, no veca
diferencijacija, nekako prisniji
odnos s igrom ;).

ZAVRSNE MISLI

Tiberium Sun su mnogi kri-
tizirali zato Sto nije donio mnogo
novina u Zanr, unato¢ potpuno
novom grafickom podsustavu,
novim jedinicama, medusekven-
cama visoke kvalitete. No, svi su
ga igrali - Sto se itekako vidi iz
rezultata prodaje igre koja je
autorima donijela gomilu love.
Firestorm ima prili¢no sli¢nu filo-
zofiju. Ne donosi mnogo novog.
Ono $to jest novo pomno je odm-
jereno i promisljeno (da ne
poremeti odnose snaga, nego da

poveca uzitak igranja, nezavisno od
strane koju preferirate). Ugodni
osjecaj igranja C&C-a je ponovljen i
vjerujem da svi oni koji cijene taj
legendarni serijal nece biti razoca-
rani unato¢ ne tako blistavoj ocjeni
koju je mission pack osvojio. 4

ALTERNATIVNO
STARCRAFT

Legendarna space RT Sora oko €ijih se 80%
jednog Hackerovog recenzenta i danas lome
koplja. Jo§ uvijek je prilicno dobra, mora se
priznati.

TOTAL ANNIHILATION

Ova je igra samljela C&C kad se pojavila.
Stvarne 3D jedinice od poligona, mnostvo
dodatnih jedinica na webu i mnoooogo zabave.
Steta da se, dok ovo Citate, Cavedog raspada. ..
KKND

Igra australskog proizvodaca ¢ijeg se imena
(Kill Krush 'N Destroy) mogao sjetiti samo
netko iz "down under" kontinenta. Sasvim igrivi
RTS ¢iji se nastavak ocekuje.

(OCJENA |
Nekoliko novih jedini-
ca i karti. Mission
pack za zgrnut jos
malo love.
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1za kulisa najveceg cirkusa na svijetu

GRAND PRIX WORLD

Za one koji ne vole tijesni kockpit bolida formule 1, tu je udobna fotelja vlasnika jedne od

momcadi

Main Menu

PISE Ivan Kovaéevi¢

PROIZVOBAL

ALTERNATIVNO

FORMULA 1 WORLD MANAG-
ER

Solidan menadzer iz 1995, sli¢nog dizajana
GRAND PRIX MANAGER

Jo§ jedan stariji naslov, svojedobno vrlo popu-
laran
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Potpis pod sliku

KOLIKO ;..
puta u
nedjeljno poslijepodne zavalili u
svoju fotelju s daljinskim uprav-
ljacem u ruci zeljno iscekujuci
nastup svog favorita u utrci
Formule 12 Ako ste to Cinili ¢esto
a k tome posjedujete i racunalo,
mora da ste zaigrali i neku od
simulacija najveceg cirkusa na svi-
jetu. Prsti su se znojili na tip-
kovnici, dok su oni privilegiraniji
grcevito drzali upravlja¢ za simu-
lacije. Motori su zabrujali, upalilo
se crveno, zatim zeleno i... izlet-
jeli ste u prvom zavoju ili, najkas-
nije, u jednom od pocetnih kru-
gova. Nije vam islo s upravljacem?
Nema veze, ovaj ste put vlasnik
F1 momcadi. Ovaj ste put jedan
od onih koji vode veliki cirkus.
Pocetak je nove sezone. Kao
vlasnik momcadi ulazite u natjecanje
s velikim ambicijama. Navijaci
ocekuju dobre voznje i pobjede,

sponzori takoder- kako bi naplatili
svoja ulaganja. Prognoze i najave ne
ukazuju na dobro. Novinari jedva
¢ekaju vas neuspjeh. Treba isplatiti
mnogobrojna potrazivanja i dugov-
anja te istodobno ulagati u razvoj
novih tehnologija i bolida za sljedecu
sezonu. Mozete li odgovoriti iza-
zovu? Prvo Sto treba uciniti je
izabrati jednu od momcadi. Prilikom
odabira imate uvid u podatke o
svakoj te ocekivanja odnosno cilj za
predstojec¢u sezonu. Ako izaberete
McLarenovu momcad, od vas ce se
traziti dvostruka kruna, dok ¢e u
Williamsu biti zadovoljni i jednom
pobjedom pod uvjetom da zavrsite
medu prva Cetiri konstruktora.

Vrijeme je da se krene na posao. U
igri postoji nekoliko glavnih rubrika
smjestenih okomito uz desni rub
ekrana. Svaka od njih sadrzi i
podrubrike koji leze vodoravno na

dnu ekrana, sto je vrlo elegantno
izvedeno, bez nepotrebnih informa-
cija. Tu imate uvid u sve podatke o
svojoj momcadi te sve pojedinosti ¢
natjecanju. Prva vam rubrika daje
podatke o samoj strukturi momcadi
odnosno o financijama, zaposlenim:
u pojedinim sektorima, vas e-mail
sanducic, vijesti i ostale bitne infor-
macije. Pod rubrikom o mehanici
imate uvid u stanje vasih bolida i sve
vezano za eventualne izmjene,
nadogradnje i popravke. Tu mozete
obaviti i odredena testiranja da biste
znali kako se vas bolid ponaa u
datim uvjetima. Dizajn je podrubrik
pomocu koje imate uvid u postojec
tehnologiju i bolid za tekuc¢u sezonu
Ne smijete zaboraviti poceti radove
na bolidu za iducu sezonu kako vas
ne bi docekala nespremnog. Tu
izabirete koliko cete svojeg radnog
financijskog kapaciteta uloziti u
odredena podrucja. Podrubrika
ugovori sluzi sklapanju ugovora s




Select Team

With legends P1ost and Seina, McLaten

<1 dominated the 1980s and eatly 90s. But |
from 1992, diives and engine changes
saw McLaien stiuggling to stay in the

top four.

A slow tebuilding programme came to

fivition in 1998

with success in both

Constiuctor and Driver Championships.

You must 1 epeat this double victory.

Racing: Orders

ORLD

$7,376,533
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Ovdje svoje Zelje iznosite svojim vozac¢ima

dobavlja¢ima motora, guma i benzi-
na. Ulaganje u infrastrukturu vaseg
postrojenja je bitno za buduénost
vaSe momdadi. U pocetku se, prim-
jerice, vise isplati iznajmiti stazu za
testiranje, ali stjecanjem vecih finan-
cijskih sredstava isplativije je sagraditi
vlastitu. Pri ulaganju u tu i ostale
gradevine takoder rasporedujete
kapital po prioritetu, odnosno u ono
Sto smatrate najbitnijim najvise
ulazete. U komercijalnoj rubrici pot-
pisujete ugovore sa sponzorima,
izdajete licence za proizvodnju
odjece, videoigara, osnivate fun-
clubove i dr. Banking rubrika daje
vam mogucnost dizanja kredita, ula-
ganja i, §to je vrlo zanimljivo, proda-
ju dionica. Vi ste vlasnik 100% dioni-
ca svoje momdcadi koje po potrebi
mozete vrlo skupo prodati. Ako tko
od drugih dionicara stekne veci broj
dionica nego vi, gubite kontrolu nad
momcadi, stoga morate paziti da
vam se to ne dogodi.

VRIJEME JE DA SE
KRENE

Prije nego $to krenete u kvalifikacije
i samu utrku, morate pripremiti svoj
bolid, razraditi strategiju voznje te
izdati naredbe svojim vozac¢ima.
Ova rubrika je u odnosu na prijas-
nje F1 menadzere, koji su imali svo-
jevrsne nedostatke, iznimno prak-

ticno izvedena. Prije svega potrebno
je baciti pogled na informacije o
stazi i vremenske uvjete, na temelju
¢ega odredujete najbolju taktiku,
odnosno koje ¢e se gume koristiti te
koliko ¢e se puta vasi vozaci zasu-
taviti u boksu. Izdajete im naredbe
vezane za prioritete pri voznji, agre-
sivnost, sigurnost i dr. Odredujete
smije li drugi vozac vase momcadi
preteci prvoga bude li u prilici te
koliki treba biti razmak izmedu bol-
ida. Morate izabrati i koje Cete
gume koristiti za vrijeme kvalifikaci-
ja i utrke. Tu se ravnate po vremen-
skim uvjetima odnosno prognozi.
Ono $to ovoj igri daje veliku pred-
nost nad svim predhodnicima je
pracenje utrke. Imate izbor izmedu
16 TV kamera, moZzete gledati iz
televizijske perspektive, promatrati
utrku samo kamerom koja se nalazi
u cilinoj ravnini ili iz pti¢je perspek-
tive. Statistickih podataka ima
napretek tako da mozete vidjeti
trenutacni poredak, trenutacna ili
najbolja vremena, tko je odvezao
najbrzi krug ili koji su vozadi ispali
iz utrke. MoZete pogledati i stanje
svog motora, stanje guma ili dobiti
informacije o problemima na svojim
bolidima. Sve to mozete kombini-
rati jer je ekran podijeljen u Cetiri
dijela pa prilikom utrke imate fan-

g LY

A

Velika nagrada Monaca ima posebno mjesto u kalendaru Formule 1. O svakoj
stazi, pa tako i ovoj najprestiznoj, GPW sadrzi pregrst podataka. Mozete saznati

tko je posljednji put pobjedio ili tko je odvezao najbrzi krug. Postoji i pogled na
stazu iz pticje perspektive te podaci o nazivu svakog pojedinog zavoja. Mozete
vidjeti u kojoj se brzini vozi na svakom pojedinom djelu staze te koja je maksi-
malna brzina na svakom njenom dijelu. Tu su i informacije 0 moguénostima
preticanja, udarima vjetra, nanosima prasine, vidljivosti u losim vremenskim
uvjetima, kvaliteti piste te jos neke zanimljivosti.

Frentzen je
uspio uhvatiti u kadar

Podaci o0 moméadi

0 toliko brz da Qa nisam

Ulaganje u marketing je bitno za pritje-
canje Suskavih papirica

tastican uvid u sve $to vas zanima.
Zvuk motora odnosno zujanje
automobila pratit ce vas tijekom
utrke stvarajuci pravu F1 atmosferu.
Vasi e vozaci kratkim glasovnim
porukama odgovarati na vase
naredbe tijekom utrke, $to mi se
posebno svidjelo jer su jedan
Hakkinen i Coulthard izjavljivali da
se pokoravaju mojim zapovjedima.
Menadzerski dio je za svaku
pohvalu, iznimno dobro napravljen,
s posebnim naglaskom na inteligen-
ciji vagih virtualnih protivnika koji su
se u ovom izdanju najvise pribliZili
stvarnosti. Nece se vise dogadati da
Jarno Truli pobjedi u utrci ili da
Schumacher zavri na zacelju.
Moguénosti izbora pogleda odnosno

kamera su za svaku pohvalu. Jedina
zamjerka, i to velika, je $to Grand
Prix World kao menadzer sa
sluzbenom licencom koristi podatke
za sezonu 1998., $to je bila slaba
tocka i prijasnjih menadzera, dok,
primjerice, F1 2000 EA Sportsa, koji
ima istu licencu, koristi podatke za
dolazecu sezonu. ¢

Prakti¢ano,
sadrzajano, graficki
sjajno izvedeno,
bez vecih zamjerki

%
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Eye of the tiger

U redu, bez obzira $to ovaj naslov potpisuje EA Sports, bez obzira na svoje kvalitete, on nikad
nece steci popularnost FIFA i NBA serijala, no ako volite golf, uzalud cete traziti bolji od ovog

PISE Ivan Kovacéevié¢

PROIZVODAE
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Tiger u elementu

Go LF je skup sport,
pitajte Ladica
i Kukoca. Zamislite da nedjeljom,
umjesto na nogomet ili kosarku,
s prijateljima odete na partiju
golfa u Mokrice. Prije toga
skoknete do elitnog kluba u
kojem se olaksate za nekoliko
tisucica njemackih orlova da
biste imali adekvatnu opremu jer
vas u protivnom nece ni pustiti
na uredno pocesljanu travu.
Nezamislivo? Dobro, a da li biste
voljeli uzivo na TV pratiti neki
turnir istodobno se natjecuci pro-
tiv Tigera na svom racunalu?
Necete se moci voziti u onim
simpati¢nim golf-auticima niti

osjetiti miris trave, no sve ostalo
je s pravih terena i viSe nego
vjerodostojno prenijeto u ovu
igru.

Kao i za svaku sportsku simu-
laciju koju je napravio, tako i za
ovaj golf, EA Sports posjeduje
sluzbenu licencu. Modi Cete igrati
na svim terenima na kojima se nat-
jecu pravi profesionalci. Isto tako,
moci Cete igrati sa ili protiv bilo
kojeg od njih petnaest, kao i protiv
najpoznatijeg amatera Michaela
Jordana. Ne moram ni napominjati
da su svi igraci digitalizirani te da
izledaju k'o pravi. Mozete ubaciti i
svoju sliku, skeniranu ili preko digi-
talnog fotoaparata. Od izbora palice

2 abg¥EiGiben (x1.62

zoom})

i terena, uvjeta za igranje, nacina na
koji se natjecete i najsitnijih deta-
lja... sve je tu, no krenimo redom.

TEHNIKA

Na pocetku preporucujem
malo vjezbe da biste svladali
osnovnu tehniku igranja. Prilikom
svakog udarca imate uvid u sve
uvjete na stazi. Snaga i smjer vjetra
jedan su od bitnijih faktora na koje
morate obratiti pozornost. Ne treba
zanemariti ni podlogu na kojoj je
loptica. Postoji ¢ak petnaest razlici-
tih terena, od toga nekoliko vrsta
trave koje se razlikuju po gustodi i
podsisanosti. Sa strane postoji mini-
jaturni prikaz staze koju igrate da




Osim same igre, na CD-u je i Course arhitect pomocu kojega moZete dizajnirati
svoju stazu. To je klasi¢éni Windows program koristen pri izradi courseva u igri.
Program je vrlo detaljan i samim time kompliciran. Jedna od jednostavnijih
stvari je odabir Sirine i duljine staze te koliko je prosjecno udaraca potrebno za
ubacivanje loptice u rupu. Zatim dizajnirate reljef, odabirete svako drvo i biljku,
svaki kvadratni metar vode... Sve to oduzima dosta vremena, ali to je ipak soft-
ver koriSten pri izradi igre, stoga i ne ¢udi njegova detaljnost i kompliciranost.
Kao primjer naveo bih odabir ja¢ine i polozaja sjena, odnosno odabir jacine

Michael Jordan, bolje bi mu bilo da se
drzi koSarke

biste znali u kojem je smjeru rupa
te kakav je reljef. Potrebno je nam-
jestiti smjer i nagib udarca. Snagu
mu odredujete s dva pritiska na
gumb misa: Sto je vremenski raz-
mak izmedu njih duZi, i snaga je
udarca jaca. Mozda ce
vam biti lakSe odredi-
ti je pomocu grafickog
prikaza zamaha
takoder u uglu ekrana.
Odabir palice je vrlo bitan.
O udaljenosti rupe i terenu
na kojem se nalazite ovisit
ce izbor palice. Prilikom
svakog udarca imate
mogucnost njegovog
ponavljanja ili pak spre-
manja za ponovno
gledanje i divljenje

svom umijecu. .

Svi poznati igraéi su tu kao i poneka biv-
$a NBA zvijezda

OD AMATERA DO
PROFICA

Postoji 12 oblika igranja, sto igri
daje raznolikost i zanimljivost.
Svladavsi osnove vjezbajudi, vrijeme
je da se okuate u turnirima. Postoji
mogucnost odabira nekoliko nacina
igranja. Svih petnaest aktualnih
turnira za ovu sezonu zastupljeno je
i u igri tako da mozete odabrati

bilo koji od njih. Mozete se

natjecati samo na jednoj stazi

ili odigrati cijeli turnir.
Odabirete i svoje protivnike kao i
palice koje Zelite koristiti. Najveci
izazov je odigrati cijelu sezonu. Da
biste uopée mogli nastupiti, morate
se kvalificirati u tzv. Q-School. Kad
zavrSite sezonu, igra ne zavrsava.
Mozete odigrati maksimalno dvade-
set sezona ako bas Zelite, a ako ne -

svjetlosti.
S A . e s

-

. 3D pogled na vas uradak

4. Skica iz pticje perspektive

- véllkl izhor pndlog

4. Odabir drveca

Dovoljno je recdi : It's in the game

ne morate. Matchplay je klasi¢ni
head to head oblik igranja u kojem
igrate protiv jednog protivnika.
Foursomes je 2 protiv 2 kao i four-
ball nacin igranja. U Shootout
nacinu igrate na Cetiri rupe u tri
runde, na ispadanje. U svakoj
rundi otpada onaj koji je imao
najlosiji rezultat dok ne ostane
samo jedan igrac. Ovi i ostali mo-
dovi pruzaju svakom igracu
mogucnost izbora omiljenog naci-
na igranja, pa se moze reci da ovaj
golf objedinjava vec¢inu dosadas-
njih ba3 po svojoj raznolikosti.

TRAVA NIKAD NIJE
IZGLEDALA ZELENIJA

Ako uz igrivost dolazi i dobra
grafika, onda je rije¢ o hvale vri-
jednom naslovu, $to je ovdje
svakako slucaj. Sve se vidi do
najsitnijeg detalja. Prekrasan je
pogled, primjerice, na drvece u
daljini, zatim uvjeti smanjene
vidljivosti u magli i sl. Igra koristi
3D kartice, no bez obzira na to,
trodimenzionalnost ne dolazi
toliko do izrazaja. Moglo bi se reci
da je rije¢ o 2D sucelju s elementi-
ma 3D-a. Najvec¢a moguca rezolu-
cija je 1152x864, sto izgleda i vise
nego dobro. Cak i ako niste u
mogucnosti igrati u tako visokoj
rezoluciji, necete se razocarati jer i
u nizim igra izgleda vise nego
solidno. Usporeduju¢i ga sa izda-
njem iz 1999., ovaj je golf graficki
najmanje napredovao. Medutim to
i nije neka mana jer proslogodisnja
inacica zadovoljava i najvise
danasnje kriterije.

S TIGEROM U ZIVO

Ova opcija predstavlja nesto
revolucionarno u svijetu sportskih
simulacija. Naime, preko Interneta
se mozete ukljuciti uzivo u neki od
turnira. Ako imate mogucnost,

moZete ga pratiti na televiziji i
usporedno igrati na svom racunalu.
Minutu-dvije nakon sto igrac kojeg
izaberete za protivnika udari lop-
ticu, taj potez moci cete vidjeti i
na svom monitoru. Tako se mozete
okusati i sa samim Tigerom
Woodsom. Smatrate li da jo3 niste
dovoljno dobri, mozete jednos-
tavno promatrati igru igraca kojeg
odaberete. To bi trebalo funkcioni-
rati pomocu trackera na lopticama
koji prikupljaju informacije o udarcu.

Zvuk je i vie nego zadovo-
ljavajuci, a glazbu mozete sami
odabrati kopiranjem omiljenih
mp3 datoteka u za to predvideni
direktorij. Ovaj se golf odlikuje
izvrsnom grafikom, igrivoséu i aktu-
alnoscu. Jedini je golf sa sluz-
benom licencom, $to mu je jo$
jedna velika prednost nad
konkurencijom. Jedina (uvjetno
re¢eno) mana ove igre je, bez
obzira $to se iskusni golferi nece
sloziti, kompliciranost. Naime, ako
niste igrali nijednu profesionalnu
golf simulaciju, mozda ¢e vam svi
detalji prilikom igranja predstavljati
otezavajucu okolnost. Profesionalci
¢e pak na to gledati kao na pozi-
tivnu osobinu igre. ¢

ALTERNATIVNO

TIGER WOODS PGA TOUR 99
Proslogodisnja inadica ove igre, slicna u
svakom pogledu

LINKS LS 2000

Jo§ jedan noviji kvalitetan golf
MINIGOLF MASTER

Ako vam je teren prevelik...(recenzija u ovom
broju)
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Imate li dozvolu za slijetanje?

AIRPORTT INC.

Oduvjek ste zZeljeli upravljati zracnom lukom? Odgovor je vjerojatno nijecan, ali zasto ne

pokusati?

PISE Ivan Kovacéevié

MULTIPLAYER

ALTERNATIVNO

RAILROAD TYCOON

Umjesto zratnog prometa, ovdje je u igri
Zeljeznicki

SIM CITY 3000

Legendarni simulator grada

G2 HACKER O7UJAK 2000.

1053235:‘

wmmanEnd

Veliko plavo nebo

KOLIKO ;..

razmisljali $to biste s novcem
da ste odvratno bogati? Ako ste
sluc¢ajno jedan od tih, evo vam
originalne ideje - kupite zrac¢nu
luku! Ako niste, skupite barem
za ovu igru i krenite u poslovne
pothvate raspolazuci s popril-
i¢no velikim iznosom ve¢ na
samom pocetku.

Ako ste ljubitelj menadzerskih
igara, ova Ce vas igra zasigurno
drzati prikovanim uz monitor
neko vrijeme. Bojite i se letenja,
ne ocajavajte jer se igra odvija na
- zemlji. Nemojte se obeshrabriti
misleci da je sve to vrlo komplici-
rano, ubrzo éete svladati osnove
pomocu turitoriala i vrlo dobrog
helpa u samoj igri. Ne morate biti
stru¢njak da biste igrali ovu igru.
A ako vam ba$ i ne bude islo,
necete izgubiti ulozeni novac niti
cete dobiti otkaz. Sve $to trebate
uciniti je poceti iznova. Dakle, na
posao!

IZGRADNJA ZRACNE
LUKE

Da biste mogli poceti izradnju,
prvo morate izabrati zemljiste na
kojem ce jednog dana izrasti vasa
zracna luka snova. MoZete ga

kupiti ili unajmiti. Cijena ovisi i o
udaljenosti od grada. Ono blize
privudi ¢e vise putnika, ali e biti i
skuplje, za ono udaljenije morat
Cete izdvojiti manje zelenih
novcanica, ali ¢e biti i manja zara-
da. Poslije ¢ete modi izgraditi
hotele u blizini zra¢ne luke, $to ¢e
rijesiti i taj problem. Kupivsi
zemlju, moZete poceti sa izgrad-
njom. Na pocetku se ne treba
previse razbacivati, izgradite samo
ono nuzno da bi vasa zra¢na luka
mogla biti pustena u promet.
Opcije tijekom izgradnje su ras-
poredene prema tome za $to
odredene gradevine sluze, s tim
da za svaku postoji kratki opis.
Prvo trebate izgraditi terminal koji
poslije uredujete i iznutra. Postoji
mogucnost odabira razlicitih obli-
ka. Oni bolje i elegantnije izve-
deni ispraznili bi gotovo cijeli va3
proracun, stoga se nemojte
polakomiti jer imate jo§ mnogo
toga za izgraditi prije polijetanja.
Terminal morate spojiti s cestom
koja dolazi iz grada, izgraditi
parkiraliste za putnike te taksi
stanicu. Nakon toga izabirete
jednu od dviju pista razli¢ite
duzine. Preporucujem onu kracu
(i jeftiniju) jer ¢e pro¢i neko vri-

e
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Razliciti prijevoz, sve ceste vode do
vase zracne luke

jeme prije nego $to jumbo-jet sleti
u vasu zra¢nu luku. Nedostaje jo$
kontrolni toranj, mjesta za parki-
ranje zrakoplova, cesta koja sve to
povezuje i sve je spremno za
veliko otvorenje. Vrlo je vazno
dobro povezati pistu s mjestima
za parkiranje zrakoplova autobusi-
ma koji prevoze putnike i sli¢nim
stvarima da ne bi doslo do
zagusenja prometa.

SKLAPANJE UGOVORA
Kad ste sve lijepo uredili, morate
sklopiti ugovore sa zrakoplovnim
tvrtkama da bi i pokoji zrakoplov
sletio u vasu zra¢nu luku. U
pocetku Ce tvrtke traziti da
ispunite odredene uvjete prije
nego $to potpisu ugovor s vama.
Trazit ¢e skladiSte za robu, neku
administrativnu zgradu ili mozda
nesto trece. Tek kad im udo-
voljite, sklopit ¢ete ugovor. Za
male charter-letove necete se
morati previSe truditi, no prave,
velike ribe nece htjeti potpisati
ugovor dok ne udovoljite njihovim
visokim zahtjevima. Morate pot-
pisati ugovor i s dobavlja¢em gori-
va, odrediti cijene aviokarata,
cijene za parkiranje i dr. Sve
ugovore sklapate na odredeno vri-




Da ne biste mislili da je ovo neka amaterska igra skupine propalih programera,
evo i nekoliko podataka o njoj. Za igru je zasluzan i odgovoran Take2
Interactive. Decki su se doista potrudili, nema sto. Ponudeno vam je oko 1200
destinacija na koje zrakoplovi mogu letjeti. Za svaki su kontinent podastrti
podaci o svim veéim gradovima. Lijepa nasa, nazalost, ne zadovoljava stan-
darde, tako da nema nase zraéne luke. Mozete izgraditi oko 75 razli¢itih zgra-
da, pisti, oblika terminala, razlicitih sitnica unutar terminala, a mozete se bavi-
ti i uredivanjem okolisa, odnosno vrtlarstvom. Ni prilikom sklapanja ugovora sa
zrakoplovnim tvrtkama necete ostati zakinuti. Vise od 200 njih bit ée vam voljno
pruziti svoje usluge zadovoljite li njihove kriterije. Posebna zanimljivost je da

uz igru dobivete i avionsku kartu za Brusseles.

-~ 7 Raspored letova j vrio vain
komponenta svake zracne luke

FERA T TSR

4. Sklapanje ugovora crno na bijelo
u hoji

e

§etnié glavnim terminalom u pr\)om licu

Iinovativno, pozitivno drugacije

jeme uz odredene uvjete, u koje
cete imati uvid prije potpisivanja.
Vrlo vazna stvar u zra¢noj luci je
satnica letova. Sto vise imate sklo-
pljenih ugovora, to ¢e raspored
letova biti natrpaniji. Pazite,
morate proSirivati svoju zra¢nu
luku, posebice broj pista i parki-
ralisnih mjesta za zrakoplove,
napredujuci kroz igru. Isto tako,
morate paziti na guzvu u glavnom
terminalu. PreviSe velikih zrako-
plova u kratkom vremenskom raz-
maku dovest ¢e do velike guzve i
kaSnjenja letova.

ZA KRAJ

Ono 3to daje veliku prednost
ovom menadZzeru nad konkurenci-
jom je uporaba 3D sucelja i velike
mogucnosti pri zumiranju i izboru
kamera. Klasican pogled u igri je
slican onom iz Sim Cityja. MoZete
baciti pogled na situaciju iz per-
spektive kontrolnog tornja ili
zrakoplova koji upravo slijece ili
polije¢e. MoZete ¢ak promatrati

situaciju iz perspektive putnika
koji ulazi u glavni terminal, prolazi
check-in, osiguranje i tako sve do
ulaska u zrakoplov. Osim po 3D
grafici, sama igra ne odskace iz
okvira klasi¢nog menadzera sa
svim komponentama koje takva
igra treba sadrzavati. Sucelje je
vrlo elegantno rijeseno, sa svim
ikonama u gornjem dijelu ekrana i
malim podsjetnikom (pagerom) u
donjem lijevom kutu. Sve to vrlo
lijepo izgleda za menadzersku igru
i pravo je osvjezenje u zanru. |
glazba u igri je za svaku pohvalu,
a ni zvucni efekti nisu losi. 4

“‘ ‘rl'e ZAGREB, Vebera TkalGeviéa
=== = PREDSTAVNISTVO ZADAR,

PHINL | Lipavska 17, Tel. 023/261-084
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Prvi svjetski rat bez oruzja

DIPLOMACY

Megotiation

Rat nije samo ratovanje i oruzje, to je mnogo vise. Diplomacija i ljudi u vladi su glavni akteri rata

2

,,,,,

PISE Goran Racié

Avalon Hill

PROIZVOBAG

ALTERNATIVNO
KAKO Bl MOJ DEDA REKAO:
Jednostavno nisam pametan!
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Vesela ekipa koja odlucuje o Zivotu i smrti mnogih

N pocetkom dvadesetog

stoljeca u Europi se
stvaraju vojni savezi koji samo
Sto ne vriste da ¢e biti rata i da
¢e uskoro planuti veliki sukob
izmedu velesila. Dva saveza,
gomila drzava, Centralne sile i
Antanta ¢e zauvijek promijeniti
sliku Europe i zapocet ¢e Prvi
svjetski rat. Ali, prije pocetka
ratovanja odvijalo se mnogo
toga.Taj dio se odvijao iza
zatvorenih vrata, a glavno oruzje
nisu bile puske nego tinta i papir
jer, kako kazu, pero je jace od
maca.

Vec se pocetkom ovog stoljeca
naziralo da Njemacka ima megalo-
manske ideje, ali je stvaranju bloka
koji se protivio njezinom utjecaju
najvise pridonijelo suparnistvo
Engleske i Njemacke. Njemacka je
zeljela prevlast na moru, razvijala je
svoju industriju na veliko, polako se
Sire¢i na druga trzista. Balkan je bio

zgodno podrucje koje je zeljela
prisvojiti stoga je lagano naguravala
Austro-Ugarsku kao svoju pred-
strazu ne bi li ugrabila dio kolaca. U
to se vrijeme Engleska kao najveca
kolonijalna sila brine za svoje
kolonije, a nije joj ba$ drago ni $to
se Njemacka gura prema Balkanu i
$to ima zelje za Turskom. S druge
strane, Francuska pak Zeli natrag
Alsace i Lorraine, a ltalija gaji velike
nade o prosirenju na Balkanu.
Rusija smatra da bi bilo vrijeme
konac¢no rijesiti pitanje tjesnaca pa
zeli prodrijeti na Balkan i prisvojiti
Galiciju koja je nastanjena
Ukrajincima.

Austro-Ugarska vise nije sila
kakva je bila, sada je brine $to se
dogada na Balkanu, pogotovo na
nasim prostorima. Kako je situacija
bila viSe nego napeta, cekala se
samo mala iskra da sve plane i da
sukob pocne. Iskra je planula u
Sarajevu, a pokretac svega bio je

Gavrilo Princip izvrSivi atentat na
austro-ugarskog prijestolonasljedni-
ka Ferdinanda. Odjednom se sve
pocinje malo brze odvijati. Austro-
Ugarska 3alje ultimatum Srbiji u 14
to¢aka. Svim tockama nije udovo-
lieno, Austro-Ugraskoj je puna kapa
svega te navjetava rat Srbiji. Rusija
staje uza Srbiju i navjestava rat
Austro-Ugarskoj, nakon toga reagira
Njemacka navjestivai rat Rusiji.
Ubrzo sve europske sile ulaze u rat,
osim ltalije, koja je ¢ekala povoljni-
ju situaciju (Talijani obi¢no u ratove
ulaze posljednji i prvi izlaze). | tako
je sve to donijelo cetiri godine rato-
vanja.

DIPLOMACIJA PRIJE
SVEGA

Nakon ovog podsjetnika na prosle
dogadaje prebacimo se u danasnje
vrijeme. Sam naslov igre,
Diplomacija, ako nista drugo,
naglasava nam na ¢emu se temelji




Vrhunac akcije u Diplomacij

Pregovori su u ti)ekrui §

radnja igre. Ako ste ikad mastali o
tome kako bi bilo lijepo baviti se diplo-
macijom, sigurno ste mislili o spletka-
ma, prisluskivanjima i tko zna ¢emu sve
ne. Ovdje nema toga, ovdje je samo
Cista diplomacija koja zna biti toliko
dosadna da jedino rjesenje vidite u
rezanju zila. Ali oni jakih zeludaca i
Zivaca (tzv. 2Z ekipa), pokusat ce se
uhvatiti u kostac sa sudionicima Prvog
svjetskog rata.Tako vam Diplomacija
nudi sedam supersila koje e biti glavni
akteri rata: Engleska, Francuska,
Njemacka, Italija, Rusija, Turska i
Austro-Ugarska. Izabravsi jednu od
njih, va$ ée posao poceti.

Upamtite, tu nece biti mnogo ratova-
nja, gledanja velikih bitaka, kad bolje
razmislim, vasa je glavna zadaca sud-
jelovati u $to manje bitaka, jer je cilj
diplomacije u ratu prikupiti to vise
saveznika koji ¢e se onda boriti za vas.
Pa necete valjda vi svoje ljude slati u
smrt? I'tako, nakon odabira nacije,
krecete 1901. godine u pregovore s
ostatkom zemalja. Cijela se radnja vrti
oko sobe za pregovore, gdje su sve
zemlje predstavljene jednim likom koji
ima sva vojna obiljeZja te zemlje.To su
zapravo stvarni ljudi snimljeni i pre-
baceni u igru.Osim sto su od krvi i
mesa, krase ih animacije od kojih ¢e
vam sigurno stati dah - svode se na
micanje prstiju i glave. Ludilo.
Pregovori se vode u Cetiri sobe.
Krenete li u svoju, morate pozvati
jednu od zemalja u igri da pregovaraju
s vama o stvarima vrlo vaznim za vasu
buducnost. Tako se sva komunikacija

svodi na klikanje po razlicitim ikonica-
ma, a razgovori koje vodite na: «ltalija
je zamolila Austro-Ugarsku da XXXXX
postane neutralna zona. Austro-
Ugarska je pristala.» | tako, vi mucite
muku s pregovorima, a recenice se
neprestano ponavljaju. Blago receno,
dosadno.

Nakon tog uzbudljivog dijela,
skoknete do karte, pomaknete svoje
jedinice na susjednu zemlju ako ste
sredili pregovore, ako ne, onda nista.
Nakon tolike akcije jednostavno vam
se vrti u glavi.

Jedino dobro u Diplomaciji je velika
podrska igranju u mrezi, ali ne vjeru-
jem da ce se mnogo ljudi baviti time.

Mozda ja jednostavno ne shvacam
diplomaciju, mozda nisam toga kova,
ali igra je tako dosadna. Slazem se da u
igrama treba biti diplomacije, mena-
dzmenta i sli¢nih stvari, ali 3to je pre-
viSe, previde je. Isto kao 5to se bojim
pikado nazvati sportom, tako se bojim i
Diplomaciju nazvati igrom. Svojim
zabavnim faktorom koji je ravan nuli
siguran sam da ce privuci mali broj
ljudi, svega nekoliko postotaka. 4

Dolazi proljece!

Power Mac G4

PowerBook

liepseg vremena!!!
s’

Think different.

Apple u Hrvatskoj zastupa:
ACS - Adria Computer Systems d.0.0.,
10431 Sv. Nedjelja © P.P. 20 * Samoborska bb
tel.: 01 33 22 666 © fax.: 01 33 22 667

http: //apple.imc.hr/

0ZUJAK 2000. HACKER 65



DRACULA

keanu reeves: uskrsnuce

RESURRECTION

Francuski ¢arobnjaci jos jednom na interaktivnoj sceni:

PISE Mislav Mataija

PROIZVORAG Index

ALTERNATIVNO

AMERZONE

Igra vrlo slignog stila i kvalitete, no sasvim dru-
gacije, svjetlije, atmosfere

ATLANTIS 2

Ako vas viSe zanima onaj drugi tip avantura, s
nerazumljivom pricom i kempleksnim zagonetka-
ma, Atlantis 2 je igra za vas
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Krv se ledi u Zilama, zar ne?

I G RA utemeljena na

slavnoj
Stokerovoj knijizi i jos slavnijem
Coppolinom filmu na prvi se
pogled c¢ini kao odli¢na ideja.
Medutim, saznavsi da je rije¢ o
linearnoj avanturi, vecina ¢e ljudi
naciniti kiselu grimasu, a kad se
tome pridoda i Cinjenica da je
“samo” jos$ jedan u nizu Myst-
klonova, ravnodusnosti nema
kraja. Koga uopée zanimaju
takve igre? Cemu jalovi pokusaji
uvodenja intelektualizma? I koji
se razuman covjek zeli prisjetiti
uloge Keanu Reevesa u Draculi?
Pitanja se gomilaju...

Ako ste gledali film Dracula,
vjerojatno su vam u oci upale dvije
stvari. Prvo, intrigantna prica s
fenomenalnom “spooky” atmosfer-
om. Drugo, apsolutno grozomorna
gluma Keanua Reevesa u ulozi
glavnog pozitivca (ovo je, dakako,
dugo prije Brzine, o Matrixu da i
ne govorimo). Ako je tako, bit ¢e
vam drago cuti da u ovoj igri

upravljate potpuno istim likom.
Ozivljen je mekusasti izgled, velike
psecée odi, cak i talijanka, a cijelo
Cete vrijeme “uzivati” u glumi ne
Keanua, nego imitatora kojemu
oponasanje toliko dobro polazi za
rukom da uspijeva pogoditi i naj-
gore elemente njegovog ¢as amer-
ickog, cas britanskog naglaska, i
opcenito glumiti jo3 loije od
doti¢nog. No, okanimo se
usporedbi. Dracula: Resurrection
je radnjom smijesten, gdje drugdje,
u Transilvaniju, sedam godina
nakon dogadaja u knjizi/filmu.
Grof Dracula je, unato¢ popu-
larnom uvjerenju, ipak ostao Zziv i
zeli ponovno privuéi svoju voljenu
Minu (Winona Ryder, dakako),
sada Keanuovu zena. Mina odjed-
nom osjeca da je neka zla sila
privlaci u Transilvaniju, kamo i
odlazi, mole¢i Keanua (no dobro,
Jonathana) neka je ne slijedi.
Mulac, dakako, ne slusa savjet i
krece u potjeru. Tu uskacete vi -
rjeSavajuci niz zagonetki, morate

ovaj puta, ni manje, ni vise, s Draculom

%

Ulaz u seosko groblje... brrrrr

Ugodna Setnja po mjesecini

Romantic¢no, zar ne?

poraziti Drakulu i spasiti voljenu...
GOVORITE LI TRANSIL-
VANSKI?

Dracula je po svojoj strukturi vrlo
linearna igra i svodi se na tipi¢nu
avanturu u stilu Mysta. Dakle, nema
slobodnog kretanja iako je
omoguceno razgledavanje okolisa u
360 stupnjeva s pojedinih lokacija.
Prili¢no su Ceste animacije, pose-
bice kod vaznijih dogadaja, i uistinu
su kvalitetno izvedene. Razlika
izmedu kvalitete animacija i nor-
malnog enginea igre je iznimno
malena, tako da gotovo uopce ne
dolazi do zamucivanija slike pri
prelasku u normalno igranje.
Crafika je za ovakvu igru zapanju-
juce dobra, no ako znamo da su za
igru zasluzni Francuzi, koji su se
gotovo specijalizirali za taj zanr
(prisjetimo se samo Amerzonea ili
jednog od brojnih Cryovih urada-
ka), to ne treba cuditi. Prizivanje
atmosfere koje se postize grafikom,
a mozda jos vise fantasti¢nim




Ponekad je lako izgubiti se, no na srecu,
kretanje u ovoj igri nije loSe rijeSeno

zvukom (sve je tu: Skripa vrata, fijuk
vjetra, zavijanje transilvanijskih
vukova...brrrrrr) je uistinu nevjero-
jatno. Medutim, ako ste pomislili da
je to dovoljno da igra bude bolji
horor od prvog Alone In The Darka
te da bude dostojna filma, varate
se. To postaje jasno ve¢ prvim dijal-
ogom. Naime, ne samo da su glum-
ci uglavnom katastrofalno losi, nego
je previdena jedna naizgled sasvim
ocita ¢injenica. Naime, zamislite

Jedan od brojnih seoskih puteljaka koji
skrivaju razlicite tajne i prepreke

situaciju: dosli ste u zabaceno selo
u transilvanijskim brdima, ulazite u
gostionicu, a kad tamo: svi govore
engleskim, jednako kao i vas lik,
rodeni Londonac! | to ne bilo
kakvim, nego pravim, cockney,
isto¢nolondonskim engleskim! A i ti
dijalozi su, ruku na srce, prili¢no
blesavi (ili mi se samo tako ¢ini ¢im
vidim i ¢ujem Keanua).

lako je ocito da je ovdije rije¢ o
pomalo opskurnom,

y index —F
s

iy

i indiex ?m—- o

Francuzi nas nisvu razocarali,

niskobudZetskom proizvodu, ova
igra ipak ima svojih dobrih strana.
Prije svega, to je taj prekrasni fran-
cuski dizajn i opcinjenost detaljima
koji se spram americkih igara ¢ine
kao croissant pored buhtle. Tu je i
divna atmosfera kao u kakvom
starom fimu strave, a cak je ni
Keanuova nazocnost previse ne
kvari. Ne smijemo zaboraviti ni ¢in-
jenicu da je ovo jedan od rijetkih
predstavnika Zanra koji ima

nekakvu logi¢nu pricu i radnju te
mogucnost interakcije s likovima. 4

OCJENA |
Ovako visoka ocjena

ide ponajvise na

racun izvrsnog

vizualnog stila i

atmosfere

SVE
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Danas na programu: Asteci u ulozi konkvistadora

o »

‘Pa'raglideri su je

Alan Graf

PROIZVODAG New Media Generation
"

ALTERNATIVNO

TA: KINGDOMS

Ova igra, prekrasna i vrlo igriva, predstavija jedan
od naSih osobnih favorita u Zanru

C&C: TIBERIUM SUN

lzvrstan nastavak iz Westwoodovih studija. Treba

li reéi vise?

MA, LJUDI MOJI BILO $TO

Sto god da uzmete, glatko moZze parirati ovoj igri
(ukljugujudi i kopanje nosa). Javljaju nam neki iz
redakcije da su potonje osobno iskusali .

HACKER OZUJAK 2000.

dna od i:oliih jedinica u.igii. Posebno su uéinko

posljednje smo vrijeme

preplavljeni gomilom
osrednijih igrica (o nekima cete
citati i u ovom broju), dok su
zvucniji naslovi samo u najava-
ma, a nama ostaje da stavimo
zivéeke u kanticu i zalijevamo
cvijece. Nova igra dolazi iz
New Media Generationa i samo
je potvrda crnih slutnji. Njeno
ime The Aztec Empire nam veé
otprilike najavljuje tip igre i
vrijeme radnje. U nastavku tek-
sta vidjet cete kako uzeti dobru
ideju te nizom pogresaka
posti¢i da vam 2 CD-a, na koji-
ma igra dolazi, mogu bolje
posluziti za frizbi, negoli za
igranje.

Radnja se odvija u 13. sto-
ljiecu. Pod vodstvom cara Asteci
su unistili carstvo Inka i zavladali
cijelim americkim kontinentom
(sva sreca da smo u stvarnom svi-
jetu imali konkvistadore).
Izgradivsi mocnu flotu, krenuli su
na istok preko oceana u osvajanje

11 :
viti kad ih je viSe

novih teritorija (a, ‘ko je sad
konkvistador). Asteci su se 1425.
iskrcali u Europi i samo u 15. sto-
lieéu pokorili Spanjolsku,
Portugal, Francusku i Njemacku.
To je bilo prije 500 godina (a vi
racunajte koja je sad godina) i
Europa postaje zariStem jo$
jednog krvavog sukoba izmedu
triju velikih carstava: Asteka, Rusa
i Cathayanaca.

KLISEJI, KLISEJI

Ovdje u pricu, dakako, upadate
vi kao voda jednog od triju
carstava i od vas se ocekuje da
pokorite ostale protivnike (masta
neka skrije lice). Nakon uvodne
animacije (tako katastrofalne da
sam je morao izdvojiti u okviru)
dolazite do glavnog izbornika
koji, blago receno, tako uopce ne
izgleda. Nakon prolaska kroz
razli¢ite opcije, od kojih je vecina
ovdje samo zato da bi se autori
hvalili njihovim mnostvom, dolaz-
imo do prve misije koja kao i

THE AZTEC

Iz relativno nepoznate tvrtke New
Media Generation stize naslov s
obecavajuc¢im potencijalom.
Nazalost, samo obecavajucim

E

Grafika je jedini element koji‘ izvlaci igrﬁ

Vrijeme protjece realno

vecina ostalih glasi: osvoji sve
gradove i prijedi na sljedecu misi-
jul. Pokrenuvsi turorial, dobivate
jedno carstvo za upravljanje i
misiju koja glasi ..., no necu se
ponavljati.

TEHNIKALLJE

Sto se ti¢e grafike, ona je, osim
uvodne sekvence, jo3 i prihvatlji-
va. Tereni su vise-manje sli¢ni, a
jedinice su spriteovi koji se uz
nekakvu animaciju kre¢u po
njima. No to je postojalo jos u
doba C&C, tj. u doba DUNE 2, i
zvalo se real - time strategija, za
razliku od ovog real - time ocaja.
Ne kazem, i kompletni C&C seri-
jal koristi spriteove, ali su oni bar
proporcionalni i na nesto slice.
Zvuk je ispod svakog kriterija te
ga ne zelim komentirati. Sto se
tice igrivosti, mnogo je stvari
ocito poslo po krivu. Raznolikost
misija u ovoj je igri ocito nepoz-
nanica. Kao $to sam i prije
naveo, sve su na isti kalup. Sto
se, pak, ti¢e raznolikosti i bro-



Ruska tehnologija na djelu

Dosadno, neinventivno i neigrivo

jnosti zgrada i jedinica, ni tu nije
znatno bolja situacija. No, zbun-
jujuce je sto da biste, primjerice,
u jednoj kulturi mogli izgraditi
neku jedinicu, morate izgraditi
prvo neku zgradu (ni§’ novog, ali
pazi sad), ali ima slucajeva da ta
zgrada u toj kulturi ne postoji. U
tom sluc¢aju morate zauzeti tudi
grad i vidjeti postoji li mozda u
njegovoj kulturi ta zgrada. Ironija
je u tome $to su jedinice koje u

pravilu stvaraju takve probleme
ujedno i najbolje i najkvalitetnije
napadacke jedinice. Pa, ljudi
moji, tko je ovdje lud? Dakle,
igra¢ mora prvo zauzeti pro-
tivnicki grad, tj. zgaziti ga, da bi
izgradio tu zgradu i ponovno isao
gaziti protivnika. Vidi se da je
ova igra radena za ljude koji
imaju previse slobodnog vreme-
na. Ovdje je sucelje vrijedno
pozornosti. Najvise su mi se svid-

RECENZIJE

Eh, da mi je jedna njukica

jele scroll tipke za jedinice u
obliku starinskog rolodeksa, a ¢ini
se da su i jedina novina u igri.
Multiplayer je podrzan preko
LAN-a, no nisam ga iskusavao jer
sam jedva izdrzao igrajuci za
potrebe ovog opisa.

Ovo je jedan ociti promasaj.
Steta, pocetna Je ideja bila
dobra, no kako je trziste krcato
RTS naslovima, do izrazaja
dolaze samo kvalitetni naslovi u

Uvodna je animacija prvo $to nam
zapne za oko kad pokrecemo igru.
Vrlo je vaZzna jer daje onaj prvi
dojam o igri, a i kvaliteta igre moze
se procijeniti po njenoj kvaliteti.
Ona je u ovoj igri tako katastrofalno
losa da ne moze proci nezapazeno.
Trazio sam u starim igrama neku
animaciju sli¢ne kvalitete, no i one
najstarije bile su kvalitetnije od
ove. Shvatit cete ako vam kazem da
i Magic Carpet ima bolju animaciju.

Zracna luka u doba Asteka???

koje ga nikako ne mozemo ubro-

14

Zhog ovakvih igara
treba uvesti novo
znacenije kratice
RTS (Real Time
Sra..)

VLASKA 12
48 18 444

TKALCICEVA 5
48 11 556

MARTICEVA 73
4617 313

VLASKA 58
46 16 995

ILICA 137 SAVSKA 28 ILICA 276
3773080 4843065 3776696

IMPORTANNE KRASICEVA 32
4577 182 23 04 787

OVLASTENI DISTRIBUTER AGFA FOTOMATERIJALA
ZAGREB, HEINZELOVA 48, Tel.: +385 1 4660-315; FAX: 4660317 d.o.o.
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RECENZIJE

| Olimp se tresao

INVICTUS

IN THE SHADOW OF OLYMPUS

Kombinacija RTS-a i RPG-a u doba stare Grcke zvuci obecavajuce, ali mje tako

Goran Racié¢

- SRR
PROIZVODAC Quicksilver

NS PREPORUICA
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Mnostvo bestija i magija mogli su biti recept za uspjeh

STARA:::
Predivno
mjesto koje obiluje pricama o
danas ve¢ zaboravljanim bogovi-
ma koji su u zlatno doba Grcke
bili glavni akteri svake price -
bila to prica za laku no¢ ili prica
o hrabrim podvizima junaka.
Osim bogova, Gr¢ku su nastanii-
vali junaci, potomci silnih bogova
i smrtnika, rezultat neobuzdane
strasti besmrtnih prema smrtnici-
ma.

Homer je u svojim epovima
llijadi i Odiseji (makar se vode
polemike je li ih on napisao ili nije)
ispricao price o Trojanskom ratu i
Odisejevu putovanju kudi. Ljudi koji
su radili igru bili su, ¢ini se, ljubitelji

njegovih djela te su si uzeli slobodu
i nastavili gdje je slavni starina
Homer stao. Da se malo podsjeti-
mo, Odisej je nakon dugogodisnjeg
lutanja stigao kudi, ali uz pomo¢
Atene koja je pazila na nj. Na tom
putu Odisej se malo «zakacio» s
kiklopom Polifemom, sinom
morskog boga Posejdona. Kako je
Polifem bio jednooka bestija koja je
voljela prozdirati Odisejevu posadu
i piti vino nakon toga, Odiseju nije
preostalo drugo nego ga
onemoguciti u tome: iskopao je
kiklopu oko dok je pijan spavao i
tako se uspio spasiti. Posejdon se,
kao svaki otac, silno razljutio vid-
jevsi sto je Odisej ucinio njegovu
sinu te je odlucio kazniti ga. Ali

kako to vec¢ to biva, Odiseju se prik-
lanja Atena i nakon gomile nevolja
on ipak stize kudi.

Posejdonu to nikako nije odgo-
varalo, odavno se ve¢ gnusao ljudi.
Cledao je on na svijet s Olimpa i
vidio kako je ta Sacica ljudi drhturila
u pec¢inama dok im Prometej
(stvoritelj svih ljudi, sin Japetov) nije
donio vatru. Ljudi su se potom
razvili i postajali sve drskiji. Javili su
se junaci, polubogovi i Posejdon je
znao da je samo pitanje vremena
kad ce se okrenuti protiv bogova i
zbaciti ih s Olimpa. | kako je ona
stara: bolje sprijeciti, nego lijeciti i u
to davno doba bila poznata,
Posejdon je odlucio dignuti mora i
potopiti zemlju i ljude na njoj




Ry ...
Invictus se moZe pohvaliti raznolikim
krajolicima koji nisu graficki priviaéni

(inace svaka vjera ima svoj mit o
potapanju svijeta, prica o Noi,
Gilgames, u Vedama se takoder
spominje potop....). Ali Atena je
doznala za tu nakanu i jo3 jednom
izazvala velikog boga. Njezina je
oklada bila jednostavna, ona ¢e
uzeti obi¢nog Covjeka koji ce sa
sobom povesti nekoliko ljudi i zaus-
taviti Posejdona. Ako to uspije, taj
e Covjek postati junak (polubog), a
Posejdon ce pustiti ljudski rod na
miru. Ako se to ne dogodi,
Posejdon moze raditi s ljudima $to
mu je volja. Posejdon je bio toliko
siguran u svoju pobjedu da je dao
deset pravih junaka da se pridruze
ljudima kao pomo¢. I to je to.Vi
upravljate druzinom.

MO

j|__MOVE |
jf_ATTACK |

-

Makar se igra dogada u vrijeme Grka,
¢ini mi se da je ova zgrada iz Kine

Invictus (latinski) iz naslova znaci
nepokoreni, a samo mi jos nije
jasno na koga se to odnosi.Vi se
nikada niste borili pa vas nisu ni
mogli poraziti, a Posejdona jos niste
ni sreli tako da ni on nije porazen.
To je vjerojatno tema za raspravu, ali
pustimo sad to. Invictus je mjeSavina
RPG-a i RTS-a. Igra nije, srecom, od
RTS-a naslijedila radnju jer se RTS-
ovi obi¢no dogadaju u postapokalip-
ticnom svijetu ili u nekom fantazi-
jskom svijetu. Kona¢no smo dobili
pricu koja seze u grcku povijest koja
je bogata herojima i bogovima, ¢ime
smo dobili veliku raznolikost likova.
Od RPG-a su preuzete poslastice
poput razli¢itih bodova za snagu ili

JUNACI 1 OSTALA BAGRA

Kako junaka imate deset, preporucu-
jem da nekoliko puta pokrenete igru i
svaki put izaberete dva nova. Pokusajte
kombinirati  junke koji  imaju
dalekometno oruzje i one koji se bore
prsa o prsa. Po meni, nekoliko
najboljih su lkar, zbog svoje sposob-
nosti da leti i dize tornada, Elektra,
zbog ispucavanja munja i dizanja oluje,
i Perzej, zbog svoje snage, mogucnosti

da postane nevidljiv i mogucnosti da §

ljude oko sebe pretvori u kamen.

4. LoSom uporabom ¢arolije pretvorio
sam pola svojih boraca u kamen

4. Kisa strelica koja ce dokrajéiti
neprijatelja

ARMAE

U Invictusu je moguce izabrati neko-
liko formacija koje nemaju ba$ neku
svrhu i samo usporavaju kretanje vasih
vojnika. Invictus podrzava i custom
formacije koje slazete po Zelji, ali kao i
one predhodne ne sluze ni¢emu - &im
se neprijatelj pojavi na obzoru, forma-
cija se raspada.

Samo pokusaj da se napravi »
bilo kakva formacija

L G A
4. Kad sve propadne, tu su uvijek
magije

“. Najholje je podijeliti svakom

=

junaku nekoliko dalekometnih
jedinica koje ¢ée mu cuvati leda

Dobra ideja, katastrofalna izvedba

obranu, a tu su i nezaobilazni nivoi
koji sluze nasoj vjernoj druzini da
podigne svoju snagu i satre nepri-
jatelja u prah.

Na pocetku birate dva od deset
ponudenih heroja, ali vjerujem da
Cete viSe puta pokretati igru da biste
vidjeli kako svi izgledaju. Osnovna
definicija heroja bila bi: velika krea-
tura sa specijalnim mocima. Makar
ima i nekoliko zena-heroja, ipak su
to uglavnom muskarci, a kao neke
Ikara, Herakla, Perzeja i Ahileja. Kad
osnujete druzinu, jedino heroji
mogu nositi artefakte i skupljati zlato
koje pronalazite u svojim avantura-
ma. Zlatom placate unapredivanje
svojih boraca, a artefakta ima
razlicith, vecinom potjecu iz grcke
mitologije. Da ne biste koristili svoje
specijalne sposobnosti previse, svaki
«izljev sposobnosti» stajat e vas
odredeni broj «Bozjih bodova» koje
je dosta tesko nadi, tako da je
vecinu vremena vas junak zapravo
hrpa misic¢a koja dobro udara ljude
oko sebe.

Vasi su protivnici na pocetku
ljudi, a poslije se javljaju mitska
stvorenja poput Hidre, Meduze, kik-
lopa koje je uistinu uzitak ubiti jer
su stvarno «ugly motherfuc*ersy. Da
vasa strana ne bi bila zakinuta, kad
god zavrsite misiju, dobivate
odredenu kolic¢inu zlata koje onda
moZete trositi na nove jedinice kojih
nakon svake misije ima sve vise i
vise. Kod vase vojske najvaznije je
pronaci ravnotezu izmedu
dalekometnih boraca i boraca koji
se bore prsa o prsa, stoga, kako vri-
jeme prolazi, pazite da vam skupina
ostane mala, ali ih zato redovito
nadograduijte.

VOLARE 0000,
KANTARE 0000

A sad da Cujete losu stranu, tj. lose
strane. Koliko god igra crpla pricu iz
greke mitologije, jos uvijek je Srot.

lako autori tvrde da su sve vjerno
prenijeli u igru, to nije bas to¢no.
Igra se dogada nakon Odiseje, a u
njoj sudjeluju Ahilej i Ikar. Oni su
skoncali svoj Zivot davno prije.
Ahilej je pao kod Troje, a Ikar se
srusio u more bjezedi s Krete.
Onda, pojavljuju se i zlatne jabuke
koje ozdravljuju ljude. Te zlatne
jabuke jedino mogu biti zlatne
jabuke Hisperida koje nisu sluzile
ni¢emu osim za gledanije ili je to
jabuka koja je bacena izmedu tri
bozice (Atena, Hera, Afrodita), ali ni
ta nije imala iscjeliteljska svojstva.

Crafika je uzasna. Nesto kao
ona u Warcraftu 1, ali s moguénoscu
rotiranja i zumiranja karte, $to nikako
ne preporucujem jer tek nakon toga
vidite kako je uistinu odurna. O ani-
macijama isto sve najgore, tockaste
su i lose kvalitete, a to ne bi smjelo
biti tako jer igra dolazi na dva CD-a
- znaci, imali su mjesta nesto
napraviti.

Pokusaji da se stvar popravi su
humor i mozda glazba, ali sve ostalo
je traljavo napravljeno (namjerno
necu o Al-u jer ga zapravo i nema,
pojam «brain dead» se odli¢no
odnosi na sve likove u igri).

Igra ima nekoliko zgodnih
zamisli (primjerice panic button
kojim dozivate svoje pri¢uvne
snage), ali u globalu je jednostavno
sramotno losa. Makar su autori imali
odli¢nu podlogu, finalni proizvod
mozemo proglasiti smecem. 4
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Ve¢ legenda RTS-ova

AGE OF EMIPIRES 2
Odligni Microsoftov RTS

Samar grékoj
mitologiji i RTS-
ovima uopce

%
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NI10 TCO95 19"

« Hitachi Flatscreen cijev N96 D TCO99 19"

e 110 kHz

* 0,26 mm

* One Touch Profi OSD |
* max. rezolucija 1600 x 1200

e Samsung Smart Il cijev

e 95 kHz

¢ 0,26 mm

o On Screen Display

e max. rezolucija 1600 x 1200

§96 D TCO95 7"

. e Mitsubishi Diamondtron cije:
. ¢ 96 kHz

- ¢ 0,25mm

. \ e One Touch On Screen Displs
L E96 D TCO95 21" " t { % 7 ¢ max. rezolucija 1600 x 1200

e Mitsubishi Diamondtron cijev
e 96 kHz

e 0,28 mm

* One Touch On Screen Display
« max. rezolucija 1600 x 1200

i S96 C TCO95 17"

o NEC Cromaclear cijev

e 96 kHz

¢ 0,25 mm

¢ One Touch On Screen Displ
» max. rezolucija 1600 x 1200

LCD 15,1"

e odgovara 17" CRT

» TFT Analog/Mitsubishi Panel
® 200 cd/m

» True Color

e On Screen Displa

« max. rezolucija SVGA 1024 x 768

$96 TCO95 17"
o Philips cijev
e 70 kHz o Hitachi High Contrast FST cijev
« 0,28 mm ¢ 96 kHz
e On Screen Display e 0,26 mm

e One Touch On Screen Display
e max. rezolucija 1600 x 1200

« max. rezolucija 1280 x 1024

S82 TCO95 17"

« Panasonic cijev

¢ 82 kHz

* 0,25 mm

¢ On Screen Display
* max. rezolucija 1600 x 1200
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Poznati kauboj u trecoj dimenziji

LUCKY LUKE: ON
THE DALTON'S TRAIL

Proslo je vrijeme klasi¢nih arkadica ciji korijeni sezu jo$ u same pocetke racunalnih igara. Prije neko-
liko godina takve su se igre, da bi se mogle nositi s konkurencijom, pocele raditi u 3D tehnici. I Lucky
nastavlja u istom stilu

PISE Ivan Kovaéevié

ALTERNATIVNO
PANDEMONIUM

Jedna od prvih 3D arkada koja je i danas jedna
od boljih

EARTWORM JIM 3D

Ova je igra primjer loSeg spoja 3D-a s arkad-
nim Zanrom

Lu TA luta Lucky
F§ Luke, luta
prerijom, daleko je njegov rodni
dom. Luta Divljim zapadom,
kauboj Lucky Luke. Vjestom
rukom od bande Dalton brani
goloruki puk... BANG! BANG!
Lucky Luke... Tako nekako ide

Opet ja moram spasavati stvar...

pjesmica iz legendarnog crtica
koji smo svi barem jednom
pogledali.

Pricu svi znate ako ste pogledali
barem jedan nastavak legendarnog
Luckyja ili, kako ga nasi "susjedi"
zovu, Tali¢nog Toma. Lucky je jedan
vrlo sretan kauboj koji se uvijek bori
protiv famozne bande Dalton,
cetvero brace koja nikako da se
nauci pameti. Po potrebi se zna
pojaviti i njihova mama koja nije
nidta bolja od njih, ali im barem zna
ocitati bukvicu. Luckyjev vjerni konj
Jolly prati ga na svim putovanjima
kao i pas Snjofac. Borbe se
uglavnom vode u Gundavom klisu,
jedinom gradicu koji ima konjski
kozmeticki salon.

TESKO JE BITI DALTON
Posto smo ponovili gradivo,
mozemo krenuti dalje. Ovo je
klasicna 3D arkadna igra koja
neodoljivo podsjeca na vrlo popu-
larni Pandemonium. Kao i u svakoj
arkadi, postoje nivoi koji se
uglavnom razlikuju po mjestu gdje
se odvijaju. To moze biti grad,
pustinja, vlak... zmedu nivoa posto-
je tzv. medunivoi gdje Cete, prim-

jerice, tavom za pecenje jaja igrati
tenis s nekim lokalnim siledzijom.
Loptica ce biti klada drva, a vas cilj
razbiti mu njome glavu. Zanimljivo,
nema 3ta. Upravljanje je vrlo jednos-
tavno te Cete se vrlo brzo priviknuti
na sve pokrete, od pucanja, skakan-
ja, saginjanja, tr¢anja do penjanja.
Ono $to igru cini zanimljivijom su
nacini na koji prelazite odredene
dijelove. Tako Cete dodi u situaciju
da nikako ne mozete ubiti nekog
tipa jer je zasticen nekakvom pre-
gradom. To Cete rijesiti kombinaci-
jom umnih i pucackih sposobnosti -
pucat ete u konopac, on ¢e puknu-
ti i srusiti tonu celika na vaseg nepri-
jatelja i sl. Ako su situacije slozenije,
postojat e skica na kojoj ¢e vam
Svrakopisom biti objasnjeno 3to
morate uciniti. Pogledi u igri se izm-
jenjuju, a kojiput i kutovi kamere,
Sto ni u kojem pogledu ne otezava
igranje kao Sto je to bio slucaj u
nekim igrama. Sve probleme rjesa-
vate revolverom, a u situacijama kad
ni to nije dovoljno, koristite se dina-
mitom. U svakom nivou imate tzv.
checkpointe u obliku vaseg vjernog
psa Snjofaca, a u slucaju smrti
pocinjete od posljednjeg. Nema

Snaga bacve baca, a um ¢eka da ga
bacva pogodi

}S e g

B

k SALOON

Utorkom se ide u Saloon

Mislio sam da je
Lucky wuvijek lucky,
ali ovdje mu sreéa

neée pomoci

onih iritantnih vracanja na pocetak
nakon pola dana igranja i onda sve
ponovno. Tijekom igre skupljate
novac u obliku dolarskih znakica
koji lebde zrakom. Nakon svakog
nivoa mozete si kupiti Zivot ili pass-
word za nivo koji ste presli.

Tijekom cijele igre prati vas
glazba stvarajuci onaj ambijent iz
crtica odnosno Divljeg zapada.
Grafika je dobra, ali nista vise od
toga s obzirom na 640x480 rezolu-
ciju. lgrivost je takoder prosjecna.
Iritirajuce je kad netko puca po
vama, a vi ga ne mozete ubiti jer je
ispred vas - mozete pucati samo
desno i lijevo ili morate traziti neku
kombinaciju da ga ubijete. Ova je
igra ponajprije za mlade uzraste i
ljubitelje crti¢a kojima zasigurno
nece smetati navedene zamjerke i
koji ée istinski uZivati u pustolovina-
ma Luckyja Lukea. ¢

Prosjecno u svakom
pogledu, ljubitelji
crtica mozda se
nece sloziti

%
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Ujac-tulac!

SCOOBY-DOO: MYSTERY OF
THE FUN PARK PHANTOM

Jos jedan crti¢ pretvoren u igru. Cini se da je igranje na sigurno postalo ¢esta praksa u izdavanju igara.
Ako vec kvaliteta ne prodaje igru, zasigurno ce to uciniti popularnost njene teme...

Ova mraéna atmosfera pocinje mi polako
i¢i na Zivce

PISE Kristina Jeren

PROIZVODAC SouthPeak Interactive

GRIM FANDANGO

Ako Zelite pravu spooky avanturu
MONKEY ISLAND 4

Strpite se...

POGLEDAJTE SCOOBYJA NA
CARTOONU

Ako ste ga se bas zazeljeli

STo reci kad vec iz
prvog kontakta s
nekom igrom shvatite njenu
osnovnu i jedinu zamisao, a ta
sigurno nije napraviti dobru, za-
nimljivu, kvalitetnu i intrigantnu
igru, nego namlatiti sto viSe love
u Sto manje vremena, sa $to
manje ulozenog truda i $to manje
ljudi da bi se zarada dijelila na
$to manje dijelova. Pritom iskoris-
titi neku ve¢ popularnu TV seriju,
film ili, kako Sto je to ovdje

P4 HACKER OZUJAK 2000.
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CGuvaj glavu!

slucaj, animirani film, otkupiti
jeftino autorska prava jer je bas
nekim slucajem stric glavnog
programera Sef Hanna-Barbare
pa to pretvoriti u, ajde moze,
point'n'click avanturicu s malo
cartoony looka, ubaciti nekoliko
animacija i za mjesec-dva smo
vani, a kad se klinci po¢nu paliti
na Scoobyja, da vidis kak' ce lova
sama od sebe dolazit'...

Dobro, sad kad su nam veé
uvalili maglu, barem da pogledamo
mozemo li izvuéi ikakvu korist iz
korporacijskog mahnitanja za dolari-
ma. Svi su valjda ¢uli za Scoobyja,
psa koji govori, i to najc¢escée o
hrani, i njegovu $kvadru s kojom
zajedno rjeSava zagonetke, tajne i
misterije. Davno, davno, dok sam
jos bila mala, ovaj se crti¢ mogao
gledati i na nasoj televiziji, danas ga
mogu gledati samo sretni vlasnici
Cartoon Networka.

RUNNIN' AROUND,
ROBBIN' BANKS...

U igri se nastavlja misteriozna
atmosfera iz crtica, a prica je otpri-
like ovakva: nase se drustvo uputilo
na put i bas kad su pomislili da su
se izgubili, da stvar bude jo3 gora,
na Mystery Machineu je odlucila
krepati gepufna ili getriba ili... nije

bitno, ali, srecom u nesredi, to se
dogodilo bas ispred kuce ljubaznog
farmera i farmerke koji posjeduju
zabavni park u kojem se, eto nez-
gode, smjestio fantom i tako blah,
blah, tru¢, tru¢, u zamjenu za
popravak kombija, nasi ¢e junaci
pronaci fantoma. Prvo morate
izabrati jedan od cetiriju likova koji
Cete voditi: Freda, Daphne, Velmu
ili Shaggyja. Scoobyja ne mozete
glumiti, on svim likovima sluzi kao
pomagac, ali ne besplatno, nego za
Scooby Snacks. Fantom moze biti
jedna od sljedecih osoba: bankar,
klaun, farmer, ¢uvar, madionicar ili
tip iz osiguranja. Igrate na turnove -
igrac po igra¢, od dvojice do
Cetvorice. MoZete igrati sami protiv
ra¢unalnog protivnika ili u drustvu
sa Zivim protivnicima. Nacin igre
svodi se na skupljanje razlicitih
predmeta i njihovo upotrebljavanje.
Se¢uéi kroz zabavni park, nailazite
na svakakve predmete ili gradevine,
medu kojima se mogu nalaziti
tragovi i dokazi. Kad skupite tri
dokaza-predmeta koji pripadaju
odredenoj osobi, pronasli ste fan-
toma. Ali tu nije kraj, morate ga i
uloviti, a to Cete uciniti postavljan-
jem zamke. Dijelove iz kojih cete je
sastaviti takoder skupljate kroz Set-
nju lunaparkom. Zelite li

Ovako cemo: ti Velma desno, Shaggy
lijevo, Fred unatrag, a ja ¢u sa
Scoobyjem na kavu

Karta. Bitno je uvijek znati gdje ste

Proizvod za
jednokratnu
upotrebu

Scoobyjevu pomo¢, morat Cete
skupiti i dovoljno Scooby Snacksa
koji takoder leze porazbacani po
parku, a Scooby vrti i kolo srece i
kolo nesrece koje se s vremena na
vrijeme pojavljuju. U prvome
mozete dobiti neki bonus, bodove
ili ekstra turn, a u drugome mozete
iste stvari i izgubiti.

Graficki, igra ne odusevljava
nekim posebnim performansama,
ali ne izgleda ni previse odbojno,
8to je izricito zasluga zadrzavanja
imagea iz crtica. Nakon nekog vre-
mena dosadit ¢e vam gledanje ani-
macija hodanja vaseg lika koje nev-
jerojatno usporavaju igru, kao i
beskonacna ucitavanja jednog pa
drugog igraca. Ili njihove replike
koje se pocinju ponavljati ve¢
nakon nekoliko minuta. Opéenito,
ako vas igra i zaintrigira, nakon
pola sata monotonog hodanja po
mapi i manjka novih dogadaja koji
bi produbili zaplet, postat ¢e vam
nezanimljiva. 4

Ne mozZe se napraviti
igra koja hi Zivjela
samo na slavi svog
predioska, ma

kako on popularan
bio %




BUZZ lightyear to the rescue!

TOY STORY 2

Disney gotovo za svaki film napravi i igru. Uglavnom su to 3D arkade prekrasne grafike, kao $to je to
i ovdje slucaj, no uvijek postoji ono ali...

ALTERNATIVNO
EARTHWORM JIM 3D

|denti¢an 3D engine, identi¢ni nedostatci
LUCKY LUKE

Jos jedan crti¢ u 3D arkadnom izdanju nesto
loSije izvedbe nego Toy Story

F I L je postigao
velik uspjeh u
kinodvoranama diljem svijeta
dobivsi mnoge prestizne nagrade.
Prica u igri jednaka je onoj iz
filma. Zlocesti skuplja¢ igracaka
ukrao je iz ku¢e malog Andyja
igracku Woody i pobjegao
autom. Glavni junak Buzz
Lightyear treba spasiti stvar,
odnesno pronaci Woodyja. U ovoj

Neustrasivi Buzz

3D arkadi vi ste Buzz i cast igraca
u vasim je rukama.

Na samom pocetku mozete izabrati
rezoluciju u kojoj zelite igrati.
Maksimalna je 1152x864, $to u
ostalim igrama nije bas cesta
mogucnost. Mozete izabrati i vrstu
kamere te je promijeniti tijekom
igre. Aktivna kamera stalno mijenja
kut, sto je prilicno zbunjujuce, dok
je pasivna kamera nesto stati¢nija.
Ako ste gledali film, osjetit cete da
je atmosfera vjerno prenijeta. |
ovdje ¢e vam, izmedu ostalih,
pomodi stari prijatelji kao Sto su
dinosaur Rex, Mr. Potato head (ili
popularni Krumpirko), Hamm i
Slinky dog. Clumci koji su svoje
glasove posudili u filmu javljaju se i
u ovdje, osim Toma Hanksa koji je
svoj glas bio posudio Woodyju, a u
igri ga zamjenjuje brat Tim, dok
Buzzu Lightyearu glas posuduje Tim
Allen (kao i u filmu).

BU2Z IS IN THE HOUSE
Svoj put zapocinjete u Andyjevoj
kuci gdje Cete i svladati nacine kon-
troliranja svog lika. Unato€ Cinjenici
da su komande vrlo jednostavne i
da ih nema mnogo, neprestana
izmjena kamera uvelike otezava
kretanje i posebice pucanje. Postoji

pogled iz prvog lica koji bi trebao
olaksati ciljanje, no to i nije cest
slucaj. Osim u Andyjevoj kudi,
naci cete se na mnogim za-
nimljivim mjestima kao 3to su
gradilidte, prodavaonica igracaka
ili zracna luka, a izmedu postoji
mogucnost do¢i i do tajnih nivoa.
Svaka se lokacija sastoji od razlici-
tih, iznimno sadrzajnih dijelova.
Tako postoje akcijski dijelovi s
borbom, utrkivanjem te tzv. moz-
galice gdje do izrazaja dolaze vase
intelektualne sposobnosti. Ne smi-
jete zaboraviti povremeno
napuniti baterije (vi ste igrackal).
Osim odli¢ne grafike, ono sto ovoj
igri daje ocjenu vise su sitni detalji
poput, primjerice, otisaka cipela
koje Buzz ostavlja. Clazba u igri je
atmosferi¢na i vrlo dobro ukom-
ponirana, a zvuéni efekti zadovo-
ljavajuci. Jedina je zamjerka stalno
ponavljanje istih recenica koje
likovi govore (Sto duZe igrate, vise
vas smeta).

STO RECI NA KRAJU?
Toy Story 2 ima svojih dobrih
strana, kao 3to su izvrsna grafika,
atmosfera, detaljnost i glazba, ali
ima i veliki nedostatak koji se
mogao izbjedi. Naime, problem

Jurnjava u garazi

Ajme meni,
ispraznise mi se
baterije!

je, kao sto sam ve¢ spomenuo,
pogled u igri. Kamere se previse
vrte oko vas pa se ponekad
osjecate izgubljeno. U nekim su
situacijama iza vas, a onda se brzo
prebace na poziciju ispred ,naglo
zumirajuci, Sto ¢e znatno otezati
borbu jer ¢e biti pravo umijece
uhvatiti protivnika u kadar.
Autonisanjenje barem bi djelomice
popravilo stvar, no nista od toga.
Earthworm Jim 3D je imao iste
nedostatke kao i Toy Story 2, doista
je Steta 5to je Disney Interactive
koristio isti engine. Ako vam se film
svidio, ovaj e vas naslov zasigurno
obradovati, a ako to i nije slucaj,
necete pogrijesiti nabavite i igru. ¢

Sjajna grafika, pros-
jecéna igrivost,
ocjena po
zaslugama

%
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Ajme, majko, Sto ¢u sad!?

L ST RS
PROZVOBAC
AG

EGAMES

RIJETKI °.

koji nikad nisu zaigrali minigolf i
dobro se zabavili. Neki ga nikad
nisu mogli smisliti jer bi redovito
dozivljavali Zivéane napadaje
pokusavajuci neuspjesno ono
malo bijelo ugurati u ono malo
crno. Ovako nesto dobro dode
nakon napornih intelektualnih
igara ako, kao Sto sam veé
spomenuo, nemate tanke Zivce.
Uvodna animaciji u obliku malo
deblje crte nasred ekrana traje
nekoliko sekunda i zacijelo vas nece
impresionirati, no to nije toliko
bitno. Potom cete vidjeti samo
jedan (pre)jednostavan izbornik
nakon cega prelazite na glavnu stvar.

Postoje Cetiri coursa, a svaki se sastoji
od 9 rupa. MozZete izabrati jedan od
triju nacina udaranja loptice. Jacinu
udarca mozete odredivati samim
pomakom misa prema loptici, odnos-
no trzajem ili pak klikom na lijevu
tipku misa. Sto je duze drZite, udarac
¢e biti jaci. MoZete promijeniti boju
loptice ili staviti zastavu neke od bro-
jnih zemalja naseg planeta na nju. Ne
moze se reci da je to nuzna stvar u
igri, ali neka im bude.

NA BOJISTU

Coursevi su tematski podijeljeni.
Planet miniverse je najopcenitiji
course. Tu Cete igrati na gradskim uli-
cama i lete¢im stazama, na snijegu,
na plazi... Ista ¢e se mjesta ponavljati
i u drugim coursevima tako da se
moze reci da Planet miniverse sadrZi
od svega pomalo. Space holes, kako
samo ime govori, je course koji obuh-
vaca rupe u svemiru i siroj okolici.
Krase ga prekrasne pozadinske slike
zvijezda, planeta, meteora i zemlje.

MINIGOLF MAS

Nema bolje stvari za relaksaciju od minigolfa. Ne slazete se? Nemojte se Zivcirati,
koncentrirajte se i... birdie!

Leti, leti, leti... lopta!

Neki jo$ nisu sisli s drveta

Posebnu pozornost obratite na lasere
koji mogu isprziti vasu prekrasnu lop-
ticu. Tu su i magnetska polja i jos
kojakakve svemirske zamke. Sve staze
lebde u atmosferi na nekakvim pro-
pelerima koji podsjeéaju na ventila-

naziv The Suburbs. Tu Cete igrati na
krevetu u spavacoj sobi, na stolu za
biljar, u kuhinji dok mama sprema
rucak, pazeci da vam loptica ne
upadne u veliki lonac u kojem se
kuha gulas ili tako nesto. Jedna od
rupa nalazi se na drvetu na kojem su
polja u obliku kaskada. Za vrijeme
igranja pada lis¢e sa spomenutog
drveta. War Torn je ratni course na
kojem je atmosfera identi¢na onoj na
pravom bojistu. Morate paziti da vam
loptica ne zavrsi na,nagaznoj mini ili
da je ne ustrijeli neki ¢iko iz bunkera.
Podloga na kojoj igrate je u maslinas-
tozelenim maskirnim bojama, stvara-
juci pravi ratni ugodaj. Jedna od
ljepsih staza odigrava se na krilima
zrakoplova. Tu morate paziti da ne
odlepriate preko ruba i da vas ne

PLUS

uzmite palicu u ruke,

Sto je za ruéak?

ustrijele. MoZete izabrati i random
course u kojem vam se mijesaju
staze iz navedenih courseva.

Minigolf master mozete igrati
maksimalno u 1024x768 rezoluciji,
sto vrlo lijepo izgleda na ve¢im
monitorima. Crafika je za svaku
pohvalu, kao i igrivost, s obzirom na
mogucnost odabira izmedu nacina
udaranja loptice. Zvu¢ni efekti su
prosjecni, dok je glazba u pozadini
vrlo tiha i gotovo necujna. U
svakom slucaja, najveca mana igre
je Sto sve rupe odigrate vrlo brzo -
prosjecno u sat vremena. Mnogo je
zanimljivije kad igra vide igraca
(Cetiri najvise).

Ivan Kovacevic

[OCJENA |
Dobra igra koja hi

dohila mnogo veéu

ocjenu da ima vise

staza
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edukativnog softvera, ova igra

ipak zasluZuje da se nesto kaze
0 njoj jer je ponajprije namijenje-
na djeci (hvale vrijedan pokusaj da
nesto nauce). Docarava nam SAD
u vrijeme kad su kauboji i Indijanci
ratovali, a moze se saznati Stogod i
o poznatim ljudima iz starih vesterna.

Samo me jedna stvar muci.
Ovdje se pojavljuju dvije rijeci koje
jednostavno ne mogu povezati: SAD i
povijest. Ljudi iz SAD-a, pogotovo
veliki patrioti, s ponosom isti¢u svoju
povijest pozivajuci se Cesto na nju.
Tih nekoliko bijednih stolje¢a mi
Europljani mozemo staviti pod nokat

Iako vise pripada podrucju

Komad pou¢énog
softvera za djecu

(samo "Hrvati od stoljeca 7. disu"), da
ne govorim o starim civilizacijama
poput Egipta i Kine. No dobro, Trans-
Con se ne busa u prsa i ne istice
"dugu" povijest SAD-a, nego nas uci o
kaubojima i "negativcima" koje su
lovili (samo ¢e napomenuti da su
kauboji gotovo istrijebili domoroce).

Clavna radnja Trans-Cona govo-
rio o izgradniji Zeljeznice kroz SAD
1800. i neke godine. Vas je posao
vodenje jedne od dviju tvrtki i izgrad-
nja Zeljeznice te rjeSavanje problema
vezanih uz to. Prepreke su rijeke,
pustinje itd., a kad izgradite trasu,
Cesto Ce se dogadati da morate
hvatati negativce jer se, primjerice,
Billyju The Kidu svidjelo postavljati
bombe po vasoj pruzi.

Sto se vige blizite kraju, morat
Cete, uz glavnu radnju, rijesiti i tko je
ukrao zlatni klin kako bi se Zeljeznica
mogla dalje $iriti. Da bi vam putova-
nje bilo lakse, "pomazu" vam dva ani-

Odlucite se za jednu stranu i izgradujte

mirana lika. Zapravo nijedan od njih
ne kaze nista pametno, izvode jedino
gluposti koje vas mogu neko vrijeme
nasmijati, a poslije se iste fore samo
ponavljaju.

Da biste kradljivca zlatnog klina
priveli pravdi, morate ispitati sve
zlocince koje ulovite tijekom igre i
zatim iz njihovih odgovora zakljuciti
tko je od ponudene gospode kriv.
Nista nije pretesko jer u knjizi u kojoj
su osnovni podaci o vama postoji i
gomila slika, informacija pa i rjesenje
svake misije, tako da cete igru sigurno
zavrsiti (meni je trebalo pola sata :) ).

Odli¢na zabava za djecu koja ¢e
gledajuci u zaslon nauciti nesto o

J¥Necenzc

TRANS-CO

Divlji zapad za djecu

Knjiga s cinjenicama o vremenu kauboja

kaubojima i o vremena kad su svi
nosili mamuze, ali je, nazalost,
obvezno poznavanje engleskog jezi-
ka. Ako vam dijete ima racunalo,
nabavite mu igru, ali ako bas Zelite
biti brizan roditelj (stariji brat ili ses-
tra), posaljite dijete neka se igra u
obliznjem parku.

Goran Ragi¢

Za djecu
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THE FORGOTTEN

IT BEGINS

Ovo ne pokusavajte kod kuce

Oprezno, sablasti su ponovno krenule u osvajanje svijeta... New Orleans tridesetih godina, jedan
nestanak, tajanstveni hotel i mnogo pitanja bez odgovora...

PROIZVOBAC RANSOM INTERACTIVE

........ O T T T T bbbl il ot d o

DREAMCATCHER INTERACTIVE

ko ne voli malo mistike,
I sablasti i zagonetke?

Najbolje je nekoliko slo-
bodnih sati provesti prebiruci po
moru tajni, Citajuci prastare
tajanstvene knjige, poigravajuci se
slozenim zagonetkama (u igri,
dakako). Sve to moze biti vrlo
mocno oruzje za stvaranje
dramske napetosti i atmosfere.
No, ako se ne primijene dobro,
igra moze biti vrlo neimpresivna...
Takav je slucaj i s ovom igrom.
Dogodilo se da su scenaristi dobro

obavili svoj posao, ali je sveukup-
na realizacija zakazala.

Prije mnogo godina Zemljom su
vladala tajanstvena, mocna bica.
Davno su izumrla, odnosno pre-
pustila Zemlju ljudima. Medutim,
htjeli su oCuvati svoju mo¢ pa su se
pojavljivali u ljudskoj povijesti kao
andeli i pomoc¢u mocnih artefakata
ih kontrolirali. Ljudi koji bi posje-
dovali te artefakte dobivali su gole-
mu mo¢ koja je tim bic¢ima, sablasti-
ma, demonima, duhovima (kako
god ih nazvali) dopustala njihovo
kontroliranje, a samo su rijetki bili
toga svjesni. Jedan od njih ste i vi,
ali, kako to obi¢no biva, dozivjeli ste
amneziju i pokusavate otkriti koja je
vasa zadaca. Sve §to znate je da
imate prijatelja Richarda, slavnog
arheologa koji je u sve upucen.
Medutim, Richard je nestao, a jedi-
ni trag koji imate je tajanstveni hotel
u New Orleansu te jedna od "karti-

U ovoj se prostoriji budite iz amnezije i kreéete u potragu za samim sobom...

Ozbiljnost pristupa prici i atmosferi
je za jedan ovakav niskobudzetski
projekt zapanjujuca

ca" spomenutih artefakata.

It Begins je samo prvo poglavlje u
seriji od sedam igara, kako su zamislili
proizvodaci. To je jasho jer je sama
igra vrlo kratka, ne objasanjava ba3
nista te postavlja mnogo vise pitanja
nego $to nudi odgovara. A ni sama joj
kvaliteta nije na visokoj razini: rijec je
o prili¢no neimpresivnoj avanturi u
stilu Mysta. Igra se odvija u niskoj
rezoluciji, 640*480, s kretanjem
medu predodredenim lokacijama, a
okoli$ je moguce razgledati u 360
stupnjeva. Zagonetke se svode
uglavnom na uporabu predmeta, $to
je u takvim igrama uobicajeno. Nista
se u Forgottenu ne izdvaja iz mora
slicnih igara, osim ideje i price koje
uistinu mnogo obecavaju. Rado bih

procitao cijelu pricu u knjizi, ali s
ovako losom realizacijom ideja znat-
no gubi na cari.

The Forgotten je igra ciji se sce-
narij mogao iskoristiti na mnogo bolji
nacin. Ovako, veliko je pitanje hoce li
se itko odluciti na kupnju iducih
"poglavlja” igre, Sto je Steta jer ve¢
sama prica, ako nista drugo, zasluzuje
bolje.

Mislav Mataija

Iznimna ideja sa
slabom realizacijom
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STUART

Popularni mis$ u akciji sada i na vaSem racunalu

jeco do 8 godina, pozor,
D pozor! Va$ omiljeni mis,

nakon Jerryja, konacno je
pristao poigrati se s vama.
Pogodili ste. Jos jedan djedji
naslov. Hvala, Kristijane! Moja
jednoipogodisnja rodakinja bila
je odusevljena. Inzistirala je na
tome da ona napise recenziju, ali
taj jezik ne bi bio razumljiv
nikome iznad dvije godine
starosti pa sam to ipak morala ja
uciniti.

lako se na prvi pogled ¢ini jed-

nostavnim napraviti igru za djecu,
mislim da nije tako. Upravo su
djeca publika koja se nece ustruca-
vati re¢i da im se nesto ne svida.
Osobno smatram da djeci
predskolske i ranoskolske dobi,

kojoj je ova igra ocito namijenjena
(a uz njih i meni), nema smisla dati
racunalo u ruke "pa se ti, srce malo
igraj dok mama gleda Uzurpadoru
da je ne tla¢is" jer su ovakve igre
daleko od toga da budu poucne, a
vremena da uniste vid buljenjem u
ekran e biti i poslije. No ako netko
bas inzistira, evo.

Jadni mali misko Stuart upada iz
avanture u avanturu. Vi ¢ete mu,
dakako, pomodi da izvuce Zivu
glavu. Ako nista drugo, igra je barem
mastovita - na svakom nivou Stuart
radi nedto sasvim novo: vozi utrku s
brodicama, igra minigolf (koji se, u
odnosu na njegove dimenzije, slo-
bodno moZze preimenovati u mak-
sigolf), vozi se u roadsteru po
Central Parku ili se pak vere po
razlic¢itim kucanskim uredajima ili
kuhinjskim pomagalima ne bi li pob-
jegao od zlocestog kuénog macka
koji ga pokusava pojesti (u igri pred-
stavljen u obliku dlakave Sapa koja
povremeno upada na ekran). Ako
vase dijete zna engleski (iako sum-
njam da bi u toj dobi igralo ovu
igru), dakle, ako je vase dijete

Upravljanje brodom za Stuarta je macji
kasalj...Hm, mozda sam se krivo izrazila

Prebacivanje popu-
larnih likowve: i
osoba u racunainu
igru zahvatilo je
sve segmente
showbussinessa.

Englez, detaljne upute koje ¢e dobiti
prije svakog nivoa olaksat ¢e mu
snalaZenje, a igra je maksimalno
pojednostavljena orijentiranjem kon-
trola na micanje misa i klik njegovog
lijevog gumba. Rupe izmedu nivoa
popracene su slatkim malim ani-
macijama uz koje veseli cartoony
glas objasnjava sto ce se dalje

e Lus EEATPATI

LITTLE-BIG CITY
ADVENTURE
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He], zlocesta micamaco, jucer sam pola-
kirao svoj auto!

dogadati, bas kao da gledamo crtic.
A i glazba je isto takva, crti¢-like-
vesela.

Nista revolucionarno, nista
spektakularno, prosjecna grafika,
igrivost jednaka namjeni, dakle - za
mlade uzraste.

Kristina Jeren

Realniju bi ocjenu
mogao dati netko
znatno mladi

Prvi hrvatski Playstation cosopls u novom bI‘OJu donosn...
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GIANT KII.I.ERS 1999/2000

Uvodna animacija

enadzeri su uglavnom
uvijek bili vrlo privia¢-
ne i zanimljive igre.

Vecinu ljudi zaintrigira moguénost

da sami pokusaju u nekoj ligi sa
svojim omiljenim klubom osvojiti
prvenstvo, kup, itd. Ali koliko
privla¢an moze biti nogometni
menadzer imenom Giant Killers?

Startavsi igru, slijedi zgodan uvod
u kojem se u digitaliziranoj animaciji i
zvuku prikazuju golovi iz engleske
lige. To je napravljeno prili¢no glatko i
fino vas pripremi za zabavu. Nakon
poduzeg uvoda dolazite do izbornika
u kojem morate izabrati klub koji cete
trenirati. Slijedi prvo razocaranje, no
kao 5to Cete vidjeti, ne i najvece.

Prvi izbornik

Naime, igra je ograni¢ena samo na
engleske lige. Programerima je ocito
bio preveliki napor informirati se i
upisati jo$ pokoju svjetsku ligu.
Vjerujem da Ce i kupcima biti preveliki
napor izdvojiti tesko zaraden novac za
takav naslov.

Zasto bi to bilo tako? Pa, nakon
odabira kluba slijedi glavni izbornik. Tu
mozete pogledati vrijednost kluba,
koliko koji igrac zaraduje svaki tjedan
(prema ovoj igri Suker bi u Arsenalu
trebao zaradivati 15 tisuca i nesto sitno
funti na tjedan, fina lova, zar ne?), u
kojem su stanju igraci. Nadalje, mozete
kombinirati s taktikama, prodavati
igrace te pogledati u dnevnik, snimiti
poziciju ili izadi iz igre. A kako poceti
utakmicu, nije ba$ uocljivo izvedeno,
Stovise trebalo mi je neko vrijeme dok
sam to pronasao. Treba uci u dnevnik
(zadto se ne zove raspored?) i stiskati
"continue” dok na malom kalendaru ne
naletite na dan utakmice. S tim iza
sebe krecete puni entuzijazma u sla-

ganje momcadi koja ce istrcati na
teren. Nakon mukotrpnih odluka, sve
konacno $tima i mozete naciniti klik
na Play match. Zanimljivost je da vam
se tada pojavi opcija Start match (net-
ko je bio vrlo mudar). Klikate onda i
na nju i utakmica ¢e kona¢no poceti.
Tek sada slijedi najvece razocaranje:
gdje je animacija, bilo kakva??

Uglavnom, utakmica se odvija
tako da vam se na bijeloj pozadini
ispisuje Sto se dogada na terenu, i to
je to. To je sve $to ova igra moze
ponuditi!

Dakle, ako neki od vas jos uvijek
imaju starog dobrog Commodorea
64, neka pogledaju Football Manager
2 koji je u svakom pogledu, osim u
uvodnoj animaciji, bolji. Grafika i ani-
macija mu nisu bile ba3 nesto (mada
su za onakvu konfiguraciju savréene)
ali ih barem imaju, ¢ime se ova igra
ne moze podiciti, a i igrivost joj je
takoder na vrlo niskoj razini, to je u
najmanju ruku zalosno za igru
proizvedenu u danasnje vrijeme.

Tibor Hitri

Jedina svjetla

tocka je uvod, ali

s digitalizatorom

slike i ja ga

napravim za 15 o
minuta. %

PBA 'I'OI.IR

ecimo da netko i pozeli
kuglati u tisini doma
svog. Recimo i da je taj
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netko dovoljno lud pa je kupio
ovu igru. Ili ju je dobio na recen-
ziju, poput mene, pa je mora
igrati. Ali, samo situacije radi,
pokusat ¢u zamisliti da netko ovu
igru igra iz gusta.

KUGLOM U GLAVU

Ili, kugla umjesto glave... Ali
dobro, ne¢emo sad vrijedati... U igri
ne postoji nikakav tutorial, bozesacu-
vaj, zasto bi to postojalo, onda bi ljudi

Moramo li trpjeti eg-
zibicije svakog luda-
ka koji pomisli da
ima imalo smislia za

stvaranje PC igrica?

mogli nauciti igrati! Najbitnije od svega
je da u opcijama igre mozete svakog
od dvadesetak igraca presvuci, promi-
jeniti mu frizuru, boju kose, boju okvi-
ra naocala (stvarno previse!), boju i
model tenisica, rasu i dlakavost po licu
- nazalost, samo muskim igracima.
Bradate zene bile bi jedini zabavni ele-
ment ove igre. USminkavsi igraca, na
red dolazi najvaznija opcija, ponos
svakog Amerikanca - boja i logotip
kugle-bajse. Mislim da ¢e kod svih
koliko-toliko dusevno uravnotezenih
ljudi najéesce upotrebljavana opcija
biti change music volume, i to radi
smanjivanja decibelaze jednog od naj-
gorih primjeraka sinteticke glazbe
uopce, ako se to glazbom i moze zvati.

A SADA...

Dobre strane igre. Hm, da vidi-
mo... Igra ima uninstall opciju. Nakon
napornog setupa igraca i kugli, sve se
svodi na Cetiri klika miSem: prvim nat-
jerate igracafigracicu da zamahne
(kuglom u ruci, dakako), drugi oznaca-
va jacinu bacanja, tre¢i preciznost
pogotka (uz jaci zamah, manja je pre-

BOWLING 2

ciznost i obrnuto), a posljedniji, cetvrti
klik daje kugli spin. Dakako, prvih ¢e
nekoliko bacanja vasa kugla odlaziti
naizmjence u lijevi i desni Zlijeb ne
taknuvsi ni jedan ¢unj. lako tu ¢i-
njenicu smatram pukom slucajnoscéu
ili halucinacijom, moram vam se
pohvaliti da sam iz treceg bacanja
uspjela srusiti sve Cunjeve. Igrate li
protiv racunala, dosadit ¢e vam nev-
jerojatno dugo ¢ekanje da ono odigra
jer je iz nekih, meni nepoznatih
razloga, potrebno gledati igrace kako
se lijeno dizu iz fotelja i trulo se gega-
ju do mjesta s kojeg ¢e jednom u
dalekoj buducnosti baciti kuglu. Usto
¢e zenski likovi micati bokovima kao
da vas Zele zavesti na najvulgarniji
mogudi nacin, a najgore od svega je
Sto Ce isti pokret izvesti i muskarci,
nakon ¢ega mi se okrenuo Zeludac. |
sve to uz nevjerojatnu zvuc¢nu torturu
i slampavu, neukusnu i prezahtjevnu
grafiku.

Kristina Jeren

[OCJENA |
Neinventivno,

nedoradeno,

hardverski preza- I
htjevno, neigra

mjeseca. %
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Eh, da mi je malo prosarati minigunom...

PROIZVODAC Women Wise

obicajeno je pitanje na
u pocetku (i kraju) ovakvih

recenzija: koja je svrha
ove igre? Ovdje je to prilicno

ocito: dizajneri su htjeli pribliziti
igru takozvanoj zenskoj publici.
Time su ucinili zapravo najvecu
gresku: naime, u 2000. godini
misliti da je za zainteresirati
Zensku publiku dovoljno napravi-
ti prokleto dosadnu igru prepunu
jeftine Oprah Winfrey meksicke
sapunice kvaziintelektualne
patetike, doista je neumjesno.
Dakako, mozete misliti koliko je
tesko muskom, heteroseksualnom

Potpuno ga raiurﬁuem,. znate..
ostati pribran pri pogledu na nesto ova-
ko uzasavajuce

esko je

k tome, recenzentu, pristupiti
jednoj ovakvoj igri. U svakom
slucaju, procitajte ponesto o rad-
nji, ako vas jos$ uvijek zanima.

Igra¢ preuzima ulogu kineskog
cara Xian Fenga, sudeci prema izgle-
du, najvjerojatnije eunuha, u potrazi
za svojom jedinom pravom ljubavi.
Njeno je ime Lotus Spring. Problem
je u tome $to je Lotus iznenada nesta-
la; nitko ne zna $to joj se dogodilo ni
gdje bi se mogla nalaziti. Kinez,
pogadate, kre¢e u nekakvu kvaz-
imisticnu potragu za njom. Ne treba
ni spominjati da je sve to posluzilo
kao vrlo dobra isprika da satima
tumarate egzoti¢nim predjelima i ne
susretnete ni jednu osobu.

Graficki LLS izgleda vrlo neim-
presivno. Rijec je o igri rijeSenoj u
stilu Mysta, s predodredenim lokacija-

I.EGEND OF LOTUS SPRING

ma izmedu kojih se krece igrac.
NaZzalost, nije moguce slobodno raz-
gledati okolis, tako da cijela igra na-
likuje na slide show povremeno pre-
kidan kra¢im animacijama. Stoga je i
kretanje vrlo zbunjujuce i nepregled-
no, i vrlo se lako izgubiti. Nominalno
u 1024*768, igra se odvija u malom
prozorc¢icu u sredini ekrana tako da je
zapravo rije¢ o rezoluciji 640*480
(ako ne i nizoj). Same lokacije
izgledaju relativno lijepo, ali ipak su
to samo staticne slike. Igra se temelji
na iznimno dosadnim zagonetkama
oko uporabe predmeta i istrazivanja.
Sve u svemu, Legend of Lotus Spring
je jedan vrlo dosadan proizvod.

Ne samo da je ova igra nemas-
tovita, slabo dizajnirana i nadasve
dosadna, nego je toliko prokleto
zenska da se osje¢am neizrecivo
nelagodno igrajuci je. Mozda bismo
trebali igru dati na recenziju Kristini?
Ipak ¢éemo je dzentimenski postedjeti
te torture. Jedna je Zrtva dovoljna.

Mislav Mataija

Hrvatska gay
scena ce biti
odusevijena

CYBER C

[LDTE]

Mracni otok $Saha

PROIZVODAC

Monte Crlsto Multlmedla

MLTIPLAYER Modem, .L.AN,.!n.t.e.rn.e.i:
PSX. N6, PC
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rlo je stara ideja uporabe
racunala za Sahovske
igre. Onda je to sve bilo

jednostavno, dvije dimenzije,
dvije-tri boje i igraj. Jos na Amigi
ponudili su nam Battle Chess koji
je bio zabavan zbog toga Sto su
se figure prilikom jedenja tukle.
Danas imamo Chessmaster 6000
koji nudi sve Sto ljubitelju $aha

Zanimljivo...

treba. A sad se pojavio i Cyber
Chess...

Pitate se Sto bi to moglo biti,
nesto novo, napredno, mozda cak i
revolucionarno. E pa nije! Kad
zaigrate igru, odvrtjet ¢e vam se
nekakva animacija i prikazati neki
otok s trima lokacijama koje mozete
odabrati za svoj veliki okrsaj s racu-
nalom. Prilikom odabira neke od
lokacija opet ¢e vam se odvrtjeti
nekakva animacija koja je tu ni sam
ne znam zasto. Valjda da vam
docara kako dolazite do te Sahovske
ploce. I sad bi ¢ovjek ocekivao
nesto mastovito, nesto bar malo
cyber, ali ne...

Kad vam se konacno (zbog
ocajno dugog ucitavanja) prikaze
ploca, vidjet cete da je takvih i u
Chessmasteru mnogo. Naime, to su

obi¢ne 3D (ili 2D po izboru) ploce s
obi¢nim figurama. Prilikom jedenja
druge figure odvija se neka kvaziani-
macija. Tada pojedena figura izgori

ili se pretvori u dim, a to dosadi -
odmah. Ali dosta sam hvalio igru, pri-
jedimo na nedostatke.

Dakle, animacije su prili¢no
bezvezne jer ne znate sto bi zapravo
trebale predstavljati, k tome su i vrlo
lose napravljene i vrlo trzave, a da i
ne spominjem da je grafika na donjoj
granici izdrZzljivosti kako u animacija-
ma, tako i u samoj igri. Igra je neob-
jasnjivo i potpuno neopravdano spora
i ima prevelike tehnicke zahtjeve za
ono $to nudi, za to bi trebala biti
dostatna i obi¢na 486-ica DX2, ako je
se tko jos sjeca. Kad pojedete nekog,
prode mala vjecnost dok se figure
pomaknu i dok se pretvore u dim i
pepeo. Zvuk u igri ne bih najradije ni
spominjao jer je toliko lo$ da ne treba
trositi rijeci na nj. Glazbe kao takve u
igri zapravo i nema. Zasto je ova igra
izdana i na koju je publiku ciljano,
uistinu je tesko dokuciti. Uglavnom,
zaobidite je u velikom luku.

Tibor Hitri

Igriva hﬁm u2b
varijanti i krajnje
nezanimljiva
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U Zivotu svakog igraca dode trenutak kada treba priznati poraz i napisati pismo Hackerovom SOS timu.
Ovdje uposljavamo miadi, kreativni tim koji ce rijesiti probleme iz bilo koje igre. Nije li lijepo mirno spavati,
znajuci da netko na ovom svijetu brine o vasim problemima?

Ako ste zapeli u nekoj igri, ne
ocajavajte. Hackerov SOS tim na
¢elu sa samozatajnim Denisom
Kovaéi¢éem ée apotekarskom pre-
ciznoscu secirati i analizirati vas
problem i ponuditi vam rjesenje
jer jos se nije pojavila igra koja bi
Hackerovoj redakciji polomila
zube. Pisma nam saljite:

POSTOM Janus Press d.o.o.

("SOS")

Majstora Radonje 10/,

.................................... 10.000 ZAGREB
MAILOM

hacker_helpline@janus.hr

SUBJECT: SOS

NAPOMENA

Molimo vas, vodite racuna da
vasa pisma imaju oznaku SOS u
adresi (ako Saljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako $aljete
mailom) jer ée ib u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirati u

Recycle Bin.

INDIANA JONES
AND THE INFERNAL
MACHINE

Igram Indianu Jonesa i zapela

sam nha nivou Olmec Valley.
Domogla sam se treceg dijela
stroja, ali ne znam kako ubiti
zmiju koja ga ¢uva. Ima li to ima
veze s 4 kamena s kojih Indy lebdi
uz pomoc¢ treceg dijela?

Unaprijed hvala na pomo¢i, RuZica

Da racunala i igre nisu samo za
musarce, dokaz je i pismo RuZzice
koja je zapela u Indiani Jonesu. A
kako je ova redakcija puna kavalira i
dzentlmena, ne¢emo dopustiti da
dama ostane u nevolji.
Kad pokupis tre¢i dio stroja, brzo
kreni prema sobi iz koje si dosla. U
velikoj prostoriji kreni desno ili lijevo
do znaka X na podu. Tu upotrijebi
treci dio stroja (koji si upravo pokupi-
la) i odlebdi do vrha te skoci na plat-
formu. Na svakom se kraju platforme
nalazi ploca koja se spusta kad na
nju stanes. Ali kad se ploca pocne
spustati, iz poda izadu Siljci. Stvar je
u sliede¢em: pricekaj da zmija dode
do mjesta gdje se Siljci izdizu i stani
na odgovarajucu platformu. Kad se
spustis dolje, tr¢i do mjesta gdje
mozes lebdjeti i ponovno se popni
na platformu. Zmiju moras desetak
puta probosti Siljicima.
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Mnogo pozdrava iz Skopja!
Zapeo sam u igri "Broken sword
2" na prvom CD-u. Oslobodio sam
Nikol i otisli smo u Centralnu
Ameriku. Pri¢ao sam sa svima ali
nista, ne znam kako dalje. Da bih
oti$ao iz Centralne Amerike, traze
me exit vizu, a ne znam kako je
dobiti. Molim vas, pomozite.
Milo$ Djoki¢
Mnogo pozdrava iz Skopja!!!

Razgovaraj sa*sviracima i s Pearl.
< Udi u policijsku kucicu i pricaj s
generalom Grasentom i Renaldom.
Pokusaj pogledati kartu na zidu. Izadi
i razgovaraj s Nicole, idi desno i
pri¢aj s profesorom Oubireom, a
potom i s Duanom. Pogledaj prozor
¢elije. Idi do ureda rudnika i razgo-
varaj sa Seficom Conchitom. Izadi,
razgovaraj s Pearl, a zatim u polici-
jskoj postaji s Renaldom. Razgovaraj
s Duanom koji ¢e reci da treba deto-
nator. Idi u ured rudnika, pri¢aj s
Conchitom. Izadi i razgovaraj s
Nicole o karti u policijskoj postaji.
Reci generalu Grasientu da Nicole Zeli
pricati s njim. Kad oni odu, pri¢aj s
Renaldom o razgledavanju rusevina,
izadi i reci Pearl da ¢e je Renaldo
odvesti na rusevine. Kad Renaldo i
Pearl odu, pogledaj kartu i idi u ured
rudnika. Razgovaraj s Conchitom i
uzmi detonatore iz ormara. Daj deto-
natore Duanu, udi u policijsku posta-
ju, u zatvor. Razgovaraj s Miguelom.
Renaldo ce se vratiti i zatvoriti te u
¢eliju. Sad nastavljas s Nicole. Nacini
klik na televiziju, na lava-svjetiljku i
na sliku, a zatim pricaj s generalom.
Dod¢i ¢e njegova majka. Ako ne dode,
klikaj na neki predmet pa o njemu
pricaj s generalom. Ponovno kontroli-
ras Georgea. Kad Duan pokusa razni-
jeti zid, razgovaraj s Miguelom i trazi
ga uze. Uze zavezi za reSetke prozo-
ra, a drugi kraj uzeta (trebate malo
pomnije traziti oko prozora kraj
uzeta) daj Duanu.

DISCWORLD NOIR
Dosao sam do mosta ispod
kojeg se nalazi nesto $to ne

mogu sam izvaditi, nego mi treba

netko jaci kojeg ne mogu nadi.

Recite mi gdje da ga nadem.

Zahvaljujem unaprijed!

Kad kukom pretrazis rijeku, idi u

</ Rhodan's workshop i reci
Malachitu za predmet koji si nasao u
rijeci. Daj mu kuku i uze i on ¢e
izvuci kociju.

QZapeo sam na 8. nivou igre Thief: The Dark Project. Trebam
iskljuéiti pet prekidaéa da bih dosao do talismana zemlje i zraka,
a ne mogu nadéi prekidaé iza Keystone treea, pa vas molim pomo¢.

Unaprijed hvala

Hrvoje

@Prekidaéi se nalaze na sljedec¢im lokacijama: prvi je u staroj kuhinji
koja je preuredena u sobu s blagom, drugi u sobi za mucenje, treci u
vrtu (da bi ga nasao, moras dodi iza svih stabala i pogledati gore), cetvrti
na groblju (u drugoj grobnici gledano odostraga; kad udes, pogledaj
gore) i peti iza oltara s lubanjom.

DINK SMALLWOOD
Molimo Vas da nam objasnite
kako mozemo doc¢i u

Windermere, tj. kako éemo ubiti

Mildera ili kad ¢e on biti mrtav!

Takoder ne znamo naci Moga jer

se posvadamo sa strazarem, ali se

nista ne dogada.

Unaprijed zahvalni, vasi vjerni

citatelji

Davor i Ilvana!

Mildera necete ubiti, nego ce
on poginuti na kraju igre.
Jednostavno citajte obavijesti po
prodavaonicama ili tavernama i u
jednom ¢e se trenutku (kad rijesite
problem gladi u Windemereu)
pojaviti vijest da je Milder nestao.
Tada idite u dvorac. Sto se tice
Goblina, morate do¢i do strazara i
razgovarati s njim. On bi trebao
otvoriti vrata nakon toga.

NIGHTLONG

Igram Nightlong i na 2. sam

CD-u, dijelu kad moram ones-
posobiti drugog teroristu.
Pretpostavljam da treba ukljuciti
holografski projektor, ali kako, jer

utikad i uti¢nica nisu odgovara-
juéih veli¢ina?

Da bi na toj lokaciji mogao
uporabiti holografski projektor,
treba ti adapter (3 — way adaptor)
koji se nalazi u mracnoj prostoriji
(da bi ga mogao uzeti, moras prvo
zamijeniti Zarulju i upaliti svjetlo) iz
koje se ulazi u knjiznicu. Mracna
prostorija nalazi se u podru¢ju
napustene pruge.

STAR WARS: THE
PHANTOM MENANCE

Zapeo sam na petom nivou
(Escape from Theed). Pratio
sam Queen, rekla mi je da je pro-
laz iza kipa, ali ne znam kako
prodi kip.
Mnogo hvala
Ivan

Kad dodes u vrt pokraj kipa,
kraljica ¢e re¢i da je iza prolaz.
Ako nije dosla do vrta, vrati se do nje
i ona Ce krenuti dalje. Kip ili gurni ili
povuci, ali u oba slucaja prolaz mora

biti dovoljan da kraljica moZze prodi.




o Eto, nedavno sam dobio na dar nove Windowse 2000 i sada sam u

° velikoj dvojbi. Ostaviti na racunalu operativni sustav koji je
(Windows 98 - njih sam dobio u OEM inacici s racunalom), ili se prebaci
na Windowse 2000? €uo sam mnogo proturjecnih informacija i bio bih
vam vrlo zahvalan kad biste mi pomogli u odluci!

i Windowsima 2000, situacija je iz dan u dan sve bolja. Kao
: §to znate, u Win2000 ukljuen je DirectX 7, $to osigurava
kompatibilnost vecine naslova. Microsoft ¢e periodi¢no
izdavati zakrpe za svoj operativni sustav (prva, koja
popravija greSke uocene kod 48 igara, je ve¢ izaSla.
Ocekujte ih na Microfostovom siteu krajem svakog mjeseca.
i Takoder, vecina novih igara koje izlaze nakon 17. veljate, datu-
i ma lansiranja Windowsa, hvali se kompatibilno3cu s istima. Igrali
i smo na njima Quake 2 i Total Annihilation: Kingdoms i oni su radili. Za
¢ ostale igre ne moZemo jameiti. Ipak, nemoj da ti tvoja novi primjerak original-
i nih Windowsa trune. Win2000 omogucavaju opciju instaliranja dvaju operativnih sustava na
: istom ratunalu, za $to je tvoje ratunalo itekako pogodno zbog velikog Evrstog diska. Na taj ¢e¥
¢ si natin osigurat kompatibilnost sa svim novim igricama, a kad se ne igras, moci ces raditi u
i vrhunskoj stabilnosti i sigurnosti koju pruZaju Windowsi 2000.

PS. Snaga racunala nije problem, rijec je o Pentiumu Il sa 128 MB memori
je i15 GB cvrstim diskom te ostalim komponentama slicne razine kvalitete.
Pozdrav od Mirka iz Zadra

lako su Windowsi 2000 po mnogo¢emu napredniji od prijasnjih ina€ica
~ Windowsa, i sam Microsoft jo3 uvijek za aplikacije u podrutju zabavnog
softvera i multimedije preferira Windowse 98. Tome u prilog govori i &injenica
0 novom najavijenom operativnom sustavu temeljenom na Windowsima 98
(SE): Windows ME (Millenium Edition). Glede kompatibilnosti igara s

Ovaj mjesec previadavali su problemi vezani uz graficke kartice. Mnogi
od vas odlucuju se nadograditi svoj PC upravo novom grafi¢kom karti-
com, a mi vam pokusSavamo savjetovati to je najbolje za vas!

Kupili ste komad novog hardvera
i ponasa se cudno? Nesto sto je
prije radilo sada misteriozno
odbija poslusnost? Zanimaju vas
tajne operativnog sustava? Muci
vas kako nadograditi ra¢unalo ili
koju karticu kupiti? Hackerov
hardveraski tim odgovara na
vase upite!

POSTOM Janus Press d.o.0.

(“BEZ PANIKE")

Majstora Radonje 10/,

.................................... 10.000 ZAGREB
MAILOM

hacker_helpline@janus.hr
SUBJECT: BEZ PANIKE

NAPOMENA

Molimo vas, vodite racuna da vasa
pisma imaju oznaku BEZ PANIKE
u adresi (ako $aljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako saljete
mailom) jer ée ib u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirati u
Recycle Bin.

Nadogracdnja

Molim vas za pomoé, tj. sav-

jet!
Ovo je trenutaéno moja PC kon-
figuracija :
CPU Celeron 466 MHz + cooler
MB M726,PC CHIPS,BX CELL ZA PII
66/100 MHz AT/ATX, AGP
VGA Riva TNT 16Mb AGP
HDD 10.2 GB Quantum Fireball
15" Macom F70
RAM 64 PC100
Interni HSP56 MicroModem
Sound Blaster 128 PCI
CD ROM 40x Toshiba XM-6602B
Mini tower
Namjera mi je kupiti novu
mati¢nu ploéu, dodati jos 64MB
RAM-a, midi tower, CD-RW i DVD,
pa vas molim da mi preporuéite
$to da kupim (MB, CD RW, DVD)?!
Unaprijed hvala!

Miljenko Hajdarevi¢

Preporucujemo ti neku od

mati¢nih ploca koja podrzava
brzinu sabirnice od 133 MHz
(temeljene na Via Apollo 133 &ipse-

tu ili Intel 1820) te ima UDMA-66
podrsku. Dodatna memorija svakako
¢e dobro dodi. Kudiste nije nuzno
mijenjati jer postoje combo
CDRW+DVD uredaji, npr. Ricohov
koji moze$ nabaviti kod mnogih
nasih oglasivaca. Dodatne informaci-
je potrazi na www.ricoh.com.

Zvucna i zvueénici
Imam PIl na 350 MHz, 64 MB
RAM-a....i Creativeovu AWE 64

zvuénu karticu. Imam dva pitanja:

1. Moze li Creative Labsova AWE

64 zvucna kartica podrzavati 4-

kanalski sorround? Ako ne, kakav

moze?

2. Koje zvuénike kupiti za tu

zvucnu karticu (do 900 kn)? (Ako

Creative Labs AWE 64 podrzava

suround, onda navedite neke

zvucnike koji mogu reproducirati
surround (zvuénika), a ako ne,
onda neke vrio dobre stereo-
zvuénike (2 zvuénika)).

P.S. Za tih 900 kn navedite najbo-

lje zvuénike u svakom pogledu....

Ivan Dokaza

@Zvuéna kartica koju si naveo ne
podrzava vise od 2-kanalskog
zvuka. Doduse, malim je trikom
moguce na nju spojiti Cetiri aktivna
zvucnika. Dva se spoje na SPK out, a
dva na Line Out izlaz zvu¢ne kartice.
Glede kupnje zvucnika, ako te zani-
ma kvaliteta, predlazemo ti neke od
Yamabhinih, Labtecovih ili Philipsovih
modela. Na3 bi favorit vjerojatno bili
Philipsovi USB zvu¢nici s dodatnim
subwooferom.

Stvarna brzina veze
Mene zanima zasto se ja ne
mogu spojiti na net veéom

brzinom od 49333bps? Imam

modem US Robotics 56k V.90

Sportster Flash. A moj ISP je

(nazalost) Hinet!!!

See ya soon!

Konjokres HAHA

Dragi ¢itatelju mastovitog imena,

ti bi trebao biti itekako sretan
ostvarenom brzinom Internet veze.
Pretpostavljam da ti je motiv javlja-
nja zezanje tvojih prijatelja koji tvrde

da se na Internet spajaju brzinom
od 56000 ili ¢ak 115200 bps. E, pa
vidi3, oni se, u najboljem sluéaju,
zapravo spajaju na Internet istom
brzinom kao i ti, a kvaliteta veze
varira im od 33,600 do 50,000 bps.
Za razliku od njih, ti zna$ brzinu
kojom si spojen na mrezu, dok
njima racunalo pokazuje brzinu
komunikacije izmedu racunala i
modema.

Prokietstvo Vante

Postovani hardverasi, imam

ovu konfiguraciju i imam prob-
lema s nekim igrama, pomoé!!!!
Mati¢na ploéa:intel Seattle
2,5e440bx2,Yamaha sound,agp,atx
Cpu:intel Celeron,"A".500 mhz
Adapter:PPGA-SLOT 1
Memorija:sdram dimm 64
mb/100mhz,168pin
Video kartica:Asustek Riva TNT 2
V3800 Magic,32 mb,64 bit,agp
Na demou Unreal Tournament i
Quake 3 igre mi $tekaju, imam
instaliran Direct x 7.

Martin Ljubici¢

oGraﬁéke kartice temeljene na
nVidijinom TNT 2 Vanta &ipu
dvosjekli su mac. | dok su prili¢no
brze u razlucivostima do 800x600, u
onima iznad, zbog ograni¢ene pro-
pusnosti memorije koja je 64-bitna,
dolazi do prili¢nog pada performan-
si. Stoga, smanji razluivost na
800x600 i uzivaj. Ove kartice bolje
su iskoristive sa slabijim procesori-
ma, dok za 500 MHz zvijeri i jace
treba za optimalnu iskoristenost
resursa sustava kupiti nesto brze,
primjerice Tnt2 Ultra, G400 ili
GeForce 256.

Prvo: Pri defragmataciji diska

defragmatacija dode do 10% i
napise mi se u statusu "Changed
file system... Restarting", te
defragmatacija poé¢ne ispoéetka. |
tako stalno. Molim vas, recite u
¢emu je problem. Drugo: Imam
Intel Motherboard ploéu i Celeron
366 MHz. Sram me je uopce priz-
nati da mi ovo predstavlja prob-

lem... Naime, ne mogu doéi do
BIOS-a. Pri samom pokretanju
racunala, pise mi Intel
Motherboard te odmah Starting
Windows 98. Uop¢e ne pise kako
do BIOS-a. Pokusao sam del, F8,
F5, ne mogu. Molim vas,
pomozite mi.
Unaprijed zahvalan

Tomislav Kovacevi¢

Sto se defragmentiranja tice,
@problem je u Windowsima i
valja ga zaobici malim trikom.
Naime, defragmentacija se diska
prekine i pocne ispocetka svaki put
kad racunalo nesto zapise na disk.
To ¢e$ zaobidi tako da skrijes
taskbar (ono sivo na dnu ekrana).
Naime, racunalo periodi¢no provjer-
ava na disku je li se promijenio
sadrzaj istog, a to ne ¢ini ako je
skriven. Nakon defragmentacije
vrati taskbar u staru poziciju. Sto se
ulaska u BIOS ti¢e — bez brige, nisi
lud. Mozda samo malo blesav $to
ne pro¢ita3 upute... Sala, naravno.
Cini se da se tvoja mati¢na ploca
temelji na 1810 ¢ipsetu kojem za
pristup BIOSU mora$ premjestiti
odredeni jumper — tj. otvarati racu-
nalo. Ovo ima svoje prednosti i
mane, BIOS-u se ne moze pristupiti
bez otvaranja racunala, a neiskus-
nim korisnicima se ne pruza
moguc¢nost da promjenom postavki
u BIOS-u zeznu nesto i dovedu u
pitanje daljni rad racunala.
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The Sims

PISE Goran Radi¢

roblem sa Simsima nije kako

zapoceti igru ili kupiti kucu,

nego one male stvari koje nas u

Zivotu Zivciraju. Primjerice,
pobjegne vam prazan autobus 'ispred
nosa', a sljedeci dode tek za pola
sata i to krcat da ne mozZete uci.
Poznato vam je?

w (1] b4 ']
U pocetku bijase Sims
Simsi, mali ljudi u igri, naporna su
stvorenja jer se ne ponasaju kao odrasli.
Ostavljaju smece, jure kao bezglave
muhe i zagor€avaju vam Zivot. Ali kad ih
konacno dovedete u red, onda stiZu
problemi vezani za svijet odraslih.
Posao, novac, razlicite vjestine... MoZe
potrajati dok se igra shvati. | bas kad se
sve sredi, dode - dijete. | onda sve
ispocetka. Ali krenimo korak po korak.
Na pocetku vam ozbiljno preporucujem
da prvo stvorite svoj lik, jer ako uzmete
ve¢ gotovu obitelj, teSko cete ih kon-
trolirati. A ako prvo naucite kontrolirati
svoj lik, poslije ¢e vam biti lako s obitelj.
Kad ste stvorili lik po Zelji, potrebna mu
je i kucica. | ponovno preporucujem da
izgradite svoju, jer najbolje je Zivjeti u
onoj koju ste sami izgradili.

Pri gradnji savjetujem oprez. lako Simsi
oponasaju Zivot, ima mnogo stvari koje
nemaju veze s 'normalnim' svijetom.
Jedna od tih stvari je vrijeme. Ono je u
igri ubrzano, ali moZda je programerima
koji su radili na igri normalno da Setnja
kroz dvije sobe traje 10 minuta, a da ne
pricamo kakav je napor napraviti veceru
i koliko to vremena odnosi. Zato kucu
trebate graditi pametno.

Za pocetak sagradite dvije sobe izmedu
kojih je kupaonica sa zahodom. Povucite
jedan kvadrat, a potom jos jedan kroza
nj - tako nastao prostor spajanjem
preuredite i napravite od njega kupaon-
icu. Sobu bliZe ulazu, tj. plo€niku, ured-
ite tako da bude kuhinja i dnevna soba,

S a drugu da bude spavaonica i soba za

ucenje.

Stavite Sto viSe prozora jer morate paziti
da Simsi dobivaju dosta svjetla. U sve
prostorije postavite sobne svjetiljke, a
ako ste poplocali dio izvan kuce i uredili
ga kao trijem, imate svjetiljke bas za vrt.

Novac - zZelim - imati

A da, novac. Gomila obojenog papira i svi
ga volimo imati (vjerojatno zato kad smo
mali volimo bojice).

Tako i Simsi vole novac. No, morate ga
zaposliti jer rijetko tko ¢e dobiti novac
ako nista ne radi. Puteva u karijeri imate

SAVJETI ZA NAPREDOVANJE U POSLU

S vremenom vam ponestane susjeda s kojima biste mogli biti obiteljski
prijatelji. Zato idite na ekran za kreiranje obitelji i napravite jednu koja ¢e
vam odgovarati, izgradite im kucu i uselite.

Vratite se svojoj obitelji, a novi ¢e obiteljski prijatelji Zivjeti u vasem sus-

jedstvu.

lgru The Sims viSe ne bismo
mogli nazvati igrom, jer
gotovo da podsjeca na
stvarni Zivot. Mora$ prefra-
niti sebe i obitelj, ii na
posao, a tu su i susjedi...

mnogo, ali svaki ima svoje prednosti i
mane.

Vjerujem da su dva najbolja posla koje
moZete dobiti znanstvenik i politicar.

- Prihvatite li posao znanstvenika, zapocet

Cete kao pazikuca u laboratoriju, tj. Cistit
Cete kaveze. A prihvatite li posao poli-
ticara, pocetni je posao vrlo naporan jer

. Cete veci dio dana provoditi na poslu

(tako da drustvenog Zivota gotovo i
nemate, a to nije dobro, jer o tome ovisi
kakve Cete rezultate imati na poslu).
Ovisno o poslu, morat ¢ete poboljSavati
odredene sposobnosti da biste napre-
dovali. Ako ste znanstvenik, dosta cete
vremena provesti igrajuci $ah, to ce vasu
logiku podi¢i na novu razinu. Ako ste
sportas, obvezno je vjeZbanje na sprava-
ma, a ako ste politicar, razgovorat cete
sami sa sobom u zrcalu i tako povecati

. svoju karizmu. Dok kupujete, procitajte

iznad o ¢emu je rije¢ (dobro proucite).
Svaki vas skill ima deset razina. Za prvu
Cete trebati sat vremena vjezbanja, za
drugu dva sata, za trecu tri itd.

Dva osnovna skilla koja obvezno podignite
do druge razine su Cooking i Mechanical,

- aucite ih iz knjiga koje dolaze u ormaru

za knjige koji moZete kupiti.

Kad usavrsite Cooking vjestinu, vas se
Sims nece vise opeci prilikom spremanja
jela niti ¢e zapaliti kuhinju.

Mechanical vjestina smanjuje moguénost

- davas usmrti struja pri mijenjanju Zarulja

ili popravljanja neispravnih elektricnih
uredaja. Ako vam se ne da baviti tom

: vjeStinom, svaki put kad se neki kvar

dogodi obvezno zovite majstora.

Jos jedna stvar u svezi posla. Ako zakas-
nite dva dana zaredom na posao, dobivate
otkaz. Zato kupite budilicu koja ¢e vas




sigurno buditi na vrijeme. Ako izgubite
posao, krecete s najnizeg stupnja, tj. pri
ponovnom zaposljavanju krecete s
'najnizim' poslom.

Stari prijatelji, susjedi,
homoseksualci i jos
mnogi drugi

U Simsima je drustvo, uz hranu,
najvaznije. Ako va$ Sims nema drustva,
tj. ako njegov socijalni Zivot pati, patit
e i on. Na poslu nece napredovati, nece
uciti, bit e bezvoljan. Zato morate
odrZavati kontakte sa susjedima.
Upoznavanje susjeda nije problem.Oni ¢e
vam dolaziti pred vrata, pozvoniti i pris-
tojno se predstaviti. Dok razgovarate s
njima, vidjet ce se vasa i njihova narav.
Neki e biti kao stvoreni jedni za druge,
dok ce se drugi mrziti. Oko prvih se tru-
dite, druge stavite malo u drugi plan.
Susjedi se biljeZe kao poznanici sve dok
“bodovi prijateljstva” ne dodu do 50,
tad postaju prijatelji obitelji.To je oso-
bito vazno na poslu jer vam napredova-
nje ovisi o broju prijatelja obitelji. Sto
ste bolji prijatelji, viSe cete biti zajedno,
primjerice gledat cete televiziju, kupati
se u bazenu ili igrati Sah udvoje (inace
Simsi igraju Sah sami). Kako igra
odmice, sve viSe stvari postaje dostupno
(a namjena im je da u njima uZiva sto
viSe ljudi). To je na€in da se pomirite sa

. susjedima koji vas bas ne vole. Pozovite

ljude na tulum i onda pleSite s onima
koji vas ne vole. Nakon toga razgovaraj-
te s cijelim druStvom jer tako ne moze

- dodi do svade.

- Ali kako vrijeme prolazi, dobro bi bilo da
. se oZenite ili nadete cimera. Kad vam je
. neki lik obiteljski prijatelj duZe vrijeme,
. a “bodovi prijateljstva” iznad 70, s malo

upucavanja mogli biste dobiti jo$ jednog
ukucanina. Malo masiranja leda, nekoliko

© viceva i vecerica vodi do poljupca i

- ljubavi. Poljubac je vrlo zanimljiv jer
- tada Sims drZi onog koga ljubi za

. straznjicu, Sto je meni 0.K.. i rada se

ljubav koja moZe biti izmedu istog ili
suprotnog spola. Prednost jos jednog
ukucanina je velika.

Prvo, nova osoba donosi vecu svotu
novca. Nadalje, obi¢no se radno vrijeme
ne preklapa, tako da jedan dolazi prije i

. moZe skuhati veceru, a onaj drugi
© posprema. Socijalni Zivot vam je uvijek

visok jer razgovarate dok prolazite
kucom, a o ljubljenju necu ni govoriti.
Poljubac donosi viSe bodova od razgovo-
ra. Moguce se jos jednom oZeniti ili
dovesti joS kojeq cimera, ali onda nasta-
ju svade, a to bas nije obiteljska idila.

Iz obiteljske idile rada se dijete. Nakon

- tri dana (ako prezivi) odrasta iz malog

slinavca u 3kolarca. Skola je za djecu
obvezna i dan izostanka uzrokuje nize
ocjene, a kad vase dijete ima same
jedinice, ide u vojnu Skolu i viSe ga nikad

- Mnogo toga nisam uspio spomenuti
. (opremanje kuce, sve Karijere,

ne vidite, ali vam stigne racun od 1000
dolara.

Privodenje kraju

mogucénosti trazenja posla,
protupozarne alarme, tehniku, Cis-
tacice...) jer The Sims je kompleksna
igra i dvije su stranice premalo (a bilo bi
i deset). A i ne bi bilo zabavno da vam ja

. sve kazem.

DOK NAS SMRT NE RASTAVI

Umrijeti se u Simsima moze na
viSe nacina: strujnim udarom
(popravijanjem razlicitih kucan-
skih uredaja), od pozara (ruko-
vanjem pecénicom) i o

(dogada se samo kad zelite
ubiti Simsa ili kad ostanete
bez novca).

Ako Sims umre u k

urni, a ako umre

urna iznese na dvoriSte, napravi
se spomenik. Sanse da iz urne
ili spomenika izade duh su 1:8.
Ako nemate srece, u 11 sati
navecer duh ce izadi i plasiti
vase ukucane.

Istjerivanje duha je lagano.
Samo prodajte urnu ili srusite
spomenik.
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Revenant

PISE KresSimir Jozié

Prije pocetka rjeSenja napomenuo

bih da kad u tekstu pise fjevo ili

desno, to se odnosi na strane
vaseg lika, ne na vas.

* Na pocetku igre pojavit ¢ete se u
Lord Tendrickovom dvorcu. Kad razgovor
zavrsi, imat Cete malo vremena da
opremite dobivene stvari prije nego fratar
ude u sobu i napadne vas. Cak i ako se niste
uspjeli obuci, tog je fratra vrlo lako pobijedi-
ti i tad efektivno zavrSava intro igre. Izadite
iz sobe i razgovarajte s prvim strazarem,
pitajte ga o kultu. StraZar ce vas uputiti da
razgovarate s knjiznicarem pa idite do dru-
gog straZara i nalijevo. Ovdje Cete naci
jednu sobu sa Skrinjom u kojoj ima malo
zlatnika; uzmite ih. Sad se vratite do drugog
strazara i popricajte s njim. Potom se
spustite stubama i idite nalijevo sve dok ne
dodete do raskrizja. Idite lijevo, na
sljedecem skretanju opet lijevo i na
sljedecem ponovno lijevo. Ovdje su dvije
sobe. Vi udite u drugu i pokupite

stvarcice koje su unutra. Nakon $to izadete
iz sobe i idete nalijevo, pro€i cete pored
strazara, Lorda Tendricka i njegovog ¢arob-
njaka, ali vi ih ignorirajte i idite do sobe u
kojoj je zakljucana Skrinja. Zapamtite sobu
jer Cete se vratiti; idite dok ne dodete do
sobe sa zlatom, jabukom i teleportom.
Zapamtite i tu sobu zbog teleporta, pa iza-
dite, vratite se do stuba i sidite. Idite nalije-
vo i razgovarajte s Random o svemu te se
vratite do Lord Tendricka i razgovarajte s
njim i Carobnjakom. Nakon razgovora vidjet
cete animaciju s pogubljenjem Randa. Nakon
animacije naci cete se ispred vrata koja
vode izvan dvorca.

e U gradu idite nadesno i niz stube do
nekoliko sanduka. U jednome od njih naci
¢ete naran€u, uzmite ju. Idite u prvu zgradu
nadesno i u njoj pokupite ruZu i scroll; raz-
govarajte sa stanarima. Udite u sljedecu
zgradu i razgovarajte s Jongom. Ovdje cete
trenirati borbu, a morate raditi isto Sto i on
(inace Cete ovdje provesti mnogo vremena).
Kad zavrSite s treningom, idite u ljekarnu.
Ako odete u straznje sobe, naci ete nesto
zlata i dva napitka. U ducanu moZete kupiti
Healing Potione, a nakon toga idite u du¢an
sa stvarima. Kupite dvije vrece (tako Cete

Nekim je ljubiteljima RPG-a ova igra
dosla kao mali zabavni odmor iz-
medu Baldur's Gatea i Planescapea.
No, za one kojima nije bila lagana i
jos je nisu zavrsili, a htijeli bi prijeci
na sljedeci RPG, evo rjesenja

moci nositi viSe stvari) te Pendant i Bracelet
of Fortune. |zadite i idite lijevo do knjiZnice;
pokupite sve knjige i napitke. Razgovarajte
govarajte s pijanim mornarom. On ¢e vam
dati prvi zadatak morate mu vratiti prsten
koji je dao jednoj Zeni. MoZete jos pretraziti
sobe u krémi zbog zlata, ali potom morate
i¢i izvan grada.

* |zvan grada idite po cestici i skrenite
desno (kad skrece i ona). Doci cete do
kucice pa razgovarajte s Olihootom i uzmite
Sky Talisman. Idite iza kuce i naci Cete
nesto zlata. Sad idite na sjever do groblja i
prve grobnice. Nakon $to upotrijebite ruzu
na grobnici, pojavit ce se Skrinja u kojoj je
prsten. Nakon toga idite lijevo do malog
kampa i tamo ubijte sve Druhgove te
pokupite stvari koje nadete. Nakon toga
nastavite ici cesticom na istok (gledajte
znakove) dok ne dodete do jo$ jednog Druhg
kampa u kojem ubijte sve Druhgove.
Razgovarajte sa zatvorenikom, uzmite zlat-
ni Sun Key i potom pregledajte Skrinje. Kad
pokupite sve Sto mozete, idite natrag po
cestici i slijedite znakove do starog tornja.
Otkljucajte vrata i udite. Razgovarajte s
Harowen. Otvorite Skrinju i pokupite zlato




noe wath the exedunion

Hladnokrvno naredenje...

pa idite dalje u sobu. Razgovarajte s
Morgannom. Pripremite se za borbu pa stan-
ite na teleport koji ima nekakvu hidru ukle-
sanu na sebi. Kad se teleportirate,
pomaknite se i vidjet ¢ete zmaja. Najbolji je
nacin ubijanja tog protivnika bacanje caroli-
je MIGHT pa tréanje oko zmaja dok ne
ispljune vatru; potom se zaletite na nj.
Udarajte po njemu dok vasa energija ne
pocne padati; nastavite trcati oko njega.
Ponavljajte ovo i obnovite si Health kad tre-
bate. Uskoro cete pobijediti zmaja. Pokupite
stvari iz svih pet Skrinja pa stanite na tele-
port i razgovarajte s Harowen i ratnikom.
Onda idite u drugi teleport koji ¢e vas pre-
baciti u dvorac.

 Ovdje odmah izadite u grad i kupite si
nesto ako trebate. Sad idite do kuce onog
mornara (blizu luke) i razgovarajte s njim i
dajte mu prsten. On ce vas zauzvrat odvesti
na otok Arakana.

* Na otoku samo idite po spiralnom dijelu,
otvarajte Skrinje i ubijajte pauke. Kad
dodete do teleporta, udite inastavite na
sjever niz stazicu. Uskoro Cete sresti

Bacanje je ¢arolija uvijek dobar naéin
preZivljavanja, bilo da se one koriste u
ofenzivne ili defenzivne svrhe

I ——
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...slijedi vrlo brza i efikasn

Widowett. Nju je vrlo lako ubiti. Samo bacite
METEOR STORM caroliju i pocnite je udarati
dok se ne umorite. Ponovite nekoliko puta i
pobijedit cete. Otvorite Skrinje iza nje pa se
vratite do pocetka otoka. Recite mornaru da
se mozete vratiti.

e Sad kad ste u gradu, moZete skociti do
Jonga da malo poboljsate borbu rukama.
Kad ste spremni i€i dalje, prodajte svo
oruzje. Sad izadite iz grada.

o |dite ravno po cestici do raskriZja i potom
lijevom stranom. Nastavite ravno i slijedite
znakove do Ogrok sela drZeci se desne
strane. Nakon $to se dugo zadrZite na cesti-
ci, doci cete do Ogrok sela. Razgovarajte sa
strazarom. Udite i razgovarajte sa Sefom
sela koji ¢e vas odvesti u arenu da se borite
s Baezom. Pogodite ga s nekoliko Carolija i
potom ga napadnite zasipavaju¢i ga udarci-
ma i blokirajuci njegove udarce. Kad pobi-
jedite, dobit cete za nagradu mac. Potom
nastavite na jug preko mosta. Ovdje ima
nekoliko 3krinji iz kojih uzmite korisne
stvarcice. Nastavite na jugoistok do ulaza u
Spilje.

Vrata tornja treba prvo otkljuéati, a treba
nadi kljué jer necete uspjeti provaliti

Ovakvi "ljubazni* razgovori cesto zavrse prolijevanjem krvi. Tako cete, primjerice, ovog

gospodina uskoro ubiti

£

¢ Razgovarajte s Olihootom o svemu te
idite po 3pilji u kojoj ima mnogo korisnih
stvari (najbolje dio po dio seta oklopa).
PretrazZite dobro Spilju jer neke su stvari u
Skrinjama, a neke u ljesovima. Kad vam se
viSe ne da traziti, idite kroz vrata oznace-
na svijetle¢im dijelom na pola slijepog
hodnika koji vodi u drugu 3pilju. Spilju
mozete pretraZiti (iako ima manje stvari),
ali vrlo je vazno naci teleport. MoZete uci
u nj tako da se vratite u dvorac pa se
ponovno vratite u Spilju. Kad nastavite i¢i
lijevo od teleporta i niz tri para stuba,
skrenite nadesno i idite gore po sljedecim
stubama. Nastavite dalje drZeci se lijeve
strane. Prodite kroz vrata u trecu Spilju u
kojoj ima nekoliko korisnih stvarcica.
Jedna posebna stvar koju moZete napraviti
je da nadete Bottle of Spores i upotrijebite
je na svijetleci aparat u jednoj prostoriji.
Ako to napravite, pojavit ce se stube koje
vode do sobe s jo$ korisnih stvarCica. Da
izadete iz Spilje, morate se popeti po
duplim stubama pa nastavite naprijed i niz
sljedece stube. Ovdje cete naci kostura
koji drzi scroll. Uzmite ga (mislim scroll) i
prodite kroz vrata u cetvrtu Spilju.

Nazalost, vi niste jedini koji moZe bacati
¢arolije, a drugi ce ih Eesto koristiti pro-
tivvas

e

...iako mozda malo okrutna izvedba.

* Ta 3pilja nema jedan put koji, viSe-
manje, vodi do kraja, nego se pretvara u
labirint. Ipak, nije preteSko proSetati se po

i lji i naci put do pete. To je ipak
najteza Spilja i trebate je rijesiti lutajuci
po njoj (malo oteZavaju prekidaci, ali bit
¢e vam jasno kad treba neki povuci).
Nakon lutanja, naci ¢ete Soulifugeovu
sobu. Kad dodete do sjeverozapadnog
dijela sobe, zapocet ce borba koja je vrlo
lagana ako koristite luk (koji je u Skrinji u
sobi) i nece vam trebati dugo da pobi-
jedite. Na kraju uzmite kljuc i otkljucajte
vrata na sjeverozapadnom dijelu te udite u
Sestu $pilju. Sljedi animacija i nakon toga
pokupite sve korisne stvarcice u sobi. Kad
mislite da imate sve, prodite kroz vrata i
srest cete Carobnjaka Sardoka. Nakon raz-
govora idite u teleport na desnoj strani i
naci cete se u dvorcu.

* Sada idite do Lord Tendricka i razgovara-
jte s njim i Sardokom. MoZete ici u grad ako
Zelite nesto kupiti ili prodati. Kad ste
spremni, vratite se teleportom u Spilju i
naci ¢ete vrata. Idite kroz vrata prema
ruSevinama.

Ovako su vas prizvali iz mrtvih i natjerali
da zaigrate igru

21f

Mostovi su Eeste ""prepreke" jer, iako je okolina idili¢na, ne bi vam bilo ugodno da vas

netko ovdje napade
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 Sad sljedi niz
katova i podrucja po
kojima se morate sami snaci jer su gradeni
poput gradova. Cilj je proci do sljedeceg
podrudja (ako u nekom podrucju ima nesto
vazno za napraviti, to ¢u spomenuti). Idite

HACKER 0ZU)AK

Morat cete u igri mnogo tréati jer su sve
prostorije vrio velike

ravno i preko dva mosta dok ne dodete do
Nararroa. Razgovarajte s njim i nastavite
dalje. Sad cete morati istraziti ovo
podrucje pregledavajuci
Skrinje. Morate naci 6
epruveta i 6 stvari koje
idu u njih. Neke ce stvari
vec biti u epruveta-

ma, a
neke
Cete morati
staviti. Na kraju
cete doci do vrata i 6 postolja. Na postolja
postavite, bilo kojim redoslijedom, Vial of
Water, Vial of Acid, Vial of Root, Vial of
Issathi Claw, Vial of Bone i Vial of Blue
Flower. Kad ih postavite, otvorit ce se vrata i
moci Cete nastaviti dalje. Idite ravno i niz
stube. Ovdje cete na lijevoj strani naci tele-
port kojim se moZete vratiti u grad, a kad
ste spremni, nastavite dalje. Prvo nadite
Temple Key pa idite do hrama. Otkljucajte

MALA POMOC SA STRANE

Da biste upisali Sifre, morate izaci iz Combat Modea i

pritisnuti Enter.
alreadydead
alchemy

999,999.
noamnesia

Kad ovo upisete, napunit ¢e vam se Health i Mana.
Uz ovu Cete Sifru dobiti malo zlatnika, otprilike

Kad upisete ovu Sifru, skocit ¢ete na trideseti nivo

(ako vam nije do skupljanja iskustava).

nahkranoth

Ova sifra ucini ili vas tako jakim ili neprijatelje tako

slabim da ih je dovoljno udariti jedanput da umru.

Gospodaru, recite mi svoje tajne!

Ovo je vrlo vazan teleport. Ovdje cete se
vracati mnogo puta kroz cijelu igru i odav-
de cete nastavljati dalje svoje avanture

vrata i udite. Nastavite ravno i desnom stra-
nom puta, a na desnom zidu vidjet cete
vrata. Iza vrata je Skrinja s nekim stvarcica-
ma i teleport koji vas prebacuje u sljedece
podrucje, ali mozda prvo Zelite jo$ malo
proSetati i pokupiti nekoliko korisnih stvarci-
ca. Kad dodete u sljedece podrucje, idite
dalje i vidjet cete Druhg zarobljenika.
Ignorirajte ga i nastavite dalje dok ne nadete
Covjeka po imenu Wanet. Razgovarajte s njim

,/it-‘,p.,,,

Vrlo su vazne vjezbe s majstorom
Jongom. Kad ste u gradu, posjetite ga.
Mozda naucite neki novi udarac

i nastavite dalje. Naci cete teleport koji vodi
natrag u dvorac. Ako Zelite, moZete se vrati-
ti, ali morate i¢i preko mosta i doci do sobe
u kojoj Cete naci kuhara. Porazgovarajte s
njim te nastavite dalje lutati dok ne nadete
vrata koja vode u sljedece podrucje. Desno
cete vidjeti teleport koji vodi natrag do dvor-
ca, ali morate nastaviti niz stube. U jednoj od
obliznjih Skrinja naci cete Wyrm Key pa se
mozete vratiti u dvorac do susjedne sobe u




SEFOVI U REVENANTU - U SVIM VELICINAMA | BOJAMA

Buduci da sam uz svakog sefa dao prigodnu taktiku,
ovdje je navedeno koliko Healtha, Mane i Stamine ima
koji sef, tako da mozete zamisliti ono $to vas ocekuje.

kojoj je jedna zaklju€ana $krinja (moZda se
sjecate, spomenuo sam je na pocetku).
Ostatak je podrucja prili¢no jednostavan i
uskoro Cete naci teleport koji vas prebacuje
u sljedece podruéje. Ovdje morate razgo-
varati sa Sabu i zatim nastaviti dalje. lako je
podrucje prilicno veliko, olakSavaju ga neka
zakljucana vrata, tako da morate istraZivati
dio po dio. Osim nekoliko stvarcica koje Cete
naci, morate i razgovarati s duhom da biste
dobili Wolfsbane Pendant. Idite dalje i doci
cete do teleporta koji vodi u sljedece
podrucje. Ovdje samo lutajte i istrazujte
otvarajuci svaku Skrinju koju vidite (nista se
posebno ne treba napraviti) te cete uskoro
sresti Sabu koji Ce vas transportirati u Slave
Camp. Idite naprijed dok ne dodete u veliku
prostoriju. Razgovarajte s Druhg robovima
pa nastavite dalje. Kad je nadete, razgovara-
jte sa Sheri. Dobit cete noZ i klju¢, a morate
ubiti Sabu. Nastavite dalje i doci cete do
zaklju€anih vrata. Otkljucajte ih kljucem koji
ste dobili od Sheri i kad opet dobijete kon-
trolu nad likom, ubijte strazare u sobi.
Pokupite korisne stvar€ice i izadite van.
Vratite se u Slave Camp i nastavite do
zaklju€anih vrata iza velike prostorije te ih
otkljucajte s klju¢em koji vam je dala Sheri.
Iza Cete vidjeti teleport pa nastavite kroz
njega i dalje hodnikom. Ovdje vas prepustam
da sami nastavite istraZivati, ali vrlo brzo
cete doci do sobe u kojoj je Jhaga. Za ovu

borbu nema posebne taktike. Jednostavno
se branite od svega $to prizove i kad dode
blizu, udarajte po njemu. Katkad ce nakratko
nestati, ali ce se vracati dok ga ne ubijete.
Nakon pobjede, naci cete se na drugom
mjestu i sljedi mala animacija, a zatim malo
istrazujte. Dobit cete Nahkranoth oklop i
naci cete se ispred Olihoota. Sljedi djelo-
micno objaSnjenje koje Ce prekinuti Sardok.
Zatrazit e da idete u dvorac Lord Tendricka
gdje ¢e se dogoditi neke zanimljive stvarcice
(da vam ne pokvarim pricu, reci ce samo da
cete biti teleportirani u Anserak).

 Ovdje postoji nekoliko podrucja koja
morate proci po redu i ovo, prvo, je
najkrace. Samo idite istrazivati i

vazno je da u jednoj Skrinji

nadete crveni kristal.

Nastavite dalje i kad dodete

do odredenog mjesta,

automatski cete iskoristiti

crveni kristal. Sad se vratite

do bijelih vrata i idite kroz njih

u sliedece podrudje. Idite vise-

manje ravno, istrazujuci putem i
pregledavajuci Skrinje, dok ne nadete

bijeli kristal. Kao i u proSlom podruéju, kad
dodete na odredeno mjesto, upotrijebit cete
bijeli kristal, a nakon toga prodite kroz zele-
na vrata. U ovom podrucju opet istraZujte
dok ne nadete zeleni kristal (koji cete opet

SIDIOUS

Ovaj je zmaj prvi, ali vjerojatno
(uzevsi u obzir vase pocetno
neiskustvo) i najtezi neprijatelj.
HEALTH: 800
MANA: 0
STAMINA: 129

BAEZ

Ovog se moze pobijediti bez prob-
lema, samo nemojte zaboraviti
blokirati udarce.

HEALTH: 648

MANA: 0
STAMINA: 85

JHAGA

lako je ovo zapravo modan nepri-
jatel], kad dodete do njega imat
¢ete dosta iskustva da ga prilicno
jednostavno sredite.

HEALTH: 13200

MANA: 7000
STAMINA: 224

upotrijebiti na odredenom mjestu), a nakon
toga otvoriti e se plava vrata za sljedece
podrucje. Ovo je mozda malo monotono, no
opet morate naci plavi kristal. Kad ga nadete
i upotrijebite na pravom mjestu, otvorit ce
se narancasta vrata koja vode u sljedece
podrucje. Mislim da sad znate 3to trebate
napraviti u ovom podrucju tako da, kad
nadete i upotrijebite narancasti kristal,
mozete proci u sljedece podrucje kroz Zuta
vrata. Opet morate naci kristal, ovaj put Zute
boje, i upotrijebiti ga da biste otvorili lju-
bi€asta vrata koja vode u sljedece i zadnje
podrucje. Ovdje morate naci ljubi¢asti kristal
koji treba iskoristi-
tina

WIDOWETT

Ova je Zivina vjerojatno najlaksi
neprijatel].

HEALTH: 640
MANA: 43
STAMINA: 134

SOULIFUGE

Ako imate luk koji se nade na ulazu
u ovu prostoriju, trebaju vam jos
Ice Arrows iz Spilje i spremni ste
pobijediti ovog sefa.

HEALTH: 5000

MANA: 0
STAMINA: 120

YHAGORO

Ovo je zadniji neprijatelj i, nazalost,
razocaravajuce jednostavan. Dovoljno
je baciti caroliju INVISIBILITY i on ¢e
stajati kao kip dok ste vi nevidljivi.
HEALTH: 15000

MANA: 10000

STAMINA: 1000

odredenom mjestu. Otvorit e se vrata kroz
koja prodite i bit ete u Yhagorovim pros-
torijama. Idite naprijed i vidjet cete ga kako
sjedi na prijestolju. Nakon kratkog razgovo-
ra, skocit e i napasti vas. Najlaksi nacin
zavrsavanja borbe je da bacite ¢aroliju
INVISIBILITY i udarate po Yhagoru. U dru-
gom, trecem i petom podrucju moZete naci u
Skrinjama dijelove za najjaci mac u igri.

e Kad zavrsite borbu, sljedi zadnja animaci-

ja i, dakako, moje Cestitke. Igra nije velika,

ali ima prilicno teskih dijelova za koje se
morate potruditi ¢ak i uz pomo¢ ovog
rjesenja.
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Tnmh Raider

Berislav Jozi¢  to zapravo Lara ide i 3to Cini, no ipak sav-
jetujem da upamtite okolis i pokusate
razumijeti raspored prostorija u nivou, jer

¢e vam to uvelike pomoci pri ¢estom
vracanju na iste nivoe kojima ova igra
obiluje. Toliko za sada - krenimo na igru.

OSNOVNA KONFIGURACIJA TIPKI

Posljednja se Larina il

rjeSenju se rabe pokreti navedeni u
tablici - vi si, dakako, mozZete
prekonfigurirati tipke kojima se
krecete po Zelji. Preporucujem

pustolovina pokazala
kao tvrd orah za veliki

broj igraca, ali ne i za
ovu redakciju.

Nakon sati i sati igranja,
frustracija i poskakujucih
Larinih oblina, ponosno
vam predstavljamo prvu
polovicu naseq detaljnog
prohoda Tomb Raidera 4
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cesto snimanje igre jer vas iznenadenja i
opasnosti ocekuju na svakom koraku.
Osim toga, savjetujem vam da svaku sobu
dobro pregledate pri ulasku jer nisam
spominjao sve lokacije za streljivo i med-
pakove. Glede borbe s neprijateljima, sav-
jeti su razasuti kroz rjesenje, no uvijek je
korisno popeti se na neku uzvisinu i
odande pucati, kao i skakanje unatrag te
pucanje dok neprijatelj ide na vas - sve
dokle god znate Sto je iza vas. Moj treci i
posljednji savjet vezan je za samu struk-
turu igre koja je prilicno kompleksna.
Slijedite li nase rjeSenje, moci cete zavrsi-
ti igru ne obracajuci pozornost na to kamo

TRCANJE NAPRIJED
NATRAG (mali skok)
OKRET DESNO

OKRET LIJEVO

AKCUA

SKOK

KOTRLJANJE (okret)
1ZVLACENJE/SPREMANJE ORUZJA
RAZGLEDAVANJE OKOLISA
CUCANJ (puzanije)
HODANJE

SPRINT/NJIHANJE NA LIJANI
PREDMETI

Strelica gore
Strelica dolje
Strelica desno
Strelica lijevo
Ctrl

Al

End

Space

Ins + strelice
Lli>

Shift + strelice
2ili/

Esc




Trening nivo

lako je lagan, nekima je i ovdje trebala
pomoc. Zapravo, sve je vrlo jednostavno -
samo slijedite Van Croya i NE IDITE ispred
njega. Kad naidete na divlje svinje, izbje-
gavajte ih skokovima dok ih on ne pobije i
uvijek slusajte njegove upute za svaku
prepreku. Akrobacije koje se ovdje od vas
traze nisu nimalo teske - ne$to skokova,
ronjenja, penjanja i puzanja, s malom ali
korisnom vjezbom njihanja na lijani na
kraju (pri njihanju preporucujem da se
spustite do kraja lijane da biste imali dalji
doskok).
U trening nivou moZete skupiti 8 lubanja,
time cete zaraditi drugaciji put na jednom
mjestu u nivou (Van Croy ce vas voditi, a vi
ga slijedite). Vjezba s lijanom nece ponuditi
bazen vode ispod vas, $to je ¢ini mnogo
teZom, a kasniji nivo-utrka Ce biti duZi, tei i
s mnogo viSe prepreka. Evo lokacija svih
lubanja:
1. odmah na pocetku, do kraja lijevo
2. u vodi, kod mjesta gdje prvi put morate
skoCiti
3. u desnom straznjem uglu sobe gdje
vjezbate skok s mjesta i skok iz trka
4. u velikom bazenu u koji morate uskociti
da dodete do poluge na drugom kraju
5. nakon §to Van Croy ubije dvije svinje, a vi
tréite hodnikom bez stropa, u jednom od

uglova
6. u prolazu kojim puZete po ruksak
7. na desnoj strani sobe sa $iljcima
8. na stazi prije nego odete desno u pros-
toriju s lijanom.
U drugom dijelu, kad se utrkujete, pobjeda
nije vazna - vazno je stici Ziv do kraja. Kad

vam Van Croy zatvori vrata pred nosom,
pogledajte uokolo - kod prvih vrata lijevo
gore postoji prolaz u koji mozete skociti s
platforme iza vas, a kod drugih, s desne
strane, postoji rupa-prekidac u zidu koji ¢e
vam ih otvoriti. Kad zavrSite ovaj kratki
nivo, slijedi prava igra.

y

.m0 THE TOMB OF SETH

Na pocetku se osvrnite i pokupite
nekoliko flaresa razasutih uokolo pa

na pocetku Spilje je rupa u kojoj je
puska - pokupite je i nastavite silaziti
ubijajuci pistoljima Skorpione u udubi-

i energiju). Nakon kratke animacije
napast ce vas vuk - budite spremni.
Pri dnu Spilje je prolaz, ali pokupite
dva paketa energije prije nego
prodete. Jedan je vidljiv - na stijeni,
dok je drugi skriven - u udubini na
desnom zidu.

Sidite u hram i pricekajte da sluga
osvijetli put - spustit e se kamen i
omoguciti vam da uporabite prekida¢
iza rupe u zidu. Na suprotnom je zidu

uporabe prekidaca, napast e vas dva
Skorpiona koja trebate srediti prije
nego sidete prolazom. Soba iza pro-
laza se, takoder zbog prekidaca,

je prijedete te pokupite energiju i
zlatni predmet. Kad se vratite do
sluge, primijetit cete da su se vrata
pokraj njega otvorila - slijedite ga
unutra.

U toj cete sobi morati uporabiti pred-
met koji ste pokupili, ali ne odmah -
slijedite slugu do sobe u dnu stubista.
Pazite se sjeciva sa strane - sluga ce
ih aktivirati ako pricekate. Protrcite

met pa ih kombinirajte u Eye of
Thorns. Vratite se u sobu i uporabite
ga u udubljenju predvidenom za nj.
Otvorit e se zid.

glavni dio grobnice, pricekajte slugu
ako jos nije stigao i slijedite ga u pro-
laz lijevo. MoZete pokupiti streljivo i

idite za slugom koji nosi baklju. 0dmah ;

nama (iz kojih takoder uzimajte metke

napunila pijeskom, Sto vam dopusta da

hodnikom i pokupite drugi zlatni pred-

Idite hodnikom koji se otvorio i budite
spremni na borbu s psima. Kad udete u :

- energiju iz rupa s obje strana ulaza,

potom idite za slugom u sobu s lavom,
a potom niza stube. Kad on skrene u

- prolaz lijevo, vi idite desno i uéi éete u
. sobu s vodom, odakle cete vidjeti da
- je on zapeo iza redetaka. Prodite

desnim vratima i u sobi s plocama na

. podu povucite lanac. Sad sljedi mala

zagonetka.

- Da biste otvorili vrata na kraju sobe,
- morate skakati samo po osvijetljenim
- plo¢ama i to ovim redom: prvo stanite
© na onu ravno ispred ulaza i skocite

. ukoso, desno od one na kojoj stojite,
. te se okrenite prema zatvorenim vra-

tima i skoCite na osvijetljenu plocu

. ispred sebe. Okrenite se lijevo i
- skocite na osvijetljenu plocu ispred
sliéna rupa koja skriva energiju. Nakon

sebe. Na kraju se okrenite desno i

- skocite na plocu ispred zatvorenih
- vrata (na priloZenoj mapi X oznacava
. polje s lancem, a brojevi redoslijed po

5

kojem treba skakati po osvijetljenim
poljima). Pri skokovima ne rabite skok
iz trka i ne skacite s ruba ploce jer
biste mogli slucajno dotaknuti neosvi-
jetljene ploce (¢ak i kad vam se Cini da

- ih niste dotaknuli), a tada morate sve
. ispocetka. Da dobro skacete, znat

- Cete i po tome Sto svaki ispravni skok
- pali po jednu vatru na zidu iznad

zakljucanih vrata, a bilo kakva pogres-

- ka (skok na krivu plocu ili dodirivanje

neosvijetljene) gasi sve dosad upa-

- ljene vatre.

Ako pogrijesite u skokovima, vratite
se hodnikom kojim ste dosli (ne bas,
jer su se vrata zatvorila, ali idite

jedinim hodnikom koji je otvoren) do

- male sobe i ondje povucite lanac u

uglu - sada moZete ponovno pokusati.
Tu je puska koju trebate pokupiti te se
drugim hodnikom vratiti do sobe s
plocama.

Kad otvorite vrata, pokupite pjescani
sat iza njih i izadite kroz sljedeca.
Nastavite kroz sobu i naci cete se
pred sfingom. Idite lijevo, na kraju

- hodnika desno u kameni prolaz, a kad

dodete do novog prolaza lijevo, udite
unutra. Pricekajte da dode vas sluga
(vjerojatno je joS negdje iza vas, a ako
kasni, vratite se po njega). On ce
otvoriti vrata u ovoj sobi i zatim pob-
jeci, a vi udite u sljedecu (pucajte u

- Skorpione na putu) i ondje pokupite

metke za pusku. Popnite se do statu-
inih ruku i tu uporabite pjescani sat.
Vidjet cete animaciju koja ¢e vam
pokazati kamo trebate ici. Ubijte $kor-
piona i vratite se u glavni dio groba.

- Popnite se sfingi na glavu i puzedi

udite u sljedeci nivo (ako ste zaborav-
ili kako se to radi, skoCite i uhvatite
se sfingi za usta pa se uvucite

. unutra).

fiackermanija

JAGGED ALLIANCE 2

s,

Ove Sifre vrijede samo za verziju 1.06 ili kasniju.
Na taktickom ekranu pritisnite CTRL, otipka-
jte gabbi i unesite Sifre:

ALT +E svi likovi i predmeti postaju
vidljivi

ALT +0 ubijate sve neprijatelje u
odredenom sektoru

ALT + T teleportira odredeni lik na
mjesto gdje se nalazi
pokazivac misa

ALT +D obnavlja akcijske bodove
odabranog lika

ALT +R obnavlja kolicinu streljiva
odabranog lika

ALT + ENTER  prekida neprijateljev potez

CTRL +H ranjava lik oznacen
pokazivacem misa

CTRL+ U lijeci sve likove

Na ekranu s kartom moZete koristiti sljedece
Sifre:
CTRL+T kad putujete, prebacuje
skupinu na mjesto gdje se

nalazi pokazivac misa

Na ekranu s laptopom:
+ povecava prihod za 100.000$
- smanjuje prihod za 100.000$

SUPREME
SNOWBOARDING
Otipkajte sljedece Sifre kao ime vozaca:
Siipiveikkoliitelee ili lee

otkljucava hard staze
Hiihtoope ili ope

dobit cete vodica
Imhotepmaailmojentuhoaja

aktivira debug mod. Pritisnite E tijekom igre.

GUNMETAL
Tijekom igre pritisnite F8 i otipkajte sljedece
Sifre:

MADMECHASTREISAND nadopunjuje
streljivo
MADCOSMODNA nadopunjuje
zdravlje
MADDUCTTAPE nadopunjuje
Stitove
MADRUBYSLIPPERS mod za letenje
(tipke A i Z)
MADBANANAPEEL isklju¢uje mod
letenja
MADBUCKETOWEASELS turbomod
MADGETOUTANDWALK  iskljucuje
turbomod

0ZUJAK 2000. HACKER 97



Za one koji ¢ak ni uz rjeSenje nemaju strpljenja prolaziti igru, ovdje su i
Sifre koje e sve uciniti jo§ mnogo laksim:

Preskakanje nivoa:

Okrenite se ravno prema sjeveru (gledajte kompas - crvena igla mora biti
okrenuta prema “N"). Kad ste dobro namjesteni, oznacite opciju “Load
Game” i upisite HELP. Idite na ekran s predmetima.

Sva oruzja, neograni¢eno streljivo i medipakovi

Okrenite se ravno prema sjeveru i u ekranu s predmetima oznacite mali me-
dipak ("Small medipack’). UpiSite GUNS i izadite iz ekrana s predmetima.
Svi predmeti

Okrenite se ravno prema sjeveru i u ekranu s predmetima oznacite veliki medi-
pak (‘Large medipack’). UpiSite WEAPONS i izadite iz ekrana s predmetima.

98 HACKER OZUJAK 2000.

2.nv0 BURIAL CHAMBERS

Ovaj je nivo ve¢ pravo rjesavanje egi-
patskih zagonetki. Na pocetku povucite
polugu pokraj vas i izadite iz sobe.
Skliznite dolje i brzo pokupite Hand of
the Orion, skoCite naprijed - koso lijevo
ili desno - jer ce vas inace probosti Siljci.
Skliznite dolje i ispred vrata pokupite
metke. Idite hodnikom do Sesterokutnog
dijela i stanite ispred njega. Odmjerite
vrijeme i skocite kad se Siljci uvuku pa
idite dalje. Kad dodete do mjesta gdje
su dvije velike vaze na policama, puca-
jte u lijevu da dobijete energiju, a
sljedecu Sesterokutnu zamku prodite
kao i prethodnu.

Na kraju Cete se naci ispred velike sobe
- ubacite Hand of Orion u rupu na zidu,
pribliZite se rubu platforme prema sobi i
skacite ovako: kad vam se sjecivo prib-
lizi, skoCite s mjesta ravno, sacekajte
trenutak pa skocite s mjesta ulijevo.
Pomaknite se korak ulijevo i s mjesta
skocite naprijed. Ponovno s mjesta
skocite lijevo, na sigurno. Ako vas koje
od sjeciva dohvati, gubite energiju i bit
cete baceni dolje, gdje moZete pokupiti
metke i energiju, a na jednoj cete plat-
formi naci i pusku. Kad prijedete taj
problem, idite dalje hodnikom, pogleda-
jte animaciju, pa u velikoj sobi pridite
malim stubama kod nogu kipa na
sarkofagu. Tu je joS jedna animacija
nakon koje u uglovima sobe potrazite
energiju i metke pa slijedite potoke krvi
u prolaz.

Kad udete u sobu, tri sarkofaga e se
otvoriti. U prvom je energija, a u druga
dva mumije. NE PUCAJTE u njih, nego
prvo odgurajte statuu u sredini sobe do
mjesta predvidenog za nju pokraj
jednog od sarkofaga, Sto e otvoriti
pozadinu drugog. Zapucajte u mumiju
da krene na vas, izbjegnite je i utrite u
prolaz koji se otvorio. Idite kroz prolaz,
a zatim i kroz Spilju (napast ¢e vas dva
psa) do osvijetljenih vrata na kraju.
Lijevo od vrata se stjenoviti pod uzdize
kao neka vrsta stuba. Idite tuda, a onda

viseceg mosta ici Cete poslije). Ako
Zelite, pokupite energiju iz rupe na
desnoj strani strmine - upalite flare da
vidite put. U ovoj se sobi popnite po
zidu izmedu statua i razbijte vaze na
vrhu da nadete metke i energiju. U
sljedecoj je sobi zlatna zmija na stupicu.
Ako je pokupite, zombiji na podu ce
oZivjeti, stoga ih izbjegavajte i popnite

se do rupe u zidu desno (gledajuci od
prolaza kroz koji ste dosli). Skliznite i
ODMAH SPRINTAJTE na drugi kraj dugu-
ljastog hodnika drzeci se lijeve strane.
Pijesak ¢e napuniti sobu, a vi moZete
izaci i hodnikom se vratiti u veliku 3pilju
(spustajte se oprezno jer ste dosta

. visoko).

Ponovno idite stjenovitim putom lijevo
od osvijetljenih vrata i nastavite ravno
do visec¢eg mosta. Ubijte dva psa i pop-
nite se stubama, a na vrhu idite lijevo i
spustite se u rupu. Na kraju hodnika
razgledajte veliku sobu pa se sputite
dolje i idite ravno naprijed, ispod Silja-
ka, do blokova u sredini sobe. Popnite
se po blokove na lijevoj strani i na vrhu
povucite polugu (vidite li zvjezdastu
rupu u zidu koju cete poslije rabiti?).
Spustite se ponovno dolje i vratite do
ulaza u sobu. Ako Zelite, preko blokova
na desnoj strani (gledano od ulaza u
sobu), moZete doskociti do rupe u
lijevom zidu i pokupiti metke za pusku,
a onda produZite kroz vrata koja su se
otvorila.

Na kraju hodnika popnite se po zidu i na
vrhu povucite polugu. Slijedi animacija u
kojoj se soba okrece, a vi se vratite u
glavnu sobu. Sidite u prvu rupu na podu
i pokupite Hand of Sirius, produZite hod-
nikom i na kraju iskocite van. Skacite
preko blokova i na kraju puZite lijevo
ispod Siljaka, pa s platforme na kojoj
zavrsite uskoCite u prolaz malo ispod i
ispred vas.

Spustite se po zidu (s ruba rupe skocite
ravno naprijed i uhvatite se za zid) i
povucite lanac na dnu. Soba se vratila u
normalu pa se popnite natrag hodnikom
nasuprot onoga kroz koji ste dosli izbje-
gavajuci zombije koji ¢e vas napasti.
Vratite se do rupe u obliku zvijezde (kad
se popnete, okrenite se lijevo, skocite
na platformu i popnite se na blok) i u

. nju stavite Hand of Sirius. Okrenite se

desno i skoCite na lijanu koja se pojavi-

. la, zanjiSite se i uskoCite u rupu na kraju
prolazom nadesno, prema svjetlu (preko :

sobe. Tu pokupite amblem zmije i idite

. hodnikom (napast ce vas tri psa) do

- velike $pilje.

- Udite kroz osvijetljena vrata izmedu

. stupova, stavite amblem zmije i zlatnu
: zmiju na mjesta previdena za njih u

. kutovima sobe i izbjegavajte zombije

- dok se soba puni pijeskom. Popnite se

kroz rupu u stropu i hodnikom izadite na
svjetlo.

~

Cim izadete, protivnici ¢e vas napasti
sa svih strana (ima ih Sest).
Preporucujem uporabu puske, ali nisu
jako opasni pa ih moZete poskidati i
piStoljima. Svaki od protivnika ostavit
¢e vam metke ili energiju, dok ce vam
posljednji ostaviti kljuceve dZipa. Prije
nego udete u dzip, pokupite sve §to su
protivnici ostavili, a takoder i skrivene
predmete u Spilji lijevo od ulaza u nivo
(trebat ¢e vam flare jer je mrak).

Kad udete u dZip, morate slijediti svog
slugu koji bjezi u drugom dzipu, ali ne
preporucujem da se Zurite jer ga ne

moZete uhvatiti, a i stalno baca

¥
3.av0 VALLEY OF THE KINGS

- granate. Idite polako i gazite pro-

© tivnike koji pucaju po vama. Oprezno
. vozite preko opasnijih mjesta. Pravi

. put je samo jedan - onaj $iroki, a mali
- odvojci su alternativne rute kojima se
- sluzite ako idete pjeske - no necete

. mjestu potrebno preskoiti rupu (kad

. nakon voznje kroz $pilju drugi put iza-
- dete na otvoreno i vidite protivnika na
- kamenom mostu ispred sebe), a na

. nekoliko mjesta moZete pasti (Sto ce

- vas stajati energije, ali uvijek se

. moZete izvui i zavr3iti nivo ne izlaze¢i
© iz vozila).

naci nista pametno. Na jednom je




o
a.mvo KV5

dZip i popnite se na skele desno od
velikih vrata. S gornjeg nivoa skocite
na lijanu i njome se prebacite na
skele lijevo od vrata. Tu je i poluga
za otvaranje vrata - na dijelu
skele lijevo i iznad vrata, ali cete
morati skoCiti u zrak i uhvatiti se
za polugu da je pomaknete (Cak ju je
teSko i primijetiti ako je bas ne
trazite).

a mrak.
\n

| ovdje ste u dZipu, ali ne kroz cijeli nivo. Vozite polako jer je sve puno
rupa, a prolaze kroz koje trebate proci lakSe cete primijetiti vozite li

sporije. Put kojim idete joS uvijek je samo jedan. Vozite njime, a
kad ispred sebe ugledate protivnika na platformi koju drze
stupovi, samo se zabijte u njih - past Ce, a vi nastavite
do velike zgrade sa skelama. Zaustavite

Zatim se spustite do dZipa usput skupljajuci metke i
energiju sa skela. Vozite kroz vrata te uz nakoSeni
prolaz, izmicuci bodljikavim kuglama, dok ne izadete na
otvoreno. Kroz Spilju vozite vrio polagano jer je sve puno
rupa, a kad izadete u pustinju, samo se drZite desnog zida i
vozite uza nj (povremeno izbjegavajuci rupe) dok ne dodete do
prolaza u Zutom kamenu - udite u nj i vozite ne obaziruci se

s.mo TEMPLE OF KARNAK

Na pocetku se popnite preko blokova
pokraj kojih je dZip stao da biste dosli do
kamenog Siljka. Ubijte Skorpione i
pokupite energiju pa udite kroz srednja
vrata lijevo od vas, gdje cete uz malo
trazenja naci nekoliko korisnih stvarcica.
Kad vam je dosta, vratite se do Siljka i
prodite kroz vrata omedena stupovima pa
se popnite uz kosinu.

Dok trcite sobom, Lara ¢e pogledati gore
desno. Ondje se morate popeti preko
bloka i kroz rupu u stropu, preskociti na
srednju platformu i pritisnuti gumbe u
rupama s obje strane. Prije nego se
vratite do sada otvorenih Zeljeznih vrata,
pokupite energiju i metke sa straznje
platforme, a zatim iza vrata uzmite
metke, energiju i Canopic jar.

Spustite se ponovno dolje. MoZete zaroni-

ti u vodu, ali treba dugo roniti da dodete

do dviju skrivenih prostorija
streljivom. Ako vam se ne da, vratite se
na otvoreno. Kad izadete u prostor kod
Siljka, popnite se preko blokova na lijevoj
strani kroz uski prolaz medu stijenama.
Idite na lijevu stranu ruSevina (sivi
kameni pod), ubijte Skorpiona i sidite kroz
rupu u podu (malo iznad nje je energija,
ako je trebate). Prodite nekoliko koraka
tim hodnikom i popnite se kroz rupu na
drugom kraju u veliku sobu. Iznad praznih
bazena s obje strane sredisnjeg stubista
pruZaju se pruge nazubljenog kamena po
kojem se moZete pomicati drZeci se ruka-
ma - samo stanite na jedan od uzviSenih

- bijelih blokova. Skocite i uhvatite se, pa

se prebacite preko bazena. Pazite, vode
nema, a dolje su Skorpioni.

Na drugoj strani pritisnite prekidac u
rupi u zidu tocno u sredini sobe, spustite

se u dio sa stubama pa
idite njima do vrha te priti-
snite prekidac u maloj sobi
¢ija ste vrata upravo otvorili.

Zdjela u sredini sobe e se spustiti
nacinivsi rupu u podu u koju se sada
morate spustiti. Naci Cete se u sobi gdje
moZzete pokupiti energiju. Zaobidite lije-
vu statuu i u udubljenje na ledima umet-
nite joj Canopic jar.

Iza vas, gore na zidu, nalazi se mali pro-
laz u koji morate upuzati. Puzite njime, a
kad se prosiri, skacite i penjite se (usput

. pokupite flares) dok ne izadete ispred

ruSevina. Vratite se do prostora sa
Siljkom, pa ponovno udite kroz vrata
omedena stupovima. Ne idite daleko
naprijed, nego odmah iza vrata prodite
kroz prolaz koji se otvorio i skliznite niz
kosinu na iduci nivo.

[

o.nvo THE GREAT HYPOSTYLE HALL

Popnite se iz rupe i izadite na
otvoreno. S lijeve su strane neki
stupovi izmedu kojih moZete naci
nesto streljiva i energije (i Skorpiona),
a kad ih pokupite, idite na drugu
stranu i popnite se u prolaz.

Tu je dosta veliki prostor s nekoliko

one na gornjim platformama. Kad vam
je dosta, spustite se opet u donji dio i
idite jedinim hodnikom kojim mozZete
(na lijevoj strani, gledano od prolaza
kroz koji ste na pocetku dosli) dok ne
dodete do velikog procjepa u stijeni
(kad mu pridete, vidjet cete animaciju
Van Croya i njegovih revolverasa).
Procjep je velik, ali ga moZete
preskociti skokom iz trka ako se
odrazite s izbocenog dijela stijene i u
zraku se uhvatite za suprotni kraj.
Nakon toga idite do sljedece sobe,

2 okrenite se desno i idite u prolaz

medipackova i kutija s metcima (i $kor-
piona), a nemojte zaboraviti pokupiti ni : -

. ispred vas. Kad ga prodete, idite opet
- desno i popnite se blago nakoSenom

- sobom. Na kraju sobe okrenite se lije-
- vo i skliznite niz kosinu na iduci nivo.

fackermanija

0oXYD

Sifre za nivoe:

2.18780766 17. 82056007
3.10232399 18. 99008400
4. 32882199 19. 39054274
5. 13794470 20. 06283176
6. 28197802 21. 22241430

7.17087807 22. 27045895
8. 51761122 23. 65321590
9. 83882268 24.18100447

10. 17041963
11. 26934896
12. 20236216
13. 10567522
14. 88146785
15. 46784817
16. 66615201

25. 38812662
26. 71534924
27. 41327882
28. 08043661
29. 74563066
30. 59226747

THIEF GOLD
Za preskakanje nivoa pritisnite CTRL + ALT
+ SHIFT + END.

CODENAME EAGLE
Tijekom igre pritisnite ALT + S i otipkajte
sliedece:

codenamegod god mod
weaponmaster  sva oruzja
armorgod 200% oklopa

ALIEN NATIONS
Sifre otipkajte tijekom igre:

MAGICEYE otkriva kartu

LOLLY maksimalne kolicine
lollypopsa

JUICE maksimalne koliCine juicea

CHOCO maksimalne kolicine cake

WARTIME maksimalne koliine oruzja

IAMHUNGRY  maksimalne kolicine hrane

IRONMAN maksimalne koli¢ine
Zeljeza

STONEMASON maksimalne kolicine
kamenja

LUMBERJACK maksimalne koli¢ine drva

RAIN maksimalne koli¢ine
maggota

CASHCOW dodaje novca u vrijednosti
od 5000

WINNER gubite misiju

SMALL SOLDIERS

Tijekom igre pritisnite SHIFT + CTRL + S + X.

Pustite tipku S, pricekajte oko tri sekunde pa

pustite i ostale tipke.

Ako ste dobro napravili, pojavit ¢e se

trepcuca crvena linija u donjem lijevom

uglu ekrana.

Otipkajte iduce Sifre i nakon svake pritisnite

enter da ih aktivirate.

mcleod 1 god mod

mcleod 0 iskljucuje god mod

team (broj) postavlja odredeni broj
ljudi u tim

toys (broj) postavlja broj igracaka koji
je potreban

kill klikajte na neprijatelja za
trenutaéno ubojstvo

clear iskljucuje fogs of war
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.o THE SACRED LAKE

Popnite se iz rupe i kroz vrata izadite
na otvoreno. Idite naprijed i popnite
se na jedan od blokova te odozgo ubi-
jte SiSmisa i krokodila koji lutaju uoko-
lo. Zatim produZite po putu lijevo
(gledajuci od izlaza iz kuce u kojoj
pocinjete nivo), spremni ubiti jo3
jednog krokodila kad pokaZe svoju
ruznu glavu. Slijedite put koji skrece
desno, gdje se blaga kosina spusta u
vodu. Uskocite i plivajte ravno napri-
jed te izadite na pjescanu plazu
spremni na borbu s jos dvama
krokodilima koji ¢e se zajuriti na vas.
Kad ih sredite, idite plazom desno i na
kraju udite u prolaz u kamenu lijevo
od vas, izvadite pistolje i ubijte neko-
ne padnete u neku od rupa.

Sad idite naprijed prema baklji na
zidu i spustite se u rupu. Hodajte
naprijed gdje vidite visoki stup bam-
busa. Morate skliznuti niz kosinu
prema njemu, s kraja kosine sko€iti i
uhvatiti se za stup kao za lijanu. Sad
se njime popnite do vrha i potom se
okrenite ledima prema drugom stupu
bambusa. U ovom poloZaju pritisnite
gumb za skok i doskoCit cete u
podnoZje drugog stupa bambusa (i
izqubiti mrvicu energije). | po ovom
se stupu popnite do vrha pa, okrenuti
ledima prema platformi (t]. tako da
gledate prema stupu na koji ste se
penjali maloprije), jos jednom pritis-
nite skok da doskocite na platformu.
Okrenite se i uskoCite u rupu, puzZite
niz nju i na kraju se spustite u sobu u
kojoj povucite lanac da se otvore
podvodna resetkasta vrata (vidjet
¢ete animaciju).

Vratite se istim putom do bambusovih
stupova i po njima se spustite Sto
niZe, a na kraju padnite u vodu. U ovoj
se prostoriji pod vodom mogu naci
flares i energija, a kad ih pokupite,
plivajte hodnikom u kutu dok ne iza-
dete ponovno na otvoreno. Brzo se
popnite na suho jer su u vodi dva
krokodila koja trebate srediti, a zatim
se vratite u vodu i plivajte do

reSetkastih vrata koja ste otvorili.
Uplivajte kroz njih i naci cete se u
prostoriji na dnu koje su dvije rupe, od
kojih je jedna pokrivena kamenim
blokom. Da biste otvorili blok, plivajte
na suprotnu stranu prostorije i tocno
nasuprot ulaza zaronite pa ispod bloka

- povucite polugu. Ronjenje traje dugo
pa udahnite dosta zraka i zaronite u

rupu koja se otvorila.

Ronite kanalom, na dnu povucite vrata
i prodite kroz njih provlaceci se kroz
uske prolaze (flare nije lo3a ideja), a
kad dodete do raskrsca u obliku slova
"T", idite lijevim hodnikom. Odmah
zatim skrenite desno (tu je i jedan
hodnik prema gore, ali ne idite sada
njime) i malo dalje moci cete izroniti
po zrak. Udahnite, ponovno zaronite i
malo se vratite hodnikom pa ronite
prema gore. Naci cete se u sobi sa
zrcalom na zidu. Ovo je zanimljiva

© zagonetka - iako se ¢ini da je strop

Citav, u zrcalu se vidi rupa u koju
morate uplivati. Dobro pogledajte, a
ako je ne uspijete naci, posluZite se

: ovom malom skicom. Izronite i popnite
. se u hodnik.

OGLEDALO

T

ULAZ |

Idite hodnikom i na njegovom kraju
pokupite drugi Canopic jar, pa se
vratite u vodu i ronite natrag do velike
prostorije s reSetkastim vratima. Kad
se nadiSete zraka, zaronite u drugu
rupu u dnu sobe i ronite do kraja nivoa.

~
s.mw TEMPLE OF KARNAK - drugi dio |

Ponovno na ovom nivou. Isplivajte iz
vode, izidite iz sobe i udite u prva
vrata lijevo - idite hodnikom i doci
¢ete do dviju ve¢ poznatih vam stat-
ua. Ubacite drugu Canopic jar u rupu

u prostoriji do vas u€initi poluza-
ledenom - sad moZete po njoj tréati
do drugog kraja i popeti se na stube
iza velike statue. Tu pokupite metke
i udite u hodnik iz statuinih leda.
Idite hodnikom do rupe na drugom
kraju.

U vodi se pod vama nalaze dva
krokodila. Ubijte ih prije nego
uskocite (moZete se malo i spustiti
da vam bude lakSe). Kad je sve Cisto,

i uplivajte u tunel izmedu stupova na
drugom kraju prostorije. Na kraju
tunela pritisnite gumb i vratite se

© van, pokupite Sun Goddess Statute i
. Hypostyle Key.

© Na redu je povratak - po blokovima

. se ponovno popnite do hodnika pa

- njime do sobe sa smrznutom vodom,
na poledini druge statue, Sto ce vodu :

a onda po vodi do dviju statua u koje

. ste ubacivali Canopic jar, potom kroz
- uski hodnik natrag do dvorista sa

. Siljkom (ovaj dio prosli smo u 5.

- nivou; pogledajte ondje ako se ne

. sjecate). Usput ce vas na nekoliko

. mjesta doCekati neprijatelji - ninje.

. Ne pucajte u njih dok masu macevima
- jer njima odbijaju metke. Najbolje im
. je okrenuti leda - oni e spremiti

: mat, Sto Cete Cuti po specificnom

- zvuku - i zatim se brzo okrenite
uskoéite u vodu (na dnu ima streljiva) :

prema njima i napucajte ih puskom.

- 0d Siljka idite kroz vrata omedena
- stupovima i zatim kroz poznati prolaz
i u Hypostyle Hall.

J




o.mo THE GREAT HYPOSTYLE HALL - drugi dio

Izadite na svjetlo i ubijte protivnika. Idite
desno pa se popnite u rupu. U sobi je jo3
jedan ninja. PotraZite dugi hodnik kojim
se izlazi iz ovog dijela, sredite dva ninja
borca koji ¢e vas napasti u njemu i
preskocite veliku provaliju s kojom ste se
vec susreli. U sobi iza nje idite u desni
ugao nasuprot prolazu kroz koji ste dosli
i puzanjem udite u uski tunel te na kraju
otkljucajte bravu kljucem koji sada imate.
U sobi su tri ninje, ali morat cete malo
lutati da nadete svu trojicu - svejedno,

: veliku sobu. Na lijevoj se strani (gleda-
 juci od prolaza kojim dolazite iz sobe s

: polugama) spustila platforma pa moZete
: po stropu doci do blokova uza zid.

¢ Popnite se gore po blokovima, prijedite
i preko spustene platforme i idite jos

i malo ravno pa cete na stupu desno

: ispred vas vidjeti smedu okruglu stijenu
¢ (na ovom mjestu kamera

i se udaljuje i postaje

: nepokretna).
: Pucnjevima iz

i mjesta gdje ga je kamen probio.

. Spustite se kroz tako nastalu rupu,

: idite hodnikom i udite u prvu sobu na
 lijevo. Svjetleci Siljak u ovoj sobi

: omeden je trima sobama - jedna je

i naprijed, jedna lijevo i jedna desno. U

: svakoj sobi na stropu se nalazi veliki

i kamen s crvenim vrhom Koji na pogetku
: nije okrenut prema svjetlecem Siljku.

Vasa ¢e zadaca biti da sve
.crvene vrhove
okrenete

radije ih pobijte sada nego da vam poslije : pistolja prema njemu
smetaju - od jednog od njih i srusite (kao Sto je
dobit cete i uzi. Nakon 3to i kamen sa prikazano na
ih pocistite, po blokovima : stupa, mapi).

se popnite gore i na stropu ¢ vratite se Da to ucinite,
Cete primijetiti prugu nam- * unatrag i morate izadi iz
reSkanog kamena po kojoj se spustite na sobe sa

mozete kretati na rukama. pod prostori- svjetle¢im
Njom se prebacite preko \ x’?« je te dodite Siljkom putom
prve velike sobe, prodite o do kojim ste

kroz mali hodnik u zidu dosli, pa nas-
te nastavite na rukama po taviti dalje
stropu do desnog kraja hodnikom lije-

sljedece velike sobe - tu je plat-
forma na sredini koje je poluga na
zidu.

Povucite polugu, okrenite se, sredite
ninju koji se pojavio (drZi se rukama za

vo do ljestava u
zidu na kraju. Popnite se gore i
bit cete u hodniku koji povezuje tri
sobe s polugama kojima se okrece

Kamenje. Pratite gdje je crveni vrh

strop) i vratite se po stropu u prvu

N

gledajuci kroz reSetkasti pod i okren-

vratite do sobe sa svjetlecim
Siljkom. Sad povucite lanac
odmah kraj ulaza u sobu (ako
Lara odbije, znaci da
niste dobro nam-
jestili kamenje),
a nakon eksploz-
ije pokupite sa
stupa u sredini
sobe zlatni kamen
koji kombinirajte sa
Sun Goddess statuom.
Rezultat vaSeg
povlacenja lanca je i
otvaranje prolaza na kraju
sobe nasuprot lancu te se sputite
u taj prolaz i idite hodnikom na
sljedeci nivo.

S

N> rFC

. A ‘

ite kamenje u potreban poloZaj te se

.m0 SACRED LAKE - drugi dio

Izadite iz tunela i pred vama Ce biti veliki prostor s otoCicem
u sredini i trojim vratima uokolo. Sredite Skorpione koji
lutaju i uporabite kombinaciju zlatnog kamena i Sun
Goddess statue na mjestu odredenom za nju na otocicu.
Udite u vrata ravno ispred sebe, pucajte u SiSmiSe i pop-
nite se na blok u sredini sobe. Odavde skocite i uhvatite
se za strop pa na rukama idite do procijepa na kraju
sobe. Puzeci udite te idite do kraja ovog hodnika
gdje se put racva. Idite desno, puzite hodnikom,
popnite se pa iz trka preskoCite veliku rupu.

Na drugoj se strani spustite na platformu i
okrenite lijevo, gdje Cete vidjeti nakoSenu
stijenu i hodnik nad njom. Po platformama se
namjestite na dobro mjesto za skok i skoCite

na nakoSenu stijenu, napucajte Sismise i
spustite se u sobu iza i jos se jednom
spustite. U maloj je sobi uzi (ako ga ve¢
niste pokupili) i baklje pa izadite na
dvoriste i trceci prodite kroz velika
vrata na suprotnom kraju.

Nastavak.

lackermanija

Tijekom igre pritisnite F1 da se pojavi konzo-
la i otipkajte racoiaws za aktiviranje varanja.
Zatim unesite ove Sifre:

set god god mod

cheat health zdravlje do maksimuma

cheat mana mana do maksimuma

cheat ability resetira sposobnosti

cheat spells postavlja sve Carolije na
zadani nivo

help cheat ispisuje popis svih Sifri

cheat gold (broj) dodaje vam zadani broj
zlatnika

cheat got (naziv) prebacuje vas na zadanu
putnu tocku

cheat goto (x, y) prebacuje vas na zadane
koordinate

cheat level (broj) napredujete na zadani
nivo

1 = WAR: DEFIANCE

Na ekranu za odabir pilota (pilot roster)
odaberite bilo koji slot iz prija$njih misija za
odabranog pilota. Aktivirajte "History"
okvir i otipkajte dethweezul da aktivirate
varanje.

Ako ste dobro napravili, rije¢ "Outcome" i
broj pojavit ¢e se ispod svake zavriene
misije.

Unesite sljedece Sifre na odredene ekrane da
se aktiviraju.

* Za dodavanje odredene misije u popis
zavr$enih na ekranu "Player History", pritis-
nite fijevi SHIFT + BACKSPACE.

 Da bi sve misije bile dostupne na ekranu
"Player History", pritisnite lijevi SHIFT + =,
« Za neranjivost tijekom igre pritisnite lijevi
SHIFT * I.

* Za uniStenje odabrane mete tijekom igre
pritisnite lijevi SHIFT + 0.

 Za zamrzavanje mete tijekom igre pritis-
nite lijevi SHIFT + ;.

* Za pristajanje uz bilo koji brod tijekom igre
pritisnite lijevi SHIFT + K.

« Za napredovanje na sljedeci dogadaj
unutar misije pritisnite lijevi SHIFT + S.

* Za trenutatnu pobjedu unutar misije
tijekom igre pritisnite lijevi SHIFT + W.

« Za turbomod tijekom igre pritisnite lijevi
SHIFT + A.

» Za skok u doseg mete tijekom igre pritis-
nite lijevi SHIFT + 8.

o Zelite Ii vidjeti sve dostupne destinacije

1 kao waypointe tijekom igre, pritisnite lijevi
] SHIFT +G.

0ZUJAK 2000. HACKER 101



hacker.net

Vijest

Intel je najavio novu vrstu zastite notebook
racunala. Kako se kod krade notebook racunala
malo toga moze napraviti da se zastite podatci,
Intel je najavio preboot zastitu utemeljenu na

sss

svojoj IPAA tehnologiji (Intel Protected Access
Architecture). Pomocu dodatnog hardvera i
softvera, ukradeni se nootebook neée mo¢i

koristiti

ahoo je jedan od najvecih
search enginea uopce.
Zapravo, ako niste izlistani na
Yahoou, ne postojite. Yahoo
veiikim dijelom odlucuje o sudbini
siteova koji su zapravo zacetnici
mreza, tj. skupa siteova objedi-
njenih pod jednom tvrtkom. Tako se
About.com nedavno Zalio na tret-
man koji im Yahoo pruza.
Makar About.com okuplja viSe od
700 siteova razli¢itog sadrzaja,
Yahoo ih je stavio vrio mali broj u
svoj katalog. U razgovoru za
InternetNews Scott Kurnit, CEO
(chief executive officer)
About.coma, javno je iznio optuzbe
na rac¢un Yahooa. Prema njegovim
rije¢ima, jednostavno nije fer da se
od kompletne mreze siteova stavi
samo pocetni site u njihov katalog.
Kurnit je nadalje izjavio da je
Yahoo privatna tvrtka i da ima
pravo raditi $to hoce, ali ako Zeli
zadrzZati svoj glas objektivnog i
dobrog search enginea u kojem se
moze pronaci sav sadrZaj Neta,
morat ¢e promijeniti svoju politiku.
Na kraju je naglasio da nije imao
problema ni s jednim search engi-
neom ili bazom linkova, a kao
glavni primjer naveo je AOL od
kojeg u About.com dolazi oko 30
posto prometa.
Makar sve to nije stvar za uzruja-
vanje, ipak bi trebali shvatiti
revnog CEO-a jer je About.com
smanjio svoje gubitke i poceo

ThinkPad
iSeries
1421

139¢

IBM se na veliko okreée ehizu
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poslovati s profitom te mu je svaka
pomo¢ dobrodoslia.

| Makar je nedavno iza$ao novi oper-

ativni sustav Microsofta, Windows
2000 i njegove razli¢ite inacice,
velika mu tvrtke ne vjeruju
dovoljno te u svoje mainframe sus-
tave ugraduju Linux ili svoj 0S. lako
je zapravo prerano reéi §to ¢e se
dogoditi u skoroj buduénosti jer jo$
nisu izasle dvije najjace inadice
Win2000 (Advanced Server i
DataCenter Server) koje bi se
mogle nositi s odgovornos$cu da
budu glavni OS velikih mreza
(pogotovo DataCenter Server),
malo tko vjeruje da e se na

| dosadas$njem trZiStu mainframea

nesto promijeniti jer se na takvim
racunalima/serverima ne mijenja
svaki dan OS. Tako je i IBM na svoj
mainframe S/390 stavio Linux i
0S/390, posebni OS pisan za
S/390.

Nadogradnja mainframea u IBM-u
se dogodila zbog IBM-ome Zelje da
se tvrtka Sto viSe okrene e-com-
mercu jer je, prema svim pokaza-
teljima, to trziste tek uzelo zamah i
najbolje tek dolazi. Poseban je
naglasak IBM stavio na 0S/390 za
koji ponosno kaZu da je sposoban
prevoditi Unix programe, spajati
svoje databaze preko Java
tehnologije (podsjetimo se, Java je
proizvod Sun Microsystemsa) i
baratati s XML-om.

Nadajmo se da je IBM dobro "sre-
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| dio" svoja racunala koja primaju

brojeve kreditnih kartica jer je
bas ovaj mjesec afera s kradom
brojeva kreditnih kartica potresla
kupce diljem svijeta. Nedavno je
haker provalio zastitu kojom su
se koristile mnoge tvrtke koje se
bave e-commercom i ukrao zasad
neutvrden broj brojeva kreditnih
kartica. Glasnogovornik
SalesGate.coma, jedne od tvrtki
¢ija je zastita probijena, izjavio je
da se tocno zna koji su brojevi
ukradeni i da je odmah javljeno
vlasnicima i bankama kako bi se
sprijecila zloporaba. Na pitanje
kad se to¢no dogodio taj incident,
glasnogovornik nije htio odgov-
oriti.

Haker koji je probio zastitu
objavio je 6000 brojeva na Netu,
a prema njegovim rije¢ima, sve
skupa ih je 23000, §to je nemali
broj. Site na kojem je objavio bro-

sylloge

CONTEST!: It's started, and thers ars 27 days Ieft to enter, Go check it out.

00-3-5

So, Jason thinks he can beat me at my own game (inventing ridiculous contesis) with his &
t2 Cantest, well, T say phooey to all that blaat. Sure, anyone can make a niee design if they
have a whole S Bytes ta play with, but winning my new § & contest will be a real challenge.

1 have scoured heaven and heli to come up with a di

to act as judges, including:

Bvthagoras, Geora Cantor, David Hilhent, Kurt Godel, Baul Evdas, AL r«m\arl‘rm.

ut not Newton, whe was Just a big phoney) and 5

G L«¢(

Pretty Park trojan opet hara

Pretty Park trojan, poznatiji kao South Park, nazvan je tako zbog slike Kylea, lika iz
crtica South Park. Trojan je poznat ve¢ otprije jer je pro3log ljeta bio napast na
mreZi, a sad se znatno prosirio diljem svijeta, najviSe u SAD-u, gdje su mu najcesce
mete sveutilidta i velike tvrtke. Ova varijanta pogada korisnike Outlook Expressa
na svim Windows platformama, a stiZe kao attachment pod nazivom Pretty Park,
dok u subject liniji stoji "C:/coolprogs/prettypark.exe”. Kad se vase ratunalo
zarazi, trojan se sam pokuSava poslati na sve e-mail adrese u vasem adresaru
svakih 30 minuta. Osim toga, pokuSava se spojiti na IRC server i tako otkriti vise o
vlasniku racunala te po mogucnosti ukrasti koju zaporku.

jeve zakupio je pomocu ukradenih
brojeva, ali je nedugo nakon
otvaranja zatvoren, a haker nije
uhvacden.

Dok jedni muku muce s hakerima,
drugi se zabavljaju pod motom da
veli¢ina nije vaZna. Tako je na
http://www.sylloge.com
otvoreno natjecanje na kojem se
pozivaju web masteri napraviti site
kojem veli¢ina nece biti veca od 5
kb-a. U tu mizernu malu brojku
moraju biti uklju¢eni HTML kod, sve
skripte, slike i style sheetovi.
Ocjenjivacki sud je sastavljen od
priznatih web dizajnera, ali viSe o
svemu tome moZete naci na vec
gore spomenutim stranicama.
Krajnji rok za predaju stranica je 2.
travanj, a ocjenjivacki sud ¢e pro-
glasiti pobjednika prvog dana petog
mjeseca. Stoga, ako mislite da ste
posobni napraviti takvo $to, pri-
javite se i uzivajte.

panel of dead

Sylloge orgamzira natiecame za "najmanu” sﬂe - I




CALLER ID
U nasim
krajevima

Caller ID je kod nas ve¢ dugo prisutan ali ga vrio

malo fjudi koristi. Mozda je krivac tome HT, koji
jos uvijek naplacuje tu uslugu, dok je vani veliki
broj tvrtki nudi besplatno, a mozda je glavni
razlog ne koristenja Caller ID-a to §to spravicu
koja prikazuje brojeve koji zovu morate kupiti.
Ali ako imate racunalo i modem, Caller ID vam

lezi na dlanu

b 4
to je zapravo Caller ID?
Caller ID je moguénost
prikazivanja broja koji vas
zove. Koliko ste se puta javili,
asdruge vas je strane Zice
docekao glas poznanika kojega bas
i ne Zelite ¢uti? lli podigli telefon-
sku sluSalicu i ¢uli samo tiSinu i
zatim klik? Svima se to sigurno
dogodilo barem jednom u Zivotu. |
kad vam se to dogodi, moZete
samo psovati i kleti se da takvih
kretena prije nije bilo, ali nista vise
od toga.
Da biste kod nas dosli do Caller ID-
a, morate proci nekoliko jednos-
tavnih koraka. Kako nema smisla
kupovati razlicite spravice koje
prikazuju broj koji zove, ionako
prikazuju samo broj osobe koja
trenutacno zove, trebamo se snaci
s onim 3to ve¢ imamo, tj. s racu-
nalom i modemom.
Glavna stvar koja je u ovom koraku
bitna je posjedovanje modema koji
ima moguénost prikazivanja broja.

Tu moguénost ima veliki broj mode-
ma, ¢ak ne trebaju biti novi ( prim-
jerice, modemi starosti do tri
godine je imaju).

Provjeriti moZe li vam modem
baratati s Caller ID-om je jednos-
tavno, moZete to provjeriti u
Windowsima. Otvorite
HyperTerminal i kad vas pita za
novo ime veze, nazovite je kako
Zelite. Pod Connect using stavite:
"Direct to Com X" gdje je X nar-
avno broj COM porta na koji vam je
modem priklju¢en (ako imate
eksterni modem, nemojte zaboravi-
ti ukljuciti spravicu). Sad treba
malo utipkavati AT komande. Prije
svega utipkajte ATZ komandu koja
e resetirati vas modem i ispod te
komande bi se trebalo pojaviti OK.
Sad biste trebali poceti otkucavati
sljedece stringove:

AT#CID=1

AT+VCID=1

AT#HCC1

AT*ID1

hacker.net

Net, morali biste
prvo iskljuciti taj
program. TAPI

(Telephony API)

Symantecov besplatni softver

AT%CCID=1

ATHCLS=8#CID=1

Ako vam se nakon jednog od njih
pojavi OK, a ne ERROR, onda je va$
modem sposoban baratati s Caller
ID-om. | to je bio prvi i najtezi
korak. Drugi je korak odlazak do
nekog HT centra i pronalazak
osobe koja bi vam omogucila Caller
ID. Kako se sve danas placa, tako
¢e vas i HT "opaliti” po dZepu, ali
ne jako. Prvi ¢e mjesec vas telefon-
ski ra€un biti uvecan za 20 kuna, a
sve ostale za 12 kuna. Ali za svaki
slucaj, posjetite HT-ove stranice na
http://www.ht.hr i pogledajte
cjenik.

Drugi korak ste savladali i pricekali
nekoliko dana da se sve to sredi.
Slijedi treci i posljednji, odabir
odgovarajuceg softvera koji ¢e sve
to pratiti. Prije nego nabavite
specijalizirani softver, moZete opet
u HyperTErminalu isku$ati kako to
izgleda. Ponovite isti postupak kao
i pri testiranju da li va§ modem
podrzava Caller ID i zamolite neko-
ga da vas nazove. Na ekranu bi se
trebala pojaviti rije¢ RING i nakon

| toga broj koji vas zove. MoZda ne

tim redoslijedom, jer se to razlikuje
od formata do formata, ali ako se
prikaze broj s kojeg vas doti¢na
osoba zove, znaci da sve radi.

Za program bi bilo zgodno da
koristi TAPI. Sto se dogada bez
TAPI-ja? Doti¢ni bi softver odmah
otvorio vezu preko COM porta do
vaSeg modema blokiravsi bilo
kakvu drugu komunikaciju s mode-
mom: ako biste se Zeljeli spojiti na

sluzi kao most
koji nadzire vezu
izmedu programa
i COM porta na
kojem je va$
modem. TAPI
dolazi standarno
na svim Windows
platformama (od
95 navise), ali se
se tek od
Windowsa 98
(inacica 2.0)
pojavljuje u svojem 32-bitnom ok-
ruzju, tako da za korisnike Window-

| sa 95 postoji patch, a u posljednjim

Caller ID i USR modemi

Cesto se spominju problemi s USR modemima jer
ne Zele prikazivati brojeve ljudi koji vas zovu.
Tomu je kriv firmware koji USR modemima nami-
jenjenima za europsko trziste ne dopusta prikaz
broja. Ali i tome se doskoCcilo, pa ako imate Zelju,
mozete fleshirati modem s firmwareom koji je
namijenjen USR modemima za trziste Kanade ili
SAD-a (makar to ne preporucujemo, da modem ne
bi postao hrpa neuporabljive plastike).

Widnowsima (Win 2000) TAPI je
zazivio u inacici 3.0.

Veliki je Symantec ponudio bespla-
tan program ne bi li vam omogucio
da bude sve uredu prije instaliranja
WinFaxa i sli¢nih veéih programa
njihove proizvodnje. Zove se Sy-
mantec Call Display i moZete ga
skinuti s htt www.syman=
tec.com. Ima kakvih 600kb-a, a
najvaznije je da je besplatan. Sa
svojim zgodnim suceljem, svidjet
¢e se svima iako mu moguénosti i
nisu bas velike, pamti tko je kad
zvao. Za pocetak, dosta.

Jos dva odli¢na programa (ali
komercijalna) skrivaju se na
http://www.toydoc.com/callerid
(Pc Caller ID) i http://www.cal=
lid.com/ (CallerID Pro). Oba obav-
liaju svoj posao solidno i pamte sve
upucene vam pozive, ali tek pravu
snagu Caller ID-a ¢ete osjetiti s
nekim "snaznim" programom koji
¢e glumiti i sekretaricu. Tada cete
moci odabrati koje poruke da se
proslijede na odredeni broj.
Primjerice, zove vas poslovni part-
ner i njemu se pusti odmah poruka
da ste upravo na putu u ured ili,
ako vas zove djevojka/de&ko, pusti
mu se poruka da ste u duéanu i da
se brzo vracate te neka slobodno
navrati.

Na kraju bih htio zahvaliti Zeljku
aka Smucalo koji je bio toliko dobar
i testirao razli¢ite Caller ID pro-
grame. Zeljko, hvala.

Ovako sve to izgleda u HyperTerminalu (sasvim lijevo);

& 1est Calier 1D - Hypet T erminal !mﬁ <t PC Caller ID 32
B B Yew CM luoss M 0 ﬁﬁé:‘mﬁ*
Diﬁ% 18] fai f P =i 1, 0
o —|| |  Goran Racic (h-bomb)
i i 385- (44 51/ |
- ; o 05, 2000 0303 PM
ERRIR .
ATHCCL
ERROR
A
RING © IR RERE
RING . | 5:47pm | 0204 |3 [ cane |
w7 r [ 385- (44 -8
s " | Goran "h-bomb" Racic |
SR Pder MmN pat | pelete | [ 5 | | CallerID Pro u akciji (gore lijevo);

Pc Caller ID ima jednostavno sucelje (dolje lijevo)

OZUJAK 2000. HACKER 103



hacker.net

Nekoliko Siteova,
motiova, |ga|'a....

G D e L S =

ou/m sSeEmins SO

— TN

Sunday, March a5, 2000

Jo$ jedan odli¢an site posvecen igrama

tako, dok se velika veéina nas
oslanja na svoje sada ve¢ stare,
ali pouzdane 3D kartice, indus-
trija baca van sve jace i brze.
Afl i sve skuplje. Ali ako se skupili
dovoljno novca ili slaZzete novu
konfiguraciju, mozda biste i vi
mogli uzivati u brzini i kvaliteti. |
sad se postavlja pitanje Sto kupiti.
Za pocetak bi bilo najbolje odsur-
fati do sitea proizvodaca i pogle-
date Sto on kaze o kartici. Makar
im ne vjerujem niti pet posto jer
svi svojeg konja hvale, ipak je
zgodno pogledati kako kartica

The Sims
Game Guide
Managing cur own
lives is tough
enough- try bringing
happiness to
artificial intelligence!

izgleda "na papiru”. Na nVidijinom
siteu (http://www.nvidia.com)
mozete pogledati kako stoje
stvari s velikom obitelji njihovih
Cipova.

Kako smo ve¢ rekli, glavni pro-
tivnik GeForceu bi trebala biti
nova kartica iz S3-a, Savage
2000, pa pogledajte njihov site
(http://www.s3.com). S3 u
posljednje vrijeme kupuje nave-
liko, u posljednjih su mjesec dana

Nine, Zeleci se pod svaku cijenu
vratiti na velika vrata i preuzeti

March Hunky Herces
ines!

PRICE: $5.85

P
auUY IT NOW!

From fulfilling your
sim's basic needs to

/SUBSCRIBERS

DOWNLOAD

advancing through
your chosen career

path, we'll give you the strategies and tips ’
necessa"y to master any sim household.

‘i{ THE TOURNAMENT IS WON! “ﬁf‘t)b

TOURNAMENT

Odlican mutator za UT (gore); Odlican dio Gamespota koji se bavi prohodima (dolje)
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SETI at Home

Za projekt SETI-a ste vec
Culi u Hackeru. Trazenje
izvanzemaljske inteligencije
pomocu radiovalova koji
dolaze iz svemira. Njihov je
softver doZivio inacicu 2.0.
Ako ste Zeljni trazenja malih
zelenih, pogledajte na
http://setiathome.ssl.berke
ley.edu/.

trziSte. Diamond se vec prije
nasao pod njihovim okriljem. Site
su redizajnirali, bilo je i vrijeme,
jer su nakon velikog Sirenja sada
zapravo portal na sve ostale
tvrtke koje sad rade pod njihovim
imenom.

Ali da samo ne gledate kako koja
kartica izgleda na papiru, nego da
vidite i testove iz "stvarnog svije-
ta preporucujem da posjetite
Tom's Hardware site
(http://www.tomshardware.com)
posvecen testiranju razlic¢itog
hardvera. Bududi da je site "sla-
van”, mnogi proizvodaci daju
ondje na testiranje svoj hardver
mnogo prije nego se pojavi u
trgovinama. Od gomile testiranog
hardvera, previewa, testova, pre-
poruka i medusobnih suceljavanja,
siguran sam da cete na¢i komad
hardvera koji vas zanima pa
necete kupiti macka u vredi.

| tako, opremili ste racunalo ili
vam je ve¢ otprije opremljeno i
Zelite se s necim zabaviti. Ako
imate Unreal Tournament, ima
jedan odli¢an mutator koji
svakako morate pogledati. Na
http://www.planetunreal.com/uc
z/index.htm skriva se stranica
Dark Magica. UT je pun futuris-
tickih oruzja, ali ako ste ljubitelj
magije i sli¢nih stvari, onda je ovo
za vas. Dark Magic mutator nudi
vam da kompletni UT pretvorite u
bojiste na kojem su glavna oruzja
magije, glavne obrane Carolije
kojima jacate samog sebe i gdje

se moZete izlijeCiti pokretom ruke.

Kako se na pocetnom siteu kaze,
"Guns are for the Weak", autor je

Ovih se dana u
svijetu hardvera
Zeljno ocekuju prvi
rezultati nove 3D
kartice iz S3-a,
Savage 2000.
Prica se, a neki
testovi to pokazuju,
da je po brzini
jednaka GeForceu.
Iskreno se nadam
da je jer bi onda
cijena trebala pasti.
A opet tu je i
ATI=jev adut s dva
Rage PRO cipa i
64MB Rama

odbacio kompletnu shemu rato-
vanja oruzjem. Mutator ima nesto
manje od megabajta, ali stvarno
nudi mnogo toga. Zasad je u 0. 8
inaéici, ali ve¢ sad pokazuje da ¢e
inacica 1. O biti odlicna. Gomila
obecanih Carolija ostavit ¢e vas u
¢udu, zasad cete uZzivati u
razlicitim fireballovima i nevid-
liivostima. Da bi se postigao pravi
osjedaj doba maca i magije, tu su i
novi skinovi u bljeStavom oklopu,
a na prsima nose kriZarski znak.
Ako ste ljubitelj napucavanja, ovaj
site morate posjetiti jer je napuca-
vanje u UT-u s magijama odli¢na
zabava.

Ako ste se pak zaZeljeli novih
igara, tj. onih koje samo 3to nisu
dosle, preporucujem da navratite
na GameSurge
(http://www.gamesurge.com/)
koji djeluje kao e-zine i redovito
donosi vijesti iz svijeta igranja
koje se najvisSe temelje na tome da
vam jave tko je §to recenzirao ili
tko je imao kakav preview, tako
da mozZete odsurfati ondje i saz-
nati Sto ostatak velikih gejmerskih
siteova radi. Osim toga, na nji-
hovim éete stranicama naci
mnoge mape za razlicite igre i
taktiCke savjete koji ¢e vas preo-
braziti iz gubitnika u pobjednika.
Za one koji zele izvuéi najvise iz
svojih racunala, tu je dio posvecen
Tweakingu , tako da ée svi biti
sretni i zadovoljni GameSurgeom.
Dizaj je jednostavan, sve je
napravljeno u nijansama plave pa
vam se oCi ne¢e naprezati da
biste procitali slova. Kako imaju
gomilu vijesti, tu je i search



engine koji ¢e vam skratiti muku u
traZenju odredene informacije s
njihovog sitea. Sve u svemu,
odli¢an site.

Kako GameSurge ima dio o Tweak-
ingu, neki siteovi svoj kompletni
prostor posvecuju sadrZajima koji
¢e vam omoguciti da izvucete po-
sljednji atom snage iz svojeg racu-
nala. Bas takav site je i Tweak Files
(http://www.tweakfiles.com).
Njihov je glavni moto "If It Aint
Broke, Tweak It!" i u toj recenici je
sadrZana sva filozofija tweakanja.
Makar je naj¢es¢i nacin na koji se
koriste razli¢iti programi za tweak
overclockiranje grafickih kartica,
Tweak Files nudi mnogo vise od
toga. Za njih tweak predstavlja bilo
koji nacin na koji vi prilagodujete
vase racunalo da vam bolje sluZi.
Ondje ¢ete nadi, osim programa za
overclockiranje procesora i
graficke kartice, mnoge programe
kojima cete poboljsati vase
Windowse. Tu su uklju€eni progra-
mi kao Windows Blinds koji sreduju
sucelje omogucavajuci vam da
koristite brojne skinove i tako se
rijeSite dosadnog Windows sucelja
ili programi koji pretraZuju vas re-
gistry i otklanjaju probleme. Tu su i
razli¢iti programi kojima si igraci
pomazu, jedan od takvih je ve¢
poznati PS2Rate Plus kojim
podesavate brzinu osvjeZavanja
strelice vaseg PS2 misa. Time se
rjeSava loSe ciljanje u razli¢itim
FPS-ovima gdje, osim ostrog oka,
treba imati i dobar mis. Jednom
rijeCju, ako mislite da vam je racu-
nalo presporo ili vam na Zivce ide

T T O——

standardni izgled Windowsa, onda
je Tweak Files pravi site za vas. Po
njima, sve §to je u vasem racunalo
da se tweakati pa pogledajte kako
oni to zamisljaju.

Jedna od igara kojoj se
priblizava datum izlaska je
Soldier Of Fortune. Da se malo
podsjetimo $to je to. Postoji
casopis pod istim imenom nami-
jenjen ljudima koji su ili placenici
ili su manijaci ludi za oruzjem.
Biti placenik je zgodna tema na
kojoj se moZe napraviti igra,
tako da su u Raven Softwareu
odluéili upravo to uéiniti. Cak su
nasli i pravog profesionalca koji
im je pomogao stvoriti pravi
ugodaj. U posljenje se vrijeme
prica da je profesionalac
(Mullins) zapravo manijak koji
voli oruzje, a da je cijeli Zivot
radio u banci i da nikada nije bi
plac¢enik. Prema istom izvoru,
Raven je Mullinsa izbacio van i
dok su ga Cuvari izvlacili, on se
derao kao lud da je to bila krinka
i da ¢e ih sve ubiti. Sad nismo
sigurni je li to bila samo novinar-
ska patka ili je Raven stvarno
izbacio Mullinsa ili je sve izmis-
lieno da se javnost malo viSe
zagrije za igru. Ako je Raven
stvarno izbacio Mullinsa i ako je
on stvarno bio plaéenik, onda ne
trebamo cekati igru da izade jer
¢e ih sve poubijati dotad. Bilo
kako bilo, vrijeme ¢e pokazati
Sto je istina. Inace, igra koristi
Q2 engine koji su ravenovci
"nabrijali" do krajnjih granica.
Mo¢i éemo otkidati pojedine

<

RVIDIA.

Putting your mind in motion

oy
o
oo
Power of 30 i !.

Nvidu netrebamo posebno predstavijati

graphics

((~iorarzy

Tee Digetal
ot Deam Hame

Saturday, March 4, 2000

invormariony Games Xtreme SoF Preview

$3 se ponovno vraéa na trziste (gore); Uvijek svjeZe vijesti od

organe ili izbiti protivniku oruzje
iz ruke. Makar ¢e SoF biti krvava
igra, vjerojatno ¢e bas taj detalj
trganja organa privué¢i mnoge.
Za bilo kakve daljnje informacije
navratite na SoF News
(http://www.sofnews.com) i
provjerite Sto se novo dogada s
igrom.

Jos jedna zanimljiva igra koja
nam ocekuje u blizoj buduénosti
je Simon The Sorcerer 3D.
Simona smo ve¢ u nekoliko na-
vrata mogli voditi kroz njegove
avanture, a sada ¢e nam se pru-
Ziti prilika da ga vodimo u 3D-u.
Makar treba biti oprezan kad se
kazZe da je neka igra presla u 3D.
Sjetimo se samo Price of Persia
3D koji je ispao katastrofa, a

TWEAKEH

If it aint broke,

Pomoz Bog igracima
Svaki se igrac bar jednom nade pred zaprekom koju nije lako zao-
bi¢i ili viSe ne mozZe podnijeti poraz u nekoj igri. Da bi se to §to

manje dogadalo, posjetite Gamespotov dio koji se bavi prohodima

hacker.net
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>
digita
audio

artAge.com

GPEN HOW.

-

mnogo smo ocekivali od tog
naslova. Kako veé znamo, Simon
je mali Carobnjak, zapravo tukac
kojemu bas carolije ne idu kako
treba. On je zavrsSio u paralelnoj
dimenziji jer ga je ondje "pozvao"
¢arobnjak Calypso. U prva dva
nastavka pomogli ste Calypsu
pobijediti Sordida i spasiti unuku,
a sada se Simon sprema za novu
avanturu protiv Soridida. Jedna
od glavnih Simonovih znacajki je
da mu vrlo slabo idu magije i da
je uvijek spreman izvrijedati i
poniziti bliznjega svoga. Da biste
pogledali kako sve to izgleda,
posjetite proivodacev site na
http://www.headfirst.co.uk i
ondje utaZite Zed za vijestima o
Simonu.

Saturday, March 4, 2000

Za sve one koji Zele potjerati racunalo preko granica
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Najbria Asusova grafi¢ka kartica dosad...

ASUS AG

prosSlom smo broju
U predstavili Creativeovu

GeForce 256 karticu s
DDR memorijom, u ovome
¢emo predstaviti Asususovu.
Njihova kartica s Double Data
Rate memorijom krije se iza

je dobili na testiranje u cistoj
("pure") inacici...

Fascinirajuce je kako se sli¢no po-
nasaju kartice razlicitih proizvodaca.
Instalacija na Win98 protjece bez
greske, dok smo za Win 2000
morali skinuti dodatne drivere s
mreze. Odlucili smo se za 3,78
inacicu detonator drivera. Ova
Asusova kartica ionako nema
dodatne video ulaze i izlaze, osim
standardnog VGA 15- pinskog, tako

DDR - STO TO ZNACI

DDR jednako Double Data
Rate, a sluzi za oznacavanje
nove memorije koja se pri
istoj frekvenciji ponasa

dvostruko brze nego stan-
dardna. GeForce 256 kartice
prijelazna su faza u kojoj
kohabitira SDR i DDR memori-
ja, no za sljedece nVidijine
kartice najavljena je
ekskluzivna uporaba brze

I DDR memorije.

onavlja se ve¢ toliko

puta videna situacija.

Cim se pojavio novi ¢ip
na trzistu, ono je ubrzo bilo
zasuto karticama temeljenim
na njem. Sve one dolaze u
vrlo sliénim paketima, i samo
sitnice odlu¢uju za koju ¢e se
kupac odluditi. U ovoj prici ¢ip
je GeForce 256, a proizvodad
kartice europska nam Elsa.
Najnovija Elsina kartica nastavlja
Erazor seriju proizvoda koju su ¢inile
kartice temeljene na nVidijinim pro-

se dakle kartica pogonjena GeForce
256 ¢ipom koja ima 32 MB Single
Data Rate SGRAM memorije. Postoji

i inacica temeljena na DDR memoriji, :
i MATICNOM PLOCOM.

koju na trzistu mozete naci pod
imenom Erazor X2. Ne¢emo se
ponovno vracati na pricu tko je i §to
je GeForce, odmah ¢emo prionuti
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i zbog doti¢nog nedosta-  §=
© tka drivera. Do¢i ¢eioni R
i uskoro, vjerojatno ve i 3
i postoje dok ovo Citate.

Kako je po hardverskoj N

i opremi kartica identi¢na \\ ;
: ostalim GeForce 256 DDR |

i "bez iceg" karticama, na ii

i odluku o kupniji najvise ¢e

i utjecati popratni softver.

¢ Standardno, tu su driveri za
i Win95/98 te Win NT (ne i

i Win2000!) te demonstracijski pro-

i gramdici koji GeForce 256 tjeraju do
¢ maksimalnih moguénosti.

i Nestandardno Asus uz svoje najjace
i kartice isporu¢uje Smart Doctor pro-
i gramski paket koji se brine o sigur-

GeForce 256, jos jednom...

¢ detaljnijem
i opisu dodataka
¢ $to ih dobivate uz
: novu "brisacicu".

¢ Prva stvar na koju
i valja obratiti pozornost
i su doradeni driveri koji,
¢ kao prvo, omogucavaju
i lak3e upravljanje postavkama

i grafi¢ke kartice zbog op3irnog i

¢ razradenog sustava pomodi te fino
i postavljanje brojnih opcija koje nisu
i dostupne u nVidijinim referentnim
i driverima. Tu su i pomoéni pro-
cesorima. Pod imenom Erazor X krije :

i 3DMARK 2000 (640x480x16 8p) [30 Markal

i da nam programska podrska za njih
i nije ni trebala. Zanimljiva je ¢injenica
¢ da mnogi vlasnici

i Asusovih kartica s TV
i moguénostima, ali i

i ostalih proizvodada,

i odgadaju prelazak na
brojke 6800, a za pocetak smo

N\

‘\
4N

Windowse 2000 upravo

A

g
o

s
{

REZULTATI TESTIRAN]JA:

nosti kar-
tice u ekstrem-
nim uvjetima rada.
Doti¢ni softver u sprezi sa
"Smart Cooling" tehnologijom

¢ podrzava dinamicko overclockanje

i kartice, ima ugradenu podrsku pro-
i tiv pregrijavanja. Takoder, pokazuje
¢ brzinu rada ventilatora na kartici te
i nadgleda stabilnost struje s mati¢ne
i ploce. Imajte na umu da se ne pre-
i porudije uporaba GeForce kartica s

REF.: CREATIVE LABS ANNIHILATOR 3D PRO

V6800

LX i starijim Cipsetovima zbog prob-
lema u napajanju. Sto jo$ spomenu-
ti $to ne znate o GeForce? U paketu

#8 dobivate igrice Drakan i Rollcage te
i nekakav demo CD s 12 demo-

i skracenih inacica igara. Pohvala ide

¢ uvrstenju Asus DVD reprodukcijskom
: programu, a pokuda njegovoj

i nekompatibilnosti s Windowsima

i 2000. Inace, Asus DVD je identi¢an

i Win DVD programu koji dolazi uz

i Creative Labsove kartice.

HG-spot (01/6637-666)
2743 kn

ZA sbrzina, smart doctor
PROTIV \ema nag

USTUPIO
CIJENA

*nema napredne video-
moguénosti

*cijena

Ako morate imati najbrze,
ne trazite dalje. Barem ne

ovaj tjedan.

i REZULTATI SU OSTVARENI POMOCU PROGRAMA 3D MARK 2000 NA RACUNALU CELERON 466 S 128 MB MEMORUE I ASUS P2B MATICNOM PLOCOM NA
i OPERATIVNOM SUSTAVU WINDOWS 98 SE

TEST: ASUS AGP-V6800

i 3DMARK 2000 (640X480x16 ser) (3D Markal
. 3DMARK 2000 ozbrrs032 o) 50 Wk

b e
| | QUAKE3 aowescaseniees)

gramcic¢i poput ELSA SmartRefresha

i ELSA SmartResolutiona koji brinu o

REZULTATI TESTIRAN]JA:

&, optimalnoj
) postavci
razlucivosti i
frekvenciji
osvjezavanja koja
odgovara vama i vasem
monitoru. ELSA ChipGuard

i aplikacija je poput one na kakvu

i smo naisli kod Asusa (ne znamo tko
i je koga pokrao), a brine o optimal-
¢ nom funkcioniranju kartice, ¢ak i

¢ overclockanom rezimu rada. Ona

i naime kontrolira brzinu ventilatora

i ovisno o temperaturi i po potrebi

i smanjuje radnu frekvenciju kartice.

i Elsa Erazor X podrzava i stere-

Elsa Erazor X

Autronic (tel. 01/6153 500)
2701 kn

ZA *ipak je to GeForce
PROTIV e

PROIZVODAC
USTUPIO

CHENA

*cijena

siako na razini ostalih
geforce ili malo nize
Odlién;g;;orée kartica.
Oni koji su prije imali Elsu,
opet ce se odlutiti za Elsu,

avi?

i oskopske naocale 3D Revelator koje

¢ je moguce dokupiti. Sli¢na stvar

i takoder postoji kod Asusa, jedino

¢ $to su Elsine beZi¢ne, lak3e i elegant-
¢ nije - samim time i skuplje! U pake-
i tu dobivate 3 popularne igrice, Coler
i Draw 7 i Corel PhotoPaint7, 3D

i demo CD te Main Actor softver za

¢ manipulaciju videom.

REZULTATI SU OSTVARENI POMOCU PROGRAMA 3D MARK MAX 99, NA RACUNALU CELERONA 466 MHZ SA 128 MB MEMORIJE I ASUS P2B (REV. 1010)

REF.: G400, 16 MB SGRAM (CELERON 400A) TEST: G400, 32 MB SGRAM, DUAL HEAD

3461




Racéunalo za ambiciozne igrade!

kompatibilna racu

nala dijele se na

ona slozena od
komponenata razlic¢itih
proizvodaca i tzv. "brand-
name" rac¢unala. Koliko je
prosje¢nom igracu isplativija
kupnja nesto skupljeg i
kvalitetnijeg specijalno "skro-
jenog" osobnog racunala od
zongliranja s komponentama
razli¢itih proizvodaca,
pokusavajuci izvuéi optimum
uz minimalnu cijenu?
Definitivno najbolji odabir za
takvo testiranje je racunalo,
usudio bih se re¢i, za¢etnika
"brand-name" filozofije,
velikog (plavog) IBM-a.

Na testiranje nam je ustupljeno
vrhunsko prototip-ra¢unalo namije-
njeno najzahtijevnijim korisnicima.
Rijec je o modelu PC 300PL u desk-
top izvedbi (jo$ je dostupna mini
tower inacica - PC 300GL). Kupac u
paketu dobiva racunalo u desktop
kucistu, jedinstveni IBM mis, kvalitet-
nu IBM tipkovnicu, originalni opera-
tivni sustav te vrijedan softver. Srce
racunala predstavlja jedan od
najbrzih procesora, ako ne i najbrzi,
dostupnih na domacem trzistu -
Pentium Il na 666 MHz, uz brzinu
sabirnice od 133 MHz. Racunalo je
specifi¢no i po vrsti memorije koju
rabi. Rije¢ je o RDRAM-u, novoj i
brzoj, ali zasad jo3 i znatno skupljoj

memoriji, PC700 (rije¢ima, sedamsto)

specifikacije. O grafici brine 3D

i BIOS-u ostalih racunala. Racunalo je
¢ prepuno detalja koji daju do znanja
i da je rije¢ o ne¢em posebnom.

i Primjerice, kuciSte ima kvalitetnu

i bravu, a ako nemate spojene

i zvucnike na zvuénu karticu, zvuéne
: vam obavijesti daje mali zvu¢nik :
¢ ugraden u ku¢iste. Tu je potom i hib- :
¢ ridni mi3, iznimno zanimljiv. Ima tri
i normalne tipke, a na mjestu gdje je
i na boljim miSevima smjesten kotaci¢, :
i ovaj ima Cetverostrani D-pad. Htjeli ~:
i ne htjeli, moramo priznati da je, iako :
¢ ruznije, priliéno funkcionalnije od :
i kotacica. Uz raCunalo stiZe i nezane- :
{ mariv softverski paket SmartSuite 9,0 :
¢ Millenium Edition koji uklju¢uje :
i Organizer, Word Pro, Freelance

i Graphics, Approach, ScreenCam te

i SmartCenter. Dodan je CD s pro-

i branim pomo¢nim programima, ali
: ga nije moguce pokrenuti ni na jed-
i nom drugom racunalu osim IBM-

i ovom! Za dodatnu sigurnost, tu je

i svojevrsni "Rescue CD", koji ¢e vam

i pomodi da "ustoli¢ite" sustav nakon

: havarije. Sto se ti¢e samog opera-

{ tivnog sustava, nasa testiranja igara
¢ radili smo pod Windowsima 2000, i
i to namjerno. Svaki mjesec Microsoft
i Ce izbacivati zakrpe (ba3 kao i

i proizvodadi igara) koje ¢e udiniti

¢ Win2k jednako kompatibilnima sa

i svim igrama kao i legendarne

i Windowse 95/98/ME. Ve¢ je dostup-
i na zakrpa za veljacu koja sada

BRAVICA Da biste zastitili sadrzaj svog ljubim-

IEM PC 300PL

i GeForce 256 DDR ili barem G400

i Max, no pretpostavljamo da se na

i ne¢em morala skresati kona¢na cije-
i na proizvoda, uz nadu da ¢e nabri-

i jana glavna memorija i procesor

i kompenzirati "nedostatke" perfor-

¢ mansi 3D kartice. No, odabir S3-ove
i kartice postaje jasniji shvativsi da je

¢ rije¢ o racunalu ¢ja je primarna

i namjena obavljanje posla i zaradi-

¢ vanje, dok je igranje sporedno. To

i pokazuje i odabir operativnog susta-
i va - Windows NT 4,0 SP5 te

¢ Windows 2000. Pretpostavljamo da
i Ce trzisna inacica imati operativni

i sustav po izboru korisnika - nasa su
i preporuka svakako Windowsi 2000,
i koji su se autoru ovog teksta

i pokazali daleko stabilniji u svakod-

¢ nevnom radu od ostalih

i Windowsa... Osobno ra¢unalo

i 300PL zamisljeno je kao moéna

i radna stanica koja radi kao mrezni

i klijent. Nakon ove cinjenice sigurno

i ¢e vam lakse le¢i ginjenica da uz kon-
¢ figuraciju ne dolazi modem, nego je
i za spajanje s ostatkom svijeta

i zaduZena IBM-ova Etherjet 10/100

i PCl mrezna kartica s moguénoséu

¢ ulju¢ivanja ra¢unala putem mreze.

i 0d IBM-ovih komponenti u rac¢unalu
i nalazimo jo3 i brzi 7200 rpm 20 GB
i tvrdi disk. IBM racunala specifi¢na su
i i po postavljanju temeljnih postavki

¢ radi kojih je razvijeno posebno sucel-
i je koje bi odgovaralo

1BM PC 300PL

1BM Hrvatska (01/6308 100)

nazvati.

= brzina, memorija, proce-

sor, zavr$na obrada racu-

PROTIV
brza

* PC, drugadiji i napredniji
od slozenih po komponen-
tama. | skuplji. Koliko sku-
plji? PredlaZzemo da
nazovete IBM, jer mi se
nismo usudili pitati

DOJAM

i omogucava rad 48 popularnih igara
i koje nisu Zzeljele startati na

i Windowsima 2000. Sve nove igre

i izaSle nakon veljace 2000. rade na

¢ Win 2000 (barem bi trebale). Ipak,

i igre pisane za Windowse 98 trpe

i malen udar po performansama, koji
i moZda i nije zamjetan bez bench-

i markanja, ali postoji.

I, koji je zaklju¢ak na kraju?

: Ratunalo radi zaista vrhunski.

i Spremno je za mrezu i Zudi da bude
i spojeno u radno okruzje gdje se

i racunalima zaraduje za Zivot. S

¢ druge strane, spremno je i za

¢ igranje. Mozda ne kao najnabrijanije
i igrace ratunalo, ali za razonodu ¢e

i itekako posluZiti. IBM PC 300PL je

i ponajprije poslovno rac¢unalo i

i nemojte ga kupovati mislite |i se

i samo igrati. No, ako ste malo ambi-
i clozniji igra¢ i ra¢unalom mislite

¢ zaradivati kruh (programiranjem, e-
i businessom i sli¢no), opisani bi vam
¢ primjerak mogao biti odli¢na

i odsko¢na daska.

ca, na kuciste je ugradena bravica. Ne, nije
rijec o slaboj bravici kakve su prije znale biti
na racunalima, to je prava ¢vrsta bravetina
koju nije moguce otvoriti i Ceprkati po racu-
nalu bez demoliranja kucista.

akcelerator temeljen na S3-ovom
Savage4 Cipu, sa 16MB memorije.
Hmm, da se nas pitalo, tu bi se
ugnijezdila jedna slatka mala

DETALJ TIP-
KOVNICE Racunalo
u stilu ili smrt.
Pogledajte samo

kako je zgodno u
funkciji stila

ukloniti jedan kut
tipkovnice.

Neobicno i privlaci
pozomost, a ne oduzi-
ma nista od uporabne
vrijednosti.

MI$ Misonja je
specijalan, IBM-ov.
Ima tri tipke i
Cetverostrani D-pad
koji je prilicno
funkcionalniji od
klasicnih kotacica na
koje smo se ve¢
pomalo navikli.

LUDO DIZAJNIRANO KUCGISTE Odmah je vidljivo da je posebna pozomost posvecena dizajnu kucista - bit ¢e pravi ukras gdje
se god nalazilo. Prednja mu je strana nepravilnih linija, a istodobno i stilski i uporabno funkcionalna. Zgodno je skriven
ugradeni zvucnik iza rebrastog dijela plastike (koji nije samo klasi¢na PC pistalica nego solidno zamjenjuje nedostatak izvan-
jskih zvucnika.)
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Overclockeri, ovo je za vas!

Dovoljno je
ecCl...

estirali smo za vas jednu
iznimno brzu igraéu kon-
figuraciju. Pomo¢u pro-
ranih komponenti i malog
trika kojim je brzina ra¢unala
poveéana za 25% dobili smo
nevjerojatnu igracu zvijer s
kojom se ne moze mjeriti
nijedna dosadasnja konfigu-
racija!

IZVANA

mo, nicim otkrivajudi svoju vatrenu
unutrasnjost. Sve je slozeno u ukus-
no dizajniranom, nesto Sirem ATX
midi-ower kucistu. Prednju stranu
kucista obiljezavaju ukusni znaki¢
proizvodaca (KIM Computers) i na-
liepnica po kojoj zaklju¢ujemo da je
proizvodac mati¢ne ploce QDI.
Kuciste ima tri 5,25 utora (jedan je
zauzet) i jedan izvanjski 3,5 utor
priliéno zgodno zamaskiran unutar
kucista. Tu se moze staviti ZIP drive
ili klasi¢na 3,5" floppy disk jedinica,
kao u nasem slucaju. Modularna
grada kucista omogucava pristup
unutrasnjosti racunala bez mnogo
petljanja po limenom pokrovu.
Naime, svaku je strana kuéista
moguce odvojiti micanjem odgo-
varajuceg vijka. Nastavivsi kruzenje
oko ovog rac¢unala kao macka oko
vruce kase, sa straznje strane otkri-
vamo izlaze za grafiku, zvuk,
modem - nista izvan standardnoga.
U tom nam trenutku nista nije bilo
jasno - tvrtka koja nam je slozila
racunalo obecala je nesto uistinu
posebno... Otvaramo racunalo...

IZNUTRA

Otkrivajuci malo-pomalo kompo-
nente u racunalu na kojem ¢emo
raditi, smijeSak nam se sve vise prib-
lizavao magi¢noj od-uha-do-uha
granici. Graficka kartica - Ge Force
DDR, Asusova, model AGP-V6800
Ciji opis mozete procitati u ovom

broju. Ni$ta manje nego najbrza kar-
¢ pogodniji Windows 98SE. Testiranja
i ove konfiguracije prihvatili smo se

i krajnje ozbiljno i svaki smo test

i (mapu Quakea 3, turnir Unreal

: Tournamenta, stazu Need For

tica na trzistu... Za zvuk se brine
Diamond Monster MX300. Upitavsi
kako to da je izabrana upravo ta
kartica, re¢eno nam je da joj je
trenutacno pala cijena stoga je taj
model odli¢an izbor, sve dok zalihe
potraju. 4 kanala, 3D zvuk - to je
ono $to se traZi, a Monster donosi.
Nadalje otkrivamo interni V.90

modem proizvodaca koji ¢e prezivjet !

ako ga i ne spomenemo. Za
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i skladistenje vasih igrica koje ¢e

i muciti Asusovu grafi¢ku pobrinut ¢e
¢ se 20,5 GB IBM-ov ¢vrsti disk ¢ija je
i brzina vrtnje 7200 rpm. Izbor

: optitkog ¢itada ovog ra¢unala pao je
¢ na NEC-ov 50X CD ¢itag, $to je

i razumno rjeSenje s obzirom na

i sveopcu nestasicu i poskupljenje

i preostalih DVD (¢itaca. Mati¢na

i ploca doista jest QDI-jeva, temeljena
i na Via Apollo Cipsetu koji ima

i podriku za rad sabirnice na 133

i MHz. U skladu s tim odabrana je i
Ra¢unalo izvana izgleda sasvim pito- :
i to je 128 MB. Procesor je Intelov

i Coppermine nazivne radne brzine

i od 550 MHz. Kako je tom procesoru
i multiplikator brzine sabirnice

i zaklju¢an na 5,5 (5,5x100=550),

i podizanje radnog takta sustava

i moguce je samo promjenom brzine
i sabirnice. Je li vam sada jasno zasto
i je ugradena PC133 memorija i

i maticna ploca s podrskom za rad u

i rezimu od 133 MHz? Frekvencija

i malog Copperminea uredno je

i dignuta s 550 MHz na 733 MHz,

i $to je nemalih 25%. Kako stvar radi?
: Prema nadem testiranju i podacima

i koje su nam dali sastavlja¢i ra¢unala
i - bez greke. Naravno, odgovornost
¢ pada na vas odludite |i se na takvo i
i Sto, no ako se nas pita, bili biste ludi :
i ne ucinite li to. 733 MHz je brzo. To
i Je upravo dvostruko brze od

i Celerona 366 (frekvencijski, u :
i stvarnom svijetu jos$ i vise) koji bismo :
: mogli nazvati nekakvim trenutaénim :
i prosjekom. Vige o tome tko, kako i

i zadto Coppermine pro¢itajte u

i okviru.

memorija koja radi na 133 MHz, a

ULETU

i Pomno pregledavsi ra¢unalo izvana i
i iznutra, kre¢emo s radom. Bili smo

¢ malo sumnjicavi glede stabilnosti

i cijele konfiguracije radi overclocka-

i nja, no pokazalo se da su nase brige :
i neutemeljene. Operativni sustav izb-
: ora ove konfiguracije bio je multi-

medijski i igrama jo$ uvijek naj-

REZULTATI TESTIRANJA:

podrzava. Ah, kamo ta tehnika ide.

i Pladim se najava iz nVidije da ce

i nV15 s odgovarajué¢im procesorom  :
i postizati tristotinjak okvira u sekundi :
: u Quakeu 3 pri 1600x1200. :
i Bolesno.

 KOME TO TREBA

i Prema informacijama koje dobivamo :
i od trgovaca ra¢unalima, na nasem
i su trziStu najzastupljanija dva mod-
: ela kupaca - prvi kupuju racunalo do
i 5000 kn, a drugi pak uopce ne

i mare za cijenu, nego samo za per-

i formanse. Vidite li sebe u toj skupi-
i ni, svakako razmislite o ponudenoj

i konfiguraciji. | ovako su trenuta¢no

i najbrzi procesori na 733 MHz, kao i
i ovaj overclocknut Coppermine, i

i mozete samo ustedjeti tisucu- dvije

i kuna (ako vam je to bitno). Iz pouz-
i danih izvora saznajemo da je sli¢an

i postupak ubrzavanja moguce primi-
i jeniti na Coppermine procesoru :
i originalno zamisljenom na 600 MHz

QDI, S PONOSOM Temeglj
racunala je QDI mati¢na ploca i

procesor koji kuca na bogohul-
nih 733 MHz. Mljac!

i SKRIVENI FLOPPY Malenim zahvatom
¢ na prednjoj maski kucista smanjena je

¢ rupa 3,5" utora u koji obi¢no ide 3,5"

¢ floppy ili ZIP disk. Na ovaj
£ nagin ¢ini se kao da je

¢ floppy ili ZIP integriran u

¢ kugiste, slicno kao $to je

¢ to sluéaj na Apple ragunalima.

UREDAJ KIM COPPERMINE 733
USTUPIO KIM (tel. 01/388 64 73)
CUENA nazvati

za + brzina, brzina, brzina
PROTIV * nema

DOJAM Nesto najbrze $to smo imali
U rukama. Iznenadujuce

uspjesno i stabilno over-

clocknut sustav

i Speeda) izvrsili nekoliko puta da ne
i bi bilo propusta. Stvar radi kao san.
¢ 1280x1024 - moze. 1600x1200 -

i nema frke, dok god ti monitor

COPPERMINE

Coppermine procesori novost su na
domacem trziStu. Ukratko, rijec je o
Pentium Il procesorima izradenim u
0,18-mikronoskoj tehnologiji koji uzi-
maju sve ono najbolje nauceno na
evoluciji Celerona - viSe nemaju
odvojenu L2 cache memoriju, nego je
sve integrirano na glavnom ¢ipu.
RijeC je 0 256K cache memorije koja
radi punom brzinom procesora!
Procesor vise ne dolazi u glomaznoj
Pentium Il na kartici izvedbi, nego u
FC-PGA (Flip Chip Pin Grid Array)
izvedbi, po rasporedu noZica iden-
ticnoj PGA Socket 370 Celeronima.

i overclocknutom na 800 MHz. Sve

i igrice ¢e vam na toj konfiguraciji let-
¢ Jeti na koju ih god rezoluciju stavili.
i Snage ima i previe za DVD repro-

i dukciju. Mozda iduca generacija

i igara uspije nametnuti ograni¢enja

¢ toj zvijeri od racunala. Mozda, ne

i jaméimo...

GARANCIJA KVALITETE Kim
Computers su na prednju
stranu kucista nalijepili svoju
naljepnicu koja izgleda profe-
sionalno i upecatljivo

3DMARK 2000 (640x480x16 BPP) [3D MARKA]

| 3DMARK 2000 (1024x768x32 59 (30 Markal




Platinasti zvuk...

ad se god
spominje
platina, taj
vrlo rijedak metal,

T

o ne¢em iznim-

nom. Rucni satovi

oblozeni platinom, platinasta
American Express kartica,
Live! Platinum... Je li uistinu
rije¢ o najboljoj zvuénoj karti-
ci na svijetu?

jalizirane, profesionalne zvuéne kar-

tice kojima Live! Platinum nije ni do
koljena, no prosje¢no ambicioznom

impresivnom hardversko-softver-
skom paketu. Sredidnje mjesto u
njem zauzima, dakako,

U PAKETU DOBIVATE I:

¢ analogne i digitalne kabele
za spajanje CD-ROM-a

* Y-kabel za napajanje

* 3.5mm - 1/3" adapter (za
slusalice)

¢ sve potrebne vijke
* mikrofon

Tko kaze da veli¢ina nije

ako je 21" monitor daleko
od standardne opreme
prosje¢nog igraceg racu-
nala, nije lose ponekad sanja-
riti i mastati kako bi to
izgledalo u idealnom svijetu
izobilja. Zamislite samo da
svoju omiljenu igru igrate na
ovoj bestiji od monitora...

odlucite na kupnju, razmislite imate
li dovoljno mjesta (minimalno 60 x
60 x 60 cm za ovakvo $to) te hoce li
vas$ radni stol podnijeti 30-ak kilo-
grama trajnog optereenja. Nemojte
se zavaravati i pokusati sami preni-
jeti monitor, poslusajte prijedlog

vrjedniji od zlata, @ @)
jasno je da je rijeé¢ &=

Ne, zasigurno. Postoje mnoge speci-

korisniku bit ¢e i viSe nego dostatan. :
Moramo priznati da je uistinu rije¢ o :

Dakle, 21" monitor. Prije nego se

¢

g nﬁ“’ﬁ

Mg,
= @ ‘) i
'-,'.‘q‘

=

i Soundblaster

¢ Live! kartica, u

i svemu identi¢na
i SB Live! Player

i 1024 modelu koji
i smo vam predstavili u jed-
i nom od prija3njih brojeva, jedino $to
i ima pozlacene konektore. Najveca

i novost paketa je konzola (tzv. Front

i Drive Bay) koja ¢e vam zauzeti jedan
i 5.25" utor na kucistu. Na prednjoj

: strani ra¢unala kartica donosi digi-

i talni S/PDIF ulaz i izlaz, ulaz za

i mikrofon ili neki drugi izvanjski

i analogni izvor zvuka, izlaz za slusa-
i lice (pune veli¢ine, tako da se mogu
¢ prikljuciti i kvalitetnije slugalice od

i onih koje ste popalili sa sestrinog

i volkmena. Tu su i dva potenciome-

i tra, jednim regulirate snagu izlaznog
i signala, a drugim razinu snimanja

¢ na Line In/Mic ulaz. Ne smijemo

i zaboraviti ni midi ulaz i izlaz na koji
i je moguce spojiti klavijaturu i drugu

bitna?!

i proizvodaca i pozovite prijatelja

i neka vam pomogne. Podtedjet ¢ete

i se bolova u ledima i rizika pada s

i ovim vrijednim komadom elektro-

. nike u rukama. Doteglivéi ga i smjes-
i tiv3i na predvideni radni prostor, sli-
i jedi uzivancija. Velik monitor donosi
i vam mnostvo prednosti. Kao prvo,

i vecu vidljivu radnu povrsinu koja
vam omogucava lakse i brze

i baratanje s viSe istodobno otvorenih
i programa. Veda slika omogucava

i bolje uzivljavanje u igre te uotavanje
{ detalja. S 21" monitorom vidljiva je

i prava korist igranja 3D igara u ve¢im
¢ razlucivostima od 1024x768. Mnogi
¢ od vas svog ljubimca koriste kao

i pravo multimedijsko srediste gleda-

i judi preko njega DVD filmove pa &ak
¢ i TV program. Nadalje, slika je

i kvalitetnija. Dopustene su vece

¢ frekvencije osvjeZavanja zaslona na

i kojoj god rezoluciji radili.

i Preporucena razlucivost za rad ovog
monitora je 1600x1200 uz osvje-
Zavanje od 85 Hz. Nevjerojatno brzo
se korisnik navikne na prednosti

i vece razludivosti. Za ekstremiste, i

i one koji hoce frendovima "pokazat

i kak' njihova grafi¢ka dere" ostavljena

i audioopre-

i mu. Posljednja treci-

i na vrijednosti ovog paketa svakako
i otpada na softver. Temelj softver-

: skog dijela paketa ¢ine Liveware dri-
© veri, pokretatka snaga Live! serije

i kartica. | jo3 nesto, ne rade na

i Windowsima 2000. Ajme! Creative
i Labs je sve¢ano obe¢ao da ¢e

: tijekom tre¢eg mjeseca izbaciti novi
i Liveware koji ¢e vatem novom

i naprednom operativnom sustavu

¢ vratiti sve one iznimne zvuéne

i funkdije $to ih Live! donosi (a rijetko
¢ tko koristi, hihi). Nadalje, tu je Laval
 vizualizacijski program koji je toliko

i Je mogucnost rada u ekstremnih

{ 2048x1535. U toj rezoluciji radna

i vam je povrsina Cetiri puta veca od
i prosjecnih 1024x768. Brrrr. Vidljiva
. dijagonala zaslona iznosi 19,5" , 3to
i je mrvicu ispod 50 cm -
i kao kod 51 cm televizora. Malen

¢ razmak izmedu to¢aka na zaslonu

¢ (0.25 mm) omogucéava iznimno pre-
i ciznu i ostru sliku po cijeloj povr3ini.
i Monitor pogoni klasi¢na katodna

¢ cijev izradena u FST (Flat Square)

i tehnologiji. Sam je zaslon u odrede-
i noj mjeri zakrivljen, $to ¢e predstavl-
i jati problem onima koji su se navikli
i na sve radirenije potpuno ravne mo-
¢ nitore. Dizajn monitora je vide-manje
i klasican, uz pohvalu rjedenju smjes- :
: taja videoulaza te napajanja sa straznje :
¢ strane tako da je monitor moguce

i sasvim gurnuti do zida ne pritis¢udi
{ nimalo kabele. Uz ovakav vam mo-

{ nitor preporu¢ujemo i vrhunsku

i graficku karticu - neku od GeForce
: 256 DDR grafi¢kih kartica koje imaju
¢ vrhunsku kvalitetu prikaza, astronom- :
i ske 3D performanse u ekstremnim

: razlugivostima (pazite, samo ina¢ica
i s DDR memorijom). Bitan ¢imbenik
i odabira upravo GeForce kartice je

identi¢na

er Live! Platinum

i nahvaljen od Creativea, a kvalitetom
i ga smozdi 100kb tezak vizaulizacij-
i ski plug-in za Winamp. Zgodno je

¢ spomenuti da je u paketu i softver

i za enkodiranje i rad s Mpeg 3

i zapisima. "Besplatan" Internet

i Voicechat program za telefoniju

i mozda bi netko i koristio da se to

* ne naplacuje iako je sam program

besplatan. Ostatak softverskog pake-

_ ta otpada na kombinaciju programa
i za stvaranje i obradu glazbe i svima
i nam dragih igara: Mixman Studio,

¢ Sound Forge XP4.0, ViaVoice Special
¢ Eddtion, Creative Keytar, Creative

i Rhythmania, Descent 3, Need for

i Speed 4, Thief : The Dark Project,

i Aliens vs Predator demoinaice. 4

L 0IPAT LYYl Creative LABS L
LOUUCI info-Gama (tel. 3098-302)
CLENA 2088 kn

Za ¢lanove 1817 kn

LELCIFTEY 271 kune jeftinije

ZA -luksuzrriy;keta e
PROTIV

DOJAM

«cijena

Live! Platinum je cijela plat-

forma na kojoj potencijalni

mladi elektroni¢ki glazbenik

moze zapoceti karijeru. |

naigrati se uz kvalitetan

zvuk...

liyvama Vision Master Pro 502

i vrhuska kvaliteta prikaza DVD filmo-
i va, koji ¢e se, vierujemo, Cesto vrtjeti
i na monitoru takve veli¢ine.

Na kraju krajeva, kad se sve

¢ zbroji i oduzme, traZena cijena i nije
i pretjerana za ovakav monitor. Ona

i nije mala, ali onaj tko se odlu¢i na

i taj izdatak, uzivat ¢e. Tako je

i uostalom sa svim dobrim stvarima u
i Zivotu... 4

“Na monitoru se ne $tedi!
Imajte na umu da je rije¢ o

komadu hardvera s kojim ste
u najizravnijem kontaktu,
dakako uz tipkovnicu i misa!"

PROIZVODAC
USTUPIO

CUENA 8257 kn

zA bl

Ve-Mll (01/366 77 00)

. zaknvhenost ekrana
PROTIV
DOJAM

Vrhunske performanse,
slika, mogucncstn no
nazalost izvan financijskih
dosega hrvatskog

standarda
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prodaja@hgspot.hr

Celeron 433

RAM PC-100 64 Mb

HDD 6.4 Gb

Midi Tower ATX

RIVA TNT 2 Vanta 16 Mb
15” VIEWPOINT monitor
CD ROM 48x

zvucna kartica

UKUPNO: 6.482,00 kn

Pentium mini

RAM PC-100 16 Mb

HDD 4.3 Gb

Mini Tower AT

15” VIEWPOINT monitor
CD ROM 48x

zvucna kartica

UKUPNO: 4.383,00 kn

Servis: 01/66 36 461

Intel Celeron 400A

RAM PC-100 32 Mb

HDD 4.3 Gb

Midi Tower ATX

15” VIEWPOINT monitor
CD ROM 48x

zvucna kartica

UKUPNO: 5.730,00 kn

Celeron 366

RAM PC-100 32 Mb

HDD 4.3 Gb

Mini Tower ATX

15” VIEWPOINT monitor
CD ROM 48x

zvucna kartica

UKUPNO: 5.083,00 kn

Sve cijene su za gotovinsko plaéanje s uracunatim PDV-om!
Plac¢anje kreditnim karticama Diners i American, te do 24 rate MasterCardom!
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Visefunkcionalnost na korejski naéin...

JAZ PIP

» ilo je samo pitanje
dana kad ce i nase
L trziste biti zasuto
brojnim prijenosnim Mpeg
3 playerima. Najnoviji medu
inima je korejski Jaz Piper
koji svom korisniku nudi i
neke zanimljive moguc¢nosti,
a ne samo reprodukciju
omiljenih zvu¢nih zapisa.
Malen plasti¢ni uredaj se na prvi
pogled doima metalnim zahvalju-
juci ponaprije svojoj metaliziranoj
boji. Iznimno je lagan i ima LCD
prikaznik ovalnog oblika, bez
pozadinskog osvjetljenja. Na njem
Cete oditati vrijeme glazbe, te ime
i izvodaca. U player je ugradeno
32 MB memorije, $to je dostatno
za 30-ak minuta Mpeg3 glazbe
kvalitete bliske CD-u. Player je
moguce prosiriti s dodatnih 32 ili
16MB Smartmedia memorijskim
karticama, ¢ime je moguce dostici
64 MB kapaciteta, Sto je vec
zavidna brojka. Osim dekompresi-
je Mpeg3 zapisa, player moze i
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i snimati zvuéni zapis.

{ Na 32 MB

. memorije

stane

i gotovo

i dva sata

: zvuénog

i zapisa 32

i kbps

i kvalitete (Cetiri

{ puta manje od za

i Mpeg3 standardnih

i 128 kbps). Jaz Piper

. posluzit ¢e i kao zgodan

. telefonski imenik u koji je
moguce pohraniti 250 broje-

i va. Njegova je korisnost

i doduse upitna jer malo si tko

© moze priutiti tu skupu
Sminkersku spravicu (gotovo

i 1800 kn), a ako tko i moze, zasig-
i urno mu je Zivotni standard takav
¢ da ve¢ posjeduje i mobilni telefon
s ugradenim imenikom. No,

: dobro, bolje da ga ime, nego da
i nema. Na racunalo se Jaz Piper
spaja preko paralelnog porta dij
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je brzina dostat- :
¢ kutiji, i ne pomisljajudi da ce iz

i natpisa "rechargable" kupac

i mozda pomisliti da su u i one u
paketu, $to nije slucaj. Za prvih

i deset sati reprodukcije posluzit ¢e
¢ dvije Duracell baterije iz kompleta.
| za kraj, jedno veeeliko razocara-
i nje - softver za "pretakanje" glazbe
i ne radi pod Windowsima 2000.

¢ Pa si vi sad mislite...

na da se u neko-
liko minuta
promijeni cijeli
sadrzaj memorije.
Uz uredaj stize i
potreban softver za
prebacivanje pje-
sama, te soft-
verski
enkoder za

proizvodac uljudno sugerira na

pretvaranje

Mpeg 3 for-

mat. Dobit Cete i

Hl PROIZVODAC
CD glazbe u :
H usTuPIO

f CUENA

nepoznat

FORMEL

1780 kn

*Svira MPEGé gdje god bili

kopcu kojom ga je lako pricvrstiti
za remen hlaca. Dovoljno je
malen i lagan - gotovo
neprimjetan u pokretu.

Slusalice stavljate u samu

¢ unutradnjost uha, a kvaliteta
zvuka im je zadovoljavajuca. Jaz

i Piper svoju energiju crpi iz dviju

i AAA baterija. Prve dvije dobit ¢ete
: u paketu, a za ostale se morate

: pobrinuti sami. PosluZit ¢e i

i nadopunjive baterije, kako vam to

® ® oianls o3y3als

 za

l PROTIV

*mogucnost snimanja
*SAMO 30 min kvalitetnog
playbacka

ecijena

0.K. radi, ima zanimljive
moguénosti, ali se po
zavr$noj doradi uredaja
itekako zakljucuje da je
rije¢ o korejskom
proizvodacu kojem je cijena
uvijek na prvom mjestu
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uélanite se!

5

trgovina nudi velik izbor
hardvera za PC, ali uz to u
njoj mozete kupiti i VIPme
pakete i otici iz Autronica
brbljajugéi sa svojim
prijateljima. Autronicove
prostorije nalaze se u
Gruskoj ulici i dodete li s
Hacker club iskaznicom,
dobit éete jedinstven
popust - 10% za sve artik-
le iz Autronicove ponude
za gotovinsko placanje!

dvije maloprodajne trgovine sve se vise
specijaliziraju za igrace. Oni tu mogu pronaéi /
uistinu mnogo toga $to ¢e im olaksati i
uljepSati igranje. A u Zolu je upravo stiglo
more joysticka i volana za PC i
PlayStation. Za vas izdvajamo Saitekov
PC volan R100 i joystick SP550, te
Gamester volan i joystick za
Playstation. Ako trebate iglicni pisac,
obratite pozornost na Seiko Precision
SP-2400. Za sve to €lanovi Hacker
kluba imaju popust od 10% na gotovinsko
plaéanje.

Imate li PC ili PlayStation, gotovo uvijek zatrebate

pronaci u cete naci pravo
obilje tonera, CD medija (Traxpara silver 10,40 Kn,
gold 10,72 Kn), uredskog pribora, memorijskih kar-
tica, igracih palica, a tu moZete i napuniti catrige za
svoj printer. Tu moZete naci i Xerox crno bijele
printere i one u boji, a specijal-
na ponuda ovog mjeseca
je Canonov pisac LBP-800
za 3077 kn. Clanovi
Hacker kluba tu dobivaju
jos i 5% popusta.

neku sitnicu za nj. A takve se stvari uvijek mogu [¢

popust.

ovaj mjesec
organizira posebnu akcijsku pro-
daju! Da, ali na Internetu. Info
Gama je otvorila svoj novi web
shop na adresi www.info-gama.hr
a svaka kupnja tamo je jo$ 3%
jeftinija. Info Gama ovaj mjesec
daje 13% popusta za sve clanove
Hacker kluba, kao standardni

gr'uska I

tel. 01/8153-500

| Popust 5-10%

poc:rteljska ’IB

tel. 01/ IBDEB-BDE

dubrovnik

gabha PEJGEV!CS 3

|
\
i
!
\

tel. 020/420-310

popust 13%6

ovaj mjesec potraZite novu
kolekciju ploéa. Ne,
Pentagram nije postao
podruZnica Croatie
Recordsa, nego je poceo s
prodajom novih matiénih
ploca Tyan. Za njih se tvrdi
da spadaju u visi rang
kvalitete, stoga im valja
posvetiti pozornost. A ako

ovdje je opet - Pentagram.

Za sve je kupljene kompo-
nente besplatna

4@\ ugradnja, a za

konfiguracije

\ dobivate 4%

nova cesta 115

tel. 01/3095-153

trg senjsklh uskoka B
tel. 01/ 8552—727

popust 5-10%c

= y } d cka 7
trebate Philips monitor, Lot

tel. 01/3095-033

‘ popust 5-10%c

pentagram

DOPER: savska 120

5191-898

tel D’I/B’l 9’! -884

l popust 426

ime i prezime | naziv turtke
ulica i broj
postanski broj

mjesto

Da, Zelim se pretplatiti na @ ssroseva |

uplatom na Ziro racun
svrba doznake

primatelj

tel. brojevi pretplate

@ 125800600

30108-603-42905

pretplata na ¢asopis Hacker

Janus Press d.o.0.

Majstora Radonje 10/1, 10000 Zagreb
01/3843-600 fax 01/3843-599

HACKER

Kopiju uplatnice i popunjenu narudzbenicu OBVEZATNO po3aljite postom na adresu Janus Press d.0.0., Majstora Radonje 10/1, 10000 Zagreb ili je faxirajte na fax 01/3843-599. Za sva pitanja i

informacije nazovite 01/3843-600. NAPOMENA: Kopiju uplatnice faksirajte na tel 01/3843-599 ili je posaljite na adresu Janus PRESS, Majstora Radonje 10/1, 10000 Zagreb, da bismo vam mogli
poslati iskaznicu Hacker Cluba. Ukoliko nam ne po3aljete kopiju uplatnice, necemo vam moci poslati iskaznicu.
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ZADNJA STRANICA

Racunaina zabava i Holywood

Hollywood je toliko zamrsio filmsko klupko da ga je zapravo nemoguée raspetljati.
Ne zna se tko pije, a tko placa

olem broj filmova nastao je na temeljima knjizevnih
djela, a ima i znatan broj slucajeva da je nakon uspjeha
pojedinog filma doradeni scenarij pretofen u knjigu.
Polesto filmasi za svoje celuloidne predloske uzimaju
likove iz stripova, no jednako se tako i filmski junaci
znaju pojaviti na stranicama renomiranih strip-izdavaca. U novi-
je je vrijeme zanimljivo dobar film konvertirati kao igru za PC,
no naravno, pogadate ve¢, imamo i primjera gdje se igra za PC
uzima kao okosnica buduée filmske radnje, a pikse-
lasti likovi s nasih monitora postaju heroji od krvi i

koji bi s PC-a i konzola trebali usko¢iti u glumacke cipele. Kao prvi
spominje se Final Fantasy, za koji ve¢ postoji knjiga snimanja nastala
po pridi iz same igre, a ve¢ se i glumci naveliko biraju. Nadam se samo
da se filmska inacica nece razvladiti poput crijeva za pranje ulica, kao
§to je to sludaj s igracom inadicom. Zamislite film u osam nastavaka?
Ne, hvala.
Osobno mi je ve¢ dosadilo sluati pri¢e i pri¢ice o Tomb Raider
filmu jer se bojim da ne skonéa prije nego li je i pala prva klapa, kao
§to je bio sludaj s ekranizacijom igara Doom i Duke
Nukem. Doom je pregazilo vrijeme, dok se od Dukea

mesa na velikim filmskim platnima. Knjige, stripovi,
PC igre, filmovi... Takvu manestru tesko da se moze
razbistriti, i ako doista Zelite dokuditi 3to je utjecalo
na §to, mislim da zapodlinjete Sizifov posao.
Vjerujem da o tome nikad niste razmigljali, kao ni i
tome da je recimo Everything well be allright
tonight, veliki hit dvojca Tina Turner i David
Bowie, zapravo u originalu pjesma tate i mame nju-
jorskog rock and rolla Iggy Popa. Takvih je primjera
mnogo i ne mora vam biti neugodno ako u drustvu
lanete kakvu glupost jer je u dana$nje vrijeme hiper-
produkcije i medijske kix-mix ispresjecanosti tesko
drzati konce u rukama.

Vratimo se malo sastojcima od kojih je zam-
jeSan ovaj buckuris i krenimo, za pocetak, od stri-
pa i literature. Conan je, primjerice, strip-junak...
WRONG! E nije. Eto kako ovjek na samom star-
tu lako pogrijesi. Conan je literarni heroj kojeg je osmislio
Robert Howard u svojim knjizevnim djelima, i to kao zaletni-
ka Zanra mac i magija, da bi tek poslije taj karizmati¢ni lik
preko ameri¢kog Marvela dobio svoj stripovski Zivot. Stariji se
sjecaju i igre Conan, a da je sublentavi barbarin bio zanimljiv i
Hollywoodu potvrduju i Schwarzeneggerovi angaimani u
istoimenim filmovima. Schwarzy je briljantno odglumio
sirovog barbarina do¢aravajuéi nam lik Conana upravo onako
kako je i zamisljen u literarnom djelu, ¢emu je pridonio i sce-
narij u kojem je Arnold prozborio to¢no tri recenice vise od
svog konja kojeg je tlatio kroz tundre Shadizara. Idemo dalje.
Pobjesnjeli Max Georgea Millera je inspiriran stripom
Jeremiah, no ima i dubljih relacija. Batman, Spiderman, Flash,
Flash Gordon, The Crow, Thunder, Wonder Woman, Dick
Tracy, Barb Wire, Mask, Phantom, Spawn, Hulk, Tank Girl,
Shadow, Darkman, vragolasti Denis, Flinestones, princ Valiant,
Asterix samo su neki od likova iz stripova koji su imali Cast
nadi se i na filmu. Sto je s igrama? Bez brige, i tu ima svega i
svacega. Sjetimo se manje ili viSe uspje$nih filmova koji su
zazivjeli na PC-u. Aladdin, Lion King, Zvonar Bogorodicine
crkve, Toy Story, Bugs Life, Ljudi u crnom, Die Hard Trilogy,
serijal o Alienu kao Alien Trilogy za PC i u posljednjoj ina&ici
kao Alien Vs Predator, Independance Day, Blade Runner, X-
Files, Dune (kao C&C, Red Alert i Dune 2000) i cijela galeri-
ja Star Wars i Star Trek varijacija na temu.

Pogledavsi jo$ jednom ovaj popis, uvidjet ée te da tu ima
svega 1 svacega 1 da doista treba biti pametan i dokuéiti gdje
pocinje literarno djelo, a gdje film ili igra za PC.

U posljednje se vrijeme vrlo Cesto govori o nekoliko naslova

Zoran Zmirié
gandalf@avalon.hr

navodno odustalo jer se nije mogao naéi dovoljno
snazan karakterni glumac koji bi glumio virtualnog
razbijaca. Hehe, koja bljuzga. Pa barem danas u
Holywoodu ima stotinjak glumaca koji mogu odglu-
miti apsolutno sve, a §to se pak karizme mister
Nukema ti¢e, mislim da je vrlo dobro pogodena ¢ak i
u crti¢u Johnny Bravo, tako da mi je to sve skupa 3rot
od pri¢e. Glede miss Pneumatik Croft, bojim se da ¢e
stvar zavrsiti jednako kao i kod Dukea. Paramount je
izrigao silnu lovu da bi dobio licencu za snimanje i sad
sjedi i kr3i prste koga odabrati za glavou ulogu. U
kombinaciji su bile sve moguée i nemoguce varijacije,
od Demi Moore do Courtney Cox pa &ak se govorilo
i o ratunalno animiranom liku. Ne znam jesu li ulogu
ponudili Whoopi Goldberg. Mislim, moZda bi teta
Whoopi mogla... Sve u svemu, nalekat ¢emo se
Larinih cica u oku kamere.

Koliko me god smetaju oni §to CeSu razanj dok je zec u $umi, jed-
nako me tako raduje kad vidim da je netko umjesto dugog jezika uhva-
tio poduzetnost pod ruku i zaplesao s njom argentinski tango. Joel
Silver, koji je inace financirao dobar dio Matrixa, okupio je ekipu i
bacio im na stol nesto $uske poslavii ih u Ceku na snimanje filma
Dungeons&Dragons. Mada je proracun smijurija (35 mil. $), uspjelo
je ostati i za kupnju legendarnog sir Jeremy Ironsa za ulogu glavnog
negativca maga Profiona. Poznavajuéi Ironsov opus, gotovo sam sigu-
ran da si neée dopustiti blamazu kakvu si je na &elo zalijepio
Christopher Lambert svojom ulogom u Mortal Kombatu, a o Jean-
Claude Van Dammu u Street Fighteru ne¢emo trositi prostor ni vri-
jeme jer je negda$nji prvak Europe u karateu poodavno izgubio kri-
terije za dobar film (ako ga je ikad i imao).

Zasad se ipak ¢ini da najveéu prasinu diZe snimanje Gospodara
prstenova koji, kako znamo, osim 100-tinjak jalovih konverzija za
razli¢ite platforme, uskoro treba zaZivjeti i kao “LOTR; on line game”.
Dok ne budemo u moguénosti zaigrati u ulozi jednog od legendarnih
likova iz Meduzemlja, ostaje nam sacekati premijeru filma. Prije neko-
liko mjeseci se George Lucas nesto izrugivao s filmom LOTR, $to me
- iskreno reéeno - jako veseli. Ako njuska poput Lucasa ne moze skri-
ti ljubomoru, zna&i da tu ima ono nesto. Ah, $to éemo. Konaé¢no, kao
da je tesko nadmasiti “dubinu” pri€e Lucasovih bajki, pogotovo kad
znamo da ée u LOTR-u vilenjaci govoriti originalnim vilenjackim
jezikom koji je stvorio Tolkien, dok ée za to vrijeme iéi titl na
engleskom. George, crkni od muke.

U sljedecem broju Hackera mozete procitati Specijalno izvjesée Mislava
Mataije o najnovijim detaljima oko snimanja filma po igri Tomb
Raider.
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tno!
korisnik.

ednostavno i bespla
ostanite HiNet mali

Osvojite Internet |
Ispunite ovaj kupon i p

ime i prezime

adresa
telefon

potpis
Svojim pot
e stinitost podataka

pisom potvrdujem

Kupon posaljite na adresu:
HiNet, Draskoviceva 26,10 000 Zagreh

Korisnicki CD sa sV potrebnim podacima primit ¢ete na kuénu adresu.

Vv I.hinet.hr
Wt korisnike: 062 077 077




HRVOJE, 14 godina:

Gledajte, zafto cekati? )a,

na primjer, ne volim qubiti vrijewe.
frogovorio fam (a tri wiefeca,
prohodao {a fest, v fkolu faw
krenvo u petoj godini, a Dinery (b
Junior (ard dobio u cetrmacestoj.

Bio jam vrio zadovoljan jer (tvarvo
ne volim qubiti vrijewe i odwah
fam pozvao Maju na vecerv.

Odbila we i rekla:

0

Diners Club,
International

imati i va$ Cetrnaestogodisnji junior. Bez upisnine, plaéa
se samo dio godisnje ¢lanarine. Uz kontrolu troskova,
pruzite sigurnost svojoj djeci u zemlji i inozemstvu. Samo
za juniore, nagradni bodovi obra¢unavaju se dvostruko.

LatraZite priftupnion!

Diners Club Adriatic d.d. Zagreb, Praska 5;
tel.: (01) 48 02 333 fax: (01) 4802 257

Ako ste ¢lan DINERS CLUBA®, dodatnu karticu odsad moze
\
\
|
|



