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Ovaj paket namijenjen je poslovnim i individualnim korisnicima koji imaju pristup
lnternetu stalnim vodom, te onima koji imaju vlastite web stranice na posluiitelju
HThineta ili se ogla§avaju na portalu HThineta. Cijene direktnih pristupa
lnternetu stalnim vodom za PRO i PRO-dual korisnike odsad su niie do 2lo/o.
Va§e web stranice na posluiitelju HThineta odsad su dostupne milijunskoj
lnternet zajednici po cijenama niäim do 600/o, a cijene ogla§avanja na portalu
HThineta, jednom od najposje(enijih i ogla§avaiki najatraktivnijih virtualnih
hrvatskih prostora, spuitene su tak do 75o/o.Sniäene cijene primjenjuju se

od l. oiujka 2001. Sve informacije u vezi drugog rodendanskog paketa moiete
saznati na adresi www.hinet.hr!
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Nakon dui,eg (vi§emjeseönog, paöe) razmi§ljanja §to i kako
napisati u uvodniku oonovog" Hackera, nakon svakodnevnog
isfuravanja tekstova u glavi, istjerivanja bjesova, promi§ljanja
tko je, §to je i kako je kriv, dogodilo mi se neSto neobiöno.

Jutros je u moju sobu upao trogodi§nji nedak stiskaju6i vredicu
punu najdraZih dinosaura i jednostavno rekao: "Dobar dan,
evo, ja sam do§o".
I to me podsjetilo na naöin kojim doöekujemo najbolje prijate-
lje, prijatelje koje dugo nismo vidjeli. Nije nam prva briga gdje

su bili, §to su radili i za§to se nisu javljali. Sretni smo jer ih
vidimo i zato §to smo ponovno zajedno. lzjave poput o'mogao si

i navratiti kad si bio u blizini" postaju nevaäne i znamo da je
pravo vrijeme za drui,enje ba§ ovo u kojem smo se sreli.
Novi je Hacker stigao, narastao i ojaöao logistikom Europa
Press Holdingr. Öinl"nica da öitate ovaj uvodnik znaöi da ste i

sami jedan od starih prijatelja i da vam je drago, kao i nama,

§to se ponovno vidimo.
Od ovoga broja moZete se nadati novim i bogatijim nagradnim
igrama, osvjeäenjima, novim rubrikama i brojnim drugim izne-

nadenjima... Pi§ite nam kako vam se svidaju na na§u novu

adresu.

Ah da, opaska o CD-u; kad smo veö morali propustiti pro§li

broj Hackera (legendarnu Mafiju), nismo imali srca ne objavi-
ti barem Hack CD koji je i§ao uza nj. Oprostite nam na nje-
govoj laganoj pljesnivosti, makar smo sigurni da 6ete i na

njemu pronadi mnogo toga zanimljivog (prvog sretnika koji
pronade skrivenu Angelinu Jolie u nekom od njegovih zakuta-

ka oöekuje vrijedna nagrada).

Od novina u ovome broju izdvajamo novu, Came Ooer rubriku
u kojoj 6ete mo6i pratiti zanimljiva zbivanja iz svijeta koji nas

okruäuje kad ugasimo svoja raöunala. Po dogovoru i krvnoj
zakletvi autora, rubrika je na prvom mjestu edukativnog, pa tek

onda informativnog i zabavnog karaktera, §to znaöi da 6emo u

njoj pozornost posvedivati samo stvarima koje to i zavrjeduju
jer vremena, strpljenja i mjesta za nekvalitetu nemamo.

Naravno, svega toga ne bi ni bilo bez vas, starih prijatelja,
va§ih savjeta i prijedloga kao i podr§ke na kojoj vam beskrajno

zahvaljujemo. Jer bez va§ih pisama, mailova i telefonskih pozi-

va ne bismo ni znali koliko vrijedimo i za§to nam valja nastaviti

s izlaäenjem.
Hvala vam!

lnkriminirana naslovnlca Hackera koji
nlkad nede bitl oblavUen. Na pltanje

zaito, dovotino je pogledati njegovu

nastovnicu. Tko ga ima, neka ga öuva i
zakaie aukciju kod Sotheby'sa. llakon
toga, dakako pozovite nas na cugu na

l,laldlvima.

Danijel Re§louae
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Pet sretnih i

pod uzetn ih

Hackerovih

öitateLja osvojit

ie jednu od

nagrada. Budi

i ti jeda n od

njih !

IME I PREZIME

ADRESA

Za sudjel,ovanje u nagradnoj igri samo ispunite kupon sa svo-

jim podacima i poöaLjite ga na na§u adresu: Hacker,

Öakoveöka 17,10 000 Zagreb s naznakom "Za nagradnu igru".

Pisma i dopisnice bez naznake "Za nagradnu igru" bez

ispunjenog kupona neie u njoj sudjelovati!

6 racx=n veuaen zoor

-x-

tr

\

t I

LF

.l ?

(:ft
': hl

-J
I

I
,.#-

-1

o
bL



ar dllzueleG
t

r!

RUBRIKE
e Pisma öitatetla

ro lnf o

ib Tech lnfo

zo Mikroskop- Teöki dani za igrivost
30 Prvi prikaz- Mafia

34 Beta Buzz- Rainbow Six Covert
Operations

s2 HeLpLine- S0S

8s Helpline- Bez panike

86 HeIpline- Savjet viöe- lcewind Dal'e

98 lnterview- Rijeöka bura u Datlasu
roo HackerNet
1o4 Game Over

rr3 Strip by Darko Macan

NAJAVE
22 CLive Baker's Undying

lmDressum

24 Gangsters

26 Tribes 2

28 Arcanum

HARDWARE
eo Mobiteletina
Y2 Abit SiLuro GF2 MX
I Force Feedback Race Master 2

e4 ECS Home Theatre PC

94 Tri Turbofan
95 Winfast GeForce 2 MX
e6 lnteL Play QX3 Microscope
* lntel Ptay Me2Cam Fun Fair

R E C E N Z IJ E
38 Oni

42 Mechwarrior 4: The Vengance

46 Detta Force 3: Land Warrior
50 No 0ne Lives Forever

American McGee's Atice
Project lGl

Rune
BattLe of Britain
Gunman Cronicles
Command &
Conquer: Red Alert 2

Arthur's
Knights
Hitman
Codename {/
Championship
Mana
OO/01

FIFA zoor
B-t7 FLying

Fortress
Sudden Strike
Combat Ftight Simulator 2

Kingdom Under Fire
Dave Mirra FreestyLe BMX
The Typing of the Dead

Disney's Dinosaur
Cue Ctub

52

S6

S8

6o

62

64

67

68

70

72

74

l6
78

79

8o

8o

8i
8r

82

82

I

ger Season \
\,'i

POPTS OGLI§lVlöa

Foto Badrov
HG Spot

Princo
lnfo Gama

Kim Computers
TS 90
Microtine
MT Uredska Oprema
0T0
Tetebit
Zola
Kvark
lskon
Combis
Panini

HT

Pentagram
lssa Fi[m
Hel.ikop

HP

Sprite

95

B4

6g

97

19

'69
93

71

25

17

3

B9

112

114

75
korice

36
101

korice
Konce, bb

4

)
I il .Irlrll I

I

rII F ((: D

T
t

JEDINI ölSOptS S KOJTM 5E IGRA lztazi mjeseöno GLAYNI UREDNTK Danilet Reökovac [danijet.reskovacßjanus.hr] ZAMJENIK GLAYNOG UREONIKA Dario Zrno

markelingßjanus.hr PtoD J K osk d d S.vska Cesra 118. 10 000 Zagreb ollEl(Ioi Ctaude JambruS i I§ l( AKD d.d. Sawka Cesta 31. 10 000 Zägreb
EPH PREDSJEDNIK UPRAYE Ninoslav Pavii DIREKTOR Cristoph Rohner PROKURISTI Mihael Akerman, Walter Hesst DIREKTOR

tzolvlöroo sEKToRA Zdravko Miti noviieuroPaQlress
Rukopisi, stike, crte2i, diskete i sav mate Isene Za eno kopiranje iti prenoienje sad

vruaöa 2oor HACxER,

Hackera bez suglasnosti izdavaöa

uary 2001

0ni- Pogtedajte i odi-
grajte najveii anima hit
svih vremena

_l-r,l §

\
,,':' :

38

86

s!---

a

1\

)

/
7-I ',J_

.r--Qir!

-tt

:=-Y \
/- \

hlrr
A

k

-f
.t
t

ta

l

!
r

&*
mt ,il

-

Za one koji nisu, ma i za

one koji jesu, neka ga

produ joö jedanput

II r

Nova Hackerova rubrika
natjerat ie vas na odva-
janje od svolih raöunata

tr

ItotDtiac



I

plsmacltatell a
pßlfg NA!,| "JanLrs Press cl.o.o." tPISMA ÖtfRff lR), Öakoveöka r7, b I MAILOM hr

I
E I

HI HE ZT
Hi.
Po5to u r -:
neku slrci;
komenr:n
sam dr r'-rr

bih vas nrc

POKROYITETJ RUBRIKE I

I eto nas... Dugooteklvani

trenutak se dlgao lkrrrrack,
braln damage...t, mi smo

spremnl na odgovaranfe, a

vi budite spremnl na prlgo-

varanfe. ilagradni fond malo

nasie podebliao l, ako nlSta

drugo, sretnl prlgovaraö

svakoga mfeseca barem

nede bltl iedan. ilaraYno, ne

namferavamo Stedjetl nl na

lgrama, pa vl navallte,

§a$lte fore I domlitlata

pisma, veseta eklpa

deiurnlh baba uvfiek de sa

rado pozabavltl vailm prob-

lemima. PlSlte n!m...

0dgovara

KOJl K0MAD!!!ll Evo öto se
dogada kad mu§karac
shvati da je zapravo Zena u

muSkom tijetu pa odstrani
suviSne dijetove.

HA HA HA HA lsuzal
Policijska uprava zagrebaöka obavje§-
tava da se naziv vaSeg öasopisa
pojavio vi§e puta u tajnim dnevnicima
jednog hrvatskog tajkuna:
"Bilo je to jednog ki§nog dana.
Zakoraöio sam u jacuzzi pun vode,
uzeo svoj najnoviji primjerak
Hackera. Pozvao sam mobitelom svog
buttlera (to je onaj iz Cou ü
Cbickena t)), d.) da mi donese laptop.
Ugurao sam novi CD u nj i odmah
instalirao demo Black & Whitea. Igra
nije ni§ta posebno, sve je vei videno.
Prelistao sam malo Hacker: oko 40
recenzija, medu ostalima i 'Warcraft,

koju je naravno recenzirao Damir
Rukavina. Blizzar dt t, popravni !

Zvrcnuo me neki tip pod imenom
Romero i pita bih li sponzorirao
Daikatanu 2. Kaf se tip §ali? Sjeo sam

uz svoj X-box i napravio opii pokolj
u Quakeu 4: Koloseum. Skoknuo sam

do redakcile Hackera i pokupio novu
igru i sav sretan oti§ao doma..."

}la da smo se §.mo sm[all, tagatl blsmo...

Exice try.

POHYALOTRON
Kao prvo, Zelim pozdraviti svu ekipu
koja ureduje i izdaje najbolji PC-mag-
azin u Hrvatskoj. Kao drugo, Zelio bih
dati nekoliko primjedbi.
1. Mogli biste (barem jednom u neko-
liko mjeseci) izdati poster neke
najnovije igrice.
2. Nemojte uvijek Kristini davati naj-
gore recenziie (ona jako dobro pi§e).
3. Ovo je vi§e zamolba nego primjed-
ba. Molio bih vas da mi date adresu
bilo kojeg duöana gdje mogu kupiti
igricu zvanu Riven.
Unaprijed hvala

AT0mmlK....Sptit...

l,llsllm, ono...tak smo oöaranl... mistlm... da...

lsuzat sve vas vollmo... sve vas oblEne [ude...
i da... i...

E §to da kaiemo... polaskani smo
pohvalama, odnosno... dajemo sve od

sebe. Sto se pitania iliti odgovora tiöe,

3LLu. Uptte vezane uz

s naznakom "ZA HELP-
vezana uz hardversku

krenimo redom.
t. Poster ie bio dugotrajni predmet
rasprave unutar naSih redova, odnosno
sve do trenutka kad smo odtuöiti da ga
nedemo izdavati. Razlozi su viöestruki.
Kao prvo, vierujemo da bi mnogi
titatelii izmedu postera i osam stranica
tasopisa radije izabrall stranice.
Uostalom, kad je poster uklonjen lz
tasopisa, niie bilo nikakvlh prigovora.
Tako da si ovdie na relativno suhom
terenu, rista;1.
2. ila, kad god Kristina dode u redakci-
ju, priuStimo joj tu§iranje ruiinim lati-
cama i poneku masaiu leda:!. Pa, mis-
tim... ne bih se sloiio da ona ne dobiva
dovoljno recenziia. Kotiko se sjedamo,
pisata je i Oni najavu, pa nakon toga i
Cultures, a nerijetko joj se zalomi i
koia dobra recenzifa. Prlznajemo: niie
da je ba5 pisata vede recenzije, ati nile
ni prigovarala zbog toga. Drugim
rijeöima, vierujemo da ona radije piSe

posebne ttanke nego kritike igara.
Takoie to s nekim autorima.
3. Riven moieS kupiti u Zoti i Algoritmu
u Zagrebu. Potraii tetelonski broj i
kontaktlrai ih osobno, tako ie brie;l

EP!LEPSI-A3
Bokic. Ovdje Marko. Evo prvi put
pi§em svoj e-mail. Nadam se da mi
neie svr§iti u ko§u (i ne moie.,.:), d.)
Ajmo sad na swar. Ovako. Prema
mojim saznanjima, 3 - 4 djeteta svaki
mjesec zavr5i u bolnici zbog epilepsije.
To je glavni razlogzbog öega moji
roditeljijo5 vaZu hoie li mi ili neie
kupiti kompjutor. Zato bih vas zamolio
jednu veliku uslugu. Htio bih da, kad u
recenzijama pi5ete minimalnu konfigu-
racifu, preporuku itd., napi§ete i kolika
je moguinost oboljevanfa od epilepsije.
Unaprijed hvala

Marko

Sva vaöa pisma pristigta poötom obvezatno moraju imati navedenu naznaku, u protivnom ie zavröiti u The 3
pretaien.je PC igara motimo stati iskljuöivo na maiI hacker_hetptineßjanus.hr iti poötom na adresu redakcile,

LlNE". Odgovori na vaöa pitanja ie biti objavtjeni u okviru Hackerove rubrike S0S. Ne odgovaramo na pitanla

probtematiku. lsto tako, nemamo tetefonsku stuZbu za pomoi pritikom preta)enja igara.

@ E, pa ovar
i;re mogu ko
reakciju stiin
ir. Dva su rer
vbokofrekve
lcöiüno vidtfn
lal, a drugi r

bru koie tak
rd.l{ogu(m
I ie retativnr
ö sn stuöajer
Jdie jedna s

-ratitipozor
3öivaö u mt
r igrom. Obiä

iztiigru u u

blt wemene
bravno, pon

ffiost da de I

ngadaj je rel
fiie bitise n

r podu ako I
ppenske crti
p uporabi re
cf:kte kojirli
qi o kojem C

E de... a ito r
-rl,iivo, ati nc
n ne kaiemo
nzmistiti... ä

Zato 5to sam se zadnil put smrz'o u
Karlovcu öekajudi bus.

HACK-
)))t))))))

ll

Upravo sam proöitao vijest na-
Gamenetu da su Vas preuzeli Svabe,
nadam se da ie te uskoro izaei i da
neie biti toliko puno problema kao
prije .

Malo sa zaka§njenjem öestita vam i
sretna nova godina.

Vaö dugogodi§nji öitateL; B 
-<

ml smo okuplrani, de ste, Tihi

pomaZete 
..

menl r molm
prijateliime u

kupovan ju

igera.
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Za§to nije novi broj Hackera iziSao?
Trebao je vei odavno. Ja sam lgor iz
Karlovca.

PoStovana redakcijo
Citarn Vas od lipnia 1998. i nr,'i.:
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PA DI JE TAJ HACK.
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER ? ? ?

JESTE LI NORMALNI??? PUSTILI
STE ME 120 DANA BEZ HACKER.
AAAAAAAAAA

Bez veze, zar smo mi dosad natapali
stranlce trlpom?

Vam redi da sam zadovoljan
Hackerom od pisma tiratelia do stri
pa. Ne razumijem za§ro se neki bune
na humor Gorana Staniiia ier je strip
sasvim u redu. Odlieno opisuiete igre i

(VEJKtri!
_-! .:-.:-.
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Huala na bfiziilolaöima
Je I' to Haker stvarno izlazi ili je to
gre§ka na Janusovoj stranici?

Tle§ka grlieSka, starl, da ne kaiemo
provokacla!

Sto se dogodilo s Hackerom, hoie li
izaii ili je gotovo s nlim?

Hode, hode, samo 5to se nama ne
radi.
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: HELP

U

!fl NE ZNAtrtO ZA SALU!
Hi,
Po§to u va§em öasopisu nisam skoro video
neku sliöicu koioj bih se slatko nasmijao, a

komentari su vam fantazlja {odliöni}, odluöio
sam da vam poSaljem par sliöica, ali za uzvrat
bih vas molio da mi po5allete viceve koliko

god moZete -

ukoliko nri

Y 4

KO}ISTRUKTIVNO
O.K.,ovo je prvi put da pi§em. Zovem
se Luka... Preskoöimo to i poönimo:
1. Täj novi recenzent lvan Öorkalo je

grozan (bez uvrede). Nit je smije§an,
nit dobro ocjenjule... Minus.
2. Madaje ono o "Öiroslavu" bila
dobra fora, niste ni beknuli o samoj
igrici.
3. Damir Rukavina i Kristina Jeren
najbolii su, zbog njih uglavnom öitam
Hacker.
4. Jeste öuli dobre vifesti? Na Novol
öe biti Southpark. Za one maloöudni-
je, bit ie Teletubbiesi.
5. Kad izlazi novi Monkey Island 4?

PS. Ne dajte ovo mojol profi iz
hrvatskoj, odmah bum dobil kullu
izgramatike. Bye.

@ Krenimo redom, iel vi?
r. Pa, vjerujem da kotegi öorkatu
treba malo Yremena da se ulura, a
ako mu za tai delikatan postupak bude
trebalo predugo, dobit de nogu:l
z. Da budem iskren, nemam btagog
poima tko je to pisao. lako se osobno
bai pretjerano ne razumijem u

nogomet, nekl su tjudi rekti da ie tekst
fora. No, istina je da o samoj lgri nlje
bito napisano bai prevl5e. O.K,

nadamo se da nedemo viSe imati
takyih fora... iako je tekst ipak bio

iako zabavan i... ma tko Stiivi recenzi-

ie;l
3. l.la, da su samo sretni, ne bih
rekao... öim su to öuti, obole su
odtuölli nastaviti sa svoiim ved istreni-
ranim iivotom prekopavanja po kan-
tama i distinktivnim hroptavim mrm-
ljanjem "bogvasblagostovida-
jtekunuaarggg".

4. Teletubbies...pa... mistim da vedina
tludi prekine razmi5ljati o tome nakon
navriene desete godine... a eto mi
smo uglavnom oko dvadesetjedne-
dvije-trldesete... ali Southpark jedva

öekamo lbarem oni koji nisu dosad
pogledati sve sezone u RM formatu:ll.
5. Cltirat demo ti pritiöno preclznu I

retevantnu informaciju Lucas Artsa:
Uskoro.
Glede peesa: lrla kto goervori o gra-
matlkölne!

uöinite uslugu,
imam fantastiönu stvar za vas i nas
(niih) koliko - toliko vjerne öitaoce!!!!

Pozdrav od Nikote iz Novog Sada IYUG]

HYala, hvala, ati ml smo toliiikoooo
. ozbitjan öasopis da si ne moiemo

: dopustiti objavtjivanje viceva. A I Sefica
vuöe na ptavuiu, iette...

kad biste stavili i za Quake 2,3.20
patch, jer za§to vas imamo nego da
tro§ite impulse umjesto nas. Pozdrav
uredni§wu i nastavite samo tako.

Vanja Karajica

O P", eto... nisam slguran da ie ovo
pismo ba5 dirnuto mene, ali vierujem
da je urednik CD izdanja, odnosno
Goran, dobio informaciju i da de je
dalje proslijediti. A 5to se pak pohyata

tiöe, budi siguran da nam ie zahvatiu-

iudi tvojem komplimentu ego dodirn-
uo strop laha ha ah...itd.l.

LUDI BOMBOl{DER!
Dajte mi originalnu igru ili iu ubaciti
bombu u va§ ured!!!

Domagoj Rapöek

Nevldljiv ie, lud je i bombardirat de Hacker!

@ ri smo se sakriti u kupijonu.

,redmet
va, odnosno
Ituiitida ga

viSestruki.
rnogi
iam stranica
rnice.
,onjen iz
prigovora.
,o suhom

e u redakci-
uiinim lati-
r:1. Pa, mis-
a ne dobiva
;e sjedamo,
kon toga i

zatomi i

ajemo: nije
rile, ati nije
rugim
radije piSe

.e igara.
t.
i iAtgoritmu
ski broj i
je brie;l

1--"-- ---1'r

'l Put
da mi
...:), d.)
ema

ta svaki
pilepsile.
moji
i nede

s zamolio
da, kad u
konfigu-

:e i kolika
epilepsije.

E e, p" ovako. öinienica jest da neke
igre mogu kod nekih tjudi proizvesti
rcakcliu stiänu epiteptiökom napada-
iu. Dva su razloga za to: prvi su
visokof rekventno tltraiuda svjetla
loöiEno vidtjlva u tst person shooterl-
mal, a drugi naglo okretanje u pros-
toru koie takoder izaziva muäninu. E,

sed. ltlogudnost da se to ba5 tebi dogo-
di je retativno mala uzmemo ti u obzir
de su stuöajevi napadaja vrto rijetki.
Joi je jedna stvar na koju bi mogao
oöratitl pozornost - na upute koje
rlobivaä u manualu koji dotazi zaiedno
: igrom. Obifno je naibotie rjeöenje
fratl lgru u umjerenim intervalima
bat vremena lgre, pota sata pauzel.
leravno, ponovimo joi jednom: viero-
Ftnost da de bai tebe "strefiti"
nepadaj je retativno mata. §tovi5e,
fiie bl ti se mogto dogoditi da zavr5i§
ar podu ako budei previöe gtedao
jepanske crtide - oni su JAKO poznati
po uporabi raöunala za specijatne
c{ekte koji diecu bacaju u trzavo sta-
nje o kojem si pisao na poäetku:!.

tr da... a 5to se zahtieva tiäe... zan-
knliivo, ati ne pretjerano aktuatno...
m ne kaiemo da o tome nedemo
rrzmisliti... iiiiviii u nadiliii.

KllEJKtri!
\ko veö stavljate patcheve za Quake 3

r Unreal Tournament, bilo bi dobro

Limeni...je li to cijev u woiim hlaöama
ili ti je samo drago 5to me vldiS?

El Yrto f"anostayno pitanje zahtijeva
vrlo jednostavan odgovor. Dva defini-
tivno najbotja dudana za to su: More
Comics lonai tunel kod Hambija na

trgu, kreni kroza nj, pa onda desno
negdie na sredini... vidiet te5 izlog,
nemreS fulat;ll i Arkadia lna drugoj
strani tunela kod kina Europa, nem-
re5 futatl.

0 O-U, OEOE],|TE!
Prvo jedna kritika za

Damira "D" Rukavinu.
U broju 63 Diabla 2 le ocijenio sa

samo 850/0, a igra ie zasluLila barem

920/0, öinjenica da bi Diabla 2 sam

davo igro ie istinita. Dalje, u svim
Hackerima koie sam öitao nije bilo
§ifri za niäe verzije Jagged Aliance 2.

Vaö vjerni öitatetj Josip Katavii

l rko
ROULPLEJIII
Gdie u Zagrebu mogu nadi za kupiti

El J", bai je taf o neki papak. A jed-
nom je mami pojeo punu zdjetu kolaäa
za goste!

f

I
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-
-: Jo stri-
::ki bune
:r fe strip

-:1ete igre i

VJEF|UJ INSTINKTU, POSALJI SVOJE PISMOPismo mieseca
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O
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Evo, od sada, noYe navade. Svi
vi koii reagirate imputsivno i
instinktivno, da ne kaiemo ani-
matno, htadit dete se mrzlim
Spriteom i mistiti na nas. Da,
govorimo o ka§eti s 24 boce!
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ADE(D Pencil6<Paper RPG-e.
HVALA!

il N t l

mu to ne kupim... a ima tlko lijcpa vrata na sobi.

Susjeda mi je rekla cla mu kupim onaj neki ENBIEJ

prr ie se poöeti baviti sportom kao i njen Andrej, ali

on sc izdcrao na menc i izbacio me iz sobe. Samo je

rekao:"Ofu BULDAROVA VRATA DVICU! ! !".

Jedino ga mogu umiriti kad mu kupim AKER, onda

prestaje ono vri§tanjc, ali to trajc jako kratko.
Pomozite mi, niolim Vas, §to da radinr?? Kupila bih ia
njenru ta VRATA, ali se bojim dn ne poludi jo§ i vi§e.

Nema se ni para, sve mi je uzeo onaj beskorisni psihi-
jatar.

0öa1na mama

[t Samo malo, mi bismo trebati dat pare, ili preporuöit
psihiiatra, ili samo objavit pismo? Znam 5to demo:
daroyat demo ti gaibu Spritea 124 BOCE SPRITEAI, pa ti
piiuckaj i budi hokeja5...

O

O

O

O
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Unreal Warlane
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Novo

Mili
real-time s'
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Epic Gamesov engine za poöetak novoga stoljeöa
I I Somili novih. popriliöno

Ui:',I,ff rffi,'il:'J,T,.liil,'
naivi§e se istiöu litchTech, Unrealov
engineiQuake3engine.
No, medu spomenutim trojcem, Epicov je

Unreal engine sa svojim posllednjim

izdankom preradenim za Unreal Tournament

poöeo polako kaskati za konkurencijom I

ba5 kad su veö svi pomislili da je Epic

polako poöeo gupiti utrku na podröu1u 3D

enginea. u javnost je pu§tena informacija o

dovr§avanju najnovije inaöice Unrealovog

engina kodnog naziva Warfare. 0sim gomile

novih moguönosti §to ih Unreal Warfare

pru2a, posebno 1e zanimljivo istaknuti da öe

to ujedno biti Epicov prvi doista multiplat-

formski engine. Naime, on öe se u

razl iöitim I icenciram vari jaci jama pojavl j i-

vati u iduöih nekoliko godina i na

Playstationu 2 i na X-boxu te, naravno, PC-
jima. Sto se izravnih vizualnih pobolj§anja

na engineu tiöe, ona su vrlo lako uoöljiva s

obzirom da je Warfare zahvallujuöi poseb-

noj tehnici harware brushinga sposoban

renderirati scene u realnom vremenu sa sto

do dvjesto puta vi§e poligona negoli je to

bio sposoban njegov prethodnik. Prema

izvorima iz Epica, najnoviju inaöicu

Unrealovog enginea dosad je veö licenci-

ralo desetak tvrki za svoje nadolazeöe

naslove krajem ove godine i poöekom

iduöe. Takoder napomenimo da se trenu-

taöno u razvoju nalazi i Unreal 2 koji se,

iako pod nadzorniökom kapom Epica, razvi-

1a u Legends Entertainmentu, tvrki odgov-

ornoj za nastanak takoder jedne od igara

utemeljenih na Unrealovom engineu -
Wheel of Time.

BLACIGWH]IE U PRODAII
OD TRAViIJA
l{oyo remek-djelo suietski priznatoga

dizajnera Petera Molyneuxa trebalo
bi se na6i u travnju u prodaji.

Black&White, prvijenac Molyneuxove

twtke lionhead Studios, ie nakon
gotovo trogodi§njeg raaroja konaöno

dour§en. S obzirom na kvalitetu Moly-
neuxovih dosada§niih nasloya na ko-

iima ie radio, nimalo ne öudi iznimno

veliko zanimanje javnosti za ovu igru.

SUKOB OKO X-BOX IMEiIA
Microsoft je nedavno nai§ao na bro-
jne probleme poku§au§i registrirati i
za§tititi ime svoje nove konzole.

llaime, kako stvari stoje, ime X-box ie
jo§ 1999. registirala soltuerska tvrt-
ka lbox Technologies. Pitanje ie ho6e

li Microsoft angaiirati svoj odvjetniö-
ki tim i krenuti u sudski spor ili 6e se
poku§ati nouöano nagoditi sa

spomenutim proiaroilaöem.

TOPWARE ZAWORIO VRATA
Topware lnteractiue, jedan od vode6ih

njemaökih proiaroilaöa i izdayaöa

zabavnoga softvera, je poöetkom ve-
ljaöe zatuorio woja vrata. Financijski
problemi uspjeli su uzdmati itu do-
sad priliöno stabilnu izdavatku kucu.
Ho6e li raaroj naslova na koiima je
Topware u posljednie wijeme radio
preuzeti tko drugi, zasad je nepomato.

sEBr0gs sAM usr(oRo
DovBsEl{
Jo§ jedna wlo ambiciozna i obeöa-
uaju6a igtaiz ruku hrvatskih maisto-
ra uskoro 6e zasiati na nebu postau§i

wlo opmnom konkurencijom wim
dosad iza§lim FPS naslouima. Jlarav-
no, rijeö je o CroTeamu i njihovu Seri-
ous Samu na koiemu se trenutaöno
izvr§avaju posliednie preinake priie

konatnog pu§tanja u gold izradu.

SEGA PRESIIA.IE PßOIZUODM
DREAMCAST
Sega se, nakon pdliöno poraznih re-
zultata prodaie Dreamcasta, odluöila
na pilliöno drastiöan potez llaime,
do laaja prve polovice ove godine ka-
ni zaustaviti proizuodniu te konzole.

Tim potezom Sega zauuijek napu§ta
hardversku industriju i uglavnom 6e

se koncentrirati na ruwoi igata za

brojne noYe konzole i PC-ie.

]IASTAVAK SOLDIER OF
FOßIU[IEA
Activision je iskoristio prigodu te u
svoiem financijskom izvie§Gu za p0-

sliednii kyafial 2000. godine naiavio
inekolicinu novih igara. Meüu njima
je i jedna jo§ uuilek neimenouana,

zna se iedino da ie rijeö o igil teme-
lienoj na Soldier of Fortune licenci po

koioiie Activision ye6 izdao wlo usp-
je§an FPS. Spomenuti bi proiekt,
kako je najavlieno, trebao biti
zaw§en kraiem godine, dok bisvi
detalji trebali biti otkiveni, ako ne
prije, na ovogodi§njem E3-u.

Damir Durovid

MlGR0S0tr

0dMonld: Munclt'$0dilyseeg
Ek$klurmo na [-toxu llot
...n0 ne i na Playstatronu 2 Tlm z

T#lin
tralitetnih IF

antastiöni akciiski arkadni
0ddworld serijal dosad je
poinjeo odliöne uspjehe, pose-

bice na Playstation konzoli.
No kako trenutaöno stvari sto1e, najnovili nas-

tavak u Oddworld sagi neöe izaöi ekskluzivno

za Playstation 2 kako 1e to bilo najavljivano.

Naime, öini se da je Microsoft odluöno uloZio

poveöu svotu novca i okrenuo mlin na svoju

stranu jer öe se, prema najnovijim izjavama,

Oddworld: Muche's Oddysee pojaviti kad i X-

box, i to kao ekskluzivni naslov namilenlen

upravo Microsftovoj konzoli nove generacije

Takvim potezima Microsoft posl jednjih

mjeseci vrlo uspje§no podiZe veliku market-

in§ku pra§inu, itekako potrebnu za ravno-

pravno konkuriranje snaZnome Sonyju i nje-

govoj Playstation 2 konzoli.
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I I eilu naiaulienim nastavcima veÖ vrlo

nfl uouro ünoirnih fran§iza na§ao se i tre6i,
I U I nainoviii nastavak Bungieve fantaziiske
real-time sttategije Myth.
.ako je Microsoft kupio Bungie, a licencu za lVlyth

"anSizu drZi Gathering of Developers, Myth 3 ne izraduju
- egovi originalni lvorci - Mumbo Jumbo Games ie ime
-:vonastaloga razvolnoga tima zaduienog za njegovo
.-:rranje. lako je djelomice sastavljen od liudi koji su bili

:.duieni za nastanak originala dobar dio novoga tima

,.stoji se od poznatih dizajnera koji su svoje karijere

,'adili unutar Ritual Entertainmenta poznatoga po nizu 3D

FPS naslova. Myth 3: The Wolf Age osmi§ljen je kao svo-

levrstan prethodnik obaju dosad izaSlih izdanaka Myth

serijala Njegova se priöa odvija oko tisuÖu godina prije

Fallen Lordsa (prvoga Myth naslova) a govori o borbama

velikoga vojskovode Connachta koji je svojim herojstvom

spasio öovjeöanstvo od hordi zla razasutih u to vrijeme

svijetom. lako su svi dosada§nji Mythovi bili od poÖetka

gradeni oko izvanrednog 3D enginea, u Wolf Ageu Öe po

prvi put svi likovi/jedinice unutar igre biti pravi 3D mod-

eli, a ne sprite modeli kao u priia§njim nastavcima.

lzlazak igre je najavljen za listopad, ito za PC-je te Mac

raö u na la.

BTAGK ISLE$BE

N
Tim zaduZen za nastanak Tormenta p0n0vn0 u akciji

0ul nPG Uoleltt BhGk lslea

rlko je, tj. §to ie Black lsle, ne moramo previ§e obia§nja-

! vati, dovotjno ie tek spomenuti da ie riieÖ o

I lnterplayevom ogranaku speciializitanom za tazvoi vrlo

kvalitetnih BPG naslova.

J njemu su okupllena dizajnerska imena koja stole iza fenomenalnih

-aslova kao §to su Fallout, Planescape Torment te lcewind Dale.

'lakon dovr§avanja svojega posljednjeg proiekta jedan od Black

sleovih timova, tvorci Planescape Tormenta i dijelom Fallouta,

zapoöeo je rad na novom projektu. Zasad nisu poznati detalji o

raslovu, ali su ipak neki osnovni podaci poznati. 0ni se ponajprije

cdnose na RPG sustav koji Öe biti kori§ten u novome Black lsleovu

crojektu. 0n, naime, suprotno oÖekivanjima, neÖe biti Wizards of the

Coastov AD&D niti novi D&D 3rd edition nego svojevrsna modifikaciia

Falloutovog sustava pravila, upuÖenijima poznatoga kao suslava vrlo

sliönog GURPS-u. Takoder, s vizualne i programerske strane naslov

reöe biti graden oko BioWareovog dobrog, ali veÖ pomalo zastarjelog

lnfinity enginea nego öe cijeli virtualni fantazijski sviiet biti prebaÖen u

noviji LithTech 3D engine licenciran od Monolitha. No, bez obzira na

3D engine, igra öe joS uvijek biti dizajnira u perspektivi treÖeg lica kao

i nekolicina posljednlih Black lsleovih RPG naslova. Sve u svemu,

oöekulte jo§ lednu fantastiÖnu gurmansku RPG poslasticu. Vi§e detalja

o cijelom prolektu bit Öe poznato nakon ovogodi§njega E3-a u Los

Angel esu.

Gangsterci

na mobilnim
telefonima
WAP na zabavan

naÖin
\,

G

I

ini se da je polalo WAP

(t{lreless Apliccation
Protocoll reuoluciia Poöela

zahvaGati i lndusttiiu igara.
llaime, uskoro bl se trebala PofaY'
iti WAP inaÖica Eidosoue Poznate
strategiie Gangsters. tla IUAP kon'
uerzlii pomdit 6e engleski razvoini

tim nGAtTE. ZahYalluiu6i niima,
uskoro 6ete svoie gangstersko

ratouanle te trgovanie alkoholom i
oruijem u vriieme prohiblciie moci

uodltl i kad ste udalieni od sYoiih

domoYa putem ua§ega omilienog
GSil ureüafa.
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Damir Durovit

HEART OF WI{TER DOUN§Eil
Jo§ iedan u niar d0sad vrlo uspje§nih

Black lsleoyih BPG proiekata konaöno
je dovr§en. Biieö'ie o expansionu za

vrlo dobro prihva6eniBPG lcewind
Dale. Heart ol Winter samo §to niie
iza§ao u gold inaöicite bise u prodaji

mogao poiayiti ve6 poöetkom oiujka.

IGRE PO UZORU 1{A MATRIX
Bilo je samo pitanje vremena kad 6e

neka od ve6ih izdauaökih ku6a odlu-
öiti naöiniti igru po uzoru na lte Ma-
trix. Vi§egodi§nia licenca koja uklju-
cuje prava rattoia igara prema uzoru

na prvi kao i sue nadolaze6e nas-
tayke Matrira pripala je lnterplayu.
Ioöniie, na igrama temeljenim na

Matilx trilogiji radit 6e proslavlieni

Shinyjev razuojni tim odgovoran za

nastanak Messiaha i §acilficea.

AGE OF WO]IDERS 2
]IAIAVUEil
Gathering of Developers najavio je
poöetak ruuo1a novog nastavka fan-
tazijske turn-based strategije Age ot
Wonderc. Za razlil«u od wojeg
prethodnika, Age of Wonders 2: The

Wizards Throne bit 6e u ciielosti
izraüen u 3D okruiju zahvalju6i
sasvim novom graliökom engineu. Za

cijeli je projekt odgovoran §vedski
proiaoüaö Triumph Studio koiiie
radio i na prvome nastavku.

OIIOZ[]{ SIII MEIEROU
]{AIilOVUI PRUEKT
Sid Meirov posljednii proiekt

Dinosaur, koiiie trebao dublje prodri-
jeti u suiiet pradavnih dinosaura,
stavljen je do dalinjega na öekanje.
lho glavni razlog navedena je

nemogu6nost pronalaienia koncepta
igre s kojim biwi njeni dizajneri, a
ujedno i Meir bilizadovoljni. Jedini
preostali projekt na koiem Sid Meir
trenutaöno radije Givilization 3.

PosrAU[( rzDAuu{A
AMERICKOM IRZFN'
llakon dugo vremena i jedan se od

na§ih raaojnih timova uspio probiti

na amedöko trä§te. llaime, poöet-

kom veliaöe na sjevenernoamedökom
se trä§tu pojavio fhe Ward, ameilöka
inaöica Poslanika suima nam dobro
poznatih Fragile Bitsa iz Zagreba.

IGRE POPUTAHilIJE OD

FILMOVA, JE LI ODZUOT{II.O

HOLTYWOODU??
Prema najnoviiim brojkama, filmska je

indusüija u Siedinjenim Ameriökim

Driavama u pro§loi godini ostuarila
prihod putem box officea od otprilike
7.3 milijardi ameriökih dolara. I{0, we
je najui§e iznenadila koliöina noyca

zarailena prodajom igara i zabamog
sottwra opdenito - öak 8.9 miliiadi
USII.lz priloienih öinjenica sami

izvncite zakljuöke i poku§aite zamisliti
kako 6e ta relacija izgledati za tri -
öetiri godine s obzirom na bzinu rasta
razliöitih oblika digitalne zabave.

M lhe $paGG EadBt Wi
Stri povska, hu mora prepu naZF -avantura Sliua
I clipse Entertainment, rijetkima
I poznat kao tim koii je unatrag
I nekoliko godina stajao iza
nekoliko propalih avanturistiönih
igara, objavio je ozbiljnu namjeru da
napokon u javnost izaüe s neöim
vrijednim.

Zanrovski nisu inzistirali na strogo

def iniranom klasiönom avanturistiönom

zanru, nego je sve izvedeno kao nekakav

klon arkade i avanture. Priöa igre je priliöno

glupa i manje-vi§e nevaZna. kao mladr

svemirski kadet, igrajuöi space invaderse na

svom svemirskom brodiöu, zaboravili ste

pratiti senzore tilekom leta te ste bili prisi-

ljeni na nimalo ugodno sliletanje na obliZnli

planet koji vas je uhvatio u svole gravitaci-

jsko polje. Nakon slijetanja, vrlo brzo

shvaöate da vam ie brod ostao bez vitalnih

dijelova i da bez njihova pronaZenja ne

moZete napustiti taj pomalo öudni i negos-

tollubivi planet.

Eclipse ie stripovskim dizajnom i

dobrim humorom nastojao naslov uöiniti

ne§to privlaönijim, no ogradit öemo se

od bilo kakve ozbiljnije krilike M The

Space Cadeta dok ne budemo uvjereni

da i on neöe zavr5iti kao crtica na

Eclipsovom nadgrobnom spomeniku
propalih prolekata.
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Ginematix
u
na
Tvorci Revenanta u

pripremi velikih

naslova

Go
Fanta

K.,,1llinematir, razuoini studio koii
I stoii iza kreaciie RPG nasloYa

lf nrirn.nt odh;io se na licen-
ciranle Xumerical Designoua

lletlmmerse 3D gtallökog enginea.
lliega namieraYa iskoristlti kao

iednu od glavnlh komponenti suole-
ga novog enginea u izgmdnli pod

nazluom Hydra. llydra engine bi
dolsta trebao, ako jc Yietovati
najavama, biti revolucionalan u
odnosu na mnoge trenutatno na
trii§tu dostupne 30 englne.
lstinitost te twdnie bit 6e itekako
pomno provferaYana s obzirom da
Cinematir woje sposohnosti kani
dokazatl nakollcinom vrlo kyalitet-
nlh naslova koll 0e bitl dizajnirani
upravo pomo6u Hyürae.

lasine su se ipak pokazale istinitima: Bockstar Games doista radi
na tre6em nastavaku andrenalinom i iurnjavom nabiienog Grand

Theft Auto seriiala. lEa je vizualno u cijelosti izuedena u posve

nouom 3D engineu, §to 6e

takoüer pridoniieti stvaranju jo§

boliega doiivliaia wufih jurnjava,
pucnjaua i natjerauania gradskim

ulicama. Datum izlaska zakazan
je za jesen, a osim PG inacice
trebale bise poiauiti i one za

Playstation 2 te l-bor. Op§irniju
najavu oöekujte u jednom od
idu6ih brojeua Hackera.
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Wancnalt 3 r linaliilnani detalii
fliuard ponovno pod I ij eZe odgadanj i ma
alinase da su brojna odgailanja i raalojni ciklusi

I -od 
tri godine, pa öak u nekim sluöajeyima od

lUeetit i ui§e, postali uobiGajeni zaBliaafi
Ertertainment, sjevernoameriökog proiaoilaöa igara
poznatog nam po brojnim hit-naslouima.
., ^:vija serija odgadanja pogodila ye Blizzard Southov (nJihov

. ':rnilski studio) jedini projeK i opöenito ledlni veöi prolekt
' 

-'ar Bliuarda. Naravno, rijeö 1e o Warcraftu 3 koji je sluZbeno

,:,i1en prije ne§to vi§e od godinu dana rako posao na njegov-
- 'aaoju teöe vei gotovo dvije godine. U tom je razdobllu bilo

,,,a izmjena na 0sn0vn0m konceptu nastavka tog nekad vrlo

: - 
- rstatlnog, alt izrazilo zaaznog fantazilskog HIS serijala

I ,-a posljednjim vijestima prisliglim iz Blizarda. ipak se

,-.:alo od prevelikog otklona u smleru mije§anja ianrova role-

playinga i RIS-a. lako su neke ideje iz tog pravca zadnane,

Warcraft 3 bi ipak trebao ostaviti onaj upeöatljivi feeling zbog

kojeg su uostalom njegova dva prethodnika i stekla toliku slavu.

Novost vezana uz cileli projeK je i to da se odustalo od poöetnih

pet rasa, pa öe ih tako u finalnoj inaöici igraöu biti dostupno öetiri.

Otpala rasa, koja je pre§la iz statusa dostupnog za igru u NPC sta-

tus, lesu demoni. Novi Blizardov RTS trebao bi se pojaviti negdje

kalem 2001., u vrijeme BoZiöa. No, bilo kako bilo, sigurni smo

da je Blizard spomenutu odgodu izveo s razlogom i da öe ona

rezultirati veöom kvalitetom i igrivo§öu samog naslova, §to se

uostalom pokazalo istinitim nebrojeno puta dosad. Sjetite se

samo da le i Diablu 2 trebalo vi§e od tri godine da bude dovr§en,

tijekom kojih su ga pratila brojna odgadanja pomaknuv§i nlegovo

izlaienje öak vi§e od godinu i pol od predvidenoga.

Eodename:
Fanlwi jska akcija b I istavi h vizual
lrao maleniotklon od svojega

l[r**l:'.1'iHt,tTl*i;t,*
IPG-a Septera Gore, maliraaojni
lir odluöio se na ne§to drugaöiie.

-ode: Seraphim le vrlo bza i andrenalinom
-abijena 3D akcilska igra koju öete pratiti iz

perspektive treöeg lica, a specifiöna je po

borbama tiiekom igre koje öe se odviiati u

zraku i na samol zemlji. Naime svaki igraö

stavllen ie u ulogu paloga andela (seraphima)

poslanog na zemlju na doZivotno odsluZivanje

svoje kazne. Kako bi preZivio ili lednostavno
stekao veöu moö na tom malenom svijetu,

va§ öe seraphim zaratiti s drugim klanovima

svojih srodnika. Osim dosta inteligentno

smi§ljene ideje i ciiele priöe kola vas prati

i tijekom cijele igre, Valkyre Studios je uloZio

: dosta napora u stvaranje kvalitelnog 3D

! enginea koji obiluje prekrasnim vizualnim

: efetkima. Cijeli 1e projekt trenutaöno u

zavr5noj fazi pronalaien ia izdauaöa, a

dio oko dizajna i cjelokupne produkci-

le igre je veö dovr§en. Stoga

Seraphima u finalnom obliku moZemo

oöekivati veö u prvoj polovici ove godine.

vrunen zoor recx=n 13
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Damir Durovii

$lantopia takoilen odUoilena tn
lJaho to obiöno biva u industriii raöunalnih

f igara, vrlo se öesto poklopi nekoliko
I lsliönih dogaitaja u isto vriieme te se onda
oni smatraju nekakvim trenutaönim trendom
na trii§tu, velikom urotom ili neöim trecim.
Tako 1e upravo ovaj mlesec ali i pro§li do§lo do

odgadanla nekolicine naslova, sve redom potencijalnih

hrtova MoZda öak nalzanimljiviji medu njima je Mucky

Footova inovativna strategija Startopia öiju najavu

mozete proöitati u jednome od prija§njih brojeva

Hackera. Posljednje glasine iz Eidosa Startopiju

najavljuju kralem zime i poöetkom proljeöa, tako da

ipak nije rijeö o drastiönom odgadanju. lpak, igra je

naialosl preskoöila razdoblje blagdana te poöetak

godine kad svi, htleli mi to priznati rli ne, imamo

najviSe vremena za posvetiti se kojekakvim beskorisnim

stvarima pa tako i vi§esalnom bullenju u monitore svo-
jih nedavno kupljenih raöunala (nedavno je bio BoZiö

pa ste odluöili malo isprazniti dZepove). No da bismo

zadriali i dalje va§u pozornost na ovoj igri, uz ovaj

ölanak prilaZem0 vam i nekolicinu najnovijih slika iz

njene posljednje testne inaöice.

Valu odgodenih naslova pridruZuje se Mucky Foot Najno

tl lasne

U;:rn
rmcepciiski

MAflEt

!l rema nedavno pristiglim

Pghsinama iz BäYotution
I Softwarea, potwüeno ie üa
6e tre6i nastauak zanimliivog i
priöom wlo jakog aYanturis-
tiönog seriiala Bro*en Sworda
biti doista realiziran. frenutaöno
Revolution odluöuje o samom
konceptu igre - pristupiti kon-
strukciji igre u cjelovitom paketu

ili u obliku epizodnog proizuoda

koji se u posljeilnje wijeme
izdavaöima öini kao urlo
priYlaöan naöin izdaYania pro-

iekata ier im na neki naöin pruia
i mnogo Ye6u slobodu te smanju-
je razroini ciklus do izdavanja
prue epizode na doista kratak
vremenski interYal. Zanemariu§i
to, unaprijed moiemo jamöiti da
6e Bevolution ponoYno ponuditi
odliöan ayanturistiöni naslov koji
bi zajedno s Escape From
Monkey lslandon (uskoro na
trii§tu) konaöno trebao unijeti
malo osvjeienia u taj po mnogi-
ma pomalo zamrli i od izdaYaöa
najzapostavlieniii ianr

Ma$ler ol 0nlon 3
Putovima wilezda
I I zlatno doba Microprosea, dok

I I i. ta tYrtka jos uvijek bita
ll iinonim za visoru kvalitetu i

odliöne naslove, poöeo je izlaziti
Master of 0rion serijal igara. Riieö
je o turn-based strategiji koja vas
stavlja u ulogu jedne od nekolicine
rasa koje putuju svemirom s ciljem
diplomatskoga ujedinjenja sa svojim
protivnicima ili pak njihove totalne
anihiliacije.
Drugi nastavak spomenutog serijala

polavio se prije otprilike öetiri godine,

postigav§i vrlo dobar uspjeh i pobrav5i niz

iznimno dobrih kritika igraöe javnosti.

Nakon nedavnog raspada i prodaje

Microprosea Hasbro lnteractiveu (koji je

pak ovih dana prodan Mattelu) buduönost

nrza fran§rza nastalih u toj tvrtki postala je

upitnom. No, na kraju krajeva öini se da se

upravo Masters of 0rion na§ao medu

onima koji su uspje§no isplivali na

povr§inu. Zahval jujuöi takvom razvoju

dogadaja pro§le se leseni poöelo raditi na

treöem uprizorenju te galaktiöke turn-based

strategije. 0snovni koncept igranja i dalje
je ostao isti, s tim da se ovaj put pristupilo

malo drugaöi1oj vrsti borbe izmedu

svemirskih armada koje su sada izvedene

u realnom vremenu. NaZalost, bilo kakvi

detalji. kao ni prve slike iz same igre, jo5

uvijek nisu dostupni no za predvidjeti je

da öe Master of 0rion 3 ponuditi mnog0

imerzivnije i razradenile igraöe iskustvo od

svolih prethodnika zahvaljujuöi nizu

dodanih detalja.

,:-a

Bel
Prodr

Jffi
öalnih liu{
soie matl

Laru noue
l-araje mrtva... Zivjela l-ara...

vatisuoje obeGanie. llaime, Tomb Raidera kao takuog ui§e doista ne6e biti, no, nemalog li iaur*ri1lare
itekako ho6e. UeG od poöetka godine Eidos pokre6e novi niz projekata pod zasad tek koünir i-n fran§ize llext
Generation [ara. U spomenutom serijalu ne6ete nigdie prona6i bilo kakue paralele § tonD ß.aC itrom. 0yaj se

put Eidos, tako barem kaiu, odluöio malo udaliiti od pomalo djetinjastog pristupa dizaim qF;slldnih naslo-
va s larom u glavnoj ulozi. U novojlran§izi nastojat 6e se malo ui§e posuetiti ne§to cüa{t ffi ppulaciji. 0d
inlormaciia dobiuenih iz Eidosa io§ ie yriiedna spomena ona vezana uz razrojni cilhs !ürbt dn r rouome

serijalu. 0n ne6e biti sveden tek na mahnito izdauanje barem jednog nasloua sualc t- qr Cc sc iGi na duie
razuoine cikluse koji 6e rezultirati i znatno veöom hralitetom i raznoliko§Gu iznct t- ffi nroga seri-

iala. Dakako, nepotrebno je uop6e spominjati da za noyu Laru Eidos priprema ,.F. - I c*G loji 6e omi-
lienu nam uirtualnu heroinu ouaj put predoöiti nayodno u ne§to ui§e od 5Om pf-,üF ta F. ri§e od njene
Tomb Baider prethodnice.
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Jo§ jedan dolcz
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ianr nije mrtav...

, a !

n

idos lnteractive se nakon posliednieg Tomb Baidera zarelao da 6e tu ue6 totalno istro§enu lraffiat zauvijek
prekinuti. I{o dobro, oprostit 6emo im jo§ posljednji Tomb Raider Ghronicles, kao suoleurstan iiUitl pdöa i
elemenata i svih prija§njih noslova, no vi§e od toga ne. Pa ipak, öini se da je ouaj put Eiü§.thth ispo§to-
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0t Najnovije HIS uprizorenjeZF legende

G
Ioocepcijski naprednije podruöje 3D RTS-oua.
',: da bi stvar bila 1o§ blistavija, Westwood se ovaj put odluöio pobrinuti da to ne bude tek bilo koji RIS naslov
-*go treÖi nastavak njegova Dune serijala nastalog prema svima nam vrlo dragom i uistinu legendarnom ZF

' ru. Herbertovom Duneu. Pozadina u kojoj se odvija priöa dogada se stotinjak godina prije vremena u kojem

.; dogadala priöa Dune filma, tj. serile Herbertovih romana prema kojima je on nastao. N0 osnovna ideia ie i

zlle ostala ista. Ponovno se tri vodeöe kuöe bore za prevlast nad Duneom nakon smrti posljednjega imperijskog

zz hdishaha lV To su, naravn0, plemeniti i etiöni Atreidesi, zatim ntihova su§ta suprotnost u liku zlih i

'.spanzionistiökih 
Harkonnena te vje§ti i tehnolo§ki vrlo dobro opremlieni Ordosi. Velika je novost da sada,

:s m glavne kuöe kojoj pripadate, moiete odbarati i jednu od dviju potkuöa (od njih ukupno pet) s kolima
-oiete uÖi u savez tijekom igre. Ovisno o va§em izboru, dobivate razliöita nova oruZja, sposobnosti koje odgo-

':zju ustroju i ideje potkuöe koju ste odabrali. Naravno, ne treba ni spominjati da su upravo u jednot od njih

,.avni stanovnici Dunea, djeca pustinle, Freemeni. Koncepcijski, §to se interakcije medu misilama tiöe, ovaj put

t sye mnogo interaktivnile i ma§tovitije sredeno pa öete kroz stolinjak misila napredovati prema vlastitim Zelja-
-a Tlme vam 1e omoguöeno §irenje vlastitih teritorija po planetu u Zeljenom vam smleru preko vi§e od trideset
-rlröitih lokacija. lpak, posebno privlaöna strana cijelog projeka je upravo to Sto 1e novi Dune Westwoodov prvi

-S projeK u cijelosti izgraden u posve novom, vrhunskom 3D engineu. Koliko smo dosad uspjeli vidjeti,
J,:stwood bi Emperor: Conquest of Duneom bez ikakvih problema uskoro trebao zagospodariti i jedinim pre-

.:alim dijelom RTS svijeta u kojidosad nile kroöio, naravn0 rijeö je o 3D RIS-ovima.

e turn-based

anla i dalje

iut pristupilo

:11 lZvedene

: o kakvi

-= gre, jo§

=:,rdleti 
je

"r : mn0g0

:= skustvo od
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Ben Smeabtead pre§ao u Relic Entertainment
Producent Baldu/s Gatea napustio BioWare

I edan od zasluinijih liudi iz tima 0dg0y-

_ I ornoga za nastanak Baldur's Gatea, uledno i
lf niegöv producent, a donedavno i jedan od
üelnih ljudl BioWarea, odluöio se na napu§tanje
suoie matiöne tvrtke i odlazak u potragu za

sre6om. Iliu ce, üini se, na6i kao producenfldiza-
jner ßelic Entertainmenta, razuojnog tima kojem
moiemo biti zahualni za stvaranje Homewoilda i
Homeworld: Cataclysma. Moramo mu priznati da
je dobro izabrao, iako ie tim potezom BioWare

ostao bez fedne priliöno snaine 0s0be u svolim
stvaralaökim ledoylma. Sre6om, ondie ih ie
ostalolo§ uviiek i ui§e nego dovoljno, §to je
naibolfe dokazao lantastiöni uspieh posljednjeg
nastavka Baldur's Gatea.
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lasine su se pokazale itekako istinitima. Westurood je doista vec duie vrijeme radio na
syojem pruom pilot projektu s kojim öe i on kao glauna figura na polju klasiönih RTS

igara (sjetite se samo suih silnih Gommand&Gonquera) konaöno uplivati u tehnolo§ki i
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Goran Maravi(
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APPTE s01rr

$natni Imr[um)!
Titanium Power Book G4

lgmnieP$-a

na ulici $

Inendouima

AdnuUih

rGmalia
NTI DoCoMo i Sony

udruZuju tehnologiju

mobilnog lnterneta i

PlayStationa

PI
Tanin

serije

P
I lelik korak u evoluciji prijenos-

ul'flffJifl'ffif3','#,,,*
G4 predstavljen na MacWorld Erpou
u San Franciscu 9. sijeönja 2001.
koji, kao i njegov prethodnik,
postavlja noYa mierila za tu vrstu
raöunala.
Veö na prvi pogled pomislit öete da je

impresivan. Zatvorenom, debljina mu

iznosi 2.5 centimetra, masa 2.5 kilogra-
ma, a cijelo 1e kuöi§te napravljeno od

l'," l1 ?:l?9"?'J,l' lTi l? Lf '":':- _

na razliöite izvanjske utjecaje. Bit öe to

prvo prijenosno raöunalo koje öete moöi

koristiti "u hodu".

Autonomija Li-ion ugradenih aku-baterija

iznosi nevjerojatnih pet sati, §to 1e s

ugradenim 1 5.2-inönim zaslonom rezolu-

cije 1152x768 piksela pravi uspjeh.

Snagu jamöe Appleovi Power PC G4 pro-

cesori na 400 i500 MHz.Za prikaz na

velikom black matrix LCD-u brine se ATI-
jev Rage Mobility 128 grafiöki öip sa 8

MB RAM-a. Na tom islom zaslonu moöi

öete gledati i DVD Iilmove, a ugraden je i

n\/n Dn[tl ärivn Cio]nmolzi DAt\tl nrnäiriu

1e do 1 gigabalta, a diskovni podsustav

temeljen je na EIDE ATA 66 diskovima od

10 i 20 gigabajta

Naravno, postole i mreZni prikljuöci kao i

Appleov AirPort paket za beZiöno

umreZavan je.

Moguönost prikljuöivanja izvanlskih ure-

daja omoguöena 1e preko USB i FireWire

suöelja tako da na svoj PowerBook

moZete prikljuöiti do 27 perifernih ureda-
ja (USB) i obradivati digitalni video
(FireWire). Dakako, sve öe to imati svoju

:t1::: 
od 2500 do 3500 ameriökih

I I Tokiiu 29. siieönia 2001.
I I IITT IloGoMo i Sony

ll Corputer Entertainment
potpisalisu sporazum namjere o
razvoju i komercijalnom pred-
stavljanju noYe mobilne komu-
nikaciiske mreie i srodnih
aplikacija koje 6e kombinirati
DoCoMoYe tehnologije mobilnog
lnterneta i Sonyjeuih tehnologija
vezanih uz PlayStation.
Kompanije su se sloZile da öe podi-

leliti svoja znanja sa svim kompanija-

ma koje öine DoCoMo (§est kompanija

od kojih su neke europske) da bi

mreZa mogla biti predstavljena i na

njihovim trZi§tima u Sjevernoj Americi,

Aziji i Europi. lstraZivanja öe se

provoditi na polju uiedinjavanja

PlaySlation tehnologija i tehnologija
mobilnog lnternela te stvaranja suöelja

izmedu PlayStationa i terminala

mobilnog lnterneta. To bi znaöilo da

öemo u buduönosti moZda imati kon-

zolu koja öe biti samodovoljna (imat

öe integrirani zaslon) i mobilna, a k

tome io§ i prikljuöena na lnternet.

Naplaöivanje skupe beZiöne veze

(nadajmo se da u buduönosti neöe biti

skupa) bi bilo prema koliöini prene-

senih podataka, a ne prema vremenu

provedenom online.

qn
SAMSUNG

Uslrono 4GB RAM-oui
Samsung potvrduje vodeöu poziciju...

IPT

lf,amsung je prvi uspje§no imple-
\ mentirao 0.10-mikronsku teh-
[lnohgiiu za masovnu proizvod-
nju 4 GB dinamiökih memorija
(DRAM) po pristupaönim cijenama.
Primjena 0.-10-mikronske tehnologile

smanjit ceza60o/o cilenu proizvodnje pos-

toleöih 1 28 i 256 MB memorila (Zivi bili pa

vidjeli). U tih "pi§ljivih" 4 000 MB RAM-a

moguöe 1e smjestiti 32.000 standardnih

novinskih stranica, 1.600 totografija ili 64

sati snimljene glazbe. Memorile su projek-

tirane tako da rade na naponima od 1,8 V,

§to im donosi prednosti pri projektiranju

digitalnih sustava ier, podsjetimo se, i pro-

cesori rabe smanjene napone radi smanje-

ne disipacije (zagrilavanja) i u§tede energi-

16 nncxeR sruDENt 2ooo
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METROWERKS

PnoUmminanie

aHAEHlionZ
Metrowerks je upravo

izbacio novu inaöicu

(2 5) softvera Code-

Warrior namijenjenog

razuoju igararu

PlayStation2
Razrol lgara za bilo kolu konzolu
ili PC bez gotovih alata i enginea
prava fe utoplja, bez obzira kollko
ste dobar programer. Udjeme
potrebno za niihou rarrrol duie ie
nego urifeme potrebno za rurrrol
igara. "GodeUarri ot" ta
Play$tation2, inaöica 2.5, nudi
va§of razuolnoi ekipl yeliki izbor
alata koiima iednostayno (ili ied-
nostavnilef moiete upravliati
mno§tvom funkcifa koje PS2 pos-

iedule, i to pomo6u iedinstYenog
razrojnog suöelja (integmted
development environment - lltE).
Pose[na ie prednost te aplikaclle
§to ioi le dodan GWComUtil, C0il-
temelien seruer koii omogu6uie
podielu posla, a samlm tim i u§te-
du vremena. Tako primjerice "um-
letniökom" dilelu ekipe omogu6uie
plomienu niihouog "modula" (npL

likoyl, scene, pozadine) preko nii-
houog suöelia, bez promiena u

"iar§nom" kodu koji delinira
"programerski" dio ekipe.
l(ako P§2 ima ul§e "procesora",
urlo je uaina mogu6nost multi-core
i multi-procesorckog debagirania.
Tako pomo6u GodeWariora moiete
analizlratl i konttolirati izlvoüenie
programa na input-output proce-

soru (l0P), Yector Processing
Unitsu (UPU), Emotion Engineu
(EE), a sve unutar lednog
"üebugerskog" suüefia. Bez te mo-
gu6nosti, bilo bi gotouo nemogu6e
otkriti za§to va§a igliGa "rikaua".

§-a PHlllcru l[0HI
)

llla Tani m !j iva evo I ucija Sonyjeve Mavi ca

serije digitalnih kamera
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Ioznata je kvaliteta Sonyievih

Poigitalnih kamera, a na tom ie
I putu i najnovija Mavica.
::,ajamo 1e zbog evolucije u naöinu spre-
-.-1a slika. SjeÖate se da su to prija§nje

'.,rce öinile na floppy diskove. To 1e bilo

-.:.:röno i 1eftino rje§enje 1er je svako raöuna-

. :rsjedovalo floppy drive, a floppy diskovi

. - :rli i jo§ su uvijek iznimno jeftini. No, s

- --astom kvalitete slika, porasla je i njihova

, :rna pa je zastarjeli floppy postao nedovo-

.- Da ne priöamo o nepouzdanosti medija
.- ko vam se puta dogodilo da vas disketa

::: kad vam je najpotrebnija). I tako se u

., rr raöunalima uz floppy drive pojavio i

---R0lV1drive, a posliie i CD-RW drive. Sony

, -=-agirao identiöno. Mavica CD1000 ima u

sebi malu "priilicu" CD-a. Mediji nisu stan-

dardne veliöine ler sve to mora biti na razini

fotoaparata pa su kori§teni mali 3-inöni mediji

kapaciteta'156 megabajta. Svaki ih CD-R0M

öita istog trenutka kad ih izvadite iz kamere

(stanu toöno u onaj manji krug na ladici va§eg

CD-ROM-a). Ostale znaöajke Mavice CD-l000

su vrhunske. Rezolucija CCD elementa ie 2.1

megapiksela, §to proizvodi slike rezolucije

1600x1200 piksela. Optika ugradena u kameru

nam omoguöava 10x optiökog zooma, a tu je

io5 i digitalnizoom. LCD na poledini kamere

je takoder veöi od standardnih 2 inöa - ovdje

je to 2.5 inöa. Kameru moZemo, naravno, i

spojiti na raöunalo preko USB porta iako Öemo

to ovdje rjede öiniti jer ne moramo presnima-

vati slike iz kamere u raöunalo.

L-

l\r

r1

DI
lPA0 lpak naIacl
Compaq IPAQ Pocket PC H3600
f) ompaq ie izdao nouo handheld

I raöunalo, trenutaöno najjaÖe

ll n, triistu. ilov iPA0 porr-ece

lnteloy StrongABM procesor na taktu
od 206 MHz.

-cremljen je sa 16 megabajta R0[/-a i32
-:gabajta RAM-a. Procesor ima dovoljno

:'age za dekodiranje MP3 zapisa pa je
rA0 ujedno i MP3 player. Zanimljivost je

:a iPAO vrlo dobro prepoznaje va§ rukopis

pa öete ga moöi koristiti i kao blok zazapi-

sivanje, a ne samo kao diktafon. Rezultate

va§ih radnji prikazuje zaslon u boji rezolu-

cile 240x320 piksela. 0perativni sustav

iPAO-a je Microsoftov Windows CE, a n1e-

gova je slaba strana da se gotovo sav soft
ver mora kupovati, dok za konkurentski

Palm ima mnogo vi§e freeware softvera. A

sve to stane u kuöiSte dimenziia

130x83.5x77.5 i mase 1789.
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Goran Maravii

Priöa§ i baci§
Mobilni telefoni za

jednokratnu uporabu
Randi Altschul je vozeöi se u suom

automobilu, razgovarala na mobilni
telelon (ne poku§avaite to u svom)

i powemeno gubila signal. To ju ie
stra§no liutilo fie !'uam poznato?)

i poieliela ga je baciti kroz prozor.

l(ako je to bilo davne 1996., ni
dobro stoje6a Randi, koja ie radila
u industriii igraöaka i igara te sud-
jelovala u stvaranju igara poput
MiamiUice i Mutant l{inja Turtles,
nije si to mogla priu§titi. I tako joj
je sinulo naprauiti mobitel zaied-
nokratnu uporabu koji 6e vam
prestatiyriiediti nakon sat weme-
na priöania ili nakon udarca u zid,
na asfalt ili neku slitnu twdu po-

vr§inu, Ilarayno, cijena ce odgova-
rati namjeni. lhko je telefon u raz-
voiu od 1996., ve6 postoii i tunk-
cionalni model. lleliöine je kreditne
kartice i samo je triput deblii.

Guiua na disketi
länasonic FD32
Floppy disk bi mogao doäivjeti
comeback Matsushita l(otobuki
Electronics lndustries, Ylasnik

Panasonic imena, je objauio da 6e
poöeti s prodajom novog floppy
disk driYea koji öe imati ne samo
mogucnost öitanja starih floppy
medija (sjetimo se L§-120 koji
nikad nije zaiivio) nego 6e na njih
zapisivati 32 megabajta podataka

koriste6i metode zapisivanja koje
se koriste na dana§njim twdim
diskovima ioptiö[im medijima. Za

one koiima 32 megabajta ne6e biti
dovoljno postoiat 6e i noyi diskovi
kapaciteta 120 i 240 megabaita.
F032, kako se sluibeno zoYe taj
drive, ne6e hebati posebno napa-
janje energijom nego 6e se napa-
jati iz USB porta na koji 6e se spa-
jati. Predviilena je cijena niia od

87 ameriökih dolara, a u prodaju

izlazi krajem veljaöe.

JIema vi§e
pie§aöenia
Universal Studios poöinje

sa "video on demand"
Universal Studios je naiavio da
poöinie distfibuciju wojih filmoya
gledateljima digitalne kabelske
televizije koriste6ivideo on de-
mand tehnologiju. Tako 6e waki
korisnik moci u bazililmova iza-

brati §to ieli gledati. lho posred-

nika za tu uslugu Universalje iza-

brao lntertainer, malu tvrtku sa

samo deset tisu6a korisnika, alise
ovo ljeto oöekuje §renje usluge na

sedam ve6ih gradova u Sjedinje-
nim Ameriökim Drävama. Mijo§
uvijek öekamo da se uvede kabel-
ska televizija. U nadi je spas!

l|ruuaclJl prororl
Microsoftov projekt Whistler dobio ime, Windows XP

Ul ilx',',tt'; ;','*: Tlrl,'ii ffi ,
I U I poznatog Windows opera-
tivnog sustaYa koii svi koristimo
(gotovo svi, bez uyrede linuxa§imaf.
Glava Microsofta, Bill Gates, je u muzelu
posveöenom pokojnom gitaristi Jimiju
Hendrixu u Seattlu odrZao najavnu

prezentaciju Windowsa XP Donedavno

najnoviji Microsoftov operativni sustav u

stvaranju nosio je kodno ime Whistler.

Njegovom prezentacijom javnosti dodiie-
lleno mu je sluZbeno ime Windows XP

Temellen je na pro§irenom Windows 2000

enginu i, kako kaZe Bill Gates: "dovest öe

moö i prilagodljivost PC-1a na novu razinu".

Najveöa promjena na n0v0m 0S-u koju öe

vidjeti i najveöi laici je potpuno redizalniran

izgled suöelja. lzgled Windowsa kakav

znamo jo§ od inaöice 95 ovaj put se korijen-

ski mijenja. Kako se vidi na priloienim slika-

ma, naöin rada Windows desktopa ostale,

samo mu je izgled promijenjen. 0dliöno,

ako nam to neöe zahtijevati jo§ dodatnih I 28

megabajta RAM-a, kao Sto to obiöno

Microsoftovi uratci öine. Govorilo se i o

boljo; integracili razliöitih perifernih uredaja

poput skenera i digilalnih kamera. Uvedena

je podrSka za sve ra§irenlje uredale poput

Personal Digital Assistanta i MP3 playera.

Postojat öe dvije inaöice Windowsa XP iedna
namijenjena profesionalnim korisnicima

znakovita imena Professional i ledna za

kuöne korisnike - Home Edition. Prema

najavama, dok ovo öitate, Beta 2 inaöica öe

biti dostupna za testiranje ograniöenom

broju korisnika, sluZbenim testerima i

poslovnim partnerima. Windowsi XP bit öe

dovr§eni tek u drugoj polovici 2001. godine.
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l[oulauo cudoul§le
I TI ie izdao novu inaöicu svog

ll n.i.o, akceleratora. Kvaliteta
Flpr,*.ra osrare, a zmalna Kuru!

ie dobio io§ iednu glavu, dok je
snaga ne§to mania nego kod öistih
Radeon öipova.
Ta je kartica opremllena Radeon VE öipom

koji podrZava prikaz na dva monitora i ekvi-

valent je GeForce MX öipu. Oni koli su bili

nezadovol j ni nVidi ji nom kval itetom prikaza

i preferirali su Matroxove ili ATI-jeve boje

sad su na svome. S obzirom da je Matrox

ispao iz utrke zbog nedovoljne snage svolih

procesora, ATI ostaje jedini izbor za one

koji traZe vrhunsku kvalitetu prikaza i Zele je

projicirati na dva monitora od kojih oba

mogu biti LCD. Spomenimo i vrlo povoljnu

cijenu, za koju ATI kaiu da öe biti manja od

GeForce2 MX.

AMD predstauio HyperTransport
Tehnologija zuana HyperTransport namiienjena ie brioi i efikasnijoj komunikaciji öipova
unutar raöunala, mreinih i komunikaciiskih ureüaia. lhko su to slikovito objasnili AtlD-
ovi struönjaci, trenutaöno ie protoönost podataka izmeüu komponenti ekvivalentna
prometu na mostu s jednom trakom, a HyperTransport öe to pro§ifiti na dvije u syakom

smjeru. Maksimalna konfiguracija protoka dopu§ta pdienos 1.6 gigabajta podataka u

sekundi. Tehnologiiu ie obieruöke prihvatila i podriala nUidia, proizvoüaö trenutaöno
najbriih grafiökih öipoua na trii§tu. l(ako je iedan od najzahtlevniiih potro§aöa protoka
podataka gmliüki procesor, jasno je zanimanje nVidiie za tu tehnologiju. To 6e znaöiti da
6emo u budu6nosti imati io§ bria raöunala s jo§ ljep§om gralikom u igricama.

L
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Shopping centor Preöko
Slovenskog l, ll Kot
tel. 0l/ 3886 473
ki m @ ki m -com puters. com

kim computers - konfigurocije

pc ReöuruRLA > > >KoMpoNENTE>> >sERVls> > >|NTERNET> > >MREZE> >>

POWER

ruRBO GAIVER

NTERNET PC

ffiOCESOI? lntel Eräurn il 7mNflt rc+cA
unrcrun prcöeuo 694x, rc pGA, r33tvr{z , ATX

l?ADflA [\Gl"/rcfll. \ rc-133 I 28tvlc SDIiAI\4

cRAHöKA KAI?IIoA nVDA GeFoncE 2t\0( 32rvb
FtAr?D DSK 2OGb tATpVlm 2N/b Krc
CD IIOII 52X I ROPP/ mK I .44ttrc 3.5'
ZWCI\A lCl?IIoA AC97 I 6bt SIEREO

zytöNct 2xre[rrtv + rrc€Folt
iüCEM56K\iPO NIB?N
KJCßrE §ncr{ ND rcilvER sm,vATx
IrpKovNrcA HR wrwg + trn§ sA scRoLLoM
ilflCNIIOR 15" 1ü2&(768 O,28 CTCLOR DlGllAt

CIJENA: 7999,-Kn

PROCESOI? C\trtx ffiuflt FC+GA lmvhz
IUAIICT{A PLOCAVT] 693, rc PGA" I33MU, ATX

I?ADI\A l/GNflf,llljA rc- I 33 64fi/b SD?AIvl

ennrÖrn KAJTIICA nVDA sooge4 I 6hnc
FAI?D D§K I O. I Gb l.AWl m 2I/b Krc
cDt?oilr52x
ROPP/DSK'l.44tUc3.S
2vg§q 6qgpqAc97 I 6bt srEREo
zr,tthrcrzxrz]/v
mö§u §noa uu rcrneR Jcrrr/v A[x
TrPKovNcA HR wtttgg + ut§
l!rcNIfOR '15' I@8x768 028 C\CLCR DGIIAL

CIJENA: 5499.-Kn

PI-{OCESOI? lrtel Celeron 6331W{z rc+GA
uerän noön $s 6so, FC PGA, rsgM{z , ATx

I?ADAIA NCNrcRIA rc-I 33 64IVb STI?AIVI

GrlApöKA KATIITcA srs6(n do 8*64 fl)
FTARD DSK IO.tGb tAwtm 2lvb Krc
CD llOM 52X I f,OPP/ DSK I .44lüc 3.Y
zvuän xnmcq Ac97 r6L* srEREo
aLCruO ZXIZO,V
NDEN4S6kv9OhllERlü
KösrE §tnc»« tlm Toü,m Bm\,vArx
IrpKovNrcA HR wrr{98 + naß sA scRor.roM
IUONIICX? IS I028x768 O28 CoLoR DGIIAL

CIJENA: 5799.-Kn

PTTOCESOI? AIVD THI,hDERBRD 65OfIGIz So"A

umön noönuo KrIg3, soA, Iggtvtt , ATX

l?ADt\A i/EvlCIltlA rc-l 33 I 28il/b SffiAIU
l(AI{llCA rMDA GeFORCE 2[/0( 32Mb

t{At?D DSK 2OGb UAIIVI m 2Nd) Krc
cD RONI 52X I ROPPr DSK L44tVb 3.5"
an önn xqmce Ac97 r6br srgrro
art Ömo xI eo,v + Ntr<roFctlt
NmgvlS6kv9OltllERlrl
K,ößrE §ncra NDTCUVHT 3mrvArx
IIpKovNrcA HR wN98 + tvrß se scRoLLoM
N'IONITOR I$ l@8x768 O28 COLOR DlGfiAt

CIJEI\A: 7899.-Kn

PROCESOI? A /D D-ron 7ßvtrlz SoA ßb 2mN4hZ
unrörun noön \fir Kn 3s. r 33rvrt . ATx

I?AII\A IVEh/I)RI.A rc-I33 64IVb SDIiAIVI

6papi6a 6app,q nVDrA RMA INI2 gä/Tc
FtAl?D USK l0.tcb tiAIA/tm 2N0) KbC
cDtrcM 52X
FLOPPf D§K 1.4.414x3.Y
al,önn rcemce Ac97 r6dt sIEREo
M.öI\tcrzxrzril
KrcsrE §Rcr( Mu rcrrvm 3mvvArx
nPKovNrcA HR wN98 + m§ sn scRoLLoM
IIO IIOR I5''1028)d68 O,28 @LOR DGllAl-

CIJENA: 6399.-Kn

Pf{OCESOI? qflk 6mN/+t FC+GA
N/AIIC\APLOCASIS630, rc PGA" I33t\r{z , ATX

I?ADNIA llEI\DrürA rc-l 33 64N/b SmAtul
enarörcn xrumcn $s6go 8*64rr,[c
FtAl?D D§K I O. IGb tAlA/lm 2n/flD Krc
CD ltOt\4 52( I FLOPPT D§K I .44lt/b 3.5'
zwöt\A r<Rr?Tt<fAAC97 I 6btr srEREo
a^rcNo zKl2{J t
NICEMS6kv.9OhIlERN
KösrE §[io( t\D TC]\ /ER omtt/ Arx
TTPKovNTcAHRWNqB + m§ sASCRoLLoM
[\0N[IOR 15' l@8x768 0,28 COLOR D|(3I[AL

CIJENA: 5399.-Kn

krediti putem Americon Express-o i Moster Cordo 3- 24 mi.

::uE E saDR E URAöUNAT pDv 22!(. u cuENU koNFIGURAcuE uRAöuNATt su svt porREENt KABlovt. ctJENA sasravtJANJA RAöuNAta.4s satNo TESnRANJE t30 DANA
i=ä-arNoc TNTERNETa. poNUoENE KoNFtGUMctJE sl, BAzNt MoDELt cRupa RAöUNALA. tE JE MocuöE i|JENJAT| poJEDtNE xoMpoNENrE suKLAoNo sa rEHNßxti/t osNovama
.i_AvA. itoouöNosT DosravE RAöUNALA tKot\tpoNEt{arA po ctJELoJ HRvars(oJ {vEö oD 2oKn).. svE c|JENE otREKt{o ovtsE o rEöAJU us3,

PON-PEI: 9-2Oh
SUBOTA: 9- I 4h

U

u svom
mobilni

u svom)

.Toiuie

pr0z0r.

6., ni
je radila

te sud-
poput

Turtles,
I tako joj

za jed-

weme-

e odgoYa-

kreditne

otobuki
asnik

io da 6e
loppy

ne samo

r lloppy
I loli
ia na nllh

ilhtal€
rF kofe

üüim
*ß.Za
r m6e ilti
ri fidroui

ßtaih.
are tai
m napa-
s8 napa-
oc sG spa-
r niä od
rfodaiu

öinje

nio da

t filmoYa

Selske
en de-

ee suaki
waizr,-
l posred-

sal je iza-
rtku sa

üIa, ali se

usluge na

tiedinje-
a. ttliio§
de kabel-
mas!

i§

d"

u zid,

funk-

eblji.

uam

p0-

u raz-

vieti

l0

V§E INFORMACIJA I DIREKTNE NARUoZrT: OI/ 3886 473



I

-1

milil0Skop
Y

TESK I4-IGN
lgriuost... Iliste li, sunca mu kalaiisanog, za tai poiam ueö negdie öuli? lgdü rr{G, Uid *, +a F t0 na
koiunaiilemousvakombroiullackerabarempedesetakputa.Znateueck*.tIGiEiilrririu,ali
ie igduost na niskoj razini". lli "§to ti wiiede milijuni boia i tisu6e poligona Il tt tr l=b r - ieti'.
ile6e pak izGtatl ni komenta-ri poput "Sue ie to u redu, ali igra icdnostauno lrcD E E * -rp r. rpitati
§to sue to, douraga, znaöi?! Gina se da su to tek tloskule koiima se autoil (rtts ü Ff -lazbaGuiu poku§araiu6i delinitati tai dosad io5 nedovolino odreilen i istraien ll-. t r § la 6u
ga ba5 ia u ciielosti shyatiti i sccirati, uliiedi poku§ati ne bih li skinuo barem üiat tH-E-diL

Pi§e: Kreöimir LauS posljednje wpterra (b dt c2frffi) presu-
dan trenutdtlotrbFocri ÜG oE ne§to"
zbog öega ZefrD iF E B FEr.-
odredenog itüa, mg$ grlrrqcr g.rcaöine
iz prvoga lica- l(ofFtfü€E'€t koji nas
tjera da neke od rF *Cro ö EF" C*afika?
Hm, u neku nJq.r" d saO GEre Ttere jer su
bezbrojni prir*il gdb 

- 
ar*ür gs'3

(najöe§öe s lberrciainslgE.E s 0?T'l speci-
fikacijama itehrf{mapyra d medija
na kojem su snffire-.Dlbaü hd design,
Öija pravilna kreactaodgac üf,rro napre-
dovanje i nepresfoü+nrq? f pak ma§-
tovitost neprifatdp i irtafrqrs v.ti1atug
öega öe sve djdoil üs*o- zrüo r nato-
pljeno adrenalirsn?E5bp 69 F rFotatno
rijeö o pravoi font@ Jr gryrarltih ele-
menata, no ako ustmürcuf b. €rciii
igrivosti nismo se güia rüa riE regof na
poöetku teksta. §o F s HIS<raz lE e reöi da je
najvaZnija brojnost i rarcu t f'a r pdinica
(Total Anihilation), ch{i B da bE:, ffiog Al-ja i ,

moÖne taktiöke korffi rErE ncEg tTiberiun Sun), ,

dok öe se treöi zffi;daFrEft 'oalosjeöaj
moöi" koji izvire'zrryafijgErrn rcFl€ma u

monumentalnim baütana frgt r bal wa). :

Zakljuöak se opet l«iF tq+ u sreür zrnije§an sa
svim vaZnijim sastarni;ara kt rE lordtetnu ig ru. I
No, ponovno nismo doü 0 silrE ü r @ovora na
osnovno pitanje. Pogte*irD ffi JryD. svi öe ko;
iz pu§ke reöi da bez ÖOde a -ügilrtrE priöe nem{
ni§ta, da su goleme lolöic rdilr daepa i '
nemani (Baldurs Gate), bd l@ r cts paleta ma§-.
to/itih spellova i uutp GIü @ osnovni :

predwieti bez kojih fedna fi;i;a re zaweduje ni j

letimia:an pogled. Slo2it öetrp s p* r u lome da 1e

wtc bitan ijetlinstvena FHPc*-E irerziwrosti te
poqmog stapanla s alterniliurrn ritr.*rim svije-
torn (Mrgüü and Magac serip.lot nan na jeftin i lak
naön ürpgircar/a tiigl iz reücli i sire stvarnosti..
Doista, est«af*an ie wb vrafuiuerrfak hkvih ,

igara, alia§to ga onda u leüri rnoierno iskusiti, a'
u drugoj (t<oftr *zara we nareGe elemente) ;

ne?! Vidite, situadiaFrrbarr§ena tako da je 
,

doista lako reöi 'lgra je ifiva i örirenia' te potom i

mudro zavr§iti recenziju iizbilci ddpp obja§njenja.:
lpak, kroza sve navöderp prortaöe se bar neki i

zajedniÖki elementi, u cijelosti rreovisni o tipu i vrsti '

igara u kojima se nalaze. Vleroialno p najvazniji od
svih primarni odnos uloZenog igra@ truda i adek-
vatne nagrade koja bi ga trebala slijediti. Prateöi to
naöelo, lako ga mo2emo pronaöi u bilo kojem'dijelu
softvera" na koje nam padne na§e istra2ivaöko oko.
Primjerice, za svaki uspjeh u kakvom FPS-u igraö bi

o s definicijama öemo malo priöekati jer

sve ima svoje poöetke, a oni vezani za
igrivost su posebno zanimljivi. lako sam
siguran da velika veöina modernih
gejmera ima barem neke predodZbe o

ö STACE
poöecima igara uopöe, jo§ sam sigurniji da se iste
uglavnom ve2u za razliöite Amige ili Komodorce. Tek
Öe se oni stariji prisjetiti prvih poku§aja digitalno-
interaktivne zabave poput famoznog Ponga i jo§
famoznijeg PacMana. Ako pak vama mladima
ka2em da je spomenuti Pong bila "igra" koja se
igrala tako da su na krajevima ekrana bile pokretne
platformice pomoöu kojih je jedna strana trebala
zabiti pogodak onoj drugoj i da se sve odvijalo u

öak dvije "boje" (crna i bijela) , ubrzo öe vam sinuti
da onda osim same igrivosti ni§ta drugo nije ni pos-
tojalo! Doista, onda je pojam "grafika" bio vrlo mist-
iöan i rezerviran za raöunalne znalce i "hakere" koji bi
se sliönima razbacivali pred obiönim smrtnicima
nabijajuöi im duboke i neizljeöive komplekse. No
nakon §to su razliöiti lnvadersi, Scrambleovi i sliöni
utrli put daljnjem razvoju, u ponudi su se konaöno
na§li igrafiöko-zvuöni aditivi koji su polako, ali sig-
urno poöeli komplicirati cjelokupnu situaci.ju. lpak,
sve do pojave 16-bitnih raöunala igrivost je bila i

ostala jedina stvar zbog koje bismo odredeni
proizvod kupili i stavili na oltar §tovanja ili ga pak
bacili u pra§n.iavi kut ormara da vi§e nikad ne ugleda
svjetlo dana. Logiöno, ta je situacila bila iravna
posljedica jo§ vdo primitivnih tehniökih mogucnosti
tada§njih strojeva, tako da nitko nije morao raztriiati
glavu s tim koliko dotiöna igra ima boia ili u kojojse
rezoluciji vrti. Da smo i htjeli o tome razmi§ljati, ne bi
nam koristilo jer nije bilo referentnih sustava prema
kojima bismo mogli usporedivati tada§nje dosege i

moguönosti. O vjeöno1 borbi gumice i debeljka ovaj
put ipak neöu napisati ni rijeöi... No, pojavom ne§to
moönijih strojeva koji su konaöno do§li do tog stup-
nja da su igraöa mogli impresionirati ne samo stilom
i idejom, nego i svojim vizualno-auditivnim obiljem,
sama je igrivost polako poöela padati u drugi plan.
Kako se kaZe: 'Sve je ostalo povilest', a trnovit put
razvoja do dana§njih igraöih delicija ostat öe zauvi-
jek zapisan u vremenu i umu svakog barem malöice
strastvenileg igraöa. No dobro, bilo bi dosta s nos-

Qüin waöanjima u pro§lost, lreba se zapitati
ldeap srurcip danas. Prvo i osnovno, proma-

t11n I srerrreru grnost. treba odmah reöi da ju

fuDftsträ ia pcinoznaönu poJavu ler
se u rä#h fuiotre r mofna Qara primjeöuje
u raliilin g*rfn ffira Ho p. r,rpravo srr
danasni. FstD üirr r d(Fa Zzu.olti (nrada u
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morao biti nagraden odgovarajuöom animacijom,
kakvim efektnim rasipanjem crijeva (glava, udova,
kostiju, koötane sr2i itd.), pronalaskom moönijeg
oruZja i sliöno. Nagrada bi se morala iskazati i u
zralajno RMLIÖ|T|M nivoima koji bi vas tjerali da
rgräte dalje i dalje, samo da biste vidleli kakvi se.lo§
darovi" kriju iza iduöeg ugla! RTS bi pak svojim lako
shvatljivim kontrolama i suöeljem morao nagraditi
graöev uloZeni trud u prouöavanju funkcioniranja
gre te ga na sve vi§im nivoima taktiöke zrelosti stal-
ro obasipati sve veöim izazovima i pohvalama.
Sliöna se öar krije (ili bi se bar morala kriti) i u FRP-u,

Sdje nakon mukotrpnog nabildavanja likova i usp-
e§no rije§enih questova igraö kao dar prima moöni-

.e spellove, fantastiönija orulja i neoÖekivane
ceripetije i grananja priöe. Vidite, iza svega se mora
<riti motivacijski odnos koji nam ne smije dopustiti
Ja na igru otupimo te postanemo ravnodu§ni i rezig-
rirani. Upravo je to element koji je tako te§ko
costiöi, taj ezoteriöni i neuhvatljivi pojam za kojim
-ragamo... Da, vrlo ga je te§ko postiÖi, ali ga je u
cosljenje vrijeme, öini se, jo§ teZe shvatiti jer su ga
:utori odredenih igara potpuno krivo protumaÖili i od
-pga napravili neprepoznatljivu i izvitoperenu ka§u.
trogledajte samo ta moderna, prepotentna komplici-
-anja koja se primjeÖuju u idiotski minucionznim
:etaljöiöima (primjerice, razvoj u ST: New Worldsu)
:a öak i u perfidno zakukuljenim majmunskim

-agonetkama koje nekim igrama uopöe nisu potreb-
-e. Doista, za§to jednu akciju upropa§tavati suvi§n-
r forsiranjima nebuloznih glavolomki kad im ondje

-cpöe nije mjesto (Daikatana, anyone?). Te i bezbro-
^e sliöne gluposti samo stvaraju zamor i osjeÖaj

:ranja transformiraju u senzaciju tlake i muÖnoga
:da. Krivulje uöenja negdje su pak toliko otegnute i

>csadne da su one same sposobne odbiti igraöa od
;aljnje muke s takvim neslavnim uratcima. No, ito bi
:,lo probavljivo da se nakon njihova usvajanja u igri
.:rje neöto zanimljivo i vrijedno va§eg prethodnog
ixolovanja . Sve dok takvo §to izostaje, igraö se
:o2e jedino osjeöati napu§tenim i prevarenim! No

zbog öega se to uopöe radi, zbog egoistiökih poriva

odredenih programera koji kao da Zele dokazivati

svoju pamet i superiornost svima koji zaigraju nji-

hove proizvode ili je pak rijeö o maskiranju potpune

nekopentencije za izradu kvalitetnih i zanimljivih

igara. Doista, ba§ kao i famozni technobable
(nabacivanje s izmi§ljenim, kvazinauÖnim izrazima) iz

popularnog Voyagera, tako i sva sila nametnutih sit-

nica i idiotarila moZe prikriti samu trulu srZ i nek-

valitetu cljele igre. Hej, ovo je samo usporedba, ne

ka2em da je Voyager truo! Uostalom, najbolja je

krinka svakako suvremena grafika i tehniÖka strana

cijele industrije koja je do§la na takvu razinu da

svatko s barem malo novca moZe napraviti "celofan-

ski" impresivnu igru koja neoprezne igraÖe moZe

nagnati na pomisao da se ispod §arenog papiriÖa

nalazi ne§to pozornosti vrijedno (odliÖan primjer za

to mogao bi biti KISS: Psycho Circus). No stvar koja

spa§ava suvremenu igrivost svakako je multyplay

koji iz korilena pi§e nova pravila jer nije sputan

samim sobom, nego je igra onoliko zanimljiva i

zabavna koliko su zanimljivi izabavni sami ljudi koji

u njoj sudjeluju. Zbog toga je multyplay i stekao tako

§iroku slavu, no obzirom da je taj fenomen ipak

pone§to udaljen od teme ovoga teksta, o njemu neki

drugi put. Kako dakle sumirati cijelu stvar, kako,

dovraga, precizno definirati suvremeni playability?

Te§ko je reöi, no mislim da je najbitnije da

proizvodaöi igara shvate da stvaraju upravo IGRE i

ni§ta drugo, te da je upravo to njihovo poslanstvo i

svrha pod ovim suncem. Shvatimo li sami da se od

igara ponajprije traZi razonoda, opuötanje i zaborav

svjetovnih problema, neÖe nam biti te§ko doöi do

individualnog zakljuöka o igrivosti i do odgovora na

pitanje zaöto, dovraga, uopöe troöimo vrijeme na tu

bezbriZnu i tako slatku zabavu.
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Past öe§ od tarota, m oida i od metka

GI.IUE BAI(ER'$ UTIIDYIIIIG

U danainie je vrijeme popril-
iöno teiko proizvesti igru
odredenog äanra koja bi
isplivala na povrSinu u moru
sliönih, a to pogotovo vrijedi
za FPS shootere koji bi se
mogli podijeliti u dvije
skupine. One namiienjene
mreänom igranju u kojima je
bitna akcija, akcija isamo
akcija te FPS-ove za jednoga
igraöa koji osim akcije nude i
odredenu priöu. Kako su
standardi iznimno visoki i na
jednom (UT,Quake3:Arena) i
na drugom (Half Life, Soldier
of Fortune) podruöiu, teäko

Vedran Sandiö

je napraviti neSto novo i
dobro bez odredene inovaci-
ie. Kvalitetni grafiöki enginei
koji su na träiätu omoguiuju
developerima da uz Iagane
modifikacije stvore jo5 jednu
vizualno prekrasnu igru
"standardne" igrivosti
(obzirom da se svi oslanjaju
na iste enginee), tako da je
uz grafiku potrebno dodati
jo§ i "ono neito" §to te je
izditi iznad konkurencije.
Mije§anie ianrova je iskuSani
recept za "to neito", koji
igru mo2e izdignuti ili ie
spustiti duboko ispod
nekakvog prosieka. Deöki iz
DreamWorksa su tako
odluöili uzeti najbolje
dijelove iz horor äanra (priöa,

ieziva atmosfera, mraöne
lokacije, razliöite zagonetke
itd.) i ubaciti ih u neki od FPS
enginea koji su na träi5tu
(konkretno, UT-ov engine).

GTIUE BAIGR
Obzirom da je u horor igrama priöa

vrlo bitna za cjelokupnu jezovitu
atmosferu, Dreamworks je zaposlio
poznatog britanskog pisca horora,
iskoristiv§i i njegovo ime u nazivu
igre ne bi li i na taj naöin privukao

odredeni dio njegove publike.

Vrijeme radnje su 20. godine sad

ve( pro§loga stoljeia. Mjesto radnje
je lrska. Vi ste u ulozi Patricka

Gallowaya, velikog majstora okultiz-
ma koji se, osim razliöitim magija-
ma, jednako dobro koristi i vatren-
im oruZjem. Patrick je pozvan na

pradjedovo imanje staroga prijatelja

Jeremiaha koje je prokleto te§kom
kletvom "neumiru(eg" kralja.
Jeremiahove ostale rodake (ukupno
öetiri) su ve( posjetili glasnici smrti i

sada svi zajedno poku§avaju do(i
glave jadnome ieremiahu koji je

posljednji predstavnik uklete obitelji.
Na vama je da svim raspoloZivim
sredstvima poku§ate skinuti kletvu s

obitelji, ali se pritom morate boriti
protiv öetvorice rodaka va§eg pri-
jatelja Jeremiaha, a na kraju i proti

samoga kralja.

RESIDEI{T EUII IZ PRUOGI

tICA
Horor avanture kao 5to je Alone in

the Dark ili megapopularni survival

horor Resident Evil su se odvijale u
treiem licu pa ste vi zapravo upra\'
ljali svojim likom koji se kretao kroz

statiöne scene u kojima su se mogl
koristiti "filmski" kutovi kamere ne

bi li se stvorio §to veii dojam horo:
filma. Osim dobre priöe i zanimljive
zagonetke koju treba rije§iti, veliku
zaslugu za popularnost tih igara
nosi ba5 pogled iz tre(eg lica koji j.
omoguiio da se naglom prom-
jenom kuta kamere uz dramatiönu
glazbu realno prikaZu krvave scene

koje krase svaki film strave. Prebac

vanje iz treiega u prvo lice automa
ski iskljuöuje mogu(nost kori5tenja

Dream WorksPRllIZUl)DAG

tAIZDAUAC

FP§- horor

u oiujku 2001III.AII
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Samo za maistore okultnog i one koji se vole bauiti iivim mrtuacima

Dreamworks

Steven Spielberg, Jeffrey Katzenberg i

David Geffen osnovali su 1994. tvrtku

koja öe biti vi§e naklonlena umjetnici-
ma negoli producentskim (öilaj, more

money) zahtievima. 0sim dobrih fil-
mova, posreöilo im se i s vi5e

zapaienih igara, stoga 2eljno oöekuje-

mo svaki logo s djeöaöiöem koji visi s

polum jeseca.

UKRATKO O

boriti i

) pri-
r orotiv

UOGA

' rskih kadrova tako da su si deöki

: )reamworksa postavili popriliino
'=oak zadatak. No, drugi kutovi
:'1ere (e se ipak koristiti; u trenuci-
-: kad uspje5no svladate nekog
-=:.rjatelja, kut kamere bi se trebao
:.:rrijeniti da bi se §to efikasnije
:--gim rijetima, §to jezovitije)

--..azala njegova smrt. Ako se tome
: :':aiu i dijelovi tijela popra(eni hek-
: :'"na krvi koji §pricaju na sve
-':^e pa tako i u vas, zaklanjaju(i
.* na trenutak pogled (drugim
:: ''ra, povremeno iete se morati

. - -.c'iti da bi se sva ta silna krv isci-

:: 3 s ekrana), jasno je da (e se

, ),a pojaviti u trgovinama s
' :::^lenom da nije namijenjena
- .: ^ra od osamnaest godina.
r-=-.ra br se igra mogla oznaöiti kao
. -- -i:, prebacivanja Alone in the
- . . iesident Evil serijala u pruo

: :.r,e (e ipak biti ponajprije rijeö
- - ::eru, tako da ie avanturistiöni

dio koji krasi gore na-

vedene igre biti ipak
gurnut u drugi plan.

Kao §to sam vei na-
pomenuo na poöet-
ku, igra se temelji na

Unreal Tournament
engineu kojije dodat-
no modificiran i za

optimalni uZitak zah-
tijeva neku od novijih
grafitkih kartica.

UAIREI{E OP|T UMIESTO

BAGAÖA RAIGTA
Sustav borbe bi se u neku ruku
mogao i usporediti s borbom u UT-u

obzirom da je lijevi gumb mi§a

zaduZen za primarno, a desni za

sekundarno oruäje. Kao primarno
moZete birati neko od vatrenog
oruZja, koje je prilagodeno vremenu
u kojem se igra odvija tako da ne(ete
naokolo juriti s bacaöem raketa, nego
su vam u ponudi piStolji, molotovljevi
kokteli, saömarice pa sve do manjih
topova koji su se koristili u 1. svjet-

skome ratu, a kao sekundarno
moZete koristitijednu od osam magi-
ja. Mada vec na samo spominjanje
magija jedan veii dio igraöa koji ne
podnosi RPG igre poiinje negativno
klimati glavom, proizvodaö nas uvjer-
ava da su vi§e nego jednostavne i da

ih se mora prihvatiti kao jo§.iedno

novo (inovativno) oruZje u arsenalu

jer podiZu vei poznati stil borbe (UT)

na jednu novu razinu. Uostalom, nije
li glavni lik u igri veliki majstor okul-
tizma, a u horor filmovima je ionako
sve mogu(e. Napredujuii kroz igru
nailazit (ete na "pojaöala" koja sluZe

za pojaöanje odredene magije. Svaku

fete mo(i pojaöati pet puta, a tada
se drastiöno mijenjaju i njezine
moguinosti. Tako primjerice magija
za ispucavanje plazme u kombinaciji
s nekoliko pojaöala omogu(uje
pucanje kroz sve prepreke koje su

vam u blizini, ukljuöujud i zidove pa
(ete se mo(i rijeSiti protivnika

oslu§kuju(i 5to se dogada u okolnim
prostorijama. Ovu bi opciju bilo vrlo
zanimljivo isku§ati u multiplayer
modu. Magija (e imati znaiajnu
ulogu i u istraZivanju mraönog i

sumornog okoli§a jer ispucana vatre-
na lopta osvjetljava prostor oko sebe
pa (ete moii vidjeti §to se dogada u
dubini mraönog hodnika. Ali pritom
ipak treba biti oprezan jer ie umjetna
inteligencija va§ih neprijatelja biti na

visokom stupnju te ie oni, ovisno o
situaciji, uhvatiti maglu ili se lijepo
primiriti i priöekati vas u zasjedi. Osim

napadaökih magija, postojat te i

pasivne, koje su zaduZene za va§e

zdravlje, ali vam omoguiuju i da

oZivite nekog upravo ubijenog nepri-
jatelja koji ie se u znak zahvalnosti
boriti za vas sve do svoje smrti ( a
tada (e ga opet oZiviti neprijatelj i

onda (e se jadnik opet boriti sve do
svoje smrti protiv vas, a tada (ete ga

opet vi oii... )

KAD SE SUE ZBR(III....
Deset golemih podruöja na kojima
se igra odvija i koji nam vjerno
doöaravaju mistiönu atmosferu i stil

Zivota malog mjesta s poöetka
pro§loga stoljeöa negdje u lrskoj.

Osam razliöitih oru2ja kao ito su pi§-

tolji, molotovljevi kokteli, saömarice,

topovi. Osam vrsta magija kojima
tete mo(i rasturati protivnike. Pet

bossova plus mno§tvo "obiönih"
neprijatelja. I na kraju, superiorna
audio-vizualna prezentacija. Ho(e li

nas to uspjeti natjerati da "malo"
vremena odvojimo za najnoviji
uradak DreamWorksa?

one ln
urvival
rijale u
) uprav-
ao kroz
e mogli
ere ne

n horor
nimljive

, veliku
igara

:a koji je

om-
natiönu
'e scene

Prebaci-

automat
ri§ten.ia

Postat dete okultni iskaiiteli zato §to:

volite horor Ffiöe
smäträte üt ensine iednim öo nä;iä44;iv;;ih nä FpS triistu
se volite "opustiti" uz hektolitre krvi

vEunin 2001. HACKEr 283

r-t

\

7/

F

I

a

\
,

,a

Ät00:

\ lu0

I[.
t7

\
.{

?
I üm

/

/
,l

t

*l1
oot
o"'

jt
W

E

I

- .

\ t00+.. Ä5t '; p

H ü

f
. 1s$,r. Al00'; ä', 

"I

D

h

\

\

=\



GANG$IIN$ 2 UENDEIIA

Tibor Hitri

pojavljuje i igra te tematike.
Prije dvije-tri godine Eidos
lnteractive i Hothouse su
izdali pomalo öudnu, ali pril-
iöno obe6avajuiu strategiju
- Gangsters. Bila je to kom-
binacija real-time i turn
based igre. Kod igraöa je
proila loöe zbog razliöitih
nedostataka kao §to su ma-
njak konzistentnosti, loie
razradeno suöelje, slaba
dokumentacija, sporost
dogadanja i optenito
visokog stupnja zahtjevnos-
ti. Unatoö tome, programeri
su se odluöili ponovno prim-
iti posla i napraviti neSto
mnogo botje, a po najavama
öini se da su u tome i usp-
jeli.

oslrEIA...
Priöa novih Gangstersa je smje§te-
na u imaginarnu drZavu New
Temperance u vrijeme prohibicije.

Jedete kredu da bi uam glas bi

Don't get upset mr. capone

U svijetu zabave, tj. show-
businessu, rijetki su äanrovi
koji toliko intrigiraju publiku
kao onaj gangsterski. Naäe
zanimanje za organizirani
kriminal prelazi u opsesiju.
Svi volimo gledati filmove o
obitelji Corleone, Luckyiu
Lucianu, Caponeu, u kojima
zapovijedaju svojim voiska-
ma negativaca. Stovi§e, öak
se ni redatelii ne trude
prikazati ih osobito nega-
tivnima. Knjige, filmovi i
stripovi zaraduju brda novca
pa i nije tako öudno da se

Vi igrate kao Joey Bane i nedavno
ste se vratili u svoj rodni grad
nakon odsluZenja vojske. Otac vam
uskoro biva brutalno ubijen
poku§avaju(i zaraditi koji dolar
prevoze(i alkohol za mafiju. I va§

ujak biva te§ko ranjen, ali se uspije-
va izvu(i. Upravo vam on postaje
mentor na va§em osvetnitkom
putu. Ubijanjem ljudi povezanih s

ubojstvom va§ega oca dolazite do
Caina Langhama koji ga je i nare-
dio. No tek sada shva(ate da je to
samo mali dio i da je ta mafija§ka
organizacija vrlo motna i velika.
Sada trebate stvoriti svoju mafi-
ja§ku obitelj i skupiti ljude specijal-
izirane za reketarenje, ubojstva i

umijeie nagovaranja (ljude koji
znaju dati ponudu koju druga
stranka ne moZe odbiti). Na taj
natin postajete sve jaöi i jati i

samim time sve bliZi glavnom öov-
jeku druge mafija5ke obitelji, öov-
jeku najodgovornijem za smrt
va§ega oca...

I{EIG ilOUIl{E
Proizvodaii su osvjeZili real-time
engine, dodav§i izmedu ostaloga
izmjenu dana i noii koja (e igrati
vaZnu ulogu u va§em planiranju
strategije. Neke poslove (ete moc
obavljati danju, dok je bordele i

unosnije i sigurnije voditi no(u.
Jedna od najvaänijih stvari su

dnevne novine kroz koje (ete
dobivati sve informacije o statusu
va§ega kriminalnog carstva, a tu
(ete doznati i sve drugo §to je oo
vaänosti - primjerice, tko je sve

uhapSen, koga trenutaöno moZet=

unajmiti ili koji su od va§ih gang-
stera na FBI Most Wanted
popisu... Svi vam ti detalji mogu
pomo(i u dono5enju odluke za

sljedeiu misiju.
Karakteri imaju svoje specifiöne
vje§tine pa tako primjerice dobar
vozaö moZe lo§e pucati. I vi takode
moZete utjecati na to: ako ostavite
inaöe vjernog iovjeka na straZi
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n glas bio promukliji? Tro§ite 3 kg briliiantina na kosi? Sigumo smrdite i na biieli luk?

llothouse Creations

dffi'rVrIz
,§r,r,Silrra/n---Gnr.-- I

Osnovani su u Bristolu prije öetiri

godine, zapo§ljavaju oko 50 ljudi i pril-

iöno se brzo probilaju na trZi§tu. Tvrtka

je nastala zaslugom Martina Carra, Roba

Daviesa i Pelera Morelanda. Dugo su

suradivali s Eidosom i ta suradnja jo§

uvilek tra1e. Prva igra su im bili ba§

Gangsters: )rganized Crime, nakon öega

su sliiedili naslovi popul Cutthroats:

Terror on the High Seas i Abomination:

The Nemesis project Trenutaöno su

izdali igru u Velikoj Britanili Who wants

to be a nillionare, koja se zasad vrlo

dobro prodale. Kao jedan ambiciozan

tim, uvijek tra2e nove nadarene ljude pa

ako ste zainteresirani, posjetite adresu

www.hothouse.org

UKRATKO O

ltme
lloga i

igrati
anju
l mo(i
ele i

l(u.

tatusu
atu

rjeod
5Ve

moZete

9an9-

nogu
eza

fne
lobar
takoder

rstavite
'aäi

nekoliko dana bez odmara, on (e
moZda poludjeti i izdati vas nepri-

latelju. Ali ako odrZavate svoje ljude
sretnima, i produktivnost (e rasti.

Iakoder je vrlo dobro da su sada ti
karakteri osjetljivi na razliiite
situacije i u danim prilikama dru-
gatije reagiraju.
{ajbolja stvar od svega je da igra
viie nije kombinacija real-time i

u.rrn based naöina igranja nego je u

cijelosti real-time strategija, §to bi

rebalo unijeti znatno vi§e

napetosti. Dodu§e, neki dijelovi igre
dalje zaustavljaju vrijeme, ali to je

'ijetko, a i svakome dobro dode
oredah.
grate, tj. napredujete u igri kao u

uvoj kampanji. Dobijete li

adatak, trebate ga ispuniti, a tek
€d ih nekoliko zavrSite, moZete

'rapredovati u iduii grad. Zadaci
rcgu biti jednostavni, poput
Cjaöke banke, ili komplicirani,

pnmJence naruceno
ubojstvo nekog
poruönika. Kao §to
je Jason Stapleton,
jedan od glavnih u

Hothouse Creations
objasnio: "Svaki sce-

narij u igri ie imati
svoje postavke
potrebne za pobje-
du. lgraöima ie biti
zadani primarni i

sekundarni zadaci
da bi zavr§ili misiju. O tome koliko
igraö dobro zavr§i neku misiju ovis-
it ie brzina i kvaliteta napretka
kroz samu igru."
Programeri takoder poku§avaju §to
je moguie vi§e smanjiti kontrolu
nad razliöitim dohodcima i

novöanim sredstvima da bi

pobolj§ali igrivost jer je to smetalo
u prvome dijelu. Prije svake misije
(ete imati briefing u sklopu onoga
§to Eidos zove "in-game advice".
MoZete, naravno, ignorirati sav-
jete, ali ie novim igrafima u

svakom sluöaju dobro do(i kao
smjernica u rje§avanju razliöitih
zadataka. Takoder se najavljuje
multiplayer za osmero igraöa
preko lnterneta ili LAN-a.
Bit (e takoder zanimljivo vidjeti
koliko su uspjeli utiniti igru real-
nom. Pitanje je hoie li nas moii
totalno ufurati u ozraöje druge
strane zakona, i to prije sedamde-

setak godina. Proizvodaöi su se

uistinu potrudili napraviti §to pre-
poznatljivijim taj svijet pa su
pogledali iak i nekoliko zan-
imljivih filmova. Pa dobro, iskreno,
öovjek se i ne mora ne znam. kako
truditi da pogleda filmove poput
Bonnie i Clyde, Karlitov naöin,
Kasino, Dobri momci, Nedodirljivi
i, naravno, neizbje2nu trilogiju
Kum. Ako uspiju prenijeti samo
dio atmosfere iz svakog od njih u

igru, onda öe to nesumnjivo biti
veliki hit. Pa ako vam stvarno nije
dosta sudenja zloöinaökoj organi-
zaciji i optenito organiziranog
kriminala u nas ili ako ste od
malena 2eljeli postati boss u Cosa

nostri, ovo (e biti savr§ena igra
za vas. §tovi§e, öini se da prava

Cosa nostra i nije §to je nekad bila
jer ako bi im do prije deset godina
netko stao na 2ulj, toga vrlo
ubrzo nije vi§e bilo medu 2ivima
tkogod on bio, policajac, sudac ili

öak saborski zastupnik. Pa ako
vam se ta nova mekoia talijanske
mafije ne svida, sad iete imati pri-
liku sami voditi poslove, stvarati
prijatelje i brutalno ubijati nepri-
jatelje i izdajice. Treba se jedino

nadati da ne(emo predugo öekati
na igru - vet se predugo priöa o
njoj, a znamo kako to moZe
zavr§iti kad se igra dugo najavlju-
je, a nikako da izade. Naime, tre-
bala je izaö u prvom mjesecu, a

eto jo§ je nema. No dobro, u

meduvremenu moZemo skoknuti
do videoteke i posuditi nekoliko
kultnih filmova ili jo§ bolje do
suda u Zagrebu i gledati poka-
jnike i mafijaSe suoöene s na§om
pravnom drZavom. Nije ni to lo§e

:). No, §alu na stranu, test igraöi i

kritiiari koji su imali priliku vidjeti
igru slaZu se da je ostvaren golem
pomak u odnosu na prethodnika,
pa Zivi bili i vidjeli

Poieljet dete biti veliki boss jer:
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Svima je ve( jasno da (e
svaka uspjeSnija igra
doäivjeti svoj nastavak, samo
je pitanje vremena kada (e
se to dogoditi. Ne znam pon-
estaje li ljudima ideja, ali
svako malo na träi5te izleti
neka nova generacija grafiök-
ih kartica pa bi bilo glupo ne
napraviti koju igru i za njih,
pa makar preradivii samo
engine neke stare.

Kristina Jeren

01{rr1{E r(ouAz[
Originalni Tribes je u poöetku
polako §irio svoju popularnost, da
bi od kraja 1998. pa do danas
stvorio jednu od vetih online gam-
ing zajednica. U tom online 3D
shooteru sudjelovali ste u raa-
zlititim misijama kao pripadnik
jedne grupe koja u borbe ulazi s

koliko - toliko razradenom tak-
tikom. Aktivnost pojedinca svodila
se na prilagodavanje grupi i njenim
strategijama kako se igra ne bi
pretvorila u bjesomuöno divljanje
po karti, "Aaaaaarrr! Umri,
sme(e!!" i ostale njeZne oblike kon-
verzacije.

XUPI . PBODAI
§to se 3D shootera tiie, sve je vi§e -

manje refeno, nema tu izmi§ljanja
tople vode, barem kad je rijei o

koncepciji i realizaciji igre. Ono u

iemu se oni mogu razvijati, a §to je
itekako potrebno, je grafika.
Programerima bi glavni cilj trebao
biti kako iz §to prizemnijih konfigu-
racija izvu(i maksimum performan-
si, ali se dini da je u posljednje vri-
jeme moderno da vam igra
podrZava samo pet posljednjih hrgh
- end grafiikih kartica i procesora.
MoZe li se tome stati na kraj, ne
znam, ali kako najavljujem jedan
remake 3D shootera, Zeljela bih da
se to konatno i dogodi. lako,
iskreno, sumnjam... No, vratimo se

mi naiim Tribesima broj dva.
Odmah u glavu: Tribes 2 podrZavat
(e simultanu igru do 50 igraia,
ratunalno ili ljudski kontroli.an " ^a
raöunalima povezanim loka'rc
lnternetom. Zelite ,: se o.:k' -i: -

ni kreiranje servera na koji se drugi
mogu spojiti ne(e biti rocket scr:

ence. Jednom kad ude u igru, igra(
(e se mo(i prikljuöiti vei postojeioj
grupi ili pak osnovati vlastitu hordu
razbijaöa s kojom (e igrati.
Komunikacija medu kolegama
mogu(a je preko e - maila, instant
poruka, zvucnrh poruka... Cijeli je
interface zaniSljen vrlo jednostavnc
da bi se bez prevelikih komplikacija
od^iar c'ei o na akciju. Ni poöetni
ci n s- za^e^rareni, za njih postoji
oossc- 71r2 o,ng kampanja u kojoj
:: -:: -a-ö t' osnove dobre §ore
::i : s: ':. ^opravno ukljutiti u

r:.:: . i: .rodova, odnosno naöi
'='. ,:_ s: gia moZe igrati:
l::- -'= :'t ;'ag klasik je u kojem

-= - -'.'.- ::cepati neprijateljske
:..'..: :r^ eti je u svoju bazu.

-=:--': =': \old je igra u kojol

EI

DynamixPR()IUUl)I)AC

§ierra Studios

3D akcija

krajem 2000.tzlAzt
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Plemenska borba na uirtualnim rati§tima

I

:- :e neki svoj teritorij, konkret-
:a.rzimate neku lokaciju, a

:: emorateizadrZati
'+jeno vrijeme. Siege je meni
::rrmljiviji naöin igranja: jedna

-:: napada neku metu svojih
:: .rika, a oni je brane. Kad se

. z zavr\i, uloge se mijenjaju te
:: rapadaöi brane svoju metu.
::. ,deji poseban doZivljaj daje
, - timovima - za one koji ba§
,: e nogomet, a ne vole ni

:: sami...

I'UITE?
. . se nas, dakako, zanima nudi
-:. rastavak §to novo igraöima.

- 
-'-= rostalgiine fanove razveselit
: :st da Iribes 2 donosi i

.'-: .'z prvog dijela - chain guns,
-- 

-: -:le launchers, blaster (pravo

-= :: oruZje velikog dometa), ali
- : :'cou§tena prilika da se utr-

paju i nova, koja su

vam eventualno
uzmanjkala -

navodene rakete,
mine, razliöite
granate i eksplozivi...
use your
imagination. ldeja ja
bila osigurati ljudima
veliki izbor oruija za

svaku priliku.
Njegova uiinkovitost

ovisi o sposobnosti igraöa i situaci-
ji u kojoj ga koristi. To znaii da je
u igri potrebno i malo misliti, ali
samo malo, jer ipak je smisao
ovakvih igara neograniöeno div-
lja§tvo, ma koliko se god mi pravili
pametnima. U nastavku Tribesa

autori se nisu bavili samo oruZjem,
nego i obranom, odnosno §titovi-
ma koje morate nositi. Ako ste u

ulozi napadaöa, definitivno vam
neie trebati jednako otporan §tit
kao kad se branite. lgraöima ie
tijekom igre biti dostupni razliöiti
oklopi koji ie se mijenjati zajedno
s vrstom sukoba. Svaki §tit ima
svoje odredene prednosti i mane
pa iete jedan koristiti u napadu,
drugi u obrani, treii kao snajperi-
st, tetvrti u popravku baze itd.
Novost je i upotreba vozila, i to ne

samo prometala za jednu osobu i

njegovo oruZje, nego ie biti i onih
s laganim strategijskim elementi-

-

ma, kao §to je primjericethunder-
sword bomber, vozilo za troje, i to
troje s razliöitim funkcijama i

oruZjem u igri. Takvim se kombi-
nacijama Zeli postifi veta uöinkovi-
tost grupe i §to zanimljiviji game-
play. Posloji gomila takvih vozila,
ali nema nekog smisla nabrajati ih
prije recenzije. Uglavnom, ne(e
biti ukras u igri niti sluZiti za

zabavu u slobodno vrijeme, nego
(e imati vrlo vaZnu ulogu.
Grafiiki engine koji te posvetiti sve

ove divote i spojiti ih u jednu jo5

divniju trebao bi biti (pa valjda i

je) mnogo bolji od originalnog
(dakle, zakljuöili smo da je za

Tribes 2 napravljen posve novi
engine) i da bi vizualni dojam
tebao biti vrlo, vrlo dobar. Ne bih
htjela biti zao prorok, ali zar se

svaka najavljivana igra ne hvali
takvim znaöajkama, a sami smo
svjedoci da se to ba§ i ne realizira
svaki put, stoga zasad radije
ostanimo suzdrZani, ili vjerujmo
screenshotovima. lako nigdje ne
pi§e na kojim su strojevima oni
grebani... Na E3 - u je ovaj engine
bio prezentiran u svom najboljem
svijetlu. Klasiino, najavljuju se i

Poieljet dete postati ölanom plemena:

ie1 posve novi graliöki engine vatida ne§to I qagi
je1 uz gomitu oruija raspofaiete irazliöitim bg1.belim vozitima
jer je suöelje jednostavno i svatko moie brzo postati profesionalac

roji se drugi
ocket scl'-

u igru, igrai
c postojetoj
astitu hordu
'ati.

egama
rila. instant
r . Cijelije
jednostavnc
<omplikacija

Ni poöetni
rjih postoji
anja u kojoj
dobre §ore r

.rkljuöiti u

rnosno naöi
igrati:

je u kojem
rrijateljske
ioju bazu.
a u kojoj

breathtakinq svjetlosni efekti i

detaljno animirani likovi te golemi
otvoreni prostori (engine bi trebao
mo(i generirati beskonaöno velike
karte, 5to god znaöilo to "beskon-
atno"), blagi prijelazi izmedu inter-
ijera i eksterijera. Novost je i

dodatak u pogledu promjene vre-
menskih uvjeta u realnom vre-
menu pa nam tako neie nedosta-
jati ni ki§e, magle, snijega, a ni

munja. lz svega toga, u kombi-
naciji s vodom, lavom (ne lav,

nego lava) i pijeskom, trebalo bi

iza(i i ne§to vrijedno gledanja.
§e(er na kraju, u igru te biti inkor-
poriran editor terena pomo( kojeg
iete brzo moii napraviti nove
zasitite li se onih tvorniökih. Hype
je velik, hoöe li Tribes 2 ispuniti sva

ofekivanja... only time can tell.

|7 gll Dynamix 1e podruZnica Sierra

Entertainmenta smje§tena u gradu Eugene

u drZavi Oregon, a bavi se razuojem soft-

vera jo§ od sredine osamdesetih. Neki od

njihovih poznatiiih naslova su 3-D Ultra

Line, Trophy Bass simulatori pecanja i

Tribes Universe. "Make Greal Games" nile

samo slogan tv(ke nego i Zivotna folozofi-
ja njenih zaposlenika. Dynamix se i dalje

nastavlla baviti razvojem raöunalnih igara

vjerujuöi u svoju sviletlu buduönost na

sjevernom dijelu Tihog oceana.
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Öitati ste Tolkiena i uiivali u
maStovitoi razradenosti nje-
gova svijeta kojije detaljno
osmiSljen i funkcionira po
drukäijim pravilima, fiziökim i
metafiziökim, od svijeta u
koiem äivimo. Nekad ste u
iivotu igrali i Fallout, zloslut-
nu viziiu sviieta kakav bi nam
se mogao dogoditi. Jedino
zajedniöko spomenutim svie-
tovima bila je fantastiöna
maita autora. Zamislite sad
sudar takvih dvaju svjetova.
Ne u smislu uniStenia nego
stapanja takvih dviju nazovi-
mo ih kultura.
Arcanum je svijet koji podsjeöa na

Europu sad vet pretpro§log nam
stolje(a, kad su nastajali izumi
poput parnog stroja, manufakturne
proizvodnje, struje, velikih strojeva i

sve opasnijeg vatrenog orufa.
Opienito, svijet se kretao prema
ovome kakvog ga danas poznajemo,
ali u Arcanumu postoje uz ljude i

patuljci, trolovi, öarobnjaci, gnomi i

razliöiti mutanti. Svijet je na prijelazu
iz srednjeg vijeka u kojem su vladali
öarobnjaci i sve obja§njavali magijom

Goran Maravi(

i mistikom u industrijsko doba koje
se oslanja na znanost i racionalizam.
Zamislite naslove u novinama "Velika

Zeljezniöka nesre(a" pokraj
"Vukodlak u bijegu". Naravno,
koegzistencija takvih dvaju svjetova i

naöina shvaianja plodno su tlo za

probleme u dru§tvu.
Svijet Ärcanuma je golem, dvadeset
dana vremena u igri treba da bi se

pre§lo s jednog kraja mape na drugi,
5to bi prevedeno u naSe sate pred

raöunalom bilo öetrdeset osam (bro-
jkama 48) sati kontinuiranog igranja,
bez spavanja i ostalih biolo5kih
potreba. Postoji cijeli zemljopis
Arcanuma, napisan u obliku
putopisa izvjesnoga Seamusa

Dartona. Najve(eg znanstvenika,
putopisca i pisca u zemlji Arcanum.
Rase koje nastanjuju Arcanum

obja§njene su od strane jo§ jednog
arcanumovskog znanstvenika i podi-
jeljenje u tri velika skupine nazvane
jednostavno po njihovoj fiziÖkoj

veliöini. Postoje tako malene, srednje
i divovske rase. U malene se ubraja-
ju: dwarves, gnomes i halflings.
Visoki su do 130 centimatara i imaju
drukiije proporcije tijela od ljudi,
glave su im neproporcionalno velike,

a udovi kratki i debeli. Srednje rase

su: orcs, half orcs, elves, humans i

half elves. Srednje i velike rase se ne
podnose iako su najsliinije i mogu se

biolo§ki mije§ati. Ljudski znansWenici

su na Zalost svih srednjih rasa utvrdili
da sve rase potjetu od istog pretka,

§to je vidljivo i iz samog postojanja
mije§anih rasa half orcs i half elves.

Divovske rase su: ogres i half ogres.

Stvoreni su kao i patuljaste rase

Zivot u oblacima

Prirodnom selekcijom (nije krivo
napisano, pi§e se velikim slovom u

svijetu Arcanuma) koja je uz magiju
uvjetovala nastanak patuljastih i

divovskih rasa.

SUPERMODET
U Arcanumu moZete biti lik bilo kc

rase, ali to trebate odmah na

poöetku odlutiti. lgru (ete moii
zavr§iti koji 9od izabrali. VaZnije je

I

posvetiti pozornost osobina lika

kojih je osam, öetiri fiziike (strengt

dexterity, constitution i beauty) i

(etiri psihiöke (intelligence, percep-
tion, willpower i charisma). Mnogc
(e ve(i utjecaj imati izbor Zivotopis,
va§eg lika, ponudeno ih je öak 26.
Jedan od zanimljivih je onaj super-
modela, ali njega moZete izabrati
samo ako ste Zenski pripadnik rase
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Arcanum ie iedan od kompleksnijih virtualnih svjetoua

IA

lVo

0mu
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bilo koje
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no(i
Znije je

r lika

istrength,
uty) i

percep-
Mnogo

ivotopisa
öak 26.
rj super-
zabrati
lnik rase.

q9

3it (ete obdareni iznimnom ljepotom i neiete imati
croblema u prilaZenju drugim likovima, ali biste
nogli imati pote§koia u daljnjoj komunikacijijer
,äm je lQ na vrlo niskoj razini. Jo§ jedan od zan-
rnljivih Zivotopisa je profil odbjeglog ludaka. Dobre
strane tog lika su vrlo velika otpornost na ozljede,
eli öete imati problema u komunikaciji s drugim
,udima jer (e svi bjeZati od vas. Sve vje§tine koje

rsjedujete moiete nadograditi do najve(eg stupn-
a tijekom igre. Smjer kojim iete krenuti je va§

$or, ali imajte na umu da su tehnolo§ki svijet i svi-

a tarolija suprotni. Moti iete jednako razvijati
;"oje tehnolo§ke i magiine sposobnosti ako tako
3ite, ali ne(ete moii postati ekspert u obje grane.
lxo su vam bolje razvijene tehnolo§ke sposobnosti,
rako njihovo kori§tenje donijet (e vam bonus, dok

= vam kori§tenje magiönih donijeti kaznu.
r€ravno, vrijedi i obrnuto. Kao i kod likova, öarolija
:etrnologija sudaraju se i u svijetu Arcanuma

--,ekom igre pa tako ako ste tehnolo§ki tip öovjeka

neke druge rase) i opalite lijepo svojim pi§toljem
-a nekog öarobnjöki raspoloZenog stanovnika
\-.anuma, moZe vam se dogoditi da taj öarobnjak
r:ji ne priznaje fiziöke zakone kakve mi znamo lije-

:c omete fiziöku putanju va§eg metka i smanji va§u

,.e'ojatnost pogotka. Vrijedi i suprotno, ako sluöa-
-c poku§ate kao magiöna osoba ispaliti spell stone

- ssile (to je projektil od kamena koji iete stvoriti ni

ftrt dete u Arcanuma:

pr ie m1§rovi! tyqtr iligTt! q9 yas le i$raiivlniq
ir ietile pptigQi qd 9tY?[tg§!i
icl volite kvalitetne i doraüene ßPG igre

iz öega i ispaliti na protivnika) na

tehnolo§ki nastrojenog protivnika,
nemojte oöekivati jednako dobar uöinak

kao da ste ga ispalili na svog istomi§ljenika.

REALJTIME !L! IURI{ BASED, PTTAil.IE

JE SAD
Real-time play ili turn based, dugo su trajale
rasprave medu igraöima. Kako one traju jo§ i

danas, kreatori igre omoguöili su igratu da sam

odluöi koji ie naöin igre izabrati jer igra podrZava

oba. U borbi vam je npr. va2na brzina koja je

derivat osnovnog obiljeZja dexterity. Ako odluöite
izvesti borbu u turn based naöinu, brzina ie biti
odredena koliöinom action pointsa, a u real-timeu
bit (e odredena brzinom micanja lika po ekranu.
Zanimljiva i nadasve korisna stvar je §to (e se i

unutar borbe moii mijenjati naöin igre. Svi ostali
aspekti borbe poput healtha, combat skillsa, fate
pointsa su nam poznati iz Fallouta i sliönih igara.
Arcanum je dizajniran kao glavna priöa koja
pokre(e radnju u cijeloj igri. Ona se sastojati od
svojih dogadaja i zagonetki, a postoji viSe mogu(ih
rje§enje problema. Naöin ie najvi§e ovisiti o liku s

kojim igrate. Da vam ne bi bilo dosadno, postojat
(e i stotine digresivnih priöica i problema. Te i

takve pritice i probleme ne(ete morati rje§avati da

biste doSli do kraja igre, ali ie vam igranje biti
svakako zanimljivije. Kreator igre jamfi da ne(ete
negdje moii zapetijer niste prije pokupili neki
predmet po koji se sada ne moZete vratiti. lgru
(ete moii zavrSiti, samo 5to iete morati biti malo

snalaZljiviji. Takoder nema nikakvih vremenskih
ograniöenja ili obvezatnih predmeta. Pa tako ako
vas jedan vojvoda zamoli da mu spasite k(er i ona
pogine u tom va§em nastojanju, uskrsnite je. Ako
vam to ne uspije, nije bitno, to ionako nije dio
glavne prite, neiete zavr§iti tu priöicu i to je sve.

MUTTIPTAYER !?
Da, ova igra ie podrZavati i multiplayer. Kako,

pitate se. Ovako: neiete se baviti glavnom priöom

iz single player igre nego iete igrati velik broj malih
priia koje se mogu shvatiti kao jedna misija za mul-
tiplayer. Svaki ie igraö mo(i okupiti svoju druZinu i

lutati zemljom Zure(i se izvr§iti svoju zadaiu prije

ostalih. Mo(i (e lutati zajedno sa skupinama drugih
igraöa ne bi li §to br2e rije§ili zagonetku ili se boriti
protiv njih da bi ih onemoguöio u ostvarenju cilja.

Karte na kojima (e se igrati multiplayer ie biti pot-
puno drugaöije od single player karti, ali ne toliko
da bi to bila potpuno druga igra. Va§u skupinu
okupljenu u multiplayeru mo(i (ete prebacivati s

karte na kartu, nadogradivatije i obrazovati kroz

sve karte multiplayera.

,#

Iroika Gamesu

Troika Games osnovali su 1.

travnja 1998. Tim Cain, Leonard

Boyarsky, Jason Anderson. Ako

vam imena nisu poznata, moZda

öe vam poznatiji biti naslov u

öiiem su stvaraniu sudielovali,

Fallout. Troika nile dosad

napravila nijednu igru, Arcanum

ie niihov prvi projekt, ali dosada§nji rad programera je

obeöavajuöi. Buduönost im 1e, öini se, svijetla.
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Diskete
3,5', 1,44 MB

GD.'R

74 min, 650 MB

80 min, 700 MB

I

CD.R 74 PR
printable

74 min, 650 MB

GD-RW 74
74 min, 650 MB

I

DVD.R
do 4,7 GB

DVIr'RAM
do 5,2 GB

Posjetite nas na sajmu lNm 2000,

paviljon 11A, §tand 29.

Uvozi i distribuira:

rclTo
0T0 d.o.o., KolaroYa 7, 10000 Zagreb

tel.: (01) 230 56 65, fax.: (01) 230 56 85

e-mail: oto@z[.hinet.hr
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I Mijeöaniem äanrova mogli bisd:
dobiti gomilu novih, nevieroi"t{ j

igara. Primjerice, u mafija5lÜr
akciisku igru iz tre6eg ti{;

ubaöen je odredeni broj znaöaf,!
drugih äänrova. To, dakako, -{:

biti plus postigne li se ideaQr
ravnoteäa izmedu razliöitih elÖ.

menata, ali se moäe dogoditi 4:
igra na kraiu bude nevieroi"t*:
loöa mieöavina koia ni sama {,
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Proiaodaö
> llusion Softworks

lzdavaö
>Take2lTalonsoft

Na webu:
) wvwv.mafia-game.com
) wwv.take2games.com
> vrruvw.talonsoft.com

Minlmalna konflguracila:
> Procesor: Pentium ll 400
> RAM:64 MB
> 3D akcelerator s 16 MB RAM

Preporuöena konfiguracila:
> Procesor: nije objavljeno
> RAM: 128 MB
> 3D akcelerator Riva TNT2,

GeForce...

!

",,*ril
Mafija§ka ekipa na okupu

Glavni dizafner i grafiöar
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Detaljnost grafike doista ie
stvar kojom se proizYodaöi
mogu hvaliti

Vjerujemo li lllusion Softworksu,
tvorcima igre Hidden &
Dangerous, moZemo se nadati
sasvim solidnom proizvodu. Ovaj
nas put ne vode u 2. svjetski rat
nego u vrijeme neposredno prije
njega.

mu je Don Salieri. Tommyju je
Zivot naglo procvjetao, uvijek je
bio pun love, u2ivao je neki sta-
tus, s vremenom se i oZenio...
Öovjek je uZivao u svom poslu
sve dok se posljedice onoga §to
je radio nisu poöele odra2avati na
njegov Zivot i uplitati njegove pri-
jatelje. No, Tommy oöito nije bio
dovoljno pametan, sa svojim se
kolegama upustio u jo§ neke
poslove mimo znanja Don
Salierija. Jadni taksist nije mogao
predvidjeti u kakve öe se neprilike
uvaliti...
I flashback I
lgra se sastoji od dvadesetak
misija koje prate dogadaje od
'1928. do 1938., uz jo§ nekoliko
podmisija, no ipak djeluje kao
jedinstvena cjelina jer u pozadini
ima övrstu priöu pa se i napre-
dovanje kroz nju zapravo svodi
na gomilanje iskustva. Spomenuti
grad Lost Heaven postoji kroz
cijelu igri i igraöi öe, unatoö pre-
dodredenim misijama, imati slo-
bodu kretanja njegovim ulicama.
NaZalost, istu slobodu imaju i

policajci koji vr§e ophodnju po
ulicama.
Jedan od vaZnijih elemenata igre
je i vo2nja automobila koje öete u
poöetku morati ukrasti da biste ih

vozili, akroz igru öete morati
nauöiti upravljati razliöitim modeli-
ma. Da bi se izbjeglo pretvaranje
igre u remake Carmageddona
(za§to bi netko to uopÖe htio izb-
jeöi?! :) ), policijske öe ophodnje

nadzirati ulice i kaznjavati one koji
budu kr§ili zakone, a automobil
koji vozite moöi öe se o§tetiti do
te mjere da öe jednostavno
eksplodirati. Pa se vi onda vozite
javnim prijevozom. U predgradu
Lost Heavena postoji nekakva
trkaÖa staza na kojoj se moZete
oku§ati u sposobnostima koje ste
stekli gubljenjem vremena uz
Need For Speed. Napredujuöi
kroz misije steöi öete neke pri-
jatelje koji öe vam se poslije i

pridruZiti u borbama i utrkama ili

pomoöi Tommyju da napredujete
kroz ranking mafije.

no o svojim atributima i osobi-
nama. Moguöe je i s igraöem
povezati likove koji mu mogu
pomoöi, tako da postoji i

odredeni stupanj timskog djelo-
vanja, primjerice, ako jedan
ölan tima uoöi neprijatelja,
obavijestit öe ostale, ili ako je
jedan od njih napadnut, ostali
öe mu doöi pomoöi. Likovi se
tijekom igre mijenjaju, tako da
öe njihove znaöajke i "razmi§l-
janja" ovisiti o dogadajima u igri
izasigurno öe se mijenjati od
poöetka prema kraju igre. U
gradu moZete nabasati i na
policiju (inaöe ne bi bilo toliko
uzbudljivo) na iznenadnim kon-
trolnim toökama ili dok vr§i

ophodnju gradskim ulicama.
smo

Po dobrom starom kli§ejiziranom
obiöaju, poönimo s priöom.
Radnja igre se odvija tridesetih
godina ovog stoljeöa, a gdje
drugdje nego u Americi, u izmi§-
ljenom gradu nazvanom Lost
Heaven u doba prohibicije i vla-
davine mafija§kih skupina. Prati
dogadaje u Zivotu taksi-vozaöa
Tommyja prezentirane kroz nje-
govu priöu policijskom detektivu
Normanu prilikom susreta u jed-
nom baru. Tijekom igre vi zapravo
igrate epizode iz Tommyjevog
2ivota.

I flashback I
Mirni i dosadni Tommyjev cab-
driverskiZivot promijenit öe se u
samo nekoliko minuta. Jednog
lijepog dana u njegov taksi upada-

1u tri pomahnitala gangstera äeleöi
pobjeöi od svojih progonitelja.
Tommy se ba§ i nije previ§e
dvoumio oko toga hoöe li im
pomoöi ili ne i tako je sasvim
sluöajno upao u krugove orga-
niziranog kriminala kojima se
odluöio prikljuöiti. Male su plaöe
taksista, znate kako je. Sto mislite
koje je nacionalnosti boss? lme

h Svaki lik u igri pona§at öe se ovis-
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.:INeki öe §etati gradom, drugi öe

se voziti u svojim automobilima,
ali u nekim misijama i na nekim
mjestima policija se neöe
pojavljivatijer ih je mafija pot-
platila da to ne öine. Uz nor-
malne civile i öuvare zakona, u

igri öe bitijo§ prepoznatljivih
likova koji öe vam pomagati u

misijama ili pak oteZavati
posao. Znaöi, treba biti
oprezan.
Sam Lost City ima sve potrebne
komponente u urbanistiökom
smislu - nebotiönike (nebodere)
u bussrness orijentiranom grad-
skom sredi§tu, fina predgrada s
lijepim kuöama, industrijske
zone i slamove, a uz takva
mjesta idu dakako i specifiöni
objekti - vile milijuna§a, kuöe
srednje klase i straöare. Svi ti
objekti usavr§eni su do posljed-
nje sitnice, s golemom koliöi-
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vozila, sedana, kabri-
oleta, speedstera, a
posebno se pazilo na
fiziku, njihovo pon-
a§anje u razliöitim uvje-
tima, §to vjerniji prikaz
znaöajki (ubrzanje, brzi-
na...) i na njihovu
izdrZljivost i otpornost na
o§teöenja. Toönost
prikaza znaöaj ki automo-
bila neöe odudarati od
opöe igrivosti, nego öe akci-
jskl element utrkivanja ostati, a
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igraö ie moöi vidjeti deformiranje
automobila prilikom udarca. Bilo
bi po2eljno drZati se prometnih
pravila u vo2n1i Lost Heavenom
ne bi li se izbjegli nepotrebni sus-
reti s policijom, iako ponekad
igraö neöe imati drugog izbora
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v Tnom detalja, a temelje se na
fotografijama, crteZima pa öak i

nekim arhitektonskim projektima iz

tridesetih godina u Americi.
Teksture su öak i na najobiönijim
zgradama iznimno detaljne i

bogate, §to defirritivno donosi veli-
ki plus samoj atmosferi igre.

Njihovoj je obradi posveöena veli-
ka pozornost, pomno su se birale
boje, sjene, pazilo se na mapping i

ostale efekte u igri. Mnoge jedin-
stvene gradevine kao §to su kina,
hoteli, crkve, vatrogasne postaje,
kazali§ta, banke i dr. pomoöi öe
igraöu da se lak§e snade na ulica-
ma grada. Zgrade u kojima se
odvijaju pojedini dijelovi misija jo§

su detaljnije obradene, ima ih
tridesetak i razasute su po gradu -
pseudogotiöka crkva, nekoliko
hotela, golema gradska galerija,
neupotrebljavani zatvor, motel,
stanovi glavnih likova i dokovi.
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lsproiektiran ie ciieli fiktivni grad s pripadaiu6im lokacijama

Automohili, oruäe, Zene, [0]0Gi.,. Ziuot

iednog ölana maliic niie ni talo l0§...

-

-

koliöina oru2ja - od obiönih pi§to-
lja do eksploziva, a osigurava ih

obiteljski struönjak Vicenzo, öija
se radionicanalazi u neposrednoj
blizini Salierijeva bara. Na
poöetku misije on öe igraöu dati
oruZje potrebno za tu misiju, ali
ako igraö tijekom misije nade
neko drugo, moZe ga upotrijebiti.
Naravno, igraö ne mo2e odjed-
nom nositi neograniöeni broj
pucaljki, a ako je nenaoru2an,
moöi öe dijeliti udarce rukama i

nogama, ovisno o protivniku.
No2evi i bejzbolske palice takoder
dolaze u obzir ako je igraö
nenaoru2an ili ako mu je nestalo
streljiva. Od eksploziva oöekujte

komercijalni Molotovljev koktel
i nekoliko modela Smith &
Wesson pi§tolja, colt, thomp-
son, nekoliko shotgunova,
pu§ketine i snajpere...
uglavnom, opseZan arsenal.
lpak je rijeö o mafiji.

Evo, saznali ste nekoliko
najvaZnijih informacija o igri, a
vrijeme öe pokazati hoöe li se
proizvod utopiti u vlastitim ambi-
cijama ili öe uspje§no kombini-
rati nekoliko äanrova. U medu-
vremenu, preostaje vam samo
nadograditi svoje raöunalo, ako
veö niste, barem do minimalne
konfiguracije potrebne za ovu
igru, koja ba§ i nije zanemariva.

nego projuriti kroz nekoliko
crvenih svjetala i oboriti sve
brzinske rekorde da bi izvukao
2ivu glavu iz mafijaökih obraöuna
ili pak uhvatio pripadnika druge
mafija§ke organizacije. Na staza-
ma izvan grada igraö u spored-
nim utrkama moZe usavr§avati
svoje vozaöke znaöajke koje öe
mu poslije dobro doöi u utrkama
gradom. Do auta dolazite na dva
naöina: ili öete ga dobiti od mafi-
ja§ke obitelji ili öete ga ukrasti na
cesti kad nauöite brzoi tiho obijati
brar/e i pokrenuti ga spajanjem

2ica. Osim osobnim automobili-
ma, igraö se mo2e koristiti i grad-
skim prijevozom - tramvajem i

Zeljeznicom, koji kruZe najpopu-
larnijim gradskim lokacijama.
Spomenimo neke od automobila
u igri koji su radeni po postojeÖim
modelima iz tih godina'. ford
(modeli I A i V8), chevrolet (six i
master six), cadillac Ul6, V8,

V12), chrysler (aiflow), pontiac
(silver streak), pierce arrow (silver
arrow), mercedes (500K), auburn
(speedster 851).
U igri öe biti dostupna i velika
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Covert

N
e vjerujem da postoji
itko tko prati zbivanja
u svijetu raöunalnih
igara, a da nije öuo
za Rainbow Six seri-

jal. A ako takvih stvorenja i ima,
upitao bih ih samo jedno: Pa
gdje ste, dovraga, dosad bili?
No, jo§ uvijek nije kasno za
novoprido§lice, a njih öe zasig-
urno biti mnogo odigraju li

barem jednu misiju bilo kojeg
nastavka. Dakle, rijeö je o izn-
imno zaraznoj igri, §to nam
potvrduje i ovaj veö lreöi zare-
dom nastavak koji bismo zapra-
vo mogli nazvati svojevrsnim
expansion packom neovisnim o
svojim prethodnicima. Ono §to
smo vidjeli u previewu mnogo
obeöava, u §to se i sami
moZete uvjeriti jer je igra zaci)e-
lo veö u trgovinama.

Veö je prvi Rainbow Six

zauzeo visoko mjesto u svijetu
raöunalnih igara, a njegovi su nas-
lavci, Eagle Watch te pogotovo
Rogue Spear samo potvrdili usp-
je§nost serijala. Kao §to sam veö
spomenuo, Tom Clancy je glavni
krivac §to su mnogi poklonici seri-
jala ostali pokraj svojih monitora
sve do jutarnjih sati poku§avajuöi
prijeöi "samo jo§ jednu misiju". On
je inaöe poznatiji kao vrsan pisac
opse2nih avanturistiönih i kriminalis-
tiönih romana u kojima najvi§e do
izraZaja dolazi akcija. No, öini se da
mu papir nije bio dovoljan da bi
ostvario sva svoja ma§tanja, nego
je postao i glavnim öovjekom Fed
Storm Entertainmenta koji se dosad
uglavnom bavio spomenutim seri-
jalom iako je bilo i drugih poku§aja,
a tu su i neki najnoviji projekti koli
izgledaju obeöavajuöe - budu li

poput Rainbow Sxa, moZemo se
opustiti, u bliskoj buduönosti

( Obratite pozornosto na detalje
otisaka stopala u snijegu

Uviiek na oprezu, nema Yremena za
priöice

Uh, kako li me samo svrbi prst

l{aibolji primier kako odriavatl svoie
prlvatne zrakoplove

priöa (kaZu da öe zavr§no izdanje
ponuditi devet potpuno razliöitih
misija). Kao i prije, postoje opcije
koje vam omoguöuju promjene
kakve vam god padnu na pamet.
Tu je i standardni multiplayer koji
vam omoguöuje lov na sve one pr
jatelje koji sebe smatraju teroristi-
ma ili ih drugi tako doZivljavaju te
tutorialkoji vam pokazuje osnove I

komande koje öete brzo usvojiti je

su vrlo praktiöne. Novina koje u pr
ja§njima nastavcima serijala nije
bilo jest custom mrssion opcija kol
vam omoguöuje nekoliko naöina
igranja: assau/t, omoguöuje vam
jednostavan napad poput onog u

BEIA

Ovaj se serilal vrlo uspje§no probio u svijet raöunalnih igara, a za to je nalzaslu2niji Tom Clan
öovjek koji je svoje ideje uspio prenijeti na na§e male ekrane. Eksluzivni preview pristigao i

na§e uredni§tvo nudi mnogo vi§e novoga negoli prijaönji nastavci, tako da poklonici tog ti
igara imaju razloga za veselje na pretek, kao i oni koji öe to tek postati
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oöeku1u nas same poslastice iz te
kuhinje. Unijev§i neke nove ideje u

serijal koje öe mu se vi§estruko
isplatiti, Tom je uspio i ovdje
pokazati svoju genijalnost.

Preview materijal koji smo
dobili je na dva CD-a! Prvi nosi
oznaku mission disk, a drugi train-
ing disk, §to 1e isprva izazvalo
veliko öudenje, no uskoro su stvari
postale mnogo jasnije. Mission disk
ispunjen je sadr2ajem koji je vrlo
sliöan prija§njim nastavcima seri-
jala, sa svega nekoliko novina.
Moöi öete zaigrali single player u

kojem kampanju poöinjete
odabirom jednog od triju stupnjeva
teZine. Steta je jedino §to ste
ograniöeni samo na tri misije,
dodu§e odliöno osmi§ljene i

napravljene - poput onih u ostalim
nastavcima, ali s mnogo vi§e deta-
lja i zvukova iz okoline. Kroz njih
vas vodi odliöna, vrlo uzbudljiva
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l0atki prikaz kako izgleda tnining disk u kojem 6ete moöi
syojim operativcima pobolj§avati sposobnosti.

Ovako to izgleda kad
ul§e lli manie uspleöno
prodete isplt

Ovo je prikaz podruöia
koja moiete odab:ati
za studiraniel {}

'r-Jf]__H

Za§to [i ill«o htio isloliti suoi suakodneuni biies igraiu6i
ßainbow Six Goveil 0ps?
. zalo §to öete moöi konaöno krenuti u lov na teroriste ne izlazeöi iz kuöe
. zato §to öete to moöi raditi na vi§e razliöitih naöina,
. zalo §to osjeÖate da barem to dugujete ovom mraönom svijetu.
. zalo §to vas stvorenja svuda oko vas neprestano gnjave glupostima,
. zato §to öete biti bolji prema ljudima oko sebe

Ovdje moiete odabrati naöin na koii
Öete poubijati teroriste

Vaian dio igre ie i dobra

Dljalozi sada imalu
simpatiöne sliölce...E cü3I0I IiS3ret
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obiönim misijama, lone wolf,
omoguöuje vam da uzmete samo
jednog operativca protiv cijele horde
terorista, terrorist hunt, bilo kakve
rijeöi bile bi suvi§ne, hostage res-
cue, morate oslobadati taoce,
defend, morate obraniti odredeno
okru2je od nasrnulih terorista, recon,
preuzimate ulogu izvidaöa koji mora
prodrijeti u samo srce nepri-
jateljskog teritorija. Moöi öete
odabrati jednu od triju te2ina igra-
nja'. recruit, veteran ili elite. Mo2ete
odabrati i broj terorista pred koje
öete izaöi, od jednog do pedese-
torice. Osim u prijedenim misijama,
isto öete moöi odigrati i u bolnici,
hitnoj sluZbi, parkirali§tu, skladi§tu,
trgovini, smetli§tu... U zavrönoj inaöi-
ci ovog CD-a naöi öe se jo§ i inter-
vjui sa specijalcima, fotografije od
kojih öe vam zastati dah te informa-
cije i slike o svim oruZjima i opremi.
lgrajuöi, uoöio sam jedna veliki pro-
pust: nema ni novih orulja ni nove

sekundarne opreme za va§eg
operativca u odnosu na prija§nje
nastavke, jedino je mnogo novih
odora. I naöin planiranja misije je
ostao isti, tu se dodu§e i nije imalo
§to promijeniti.

Drugi CD nosi oznaku training
dr,sk i trebao bi biti glavni adut
ovog nastavka. Omoguöit öe vam
da pojedinim operativcima,
uvjeZbav§i ih, pobolj§ate sposob-
nosti, öime igra dobiva novu
dubinu, pru2ajuöi jo§ bolji ugodaj
igranja zbog novonastale
dinamiönosti. Stvar funkcionira vrlo
jednostavno - trebate odabrati
operativca i poöeti s njegovim
treningom. On öe usavr§avati
svoje sposobnosti odlazeöi zajed-
no s vama na testove iz podruöja
koje vi odredite - psihologija, opre-
ma, oruZje, politiöka situacija, tak-
tike, povijest... lzabrav§i jedno od
ponudenih, pojavit öe se popis
grana koje spadaju pod to

podruöje, a odabirom jedne od
njih bit öe vam ponudeno neko-
liko ispita koje moZete poloZiti.
Odabrav§i jedan, pojavljuje se
gradivo s detaljnim informacijama
koje morate prouöiti, a potom öe
vam biti postavljeno pet pitanja.
Ovisno o uspje§nosti va§ih
odgovora, va§ öe operativac proöi
na ispitu, pobolj§ati svoje
sposobnosti te dobiti öin vi§e za
poloZeno opöe podruöje (ovo je
vi§e za va§e vizualno zadovoljst-
vo, lijepo je vidjeti svog operativ-
ca s mnogo öinova). Na jednom
operativcu mo2ete raditi sve dok
ne polo2i sve ispite iz svih grana i

svih podruöja, kad bi mu sve
sposobnosti trebale biti poveöane
do maksimuma, tj. do 100 -
stvaranje idealnih operativaca! To
je zacijelo vrlo zanimljiv segment
igre i bit öe veliki adut u prodaji
samog serijala! Na ovom CD-u
naiöi öete na mnoge zanimljivosti
uöeöi za ispite, kao §to su razliöite
taktike, upotreba razliöitog oruZja
te koja su najidealnija za pojedine
naöine borbe, neke povijesne öi-
njenice... Zvuöi vrlo primamljivo,
zar ne? Neki öe pomisliti kako je
to iznimno dosadan element igre,
no ja ih uvjeravam da nije tako, i

( Govori brzo u kojem su
smjeru otiöli

Cwen u licu i leil kao daska, mora
da ie previ§e popio

sam sam to poku§ao i vidio kako
je to zapravo dobra inovacija u

serijalu. Pa ipak, vama na izbor
ostaje hoÖete li se tome posvetiti
ili ne, i bez toga moZete normal-
no igrati igru.

Sudeöi po onome §to sam
vidio i odigrao, moram priznati
da s velikim nestrpljenjem oöeku-
jem igru, kako zbog jo§ ljep§e i

detaljnije grafike (npr. tragovi u

snijegu koji nastaju kad po
njemu hodate, ali i nestaju nakon
nekog vremena), bogatijih zvuko-
va i zvuönih efekata, tako i zbog
svih obeöanih novina. Sreöom,
neöemo morati dugo öekati. lgra
öe biti uistinu zabavna pa ako
jo§ uvijek ima onih koji nisu
nikad zaigrali ni§ta iz Rainbow
Six serijala, neka to sada uöine -
naime, kad igra izade, opet öe
poöeti sluZbeni lov na teroriste
koji su vam mo2da bli2i nego §to
sivi to moZete zamisliti.
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Bududl da nas niie bito duie

vriieme, u ovome vam broju

nudimo 44 stranlce nabrekle

od recenzffa. Uz najnovije lgre

koje su izaSle pro5ti miesec,

nismo imati srca ne obiavlti I

matko starlje proStogodiSnie

naslove koji i te kako

zastuiuiu pozornost.

Boiidne hitove koie smo I

dugo öekal,i i najavtjivati

cada proöitaite pod

oznakom Hacker 
I

Antique.ll,iti, kako I ,

le ekipa lz ured-

nlStva proko-

mentlrata:

"Ilkad nije

kasno". Od

najnovijih hltova proöitaite

iKristinin osvrt na manganoidni

l0nr. 
Kakavie osiedal bitl u

flielu 
modernog ameritkog

t.warriora praSinara s najmod-

lerniiom opremom proöitaite u
lo*u 

Forceu.a kako de to

fzgtedatl za Eoo godina
I

foStedaite 
u llech Warrioru.

fantazmasotiiu 
zvanu Alica ne

treba preporuölvati, ma tko

f* ni;e öuo za draiesnu

f,rr, 
hehehehe...

]azoäarania novim FPS-

! sü.J;E

Osveta titana

-

§tr. 50
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Nije ni James Bond, nije ni Austin Powers -
aLi je boLja od obojice
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r
ovima protitaite u Project lGl-

jui Gunman Croniclesu, a

pouöak o zraönim vratotomiia-

ma potraiite u nekom od

l(artovih tekstova. Provesetite

se, uiivajte, samo nemojte

prigovarati, dosta nam je toga

bito protitih mjeseci.

r. Who Wants To Be A l.lltlonare? Eidos lnteractive

2. Detta Force 3: Land Warrior Novalogic

3. Championship l,lanager:Season oo/or Eidos

4. The Sims EA

5. l.lechwarrior 4 Microsoft

6. The Sims: Livin'v lt Up EA

z. Command & Conquer: Red Atert 2 EA

8. Cotin McRae Ratly 2 Codemasters

9. FIFA 2oot EA Sports

to. Half-Life: Generation Havas

r7t
r. ilo One Llves Forever Fox lnteractive

2.0ni Godgames

3. Mechwarrior 4 Microsoft

4. Monkey Istand 4 Lucas Art

5. American l,lcGee's Atice EA

6. Detta Force 3: Land Warrior Novalogic

Z. Championship Manager Season oolot Erdos

8. FIFA 2OO1-o2-19 EA

9. Cotin McRae Ratty z Codemasters

ro. Proiect lGt Eidos lnteractive
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Gospodice Croft,
poma kn ite se,

molim !
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RECE}IZIJE

Gospoilice Crott, poma 0m

Konichiwa! Ali ja toliko ielim slomiti tvoju kraljeänicu! :)

PISE Kristina Jeren ilä+F.H.!!!

E

TEXXET
MoZda ga jednog dana ugledamo i na PC-ju.

OUAf,E IIT
Ako ste vi§e tip za pucaöinu.

roCrn S-rr.la BRorxor u
HAIICT WHITE POWER
lli nadite odgovarajuöu öetvrt u svom gradu.

v
a)to li ie to u naravi game
ff developera da gotovo

- 
svaka malo bolja igra mora

kasniti barem dva-tri mjeseca? I

onda, kad ved öekamo, moäemo
li zauzvrat dobiti ne§to vi§e od
oöekivanog? Nekoliko slavno
zaka§njelih projekata u recentnoj
povijesti gam i ng i ndustrije
namede nam ne ba5 zadovoljava-
ju6i odgovor na to pitanje. Moie
li Oni,jedna od i§öekivanijih igri
pro§le godine, biti iznimka?

Za one koji su se tek sada
probudili iz hibernacije i ne znaju
ba§ ni§ta o ovoj igri, kratki osvrt. Oni

je igra neposredno inspirirana
öuclesnom japanskom anime umjet-
no§iu, u §to iete se uv.ieriti pogle-
date li genijalni artwork i likove, a

njen glavni lik, opasna koka Konoko
kao pripadnica specijalnih jedinica
(TCTF) mora poöistiti nekoliko bad
guyeva s lica Zemlje. Ona ie to
raditi svim raspoloZivim sredstvima:
rukama, nogama i oruZjem i ba5 slo-
boda u biranju naöina borbe da.ie

igri poseban §arm. Kako se priöa
razvija i nakon §to je napuste oni za

koje je mislila da su joj prijatelji,
Konoko polako saznaje da se zapra-
vo bori kako bi saznala istinu o svo-

joj pro§losti, svojim roditeljima...
Dolazim u napast da vam ispriöan-

nekoliko spoilera, ali ipak neiu. N

priöa postaje zanimljiva tek negdfr
iza polovice igre, tako da se isplatr

provesti neko vrijeme igrajuii je.

KOITOKO . KOMAD
KOJI Z]TA 5TO HOCE
U svijetu digitalnih likova nema
mnogo onih koji imaju svoju osob
nost i karizmatiönost. Ne moZemr,
preskoöiti paralelu s vei davno isil,

vanom Larom Kroft koja je svoju
popularnost temeljila iskljuöivo na

dimenzijama odredenog komada
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RECE}IZIIE

Protivnici öesto napadaju skupa

Tuöe dviju treäa mnogima öe se syidieti

{s. (tOrrcr igro scrr Sen ie prirniet -d lritcrnie öto rrcrrrt ie rroirtüe,
igfirrost ili glcrfikct?

supportive undervrarea, koje su bile
n-ta potencija onog §to bi u realnom
svijetu nazvali normalno. Bez toga,
Lara je izgubila osobnost koju je
imala u stripovima. Konoko je
oiiv.iela iskljuöivo za igru, njen grud-
n.jak ne zauzima dva kvadratna
metra platna, nije se skinula za

Playboy (oke, ima io§ vremena ;-)),
ali je svejedno uspjela postati hero-
ina, opaki komad s kolim Zelite biti
(po moguönosti bliski) prijatelj, a ne,

ne daj BoZe, rodak! Konoko je
toliko dobro zami§ljena da gotovo
moZemo povjerovati da je stvarna.

KAD DOBIJES PO NOSU
OD KOMADA
Da ne okoli§amo bez veze, uz solid-
nu priöu i karizmatiönu junakinju
Konoko, ono §to je u ovoj igri dove-
deno gotovo do sav§enstva je umjet-
nost borbe. Sirova tuönjava pored
koje se Charie's Angels, Eddy,

Yoshimitzu i ekipa mogu skriti u mi§ju

rupu. Ne znam uopie odakle poöeti.

Jo5 prile pola godine, kad smo o ovoj
igri pisali u prvom prikazu, objasnili
smo §to je interpolacija. Dakle, rijeö
je o novonr naöinu kombiniranja
pokreta koji vi§e nisu sastavljeni od

sekvenci koje moramo öekati da se

"odvrte" nego lik odmah po pritisku
gumba reagira i iz tröanja prelazi u

skok, a dok je u zraku, nogom udara
protivnika u glavu. Tako je izbjegnuta
ona iritantna latencija u komandama,
dobivena le velika fleksibilnost u

izvodenju i kombiniran.iu pokreta i

udaraca, a rezultat su fantastiöni pri-
zori borbe u kojima doslovce moZete
uZivati. Na samom startu igre pozna-

lete tek nekoliko osnovnih udaraca -
punch, odnosno udarac rukom, i kick,
udarac nogom - koje izvodite tipkama
mi§a, a na tipkovnici koristite tipke za

kretanje (WASD), skakanje, saginja-

nje, dok pokretanjem mi§a usmjera-
vate pogled. No najsladi su upravo
combo i special udarci koje postiTete

odredenom kombinacijom tipki na

tipkovnici i udarcima rukom i nogom
Na poöetku Konoko moie izvesti

samo nekoliko relativno neopasnih
udaraca, ali kako igra napreduje i

neprijatelji postaju sve jaöi, tako ona
uöi nove udarce pa nakon nekoliko
sati igranja vei izvodi udarce koji
neprijatelju mogu oduzeti veliku
koliöinu healtha ili ga öak usmrtiti.
Naravno, potrebno je neko vrijeme
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RECENZIIE

vjeZbe (na poöetku igre odliöan je
tutorial) kako bi u pravom trenutku
mogli izvesti fatalni udarac, ali to vam
neöe biti nikakav problem jer je kom-
binacija vodenja lika mi5em itip-
kovnicom rije§ena priliöno dobro pa
iete se öesto naöi u situaciji da uopie
ne vadite oruZje nego iz öistog gu5ta

priöekate da vam se madafaka pribli-
2i, ili joS bolje, zaletite se na nj i pod-
sjetite ga na sve one filmove Brucea
Leea koje je gledao kao klinac. Bez...
lo§e sin...kronizacije... Pokretima se

moZete diviti u jednom od okvira.
Spomenula sam oruZje; gotovo

su svi neprijatelji naoruZani jednako
kao i Konoko i ni.jedan lik u igri ne

moZe nositi vi§e od jednog komada
orulja, §to je sasvim dobro jer gdje bi
nam bio kraj kad bi se mogli natrpati
svom silom pucaljki. No najslada stvar

u cijeloj ovoj priöi s oruZjem je da
neprijatelju koji se taman raspi§toljio
po vama moZete, naravno uz
dovoljno spretnosti i odgovarajuii
move, izbiti taj gun iz ruke (ovaj

pokret izgleda odliöno), malo ga za§a-

marati, pokupiti taj istigun i dovr§iti
posao ako se hoiete igrati Brucea
Willisa. Ako vam nestane streljiva,

protivnika moZete udariti oruZjem, ali
u takvoj je situaciji najbolje spremiti
ga i nastaviti tabaöinu rukama i noga-

ma. No ako pucate u protivnika dok
ste u njegovoj neposrednoj blizini, on
ie vam najverojatnije izbiti oruäje iz

ruke i poöeti pucati po vama! Sve je
moguöe. Va§i ie protivnici öesto
suradivati, napadati vas zajedno,
napadati izzaqede, a jednom kad

poönu izvoditi magic udarce i pritom
se derati "static fist" ili "earthquaker"
ili kad ona mrcina od 200 kila Zive

vage poöne regenerirati svoju energiju
(?!), vjerujte mi, ako ste ikad öitali ili

gledali Dragonball strip ili crtii, raste

nut öe vam se öeljust do poda. Jo§ r

je netko bacio kameh amehu, vjeroj.
no bi pala sa stolca (Coku i ekipa r,;

da imaju copyright na to). Al je defi
tivno jedan od boljih, neprijatelji ie
öak drugaöije reagirati ovisno o tom
öuju li va§e pokrete dok tröite ili ie
mirno §etati dok se §uljate oko njih,
ni§ta ne sluteöi.

Ne znam ima li smisla i dalje
pjevati hvalospjeve, ali tuönjava je

ovoj igri doista dovedena do jedn,
zavidnog stupnja i definitivno je
jedna od dosad najboljih.

'aa

GUilOT'!, PL'UCE I OSIALE

Konoko je, kao i svaki tajni agent, majs-
tor u rukovanju razliöitim vrstama
oruiia. Dok su neka "vulgaris", poput
poluautomatskih pi§tolja neka su hrgh-
tecä dostignuda i pravo je zadovoljstvo
pucati iz njih i promatrati kako pro-
tivnici padaju u agoniji... he, he...
Nastojedi pomutiti Murove planove,
kroz igru moiete naidi na deset vrsta
orulia - zato lijepo proöitajte ovaj okvir
da biste pametno postupili kad naletite
na novo oruije (po meni, vrijedi pravi-
lo: §to masivnifi i vedi gun, to bolie :)).
Primijetit dete da vas no§enje ve6eg
oruiia znatno usporava- Sva oruija ko-
riste ili Ammo Clrps, crvene boie, ili En-
erglr Cells, zelene boje. P4 mogli bismo
konaöno zaviriti u weapon lxker:

PIIAIiE S?REAiI PRO'ECTIoR 45
Simpatitna
spravica tspa-
ljuje naprekid-
ni snop energi-
je koji 6e o5a-

mutiti protivnika, a tada moiete isku§a.
vati devil spin kick bez straha od kontra-
udarca Samo ga usmjerite u bad guya,
klik... i zabavite se.

Tip streljiva: energy cells
Spremnik: 300 jedinica
Brzina: neprekidno

Hlrclrt ELea( ADoR sffi rrt ScREAtrilG cAf,Irot rr8

Equalizer je standard-
no oruije svakog TCTF
agenta. lako je pro§ao
razliöite modifikacije,
trzai mu je jo§ uvijek

jak te je potrebno malo viSe prakse da
biste ga uspjeSno koristili u borbi (lako
je na treningu gadati mete, ali kad se
pred vama nade ljudina koja vas napa-
da, onda u pravilu futate)
Tip streljiva: ballistic ammo
Kapacitet spremnika: 10 punjenja
Brzina paljbe: 5 punjenja po sekundi

Ova je "ctna griu,'
omiljeno oruije teror-
ista diliem svijeta, pa
tako i va5ih Syndicate
naprijatelja. Slatki mali

automatski piStolf je smrtonosan u
bliskoj borbi (a koji to nije?), no jedva
uporabljiv za pucanje na mete udalfe-
ne vi5e od 6 metara.
Tip streljiva: ballistic ammo
Spremnik: 30 punfenja
Brzina: 12 punjenja po sekundi

TIERCURY EOW 46
Ovo je ved mo(-
niie... Mercury
bow ispalf ufe
komadi( smrz-

nute iive i to ultrabrzinom. §tetu
nanosi zbog samog udarca metka, ali i

kasnijeg trovanja iivom. Ova elegant-
na pu§ka 6e u vjeöna loviSta poslati i

najopakije protivnike. fedina ioi ie
mana 5to se idudi metak mora zam-
rznuti pa je brzina ispaljivanja vrlo
malena.
Tip streljiva: ballistic ammo
Spremnik: 2 punjenja
Brzina: 1 punfenje u 5 sekundi

Öini mi se da je ovo
naiopakije oruije ikad
stvoreno. Pritiskom na
okidaö ispaljuje rakete
koje se navode na

metu odmah po ispaljivanju. §to redi, pro,
tivnik se Sece u daljini, vi naciljate, opalite
i za nekoliko trenutaka tog jadnika pres-
retne desetak raketica s eksplozivom koje
ga natjeraju da poiali §to se uopde rcdio...
Tip streljiva: ballistic ammo
Spremnik: 5 punjenfa
Brzina: 1 roj raketica svake 2.5 sekunde

Ovaj top ispaljuje
kapsule iz kojih
izlazi zasad nepo-
znata iiva tvar

koju zovemo screaming ceIL Ta "biöa"
iive izvan zemaljskih dimenzija, ali se
hrane ljudskom iivotnom energijom i

ona ih privlaöi. Oruife §titi iivotnu
snagu onot tko ga koristi, no sav ostali
äivot uokolo bit de isisan. Odliino
oruije, mo(no, spektakularno (scream-
ing cells stvarno vriSte i bljeSte). Must
have za sve perspektivne igraöe Onfa.
Tip streljiva: energy cells
Spremnik: 5 punjenfa
Brzina: 1 punjenje svakih 10 sekundi

SML:I PTASIHA RIFLE 49
Plasma rfle ispalju-
je superzagrijanu
plazmu zatvorenu
u magnetsko polje

koie eksplodira pri dodiru. Dobro je 5to
se brzina i snaga tih "metaka" poveiava
njihovom uporabom, 5to je korisno kad
gadate protivnike koji se brzo kre6u.
Tip streljiva: energy cells
Spremnik: 10 punjenja
Brzina: 1.1 punjenje u sekundi

CATIPBELT EQUATIZER MK4 SCRATI CAT]IOil 
'T' SBG tAIl+lOEAeElr ßloE.lnR fl

superball gun Kad iz njega pucate nor-
malno, ispaljuje nekoliko kasetnih
granata (mislim da su dvije) koie (t
eksplodirati pri udaru u tvrdi predmet
no njegova fe ljepota u tome da se

granate dok driite okidaö odbifaju o

zidove, a kad ga pustite, one detoniraju.
ldealno za uklanjanje neprijatelja koli
öekaju negdje iza ugla..
Tip streljiva: ballistic ammo
Spremnik:4 punjenja
Brzina: 1 punjenje u 2 sekunde

UAT DE GRAFF O'DG) PISTOL lIO
Ovo je the ultimatt
pi§toljöina za omam'
ljivanje protivnika .

strujni udar Sto g;
emitira visokog je

napona i male strujne jakosti tako da nr
nanosi gotovo nikakvu fiziöku Stetu, alr

zato omamliuje sve protivnike u blizini
Dok su oni dezorijentirani, Konokt
moäe pobjedi u sigurnije prostore.
Tip streljiva: energy cells
Spremnik: 5 punjenja
Brzina:1 punjenje u 3.1 sekundi

WAUE mOTlOt CAItf,OIT 5t
Ova se toptin;
inaöe montir;
na vozila i po.

trebna je nad.
ljudska §n:gä da bi ga se podiglo i njimt
rukovalo. Konoko ga moie podidi, ali it
tada vrlo sporo hodati. Top ispaljujt
granate i rakete, a od protivnika do kojil
one stigru najöe5de ne ostane ni pe ;).
Tip streljiva, spremnik i brzina:
nepoznati
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PROKLETI TIURPHY
f/o&$a22177
Za§to bi uvijek sve bilo dobro kad
moZe krenuti lo§e? ldeja o una-
jmljivanju arhitekata kao /eve/
dizajnera jedna je od boljih i oni su

doista napravili posao kako treba.
No na kraju krajeva, sama grafika i

engine jedno su veliko razoöaranje.
Zgrade i okoli§i, arhitektonski
gledano .iesu i veliki i kompleksni i

realni, ali kroz igru imate dojam da
se u njihovoj realizaciji debelo §kr-
tarilo na teksturama, da su neki
elementi napravljeni u tri poligona
i nevjerojatno Slampavo, da su öak
i sami likovi u nekim segmentima
izvedeni neuvjerljivo i da pravi
anime look ima jedino crtani art-
work. lnteraktivnost s okoli§em
priliöno je mala, öesto se dogadaju
vi§e nego iritirajuöe situacije -

primjerice, padne li neki bad guy
mrtav pored zida, velika je vjero-
jatnost da öe nfegovo ti.ielo zane-
mariti taj zid i da öe mu u susjed-
noj prostoriji viriti ruka, noga, glava
ili pola tijela. Sliöna se stvar
dogada i na stubama - ako nekog
ubijete nasred njih, noge öe mu
ostati na jednol stubi, a ostatak
tijela visit ie mu horizontalno u

zraku; öisti David Copperfield.
Daleko od toga da takvi detalji
smetaju u igri, ali su iznimno ruZni
i sve skupa djelu.ie amaterski. S

odliöno koncipiranim nivoima, uz

io5 malo truda, Oni je mogla imati
odliönu grafiku. Steta. No, lo§a nas

grafika neöe odvratiti od igre nego
de nam samo pokvariti gu§t igranja

ier jednom kad poönete kickati
guze, zaraieni ste. Zbog loSe iete
grafike vjerojatno prije odustati.
Animacije izmedu nivoa neiu ni
spominjati. lako su odliöno integri-
rane u igru, niihova je kvaliteta
porazna.

Buduii da je kamera postavlje-
na u treiem licu, ponekad bi se,
kad je Konoko u blizini zida, ona
na§la u drugoj prostoriji. U takvim
situacijama zid postaje proziran,
to je priliöno diskutabilno rje§enje
pr u nekim situacijama pomaZe
preglednosti igre, no u drugima
donosi nove probleme pa ako ba§

Zelite, moZete baciti pogled u jo§
neotkljuöanu prostoriju, §to ubija
öari igre. Kroz igru u naöelu napre-
dujete tra2enjem konzola koje
otkljuöavaju odredena vrata,
§to je uglavnom bezbol-
no rije§eno, ali
ponekad zna biti izn-
imno naporno i

nepotrebno pa bez
razloga moZete izgu-
biti Zivce
pretraZujuii po ne
znam koji put isti nivo
da biste na kraju odgovarajuiu
konzolu naSli u nekakvoj zabiti
ispod stuba. Povremeni arkadni 

I

elementi preskakivanja preko
laserskih zraka koje aktiviraju
pucaljke montirane na zidu defin-
itivno su nepotrebni. Mislim da je
igra trebala biti usmjerena samo
na veliku akciju i fenomenalnu
tuönjavu. Jo§ jedna od velikih glu-
posti u ovo.i igri je naöin snimanja
pozicije. "Ruöno" snimanje pozici-

.ie jednostavno ne postoji nego se

igra snima kad dodete do odrede-
nog save pointa. lritantno, pogoto-
vo kad vam je health mali, pred
vama .ie brdo do zuba naoruZanih
neprijatelja , a save point je negdje
u zgradi pokraj. S vremena na vri-
jeme öuje se dosta dobra glazba u

pozadini, uglavnom u nekim opas-
nijim situacijama, ali veiinu vre-
mena igru prelazite u ti§ini. Steta,
jer glazba podiZe atmosferu, ovako
vam sve ponekad zvuöi pretiho.
Multiplayer je zaboravljen jo§

ljetos.
Bez obzira na nekoliko propus-

ta, zate(i öete sami sebe kako se

vraiate igri i uZivate u odliönim
scenama borbe, sve dok vas ne
i2ivcira neki detalj. Onda iete je
ostaviti i vratiti joj se sutradan
Steta, oni je mogla biti kick-
ass naslov, ovako se

moZemo nadati da öe
jednog dana izaii dvoj-
ka koja (e zadriati
nekoliko genijalnih
aspekata ove igre i

popraviti nekoliko
generalnih
propusta. (
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Uni§tavanje golemog Drop shipa

0sveta titana

MEGHMRR
Znam, znam, naslov je neoriginalan do granice bola ali, ljudi moji, kakva vas samo igra öeka...

PISE KreSimir LauS
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IIEAWGEARTTT
Lijepa ideja, grozna izvedba.

STARSIEGE
Jedini koli je prismrdio blizu kvalitalivnoj razini

MW igara.

TECHUARRIOR 2 T 
'Nema se tu vi§e §to reöi.

M"l;g*ir*m
3D poöetaka pa do dana§njih
Transformation & lightning
ovjenöanih dana. Serijal koji se

utisnuo kao zaStitni znak na naSe

drage kante i kao da tiho govori
da je i on po neöemu poseban.
Poseban po specifiönom ianru
borbi stotonskih robotskih zvijeri
iliti od milja zvanih mechova!
lako su dotiöna öudoviSta
zaävjela u podosta serijala i

inkarnacija (Earthsiege, Starsiege,
Heavy Gear itd.), njihov koncep-
tualni pradjed bio je i ostao
Battletech univerzum iz kojeg je

evoluirala i igra koja vam je pred
nosom. Sve je zapoöelo FASA kor-
poracijom i njenom megapopu-
larnom Pen & Paper RPG-icom, a
dokle je sve doguralo moäete
zorno pogledati iz priloäenih
slika i ostatka teksta!

BATTLETECH
Osnova FASA-inog univerzuma od
samih je poöetaka bio portret ljud-
skog dru§tva negdje s polovice
treöeg tisuiljeia. S tehnolo§kim
razvojem do§lo je i do koloniziranja
udaljenih planetarnih sustava i

neizbjeZnog diferenciranja ljudske
rase na razliöite klanove, vlade i

kraljevine. Da bi sve bilo jo§ zan-

imllivije, do§lo je i do velikog
napretka u vojnoj tehnologiji öiju
osnovicu i sam temelj ratovanja sar:

öine gargatuanske hodajuie zvijeri
koje u jednom naletu mogu zgaziti
cijela sela te pokositi na desetine
konvecionaln i jih ten kova, zrakoplc,-
va i ostalog vojnog hardvera koji in'
se nade na putu. Zahvaljuluii tim
osnovnim temeljima razvijene su

mnoge priöe i priöice kolima je jecl

no zajedniöko poStivanje osnovnih
Battletechovih pretpostavki. Tako jt
i svaka PC igra utemeljena na tom
sustavu imala svoj zasebni scenarij.
Bila rijeö o medusobnim sukobima
klanova, gusarski m prijetnjama,
napadima ili obranama Unutra§nje
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sfere i sliöno, svaki Mechwarrior bio
ie cjelina za sebe koja se nikad nije
mije§ala s novim nastavcima. lako je
we poöelo prvim (a s ko.iim bi

drugo?) dijelom, veiina PC popu-
lacije pamti tek Mechwarrior 2 koli

ie iz tada ograniöenih resursa

izvukao nevjerojatne stvari i namet-
nuo se kao standard za sve naredne
mech igre. Treii se nastavak dugo
tekao, a kad je stigao, svojom je
puritanskom komplicirano§öu i

vidljivom sterilno§öu razoöarao
nemali broj oboZavatelja. Ne moZe

r reöi da nije bio dobar, ali nije
bio ni ono §to se oöekivalo! No kao
io vidite, stigao je i öetvrti nastavak

koji ie, kao Sto iete uskoro saznati,
obnoviti slavu svojih öasnih prethod-
aika. Ovaj put pojavljujete se u
ulozi mladog prijestolonasljednika
lana Dresaria koji se nakon povratka
kuii mora (valjda s kakvog turis-
Sdkog proputovanja) suoöiti s nekim
yoznim öinjenicama. Elem, osim §to

:e saznati da mu je u brutalnom
rapadu poklano pola obitelji, doz-
rat ie i daiza svega stoje brojne
pletke i intrige "vladajuiih struktura
.t driavi". Naime, kuia Steiner je uz

Dmoi domaiih izdajnika i agenata
CIA-e (ovo se ja samo §alim) uspjela
pmesti dresarijevsku obranu i

=uzeti im rodni planet Kentares lV.

a;no, sad je na mladom Dresariju
1a uz pomoi svojih vjernih slugu
.orak po korak oslobodi svoj dom i

ednom za svagda upokoji opaku
rinju Steinera! Eto, öitka i britka
riöica öiji iete djelii vidjeti i u
:ENOMENALNO izvedenoj §pici
roia öe vam oduzeti dah i natjerati
.as da se zapitate kako su je do
.raga samo napravili. Uostalom,
lgledajte okvir i ondje saznajte

razloge moje ushiöenosti. No da ne
bi sve ostalo samo na epskoj priöi i

krasnome FMV-u, i ostatak igre je na

vrlo zavidnoj tehniökoj razini. Za
razliku od "trojke", gdje je bio
koriSten ne§to preradeni ali ipak
prastari Recol/ engine, ovdje je rijeö
o potpuno novom kodu. Vjerujte
mi, takvo 5to jo§ niste vidjeli! Bez

obzira na izlizanost ove fraze, jed-
nom kad uöitate prvi nivo, shvatit
iete §to vam govorim iznenadeno
buljeii u grafiöku perfekciju za tiju
je kreaciju trenutaöno sposoban valj-
da sanro ne§to "nabrijaniji" PC

(cirka P500, 128 MB, 32MB grafiö-
ka). O§tre i 2ive teksture, prekrasno i

detaljno nebo, zaobljeni reljef pre-
pun nepravilnosti, brda i doline tek
su poöetak ove priöe. Priöe koja se

nastavlja nevjerojatno razradeni m
mechovima na kojima se mogu
uoöiti i najmanje sitnicel Zvijeri su

to koje jednako dobro izgledaju i sa

sto metara i s jednog, titani koji svo-
jim raznovrsnim ratnim bojama
utjeruju strah u kosti svakoj du§i na

boii§tu. Nadalje, efekti oruZja poput
udara mitraljeza, plaviöastih izboja
gauss pu§aka, crvenih traka vruiih
lasera pa sve do lanse flareom
bogatih raketnih salva jednostavno
su neponovljivi i dosad NEVIDENI!
Sve ie dodatno zaöiniti i brojni
objekti - bit ie tu i gustih §uma i po
krajoliku razbacanih sela, ali i dese-
torokatnicama ispunjenih gradova.
Zbog svega toga osjeöaj veliöine i

istinske monoumentalnosti je dosad
najupeöatljivi i "najrealniji". Osim
toga, ovaj put sve djeluje Zivlje i

dinamiönije tako da je i puko pro-
matranje Zivotom i detaljima natr-
panog okoli§a neizreciv uZitak. Usto,
ni igra nije toliko zahtjevna pa ie na

dalje i tako dalle. Prema tome, iako
se sve i dalje svodi na uni§tavanje (a

na §to bi drugo?), ono je ovaj put
uklopljeno u zanimljiv i logiöki struk-
tuiran rat. Kao i prije, u njega

neiete srljati sami nego zajedno sa

suborcima okupljenima u lance,lj.
borbeni odred kojim zapovijedate.
lpak, u prvih nekoliko misija igrate
ulogu podredenog, da biste se tek
poslije oku§ali i u ulozi lance com-
mandera kojemu je na rapolaganju
ta zavidna destrukcijska sila. No,
tada morate misliti i na izbor subo-
raca i odgovaraluöih mechova jer
svaka individua ima neke dobre i

lo§e strane, a one su vam prikazane
na jednostavnim grafovima.
Upamtite jedno: ovisno o satima
provedenim u borbi, i kvalitete ie
im postupno rasti. Paralelno s tim,
rast ie vam i pristup sve moinijim
robotima. Naime, u poöetku öete
biti ograniöeni na lake i izvidniöke
mechove koji nisu ni do koljena kas-

niiim zvijerima. Prema tome, na

Atlase, Mad Catove, Maulere i sliöne
valja malo priöekati i za njih se

pomuöiti, ali vjerujte, svaki trud je
vrijedan da biste se vozili makar pet
minuta u tim gospodarima rata.

lnaöe, veiina hodaöa je poznata od
prije, mada ima i nekih novih, no

zbog potpuno preradene grafike svi

djeluju popriliöno svjeZe i blistavo.

Jo5 jedan od bitnih elemenata na

koje valja obratiti pozornost je i sku-
pljanje salvagea, tj. uporabljivog
ratnog materijala i robota koji
ostanu nakon borbe. Ono je ovaj
put, hvala Bogu, mnogo jednos-
tavnije i veiim djelom automatizira-
no tako da neie biti onih zamornih i

beskonaönih klikanja iz "trojke".
Pojednostavljen je takoder i cijeli

Znate Sto, jednostavno nema tih rijeöi kojima bi se opisala ova prekrasna uvod-
na Spical Nema, jedina prispodoba koja bi mi mogla posluiiti da vam pribliiim
ovu divotu bila bi tvrdnja da bi ovo bez problema proSlo kao isjeöak iz kakvog
hollywodskog filma. Ne, ni malo ne pretjerujem nego övrsto stojim iza ovih
rijeöi... Ma pogledao sam je barem deset puta i svaki put su mi kroz tijelo
prostrujali trnci odu5evljenja. Zvuk, kamera, efekti, napetost, hi-tech atmosfera,
ma sve je tu! Prema tome, nabavite igru i uiivajte u ovom animacijskom biseru
koji moie posluiiti i kao idealno sredstvo za impresioniranje prijatelja i uie rod-
bine. Moie i Sire, ako hodete...
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Prvo se rije§ite tureta

gorespomenutom sustavu sve teii
potpuno glatko, jedino §to ie biti
izraäena velika potreba za RAM-om.
lpak, ako se malo smanje detalji,
past öe i memorijski zahtjevi pa öe

se postiöi kompromis izmedu
grafiöke ljepote i glatkoie izvedbe.
Stoga, dok ne zaigrate, ne moZete ni

zamisliti kakav je gu§t pilotirati jed-
nim od ovih divova i uz potmulu
tutnjavu nogu koraöati virtualnim
susjedstvom...

MAD CAT US. ATTAS
Crafika ne samo §to je divna nego je
i vrlo raznovrsna, §to se moZe zah-
valiti odliöno struktuiranol kampanji
koja ie vas provesti kroz Sest-sedam

potpuno razliöitih svjetova u kojima
vas oöekuju i zapeöene pustinje, i

ki§ne moövare, i brdovite goleti, i

snjeine meeave, i mraöni gradovi.
Stos je u tome da se na svakom
planetu obavi oko §est misija, a

onda se napreduje dalje, öime se

spretno izbjegla monotonija (kao

ona u "trojci") i osigurala tralna
zainteresiranost igraöa. Lijepo je i to
§to promjena lokacile neie igrati tek
estetsku ulogu nego ie razliöitim
terenima trebati prilagoditi i naöin
borbe (o tome vi§e poslije). lnaöe,
kampanja se moZe pohvaliti s vi§e

od tridesetak misija, §to jamöi

popriliöan broj igraöih sati i uklanja
sve prigovore na moZebitni
nedostatak izazova. Osim §to su

misije vrlo brojne i grafiöki razliöite,
one ni koncepcijski nisu dosadne, a

jo§ manje jednoliöne. Svako malo ie
se izmjenjivati razliöite ofenzive,
defanzive, §uljanja, obrane konvoja
ili baza, neutraliziranje nepri-
jateljskih letjelica, aerodroma, elim-
iniranje naftnih postrojenja i tako
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RECEl'lZlJE
UECII LAB

Ove je godine rad u mech labu znatno jednostavniji i !ak5i nego onaj na koji ste
moida navikli. Prvo i osnovno, sva su oruija sada detaljno opisana tako da de
kriptografske glavolomke poput "CLAN ERPPC" postati stvar proSlosti. Nadalje,
mechovi su tipizirani, s jasno oznaöenim slotovima koji mogu primiti samo
odredenu vrstu naoruianja. Takoder, pojedina oruija zauzimaju vi§e slotova
nego §to ga pojedini robot ima, tako da je poslagivanje i u5timavanje pucaljki
ovaj put prava poslastica. Kao §lag na kraju, tu je i mogu(nost bojenja mecha
razliöitim kamuflainim ili öisto zezancijsko-ratnim bojama, öto 6e svemu dati taj
dodatni element koji dobre igre dijeli od onih koje se pamte!

techorri se scldcr izviioiu i skcrl«uGu
koo clcr su ncr slreedu!

sustav konfiguriranja robota ko.li su

ovd.ie uvelike tipizirani! Drugim
rijeöima, svaki robot sada ima
odreden broj s/otova za specifiöna
oruija pa vi§e neie biti moguie
dodati sve i sva§ta nego ie odredeni
chasis igrati odredenu ulogu. Tako

ie katapult imati s/otove samo za
raketno naoruianje i tek mjesto ili
dva za lasere slabije jaöine, pa öe u

Zaru bitke biti iskoristiv samo kao
dalekometna podr§ka, a nikako kao
stroj za blisku borbu. Ostali öe
roboti biti ipak ne§to univerzalnijeg
profila, ali ie svaki i dalje zadriati
svoju "osobnost". Pitanje je koliko
öe se takav pristup svidjeti MW vet-
eranima, meni osobno se itekako
svidio jer, ako ni§ta drugo, barem
prati grafiöku prezentaciju tih bor-
benih strojeva. No dobro, nakon
odabira suboraca i borbenih sredsta-
va doii öe vrijeme i za samu borbu
koja je kao i ostatak igre pretrpjela
brojne koncepcijske, moram reii,
dobrodo§le promjene.

URISTECE BUKTIITJE
Prije svega, upravljanfe je ovaj put
mnogo poletnije i elastiönije, a
mehe su uvelike agilnije i brZe! Sve

je nekako dinamiönije i izvedljivije
pa tako primjerice viSe neiete
morati öekati nekoliko fatalnih
sekundi da okrenete trup, nego ie
va§ robot to uöiniti spretno i jedno-
stavno. Pokreti su takoder znatno
mek§i, bolje povezani i uvjerljiviji, a

i sami se autori hvale tisuiama
frameova animacijskih skripti koje
doöaravaju razliöite aspekte kreta-
nja. Da bi se öovjek uvjerio da je to
doista tako, mora vidjeti igru u

pokretu i promatrati te glomazne

komade metala kako poput slonova
na speedu tröe preko brda i dolina,
u trenutku zaokreiu poput uspalje-
nih geparda i histeriöno skaöu (po-

moiu raketnih motora, razumi.je se)

kao upla§ene gazele. Sve te radnje
obavljat ie tako graciozno i mekano
da ljudima koji su radili motion cap-
turing stvarno treba skinuti kapu!
Ba§ fe zbog toga borba ispala
mnogo frenetiönija .ier ste za tili öas

na dometu oruija kakvog Steinero-
vog pilota koji jako dobro zna isko-
ristiti sve sposobnosti svojeg vozila.
Zbog toga su timski napadi i timski
rad ite-
kakvi

imperativi jer
sami neiete
ni§ta postiii
pa makar
vozili i neku
jaöu zvjerku.
Nekoliko
lakih
napadaöa led-
nostavno öe

kruZiti oko vas

kao maöke oko
mi§a te vam lagano nagrizati oklop i

otkidati oruija sve dok ne pogode
sam reaktor i od vas naprave vri§-
tuiu buktinju uZarenog metala i

dima! No to ne znaöi da je borba u

bilo kom pogledu bezumna je1 kao
i u svakom nastavku do sada, zahti-
jeva odredeno promi§ljanje i tak-

tiku. Ponajvi§e zbog i dalje
prisutnog pregrijavan.ja §asije koje
onemoguöuje konstantu paljbu jer
bi se tada mech previ§e usijao i nes-

tao u lanöanoj reakciji. Stoga s

oruZjima treba biti oprezan i jedno
oko stalno drZati na indikatoru
zagrijanja kako ne bi do§lo do
topljenja jezgre. Dodu§e, postoji
ograniöena koliöina sredstva za

hladenje, a tu i tamo iskrsnut ie i

kakvo jezerce koje ie vrlo uöinkovi-
to ohladiti vaSe öedo. Zgodno je i

to §to öak i meteorolo§ki uvjeti
utjeöu na igrivost pa je tako znatno
lak§e razarati u snjeZnoj meiavi

neSo u

zapeöenoj
pustinji,

strahujuii od
pregrijavanja. lsto

tako, treba voditi
brigu i o koliöini

streljiva jer lo§e bi bilo
da vam u pola misije nestane
raketa ili kakvog

visokokal i barskog zrna
(snima se tek na kraiu
bitke). Neie biti dobro n

ako vam netko otkine
najbolji komad oruZja ler

öete do kraja nivoa biti
o§teöeni i na granici borbene
efikasnosti. Vidite, zbog srega
toga vruöi sukobi su ispali

promi§ljene rabote koje se sastoje

od radnji poput ispali veliki laser

tamo, pogodi ga gausom ovamo, Sto

je vrlo lijepa stvar jer svemu pridaje
osjeiaj autentiönosti i konstantne
napetosti. lpak, pomalo mi fali
izostanak Mobilne baze za

popravak od koje ovai put ni traga
ni glasa nego je kroz igru razasuto
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Uz brojne novosti i recenzije nogometni lobi PSX-a

secirao ie öak 5 novih nogometnih simulacija

Prilog PSX Extta

Donosi najnovije vijesti o hran Turismu 3, ,SS

Pro Evolutionu i Commandosu i brojne recenzije

\:
v

u pitanja

TF§}A

Uelild
pol(lon
p0stel

ff1r,ffii1irdjffiJ'^?rr?

PlayStation

§

2
pet

1.

Metal hear $olid 2 i Eran Turismo 3

,,

il

FI
T

ffi l'

\

3Turßno2iGranSolidNtetal Gear

IB

rs

Hffi[*

ZJ_ISTU GIJENU DtlNtlSI

poklon öitateliima na 16 stranica!

-

§ €§!t
§

tGlt23OG XOJIH

t

ZA SAMll lfl MAGAZIN, PRITI|G I PI|SIER

\

ß \

NA 16

.T.
f'Jf
t'§''

!E

I

s G

i_l

I
I

I

-/

./

Pol(ro
o D A E Ltaö^ 20lD

!r1 ={ I

Uronite u
bajkul.s\

\



RECENZIJE

Snajperski raj

D RRIOR
Ako ste voljeli DF prequele, voljet dete i ovai sequel!
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ato bi rekte stare babe:
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samo dodao: "Otkad je kompju-
torskih igara, otad je i poku§aja
da se rat simulira te unese i u
naS dom!" fasno, pojam rata je
vrlo §irok pa je tako §iroka i lep-
eza Zanrova koji nam ga
pokuSavaju pribliiiti sa svih
strana. Ovdje demo se ograniöiti
na kopneno ratovanje itemeljnu
varijantu uloge obiönog vojnika.
Ako malo razmislimo, uoöit 6emo
da medu hrpama zrakoplovnih,
tenkovskih i pomorskih simulaci-
ja postoji zapravo vrlo malo onih
kole bi nam doöarale kako je to
biti obiöan regrut iliti od milja
zvani pra§inar. Gotovo sve
pucaöine iz prvoga lica tom
problemu nisu ni prismrdjele jer
su jednostavno bile i ostale
arkadne raspaljotke koje s prav-

im ratom nisu imale ama ba§
nikave veze. Tek su se rijetke igre
pribliiile onome o öemu gov-
orim, a pritom mislim na uratke
kao §to su Rainbow Six i
neizostavni Delta Force serijal.
Upravo je potonji izazvao osjedaj
kao da smo se nagutali baruta i
dupetom nalovili uiarenih Srap-
nela, unijev§i u cjelokupni ianr
iznimnu dozu originalnosti i
svjeäine.

KOP]IENI BORAC
Oni koji su zaigrali prvi dio ove
trilogije ili su ga zavoljeli na prvi
pogled ili su ga zamrzilit Bila je to
igra kola je konaöno raskrstila s

klaustrofobiönim sobetinama i

beskonaönim hodnicima,
omoguiiv§i igraöu da se pro§eie po
zelenoj prirodi i nauZiva smrti i

destrukcije koliko ga volja. U modu
je uvela i snajperska prepucavanja i

realistiönu paletu najrazliöitijeg
naoruZanja. Drugi je dio (kako to
obiöno biva) ispolirao sve dobre
strane svog prethodnika i ublaZio
neke negativnosti, stekav§i tako fo§
jednu gomilicu vjernih oboZavatelja
ili mrzitelja spomenutog serijala. Nt,
poSto znam da vas ipak najvi§e

Zdere kakva je igra koja vam ie prec
nosom i hoie li uspje§no nositi teret
stare slave ili sve zabrljati kako se

samo zabrljati moZe, krenimo
redom. Kao §to se i iz samog imena
dade zakljuöiti (ako ste upuieni u

ameriöko vojno nazivlje), DF 3 bi

trebao "simulirati" najnoviji ameriök
sustav kopnenog ratovanja iliti pro-
jekt kodnog imena Land Warrior.
Plan le to koji tek treba ostvariti
pomoiu najmodernije ratne tehnikr
koja spada u osobno naoruZanje.
Tako ie nam se veseli ameriöki
vojnici uskoro §etati susjedstvom s

potpuno funkcionalnim H UD-ovim.

RAtilBOW StX
Malo vi§e mozganja, malo manje akcije

DELTAFORCEIT2
Ljudi moji, a öa da vam jo§ kaiem?

Sukob kod okej koralja
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Zbog
navel

prostornih ograniienja, ovdje dete vidjeti samo primarna oruija. Da smo
i ba5 sva koja postoje u igri, ne bi nam bila dovoljna ni cijela stranica!

I
I
I
)
\

OICV - Sve u jednom! Pu§ketina koja
je san svakog specijalca, sadrii optiö-
ki ciljnik, bacaö granata i visoko-
probojni automat.

M40 - Ako se osjedate spremni zalov,
M40 de sa svojim 10x zoomom i nev-
jerojatnom preciznoSdu biti pravi
izbor za odstrijel ljudskih glava!

^K-47 
- Trebam li uopde ne§to o

ovome i redi? Nismo lile se dovoljno
nagledali u vijestima za vrijeme rata...
Pu5ka öiji zvuk prepoznaje svaki
odrasliji i "informiraniji" Hrvat.

Steyr/M203 - 2X optiöki ciljnik, vrlo pre-
cizni mitraljez i ugradeni bacaö granata
idealan su izbor za vrlo ekonomiöno i

sigurno eliminiranje "oporbe".

fackHammer - Neobiöna saimarica s

posebnim sustavom punjenja koji joj
omoguduje vrlo frekventnu i pouzdanu
paljbu. Dobar izbor za blisku borbu.

Xoutr glcrfikcr, frouct orrräcr i norri urlici,
to ie Deltcr Fofce t Gl 1 - Ovo öudno "kopile" krasi optiö-

ki cilfnik, veliki kapacatitet spremni-
ka i tiha paljba. Samo za one koji se
iele osjedati drugaöije!

MM-1 - Specijalizirani bacaö granata
svojim vrudim bombicama upokojit
de i nekoliko gadova odjednom te je
stoga kao stvoren za Gas Cana:.iövr§ienim za kacige koii ie ih

cavje§tavati o situaciji na boji§tu.
rDaratura öe ukljuöiv.rti CPS,

.,.erske ciljnike, pojaöivaöe sr,'jetla,

-.u silu najmodernijeg oru2ja pa öak

inteligentnu" reaktivnu p.rncirkir
. ,ia bi ih trebala clonekle §tititi i ocl

-.:qoclaka velikokalibarskilr nretaka.

-:nimljiva icleja, no öini se cla ie ig-
' , utemeljena na tom susl.lvu pona j-
' je iz marketin§kih razloga jer su

'i\\e stvari postojale vei i u prija§-
- nr nastavcima. Ma futka§ Amere i

- hove zanimacije, bacinro se mi na
-.=mu igru... Ovaj put Delta Force

:ie moii zaigrati u ulozi specijalaca
.-liöitih borbenih svojstava. Tako ie
' njerice Cas Can biti struönjak za

- :ro naoruZanje pa ie mu biti znat-
lak§e naciljati neprijatelja raket-

-r bac.röem ili granatam.r iz

-:,,rm<rtske pu§ke. Longbow je pak
.r za sna.jpere, mukotrpnom je

--:bom uspio postiii potpr-rnLr kon-
; clisanja, §to je rezultiralo
-ieno mirnonr rr-rkom, §to je
..ako korisno kocl clalekometnog

- .inja. Jedna liupka dfevoföica ie
-: biti prava zvjerka kad le o pli-
- -r i pruZanlLr prve pornoii rijeö
. ^.:jprije sebi) pa ie irnati i ne§to

-. toleranciju za neZeljene susrete
',om i usijanim 2el;ezom. Sve u

, -.u, simpatiöno, ne5to poput
,-., rr Ieam Fortrresima, i dobar

r cla se produZi trajnost igre -
t zanimljivo eksperirnentirati s

-- 
':trm Iikovima u razliöitim

- ,.'ijama. Te razlike ipak necle

-' rr<-loo r-rtjecati na sanr naöin

-',^ .r DF 3, no o tome iemo posli-

je. Prije toga valja reei da Land

Warrior sadrZi petnaestak sing/e mis-
ija u kojima se igraö moZe pobliZe
upoznati s naöelima igre, kao i punu
kampanju kroz koju se proteZe sta-

bilna i svepovezujuia priöa. Jasno,
opet je rijeö o ograniöenim akcijama
niZega intenziteta u kojima öete se

obraöunavati s brojnim teroristima iz

razl iöiti h (za)kutaka svijeta.
Preciznije, u kampanji treba uni§titi
organizaciju Nove zore koja prijeti
Americi da ie je zatrovati neutron-
skim bombama ne ispuni li njene
sulude zahtjeve. No, iako je fabula
priliöno korektna, nedostaje joj
homogenosti i övrste niti jer su misi-
je tako razliöite i nepovezane da ie
vam ponekad biti svejedno igrate li

kampanju ili poledinaöne misije.
Razloge treba traZiti u forsiranju
multyplaya koji se u posljednje vri-

ieme sve viSe nagurava potiskujuii
neke vrednote samotniaökog igraieg
iskustva.

OTUOREITE RAU]UTCE
lnaöe, scenarij ie vas pro§etati kroz
mnoga egzotiöna mjesta na§eg plan-
eta, poput Egipta, lndonezije, JuZne
Amerike, Japana itd. lako je poöetni
nivo kod Keopsove piramide vjero-
jatno i najupeöatljivi.ji dio cijele igre
(moZete se pro§etati po sfingi,
piramidama itd.), ni neke buduie
lokacije poput asteökih hramova i

japanskih dvoraca neöe biti manje
zanimljive i dojmljive. Svoju impre-
sivnost mogu zahvaliti znatno boljoj
grafici koja je u ovom nastavku
pretrpjela goleme i dobrodo§le

M4/MK - Pouzdana varijatna M16 ju-
ri5ne puSke solidna je ubilaöka sprava
kola vas nikada nede izdati. Preciznost,
ubojitost i ugradena saömarica svrsta-
vaju le medu sam vrh izbora u bliskoj
borbi i onoj srednjeg dometa.

PSG-I - Vrlo precizan snajper s

prigu5ivaöem nema ba§ veliki domet i
probojnu mod. lako ispaljuje sub-
soniönu tanad, i ona su dovoljno brza
da otvore lubanju svakome tko im se
nade na putu.
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fN IUAG - Opaka zvijer s hrpom stre-
ljiva i straSnim probojem patiod neSto

manje preciznosti. No uparena s pit-
bullom ova (e "ma§inka" biti itekako
dobra za uvjeravanje neprijatelja da
krote krivim iivotnim putom.

promjenel Kao prvo i osnovno, iz

enginea su konaöno izbaöeni voxe/l
koji su prije bili odgovorni za velika
usporavanja i na najjaöim strojevi-
ma. lako su stvarali najvjerniju iluzi-
ju reljefa videnu u nekoj igri, jed-
nostano su bili prezahtievni za

tada§nje procesore. Kako bi se to
danas vrtjelo na gigahercnim zvljeri-
ma, druga je stvar, no ostaje öinjeni-
ca da ih ovaj put nema. Zamijenio
ih je fraktalni krajolik generiran
pomoiu mnogo klasiönijih poligona,
ali zato manje zahtjevnih, pa se

mora priznati da sve izgleda fino.
lstina, nema vi§e one monstruozne
detaljnosti, ali zato nema ni ispikse-
liziranosti nego je teren i na manjim

MBA21 Najmo(niji i najprecizniji
snajper u igri ima strainu probojnu
mot i jo§ straöniji domet. Zoom od
14X posluiit 6e za odstrijel najuda-
ljenijih meta s potpuno sigurne uda-
ljenosti.

udaljenostima mekan i zaobljen.
Primjeiuje se tek treperenje rubova
pri hodu, no to je priliöno zane-
mariv problem koji ie smetati samo
bolesnim puristima. I sve je ostalo
izvedeno u poligonalnoj grafici, koja
je ovaj put jo§ realnija i lfepSa.

Zgrade se sastoje od znatno vi§e

zidova, lukova, hodnika i objekata,
no to jo§ uvijek nije ni blizu Quakeu
3, primjerice. Sve to lijepo izgleda
izvana i s malo veöe udaljenosti, no
öim udete unutra, zapazil iete siro-
ma§tvo oblika i tekstura, a ponajvi§e
popriliönu uglatost svega §to je
ponudeno. lpak, odnos veliöina i

udaljenosti je pogoden ba§ kako
treba tako da sve djeluje priliöno

Za§to bi se ubijali po ovako lijepom danu?
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M249 - lako je neSto slabija o FN MAG-
a, M249 je i znatno preciznija te stoga
idealna za reSetanje po gadovima u
hodu. fasno, najpreciznija je kad se
koristi iz öuönja ili leiedeg poloiaja.
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masivno i arhitektonski realno, pa i

övrsto. Ne moram vam ni priöati
kakav krasan pogled puca s vrha
piramide ili s asteökog hrama ili
kakav je osjeiaj razbijati bezbrojna
prozorska stakla na kontrolnom
tornju ili masivnom hangaru. Nisu
izostavljene ni male sWari poput
frcanja öahura, rasipanja trave ili
pijeska nakon udara metka, efekata
öestica, krvi, mre§kanja vodene
povr§ine i tako dalje, i tako dalje.
Likovi su takoder ne§to doradeniji,
no i dal.je su mil.iama daleko od
detaljne minucioznisti iz kakvog

Quakea ili Unreala. No, to nije ni

bitno jer je ovdje grafika prije svega

funkcionalna, tj. moZe vas uvjeriti
da se doista nalazite na uZarenom
boji§tu i da svaki krivi potez moZe
znaöiti smrt. Uostalom, mnogo je
brZa i mek§a, 5to na kraju rezultira i

veiom igrivo§iu. Kad veö govorimo
o igrivosti, mora se odmah reöi da je
Land Warrior i dalje ostao snajperski
raj s dalekometnim prepucavanjem
koje je uostalom jedan od
najvaZnijih momenata cijele igre.

UEC UIDE]TO?
Oruljaje pregr§tl Vi§e od dvadeset
tipova dugih i kratkih cijevi uparenih s

teZim naoruian.iem i eksplozivnim
sredstvima krasno ie odgovoriti na

pitanje §to uöiniti sa svojim slobodnim
popodnevom. Ono §to je najzan-
imljivije, a zapravo je i obiljeZje cijel-
og DF serijala, je njihova realnost -

dotiöne su spravice zapravo replike
pravih! Na njima se doista nije §tedje-

lo, kako na njihovom broju, tako ni

na 5to vjernijem simuliranju njihovih
znaöajki. Sve je tu, od toönog broja
metaka po okviru, brzine zrna, kuta
pada, jaöine proboja i sliönih pojedi-
nosti pa do savr§eno digitaliziranih
zvukova koji svojom uv.ierljivoSöu

lede krv u Zilama. Zvuk je toliko
dobar da pomoiu njega bez proble-
ma moiete prepoznati iime se

gadovi sluZe i tome prilagoditi svoju

napadaöku taktiku! lnaöe, na raspola-

ganju su vam snajperi, pu§ke,

automatske pu§ke, te§ki mitraljezi,
saömarice pa i kombinacije svega

navedenog. Posebno je impresivan
potpuno novi OICV iliti vi§enamjens-

ka pucaljka s bacaöem granata koja
ima takvu probojnu moi da njome
moZete prosvirati zid i ubiti nesretnika
koji se ondje sluöajno na§ao. Tu su i

razliöite varijante s prigu§ivaöima, pi§-

tolji, bombe, bazuke,laserski ciljnici i

sliöno. Sve u svemu, oruZja neie
manjkati tako da ie poseban uZitak

biti i samo prouöavanje njihovih svojs-

tava i odabir najomiljeni.iih prije same

borbe. Kao §to ste vei öuli, razliöiti
likovi imaju razliöite sposobnosti pa

öe se neki bolje snalaziti s te§kim
hardverajem (mitraljez ie manje trza-
ti, biti mnogo precizniji itd.), a drugi s

dalekometnijim oruZjima smfti (ciljnik

snajpera neie plesati po ekranu i

sliöno). Te öe osobine biti itekako
vaine za pojedine misije jer se one
priliöno razlikuju - jedne zahtijevaju
vi§e §uljanja i taktike, dok je pak kod
drugih bitno na brzinu poubijati sve

§to se miöe. Nadalje, ovaj je put veöa

pozornost posveiena borbama unutra
pa veiu pozornost treba posvetiti i

klanju prsa o prsa. Naialost, zbog
pomalo trapavog upravljan.ia i peri-
odiönih trzakanja (zbog velike
potrebe za RAM-om), interijerni sra-

zovi nisu ni blizu kvalitativne razine iz
kakve standardni.ie FPS pucaöine.
Vani, hvala Bogu, sve funkcionira
kako treba, tako da ovo i nije neki
veliki propust. Ali je zato propust
blaga retardiranost va§ih teroristiökih
neprijatelja, jer mi se öini da je umjer
na inteligencija ovaj put na ne§to

niZem stupnju nego §to je bila. Öak

öe i na hard postavkama gadovi
"trenirati" neke zbunjujuie debilne
radnje. Nije mi se jednom dogodilo
da desetak sekundi sluSam kako
netko pra§i po meni da bih se na

kraju okrenuo i spazio tipa kako me

bezuspje§no poku§ava liSiti Zivota sa

samo desetak metara! U drugoj mi je

prilici jedna bradata neman s dvjesto
metara bez problema otkinula glavu,

pa stvarno ne znam kakve su to
davolske sile uplele svoje prste u nji-
hove jadne mozgove. lsto tako, neie
biti rijetko da uletite u neku sobu i

zateknete zbunjenog blesana koji

tupavo zuri u vas i ne daje nikakve
znakove da vas je uopöe spazio.

Sreiom, neprijatelja je uistinu mnogo
tako da svoju opiöenost kompenziraju
kvantitetom pa öe i DF 3 na kraju
ipak biti dosta te§ko i intrigantno
iskustvo. Dobro je i to §to je konaöno
moguöe snimati poziciju u samim
misijama tako da ne morate sve igrati

iznova ako vas pri samom kraju
dotuöe nekizalutali metak! Osim veö

standarnog multyplaya koji podrZava

do 50 igraöa odjednom, spomenimo i

razliöite modove igre, mikrofon
komunikaciju itd., ito bi uglavnom
bilo to. Ha! Zaöudeni? Oöekivali ste

jo§ ne§to? Vjerojatno jeste, ali toga

naZalost ovdje nema jer je najveia
boljka ove igre upravo prokleta
sliönost s prija§njim proizvodima.
Osim same grafike, novih oruZja i

novih lokacija, koncepcijski se ni.ie

promijenilo gotovo ni§ta. lstina, tu i

tamo öete se provozati u kakvome
öamcu, misije iete poöinjati vozeii se

u helikopteru do mjesta radnje i tako
dalje, no neki korjenitiji pomaci su

jednostavo izostali. Oöito je da je ona
stara o konju koji pobjeduje itekako
aktualna pa je DF 3 zapravo DF 2 u
novome ruhu. FriSka pucalica simo,
kakav antiöki dvorac ili piramida
tamo, Land Warrior.ie zapravo gotovo
ista igra kao i n.iena prethodnica -
dobra kombinacija sneakera, snajperi-
ranja i öiste akcije - te ie i takva
kakva je opet biti voljena ili prezrena.
No po§to je ovako originalnih i "real-

nih" ratnih igara upravo bolno malo,

sva n.iegova Slepanja na staru slavu i

moZebitne negativnosti ne bi trebale
nikoga smetati. Dajte igri 5ansu,

opskrbite se dovoljnom koliöinom
RAM-a i uiivajte. Sto jo§ da vam
kaiem, snajper u ruke i ciljajte u

glavu! (

oclEIrtA

e,8 HACKER ve unön zoor
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Mako - fo5 jedno djevojöe, posebno
viöno plivanju, ronjenju i medicin-
skim naukama. Brie pliva, ima vedi
kapacitet pluda i ne§to je otpornije
na metke i ostala borbena sredstva.

TZ LUCI(OG

Longbow - Momak koji se specijal-
izirao za odstrijel s daljine savr§en je
snaiperista, mirne ruke i oStroga oka.
Zahvalfujudi posebnom treningu,
optiiki ciljnik snaipera potpuno je
miran i pri naivedim povedanjima.

DtLTA t0Rct
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Pitbull - Opaki crnac mi§idave kon-
stitucije idealan je ubilatki stroj koji
koristi teSke mitraljeze i ostale viso-
kokalibarske spravice. Zbog snaine
ruke, trzanje iz tih oruäja je zane-
marivo, a i preciznost je znatno

Gas Can - BombaS i veliki oboiava-
telj baruta otkad pamti za se, Gas
Can se posvetio usavr§avanju grana-
tiranja. Njegova je specifiönost da
prilikom bacanja bombica ne mora
totno naciljati neprijatelja nego sa-
mo od oka puknuti u njegovom
pravcu.

DrltA r0ßct

ffi

Snakebite - Ova opaka maöka
odliöan je izbor za blisku borbu jer
je ovladala svim pucaljkama s

priguSivaöima i oruäiima krade cije-
vi. ldealna za tihe infiltracije i jo5
tiSe ubijanje! Pravo iensko!
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lako land Wanior ne

o[iluje novinama koje
je svaki DF fan oöeki-
Yao, zbog brie grafike
i nekih sitnica on ie
dovolino kvalitetan i
zanimljiv da pdvuöe
va§u pozornost -/

J

t

o

o

ql

I

I

o

lEl.-"'-
o..dr v'-,.-, ....rir.r

N

\

Er
-

L

loba



,
I

a

\/
\/

I

lrl .rgrsdn.r igra u näJnü\'i_iPm
hrü_iu msgauina FSH! I
U nagradnoj igri gdje nema druge, treöe ili
veö neke utje§ne nagrade pobjednik uzima
sve! Jedina nagrada, konfiguracija snova
uz koju öe§ ti, tvoja obitelj i cijelo tvoje
dru§tuo gledati DVD filmove i igrati

najbolje PlayStation igre,

sastoji se od.

. PlayStation 2 konzole . dvije
igre za PS 2 konzolu . Ferari
Shock 2 Racing volana o

dva Pro Shock Arcade
kontrolera . Judge Dredd
Perfect pi§tolja . lO dvd
filmova . godi§nje
pretplate na PSX

I !
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rotraZite novi broj PSX-a sa
iuponom za nagradnu igru
ra svim kioscima!
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RECE}IZI'E

Nlie ni Bond, ntie ni Powers r ali je holia od oboiice

NO ONE LIUES FOREU
Nakon nekoliko poku§aja, Monolith je konaöno pronaSao stil koji odgovara vedini
kupaca, a to znaöi da 6e nainovija igra najvierojatnije postati hit-igrom

u!

oolazi
umia
na ier

PI SE NBerislav toziC akon Blooda i Shogoa,
koli su bili namifenjeni
specifiönoj publici pa su

antiteroristiöka organizacija UNITY
bori se protiv "zle" teroristiöke orga-
nizacije HARM. lgraö preuzima ulogu
Cate Archer, operativke UNITY-ja, i

oöekuje ga hrpetina misija na

egzotiönim lokacijama diljem sr i jeta.

Stoput videno, a ni prvi put nije l;ilo
zanimljivo. Ali nile sve u priöi, ima
ne§to i u naöinu na koli je ispriöana.

UIiE OD JEDNOSTAU]IE
PUCACI]TE
lako je rijeö o pucaöini iz pnog lica,

NOLFE nije Quake-style igra u kojoj
je jedino bitno biti brz i precrzan.

Dobro, ima i toga, ali i elemenata
Iiela. Primjerice, kad se morate §u-
ljati naokolo i neprimijeieni obaviti
misilu, za razliku od drugih FPS-ova

potrebno je povremeno porazgo-
rarati s drugim likovima koji vam
mogu dati korisne informacije, a za

rje§avanje problema öesto neöe biti
doroljna velika koliöina streljiva,
nego iete morati koristiti ostale alatt
tajnog agenta koji su vam na raspo-

laganju. lako Cate nama svog Mr.

Q-a, u igri iete se, uz uobiöajeni di-
japazon raznolikog naoruZanja, ko-
ristiti i opremom poput eksplozivno-
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stoga i prodani u relativno malom
broju primjeraka, Monolith je
konaöno pogodio träi5te "t! Lictt"
igrom prepunom humora öija je
radnja smje§tena u 60. godine
proSlog tisudljeda. Usporedbe s
Austin Powersom su opravdane,
no daleko od toga da je ovo
nekakva jeftina kopija uspje§nog
filma.

Dobro, moram priznati da je

priöa svakako jeftina - "dobra"

3orDrrn o; ;oETrrf,r
Kako tu lijepo lete ekstremiteti unaokolo...

rOfB RAIDIR TCTLXXXIX
tu... Zensko je...

QUATE f,CTlXXIX
Pa... §to biste vi vi§e... Ako ste ljubitelj i dobar poznavatelj FPS igara, NOTFE de vam se na prvi pogled uöinititehnoloiki inferiornijim Quakeu 3 ili

lJnreal Tournamentu. To nipoSto ne znaöi da on ne donosi nikakve tehnolo§ke novine, naprotiv. Tako je za pokretanje igre
koriSten novi Lithtech 2.5 3D engine, likovi su kreirani kombinacijom animacije skeletalnih osnova i animation blanding sus-
tava, §to omoguduje vrlo prirodne pokrete, a glavni lik, Cate Archer, kreirana je od kojih 1700 poligona. "Soft" elementi igre
takoder su vrlo sofisticirani. Neprijatelji na situacije reagiraju vrlo razliöito, drugaöije se ponaSaiu kad su sami, u manjoj ili
vedoj skupini. ! njihova tijela razliöito reagiraju kad im pogodite ruku, nogu, glavu, torzo ili neki drugi dio - desetak je razliii-
tih naöina na koji mogu umrijeti. tijepo modeliran okoliS moiete paliti, propucavati, grebati, prskati krvlju pogodenih nepri-
jatelja i na druge naöine oStedivati, 5to 6e se sve lijepo vidjeti na zidovima, vratima, drvedu i ostalim objektima.
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RECENZI'E

EE
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l«orlcröno FPS u koiern Cete rnoCi
ugodno öetoti po oCrrorenirn prosto-

lilrrcr, cr ne lro rn;oönirn tunelirltcr

l(onrlrinociio stcrlrte ol«ciie
i orronturistiönilr elerrrenoto
doie "5tilr" igcrto s konzolo

,nata

rte §u-

>baviti
PS-ova.

280-
vam

?,aZa
ie biti
iva,

rle alate

raspo-

I Mr.
rjeni di-
ja, ko-
lozivnor-

ruZa ili mehaniöke pudlice.
Sa svom tom maSinerijom koja

vam je na raspolaganju, bilo bi sve-

togrde ne krenuti u napucavanje
protivnika - igra obiluje i brzom i va-
trenom akcijom u kojoj do izraäaja
dolazi njihova iznimno doradena
umjetna inteligencija. Ako naletite
na jednog ili dvojicu, odmah ie se

skriti iza okolnih objekata pa makar
morali prevrnuti stol da bi to uöinili
Naletite li pak na skupinu nepri-
jatelja, primjen.jivat ie napredne
skupne taktike i koordinirano vas

napadati s razliöitih strana.

ITAJUAzITIJA
SPOREDITA STUAR
Tehniöki gledano, igra se moie
pohvaliti iznimno detaljnim i lijepim
nivoima, öak ih je 60, te prekrasno
modeliranim likovima za tiju je ani-
maciju pokreta kori§tena motion-

capturing
tehnika, 5to

se odmah
vidi po

rzne-

nadu-
juie

dobroj sinkronizaciji pokreta usana

koje prate digitalizirani govor, a kad
veö gledate lica likova, obratite po-
zornost na oöi koje trepöu! Takvi i

sliöni detalji svjedoöe o tome koliko
je vremena i energije utro§eno da bi
sve bilo uistinu maksimalno dora-
deno. lako bi ljubitelji superglatkih
3D igara mogli prigovoriti speci-
fikacijama §to ih lithtech engine 2.5
traZi da bi igru potjerao u najboljoj
kvaliteti, öak i na srednje brzim stro-
jevima moguie ju je ugodno igrati,
a kako NOLFE ima golemu koliöinu
detalja, neiete ni primijetiti da ih

nekoliko nedostaje.

SHAG ME BABY!
No, dobra grafika, stalna

akcija i hrpa gadgeta i orulja
nisu ni§ta novo i ne bi ovoj
igri donijeli ovako visoku oc-
jenu da sve to nije zaöinjeno
jo§ jednom specifiönom
komponentom koju mnogi
Zele, a samo rijetki uspijeva-

.iu imati u svo.iim igrama.
Naravno - govorim o humo-

ru. Kako dijalog, tako i izgled
likova i svaki drugi detalj igre

navuii ie vam smi.ie§ak na lice - i to
na malo profinjeniji naöin od onih
kojima se sluZi Austin Powers. Od
debelog ambasadora kojeg §titite od
atentatora u prvoj misiji do mehaniö-
ke pudlice kojom u jednoj od misija
mamite dobermane, svaki element
igre ukazuje na to da se pri n.jenoj

izradi itekako mislilo na zabavu. Os-
jetit öete to svugdje, osim u naslovu i

kad pogodite neprijatelje iz kojih krv
lipti u velikim koliöinama.

Ukratko, No One Lives Forever

zanimljiva je igra jer u FPS Zanr
unosi mnogo elemenata kojih dosad
nije bilo, stoga je preporuöujem
svim liubitellima tog ianra. Ah, da,
multiplayer i ne spominjem jer nije
bogzna §to, §to samo poWrduje da
ovo nikako nije jo§ jedna standardna
3D pucaöina. (

FPS-oYi nikad nisu
bili ovako
laznoulsni

r
reu 3 ili
nje igre
ing sus-
:nti igre
anloj ili
r razliöi-
h nepri-

,ffi
Face-to-lace s gorilom, a oboje imamo
samo pi§tolj - tko öe prvi potegnuti?

:.:)*I

Ako Lara moie plivati, za§to ne bi i

Gate? A pod vodom iiui veliki bijeli..

,'4il

tr
fto biodolio plesu u raspjevanom alpskom
seocetu? ilaravno, samo agent na duinosti

ft, *

OC'ENA

USI(ORO I IlA PLAYSTA,fIONU 2?
Zahvatjujudi sve vedoj popularnosti konzole koia osvaia sviiet posliedniih
mjeseci, i proizvodaöi igara se sve viöe okredu onako kako vietar pu5e ne bi
li zaraditi dodatne dolare. Tako je Monolith naiavio da 6e No One Lives

forever doiivjeti i PS2 izdanje, gdje de prvi put na toi konzoli biti upotriie'
bljena 2.5 inaiica Lithtech enginea. Bududi da ie PS2 poft Unreal

I
II

o

I

Monolith je pokrio i teoriju
Sto se tiöe 'teorije', tu je

i praksu.

I Tournamenta dokazao da Sonyieva nova konzola ima snage pokrenuti takve
' igre, programerima ne bi trebalo biti problem prilagoditi NOLFE koii ie
tehniöki i na PC-ju manje zahtjevan nego UT.

rKO JE
"T}TE OPERA,fII'E"?
U kreiranju Cate tucher, glavnog lika
igre kodnog imena 'The Operative',

cijela prifa o ovoj'sve-
s{ranoi i inteligent-
noj' djevojci - od
mdenja preko usp-

§ne karilere lopova
(naravno, "poStenog
lopova" koji krade
samo od bogatih) do
poöetka rada za UNITY.
Fod 'praksom'podrazu-
mijevam fiziöki izgled
C-ate, inspiriran (Orealo-
Yim modelom Mitzi Mar-
tin. Monolith je neko vri-

ieme traiio djevoiku
lijepog izgleda, u -

cilu 60-ih, i odluö-
nog pogleda. Pogle-
daite sliku i recite sami
jesu li dobro odabrali. I

vruaia 2oo1 HACKER 5l
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Alice, ttrlho the fuck is Alice?

A ne, ovo nije Alisa kakvu znate! Ova mlada dama ima ne§to opakiji stav, ludi pogled i krvlju
zamrljanu haljinicul

I I

PISE Kre§imir Lau§ fYakome tko ie barem ied-lh nom oroöitao Carolovu
-a Arsu u zemtJt cuoesa (t

Alisu iza ztcala, kad smo ved kod
toga) vjerojatno je jasno da u toj
knjizi ne§to smrdi. lako je
deklarirana ponaiprije kao knjiga
za djecu, ona to zapravo nije! fer
u kojim se jo§ modernim djelima
za mladi uzrast kriju zakukuljeni
tragovi ludila, izopaöenosti i fan-
tazmagoriöke bizarnosti? Pa §to
su drugo nego bizarni likovi
poput histeriönog zeca, Iudog

§e§irdiije, iskvarene kraljice s

opsesijom dekapitacije, debele
ienetine kojoj se difete pretvori u
svinjöe (!!!) itako unedogled.
Moida se Alisa tek na prvi pogled
öini lepr§avom i nevinom, ali du-
boko u sebi ona krije svoju mraö-
nu stranu... Stranu kojoj se poku-
§alo pri6i i ispitatije i u ovoj igri.

sAIt...
Na§a Alisa ovaj puta neöe imati sret-
no djetinjswo kao ona iz stvarnoga
Zivota (mada se priöalo da je Lewis

Carol bio homii i pedofill) jer ie
vei r-r ranoj nrlaclosti, taman negdje
nakon povratka iz zami§ljene zemlje
öudesa proZivjeti stra§nu tragediju.
Naime, dok je slatko spavala, s

ormariia se prevrnula uljna svjetiljka
zapaliv§i kuiu, a u tom stra§nom
plamenu izgorjeli su i njeni roditelji.
Ona se nekim öudom spasila, ali si

nikako nije mogla oprostiti §to nije
upozorila svoje bliZnje na miris dima
5to ga je osjetila krajiökom svof ih

usnulih öula. Potpuno se odvojivSi
od stvarnoga svijeta, na§e djevojöe
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Proöitajte opis u ovom broju. Ah, to 1e bilo lako!
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Hopa cupa, na §iljak nas dva skupa..

Prerlirrlili, rrrroöni i rrroStouiti nirroi osnorrct srr Alisinog srriiet3t!

zavr§ava u ludnici, da bi nakon
nekoliko godina boravka u toj predi-
vnoj ustanovi doZivjela jednu
neöekivanu posjetu. Doöi ie jol
nitko drugi doli histeriöni zec i jo§ je
jednom povesti u zemlju öudesa,
koja ovaj put nije onakva kakvu ju
je Alisa upamtila. Zbog njezine
krivnje i ludila sve se izokrenulo
naglavaöka, bizarno je postalo jo§

bizarnijim i iskvarenijim!!! Koji bi

sad engine najviSe odgovarao za

kreaciju bolesnih svjetova nadrealis-
tiöke ma§te i sanitarijumskog ludila?

Quake 3, naravno, koji se nakon
svoje licencirane premijere u E/ite

Forceu jo§ jednom dokazao odliö-

nim izborom za sve one koji imaju
dara i volje da od njega ne§to i

naprave. A Sto su ovdje uradili, to
stvarno treba vidjeti... Clavni i

odgovorni §ef dizajnerskog tima
jedan ie od biv§ih autora Quake 2
pa je nadarenost i iskustvo bilo
zajamöeno u samom poöetku. No,
skratimo priöu, Äerican Mcgeö Alice

.iedna je od najbolje dizajniranih
igara ikada - natrpana takvim surea-
listiökim divotama i mraönim ljepo-
tama kakve jo5 nisu ugledale svjetlo
elektroniökog dana (barem ne u jed-
noj 3D igri)! lzvitopereni dvorci,
kuöe koje se ljuljaju na povjetarcu,
dimenzija podivl.ialih satova oko

koje lebde goleme ure, svjetovi pla-
mena i vatre, crno-bijele §ahovske

kule, samo su neki od predivnih
nivoa kroz koje öete proöi goneii
Alisu. Koliöina ma5te upotrijebljene
pri dizajniranju nivoa jednostavno je
nev.ierojatna i zacijelo neie nikoga
ostaviti ravnodu§nim. Nadal.ie, kom-
binacija boja te osjeiaj i za najma-
nje grafiöke detalje stvarno su za

svaku pohvalu i divljenje! No, grafi-
ka je tek pola priöe jer su u
cjelokupnom naporu da se stvori §to
jezovitija i snu sliönija (noönoj mori,
§tovi§e) atmosfera veliku ulogu odi-
grali i zvuöni efekti, posebice
pozadinska glazba za koju je odgo-

voran biv§i ölan sastava Nine inch
nails, a sastoji se od tihog jeöanja
male djece, potmulih akorda jezivih
orgulja, lupanja zvona i staklenih
instrumenata... Ne treba zanemariti
ni voice acting koji nije tu tek reda
radi nego je i on suodgovoran za

stvaranje cjelokupnog dojma - po-
sebno je zanimljiva maöka Chelsir-
ska (u ovoj sluöaju maöak) koja svo-
jim elokventnim britanskim glasom
obja§njava trenutaönu situaciju ili
pak tu i tamo ubaci poneku pro-
duhovljenu misao! lnaöe, kao §to se

dade zakljuöiti iz slika, Alice je
arkadna igraiz treieg lica s popriliö-
nim naglaskom na öistoj akciji.

ie
rgdje

emlje
liju.

etiljka
m

litelji.
rli si

nije
; dima

iih
iiv§i
ojöe

Osim krasne 3D grafiöice, i sav popratni art materijal prepun je
iskriöavog ludila. Nadareni crtaöi izvukli su naimraönije premise iz
Alisinog svijeta i stavili ih na monitor da im se divite. Posebno je zan-
imljiva glavna slika na kojoj moär:mo vidjeti prolupalu Alisu kako
ludaökim oöima bulji u privno. Svako malo zazvone zvona, a nebom
se prolomi munja i jezivo osvijetli Alisinu izvitoperenu facu.
fedinstveno!

v l{ije li ovo doista potpuno bolesno? v )

ART

'jI
!

{r

\ft
.{

E

)\
-

I4rftrt
(/

§nirq

d Q!-rr

a

I

t

ru
I

ve uaia 2001. HACKER 5!l

\,...1
,lq$

I

Ed F
I

L/
/

/
tf,
)

/1
,4

Da, dragi moji, ovo je gralika iz same igre
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RECE}IZI'E I

... TLT ilOC]UA MORA?
Upravljanje je vrlo responsivno i

jednostavno te vam neie stvarati
nikakvih problema. lako je tek
krhko djevojöe, na§a Alisa izvodi sve

radnje poput bilo ko.iih oponenata
iz sliönih igara i pritom se nimalo ne
umara. Kreie se gipko i brzo, ai
priliöno je lijepo animirana. Vrlo su

zgodni neki detaljöiii poput pocup-
kivanja ma§nice dok curetak tröi,
koja je, usput budi reöeno, svezana
u övor u obliku mrtvaöke glave. To,

a bogami i krvlju umazana haljinica
uvjerit öe vas da Alisa vi§e nije ono
§to je bila. Tome u prilog ide i njeno
vje§to baratanje oruZjima od kojih

ie u poöetku imati samo kuhinjski
noZ. Njime moZe pikati, a moZe ga i

bacati (nakon nekoliko sekundi
ponovno se materijalizira u ruci), a

ta je primarno-sekundarna funkcija
svojstvena i za veiinu drugih orulja.
Ona su pak priliöno nestandardna i

u najmanju ruku (hmm, öek da
vidim, a da, lijevu) öudna, ali zato
dovoljno ma5tovita i zaniml.iiva.
Neie biti nikakvo öudo bacati
ekplozivom punjene Jack in a box-
ove, frljiti susjede ledenim §tapom ili
prizivati male vraZiöke kroz medudi-
menzionalni portal. Sve u svemu,
ima ih dosta, a i priliöno se razlikuju
tako da se u igri moZe kombinirati

mnogo toga. lpak, neka tro§e strelji-
vo, tj. plavu manu koja ostaje iza

odredenih poklanih Zivina. Osim
nje, tu je i crvena mana koja poput
mrtvih du§a izlazi iz svakog gada
koji padne, tako da barem s energi-
jom neie biti problema. Ali neka vas

to ne prevari u pomisli da je igra

prelagana, jer nije - be§tije su pril-
iöno moine i wrde u nakani da

poZive §to dulje. To pak ne znaöi da
su i previ§e pametne, no za jednu
standardnu arkadicu ovog tipa i ne

moraju biti. Osim aldaja, kroz igru
ie se provlaöiti i odredene
"zagonetke", ali kako nisu previSe

te§ke, valja ih shatiti tek kao peri-
odiöno razbijanje monotonije.
Nadalje, Alisa moZe pokupiti i neko-
liko pobolj§anja koja joj podaruju
privremenu neranjivost ili je pak
pretvara.iu u podivljalo rogato
öudovi§te crvenih oöiju ubilaökog
pogleda. No po§to su previSe

raspr§ene, a i prekratko traju, ne

mogu se smatrati nikakvim oslon-
cem igrivosti nego tek povremenom
zezancijom i lajt motivom. Upravo
je to glavna bol.ika ove igre; linerano
napredovanje kroz nivoe i pred-
vidljivo suoöavanje s valovima novih
neprijatelja! Nije se i§lo ni na kakvo
produbljivanje koncepta niti obo-
gaöivanje cijele priöe nekim sloZeni-
jim elementima, tako da se sve

svodi na igranje tipa "prijedi iz

prethodnog nivoa u slijedeii". Takvu

tipiönost potvrdu.iu i standardni
bossovi na kra.iu svakih nekoliko
nivoa koji ie vam zadati dosta muke
prije nego 5to ih sredite. No i njiho-
vo pona§anje je priliöno predvidljivo
tako da se lako moZe uoöiti §ablona

kretanja i iskoristiti je za eliminiranje
opakog oponenta. Sreiom, iako u

igri ima dosta skakutanja, ono, zbog
odliönih kontrola te vrlo brzog spre-
manja i uöitavanja pozicija, ne bi
trebalo biti neki problem. Takoder je
vrlo zgodno i po§teno to §to u
nekim zeznutijim sobama nakon
pogre§ke i pada u provaliju jednos-
tavno bivate teleportirani na poöe-
tak, bez potrebe za uöitavanjem sta-
tusa! Nadalje, skakan.ie i probijanje
kroz razliöite konstrukcije i neöe biti
tako zamorno jer su one vrlo ma§-

tovite i divno izvedene pa je poriv
da ih se prijede i vidi §to se krije iza
njih jaöi od moiebitne frustracije od
ponovnog pogibanja. Ba§ je taj poriv
za igru koji je rezultat (evo ga opet!)
fenomenalnog /eve/ designa odgovo-
tan za djelomiöno ublaZavanje
nekih Alisinih nedostataka poput
potpune linearnosti i predvidljivosti
be§tija. Uostalom, igra ipak ne pati
od nekih veiih gafova tako da .ie,
sve u svemu, ispala kao vrlo
zabavno i nadahnluluie iskustvo. Za

ljude bujne ma§te bit te izvor
dodatnih stimulansa jer je, mora se

priznati, ovako originalnih, mraönih
i fantazmagoriönih proizvoda Zalos-

no malo. Eto, jo§.iednom proöitajte
kn.iigu, nabavite igru i lagano se

upustite u hipnotiöki svijet Alise u
zemlji öudesa. (

Spoiite Garolovu
AIisu sa
Sanitariumom i
dobit 6ete
American Mcgee
Alice

Alice ie rnoido rncrlo plelillectrlto,
Ctli zcrto i dcllie zobctrrno isl«rstrro
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Go Alice! Go Ghelsire cat!
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Burn, baby burn!!!
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Tika-tak, tika-tak, spavaj dijete i sanjaj
ruine snove
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Zoto §to se ne boie uprlioti ruke. Poiesti liepilo. Uporriiebiri öekid koo kist.

ilomili ne§lo somo do bi vidieli koko to rodi. I poöeti od nemogudeg, gdie

rdrosli obiöno zovr§ovoiu. To su somo neke od stvori koie smo imoli

10 umu kod smo stuoroli novi hp. Zelite nom se pridruiiti?
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lz daleke nam Norve§ke stiie FPS koji na prvi pogled doslovce oöarava. Ali samo na prvi pogled
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roject IGI prvo je
zapaienije ostvarenje
slabo poznate softverske

kude lnnerloop. Igra je iza§la bez
nekog pompoznog naiavljivanja
kakva inaöe prate igre tog Zanra
te stoga i nije privukla veliku
medijsku pozornost. Dakako, u
pravom moru FPS-ova ona i ne
moZe donijeti ni5ta revolu-
cionarno novo, tek poneku sit-
nicu, pa öak predstavlja ijedan
veliki korak unatrag. No, krenimo
redom...

Uvodna je priöa toliko isprazna i

otrcana da nije ni vrijedna spomena.
U ulozi ste britanskog komandosa
kojem je povjerena zahvalna zadaea
masovne likvidacije ratobornih Rusa,

vjeöitih negativaca u igrama ovog
tipa. Njihove militaristiöke aktivnosti
postaju trn u oku dobrim NATO-
deökima koji vas §alju na samo
popri§te zbivanja da malo rashladite
te usijane glave.

BOMBOM NA BUNKER
Prije nego §to krenete u prvu pravu
misiju, morate proö Trainyard, gdie
vas oöekuje nekoliko kraiih zadata-
ka kao §to su: oteti neprijateljski
kamion, uni§titi oklopna vozila, oslo-
boditi taoca i sl. Mada le u svakol
misiji odreden krajnji cilj, gotovo su

sve na isti kalup - udi, pobij sve,
izadi. Radnja se uglavnom odvija na

otvorenom, §to ie malo osvjeiiti FPS

Zanr koji smo navikli igrati u mraön-
im klaustrofobiönim hodnicima.
Neprijatelja nema mnogo pa iete
ponekad vi§e vremena izgubiti na

besciljna lutanja bazom nego na

borbu s njima - tada igra vi§e naliku-
je Delta Forceu ili Rainbow Sixu

nego nekakvom Doom klonu. lgru
poöinjete najöe§ie s dvije ili tri vrste
orulja uza se, a poslije öe taj broj
vrtoglavo rasti jer iete u barakama i

hangarima unutar baze otkriti poza-
ma§an neprijateljski arsenal kofi öe

vam itekako koristiti. Za razliku od
oruLja, veliki problem mogu pred-
stavljati paketiii prve pomoii koje je
te§ko pronaii, moZda biste prije
pronaSli vodu u pustinji. Stoga pri-
pazite kako se kreiete, na brisanom
iete prostoru za neprijateljske
vojnike na promatraönicama i u
bunkerima biti poput glinenog golu-
ba. Covoreöi o neprifateljskim
vojnicima, stigli smo naZalost i do
najveieg nedostatka ove igre.

Naime, inteligencija vojnika na koje
pucate graniöi s inteligencijom
stolne svjetiljke. lstina, rijeö je o
Rusima, ali §to je previ§e, previ§e je.
Primijete li vas, poöet ie mahnito
urlati i tröati prema vama zasipajuöi

PROIZllOMT
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FPS s vjeroiatno nalboljim Al-om neprilatelja
do sada.

nililBow srx
Tematski sliöna igra u koloj do izraZaja vi§e

dolazi takliziranje nego sama akcija.

vas olovom, bez obzira §to ste vi
dobro zaklonjeni u bunkeru i öekate
da vam se pribliZe jer nije fora
gadati ih iz daljine. Oni ne znaju §to

fe to sklanjanje u zaklon, zvanje
pojaöanja i sliöne sitnice koje tako
volimo, oni ie se sru§iti mrtvi pa

makar ih pogodili samo u gleZanj.
Znati, vaino ih je samo pogoditi.
Posao si mo2ete dodatno olak§ati
popev§i se na jednu od okolnih pro-
matraönica sa snajperskom pu§kom
u ruci. Nameöe se samo jedno
pitanje: öega ie prije ponestati,
neprijatelja ili metaka? Ako va§ sna-
jper kojeg i ne pronade, uvijek se
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Hackera u §piciradnog
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Mada je sliönost oöita, morat öu vas ra-
zoöarati, ovo ipak niie Mladen Grdoviö
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Ujerouali ili ne, ovako je moguce bez
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RECENZIJE
PENJA]II'E T PUZANJE

I
Sve "dodatne" radnje vaSeg lika koje ne obuhva6aju kretanje i borbu
prikazane su u tredem licu (u stilu Tomb Raidera). Penjanje, puzanje, kori§ten-
je raöunala, postavljanje eksploziva i sl. dlelovat (e kroz igru poput kratkih
animacija. U tim trenucima imate potpunu slobodu kretanja zamiSljene
kamere koja prati va5 lik pod svim kutovima i zumovima. lzgleda uistinu
impresivno.

S promatraönica se pruia divan pogled na nepriiateliski kamp. l(ao stvoren za

snajpersku pu§ku

saila - omilieno prijevozno sredstvo u akcaiskim lilmovima .ta.

NodolrnrrCe pri iz;crcli oue igre lrro-
grctrneri sU oöito trrorrctsli u nostctl-

giönorn westernu "Bitl(ct nct NereCrri"

vl
iekate

moZete osloniti na svoj infracrveni
dalekozor, koji ie vam pametno
zumirati svaki oblik kretanja u krugu
od 300 metara. Medutim, njime je
nemoguie primijetiti vojnike zaklo-
njene iza gradevina. U tom sluöaju
pozovete ni viSe ni manje nego
satelisku snimku ko.ia ima takav
zum da je moguie uoöiti i leptirovu
oplodnju.

GEFORCE 2 . TAI
MRACNI PREDMET
irue
Promatrajuöi tehniöku stranu, dolaz-
imo do.io§ jednog nedostatka, a on
se zove zahtjevnost. lCl pokreie
engine Flight Simulatora i upravo
zbog golemih prostranstava na koji-

ma se igra vrti dolazi do nes-

noiljivog usporavanja. Navedena
minimalna konfiguracija pokreie
igru, ali do krajn.iih granica
neigrivosti. Programeri zato pre-
poruöaju "slabiji" Plll, brdo RAM-a i

CeForce 2, jamöeii nam dobru
zabavu u hladnim zimskim noiima.
Pogledamo li grafiku i zvuk, jasno je
zbog öega je potrebna pila da
pokrene ovo öudo. Zvuk je öist i

besprijekoran, a grafika u§minkana
gomilom detalja na koje padamo.
Cotovo da nema radiouredaja,
raöunala, kamere ili prekidaöa koje
ne moZete koristiti. lsto tako,
moguöe je uni§titi gotovo sve oko
sebe. Ako u bilo §to opalite, ostat
ie rupa od metka, a ponekad öete

izazvati i eksploziju pogodite li

kakav elektroniöki uredaj. Znam,
videno je to veö u igrama ovog tipa,
ali nikad ovako realistiöno. Krajolik
u kojem se kreiete napravljen je
savr§eno, ostavlja vas bez daha gle-
date li ga s nekog povi§enog mjesta.
Neopisiv.ie osjeöaj kad se s obliZnje
planine polako spu5tate u nepri-
jateljsku bazu, a kroz ki5u i maglu
jedva se naziru obrisi straiara koji
nisu ni svijesni vaSe blizine.
Animacije su takoder zavidne
kvalitete, pojavljuju se po zavr§etku
jedne misije i na poöetku nove
povezujuii ih u jednu cjelinu. I

tijekom igre polavljuju se kratke
animacije svaki put kad vaS lik
obavlja neku radnju (koristi raöuna-

lo, promatra kroz sigurnosnu
kameru, penje se po ljestvama,
spu§ta po sajli, postavlja eksploziv i

sl.). Tijekom njihova trajanja moZete
mi§em birati kutove pogleda na svoj

lik i zumirati ga sve dok ne dobi.lete
njegovo lice preko pola ekrana. Jo§
jedan minus ove igre je nepostoja-
nje multiplayera, \to uistinu öudi jer
ga danas rijetko koja FPS igra nema.
Steta, ler vjerujem da bi vrlo lako
pronaSla put do zagriZenih igraöa

preko mreZe ili lnterneta.
Kupiti ovu igru ili ne? Ako ste

hard-core igraö FPS-a koji je odavno
zavr§io Quake i Unrealpa sada traZi

ne§to jo§ bolje, teZe i pametnije, ne

kupujte lCl jer ie vas svojom
laganom akcijom i katastrofalnim Al-
om samo udaljiti od ekrana. Ako
vam navedeni nedostaci ne smetaju
previ§e, ljubitelj ste detaljne 3D
grafike, samim tim i vlasnik brzog
raöunala, kupite ga i dobro se zaba-
vite u hladnoj zimskoj noii. (

lz trl rarloga:

I.ne zasluiule ui§e zbo0

katastrolalnog Al'ia,
2.ne zasluiuje manle

züog izrazito detaline
gralike,

3.lz liubavl prcma

Georgeu 0rwellu

lju §to
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l{eprijatelja ie poielino gaarati iz daliine ier on i ne pomi5lja da bi vam se mogao skriti
ili izaci iz vidnog polja
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U nedostatku granata nepiliateljski ie bunker moguce osvojiti samo ovako
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Koristedi dalekozor s nekog poviSenog i
udaljenog mjesta, mogude je locirati
gotovo svakog neprijateljskog volnika
na otvorenom. Kad scanner unutar
dalekozora primijeti nekakav oblik kre-
tanja u blizini, locirat 6e ga i obiljeiiti
crvenim kvadratitem. Na vama je samo
zumirati dotiönog nesretnika i daleko-
zor zamijeniti snajperskom puökom.
Ako vam to nije dovoljno, moiete poz-
vati i snimak sa satelita koji de vam svo-
jim detaljnim zumom pronadi i davno
izgubfeni prsten u travi.

rCE

^ Pogted na kamp kroz dalekozor... r ...i sa satelita
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REGENZI'E
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Da, da, kao 5to vidite iz priloäenih slika (koje ved pohotno proidirete
svojim okicama), ove stranice imaiu neke veze s bradatim stvorovima
plave kose koje su neko6, a bogme i danas, nazivali vikinzima. Ako vas
zanima kakva je to ve... ma öitaite dalje, i onako previSe drvim!!!

lhalski junaci
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Poluge, poluge... dosta mi je vraiiih
poluga!
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PISE KreSimir Lau§

N#§;;;ä$#*äl;'
gifom! Pritom ne mislim na zagor-
ske, prigorske i medimurske legen-
de nego na nordijske epove i sage

koje su nam poznate ako niotkud
drugo, a ono iz brofnih stripova u

kojima su glavni akteri bili valhals-
ki heroji i zlikovci. Thor Gromov-
nik, podmukli tokite svevi§nji
Odin svakako öine zanimljivu
§kvadru oko koje su se ispredale
mnoge priöe i zapleti te ne vidim
razloga za§to se ne bi dodala ijed-
na virtualna? Sredom, stigao nam je
Rune da popuni neke praznine...

PLAUI UUOJCI T...
Ne, ne Zelim vas gnjaviti nikakvim
"storijicama" o tome §to ste i tko ste,

te koja je va§a sveta zadaia u ovoj igri

nego ie biti dovoljno reii da se zovete
Ragnar, palite se na duge plave

pletenice i vje§to vitlate maöem.

MoZda jo§ valja spomenuti zlog Lokija
öije ie prtljanje s ljudskim sudbinama
biti glavni razlog napu§tanja sigurnosti

va§eg sela i odlaska u neizv.iesne i

opasne avanture. S fabulom se, dakle,
neiemo previ§e zamarati jer je Rune,
jasno i glasno, tipiöna akcijska arkadi-
ca iz treieg lica kojoj za savr§ono

funkcioniranje nisu potrebne bedas-

toie poput zanimljive i vje§to

razradene priöe. Mnogo je bitnije da

ona bude tek imaginativni temelj za

svakojake kulise i lokacije na kojima
iete pasti okice i prolijevati krv (kako

tudu, tako i vlastitu, naravno). Da va§a

pa§a bude §to obilnija, pobrinut ie se

Unreal Tournament engine koji
pokreie Rune i obasipa ga svakojakim
grafiökim ljepotama specifiönim za

dotiöni "CFX potjerivaö". Osim §to je,

zahvaljujuii UT-u, s tehniöke strane

sve priliöno bespri.jekorno, neupitan je

i peöat hladnog sjevera jer su (barem

neke) lokacije priliöno "autentiöne"!
Posebno su lijepa vikinSka sela, ratni

brodovi, zamci i tako dalje, no s

ostatkom priöe situacija je pone§to

drugadija. Naime, sve ostalo priliöno je

bezliöno i nije previ§e povezano s

nordijskom ikonografijom, §to u kraj-

njem sluöaju i ne mora biti lo§e, ali se

osobno ne bih bunio kad bi ne§to veii
dio igre bio protkan tim specifiönim
§tihom. lnaöe, sam /eve/ desrgn je pri-
liöno upeöatljiv, ponekad öak i impre-
sivan, ier nije mala swar probijati se

kroz goleme podvodne §pilje, skakati

po krovovima mamuskih zamakaiza
kojih teku potoci lave, natjeravati se

preko litica koje kilometrima strSe iz

tla i tako dalje, i tako dalje. No
osnovni problem prezentacije nivoa
nije u njihovoj ljepoti nego u dinamici
njezine izmjene. Naime, svako malo
bit iete impresionirani neöim uistinu
krasnim, a onda se iduiih pola sata

probijali kroz dosadne i jednoliöne

hodnike! Kao da su autori prilikom
kreacije nivoa povremeno uzimali
neku drogu koja im je nakratko daval.,
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B]ADE OF DARTTESS
Jo§ nije iza§ao, ali kad dode, trebao bi sasieöi

Rune do kollena.

IOTB RAIDER SERIJAf
lma li jo§ itko dovoljno lud da ovo zaigra?

ALTERITATIUilO

58 HACI(ER VEUACA 2001

I
T

-t
IIii

I

ll
ilr

a

Groark, ouo mi ba§ ne izgleda pitko.
Bundolo!

--
insp

did
tru
dre(
d"ti
srin
(osir

tako
Gig
€ne-
n%
oPCr

,lüll
M
uPra
p"le
\efe
Uial
troa
preL

Fdn
nau
ErYi
P"#
u ül
IE IIi
.in;

I

\-i

E-- I
A jesi lip! Ko slika!

/

E

Ragnarovo rodno seoce
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RECEiI ZIJE
SJECKALTCE

Rune ie 5l«olsl«i prirnie' trrrdnie do
dolrro grofikcr ne öini i dolrru igru

Na§ plavokosi bradonja sposoban je vitlati pozamaSnim arsenalom oruija koji se

ipak moie svesti na nekoliko osnovnih kategorija. Prije svega, tu su razliöiti tipovi
sjekira, zatim maöevi, buzdovani i ostale toljage. Odmah valja napomenuti da je
Ragnar u stanju pokupiti oruija svojih palih neprijatelja kofa 6e uglavnom biti
neSto slabije kvalitete, tako da se za prave stvari ipak treba malo potruditi. No
osnovni je problem u tome 5to su sve navedene spravice, barem 5to se uöinka
tiöe, gotovo iste. Sve se svodi na to koliko je udaraca potrebno zadati odredenim
alatom da bi beStija pala. Prema tome, osim öisto kozmetiöko-grafiöke razlike,
gotovo da je svejedno öime dete vitlati u borbi!!! fedini zgodan detalj je 5to
Ragnar moie pokupiti neöifu odsjeienu glavu i njome umlatitiostalu gamad. Sve
u svemu, ni na ovom planu se ne osjeda nikakva originalnost ni ingenioznost
cijeli se arsenal orulia uklapa u ostatak bezliöne prosjeönosti ove igre.
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inspiraci.iu da bi se, kako je njeno
djelovanje popu§talo, vraiali sivoj
prosjeönosti i "umjetniökoj" neo-
dredenosti! Ma nema veze, ako /eve/

design i nije bolf i, barem je u rangu sa

svim ostalim proizvodima ovoga doba
(osim nadrealistiökih ljepota iz Alice!)

tako da ie u krajn.jem sluöaju barem

osigurati ugodnu podlogu za samu srZ

igre. Ona se pak sastoji iz vrlo korekt-
nog suöelja koje se diöi sad vei
opöeprihvaieni m q uakeovski m naöi -

nom kontrole koji krase jednostavni,

brzi i responsivni pomaci lika kojim
upravljate. lako je Ragnar priliöno
poletan i agilan, on jo§ i pliva, puZe,

vere se po uZetu itd. Kad se nade pre-
blizu zida, elegantno se raspline u
prozirnu maglicu kako vam ne bi

prekrio vidno polje, a krasi ga i jo§

jedna specifiönost, dosad rijetko vide-
na u igrama ovoga tipa! Elem, jednos-

tavnim rulanjem kotaöiia na mi§u

pogled se iz treieg lica moZe prebaciti
u onaj iz prvog! A da vidite tu divotu -
nema preglednijeg i boljeg naöina per-
cipiranja okolnog svijeta, iz te su per-
spektive odnosi proporcija i osjeiaj
dubine jednostavno nenadma§ni, no
problem je §to tada ne vidite svoje

oruije, a i skakanje se pretvara u frus-

trirajuiu noinu moru.

... ROGATT iLJETIOUI
No dok se igra na standardan naöin,

ono nije problem jer Rune nije boles-
na patvorina koja bi patila od pre-
ciznog doskakivanja i stalnog straha da
se ne padne s ruba nego je doZivljaj
ne§to leZernijeg karaktera. U skladu s

tim, sve zagonetke i kompletno napre-
dovanje kroz nivoe temelji se na jed-
nostavnom "cukanju" poluga, otvara-
nju vrata pomoiu kojekakvih, ne ba§

skrivenih prekidaöa i da dalje ne

nabrajam. Dakle, §to se tiöe
istraZivaöko-logiökog dijela, Rune je

öista linearna arkada standardnog tipa
koja vas cerebralno neie nikada pre-
vi§e opteretiti. No moZda öe vas

zabrinuti podatak da je Ragnar

sposoban vitlati iskljuöivo hladnim
oruZjem namijenjenom bliskoj borbi...
Nekoliko tipova maöeva, sjekira i buz-
dovana bit ie jedini alati pomoiu
kojih iete prosjeckati svoj put do pob-
jede... lstina, na§ viking je u stanju

baciti svoje oruiie i njime zakaöiti

kakvog gada, ali to je vrlo nepraktiöno
jer se dotiöni komad metala mora
potom i pokupiti. No ako pritom
sluöajno zavitla kakav "nabrijani" öekii
(za koji je, uzgred budi reöeno,

potro§io dva sata da ga nade, majku
mu!) u lavino grotlo, preostaje mu tek
da uöita prija§nji status i obeia si da

ie ubuduie biti malo opreznilil Uz
sjeckalice, tu je i §tit kojim moZe

blokirati pokoji napad, a posluZit ie
mu i za neke combo udarce koji su

ipak prejednostavni i preograniöeni da

bi ih se moglo smatrati nekim bitnijim
elementom igrivosti. Stoga je najbolje
koristiti svega jedan do dva osnovna

poteza i ne zamarati glavu kojekakvim
"kombinacijama". Sto se tiöe same

borbe u kojoj sudjeluju, priznat iemo
da su stvorenja priliöno glupa te
odmah valja napomenuti da je ona
najslabiji moment u cijeloj igril

Naime, svi su A&A (Akrepi iAzdaje)
nevjerojatno blesavi, a njihova nein-
teligencija oöituje se u idiotski prav-
ocftnim pokretima, periodiönim zap-
injanjima za prepreke i sliöno. Osim
toga, jednom kad se nauöe neki
osnovni trikovi, sve ih je moguie sas-

jeii jednostavim strafe klanjem tako
da se sav izazov krvoproliia ubrzo
izgubi. Kad vam kaZem jo§ i to da je

na borbi (pre)velik naglasak, postat ie
vam jasno da ta ponavlfajuöa radnja
jednostavno mora prijeii u monotonu
gnjavaiu, a ne u adrenalinom ispu-

njen uZitak kakav je trebao biti. Sve

skupa neie popraviti ni rune iliti
vikinSke verzije öarolija koje oruZjima
podaruju neka specijalna svojstva jer

su, prije svega, malobrojne, a kad ih

se aktivira prekratko traju. Kad se sve

zbroji, uvida se da sama osnova akcije
pati od nedostatka bilo kakve taktike i

promi§ljanja te se sve svodi na nein-
teligentno, dosadno i ponavljajuie
klikanje mi§em. Prema tome, nikakvi
neprijatel.ii i nikakva grafika neie vas

moii oteti dojmu da zapravo gubite
vrijeme i pritom se uopie ne zabavlja-
te. Kako se napreduje, situacija posta-
je sve gora jer su autori u oöitom
nedostatku ma§te priskoöili stvaranju

beskonaönih kolopleta zamornih hod-
nika i labirinskih spilja. Tad ie nemali
broj igraöa jednostavno diii ruke od
svega, a da uopöe ne provjeri ako

ni§ta drugo, a ono kakve se jo§ palete
boja izvuöne kulise kriju u narednim
razinama. Steta, jer je Rune mogla biti
iznimna igra. Naime, sazdana je iz

dosta ma§tovitih i dosad neeksploati-
ranih temelja, popraienih övrstom

grafiöko-tehniökom osnovom i

cjelokupnom izvedbom. Uza sve to,
vidljiva ie i zamjetna nadarenost /eve/

designera i ostatka ekipe koja fe radila

igru, no uz tako neoprostive
nedostatke poput stupidne i nimalo
izazovne borbe te neinspirirajuieg
napredovanj a kroz lokaci je, krajnj i

rezultat nije mogao ispasti dobar.

Prema tome, Rune moZe posluZiti tek
kao "jo§ iedan u nizu" a nikako kao

proizvod koji bi postavio neke nove
granice i mjerila. No zbog svojeg

vikin§kog ozraöia i povremenih blis-

tavih momenata, sigurno ie vam
pruZiti barem nekoliko zabavom
ispunjenih sati, a onda ie vam dosadi-
ti i netragom nestati u nekom pra5nja-

vom kutku va§e zamraöene, zapu§te-

ne i od Boga napu§tene sobe. Ne bri-
nite se, takva le i moja... (

Lijepa gralika i prolazan
level design nlkako
ne mogu skriti debll-
nu i napornu bortu
te zamorno
napredouanie kroz
niuoe. Pun lonac
propu§tenih prillka!
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RECENZIIE

Direktiva bn 17

BATTLE OF BRITAIN :
x
is

l
m
kr

U lieto 1940. Adolf Hitler je odluöio da posljednji jaki protivnik u Europi, Velika Britanija, mora
pasti te je izdao direktivu br. 17, koiom je poteo zraöni rat iznad te zemlje. Ovo je igra o tom dobu
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Jru53' UUIT FIGHTERS
lgra predivne grafike i vrlo dobre fizike koja

svakome zaljublleniku nudi dovollno prostora za

ponovno igranje.

FALCOt l[.O
Najbolja simulacija modernog borbenog zrako-
plova je vrlo dobra alternativa za one kojima

sluöajno Battle of Britain ne nudi dovoljno
detaljnosli.

cRttsox sreEs
Ako ste umorni od povilesnih simulacila, ukrca-

ite se na gusarski cepelin paleöi i Zareöi nebom

Amerike.

Ri+äjii,"r,*'"r,Fä-'
vrhunske naslove u ianru letaök-
ih simulacija, a Battle of Britain
je samo posljednji u nizu 5to ga
öine velike simulacije kao §to su
Falcon, Reach for the Skies,
Dawn Patrol, Flying Corps i Mig
Alley.

Battle of Britain je zami§ljen i

izveden kao vrlo ambiciozan
poku§aj spoja simulacije i strategije.
lgraöi mogu odluöiti hoie li letjeti na
obje strane poku§avajuii ostvariti cilj
svojih kampanja ili ie preuzeti
mjesto zapovjednika iz strate§ke
komande i voditi cijelu kampanju
kao "mozak" cijele kampanje. lgra
nudi nekoliko kampanja na obje
strane te vi§e od 2B samostalnih
misija u kojima igraö moZe brusiti
svoje vje§tine prile nego se uputi u
samu borbu.

LET IZilAD KA]TAIA
Rowan's Battle of BritaLn je vrlo kom-
plekna igra. Osim letaökog dijela, ig-

raö se suoäva i s vodenjem cijele
zraöne kampanje, §to je vrlo zahtjevan

posao. Letni modelizrakoplova su vdo
vjerno napravljeni pa svaki od njih pet

stvarno daje dugaöiji pogled na borbu.
Primjerice, Me Bf-109 je zrakoplov ko-
jije zbog preblizu postavljenog pocl-

vozja imao strahovito opasan prilaz za

slijetanje, a u ovoj igri to ie vrlo dobro
prikazano. Osim leta u lovcima
(Hurricane, Spitfire, Me Bf-l09, Me
Bf-110), moZete sjesti i u cockpit lu-87
Stuka bombardera ili u topovsku
kupolu u njemaökim te§kim bombar-
derima (Dornier Do17, Heinkel
Hel'11 ili u Junkersu .luBB). S toliko
razliöitih uloga, Battle of Britain nudi
raznovrsnost koja igraöima omoguiava
da igru zavr§e na nekoliko naöina, öi-
me je izbjegnut osjeöaj stalnog ponav-
ljanja. Onima koji nisu ba§ vidni simu-

lacijama pru2a se moguinost da uzmu
zaporjedno mjesto u operacijama koje
provode ledna ili druga strana te da
uskaöu u cockpit lovaca ili bombarde-
ra samo za vrijeme akcije, bez potrebe
za "dosadnim" ponavljanjem procedu-
ra i postupaka koji bi u pravoj letaökol
simulaciji bili neizbleZni. lgra ima vrlo
dobro razraden sustav teZine i letnih
svojstava pa ie svaki igraö moii nam-
jestiti teZinu kakva mu odgovara.

PAD U MORE
Battle of Britain grafiöki izgleda pros-
jeöno. Naime, u svjetlu Combat Flight

Simulatora 2 li B-17 Flying Fortressa,

on djeluje zastarjelo. Sama grafika
djeluje kao da je i§öupana iz European
Airwara, starog vei nekoliko godina, a

suöelje na strate§koj kani je vrlo
sloieno i nefunkcionalno. Na2alost,

Rowan's pratitrend u letaökim simu-
lacijama koji se svodi na to da svatko
tko Zeli igrati igru prvo mora proöitati
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Bitki za Vclilu Britanüu poaela is na ofobnu inicüativu Adolfa Hitlera kad ie zbot manila brcdova odluaio prcmüenhi tat'titu i pr€uzeti napolcoßki pristup. NiFmci su
na poaetl(U kampanje imali prednost u goloro svakonE potledu, imali su iskuan€ pilote koji su se kalili u §päniolskom trailanslom ralu, imali su nadmo(nu tehniku i
veliku brcino6t. Bril.nci su, s drug€ stane, im.li i€di o sraanost U prvim tiednima bitle Nüemci su ltlavmrn notnim mirüama iskGavali sne$ i pokulavali uniltiti komu.
nikacüe, prctuzraloplovne instalaciie i piste RAf.a ne bi li 3r€kli zratnu dohinäcüu i priplenili teien ze opderna bombardirania kda bi om%udila laFno i bezopasno
irkrcav.nie invä:üskih snagä" No, poaetni su pokuiaii pol.zali ogranitene uspiehe paie vdo bzo odftdeno o poöeltu bombardi]enia b€z obzira na usprelro6l pr€thod-
nih alciia, Od to8 trenutka o ishodu bitke su odluaiv.la dva {imbenila. Vrlo iednostavna t'aala Huricarea, koii ie bio prctdno drven i potriv€n pl.hom, tto je
ornoSutavalo iznimno iednostavnu proizvodniu i poprivah te neogov.raiuda lova{ka zaftita nienatkih bombardera s obzirom da ie Br-10!, matoa svoiim dobrim §lrana-
ma imao vdo malen domct pi nüe mo8ao pruäti sraanu polporu düIe od petnaestat minuta, §to ie rezultilalo time da su bornbarderi ootaiali bcz ikakve polpore. Na
kraiu j€ upril,o potonie dovelo do odgailaria invazüe na neodl€ilGno wiieme. Naim€, Niem ika ie iztubila storine islusnih pilota, sto ie znaaaino o6läbilo Luftwalle.

r Hunicane, ladni konj engleske
oürane

enciklopediju, §to je u najmanju ruku
zamorno i smije§no. MoZda je najveia
zamjerka upravo nedostatak odgo-
varajuiih helplineova u samoj igri koji
bi igraöu omoguiili brie i laKe
snalaienje na vrlo sloZeno.i strate§ko.i

karti. Ovako, igraö mora svako malo
virkati u priloZeni manual ne bi li nat-

r Skupina Ju-87 iznad Engleske prije
napada

jerao igru da radi ono §to on Zeli.

Banalni primjer je tutorial. U prvoj
misiji bit öe vam reöeno da morate
poletjeti i da iete tada dobiti ocjenu
svojeg zapovjednika o uspje§nosti, no
nigdje se ne vidi kako to polijetanje
treba pravilno izvesti. Nekome iskusni
jem to moZda i neie pretsdavljati veii

^ Heinkel 111, iedan od glaunih niemaök-
ih bomüardera iz tog doba

r Skupina modemih Spitfirea, kojih ie bilo
malo, ali st sru§li najui§e zrakoplova

vrlo dobro jer ako se i nadete u

situaciji dE vam vi§e nije jasno §to tre-
bate raditi, prateii internu komu-
nikaciju vrlo brzo moZete opet dobiti
vrlo dobru sliku o stanju na boji§tu.

Battle of Britaln je vrlo ambiciozna
igra s vrlo zanimljivom idejom. lzvedba
je, naZalost, daleko od savßenstva.

Crafiöki je igra prosjeöna, a velika kom-
pleknost usporava proces uöenia i

onemoguiuje brzo i jednostavno snala-

Zenje bilo kojem poöetniku. U krajnjoj
liniji, Rowan's Battle of Britain je igra

koja bi se mogla dopastizagriZenim lju-
biteljima simulacija, a ostalima bivrlo
lako mogla prerasti u noinu moru. (

§lalna idela I mno§tvo razno-
llkostl dalu lgil udo veliku
vrilednosl, no kompllcira-
no suÖelie uvelake
onemogu6aYa bilo kakvo
bezbolno uöenle. Ovo la
igra samo za one koll
imaiu liuce za öitanie
manuala.
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uEssERscllulrr BFrog
lako 6e mnogi navoditi mnoge bolje lovce iz azdoblia 2. svjetskog rata, neprijeporno je da se zrakoplov Messerschmitt Bf-

tO9 u svoiim razliöitim varijantama najviSe proizvodio. Naime, proizveden je u nevjerojatnih 360fl) primjeraka, a letio ie na
svim boli§tima u Europi. lzmedu ostaloga vrijedno je napomenuti da je bio i oruife najvedeg broja asova. Bf-lü) je bio prvi
moderni lovac s uvlaöivim podvozjem i potpuno metalnim trupom, §to mu je u vrijeme prvih modela davalo znaiajnu pred-
n«rst nad protivnicima. U ratu su se pokazale i njegove mane: vrlo mala izdriljivost u zraku i retativno slaba okretnost.
Unatoi tome, ovaj je lovac upam(en kao vrlo ubojito oruije u rukama sposobnog pilota.

r lloviji 1099 sa snainijim motorom .r §kupina 109 iznad kanalar 1099 iznad tljemaöke
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problem, aliie poöetnicima na sloZe-

nijim misijama postati frustrirajuie. U
cijeloj ovojzbrci jedini dio koji je

stvarno dobro napravljen jest zvuöna

podloga. Motori djeluju vrlo stvarno

kao inukovi topova, a prilikom leta

öuje se stalno interna komunikacija
va§ih prijateljskih zrakoplova, 5to je
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lo§ se niste zasitili HL spike? E pa, dobro do§li!

GUNMAN CHRONICTE
Eto, ne platiS kavu pravim ljudima i prije negoli se snade§ uvale ti sme6e, tj. Gunman Chronicle.
E pa, ja sam nauöio lekciju: ubudude 6u prvo platiti kavu "onome öija se brada ne spominje". Tko
zna, moLda mi da osvrt na Paper boya

pt§r Tomislav Majcenii Z---------22----------------....
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islim, dakle, zbiljam,
dakle, stvarno, im ovo
nije trebalo.

s potpuno novom priöom,
nevezanom za original. Ljudi su se

okupili pod zajedniökim imenom
"Rewolf software", primili se posla i

napravili Cunman Chronicle.
Zanimljivo je da se veiina njih
nikacl nile upoznala oöi u oöi, jer
su sve idele o programiranju i

ostalom izmjenjivali putem
lnterneta. Nakon nekog vremena
vodstvo Sierre odluöilo je unovöiti
novu inaöicu i "zdilati" je kao
samostalnu igru, a ne kao nado-
gradnju. I tako mi danas umjesto
besplatne nadogradnje HL-a imamo
potpuno novu igru, tj. Cunman
Chronicle. )ipir.

PRTCA
Prvo nekoliko rijeöi o ljudima
zvanim Cunmani. Zamislite hrpu
s.ievernjaökih vojnika iz doba
Ameriökog gradanskog rata, zami-
jenite im kubure modernijim
oruZjem, zapreina kola tenkom,
pomaknite ih stotinjak godina
unaprijed i dobili ste specijalce
buduinosti. Ma lud'lo od ideje.
Sjeiate li se samo onog lijepog
poöetka HL-a koji traje 5 min, gdje
se vozikate po prekrasnom kom-

pleksu Messa Varde u vlakiiu, a

ugodan Zenski glas vas upoznaje s

va§im likom, va§im poslom i

samom priöom, dok vi veselo
skakuiete po kabini kao vesela
öimpanzica upoznajuöi se s

komandama i Zeljno oöekujuii prvi
"fajt"z. Moglo bi se reii da Cunman
poöinje sliöno. Prvo imamo jedan
brzi retro koji nas vodi nekoliko
godina unatrag, kad pod zapovjed-
ni§tvom generala Bla Bla na§ odred
provjerava signal za uzbunu
odaslan s Banzure Prime. Nedugo
po slijetanju poöin.ie pakao u

kojem genetiöki promijenjena
bagra Xenoma poubija ili iskasapi
veiinu naSih suboraca, a hrabrog
nam zapovjednika generala j,edan

veliki silikonski crv popapa. Sto

drugo öiniti, nego dati petama vje-
tra? Nakon povratka kuii na§ lik
postaje .iunakom i nastavlja svoj
vojniöki Zivot, §to nas dovodi u

sada§njost. U vlakiiu ste i uZivate u

voZnjici koja traje kojih 5 min.
Vozikate se po prekrasnom kom-
pleksu svemirske postaje, a ugodan
Zenski glas vas za to vrijeme upoz-
naje s va§im likom, va§om
zadaöom i trenutaönom situacijom

M

HA]F LIFE
Prvi i pravi, napet i u svoje vrijeme definitivno
naiiaöi FPS.

HL: OFOSTTG FORCE
Hvalevrijedan nastavak, i vi§e nego dostojan
originala.

Nije da je igra jako loSa ili da

smrdi, ali kad dobije§ poluklon igre
koju si od prvog dana srameZljivo
krio pod krevetom govoreii fren-
dovima da za nju nisi ni öuo,
strahujuii da ne odlepr§a, i

proZivio sve zastra§ujuie trenutke
horora §to su ih pruZala öudovi§ta s

ekrana poku§avaluii ti pritom
skoöiti na glavu, izvaditi utrobu i

isisati i posljednju kap krvi, te svih
onih sati provedenih kod psihijatra
koli te uvjerava da je to samo igrica
i da neöe§ zavr§iti u nekom uvrnu-
tom paralelnom svi.jetu punim
svega, e onda mi stvarno dode da
poludim kad mi netko poku§ava
uvaliti "isto s....., drugo pakova-
nje", na tome zaraditi, potruditi se

da se upla§imo nekih dinosaura
nakon svih onih bljutavih biia koje
smo proZivjeli te, §to je na.ivaZnije,
BLATI uspomenu na tu veö legen-
darnu igru zvanu HaltLife. Stvar je
naravno kao i uvijek u bananama.
E, nije nego u nofcima. Naime, sve
je poöelo idejom o jo§ jednoj
nadogradnji Half-Lifea, ali ovaj put
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na boji§tu, dok vi veselo skakuöete

po kabini kao mala vesela öim-
panzica upoznajuii se s koman-
dama Zeljno oöekujuii prvi "fajt".
Odslu§av5i sve to, dolazite u dio
stanice gdje vas upoznaju s

ostatkom ekipe, uöe skakati,

pucati, voziti tenk i sl. Nedugo
potom u svemirskom ste trans-

porteru i avantura poÖinje. Sve se

dalje odvija po §abloni koji svi vei
dobro znamo. Ceneral ie malko
ljut na vas jer ste ga ostavili na

cjedilu, a opet, kako ste mogli
znati da je silikonski crv vegetari-
janac i da ne moZe probaviti

meso? Stvorio je svoiu vojsku

genetiökih mutanata, koji izgledaiu
boZe me saöuvaj, namjerava osvo-
jiti svijet, vas ostavlia na Zivotu da

patite i bla, bla, bllllllaaaaaa.
Dalje sve sliöi voZnji na more u
peglici usred sezone. Treba vreme-
na, ali sve smo to vei pro§li i

nemamo se gdie izgubiti, ne§to

novo vidjeti, osim novog jumbo-
plakata uz cestu (malo drugaöija
öudovi§ta i oruZja). Jest da su pom-
pozno najavljivali "32 nove

moguinosti modificirania oruija" i

"moguinost upravl.ianj a vozilima",
ali to ie vas zaintrigirati samo

nakratko i zasigurno neie biti
dovoljan argument da Promijenite
mi§ljenje o igri jer se to na kraju
svodi na moguönost modifikacije
brzine paljbe, broja ispal.ienih Öa-

hura i moguinosti biranja izmedu
"homing", "guided" ili "spiral"
raketa te priliku da upravljate jed-
nim neuni§tivim tenkom. Sama

grafika nije ni u jednom Pogledu
napredovala, tako da nema

potrebe za nienim isticanjem.
Zvuk je opet kvalitetan i zaigrate li

u 2 ujutro, moglo bi se vrlo lako

dogoditi da poskoöite iz stolca

öuv5i drona kako cvili i Pucketa.

Ajde, barem neka reakcija kad smo

vei dali nofce.

REZITIE
Da je projekt dovrSen kako je i

zami§ljen, bila bi to hvale vriiedna
nadogradnja, ovako je to samo jo§

jedan prosjeöni FPS. (

...i svih 30% otpada
na igrivost

%
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RECENZI'E
Military Sottware [letected!

Ved u prvim najavama o njem se govorilo kao o novom kralju u RTS svijetu. Sudedi po uspjehu nje-
govih prethodnika, nastalih takoder u Westwoodovim studijima, to bi moglo biti istina, no ovakve
je igre te§ko objektivno ocijeniti, pogotovo meni koji sam sentimentalno vezan za Red Alert

iil
AC

pr§e lvan Kovaöevit
Rffifft ;:;il: ä"J Jll l,,f, "'"
uvodom koji fe naföe§de ispunjen
nevainim pojedinostima, tek
toliko da bi se ispunio prvi para-
graf. No s obzirom na
ograniöenost broja znakova koje
smijem upotrifebiti, prelazim
odmah na bitno jer bi, da se

mene pita, ovoj igri trebalo
posvetiti vi§e od pola broja.

Da biste se bolje upoznali s

priöom, prisjetimo se originalnog
Red Alerta u koiem se Albert Einstein

pomoir"r svog vremenskog stroja

vraia u doba Hitlerove mladosti ne

bi li ga sprijeöio u njegovim dobro
nam poznatim nakanama. No, nje-
govu je r-rlogu preuzeo Josef Staljin
koli ie sa svojim crvenim trupama
umalo pokorio svijet. Ulediniene

snage, odnosno Allied forces, ipak su

uspjele pobijediti u "hladnom ratu".
Nedugo potom, Sjedinjene
Ameriöke DrZave su na njegovo
mjesto postavile öovjeka preko kojeg
su mislile provoditi svoje zamisli,
öovjeka koji je trebao biti lutka
ko.iom ie oni upravljati. No, tu su se

uvelike prevarili jer nije trebalo proöi
mnogo da Alex Romanov krene u

invaziju na SAD koristeii se novim
ubof itim oruijima, ponajprije kon-
trolom uma koja je ameriöku vojsku
okrenula protiv svojih sugradana.
lnvazija je poöela!

RED ALERT 2 .
DETECTED
Nakon prekrasno vizualno izvedene
instalacije koja igraöu podiZe adrena-
lin i pojaöava nestrpljenje prije

dvostrugog klika na ikonu s orlom,
srpom i öekiiem (simboliziraju dvi.ie

sukobliene strane), slijedi prekrasna
uvodna animacije u kojoj öete vidjeti
Sovjete kako mar§iraju u velike
ameriöke gradove gazeei sve pred
sobom. Napokon, otvara se dobro
poznati glavni izbornik, gotovo iden-
tiöan onom u Red Alertu. Prije nego

§to krenete na boji§te, u opcijama
izaberite najveiu rezoluciju,
1024x768. Dakako, tu moZete
izabrati i teZinu. Pravi majstori koji se

Zele oku§ati na najteZem stupnju
uvidjet ie da je u ovih nekoliko god-
ina Al uvelike unaprijeden. Svaka

öast onome tko zavr§i igru na

najteZem stupnju. MoZete proii
tutorial, izabrati multiplayer te igrati

online ili pokrenuti klasiöne cam-
paign misije sa Sov.ietima ili
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( GENERAL ROMANOU
lloilen ieljom da se osveti za
poraz "hladnom ratu" i pod utje-
cajem kompleksa iz djetinjstva,
ßomanov je mozak svih sovjet-
skih akcija. Uz pomoö svojih
savjetnika uöinit 6e sve da vrati
Amedkancima za sve patnje sov-
jetskog naroda. Sanja dan kad
6e na svijet spustiti cruenu zau-

iesu

( GEIIERAL UTADIMIR
llrhovni general sovjetskih snaga
opöinien je idejom pokoravanja
SAD-a. Smatra da ne bi trebalo
previ§e toga uni§titi ier je uvidio

zabaYiti. Priöa se da je slab na

McBurger king. Fura se na jetije

( YURI
Ova poreme6ena prikaza zah-
valiujuöi svojoj metalnoj kapici
posjeduje zastra§ivu mo6 kont-
role uma koiom drii sve pod kon-
trolom. Posebno ie opasan za

neprijateljsku voisku koiu obra6a
na soujetsku stranu. l{0, sve to
öini ga, blago reöeno, vrlo
nestabilnim

( IIUTEilAITT ZOFIA
Desna ruka generala Bomanova i
strate§ki sayjetnik u cijelosti je
pledan "Yi§em cilju" pokorava-
nia SAII-a. lza hladnog pogleda

krije se jo§ hladnije srce

Koliko se god sue öinilo isto ncr lrrui
pogtled, trr,z,aal«e Ce lriti sue uoÖliirriie

5to duie lrrrdete igroli

E

Alliesima. Preuzmete li ulogu Sovjeta,

glavna ie vam zada(a biti pokoriti
SAD i postati najveiom svjetskom
silom, preuzmete li ulogu Alliasa,

morat öete suzbiti sovjetsku prijetnju i

vratiti sve izgubljeno pod svoju kon-
trolu. Sjeöate se, u prvom su nastavku

Sovjeti bili jaöi zahvalfujuii svojof

razornoj moii i geslu "prvo uni§ti, a

onda razmi§ljaj §to.ie to nekad bilo",
no u drugom su Alliesi pomoiu neko-
liko zanimljivih igraökica postali i vi§e

nego ravnopravni, o öemu iete vi§e

saznati u nastavku teksta.

Mtssroil coruTRot -
ACTIUATED
Na samom poöetku moii iete vidjeti
kaftu te za igraöe Red Alert i C&C ser-

ijala dobro poznati izbornik u desnom
dijelu ekrana. Tu iete moii vrlo jed-
nostavno graditi svoju bazu i

proizvoditi razliöite jedinice. Takoder
je mogui i popravak te prodaja

gradevina. U gornjem desnom uglu

nerijetko iete pomoiu videotelefona
komunicirati sa svojim zapovjednici-
ma, a ponekad öak slu§ati i nepri-
jateljske prijetnje. I dalje je osnova
svega skupljanje minerala pomoiu
kojih stjeöete kredite za izgradnju
jedinica. Cradnju svake pojedine
gradevine popratit ie prekrasna
ubrzana animacija. Jedinice ie dobi-
vati rankove ovisno o ratnom
iskustvu. Najnapredniji je treii stu-
panj. Tu iete vidjeti da su va§e

jedinice brZe i otpornije, a i razorna
im je moi veia. Kod nekih je to
manle, a kod drugih vi§e izraZeno pa

ie tako primjerice sovjetski cepelin
umjesto obiinih bombi izbacivati tzv.

Tesla ekssplozive znatno veie razorne
moii. Öak ie i nayjettinija pje§adija
postati respektabilan protivnik.
Radnja se odvila na iznimno zan-
imljivim lokacijama kao §to su urbani
prostor Washin$ona, Nerv Yorka, St.

Louisa ili San Francisca, s prepoz-
natljivim obiljeZ.iima kao §to su Bijela
kuöa, Kip slobode ili poznati luk iz
St. Louisa. Tu su i policijska i civilna
vozila kao i civili koji u panici lutaju
gradom. Cradevine nisu vi§e samo

ukras pa iete moii u McBurgerking
(Sto je valjda neka kompromisna v'ar-

ijanta da se nitko ne naljutit ili u bilo
kolu drugu zgradu utaboriti pje§adiju
koya ie odande pucati potpuno
za§tiiena, nara\no, dok netko ne

sru§i ciielu zgradu. U bolnicanra iete
moii lijeöiti rojnike. a osrajanjem
prirodnih resursa, kao Sto su prim-
jerice nattne bu§otine, dobivat iete
kredite. Borit iete se i na morskim
podruöjima tHavajsko otoöje) te na

pustinjskim i snijegom prekrivenim
terenima. Jedinice su ne§to sitnije i

detaljnije u odnosu na originalni Red

Alert, no nekih bitnijih promjena u

tom pogledu nema. Crafiöki nije
do§lo do veiih pomaka, ali sve izgle-
da i vi§e nego dobro.

MISSIOil OBJECTIUES
Misije su vrlo kompleksne izan-
imljive, a odnos snaga i vi§e nego

dobro uravnoteZen. Svaka strana ima
svojih prednosti i nedostataka, ali

vi§e nema velikih iskakan.ia kao u

pro§lom nastavku u kojem su Sovjeti

bili, mora se priznati, jaöi, ljepSi,

seksi, pametniji, crveniji. Tako iete,
pogotovo u pojedinim misijama,
morati u cijelosti iskoristite neke
odlike svojih trupa te dobro isplani-
rati taktiku da biste uspje§no zavr§ili

misilu. U pojedinim iete situacijama
ostati bez resursa, no niSta zato, uz

pomoi marinaca iete pobiti pse u
blizini neprijateljske baze te poslati

§pijune u kradu kredita pomoiu
kojih öete samljeti protivnika. Ne
pu§tajte flotu razaraöa bez pratnje
dresiranih dupina jer ie vam sov-
jetske mind-control divovske lignje
potopiti brodove. Nuklearna bomba
fantastiöna je prethodnica topniökom
napadu na neprijateljsku bazu. Ne
uspijete li se probiti pokraj Prism

towera, ameriöke inaöice Tesla coilsa

koji u kombinaciji vi§estruko
poveiavaju revornu moi, jednos-

tavno pronadite naöin da im
"iskljuöite struju". ViSe nego ikad
uspjeh ovisi o dobroj taktici i
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Ekipa iz Westwooda znala je 5to de najviSe pridonijeti popularnosti ove igre.
Rijeö je dakako o multiplayer modu. Tako dete preko Westwoodowe stranice
modi igrati online u jednom od osam postofedih modova u igri:
DEATHßIAICH-SRYLE BATTTE - kao 5to i samo ime govori, klasiöna
makljaia
FREE FOR AtL - sloboda svima!
ilEGAWELTII - pri skuptjanju resursa morat dete se snadi pomodu naftnih
buSotina jer nema minera
UIIHOLY ALLIAilCE - obje strane mogu proizvoditi sve jedinice - kako svoie,
tako i protivniöke
ilAUAL WAR - tu dete voditi pomorsku bitku
HEAT GRIIIDER - dopuSteno je koristiti samo tenkove i pje§adiju
LAITD RUSH - zapoöinjete u samom sredi5tu karte, gdje morate skupljati
odredene sanduke s energijom
CO-OP PLAY ilIODE - moiete se ujediniti s drugim igraöem u kampanji od
pet misija protiv iznimno inteligentnog raöunalnog protivnika
Na raspolaganju su vam razliöite zemlje od kojih svaka ima svoie adute: SAD 6e
imati vje5te padobrance, Velika Britanija snajperiste, Francuska posebne topove
(Grande Cannon), Njemaöka ratzorne tenkove Clank destroyer), a Koreia speci-
jalne postrojbe Black eagle. Od sovjetskih saveznika lrak 6e se koristiti tzu
Desolatorom, Libija Demolition tenkovima a Kuba teroristiökim jedinicama.
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RECENZIJE
ALLTES

( GEITERAT CARUIIIE
Pravi teksa§ki §aljivdiija, tip uojnog
rapoviednika iz ameriükih ratnih fil-
mova pove6eg obujma i öudnog
smisla za humor. GarYille je stari
ruk koji je pro§ao brojna boji§ta i
stekao ueliko iskustyo koie mu ne6e
pomo6i da doiiYi kraj räta

( ATBERT ET]TSTEI]I
lleizostaYni Einstein vraöa se u
Yelikom stilu zajedno sa svojim
'elektriöna stolica" lookom.
Usavr§ava svoju Chrono tehnologiju
(koia omogu6uie teleportiranje) te
donosi jo§ nekoliko vrlo zanimljivih
spraYica

( PREDSJEDITTK DUGA]I
§minker i §armer, moida bi üolie
pro§ao u Hollywoodu nego u Biieloi
ku6i. Predsjednik llugan u cijelosti
se pouzdaie u sposobnosti suog

zapovjednika, odnosno yas, pose-

bice nakon smrti generala Garvillea

( PORUC]TICA EUA
§trate§ka sauietnica dobro poznaje

souietsku uojnu tehnologiju i tak-
tiöke poteze. lstiöe se profesional-
no§öu i preyelikom hladnokruno§Gu.
l(od nje je sue "[y the book", stoga
ne oöekujte 'ni§ta Yi§e" od nie. Za
takve je stvari najbolja Tanya, hehe

( TA]TYA
llajomiljenill lik mu§kog dijela pub-
like je oua atraktlyna zapoyjednica
specijalnih postrojbi. 0premljena ie
4C eksplozivom i sofisticiranim sna-
jperom. Osim §to diie nepdjateliske
objekte ü zrak, nauöila je i pliyati. lle
poznaje strah I uuijek je za alciju (na
razliöitim terenima). Potamanite
Soujete i moida uam se powe6i

)
I
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Weather control machine na zagrijauanju

Dolrri stcrli Sowieti i Arneri rr norroltr rrrhu

odabiru pravih jedinica za odredene
zadaee. U misi.iama neiete imati vre-
mena za opu§tanje jer se sve iznimno
brzo i dinamiöno odvija te bi vas

svaka malo veia neopreznost stajala
glave.

Mrsslo]r
ACCOMPTISHED
Ovaj posljednji odlomak bih najradi-
je izostavio jer je ovakve igre najteZe

objektivno ocjeniti. Spadam u

skupinu ljudi koji su proveli sate i

sate uz prvi Red Alert jer je to, po
meni, ponajbolji RTS, dakako uz
legendarn i Com mand&Conquer
serijal. Da bi se odgovorilo na
pitanje je li novi nastavak opravdao
oöekivanja, potrebno .je uwrditi
kakva su ona bila. Ako ste oöekivali
neke revolucionarne promjene u

RTS svijetu, neSto potpuno drugaöi-

.ie i novo, u Red Alertu 2 to neiete
naöi. Ovaj vam naslov nudi vei
provjerene vrijednosti
Westwoodova uspjeha, odnosno
staro suöelje s pokojim
osvjeZenjem, prekrasne animacije
te kompleksne i zanimljive misije.
Ne smije se zaboraviti ni igrivost
koja le na iznimno visokoj razini te
atmosferiönost kojoj ponajvi§e pri-
donose videosekvence izmedu mis-
ija s vrlo dobrim glumcima kao §to
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su Kari Wuhrer, Barry Corbin, Ray

Wise i Udo Kier. Tu je i fantastiöna
glazbena podloga, spoj techna i

rocka, tempirana upravo u vrijeme
akcije te standardno odliöni zvuöni
efekti. Jedinice i gradevine su

unaprijedene, ubaöene su i neke
nove, a multiplayer je podignut na

najvi§u razinu. Ako vas je §to

privuklo od reöenog, onda ie vas
ova igra prikovati za monitore,
pogotovo ako volite online igranje.
Red Alert 2 je definitivno hvale vri-
jedan naslov koji nastavlja
Westwoodovu tradiciju i ponajbolji
je RTS danas. (

RED ALERI
Prije nekoliko godina ova je igra postigla izni-
man uspjeh kao nasljednik

Command&Conquera. MoZe se reii da je dobi-
la dostojnog nasl jednika.

COINAf,D&COTQUER :

'IBERIAT 
SUT

Posljednji Westwoodow BTS od prije godinu

dana stekao je iznimnu popularnost koju öe

Red Alert 2 poku§ati nadma§iti.

STARCEAFT
Jo§ jedna RTS legenda i danas se naveliko igra

u svemirskim proslranstvima.

Veliki broj jedinica preuzet je iz originalnog Red Alerta, neke su unaprijedene, a neke su potpuno nove. Nedemo vam ih
sve otkriti, evo nekoliko zanimljivijih.

I ß
ItStA IR00PtR (Soviets)

Sjedate ih se iz prvog

Red Alerta. no sada se

mogu grupirati pokraj

Iesla coilsa i tako
povedati njihovu rarornu

mod i domet, §toje izn'
imno lorisno u obrani

bare

ItRR00R0l.lt (Soviets)

llali ali iznimno neugod'

ni mehaniöli pauci koii

uduuvoziloipotpuno
ga uni§te nakon öega

odmah napadaju

sljedede. Jedini spas je

Service depot u kojem ih

se moie odstraniti

l(lROIJ AIRStlIP (Soviets)

tlelil i spor, ali zato izn'
imno razoran cepelin

koji izbacuje razorne

bombe. Dostigne li kedi

stupanj iskustva, nlihova

se razorna mod uYelike

p(lYedava,

jednim od

igil

GlAllI S0UID (Soviets)

Pomoiu kontrole uma

SoYjeti upravljaju ovim

divovslim lignfama loie
se uhYale za brod te ga

potope. Jedino oruije
protiu njih su dreshani

dupini

PRISl-l TAtl[ (Allie$
()vo je Prism torer na

kotaöima, odnosno

pokretna inatica sovjet'
skog Tesla coila.

llajrazornije vozilo

saYeznika

SPY (Allies)

§püuni se mogu maski-

rati u bilo kolu nepri'
jateljsku jedinicu,

ukrasti tehnologiju,

prelinuti dovod energije

ili, §to je najbolje,

ulmsti kredite (ito
kredita) iz soY'

00rP}l[{

Posebno dresirani dupini

sluie se sonarnim zraka'

ma u iznimno efektivnom

uni§tavanju sovjetskih

lignji i brodova. ilogu

taloder detektirati i

podmornice

l',l|RAGI TAIII(
(lva mehaniöka verzija

§piluna moie poprimiti

oblil objekta sliöne

veliöine, primjerice drve'

ta. lznimno dobro ra

napad iz rasjede

lgrivost je ono zbog
öega 6ete igrati
ßed Aleil 2 bez
obzira §to ne
donosiYelike
promiene

§to ih öini
jaöih oruija

B

mn0g0

jehle rafinerije ra sku'
minerala
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Savezniöka Weather control machine moie styoriti popriliöno razornu oluju
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RECENZI'E
Prva igra 0 kralju Afthuru u k0joi necetetraliti sveti gral

ARTHUR'S KNIGHTS
Najnovija avantura francuske programerske kude Cryo pojavila se ba§ u nezgodno vrijeme, kad i
najnoviji nastavak Monkey lslanda Teöko da de joj itko posvetiti vedu pozornost pokraj Lucas
Artsove "avanture svih avantura"

pr§e tgor Öorkalo Udite u srriiet legencli o rriCezoyirrro
Ol«ruglog stolcr

rnje

ptorzvool[

iilrlnü
illlt. l(0ilflElJRi[ui

äi§riiiPünülo

ir rori$re
rtl|ffr.iYrl
Pt ÄIt0nitt

U srednjovjekovnoj Francusko.i kra-
jem XV. stoljeia Zivio je kraljeviö koji
je nestrpljivo öekao svoj dvanaesti
rodendan, nadajuii se da ie tada
konaöno poöeti uöiti vite§ke vje§tine
i jednog dana postati slavan vitez
poput Lancelota, Cawaina pa i

samog kralja Arthura. Njegov otac,
kralj, povjerio ga je na izobrazbu
starom dvorskom uöitelju Foulqueu
koleg mladii otad posjeiuje svakog
dana i slu§a njegove legende o
slavnim vitezovima. Vi, dakako,
napuState lik kralleviia i preuzimate
lik viteza o kojem uöiteljeva priöa
govori.

UTSE IGARA U JED]TOJ
Kako ste i sami shvatili iz uvodne
priöe, u ovoj igri vodit iete mnogo
likova i pomagati im u izvr§avanju
njihovih questova. Kralj Arthur i

kraljica Cuinevere, vitezovi Cawain
i Lancelot, öarobnjak Merlin i

vje§tica Morgana samo su neki
likovi s dvora kralja Arthura.
Putovat iete dalekim zemljama
srednjovjekovne Europe i boriti se

protiv svega prirodnog i nat-
prirodnog. Zavr§iv§i sve questove u

jednoj legendi, prelazite na drugi
lik i njegovu legendu, i tako redom.
Moguie je u svakome trenutku

pozvati Historical database, encik-
lopediju u kojoj öete pronaii povi-
jesne öinjenice i podatke o
svakom liku, mjestu ili pojavi s

kojom se susretnete. Sve to zvuöi
dobro i zanimljivo, ali u samoj igri
i nije ba§ tako. Crafika je prvo §to

öe vam zasmetati. Likovi su 3D i

kreiu se po 2D okoli§u, §to je veö
klasika u avanturama novijeg datu-
ma. Vidjeli smo kod Crim
Fandanga i Monkey lslanda 3 i 4
kako to funkcionira. Kako to ovdje
izgleda, nemoguie je pokazati u

ovih nekoliko slika. Va§ 3D lik pot-
puno odudara od pozadine koia je
toliko mutna da ponekad ne

moZete razabrati predmete u dalji-
ni. I kad je naslonjen na zid, öini
vam se kao da je od nlega udaljen
barem 5 metara. Ne daj BoZe da
to jo§ i zumirate, zaboljet ie vas

oöi. Kreiuii se u takvom okruiju,
izgubit iete potpuno smisao za

prostor, §to zna biti bolno za va§u

§aku i tipkovnicu. No priznajmo,
sve ostalo je uglavnom sjelo na

svoje mjesto. Clazba je O.K., a

govor medu likovima razgovjetan i

öist. NaZalost, komunicirajuii s

nekim likom neöete moii birati
izmedu nekoliko ponudenih
odgovora, §to je rijedak sluöaj u

I Vn-

ibolli

a tznl-

ie dobi-

dinu
röe

GRIT FATDATGO
Najbolja avantura svih vremena.

tof,H tSfArD l[
Nalnovila Lucas Artsova avantura vi§e nalikule

animiranom lilmu.
rHE IOTGES]r IOURXEY
Grafikom i izvedbom vrlo sliöna Arthuis
Knightsu.

I vanture su oduvijek privlaöile
!lpor"onu vrsru rruor. .,ne
koje nisu pronalazili neko pretjera-
no zadovoljstvo u natjeravanju
mraönim hodnicima s nabrijanim
ultra-mega-blasterima ili u razvi-
janju §to stra§nije vojne sile kojom
de pokoriti cijeli svijet. Takvi lfudi
s oduSevljenjem doöekuju svaku
novu avanturu jer znaju koliko je
taj Zanr nepopularan i zapostav-
ljen u postjednje vrijeme.
Medutim, i medu avanturama se
povremeno pojavi neki crni labud.
Ovo je priöa o takvoj avanturi ....

avanturama, nego ie difalog teii
unaprijed odredenim redoslijedom
pa ie vam se ponekad öiniti da
igrate neki prastari FRP

Zbrojimo li sve, ispada da smo
dobili prosjeönu avanturu, zan-
imljive i neobiöne izvedbe, ali lo§eg

grafiökog rje§enja. A kako je
nedavno stigao i Monkey lsland 4,
ovu igru moZete slobodno
preskoöiti. (

Avantura neobiöne
izvedbe uni§tena
lo§om grafikom

ko iqra
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Boriti se ili ne? 0dluka neöe promijeniti
tijek radnje
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Histodca! database pruia op§ime infor-
macije o svim likovima i dogailajima u igri

ATTERIIATIUilO

0uako poöinje svaka srednjoujekovna
legenda
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RECEiI ZI'E

Dnevnik jednog uhojice

GO NAME 47
Oni koiima je vaian ugodai u igri oduSevit 6e se!

prSe Goran Maravi( z ovoliku ponudu
raznovrsnih pucaöina, i

onih gledanih iz prvot

,,H

RE
i'-:

PROTECT t.G.r.
Jo§ jedan Eidosov naslov sliönoga sadrZaja i

naöina igranja.

rHIEF
futpuno drugo doba, ali naöin igranja le sliÖan.

lica ili onih iz tredeg, uistinu je
teöko stvoriti ne§to novo, ne§to
posve drugaöije od konkurencije.
Ostafe jedino privudi igraöe
dobrom idejom i atmosferom te
cijelu igru maksimalno doraditi.
No, Sirenjem !nterneta sve vi§e
smo osudeni na nedoradene igre
kojima onda skidamo zakrpe s

lnterneta. Hitman Codename 47,
sretan sam §to to mogu redi, je
iznimka medu njima.

Priöa pocinje u jednojieliji öudne
ustanove kofa je ne§to izmedu bolnice
za duSevno oboljele i centra za speci-
jalnu vojnu obuku. Uvod koji prikazu-
je bijeg glavnog lika odande ufedno je

i trening za upoznavanje komandi u

igri, naöina igranja i dostupnog
naoruZanja pri obavljanju zadataka

koje iete dobili od "agencije".

JAGDWAFFE]I
Upravljanje likom öinit ie vam se na

prvi pogled komplicirano, ali ie vam

nakon treninga sve biti jasno. Pogled
je iz treieg lica: glavni lik ne vidimo
cijeli, sleda, kao u Hexenu ili Tomb
Raideru (razumljivo je za§to se kod
Lare i§lo na takav prikaz, ovdje to
uistinu nije potrebno pa se izabrao
funkcionalniji), nego mu gledamo u

potiljak. Nakon nekog vremena to
dosadi jer je on ielavac s bar codom
utetoviranim na glavi. Upravlia se

tipkovnicom i mi§em öiji je kotaöiö
iskori§ten vrlo praktiöno pa ie igraöi

koji ga nemaju biti uskraieni u brzi-
ni reakcije kad situacija krene lo§e

po njih - naime, kotaöiiem se

izabire oruZje. Tijekom
uvoda/treninga dobivamo sve infor-
macije o raspoloZivome oruZju i pri-
liku da ga iskuSamo na metama. Pet

ga je vrsta: orulie za blisku borbu,
pi§tolji, strojnice, pu§ke i snajperske
pu§ke. lako smo ga detaljno opisali
u na§em okviru, jedno jednostavno
moramo i ovdje spomenuti:
Jagdwaffen R93 Sniper, oruZje koje
öe vam pomoii da se uZivite u lik.

Jednostavno iete sami stvarati
situacije u kojima ie ga trebati

upotrijebili, smijuii se poslije svakog
ispucanog metka preZivjelima, bude
li ih, kako paniöno poku§avaju
dokuöiti §to ih je to sna§lo. Novac za

naruöeno ubojstvo dobivate unapri-
jed i tro§ite ga za kupnju materijala
potrebnog za izvr§enje posla. Tako

öete kupovati ponudeno vam oruZje
i dodatnu opremu koja bi vam
mogla zatrebati u misiji (neprobojni
prsluk, kompas (obvezatan u

dZungli) i dalekozor). Ne zaboravite,
neie vam sva oruZja biti dostupna u

svakoj misiji, ali neka od njih, ba§

kao i opremu, pronaii iete tijekom
nje. Ni pucanje nije izvedeno kao u

drugim igrama. Metak neie zavr§iti
ba§ ondje gdje ste naciljali. Hoie li

on udariti bliZe ili dalje od kriZiia na

ciljniku ovisi o vi§e öimbenika,
spomenimo samo neke: domet
orulia koje koristimo u odnosu na

metu koju gadamo, stojimo li ili se

kreiemo, ispaljujemo li smireno
metak po metak ili pak kratke rafale
ili samo ispucavamo streljivo u pani-
ci (hladna glava i smirena ruka su na

cijeni, oni koji su brzi na okidaöu i
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RECENZI'E

Od hladnog oruäja na raspolaganiu su vam oyabun noi, pentagon noä i tzv.

fibre wire. Taj komad iice od ugljiönih vlakana (da ne alarmira detektore meta'
la) s dvjema ruökama sa svake strane koristite tako da protivniku pridete vrlo
blizu sleda i omotate mu Ba oko vrata i ... mislim da ste shvatili. Noi niie ni
upola toliko uöinkovit pa dete öe5(e koristiti ücu. PiStolje koristite na kratkim
udaljenostima: AMT 1911 hardballer 0.45 ACP beretta 92 9mm, postoii i inaöi'
ca s priguSivaöem, desert eagle XIX 0.50 - vrlo snaian, luger s priguSivaöem pa

öak i deringer (takozvani damski pi§tolj). Moiete ih nositi Sest odiednom. Na

raspolaganju su vam i strojnice (Uzi, H&K, MPS), ali njih moiete nositi samo
dvije odjednom. Njima se moiete koristiti kad i piStoljima, samo 6e efekt biti
znatno smrtonosniji. PuSke koristite na vedim udaljenostima, ali vam samo
jedna moie biti u ruci: AK47 -

kompaktna franchi saömarica, Ml
popularni kalaSnfikov, mossberg saimarica,
642,

M60. Preciznost ovisi o oruiju koje
koristite. Neki od programera ove
igrice su vjerojatno veliki oboiavatelji
starih FPS-ova, gdje je nafmodnije i

najzabavnije oruäje bio minigun. On
postoji i ovdie, ali sa svim manama
koje se javljaju prilikom koriStenja
takve grdosije. Dok ga koristite,
miöete se vrlo polako, a prije nego
poöenete pucati motor mora zavrtieti
cifev - tek onda izlijedu metci iz nie.
Nepraktiöno.

: Öekanie i nalaienie dobrog poloiaia
je pola posla

r M-t6Ail, suidiet 6e yam se zü09 pre-

ciznosti

r lndiosi su uam prijatelji (ako ne

uYriiedite nekog niihovog boga)

ispaljuju salve metaka neie dugo
Zivjeti u ovoj igri). Naravno, isti öim-
benici utjeöu i na na§e protivnike.
Ni njihov svaki metak neie pogoditi
cilj.

,,META" UTAZI U
RESTORAII
lgra je podijeljena na 5 poglavlja
koja se dogadaju u razliöitim
dijelovima svijeta: Hong Kong,
Kolumbija, BudimpeSta, Roterdam i

Sanitarium. U svakome postofi
odredeni cilj, a misije vas samo
vode ka njegovu ostvarenju. Va§ hit-
man posjeduje laptop preko kojega
komunicira s "agencijom" i kupu.ie

oruZje. Svoj zadatak i sve potrebne
podatke naii iete ispisane na

ekranu. Upamtite dobro, nije cilj
svake misije uletjeti s dva piStolja,

poubijati sve Zivo i potom jo§ malo

zapucati, tako se najbrZe pogiba.
Daleko je vaZnije znati spremiti
orulja u futrolu jer ie vam to vi§e

puta spasiti glavu nego pucanje. U

ovoj igri treba razmi§ljati. Da tako
je, razmiSljati. Ne ba§ kao u najteZoj

avanturi, ali ipak morate razmisliti
kako 6ete se pribliZili svojoj Zrtvi i

eliminirali je uz §to manje Zrtava sa

strane. Naravno, koji put to neie
biti moguie, ali i tada iete morati
planski "öistiti" svoj put do mete.
tntenzitet razmi§ljanja je dobro
odmjeren, taman da vas uZivi u rad-

nju i natjera da mislite kao ubojica.
Ne prestajete to öiniti ni kad
stignete do svoje mete i uni§tite je,

treba izvuii Zivu glavu i doii do
mjesta zaizvlaöenje. U obavljanju
zadane vam misije i öuvanju svoje

ielave tetovirane glave moZete se

posluZiti mnogim trikovima. MoZete
posuditi odjeöu gotovo od svih liko-
va koje ubijete, ba§ kao i oruZje.
MoZete se obuii u vozaöe limuzina
(u koje moramo postaviti bombu),
tjelohranitelje, pripadnike bandi,
neprijateljske vojnike i sl. Zaniml.iivo

le kako je va§ plaöenik uredan,
svoju ie odjeiu ostaviti pokraj svoje
razodjevene Zrtve uredno sloZenu
"ko u duianu". Naravno, pametno
bi bilo skriti nesretnika jer - uzalud
vam presvlaöenje ako netko nade

goli le§ i javi svima u §to je ubojica
odjeven. U tu svrhu posluZit ie vam

brojni owori gradske kanalizaciie
kad ste u gradskom okruZju ili pak

vegetaci.ia kad ste u §umskom
podruöju, glavno da nitko ne vidi 5to

ste uöinili. StraZari koji öuvaiu vaSu

metu komuniciraju medusobno i

suraduju tijekom napada na vas, ali

nisu odveö pametni. Al je na razini

koja se oöekuje od takvog profila
ljudi. Mogao bi biti malo bolji, ali bi

tada igra bila prete§ka. lsto tako,

postoje i civili koji vas koii put znaju

tu2iti neprijatelju vide li vas u nekoj

nedopu§tenoj raboti (najöe§ie trpp-
nju le§a u kanalizaciju). Civile ne'

smijete ubijati jer öe vas "agenciia"
udariti po novöaniku (-500O $ po

glavi ubijenog civila), a tada iete vi

njoj dugovati, §to ie vas dovesti u

Zivotnu opasnost. No, dok obavljate

dani vam zadatak, niste sami na svi-

jetu, "kontrola" vas stalno upozorava
na opasnosti ko.ie vas vrebaju i öesto

prati va§u metu obav.ie§tavajuii vas

o njenom kretanju. Tako Öe vam u

lijevom gornjem kutu ekrana svako

malo iskoöiti poruke razliöitih boja,

popraöene zvuönim signalom. Plave

vas obavje§tavaju o trenutaönoi
situaciji poput: "Meta dolazi u
restoran", "Civili se iale straiarima
na öudno ponaianje jednog civila",
"Vojnici su osigurali mjesto nesreöe"

i sl. Kad poönu stizati crvene, u

nevolji ste. Öitajte ih, mogu vam

spasiti 2ivot.
Suöelje je pregledno izvedeno

pa ie vam sve informaciie biti jasne

öim pogledate ekran. Kvaliteta
prikaza je na vrlo visokoi razini,

dakako uz odgovarajuiu hardversku

podr§ku. Posebno dojmljivo izgleda-
ju lica likova. Ako malo bolje pogle-

date, vidlet iete da va§ lik miÖe

mi§iie lica i izvodi grimase tijekom
razgovora. Likovi govore engleskim,
imitirajuii naglasak podruöja u

kojem se trenutaÖno nalaze, a treba
spomenuti i glazbu koja na najbolii
moguii naöin, gotovo neprimietno,
prati odredenu akciju i uZivljava u

okruZje. Da ne biste pomislili kako

ova igra nema nedostataka,
spomenimo jedan veliki.

Nemoguönost snimanja pozicije
unutar jedne misije. Na poöetku igre

to uopöe ne smeta jer misije nisu

fako duge i bez snimanja se moie,
öak bi moZda bile i prelagane, ali

poslije postaju duZe pa kad vas

nakon sat i pol igranja netko ubiie,
nemate volje poöeti sve iznova.
Hitman Codename 47 je iznimno
kvalitetan uradak danskih program-
era. Pravo osvjeZenje medu danaS-

njim recikliranim idejama i igrama
koje se oslanjaju na ljepotu prikaza

dok se cjelokupna ideja moZe svesti

na tri reöenice u readme fileu. Ova
igra ima sve: igrivost, liepotu
prikaza, kvalitetan zvuk i odliönu
izvedbu igranja. Mnogi sati igrania

zajamöeni. (

lgra öiia uas atmos-
fera obuzme, izma-
mi smije§ak itiera
da igrate io§

r Pu§karanle u diungli r Uidl §to sam na§ao...
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DI'I'E.,fRT O GRAFTCI
Grafika je izvrsna, 5to znaii da fe i igra hardverski popriliöno zahtievna Kad fe
pokrenete na preporuienom raöunalu, radi izvrsno. Sa 128 megabaita RAM

memorije, posegrrut de za diskom samo
pri uöitavanju novih misija.3D modeli-
rana diungla u Kolumbiji tini se te§kim
zalogaiem za va§e ratunalo, ali zapravo
sve radi i izgleda besprijekorno.
Narayno, lijepo nije sve. Doradenost se
cijeni, a za takvo §to treba mnqio
truda Trece poglavlfe igre odvija se u
jednom hotelu u BudimpeSti, a kreatori
igre su vierno prenileli njegov stvarni
izgled u igru.  

Uvilek postalem nelvozan u
nazoÖnosti policile

üuvarica ienstrlh tu§eua sa zanimlil-
vim piliedlogom kako moiete uci

totivi lz auanturistiönih litmova Hmm, §to moie pl06l kroz detektor...
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RECENZI'E

Na uiarenoj klupi

MPIONSHIP
NAGER OO/OI

Kralj nogometnih menadiera dobio je novi nastavak. Oval put modi 6ete zaigtati i u hrvatskoj ligi!

PISE lvan Kovaöevi( lrriieltie - pogoclno zo iglu,
teren - ttovnot

.§ 
p.q r!s. h.t- re.qlivp.

................[i.{ql.

. . ?!l!, t0 ttp

?4il-il t!!
................tq!!L

.........Iq.P/P, Utt.
PC

FA PRETIER LEAGUE
TATAGER 2OOT
0vaj EA Sportsov menadZer odlikuje se sialnom
grafikom i prikazom utakmice te vrlo dobrom
bazom podataka koia se ipak ne moZe mjeriti s

CM-om.

CHANPIOTSIIIP TATAGER
99/Q
Pro§logodi§nja inaöice koja je do polave ovo-
godi§nje bila naibolii nogometni manadier.

FA PRETIER LEAGUE STARS
200t
Siaian spoi simulacije i menadZmenta.

al vatko ima pravo na svoie

D il'i,,:l'ji ;ff"" ill["u':'
Naime, nitko ne moie osporiti
Ch am pionsh i p m an ageru naslov
najbolje menadäerske simulacije
ved dugi niz godina. Dakako,
bilo je i ima respektabilnih
konkurenata poput, primjerice,
EA Sportsovog nedavno iza§log
Football managera, iznimno
kvalitetne igre prekrasne grafike,
no tim izade Championship, sve
pada u vodi, a poSto se to
dogodilo...

Prvo §to iete primijetiti i §to ie
vas zasigurno silno obradovati je öak

deset novih liga, medu kojima je i

hrvatska. Trebam li uopie spominjati
da su tu i lige iz "petice" kao i sve

one iz prija§nlih inaöica. Kad je o
na§oj ligi rijeö, spomenimo da je
moguie upravljati bilo kolim klubom
i iz prve i iz druge lige. Odabrav§i
svoj omilieni klub, oöekuje vas

uvid u reakcije medija te iete biti
pozvani komentirati njihove izjave.
Tako ie, primjerice, lokalna radio-
postaja napomenuti da lgor
Cvitanovii ne zasluZuje igrati u
prvoj momöadi. Po§to ne dam da
se pljuje po mojim igraöima, stao
sam u obranu kneza lgora. lduieg
mi je jutra pomoini trener Hrvoje
Braovii iavio da je dotiöni igraö
udvostruöio zalaganje na treningu,
a naveöer me nazvao da mi se

osobno zahvali. Nakon toga bio je
nezaustavljiv. Moii iete takoder
reagirati na sudenje ili odgoditi
utakmicu ako vam je raspored
pretrpan.

DOMACE JE DOTIACE
Zapoöev§i igru u prvoj ligi s

Dinamom, oduSevio sam se kako ie
sve detaljno i autentiöno.
Raspolagat iete s bud2etom od '15

000 000 DEM (ako vam je draäe, u

opcijama moZete izabrati i kune

Zagrebil Dinamo
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Match Overvlew

dobro poznato suöelje, bez nekih
znaöalnilih izmiena. Tu iete, dakle,
dobiti informacije o svim ligama koje
ste odabrali, o situaciji u svijetu
menad2era, o klubu koji kontrolirate
i opienito o nogometnim zbivanjima
u svijetu.

POCETT! ZUIZDUK
lako je malo onih koji se prvi put
susreiu s Championship
menagerom, recimo koju o kon-
cepciji same igre. Kao menadZer
odredenog kluba stleöete bodove i

penjete se kako na medunarodnoj,
tako i na domaöol menadZerskoj
ljestvici. Sto ste bolje rankirani, to
ie vam biti lak§e prijeii u veöe
klubove odluöe li prekinutiti surad-
nju sa svojim aktualnim trenerom.
Da biste bili §to uspje§niji, kupovat
iete i prodavati igraöe, slagati i

trenirati momöad te biti budno
nadgledani od lzvrSnog odbora koji
ie pratiti svaki va§ korak. lmat iete
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Mediji imaju vainu ulogu u igri kao i u
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RECEl{ZIIE
DERBI SI'III DERBIIA

kao valutu). Vei je dogovoren
transfer lgora Bi§iana u Liverpool
koji se ipak neie ostvariti jer lgor
neie dobiti radnu dozvolu zbog
premalog broja nastupa za

reprezentaciju. Jedini je propust §to

u treiem pretkolu Lige prvaka nas-

tupa Zagreb, dok Dinamo igra u

prvom kolu Kupa UEFA, no nitko
nije savr§en. Transferi koji se odvi-
jaju u HNL-u uglavnom su realni,
rijeö je o svotama izmedu 10 000
DEM i 1 000 000 DEM, no ima i

veiih iskakanja. Tako ie Hajduk
platiti 10 milijuna maraka za

Silvestera Sabolökog, dok öe s

druge strane Varteks angaZirati
ostarjelog brazilca Dungu za neki
sitni§. Nakon prvog kruga natjecan-
ja oöekuje vas liga za prvaka te liga

za ostanak.
Champioship manager i dalfe

ostaje nalbolli nogometni
menadZer sa svojom bazom od
sada öak 50 000 igraöa,
menadZera, sudaca i trenera te nli-
hovim detaljnim statistikama i

povije§öu. Dodavanjem novih liga
igra öe steöi poklonike i u tim
zemljama pa tako i u Hrvatskoj.
Ovu igru krasi autentiÖnost i

nadasve igrivost. Neke öe moida
iznervirati öekanje izmedu utakmi-
ca odnosno generiranje rezultata
utakmica i sva ostala dogadanja u

nogometnom svijetu svakog
pojedinog dana, no to ionako niie
igra za nestrpljive. Nema pravog
nogometno g freaka koji neie
zavr§iti bar desetak sezona bez
obzira na nedostatak prikaza utak-
mice, prekrasne grafike i ostalih
komponenata kojim konkurencija
bezuspje§no pokuSava istisnuti
Championship manager s trona. (

Bez revolucionalnlh
promiena, no za§to
mijenjati dobitnu
kombinaciju.
llaibolie ostaie
naibolie! %

Bez obzira 5to je Osijek ove sezone izaanao pravi boom postavSi ozbifni kandi-
dat za naslov, samo je jedan pravi derbi u Hrvata. Riieö fe, naravno, o utakmici
Dinama i Hajduka.

r Statistika nakon utakmice r Saietak dogailanja na travnjaku

r 0ciene igtaÖa r Posied lopte
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ZAGREB. Vebera Tkalöevica 22,
Tel. 2853 558, Fax 2857 356
PREDSTAVNI§TVO ZADAR,
Lipavska 1 7. Tel. 0231261 -084

E-mai I : mt-uredska-oprema@zg.tel.hr
http ://www.ador.hrimt
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Abramovi6 se zahvaliuie na ukazanom
povjerenju

lvan Kovacelc Ns

ETA

IRE]ITNG
Nemojte podcijeniti vainost treninga za uspieh vaSe momtadi. Prepustite li
taj dio svojim asistentima, igraöi de vam slabo napredovati, stoga uzmite stvar
u svoje ruke. Tako je, primjerice, napadaöima dobro odrediti intenzivno
vjeibanje njihovih pucaökih sposobnosti, a smaniiti im intenzitet vieäbania
ostalih elemenata. Po zavr§etku sezone ostavite igraöima koii tiedan odmora,
a onda ih nagazite odrediv5i im intenzivan rad na svim elementima. To de ih,
naravno, umoriti, stoga ne zaboravite prije poöetka sezone vratiti stvari u non
matu. Ako igraö napreduje u pojedinim elementima svoie igre, statistiöka
brojka de se povedati i pozelenieti, dok de u sluöaiu zaostaiania poprimiti
crvenu boju.

r Uvid u lormu i napredak igraöar lzbornik u koiem daiete zadatke
svojim pulenima
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REGENZI'E

Ponovno se ptlsegnulo zaformulom ko

Htjeli mi to priznati ili ne, FIFA 2000 je viSe arkadna igra negoli simulacijska, 5to je razoöaralo bro-
jne igraöe diljem svijeta. Svatko ima pravo na pogre§ku, pogotovo ispravi li je na naöin na koji je to
uöinio EA Sports u ovoj igri

aje FIFA-u ucinila velikom

l

{!
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ü

T

-

/-4,
FIFA<y

Ilerbi Manchestera i Liyerpoola niie nikad izgledao oyako dobro

tItFo

pr§r lvan Kovaöevit

FtFt 2000
Pro§logodi§nja le FIFA zalulala u arkadne vode,

§to se dotad nije nikad dogodilo
rss PRo
Zbog ove öe me izjave moj glavni urednik i

deöki iz PSX-a vjerojatno ubiti, no to me neöe

sprijeöili da lavno priznam da se ovaj nogomet
ipak ne moZe mleriti s novom FIFA-om (pro-

dana du§o sitnog zuba, idi u Panöevo i ne
poiavljuj se vi§e u nogometnom svijetu! op.ur.).
rocorEr
Znate, to je ono kad oni napucavaju onu loptu u

onaj gol.

u ::ru:^[::,;:xlf;1T t' "
vrlo strmoj silaznoj putanji, a u
novinama svaki dan osvane ime
nekog novog izbornika, kad
Dinamo, bez obira na prikazanu
igru na terenu, ne moie uspjeti u
Europi, a financijska policija prijeti
guSenjem profesionalnog nogometa
u zemlji, ne preostaje nam ni§ta
drugo doli izolirati se od sveta,
ukljuöiti raöunalo i pritisnuti mi§em
na ikonu na kojoj pi§e FIFA 2001.

Ako ste i vi isto uöinili, ugledat
iete jo§ jedan u nizu sjajno renderi-
ranih uvodnih filmova, a potom i

glavni izbornik u kojem ie oni nestr-

pljivi odabrati exibition mode i odi-
grati jednu na brzinu, ali ie im vrl<;

brzo postati jasno da "fore" iz pro§lo-

godiSnje inaöice ovdje ne prolaze.

Dakako, bit iete impresionirani za§tit-

nim znacima EA Sportsovih serijala,
ponajprije fantastiönom grafikom kola

le ovdje podignuta na najveiu
moguiu razinu tako da iete bez prob-
lema raspoznati svog omiljenog igraöa

(pogotovo one ruZnije, hehet. Teksture

lica za nijansu su detaljnije, §to samo

pojaöava osobnost svakog igraöa.

Osim glavnog suca, postoje i oni §to

trökaraju uz aut-liniju i signaliziraju

zalede te kamermani koji ie zabiljeZiti
svaki va§ potez. I klupa s priöuvnim
igraöima koji se zagrijavaju uz teren je

tu, kao i 3D tunel kroz koji izlaze na

travnjak. Teren je veii nego prije, §to

znaöi da iete imati vi§e prostora za

manevriranje te ie do izraiajavi§e
doii formacija itaktiöka postavka

igraöa na terenu. Telekamera koja vam
je postavljena po defaultu nije ba§ naj-
pogodnija za pregled situacije na

terenu jer ga pokriva samo djelomice,
stoga vam preporuöujem tower cam.

Na svakoj kameri moZete dodatno
namjestiti pogled na travnjak zumira-
n.iem. I u ovojje igri kori§ten motion

capture za preno§enje autentiönih
pokreta, uklizavanja, udaraca i slavlja

nakon postignutih zgoditaka s pravog
terena na virtualni, ali fe i tu uöinjen
znaöajan iskorak pa sve izgleda

mnogo realistiönije.

TA TRAUITJAKU
Upiv§i prve dojmove, odaberite omi-
ljeni klub i krenite u liga§ko ili kup
natjecanje. Kao i u pro§logodiSnjoj
inaöici, moZete odabrati cijelu
sezonu, gdje iete, ako je va5 klub
izborio izlaz na europsku scenu, nas-

tupati ne samo u domaiem kupu i

prvenstvu nego i u Kupu UEFA-e ili
Ligi prvaka. No, prije negoli se

upustite u liga§ka natjecanja,
provedite neko vrijeme na treningu i

dobro se pripremite za zastra§ujuii Al
va§eg protivnika. Naime, koliko da je

god igra u amateur modu prilagode-
na novim i manje iskusnim igraöima,

ona ie u poöetku biti izazovna i

ALTER]IATTU]IO
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RECENZIJE

ro-
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Motion capture tehnologija koriStena je gotovo u svim elementima nove FIFA-

e. Modi 6ete vidfeti prave poteze svjetskih majstora, njihove udarce prema
mreii, uklizavanja, obrane vratara, reakcije igraöa na suöeve odluke i tröanje.
Sve je to preneseno s pravog travnjaka u igru i uklopljeno na najbolji mogu6i
naöin zahvaljujudi poznatim nogometa§ima kao §to su Scholes, Davids, Kuka,
Mendieta, Henry i Matthaus.Tijekom europskog nogometnog prvenstva u
Belgiji i Nizozemskoj, toönije 6.6.2000., ekipa iz EA Sportsa okupila fe
spomenute zvijezda i prikljuöila ih na svoje senzore. Deöki su trökarali, ukl-
izavali, pucali po golu i slavili te se nadasve dobro zabavili. Kako je to izgleda-
lo s Paulom Scholesom iz Manchester Uniteda, pogledajte.

.r. iuti karton za islaö r Ovo izgleda kao minsto potje r U zayr§nici je

s naeleltriziranom ogradom ipak liep§e

Ilikocl rlogornetncr igro niie lrilo rriero-
clostoiniie prenesencr rrcr rcrörrrtcrlo
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starim majstorima u world class

modu pa öak i medium modu. Morat
iete se itekako potruditi da biste

uspjeli na najteZem modu. lako su

dimenzije terena znatno veie, pro-
tivniöki ie vam igraöi stalno puhati za

vrat. Ne snalazite li se ba§ najbolje na

terenu, ukljuöite mali radar koji vam
u kutu ekrana pokazuje raspored
igraöa na terenu. I strelice oko igraöa

kod kojeg je lopta bit öe vam od
velike pomoii jer mijenjaju boju od
zelene preko Zute do crvene, ovisno
o uspje§nosti moguieg dodavanja.
Spomenute dvije novine uvelike ie
vam olakiati snalaZenje na golemom
terenu ako vam se ba§ nikako ne

svidi pogled iz ptiöje perspektive. Pri

izvodenju udarca iz kuta morat iete
se priliöno pomuöiti da biste postigli

pogodak jer vi§e ne moZete ciljati na

nekog odredenog igraöa. Morat iete
odmjeriti snagu udarca ba§ kao i kad

pucate prema protivniökim vratima, a

to öinite pritisnuv§i tipku za udarac.
Ovisno o trajanju pritiska, poveiava
se i zelena crta koja ie, pretjerate li,

postati cryena, a vi öete prebaciti
preko vratnica. Spomenuta vam
moguinost donosi veiu kontrolu,
pogotovo kad pucate na mreZu. I jo§

ne§to, raöunalni protivnik zna biti
pregrub. Öini se da su toliko htjeli
poveiati snagu virtualnog igraöa da
su malo pretjerali s intenzitetom dop-
u§tenih prekr§aja - zbog nekih bi se

moglo i u zatvor. Tako iete nakon
sjajno izradene akcije i izlaska pred
vratara umjesto sigurnog pogotka biti
brutalno poko§eni sleda ne znajuöi
§to vas je pogodilo. S druge strane, to
znaöi da je i vama dopu§teno isto,

hehe. lzostavljen je classic mode s

poznatim klubovima i povijesnim
reprezentacijama.

POGTED SA STRA]TE
Sreöa da se FIFA vratila na staze stare

slave nakon pro§logodi§njeg zaokreta
u arkadne vode, gdje ste ved nakon
nekoliko sati igranja s najslabijom
momöadi mogli razvaliti i onu naj-
jaöu. U FIFA-i 2001 se to zasigurno
neie dogoditi. Kad smo vei kod

povratka na staro, va7no je spomenuti
i povratak dvaju legendarnih
engleskih komentatora, Johna
Motsona i Marka Lawrensona, nakon
jednogodi§nje stanke. Ona dva
Amerikanca iz proSle sezone nisu se

ba§ uklopila. Kad je o ostalim zvuön-
im efektima rijeö, sve je manje-vi5e

preuzeto iz stare FIFA-e pa iete tako
öuti naviianje publike koja izvikuje
imena klubova, negoduie ili se veseli

svakom postignutom pogotku. Öut
iete i svaku kapljicu ki§e ili grmljav-
inu, a ako jo§ imate i opremu za

dolby surround koji ova igra

podrZava, bit ie to uistinu izniman
ugodaj. U ovoj je igri izbaöen snijeg,

iz nepoznatograzloga, a ni broj sta-

diona nije oöaravajuii. Uz
sedamnaest liga, koliko ih moZete

igrati, od preostalih klubova na raspo-

laganju vam je samo Calatasaray, §to

znaöi da nema ni na§ih. Tu je fo§ i

§ezdesetak nacionalnih momöadi. EA

Sports to opravdava nemoguino§iu
otkupljivanja prava za pojedine
klubove i lige ( mora da je HNS toliko
tra2io da to ni jedan Electronic Arts

nije mogao platiti), §to je pomalo
neshvatljivo jer su u pro§logodi§njoj
inaöici bilizastupljeni svi klubovi koji
su nastupali u Europi, uklluöujuii
Dinamo (tadaSnja Croatia) i Rijeku, a

sumnjam da su ba§ od svih otkupili
pravaza uporabu imena iigraöa.
lzbaöen le i classic mode s legendarn-
im klubor,'ima i povi;esnim
reprezentacijama s kolima smo igrali

pro§le godine.

POSLJEDNJI ZUI2DUK
Neki ie se Zaliti na lo§ pogled i prev-

elike grubosti bez sankcioniranja, no

to su sve elementi koje bez problema

moZete sami promijeniti. Kontrole su

iste kao i u svim dosada§njim FIFA-

ma i ne mogu se, naZalost, drugaöije
podesiti, no malo fe onih koji se vei
nisu navikli na to. Sve ostalo je na

nalvi§ol moguöoj razini, pa tako i

multiplayer. Preko posebnog EA

Sportsova online servera naprav-
ljenog za ovu igru moii iete odmjeri-
ti snage s igraöima diljem svijeta.

Postoji i program pomoöu kojeg
moZete automatski skidati sluZbene

dodatke za igru, najvjerojatnije trans-
fere igraöa, ne Zelite li ih sami traZiti

po netu. FIFA 2001 je najbolja simu-
lacifa najvaZnije sporedne stvari na

svijetu, öime su ispravljene pogre§ke

pro5logodi§nje inaöice koja je zalutala

u arkadne vode. Ona predstavlia iza-

zov i za poöetnike i za profesionalce
nudeii im prekrasno okruZje, >a srim
elementima koji prate jednu

nogometnu utakmicu. (

lglivost, fantastiöna
grafika i popratni
detalii- ni§ta novo
kad ie o EA Sporbu
ilieö.lgra bi mogla
postatisporbkom
simulacijom godine
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Vedina klubova, §to se posebice odnosi na one poznatije, nastupat de u autentiön.
im dresovima sa svim naisitnijim pojedinostima. To ukljuöuje i imena glavnih spon-
zora na maiicama igraöa, §to je u svakom sluiaiu io§ jedan naöin promociie kluba,
odnosno njegovog sponzora. Stoga zaöuduje nezainteresiranost poiedinih liga i
klubova za sudielovanja u igri, §to je dovelo öak do priietnji tuibama i mogudih
pravnih sporova. Oöito ie da neki nisu shvatili potencija! takve promidibe. EA

Sports ie za svaki klub s autentiönom opremom otkupio ekskluzivna prava na

kori5tenje. Sumnjam da je na adresu nekog na§eg kluba stigao takav zahljev.
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StUZBEilI SITE

Na http:/fiifa200l.ea.com moäete doz'

nati mnoge zanimljive informacije vezane

za novu FIFA-u. Tu su renderirane slike

igraöa kori§tenih u izradi igre, dvadeset

megabajtni demo kojeg moäete downloa-

dafr, slike iz igre te FA0, odnosno pitanja

koja i vi moiete postaviti. Postoji i rubrika

u kojoj moiete poslati zvuöni zapis navi-
janja va§eg kluba u .waw ili .mp3 formatu.

Neki od njih bit de ukljuöeni u FIFA'u 2002.

Na stranici dete nadi i brojne savjete za

igranje koji ie biti korisni poöetnicima,

kao i sve ostale zanimljivosti o igri.
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Ono §to vam promakne, pogledajte u replayu
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Grdosije iznad Njemaöke ili...

I7 FLYTNG FORTRESS
THE MIGHTY 8TH
Osam godina nakon originala stiie nam i remake te nekod vrlo ambiciozne letaöke igre

-

14:
?6836 fr
149 moh
20? I

Time
Altitude
Soeed
lleadiry

I ti bi nas napadao, je Ii? Evo ti na, evo jo§...

llavigatore, gdje sad?

G
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PISE Karlo Kolar

IAf,ES WWII FIGHTERS
Veö slarija igra s odliönom grafikom i letnim
modelom koja 1e 

jo§ uvilek vrlo igriva.

GOTBAI FUGHT $TUITTOR 2
Najnovili nastavak Microsoftove CFS serile koji
dokazuje da jo§ uvijek ima dobrih simulacila.
FALCOT C.O
Za svakog ozbillnog modernog ratnika Falcon je

nezaobilazna shnica, odliöna grafika i lantastiöan

letni model su jo§ uvijek nedostiZni za konkurenciju.

Ofu"[*.f*ir:[li
bicioznija letaöka simulacija.
Naime, bila fe zamiSljena kao
spoj zrakoplovne simulacije i

menadierske igre u kojoj bi igraö
mogao kontrolirati bilo kofeg od
deset ölanova posade. lako su

fanovi oöekivali neke nove tren-
dove u njihovoj staroj, ali omilje-
noj situacija, B 17 Flying Fortress
je viSe remake nego nova igra.
Naime, nova bi igra trebala ponu-
diti kooperativni mod za vi§e
igraöa, ali njega, naialost, nema.

Na;intrigantniji dio ove igre je

vjerojatno nevjerojatana komplek-
snost i cletaljnost. Za uspje§no igranje
nile dovollno da igraö bude samo lju-
bitelj simulacija, nego treba koristiti i

sve talente koje posjedu)e. B 17 ie
strategija, simulacija, rollplaying game
i menadZerska igra, sve odjednom.
Napredujuii kroz igru, shvatit iete
koliko je bitno öuvati svakog ölana

posade jer svaki ima posebne talente
bez kolih bi vam zavr§avanje i najjed-
nostavnije misije postalo noöna mora.
Primjerice, kad jednom izgubite svo-
jeg navigatora, shvatit iete koliko
vam je on zapravo neprocjeniiv.

CIsTo PLAUO ITEBO
Crafika se u ovoj odliönol simulaciji
moZe usporedivati samo s onom u
Microsoftovom Combat Flight
Simulatoru 2. Oblaci izgledaju
prekrasno, modeli zrakoplova su

vrlo detaljni, a posebni efekti poput
eksplozija su u najmanju ruku
prekrasno napravljeni. I zvuöna je

kulisa takoder dobro napravllena.
Tijekom leta öut iete internu komu-
nikaciju svojih ölanora posade koja
je, dodu§e, prigu§ena zvukom öetiri-
ju motora koli vrlo uvjerljivo zvuöe
le, na svu sreiu, samo por'remenim
zvukom topova. Ubrzo nakon prvog
njemaökog napada shvatit iete kako
je zapravo jezivo biti zaWoren u toj
maloj oklopllenoj limenki. Od zvuka
topovskih zrna koja buSe trup va§e

tvrdave pa do krikova umiruiih sub-
oraca, sve djeluje jezovito realis-
tiöno. Letni modeli svih zrakoplova
u igri nisu, naZalost, toliko detaljni
kao neki drugi aspekti igre.

Zrakoplove je vrlo te§ko dovesti u

bilo koji aerodinamiöki nestabilni
poloZaj, a orulja lovaca pak rade
preveliku §tetu. Tako je moguöe
izvoditi lupinge s B i 7-om kao da je
rijeö o akrobaskom zrakoplovu, a

ne o te§kom bombarderu koji se

f 
edva odvaja od piste. Uz B 1 7 , koli
je glavna zvijezda, igra donosi i n.je-

maöke modele Me BF-109, Me 262
i FW 190, te ameriöke lovce P-38,

?-47 i P-s1.

SAMO HI.TECH
MA]TAGERI, MOLT]UI
Na svu sreiu, manjkavi letni model
ne utieöe pretjerano na samu
atmosferu igre jer B 17 je ponajprije
detaljno napravljen menadZer
jednog oklopljenog zrakoplova. Za
samo polijetanje morate nauöiti
proceduru koja sadrZi vi§e od
trideset koraka, a kori§tenje svakog
instrumenta zahtijeva znanje o
tome kako dotiöni instrument radi i

kako se njime sluZiti. Na2alost,
manual uz igru je priliöno Stur §to se

tiöe tehniökih detalja, s druge
strane, trening misije su koncipirane
tako da ih startate i onda pratite
mno§tvo procedura iz manuala.
Drugim rijeöima, ako niste voljni
zagrijati stolac i nauöiti velik broj
podataka iz manuala, B 17 öe vam
biti te§ka i zamorna igra. Sreiom, u

B 17 ima deset razliöitih pozicila na

ATTER]TATIUilO

Ha, nisam ia iedini, ima nas jo§
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Hmmm, niie li lijepo bili na debrietingu?
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Posada zrakoplova B 17 bila je brojna, ali to nije znaöilo i da je bila potro§na.
Koliko je zraöna obrana koju je spremio Luftwaffe bila dobra govori i to da je
svaka posada letjela samo 25 misija i onda i§la ku6i. Mnogi preiivjeli piloti i

ölanovi posade opisuju let iznad Nfemaöke kao najgore iskustvo koje se ikome
moglo dogoditi, preiivjeti je ved bio uspjeh, a izvr5enje misije je bio bonus.

r Pilot i kopilot ^ Ilavigator i bomber

^ Topnici u trupu r Strainia kupola

kojima to moZete zaboraviti pa tako
moZete preuzeti poziciju koja vama
najvi§e odgovara u datom trenutku i

neke zadaöe koje su vam prete§ke
prepustiti raöunalu. No, osim
stvarnog preuzimanja uloge jednog
od ölanova posade, moZete
preuzeti i zapovijedanje nad
cijelom eskadrilom te odredivati cil-
jeve koje ie pojedini zrakoplov
napadati. No, da ne bi izgledalo da
öovjek bira samo jednu poziciju
tijekom leta, vi iete öesto morati
slati pojedine ölanove posade na
druge duZnost kako biste zalijeöili
ranjenog ölana ili pak nadomjestili

nedostatak kopilota. Ono 5to B 7Z

Flying Fortress öini doista posebnom
igrom je izniman ugodaj koji stvara
- vei nakon nekoliko uspje§nih mis-
ija poöet iete brinuti za svakog
ölana posade kao da je najbitnili za

misiju. Vjerojatno najnevjeroiatniji
detalj je taj da je sam povratak do
baze katkad mnogo napetiji od
cijele misije. Naime, pri povratku
obiöno imate potpuno izbu§en
zrakoplov koji treba dovesti do
baze, a mo2da je i neki od ölanova
posade te§ko ranjen. Vjerujte, to
zna biti toliko frustrirajuöe da biste
se najradije po§teno izderali na jad-

nika neka §uti i trpi, jer njegovi
krikovi uopöe ne pomaZu u tom
sveopiem meteZu.

B 17 Flying Fortress je prekrasna
igra s dva nedostatka: lo§ letni
model ( koji ie jo5 i moguie toleri-
rati ) i nestabilnost koda koji se

stano ru§i. B 17 ie igra koju pre-
poruöujemo svima koji Zele iskusiti
kompleksnost i teZinu zadataka koje

su morali izvr§avati piloti legendarne
sedamnaestice. (

Uilo dobra igra, predivne
grafike, ali i pdliöno
nestabilnog koda.
l(ompleksnost igre
6e sigurno biti
prava poslastlca za
zaljubllenike u
simulaciie
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§to si radio u ratu ,tata?
Drugi svjetski rat.
Hrpa ljudi koji
pucaju jedni na
druge. Brda le§e-

va. Hitler. Kaiem
vam, to je savr5e-
na kombinacija da
se uäivite u blag-
dansko
raspoloienje

RC
te

I

PIS E Damir Rukavina

,P.:

u jednom dijelu svog iivota
öovjek poieli nekoga ubiti

To se obiöno dogada poslife kup-
nje raöunala jer nitko zapravo ne
ieli ubijati prave ljude. Dakako,
sve zavr§i igranjem bezazlenih
real-time strategija. A kakvima se

teii? Prema teoriji viSe aspiracije,
real-time strategije postaju sve
realistiönije. I upravo to
zapaäamo kod Sudden Strikea,
nove igre koju 6e htjeti zaigrati
apsolutno svi kudni vojskovode.

Volite li 2. svjetski rat? Pa nar-
avrro cla cla. Mislim, sve ono jLrna§t-

vo i divni .iran2man velikih bit.rka r-r

kojima je stotine tisuia jadnih lludi

izginulo zbog ideologije svojih voda
Al' to nas, je l', ne zanima. Mi
ovdje imamo jednu vrlo dobru real-
time strategiju koja svojom nevjero-
jatnom napeto§iu i uvodenjem
kolega igraöa u svijet sukoba
izmedu Amera, Rusa i Nijemaca
ostvaruje poznatu nam atmosferu.
Tri vrste, ups, strane koje su vam
ponudene ie se, na va§u radost,
veselo zapletati u Ziöanu ogradu,
padati pod ki§om metaka i tako
dalle. No dosta o tome. Pojasnimo
o öemu je ovdje rijeö u nekoliko
jednostavnih crtica, odnosno opi§i-
mo dvije strane (ako vi§e sile ne

odluöe recenziju §iknuti na ne§to

manje prostora). ln adr vrds, lets ka

d krepl

SUDDE]T STROKE
Pa, krenimo voznim redom. §to
toliko odvaja Sudden Strike od
ostatka real-time strategija. Kao

prvo, uvod koji ukratko pokazuje
sve §to nas u igri oöekuje: bom-
barderi nadlijeiu industrijsku zonu,
tenkovi dolaze u poloZaj, desantna
vozila iskrcavaju pje§adiju i sliöno, .

sve je popraieno techno glazbom.
Öudno? Definitivno. No, najbolje
od svega .je da ie upravo taj detalf
urezati uvodnu animaciju u

pamöenje mnogih ljudi. Rijeö je o
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Ma obratite samo pozornost na tu silnu detaljnost!

0dbor za ilegalnu gradnju radi na otklanlanju
sumnjive grailevine na podruöju Makarske
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urLroNl!
Svi znamo da je u 2. svjetskom ratu sudjelovalo vi§e od pet stotina ljudi. to
znaöi? Pa, kao prvo, vjerodostojna strategija bi trebala imati barem korektan
brof vojnika koji sudjeluju u bitci. lstina, u Sudden Strikeu ne komandirate tako
velikom brojevima...pa onda, evo da se dogovorimo: brat bratu, sestra sestri
plus pedeve; prosjeöna misija u daljnjem dijelu igre omogudava komadu cirka
dvije do tri stotine vojnika podijeljenih u bataljune. Kako ih kontrolirati? Plfuga!

fednim stiskom na pauzu i imate cijeli dan na raspolaganju. E da je, recimo,
Bonaparte imao taj gumbi6, sada bismo govorili francuski...

sliönom efektu kao kod onih rekla-
ma u kojima jednosekundna tekstu-
alna poruka zablica na ekranu, a vi

sutradan bez ikakvog razloga
umjesto mlijeka kupite pepsi. Osim
toga, tu imamo i silnu detaljnost
koja je pomalo tipiöna za nje-
maökog proizvodaöa. Kao prvo, igra

sasvim solidno radi u popriliöno
visokoj rezoluciji. Recimo, na C333
sa 64MB RAM-a nije bilo zastoja,
dok.ie detaljnost likova gotovo toli-
ka da öasniku moZete öitati öin s

ramena. Dobro, nije ba§ tolika, ali

ipak razinu vi§a od recentnih 2D

strategija - §to nas pak dovodi do
pitanja: treba li nam doista 3D?
lstina, Sudden Strike nije samo igra

koja se oslanja na öaroliju lijepe
grafike ne bi li se prodala. Dakako,
to je jedan od osnovnih elemenata
koji prodaju igru, ali nas profesijon-
a/ce to zapravo i ne zanima.
Raznovrsnost Sudden StrikeleZi pon-
ajprije u samom broiu taktiökih i

strate§kih opcija, §to najvi§e dolazi
do izraiaja pri §oku koji vas oöekuje
kad igru zaigrate. Kao prvo, nema
proizvodnje na koju smo navikli u

klasiönoj real-time strategiji, nestala

^ l(ako izrode ovu formaciju, nikako
mi ne ide u glauu!

je. Ovdje vam je na izbor prim-
jerice vojna baza od stotinu volni-
ka, deset tenkova, pet motoriziranih
jedinica i deset kamiona za opskr-
bu. I da, svi su vam u cijelosti na

raspolaganju. U odnosu na strategije
poput Dark Omena ili Shoguna,
gdje kontrolirate regimente, ovdje
moZete (ako Zelite, a iellet iete)
komandirati svakom vojniku osob-
no. Taj je problem rijeSen tehnikom
poznatom pod imenom pauziranie,
nakon öega, opu§teni, moZete
odrediti §to ie tko raditi, a potom
otkaöiti ruönu i sve pustiti da se

odvila manje-vi§e po va§em planu.

TREITKOUSI(A DIUIZIJA
Osim brojnosti vojne sile, na raspo-
laganju vam je i ne§to Sto nazivamo
raznovrsnost. lako se na.iradije ne

bih pozivao na vjerodostojnost
pokrivenosti povijesnih podataka,
gotovo sam siguran da je B0% vojne
tehnologije 2. svjetskog rata dostup-
no igraöu Sudden Strike. Od "fau-2"
raketa preko SS jedinica, savezniök-
ih marinaca ili ruskih kaöu§a, ova
real-time strategiia daje gotovo nev-
jerojatnu paletu jedinica koje öe vas

vjerojatno oöarati. Da bude jo§

bolje, sve je savr§eno fleksibilno.
Recimo, haubicu (öiju ste posadu
upravo poskidali uz pomoi sna-

lperiste) moZete okupirati sa svoia
tri vojnika te je jednostavno zakaöiti
za kamion i odvuii na aktualno
boji§te. Naravno, swari se ne

zavr§avaju samo na tome. .ledinice
imaju svoj moral i iskustvo, §to im
uvelike pobolj§ava perfomanse na

boji§tu. Naravno, jedan je metak
dovoljan za ran.iavanje, a dva za

ubijanje pje§adije. VaZno je imati
na umu da jednom pogoden vojnik
bez bolniöke pomoii nakon kratkog

r Sine, pogledaj ovaj
uatromeeAURGH!

: iliti ki§a, niti sunce, niti psi neöe
nas sprijeöiti...

vremena iskrvari i umre, §to igraöa

tjera da pojaöa logistiku. Nastavak
komentiranja i spominjanja detalja
kod ove strategije mogao bi zauzeti
i vi§e od dvije stranice, stoga iu
spomenuti samo dio dobrih stvari

koje nam Sudden Strike nudi: skri-
vanje u drveiu ili kuöama, iskrca-
vanja pomoiu desantnih jedinica ili
moguönosti trganja gusjenica
tenkovima - zapravo je jedino nebo
granica.
Sudden Strike je zapravo prekrasna
igra. Vrijeme koje opisuje WW2)
nije bilo ba§ prelijepo, no v.jerujem
da po§tivanjem irtava mo2emo
napraviti mnogo. Mislim, ne bih ja
o svim tim ratnim uZasima da sama

igra nije toliko detaljna. Ukratko,
Sudden Strike je zapravo stvoren za

WW2 fanatike i one koji drZe da se

iskrcavanje u Normandili moglo
izvesti s upola manje ljudswa i

svega trojicom ranjenih. (

COTTATD I COTOUER: RED
ALER]r
Ratna igra sa §arenim Rusima i saveznicima.

Jako dobra za multiplayer.

STANCRAFT
Svi ga vole. Smte§ten u svemir, ovaj RTS je

oznaöio drugi dio devedesetih svoiim ultra-

adiktivnim multiplayerom.

UA!ÜR/IFT 2
Nismo sigurni da je rileö o sliönoi atmosferi,

ali ovai fantasy RTS ;e takoder ai mast hev za

sve klince i klinceze... a bogami i ostatak

igraöe publike.

Ouo ie dosad naireal-
nija real-time
strategiia, dalie se
nije moglo dogu-
rati

Recrl4irne stlcrtegücr u prrnont srttislu
te rüeöi, scr suirrr irtrrorrrcr i ;crnienilrto!

%

Dragi, iesi li iskljuöio plin?

C=rrnr omrLrErrE pRottAfE zA "ofFo rt
DEUDO" ]lA I'O']|OU SUDU

Ako kojim sluiajem tijekom razvoja svoje karijere postanete öasnik i nehotice
zavrSite na vojnom sudu zbog ratnih zloöina, Hacker vam nudi nekoliko ideal-
nih i originalnih isprika s kojima se moäete ianuä, a moäda malo i na§aliti sa

sucem i porotom. Ne zaboravimo: smijeh lijeöi.
lsprika broi t: "Ja sam ratnim zarobljenicima samo u §ali spomenuo da
s reketima na nogama tröe unatra5ke kroz minsko polje, a njima se to
stra§no svidjelo, pa eto..."
lsprika broi 2: Nakon §to vam pokaZu fotografije. pozovite se na Peti
amandman ili napomenite da su to screenshotoviiz misije koju ie odi-
grao va§ frend.
lsprika broj 3: Razliku izmedu bolnice i bunkera nemogude je definirati
jer vam je monitor morao biti namje§ten na 64O*480 zbog starih dra-
jvera,..ai vindozise zamrzavaju kad imate instaliran dairektiks osam.

r tisam ia, maike mi!

r l{enametliiva signalizaciia upozo-
rava kolonu kamiona na
ograniöenje teiine za ovaj most
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r 0miliena scena aeromitinga: pad

zrakoplova u publiku
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RECEiIZIJE
Divlje macke iznad Pacifika

COMBAT FLTGHT I.ATOR 2
WII PACI HEATRE

I
AI

sj

p(Zraöni rat nad Europom je iznjedrio najvede asove u povijesti zrakoplovstva, no ni§ta manje bitno
nije bilo ni boli§te na Dalekom istoku, gdje se vodio rat nosaöa

PISE Karlo Kolar zero on 6 o'clocl«, he is slrooting,
sin... sir??.. lt3tllo? Sir!!

]IE

cRtrsoil 3rrE3
Ako ba§ i niste ljubitelj tvrdokornih simulacija,

ova bi vam arkadna aviopucaöina svakako

mogla odliöno leöi.

FAICOil l|.O
Svi oni koji vi§e vole Hitech simulacije uvijek

se mogu okrenuti odliönom Falconu koti je io§
uvijek nalbolja simulaciia.

FREESPACE 2
Ako vam je dosta zrakoplova, slobodno se

opustite uz ovu luturistiöku pucaljku.

icrosoft je svojim
poslfednjim uratkom
konaöno dobio igru

koja ga moie dostojno predstav-
ljati na triiStu borbenih letaökih
simulacija. Nakon vrlo lo§e prim-
ljenog i ocijenjenog Combat
flight Simulatora, koji se bavio
europskim bojiStem, djeöaci iz
Redmonda su sjeli i predizajnirali
cijeli koncept ne bi li dobili novu
i znatno bolju igru.

Narodna poslovica kaZe: Daleko
od oöiiu, daleko od srca, pa u
skladu s time i veiini Europljana r;rt
tamo negdje daleko djelule priliöno
strano i nepoznato. No, istina je da
je zraöni rat na Pacifiku bio kljuö
ameriöke pobjede nad .lapanom na

kraju rata. lsto tako je bitno reii da
je rat iznad Pacifika bio vrlo teZak i

vrlo zanimljiv, i to ne samo zbog
clobre uvjeZbanosti i discipliniranosti

iapanskih pilota, nego i zbog njihove
fanatiöne privrZenosti svome caru.

TAMO NEGDJE DALEKO
Combat Flight Simulator 2 je grafiöki
najdotjeranija sinrulacija §to sam je

ikad vidio, svaki je detalj zrakoplova

izraden do posljednje zakovice. I

vremenski su uvjeti odsimulirani fan-
tastiöno, od vjetra, grmljavine i ki§e

pa sve do razliöitih boja oblaka.
Naravno, za pokretanje ove igre

potreban vam je moian stroj, a ne

obiöno raöunalo - ni§ta ispod 750
MHz neöe vam dati glatku animaci-
ju. No, da ne bi bilo zabune, nije
grafika glavni adut Combat Flight
Simulatora 2. 1 fizika zrakoplova je
napravljena fantastiöno. Uoöit öete,

primjerice, razlike pri letu u

Wildcatu ili Corsairu, ali i razlike
izmedu japanskih i ameriökih zrako-
plova. Kad odredite stranu za koju
iete letjeti, morate se dobro
posvetiti izboru najboljeg zrakoplova
za misiju koja vas oöekuje. U

suprotnom, dogodit ie vam se da
provedete petnaestak frustri rajuii h
minuta u cockpitu zrakoplova koji
ba§ i nije odgovarajuöi. Zvukovi u

igri napravljeni su vrlo dobro i

stvaraju dobru atmosferu. Sustav

izbornika i animacije napravl.ieni su

kao stripovi iz öetrdesetih. lako sam

öuo mnogo prigovora, na neki je
naöin taj stripovski pristup §arman-
tan i dobro doöarava atmosferu

Drugog svjetskog rata. Moii iete
igrati pojedinaöne misije, letjeti u

kampanjama na ameriökoj ili japan
skoj strani ili se pak okomiti na

kojeg od svojih prijatelja igrajuii u

mreZi. Opcija u igri je uistinu
mnogo, tako da je igru moguie pri
lagoditi bilo kojem nivou teZine koj
igraö poZeli. lstini za volju, moguie
je i smanjivati detalje u igri do te
mjere da se moZe igrati i na slabi-
jem raöunalu, ali 640x480, bez
detalla i slabim zvukom i nije ba§

ono öemu se igraöi nadaju.
Combat Flight Simulator 2:

WWll Pacific Theatre je odliöna sinr

ulacija s astronomskim hardverskin-
zahtjevima. Fizika, zvuk i grafika sir

fantastiöni te nijedan zagrüeni lju-
bitelj simulacija ne bi si smio ostati
bez ove igre. (

Odliöna igra, s vrlo malo
mana. Ako niste lju-
üitelj simulacila, slo-
bodno snizite ocjenu
za dvadesetak posto;

u suptotnom, sletan
uam !oY!
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RECENZIIE

loi, §to mi se kreöi zid

2 KINGDOM UNDER FIRE
I
I
I
ro

Ako nedostatak reat-time strategija postane ikad aktualna tema u dnevnim tiskovi

sjetite me da si prereäem zape56a. Ahm, dakle, ako malo bolie pogledaffior ovai p

posljednje vrijeme doZivljava svoj procvat. Evo nam i jednog doSljaka iz Koreie

Damir Rukavina tai efekt imao utiecaia na proizvod'
nju ove blistave real-time strategiie.

Uzori su divna stvar, znate.

Pogotovo ako su njihove igre uvijek

prezentirane kao megahitovi. Naime,

Blizzard vjerojatno blista od ponosa

kad vidi mlade nade poput posade

Phantagram studija koja koristi vrlo

sliöan umjetniöki stil kao i oni sami.

Clazl:,a,likovi, suöelle, pa öak i zgrade

neodoljivo podsjeiaju na Diablo i

Warcraft tematiku. Sto nije nitoliko
lo§e, napominjem. No ovdie je Prob-
lem §to sve previ§e vuÖe u tom smjeru.

Pojasnit Cu. U Kingodom Under Fireu

kontrolirate ili ljude ili orke u borbiza
teritorij fantazijske zemlie öiieg se

imena dodu§e ne sjeiam (a uninstali-

rao sam igru nakon skidanja slika).

Naravno, u igri vas oöekuje nagli

preokret, §to ie inicijalnih desetak mis-

ija povecati za jo§ nekoliko, a tu su i

dijalozi medu likovima. Sve u svemu,

jedan dobar srednjovjekovni starcraft s

dovoljnom koliöinom jedinica i "kor-

pulentnosti" da ga odrZi na nogama

definiran je ovom igrom.

WARGAFT UTTDER FIRE
Pa, §to tu, dakle, ne valja. Upravo ono

§to sam (ako se ne varam) spomenuo

prije nekoliko redaka. Ovdle praktiöki

gledamo fo§ jedan WarlStarcraft.

Dakako, stoji i öinjenica da inovativni

koncept ubacivanja rolePlayi nga

pobuduje odredenu razinu simpatiie.
No, koncept real-time süategije zvuöi

vrlo zabavno sam po sebi, pa iu kao

Slag na tortu redi sljedeie: RPC dio
pun je bugova ko pas buha. lstina, tu

se likovi kreiu kao u Diablu, oni priku-

pljaju iteme i napitke koje koriste

numeriökim tipkama itd. No nekako

cijela swar izgleda, kako da to kaZem...

jadno. Kretanje je nekako izrezuckano,

a suöelje je ponekad jako trapavo (jer

koristi komande iz RTS dijela; ie.

Warcraft 2), \to (e ponekad pobuditi

igraöevu Zelju da ponovno zaigra

strateSki dio. Sve u svemu, bez obzira

na solidnu grafiku u RTS modu i solid-

no suöelje u njemu, cijela igra i nije

toliko zanimljiva koliko bi trebala biti.

No, to je stvar koja öe biti rije§ena u

drugome nastavku, za kofi sam siguran

da ie biti napravljen. No, vratimo se

na samu igru. Cijeli paket sadrZi dva

CD-a od koiih ie iedan Pun glazbe i

animaciia. Da, pogodili ste Kingdom

lJnder Fire ima velik broj sjaino

napravljenih animaciia koie priöu prate

u odredenim segmentima, ostvarujuii

finu vezu medu (ponekad) popriliÖno

nepovezivim misiiama. NaZalost, i

ovdje je impresiia Diabla vi§e nego

oöita ler je prva animacija Sotovo
doslovce kopija one iz Diabla: selo,

pu§e vjetar koji nosi pra§inu, kuie sve

sive. Cotovo biste se mogli okladiti da

gledate Diablo (mjuza ukljuÖena), kad

ono, ni tft ni mrt, eto oraka koli ie
poubijati cijelo selo, svi su tuZni, igra

se otisne u prekidanje igraöevog soci-

jalnog Zivota. Problemi, itko? Ne, ako

nama, pod-
redivni ianr u

zgodnct kortcepcÜCt
koiu Cerno

rrieroiotllo ltici
rr pfilici gledclti
i rr Wcrrcrcrftrt 3

ne brinete za originalnost. U drugome

sluöaju iete vjerojatno kroz cijelu igru

mrmljati o tome kako je svaka nova

ledinica "ista ko ona u vorkraftudva".
A da bude joS gore, vrlo je vjerojatno

da iete to raditi öak i ako niste

zagräeni fan Iides of Darknessa. lnaöe,

sama igra i nije toliko lo§a: bitke se

obiöno vode s gomilama jedinica i

popraiene su popriliÖnom koliöinom

krui, a ärolije i üansparencijski efekti

ponekad prouzrokuju i dizanie obrve.

Svaka öast, Phantagrame.

Kngdom Under Fire bi se mogao

prodavati kao idealan homage War-

craftu 2 i Diablu. NaZalost, izdao ga je

Cathering Of Developers, sadrZi role-

playing elemente i RTS-a koji ga kao

cjelinu prewaraju u popriliöno neras-

poznatljivu ka5u. Multiplayer ie sam Po
sebi jako dobar, a ako pogledamo igru

u cjelini, mogli bismo ie öak i pohvaliti
jer najvjerodostoj niie kopi ra Blizzardov

hit. No, iako smo gladni, popriliöno

smo zahtjevni na tom pollu pa ovaj

donekle simpatiöni uradak dobiva ono

§to dobiva, a to je: "ne ba§ Prosieöno".
Bit ie bolje, valjda. (

Dobar Warcntt 2
ripoll sa zanimliiYim
idelama... koie i
nisu ba§ toliko
üobro ispale, no..
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UARCRAFT 2
Sve sliönosti izmedu dvaju navedenih proizvoda

su sluöaine.

STARCIIAFT
tagao bih kad ne bih spomenuo io§ lednu igru

kolom se Kingdom Under Fire JMAAAAKO
ponosi... moZda öak i Previ§e,

DIABLO
Kad se kopira Blizard, ne bismo smjeli §tedieti,

ar ne?

Ki{fi[ff'ä#nli"
nost i nije toliko vaina, vaian je
potencijal owieZenja u amero/euro
dominiranom PC trZiStu. Istina,
Hidden and Dangerous ili Foslanik

iesu ambasadori novog (ili kod
potonjeg) i retro stila koii itekako
zagrijava na§a stara srca lpak, kod
novih proizvoilaöa postoii iedan
öimbenik, pun potencijala koliko i
zamki, a to je neiskustvo. No, o tom
potom (ne mora biti ni u ovome
tekstu ako mene pitate). Upravo ie
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DAUE MIRRA FREESWLE BMX 
I

srre Öto trebo clniti ie lzvocliti r';Cttolorrrrre
ol«rolrociie. ! tcrko iz stoze u strrzu
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rijeö o vrlo dobroj preradi iako je
poznato da te igre na PC-ju izgube
dobar dio kvalitete i igrivosti, pon-
ajprije zbog nemara programera.

NaZalost, to ovoj igri neie
mnogo pomoii jer i sami znamo
kakava je "popularnost" akrobatske
voZnje BMX-a izvan ameriökog kon-
tinenta. Te§ko da öe ime Davea
Mirre, glavne face u svijetu BMX-a,
tu ne§to promijeniti.

Pogadate, Dave Mirra je i jedan
od likova koje molete birati na

poöetku igre. Osim po odjeii i bicik-
lu, oni se razlikuju i po specijalnoj
akrobaciji po kojoj su postali poz-
nati. Broj akrobacija je uistinu velik,
programeri tvrde da ih je öak oko
1300 (ma, naravno), a izvodite ih
kombiniranjem tipki za kretanje i

tipki za osnovne skokove. I to je to.
Poöinjete na najlak§oj stazi s najlo5i-
jim biciklom, a kad osvojite dovo-
ljan broj bodova za prolaz, otkljuöa-
vate i teZe staze i bolje bicikle. lz

staze u stazu identiöno i dosadno.
Crafika i zvuk su prosjeöni, a

vrijedna spomena je.iedino glazba u

izvodenju Deftonesa ili Cypress Hilla
koja se odliöno uklapa u igru. Kako
sama igra nije zahtjevna, moii ie je
igrati svi koji to budu Zeljeli. 

_

lgor Gorkalo

Tko jo§ danas vozi
BlulX?

Z-AXIISilJi'#fl"
igru s Playstationa preradio za PC
trii§te. Moie se redi da je ovaj put

THE TYPING OF THE DEAD
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PC

UECl"";ll*ffii'#?
sa Seginih igradih konzola na PC
jednostavno ne ide, niti 6e ikada
i6i, pa se pitamo za§to se onda od
toga ne odustane?! Na to je teSko

odgovoriti, najöe§6e je rijeö o
äelji da se zgrnu dodatni novci,
suludoj ideji ljudi koji se nisu
izmirili sami sa sobom. Toga nam

fe ve6 dosta.
Vei sam naslov govori mnogo o

igri, tj. kakav naslov, takva i igra -
dakle, glupa! Reöeno potvrduje i

podatak da u njoj nema neke prave
radnje. Vi ste nekakva vrsta dosad
jo§ nevidenog agenta koji hoda
uokolo s tipkovnicom na prsima i

tipkajuii ubiia svakojaka öudovi§ta.
lgra se razviia kroz poglavlla koja
morate proii redom ako vas zanima

Al«o ielite norrGiti
tipkerti no tlpkornlici,

uieärite rni :rrro
i froliilr noöirrcr

nego Öto ie ig;Clnie
oue igre!

priöa i ako hoiete otkljuöati iduia.
Ponudeno vam je nekoliko modova
igranja, kao §to su primjerice arcade
mode, original mode, boss mode,
drill mode... i tutorialmode koji
morate prijeii Zelite li shvatiti glupo
suöelje same igre. Moöi iete je
igrati öak i s frendovima na netu,
jedino §to ie ih biti te§ko zaintere-
sirati za to!

GLUPOST ITA DJETU
Baciv§i kratki pogled na grafiku,
moZemo jedino reii da je odvratna,
puna kockica veliöine nogometne
lopte. Ukupni dojam jo§ vi§e kvari
lo§a glazba i glasovi likova! lgra le
strahovito linearna i nemate nikakvu
kontrolu nad kretanjem! Pristup
opcijama je vrlo siroma§an, tl. goto-
vo nikakav. Ukratko, igra je jadna i

nije vrijedna spomena. MoZda
jedino nauöite tipkati brZe ili tipkati
na slijepo! No, öisto sumnjam da ie
pronaii svoju primjenu u daktilo-
grafskoj §koli, kako zbog sadriaja,

tako i zbog svoje jednostavne glu-
posti! Osvrnuv§i se jo§ jednom na

naslov igre, jednostavno ne mogu, a

da jo§ jedanput ne ponovim -
glupol

Ako ste u potrazi za igricom uz
koju biste prikratili vrijeme, ovu zao-
bidite u velikom luku. Nemojte
posegnuti za njom öak ni ako Zelite
nauöiti tipkati, radije pi§ite ili
prepisujte neke tekstove - uopie ne

pomi§ljafte na igranje ove igre!
llomagojUraii6

0vako visoku ocienu
igra je dobila
samo zato §to
6ete se nauöiti
bno tipkati 0
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HAIKU

DINOSAUR

D isneyjev film Dinosaur je
jo5 donedavno igrao u
naSim kinima, a ved nam

stiie i raöunalna inaöica koja 6e

ponovno pobuditi znatiielju
najmladih za tim davno izumrlim
äivotinjama.

U ulozi ste mladog dinosaura
Aladara koji je prisiljen napustiti
svoje stani§te zajedno s obitelji.
lzlijevi lave, vruii geizrri i otrovni
plinovi natjerali su na;krvoloönije
zvijeri u Aladarovo susledstvo,
poöinje vladati zakon jaöega. Aladar
ne 2eli samo tako napustiti svoj

dom, stoga se udru2uje sa svolim
najboljim frendovima, Zinijem i

Disnet7ierre igre:
igroli ste iednu -

igroli ste srre

Fliom, majmunom i nekakvom
prapovijesnom pticom, u borbi za

svoj teritorij, ne sluteii da nakon
udara golemog meteora koji se

opasno pribliZava Zemlji vi§e ni§ta

neie biti vaino...
Nakon izvrsne uvodne animaci-

je preuzete iz istoimenog filma
poöinle prava akcija (hmm, da).

U pravljaf uii naizmjence Aladarom,
Zinijem i Fliom, treba proii 11

nivoa u kojima öe ponajviSe biti sku-
pljanja, izbjegavanja i uni5tavanja.
lzlizane stvari videne ama ba§ u

svakoj Disneyjevoj igri. lstina je da

su ovakve igre namijenjene pona-
jprije djeci, ali i ona imaju Zeludac.
Crafika i zvuk su na razini dosada§-

njih Disneyjevih igara, a nekakva
igrivost, uza sav jad, ipak postoji.
Vrijedna spomena jo§ je jedino
enciklopedija u kojoj iete pronaöi
sve likove iz igre razvrstane po kate-

gorijama PRIJATELJI i NEPRUATELJI.

Jadna djeca.
Ako vei posjedujete Disneyjeve

bisere Toy Story, A Bugs Life i Tarzan,

kupite i Dinosaura, ni.ie lijepo preki-
dati niz. Hej, uskoro nam stüu 102
dalmatincal 

rgor öorkaro

Ako vam se igra
svidiela, svidjet
6e vam se i
Happy meal u
Mcllonaldsu.
I ondje 6ete
dobiti dinosaura
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igara pa tako umjesto trodimen-
zionalnog okruija igraöima nudi
stari dvodimenzionalni prikaz.
Fizika i grafika su vrhunske, a
preglednost stola fantastiöna.

Cueclub donosi i neke novine.
Primjerice, postoli virtualni chat room
gdle mo2ete upoznati sve svoje vinu-
alne protivnike, izazivati ih na dvobo-
je i vrijedati, ako vam je ba§ do toga.

Postoji nekoliko razliöitih virtualnih

Osniico u sreallllu
.lolIe!

prostora, od ameriökog saloona pa

sve do otmjenog bara za britanske
gentlemane. Nakon §to izaberete svoi

chat room i izvrifedate nekoga na

pas;a kola, moZete pristupiti igranju
bililara. U ovom modu svaka vam

pobjeda donosi slavu, a va§ je cilj biti
slavan, naravno.

Osim gore navedene virtualne
perverzije, Cueclub nudi i modove za
jednog ili dva igraöa te modove za

turnire ivjeZbu. Od ponudenih igara

moZete igrati 9- ball, US B-ball, Euro

B-ball, Speedball i Snooker. Dakle,

reklo bi se standardne bilijarske igre.

Za razliku od drugih bilijarskih igara, u

Cueclubu prije igre birate svoj identi-
tet, öime igra dobiva na osobnosti. Na-
vedete li da imate crvenu kosu, moie
vam se dogoditi da vam neki od pro-
tivnika uputi ljupku poruku tipa "Lo§e

igra§, crueno smeie" ili §togod sliöno.

lako Cuec/ub zbog svoje per-

spektive sliöi kakvom arkadnom bili-
jaru, ipak je to odliöno simuliran bil-
ijar s tonama opcija kole ie privuii
sve zaljubljenike na duZe vrijeme.

l(arlo t(olar

2A:r,fi:;j"HHi1,:;:li
ma staru koncepciju bilijarskih

Cueclub nudi gomilu

zabave za djecu i

odrasle. Prekrasna
grafika, odliöna
lizika i mno§tvo
opcija najbolje su
jamstvo da 6emo ovu

igru vrlo dugo igrati
8l|.
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Turniri su mi uvijek bili omiljeni
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Dobro, pazi uamo, bodigard, moie
cenela pa da idem tlanu?
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Ako ste zapeti u nekoj igri, ne oöajavajte. Hackerov S0S tim na öetu sa svestranim Kre§imirom Joziiem ie apote-
karskom preciznoöiu secirati ianatizirativa5 probtem iponuditivam rjeöenje jer jo§ se nije pojavita igra koja bi
Hackerovoj redakciji potomita zube.
NAPOMENA: Motimo vas, vodite raöuna da va6a pisma imaju oznaku S0S u adresi lako öatjete poötom) iti SUBJECTU poruke
[ako öatjete maitoml jer ie ih u protivnom naö sustav automatskog razvrstavanja poöte automatski tansirati u Recycl.e Bin.

I

Na poäetku smo nove godlne,

novog derettjeda, stotjeda I

tlsud[eda, na poäetku smo

godlne u kofof le urednlStvo

HACKERA odluölto posvetitl

vlSe pozornostl probtemlma

svoflh öltatetfa. Vaia plsma

odsad su mola brlga. Budlte

slgurnl da du na gvako odgov-

orltl te pokuäatl udovotfltl

vailm ietiama kotlko god

mogu, tu ponafprlje mlsllm na

lzbor Sllrl I rfeienja lgara.

Znaäl, Satflte nam I datfe svofa

pltania ltl vtagtlte ilfre, pl§lte

nam kofe blste rfeienfe htletl

öltatl u ldudem brofu I opustlte

;e ler - va5 de probtem bltl

rIeien.

P.S. Zahvate, noYöane donacfie

I gtlöno uvfek ru dobrodo§te, a

ako cte öltateti PSX-a, ne

obradafte pozornoct na ilrafu

u pozadlnl...

Kre§imir Jozii

SIFRE U IGRAMA
B.M. ima problema pri kori§tenju §ifri
u igrama. Naime, ne razumije §to

treba uöiniti kad pi§e "promijenite to i
to u komandnoj liniji".

ENa ovo du pitanje odgovorttl nada-
judi se da du tako pomodi svlm poöet-
nlcima. Treba otvoriti tekstuatni file
§to ga igra pokrede na poöetku ler ioi
on govorl kojim redostljedom pokre-
tati ostate. Kod nekih lgara blt de to
cijeli popis flleova, a kod nekih samo

fedan red. Ako su vam toöne upute uz
§ifre, morate otyoritl taj tekstualni
flle i odredenom redu neSto pridodati.
l{e morate se bojati da dete Stogod
pokvarltl. Oslm toga, najtakii nafin da
sve osigurate je napravlti kopliu filea.

DINK SMALLWOOD
Dado je zapeo u gradu u kojemu §tuju
guske i ne moäe uöi u sveti§te. Nlegov
je problem vjerojatno, kao i mnogih
drugih, Sto previ§e pozornosti
posveöuje straäaru.

EUoieS slobodno zaboravltl straiara,
otltli radffe u dudan I kupi bombu.
Potom se uputi do svatlSta, I to do nje-
gove gornfe strane. PogtedaS li dobro
kamenfe, uoält de§ledan kamen s
pukotinom - postavl bombu ba5 pokraf
nlega i eto ti ulaza.

DRAKAN: ORDER OF THE
FLAME
TheFallen_666 (znao sam da ovaj
öasopis öitaju neki pripadnici tajnih
sluZbi fer se koriste tafnim imenima,
ali sam siguran da broj 566 ima jo§

jedno znaöenie...) ie zapeo na nivou u
kojemu treba pokupiti Rifr Crystal.
Naravno, pohlepa je tomu kriva -

do§ao je u sobu u koioi ie Plate Mail,
a ne moZe izaii.

EHorai se vratiti do postiednieg
raskriiia, ondie gdfe sl krenuo na lug.
Stani na jednu ptotu na podu da bl se
prolaz okrenuo, a potom otröl na sve
strane i na svakoj od nflh stani na
jednu ploöu - poiavlt de se stube.
Popeväi se po nfima, provieri Skrlnju i
povuci potugu. Otvorit öeseJedne
reietke pa dei modi pokupltl Ptate
l.lal[, nakon öega de se protazi vratlti u
normalu.

THE CURSE OF THE MONKEY
ISLAND
lgor i Zarko su igraf udi ovu igru
zapeli na Blood Islandu, ondje gdje
treba otrijezniti öovieka u hotelu.
Skupili su pasju dlaku i jaje, ali muku
muöe s paprom.

EIoeäfl, papar nlje utstinu nikakav
problem, ali vi ga oölto nlste vldlell.
ldite samo do vfetrenfaäe na zapad-
nom dijetu otoka I uzmlte ga s bltike
lltl pokraf nlel.

L5. takoder ima problema u Monkey
Islandu. Zapeo je pri nabavi broda jer
ga uvijek natjeraju da hoda po dasci.

Efao dodeS do broda, prije nego se
ukrcaS na nf, odreil dasku noiem za
kruh i tvoi je problem rijeien. l,lornari
dete nakon toga bacltl u katran, a ti
podi kapetanu u grad. Potom de3 se
opet nadi na brodu, ali bez naklh svo-
llh tvari. Pogtedaj 5to izvodi prvl äas-
nlk te upotrfebi knllgu za bacanle
glasa na kapetana, postiie toga nadi
kartu za tokaclju zakopanog blaga lpa
nlie li ztatna?!. tzatll kroz okno I ldi u

kazatiSte. Treba§ ll I ondle pomod,
pretrail fedan od pro§tlh broleva jer
je nedavno jo5 jedan öltatetj zapeo u

kazali§tu.

era, nemoi igrati po§teno. Irlorai malo
uredltl teren na kojemu se baca, a
rezaöem za kekse lzvaditl komad
gumenog drveta lz AN0THER RUBBER
TREE. lrlislim da datje razumlje5...

Ne znam za§to se nisam iznenadio
ovom pismu. Goran je zapeo na
Blood Islandu nakon Sto je prsten
eksplodirao. Naime, nije poblem kako
ne§to uöiniti, nego §to uöiniti.

EOöito je da bi trebalo staviti drugt
prsten na kip. l,lorai izbu§ltl rupe na
staklenkl I staviti je na ostatak drve-
ta. Kad krflesnlce uttu, poktopl fe i
odnesi u svjetlonlk. Stavi le ondje
gdje bi trebala biti svietitjka I zaml-
jeni razbijeno zrsalo onime lz bara.
Uzml mato morske vode u Salicu,
zubima izvadl öep lz boce s ptaie te
provucl lgtu kroz tep. Protrtjaj mag-
net o igtu te stayl äep I lgtu u Ealicu
punu vode. Taj uradl-sam kompas daj
mlsterloznoj osobl koja de te odvesti
na Skutl lsland. l.loieä ga zamotlti da
te spustl, atl de ti trebati I klSobran
da usporl5 pad, a potom odlgral par-
tlju pokera. Poblfedlt de5ler dei
dobivene karte zamijenitl onlma koje
ti ie dala l,ladam Xlma. Ako pret-
postav{ai 5to de5 osvojiti, dobro
pretpostavtfai pa dei nakon toga idi
na Btood lstand.
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JoS je ledan öitatelj zapeo u ovoj igri
pa se pitam nije li tal otok uklet?
Nfegov le problem u tome §to ne zna
kako uii u Blondbeardov restoran i

baciti drvo dalje od frizera.

Ooa li u§ao u restoran, iskoristi
paplrid s rezervacifom kofl sl naSao u

zmfii btlzu Danjer Covea. Ztatni de5

zub dobitl kad kapetanu da§ JAtfl-
BREAKER, a onda I gumu za ivakanje.
illegov balon probuil, a pomodu svoga
poSatli zub kroz pozor. §to se tläe friz-

ANNO 1602? CREATION OF THE
NEW WORLD

Josip igra ovu, barem po mojem mi5-
ljenju, predivnu igru, ali mu je, öini
se, dosadilo Zivfeti u miru i razvijati
se, stoga je odluöio poii u rat, ali ne

zna kako ukrcati pje§adiju (i koniicu)
na brod.

@Gotovo su svi lgraöi imati problema
s tim jer se to zaboravlto ubaclti u

tutoriat pa du ti ia odgovorlti. Prvo
morai oznailti fedlnlce kofe ldu na
brod, potom dril kontrol ltlpka CTRLI

I ktlknljednom na brod.
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WILD WILD WEST
U ovoj zapadniaökoj igri jedan je
öitatelf zapeo na prvom nivou. Oöito
mu ne leZe kriZallke ili ameriöka povi-
jest jer ne zna kako rije§iti kriäallku
na poöetku.
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Eforai razgovarati s öoviekom kofl
lma krliatiku I rijeiltl ie ovako: 6
vodoravno - GRAilT, I okomlto -
JOHNSOII, 5 vodoravno - LINC0LN.
Nakon toga de§ morati popravlti
vadlöep, za 5to de tl trebati stvari kod
kamlna pa eksperimentirar.

FALLOUT 2
Aleksandar, na§ öitatelj iz Makedonije,
je zaglavio u Falloutu 2 pa öemo mu
poku§ati pomoii. Ako sam dobro
razumio, on traZi p\t za Military
Base.

Eloa vlulr 13 morai ldi na zapad, do
kruga oznaüenog UllKilOwL, t .
nepoznato. Znaö|, to fe ta vofna baza lz
Fetlouta t I tu ne morai bai nlSta
napravltl, all moie§ nadl neke korlsne
3tvarilGe.

GRIM FANDANGO
Toni ima problema u ovoj avanturi.
KaZe da je zapeo kod drveta s cijevima.

Eloa tl tal dlo proiao, morai prlmltl
taöke I pomodu nllh btoklratl I oslo-
bodltl crpke tako da nflhov r.d pode-
slö u rltmu suprotnom rltmu rada
drueta lledne moralu samo uvlaöltl, a

ledne, one na drugol stranl, lspultatll
kole de se poöetl [utlatl naprfied-
natrag. Tada povucl ruöku da ga

ugasl§, a kad se Gtottls popne, opet ga
pokrenl.

THE SIMS: LIVIN'LARGE
Draäen i Ivana su poslali nekoliko
pitanja vezanih za ovu igru, a jedno
im fe öak zafedniöko pa öu im zaiedno
i odgovoriti.

EAum su novl problem u lgri, nllhovo

le polavUlvanle nallakäe lzbiedl tako
da se kuda odriava älstom. Ako samo
nakratko zaboravlte obrlsatl prallnu,
pofavlt de se kukcl kole moiete ubflatl
fodnog po lednog ltako da stanete na
nlegal, atl lh le mnogo botle unl5tltl
rprelem. ila tal n.öln umlru sporfie,
etl umlru svl.

Prehlade su obiöna pojava I u

stvarnom ilvotu. llfle nlSta ozbltfno
dogode tl vam se I ovdfe. Kamin le
dobra ldeja, all bi I zdrava prehrana
pomogla.

MIGHT & MAGIC 8
\1.A. ima nekoliko problema u ovoj
igri pa iemo ih poku§ati rijeSiti.

O oa ul dovröto sklapanle saveza u

Shadowspireu, razgovaral sa

Sandrom te potll do Dysona kojl de t!
se prldruiitl. Sada ldi u

llurmurwoods, udl u hram te stlsnl
gumb na sjevernom zldu. Uzml BRA-
ZIER (putuiuda grijatlcal I poubfiaf
neprljatelje, a onda ga vratl Sandrosu
i imat de5 savez.
Na malom luinom otoku su kude plra-
ta, podl ondJe I nadi dei gumb na kuti-
fama. 0tvorit de se stube kole vode u

podzemne tunele - tlm putom dei dodl
u Regnu.
l{aialost, nlsam prevlSe lgrao ovu

lgru, pa tl ne mogu odgovorlti na sva
1 pltanfa. Ako te zanlma neito vi§e,

I pokuiaf u altavlstu uplsatl
1{lght&l.laglc 8.

i OMIKRON: THE
NOMAD SOUL
Damir je zapeo u ovoj igri. Naime,
pitanje je gdje treba upotriiebiti Spell
To Unmask Demon?

Elmo nlst shvatio, l{amtarie demon i
treba5 ga ublti, atl ako ga napadne5
dokfe u tfudskom oblttiu, Yob de ga
branltl. l.loraS se doiutlatl I komblnl-
ratl sastoike te upotrliebltl öarolfiu
lspetU na tamtaru, a potom napastl
demona.

T}IIEF: THE DARK PROJECT
Dragan samo §to nije nabavio Horn
of Quintus, ali ie zapeo pred sam kraj
na ljeswama. KaLe da se popeo po
dvojim ljeswama, ali dalle ne ide pa je

pretpostavio da mu treba uäe sa stri-
jelom.

EZapravo tl ono ne treba ler, ako sl
prlm[etlo, penlel se na lednu ptatfor-
mu pa skaäei na drugu I na tlestve ltd.
Kad vlöe ne budei mogao ldl gore,
pogledaf dotle na sye strane I spustl
se lskoält na tredu lzboölnu odozgora.
Vldfet dei matl putetlak uza zld koll na
kraju skriva rog.
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CAESAß 3
Postojl nekotlko takilh naöina igranja
ove igre. öltajte pomno:

Stisnite desni gumb mi§a na bunar, potom

tipke Alt i Kzajedno, a onda Alt i C zaled-

no. Dobit öete dodatne §estercije.

MoZete takoder otvoriti C3_model.txt te

ispred brojeva koji se nalaze ispred zgrada

ubacite "-" pa öete tada svaki put kad

izgradite neku zgradu, dobiti novac, a ne ga

tro§iti.

ANNo 1602
lllie lako voditi vaie druitvo do bogat-

swa öak nl kada sTE u lrltRu sA svluA
DRUGlllA, zato de vam ovlh nekoliko
Slfrl pomodl.

DrZite Ctl, Shift, Alt, W kad igrate i polavit

öe se prozoröiö zainput. Upi§ite 2016 pa

pritisnite enter le upi§ite A i opet pritisnite

erler Nakon ovoga moZete upisati jednu

od ovih §ifri:

Poveöanje novca Shift + M
Poveöanie broja cigli Shifr + Z

Topovi Shift + K

Poveöanje zalihe drvaShifi + H

Poveöanje zalihe alala Shift + T

Poveöanje zalihe zlata gold

Moguönost izgradnle.

svih zgrada fastgame

Majesty: fhe Fantasy
Kingdom Sim
Dok lgrate, prltlrnlte enleri upiölte
jedno od ovoga!

victory is mine pobleda u misiii

now you die izgubit öete misiju

fill ütis bag dobivate 10000 zlat-

nika

ra,elation otkriva se karta

build anyüing moZete graditi sve

zgrade

give me power sve su vam öarolije

na raspolaganlu

cheezy toweß öarolije moiete bacati

bez obzira na udalienost

Iestotrtion ispunjava energiiu

liudi (hit points)

U lgrl prltlrnlte \ I uplilte iedno od

ovogEr

kumod nepobjediviste

stnogM izlijeöite se do kraja

gEts ubija neprijatelje u blizini

fuglnck magla nestane

0rp0ßcunc vrata se otkljuÖaju

U glavnom flleudodaite rljeö lrrt-
il:, tliekom lgre stisnlte Ctlt, giltt,
C te uplilte jedno od ovogar

gold dobit öete 1000 zlatnika

mana dobilÖete 1000 mane

ah teer moguenost kori§tenja svih

öarolija i vi§e zlata

spells sve öaroliie öe biti istraiene

win pobjeda u trenutaönoj misiji

lose gubitak trenutaöne misije

freemove micanle bez tro§enla bodova

towns svi neutralni gradovi spadaiu

pod va§u kontrolu

oglore sve je istra2eno

fog nestane magla

Gheat

HACKER
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lleidenüficinni öibteli tail §lre za

IUR0[ 2 (obiayliene su sa strane) te pita
kako se ußi craclr neke igrice.
lako se na§ öasopis zoue HAGIGß, to ne

znaöi da ie cnckanje igara legalno. §ue

§to ti moiemo rc6lje da pogleda§ na
netu jer se ondie uuijek moie na6i
mnogo ilegalnih stranica.
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AMD Thunderbird 650, 64 Mb, 10 Gb,
VGA 16 Mb, 15" mon., CD 48x, zvuk, modem

lntel P,4 1.4GH2,128 Mb,20 Gb, VGA 16 Mb,
15" mon., CD 48x, zvuk, ATX2, modem
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MBO SUPER G, socket A, VIA KTl33, 200 MHz, zvuk
AMD Thunderbird 650 MHz, 256 kb c., socket A
Cooler TITAN TTC-K63BFTB (socket 370, socket 7)
DIMM PC-133, 64 Mb, 168 pins, SDRAM, brand
MidiTowet JNC 5A16,230 W, ATX
VGA SUPER G, S3 SAVAGE 4, 16 MB, AGP
FDD 1,44 Mb, 3, 5"
HDD WD Caviar EB 10.1 GB, UDMA 100
Keyboard HR, UNIKEY - CHICONY PS/2
Mouse PS/2
CD-ROM,48xSpeed
Zvuönici 2x120tfl
Mon. 15" BELINEA,2010, 30-54 kHz, 0.28 mm
Modem 56k SUPER GRACE (interni), v90, Motorola, PCI
Mouse Pad (sa uzorkom)
IDE cable (11.03.1530)

UKUPNO: 5.470,00 kn

MBO MSI, socket 423, i850, UDMA 100, 400 MHz,
zvuk, AGP 4x Pro

INTEL P41.4 GHz INT PGA,256 kb c., BUS 400 MHz
Cooler (socket 423)
RIMM PC-800,64 Mb, RDRAM, brand
RIMM PC-800,64 Mb, RDRAM, brand
MidiTower, ENLIGHT, 250 W, ATX 2
VGA SUPER G, 53 SAVAGE 4, 16 MB, AGP
FDD 1, 44 Mb, 3, 5"
HDD WD Caviar EB 20.5 GB, UDMA 100
Keyboard HR, UNIKEY - CHICONY PS/2
Mouse PS/2
CD-ROM,48xSpeed
Zvuönici 2x120W
Mon. 15" BELINEA, 2010, 30-54 kHz, 0.28 mm
Modem 56k SUPER GRACE (interni), v90, Motorola, PCI
Mouse Pad (sa uzorkom)
IDE cable (11.03.1530)

UKUPNO:14.822,00 kn

lntel P-lll 733E8-PGA, 64 Mb, 10 Gb,
VGA 16 Mb,15" mon., CD 48x, zvuk, modem

MBO SUPER G, s. 370, VIA 693, UDMA 66, zvuk, mATX
INTEL P-lll 733 MHz EB-PGA, 256 kb c., BUS 133 MHz
Cooler (socket A, socket 370, socket 7)
DIMM PC-133, 64 Mb, 168 pins, SDRAM, brand
MidiTower, JNC SA16,230 W, ATX
VGA SUPER G, S3 SAVAGE 4, 16 MB, AGP
FDD 1,44 Mb, 3, 5"
HDD WD Gaviar EB 10.1 GB, UDMA 100
Keyboard HR, UNIKEY - CHICONY PS/2
Mouse PS/2
CD-ROM,48xSpeed
Zvuönici 2x120W
Mon. 15" BELINEA, 2010,30-54 kHz, 0.28 mm
Modem 56k SUPER GRACE (interni), v90, Motorola, PCI
Mouse Pad (sa uzorkom)
IDE cable (11.03.1530)

UKUPNO: 6.499,00 kn

cYRlx M2-300, 64 Mb, 10 Gb,15" mon.,
CD 48x, zvuk, modem, LAN

MBO socket 7, M6391, SiS 540.,VGA 8 Mb
CYRIX 6x86 M2-300, socket 7
Cooler (socket A, socket 370, socket 7)
DIMM PC-133, 64 Mb, 168 pins, SDRAM, brand
MiniTower, JNC, 200 W AT
FDD 1,44 Mb,3,5"
HDD WD Caviar EB 10.1 GB, UDMA 100
Keyboard HR, UNIKEY - CHICONY
Mouse GENIUS Easy Mouse, 3 tipke, ser.
CD-ROM,48xSpeed
Zvuönici 2x120rfl
Mon. 15" BELINEA,2010,30-54 kHz, 0.28 mm
Mouse Pad (sa uzorkom)
IDE cable (11.03.1530)
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Sve cijene su za gotovinsko pla€anje (virman)

sa uraiunatim PDV-om!
Mogu(nost pla(anja kreditnim karticama
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uvodnik

lvan Potojac

Gtevnl I odgovornl krlvac za

pronalaienle odgovora na

vale zapetUana plsma

pofav[ule re prvl put glavom I

bradom.lladamo se da demo

od rada doblvatl I vlie plsama

Ienckog tltatetfcwa lalo, mai-

ltore, ne radl ml baklna pegta,

dl dale uitekam, moie kudna

porleta?l

PRESNIMAYANJE
Zdravo, zdravo Hacker! Imam dva
pitanja:
1. Kako presnimiti glazbu s raöu-
nala na kasetu i §to mi je potrebno
da spolim linilu i komp (imam SB

Livelvalue 1024, ako to i5ta znaöi)?
2.Zanima me isplati li se sada kupi-
ti GeForce2 Ultra ili priöekati "tro-
jku"?

Ved ra n.

El§to re praoge tlöe, potreban tl le
lcdan adapter lstereo "chlnch" na

'bananu" 3,5 mml l "chlnch -
chlnch" kabel odgovaralude duilne.
I edapter I krbet moiei kupltl,
prlmfarlce, u Tehnocentru. Kollko
rc rledam, cfena adaptera le oko 8
In, a kabeh oko 6E kn ho metara
duilncl. Ond. "bananu" spollS na
'tlno out" lzhz na zvutnof kartlcl I

rpolli kabetlma na "aux" na pola-
telu lltl ako lma§ kakav "llne ln"l.
A lto re drugoga tlöe, ako tl nfe
frko hltno I letli kupltl kartlcu tog
-klllbra", prlEekrl GeForce 3.

Driveri za Driver
Imam problem s igrom Driver. Kad
udem u glavni izbornik i odaberem
ne§to, igra mi zablokira na idu6em
ekranu. Mislio sam da je stvar s

cedeom, ali kod prijatelja radi nor-
malno. PokuSao sam i s prijatellevim
cedeom, ista swar. Inaöe, demo mi ie
normalno radio, a moja konfiguracifa
je Celeron 300, Voodoo 3, 64MB
RAM-a.
Bio bih vam vrlo zahvalan kad biste
mi rije§ili problem.

Pozdrav od Zetjka iz Sptita

El xisam sasvim siguran u öemu le
probtem. Provjerlle li instatacfia
tllindowsa korektna te lma§ ti dobre
drivere za Yoodoo i novi DirectX. lna-
üe, stroi ti ie dovolino jak za ovu igru.

lgre "itekaju"
POZDRA\'!
Imam Celeron 266,32 MB RAM-a,
ATI 8 MB i igre mi "§tekaju".
Moram li kupiti novu grafiöku ili vi§e

RAM-a? Ako trebam, koja mi se

grafiöka kartica najvi§e isplati, ili
koliko RAM-a?

Unaprilec :3ts.313", lr4atr.1a iz lvaniia

[t l.tlstlm da nedostaje i iedno i drugo,
a I procesor je ved mrvicu slabaian za
novlje igre. Sto se RAl{-a tiöe, pre-
poruöujem 64 HB i vi5e, a od

videokartica neito u sktadu s finan-
cilsklm mogudnostlma, primjerice
neku od novih ATl, Yoodoo ili Asus

GeForce kartica.

Batdur's Gate z
Molim vas, moiete li mi pomodi?

Imam Celeron II, 600 MHz, Intel
i810 grafiöku,64 MB RAM ....

Uglavnom, Baldur's Gate 2 mi opas-

no trza, ne mogu ga uop6e igrati ni
pri 640'480 rezoluciji! !! Kompiutor
sam kupio priie 2 mieseca.
Defragmentirao sam disk, skinuo
openGl drivere, no niSta mi ne po-
maie. Gdje bih mogao skinuti pot-
pune drivere za tu karticu. P.S. gra-

fiöka ie integrirana na matiönoi ploöi.

N ikola

Eito se grafike tlöe, bollm se da ie
Baldur's Gate 2 dosta zahtievan.
Bududi da lmai on-board vldeokarticu

lnisi naveo sve podatkel, pretpostav-
tjam da je rljeä o nekoi 2Dl3D kartici
sa svega 8 tt{B vldeo-RAl.{-a, 5to fe, uz
slabaian procesor na kartlci, razlog
zaito tl igra trza. Razmisli o kupnfl
neke late vldeokartlce, bollm se da ti
druge pomodl nema.

Atiöipset i TNT2
Dobar dan!
PiSem Vam drugi put, ali mislim da
prvi put niste primili pitanje, kao
§to ni fa nisam primio odgovor.
Nedavno sam kupio novu karticu,
Asusovu AGP-V3800 Pro Deluxe,
32 MB s TNT 2 öipom. Problem le
§to ta kartica ne podräava matiöne
ploöe s Ali-jevim öipsetom, a

dogodilo se da ja imam ba§ tai
öipset. Naime, ne mogu pokrenuti
niiednu igru za koju treba kartica,
öak ni one koje imaju malu korist
od kartice, npr. demo AEO 2.
Zanima me postoje li kakvi novi
driveri koji podriavaju ALi-jev
öipset jer ja sam traLio, ali nisam
uspio na6i ni§ta korisno. Ako
moiete, poSaljite Vi meni e-mail §to
prije s Va§im odgovorom jer pomalo
gubim iivce. Uz karticu sam dobio
VR 3D naoöale i zanimaju me malo
bolie igre koje podriavaiu te

naoöale.
Uz tai problem, ved duie vrijeme mi
ne radi autorun na CD-ima. Pa ako
bi mi i tu mogli pomo6i.

Davor iz 0guIinal

E§fatutvo pitanje. Bofim se da

nemaS mnogo mogudnosti. Jedna ie
da skinei nove drlvere I flash BlOS-a

za plotu, a druga fe da mlienfaS
plotu iti karticu.
Ubudude se prUe kupnfe mato rasPl-
taf, nemol tröatl grtom u iagode la
5to se autoruna tlöe, ldl na

www.jockesoft.com I sklnl sl Pro-
gram lTweakU - u njem dei nadl
opcIu za ponovno vradanfe autoruna
I brofne druge slmpatlöne
"tweakove" za Wlndowse.

Setup inf. is missing
Tiebao bih savjet. Svaki put kad
udem u Windowse pojavi se poru-
ka: "The Installation Information
file, Setup.inf is missing. Please con-
tact the author. Installation will
end." §to trebam uöiniti?

Danko

Nlsl nam napisao je ti riieö o probte-
mu kofl se javtja prl utaienju u

instataciiu Windowsa lti ie to prob-
tem kod bootanJa. Bilo kako bilo,
nabavi od nekog originalni CD i

lnstatiral Windowse s njega.
Uöinito pomno i pedantno (pre-
poruöujem formatiranle diska priie
instalaclie, potom bootanje sa sis-
temskom disketom i na kraiu
instatiranje izravno s CD-al.

Kupiti ste komad novog hardvera i ponaöa se öudno? Neöto öto je prije radito sada misteriozno odbija postu§nost?

Zanimaju vas tajne operativnog sustava? Muöivas kako nadograditi raöunato iti koju karticu kupiti? Hackerov hardveraö-
ki tim odgovara na va§e upite!
NAPOMENA: Mol.imo vas, vodite raöuna da va§a pisma imaju oznaku BEZ PANIKE u adresi [ako §atjete poötomJ iti SUBJECTU

poruke [ako öatjete maitom) 1er ie ih u protivnom naö sustav automatskog razvrstavanja po§te automatski [ansirati u Recycte Bin.
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Yoodoo3 TY-out
Nedavno sam kupio Voodoo 3 3500
grafiöku karticu. Problem je u TV-
outu. Moram neSto snimiti na VHS-
kasetu, ali nemam zvuönog signala,
dok sliku imam. Molim vas, poma-
gajte ako znate u öemu je problem.
Pozdrav svima u redakcili NAJB0LJEG

IGRAÖEG ÖASOPISA NA PLANETU
Z EM LJA.

Elh, tiudi, nemolte nas tako
hvatlti,lo5 demo se uobrazitl.
l,listim da je stvar u drlverima za

kartlcu.
ldl na www.3dfx.com I sklni "fri5ke"
drlvere, pomno lh instatirai i onda
god propertieslma ldesni kllk na

ekranu, properties -f
settlngs -f advanced -t goFr TY

provjeri ie li ti output namjeSten na

YHS, odnosno PAL N...

l,loieS staviti i postave na

Germanyl. To bi trebalo rijeiiti
problem.
lnaie, Yoodoo kartice imaiu oöaino
riieien TY-iztaz i stoga ti pre-
poruiujemo neku od ATt itl Rlva TllT
videokartica kod kojih je to znatno
botje izvedeno.
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(lva nam je igra trebala olak§ati öekanje Baldu/s Gatea 2. Iako je barem trebalo biti, ali tamnice pune zlih stvorenja

i priöa zbijenih na syega 2 CD'a pretvorile su fe u te§ku borbu za preiivljavanje. Baldu/s Gate 2 je stigao, a nekijo§

uvijek lutaju lcewind Daleom traiediizlaz. l{jihovimje mukama kraj- Hackerov neustra§ivitim priskaöe im u pomod

PISE Vedran Vekiö

I la§a avantura poöinie u kömi nasetia

I f fasttravm. U oriöu vas wodi 5el

ll msetia, Hrottrgar, a potom preuzi.

f mate kontrolu nad likovima ipoöF
niete rgru. lle zaboravite posietiti Pomab's
Enporium, gdie miete nabauiti nairazliöitF
ja oruija i potrep§tine za svoiu druiinu.
Sliöno kao i u ostalim diielouima igre, i u
Easthavenu moiete izw§iti nekoliko
qnstovil §to vam, dakato, domsi islustvo.
Iefite ti igru doiiyieti u svoi nien{ punini,

izw§ite SYE pred vas postavliene qnstota

l(ao §to zmte, §to je grrr,stüt l i op§irniil,

to dete ste'ff i Yi§e isfustYa.
Prvi, poöetniöki, questje onaj u krömi, gdje

morate oöistiti podrum od razliöitih buba. Na-

dalje, moiete kupiti bocu vina i datije (nali-

venom) ribaru pokraj jezera. Jedan od ljepSih

questovaie onaj gdje morate popriöati s

Jhonenom i odgonetnuti smisao njegovih öud-

nih snova. Ako ste ratniöki opremljeni, spremni

ste ubiti vuka u Apselovoj kuii. Ako ste D0BR0

ratniöki opremljeni, poubijajte gobline na jugu i

vratite djeEaku izguhljeni plijen. Moiete otiii u

lnn i ubiti Erevaina ako vam ne smeta znaöajan

pad va§e reputacije t4). Mislite lida ste

spremni napustiti Easthaven u potrazi za avan-

turom, podite Hrothgaru ito mu priopcite.

Uöinite mu uslugu i ukljuEite se u potragu za

nestalom karavanom. lzitlite iz grada.

lzvan Easthavena ste. Budite sigurni da su svi

zdravi prije nego nastavite dalje. Na putu

prema sjeveru napast de vas vukovi. Ne§to

malo sjevernije naiii dete na traienu karavanu
(nüe se ba5 provela). Pratite orka koji se

zaputio u §pilju. Unutra moiete slobodno elim-

inirati sva stvorenja i uzeti 0greu caravan con'

fracf.Vratite se u Easthaven i odmah ga dajte

Fishmongeru, a potom se javite Hrothgaru i

prikljuEite se ekspediciji.

Na putu prema Kuldaharu postoji svega neko-

liko neobvezatnih questova. ldite prvo do

mlina i potamanite sve 5to unutra nadete, osim

djeEaka Jermsyja kojem trebate uliti nadu u

povratak kudi. Uputite se prema silosu i ubijte

unutra 0grea ili, ako imate druida, nadite lijek

za njegovu glavobolju (potonje je bolje).

lzadete li s karte na sjeverni izlaz, naii dete se

u utoöi5tu goblina. §to treba uöiniti? Poubijati

ih. I njih i bube u §pilji. Sad se moiete vratiti

natrag i krenuti istoöno prema Kuldaharu.

Kuldahar je prvi ozbiljniji dio igre. 0bidite sve

kude, popriöajte sa svakim i questovi öe sami

izadi na vidjelo. U svakom sluöaju,jedan

stanovnik Kuldahara nije ba§ odu§evljen

vjerom u boga llmatera, a vi ga uvjerite u

suprotno. Na istoinom kraju grada napast ie
vas ijoi jednog tipa skupina jet'rja. Kad ih sas-
jeöete, uzmite njihova krzna jer su vrijedna.

0tiüte u lnn i na katu pronatfite prsten, potom

se spustite i optuiite vlasnika za nedopuSteno

vodenje lnna te ga nagovorite neka to i prizna.

Podite tamo§njem starjeiini Arundelu i prih-

vatite njegovu zamolbu da otkrijete iaor zla u

Kuldaharu. Napustite grad istoönom stazom.

U Vale of Shadowsu ste, podruEju punom

mraönih sila. Ubijete li sve neprijatelje, otkrit
dete da postoje öethi manje kripte, jedna §pilja

i velika vrata.Obirlite sve öetiri kripte, ukljuöu-
judi i §pilju u koju dete se uslroro morati vratiti,

te izaüte van kad budete sigurni da irnte gafe

keyi sndum key. Urfite u veliku kriptu (Kre-

sselack's Tomb). Jedan lopov neka vam stalno

traiizamke (ima ih). Kad on-dje sve iivo poubF

jate iopljaEkate, otvorite velila wata prema

sjeveru. Doöekat de vas Mytos (& Co.).

PokuSajte mirno rije§iti sukob iako vam to
nede mnogo pomoci jer de vas on napasti. Za

kaznu ih sve poubijajte. Na karti dolje desno su

vrata koja vode do idude razine kripte. Udite

unutra (pazedi na zamku). Produiiv§i dalje niz

hodnik, naiCi dete na jo§ neprffielja koji su pril-

iöno opasni (öuvaite se magija), ali dete ih ipak

modi pobüediti. 0birlite sve prostorije i nadite

Black Wolf Talisman. U glavnoj sobi povucite

polugu i otvorit de se velika vrata na lijevoj

strani, udite unutra. Sva stvorenja eliminirajte i
na kraju popriöajte s frresselackom. Vratite se

u Val of Shadows i udite u §pilju ispod velikog

kipa na sredini karte. Ubijte svedenicu i jetije.

Vratite se lfesselacku isve mu recite, a potom

se ponovno zaputite u Kuldahar.

Prodajte sve Sto moiete i popriöaite s

Arundelom. Sve mu recite istedidete prilitnu

koliöinu iskustva. Pristanite otiii u Temple of

tlr Forgotten God i potraiiti Heartstone Gem.

Moiete otidi u krömu ipopriöatis krömarom o

krömarici (koja je zapravo bila ona svedenica)

te uzeti sve njene stvari. lkenite istoöno u

hram.

Kod ulaza u hram naidi dete na dlva koji bjeii.
l{ek'bjeii. Uürte unutra i nakon neuspje§nog
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razgovora ubijte svedenika. Sada su tu dva pro-

laza. Prvo krenite lijevim i ubijte sve divove i

svedenike na koje naidete. Vratite se do velike

skulpture u sredini i krenite gornjom stazom.

Naravno, poubijajte sve na Sto naidete i idite do

stuba koje vode prema dolje. Sitlite po njima pa

krenite gore, a zatim desno ubijajudi neprijate-

lje. I dalje budite oprezni i öuvajte se zamki.

Produiite desno kroz vrata te preko mosta.

Proöitajte novosti u dnevniku, pokupite Vial of

Mysterious Liquid i vratite se u Kuldahar.

Porazgovarate li s Arundelom, dat ie vam do

znanja da morate nastaviti potragu za dragu'

ljem u podruöju zvanom Dragon's Eye. 0ndje

se i uputite.

Ubijte ledene trolove ispred ulaza i udite.

Rije§ite se guStera te krenite juino ubijajudi

sve neprijatelje na koje naidete. Naii dete tru-
plo Erevaina (samo ako ga niste ubili na

poöetku). Vratite se lijevo, pa gore do ulaza te

krenite sjeverno. Nastavite istoöno dok ne

dodete do mosta prema dolje, prijedite ga i

dodite do ceste koja se razdvaja na dva dijela -

jedan vodi gore, a jedan dolje. ldite gore i
poubijaje sve monstere i §amana, a onda se

vratite i krenitejuinim prolazom. Srest dete

oslobodene seljake. Do§av§i do izlaza, priii de

vam dijete i donijeti priliönu koliöinu iskustva.

Krenite istoöno i stidi dete do idude razine.

0ndje öete se susresti s trolovima. Ubijate ih

tako da ih, kad padnu na pod, pogodite bilo

öime vatrenim ili natopljenim u kiselini (magije

ili strelice su dobre). Krenete li prema zapadu,

dodi dete do mosta malo juinije, ali ga jo§

nemojte prijeii, nego idite lijevo po stubama i

ubüajte neprüatelje. Vratite se do mosta, ali ga

ni sad nemojte prijedi nego produiite desno do

Lizardmen Samana. Krenete lidonjom lijevom

stazom, nadi dete nekoliko zarobljenih seljana,

medu njima i Sheemisha. djeöaka kojije nekoc

davno bio prvi nestali iz Kuldahara. Popriöajte

s njim i recite mu da ste ubili sva Eudovi§ta i

da je slobodan. Sad se vratite do mosta i kon-

aöno ga prijedite. Nastavite idi ravno dolje dok

ne dodete do velikog oltara oko kojeg je

popriliöan broj neprijatelja. Kad oiistite sobu,

popriEajte sa svedenikom, a onda se vratite do

samog ulaza u ovu razinu i krenite desnom

sjevernom stazom. ldite koliko god moäete

desno, potom skrenite i nastavite juino do

kraja.0ndje vas oöekuju mnoge bube koje

treba ubiti, a naii iete i truplo. Vratite se do

raskriija i krenite desnom juänom stazom.

Nastavite juino do svojevrsnog "kruinog

toka". Naime, postoje tri prolaza, dva desna i

lijevi. Potonji i gornji desni spojeni su u krug i u

njima nema ni§ta drugo doli hrpe trolova, a

donji desni vodi (opet u krug) do iduie razine

Dragon's Eyea. ldite ravno dolje pa desno

preko mosta do sobe u kojoj je mnogo

svakovrsnih stvorenja. Kad ih se rijeiite, kren-

ite gore do vrata koja vode na idudi nivo.

Pazite se jer je cijelo podruöje puno zamki.

Krenite istoöno do Albiona koji de se okrenuti
protiv vas ako je u vaSoj druiini paladin. U pro-

tivnom iete, prije nego 5to poönete borbu,

uokolo naii spellove i jo5 §to§ta. Na cijelom

ovom nivou bitno je uzeti kljuö od Albiona i

spustiti se na posljednju razinu Dragon's Eyea.

Produiite potom gore i ubijte neprijatelje, a

onda idite do prvih vrata. Valovitim hodnicima

nastavite prema istoku, sve do velikih vrata.

0tvorite ih, ubijte Yxunomei i uzmite joj

Heartstone Gem te se vratite u Kuldahar.

U Kuldaharu ubijte sve oroge i podite na kat k

Arundelu. Uputit ie vas u Severed Hand,

podruöje juino od Kuldahara.

Kad se pribliiite ulazu u Severed Hand, pojavit

ie se Larrel's Sending i ispustiti vatrenu kuglu.

Kad jednom udete, odmah vas napadaju nepri-
jatelji. Sreiom, nisu posebno opasni pa biste

bez problema trebali stiii na idudi kat. öim se

to dogodi, oko glave ie vam poöeti letjeti stri-
jele, stoga se prvo rijeiite strijelaca. Na

treiem su katu stube koje vode do skrivenog

dijela prvih dvaju katova. Uputite se onamo i

pronadite dio stroja (piece of broken machin-

ery), a onda se vratite na treii kat. Srest dete

se s Lethiasom koji ie vam pojasniti neke

stvari. Na ovom se katu moiete odmoriti,

kupovati... Lehland ie vam objasniti imena i

funkcije svih pet tornjeva u Severed Handu.

Krenite u smjeru kazaljke na satu i naii iete se

u Corellon tornju. Na jednoj od razina naii iete
jo5 jedan djelid ma§inerije. Moiete popriöati s

Valestisom, ali ne morate. lduie stube vode u

toranj Sheverash, gdjeje Kaylessa i treii dio

stroja. lzitlite na desnu stranu i uputite se

preko mosta do Labelasa i do biblioteke. 0ndje

iete naidi na Larrela. Dijelove koje ste dosad

skupili dajte Gelarithu i on ie ih popraviti.

Vratite se do Kaylesse, ubijte je i uzmite jojjo§
jedan dio. Posljednji, öetvrti, dio nadi iete na

tredem katu tornja Solonor, stoga preostala

dva dajte Gelarithu. Sada moäete razgovarati s

Larrelom. Na koncu de vam ponuditi da vas pre-

nese u Dorn's Deep, vaSe iduie odredi§te, ili

natrag u Kuldahar, sami izaberite.

Dorn's Deep je dom orkova koji ie vam priredi'

ti dobrodo§licu na ulazu u §pilju. Produiite

desno od sjevernog ulaza sve do Bandothove

kuie. Uöinite mu uslugu i dat ie vam korisne

informacije. Udite u §pilju na bilo koji ulaz.

Juino unutra naii iete traieni ekstrakt u jed-

nom od skeletona. Predajte ga Bandothu i on

ie vam reii da se ulaz nalazi u jednom od

kipova kod okruglog stola u samom komplek'

su. Prijedite most na zapadoj strani karte i
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Samo f ikovi koju koriste mage'spellove

trebaju imati visoku inteligenciju. Klerik

bi trebao imati maksimalan wisdom, a

samo bard, druid i paladin trebaju visoku

karizmu. U pravilu bi svaki lik trebao

imati visoki constitution i wisdon radi
hitpointa i saving färor bonusa. Kad je o

njihovom ponaianju rijeö, ne moraju svi

biti dobri, ali postoje neki predmeti koje

ne mogu koristiti lawful likovi. 0d neljudi,

dvarfovi imaju bonus na constitutioni
nagic resistance. Elfovi imaju visoki dex-

terity i odbijaju c ha r m, para I izirajudi

dodir ghoulovai sleep.
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Na sjeveru iete nadi dizalo koje vas vodi do

rudnika. Da biste dobili povjerenje Tarnelma,

morate im dati hrane i poubijatisalamandere

na gornjem katu. Tarnelm de vam redi da

toranj u kojemu iivi Marketh, Durdel Anatha,

moida sadrii ne§to hrane. Neposredno iznad

dizala sujo§jedna vrata koja vode u Artisan

District. Ako se odluöite krenuti tom rutom,

morate bitispremni suoöiti se s hulkovima i

slijepim minotaurima. Prodite kroz sjeverna

vrata öim proöistite to podruöje. U Malavon's

Abodeu ste. Sam Malavon je u zapadnom dijelu

svog laboratorija. eim vas spazi, zaprijetit ie
da ie ubiti sve slijepe gnomove. Za jadnike

nema spasa. Nakon §to ubijete njegove goleme

(na koje djeluju samo +31+4oruijai piercing

strijele), ubijte Malavona. Uskoro de vam

postati jasno da je to 5to ste ubili bio samo

dvojnik pravog Malavona, za öiju smrt vi

brinete. Nakon toga opljaikajte sve njegovo i

uzmite mu bedi. lz ovog nivoa ne moiete izaii
dok ne ubijete sve neprijateljske kreature.

Sasvim lijevo kod mosta postoje vrata unutar

kojih je i Norl, gnom koji radi za Marketha.

Popritajte s njim pa izadite van i otirlite do

drugog mosta. Na ulazu u stari Dorn's Deep

(pogodili ste - Old Dorn's Deep) je Seth, jedan

od Markethovih pristaSa. Postavit ie vam tri
pitanja o dru§tvu Kraken. Prvo de vas upitati

koje je boje, a vi recite ljubiöaste. Na drugo

pitanje odgovorite da vas je poslao Marketh, a

na treie da rade za llmatera. Sad moiete slo'

bodno udi. Srest dete djevojEicu bez jezika. 0d

nje uzmite kljuö za izvidnicu, a kad jednom

ondje udete, poubijajte sve §to se u njoj nade.

Pritom iete osloboditi i Fenglu. U krajnjem
juänom dijelu donjeg Oorn's Deepa su gnomovi

§to su ih zarobili salamanderi. Ubijte Shikatu i

nastavite dublje u rudnik. Naidi dete na Maiden

llmad'rju. Ubüte je i otmite joj bedi. Na vrhu

Great Forgea je ulaz gdje vas oöekuje brat

Perdiem i neki pratioci llmatera. Jedan kip,

odnosno ldol, kontrolira sva stvorenja na ovom

nivou, zato ga morate uni§titi'i ne zaboravite

bedi brata Perdiema. Jo§ je jedan prolaz na

zapadnom düelu karte. U prostoru ste nalik

vrtu s kipom u sredini. Ubijte smrada i popriöa'
jte s gnomovima. Callard de vam dati portret

Marketha. 0vdje postoji vi§e vrata. lstoEna de

vas odvesti do rudnika, zapadna do Artisan

Districta, stoga vam preostaju samo sjeverna,

koja vode u Markethovu kuiu. Kad udete,

öuvajte se lopova jer vas mogu backstabati.

Nastavite dalje te se suoöite s Markethom.

Ponudit ie vam mirno rje§enje - vi dobivate

ne§to §to se zove bedä, a on prolazi iive
glave. Svejedno ga posl'rje moiete ubiti.

Kad K0NAüNO imate svih 6 bedieva, moiete

se uspeti po stubama u hramu u Great Forgeu.

Nadi dete §est simbola svih §est poruönika

brata Poquelina. Svaki dotaknite pa krenite
gore. l(ad u borbidovoljno ozlijedite Poquelina,

otvorit de se dimenzijska vrata u Easthaven.

Udite.

U meduvremenu se Easthaven pretvorio u

ruievinu. Sve je unutar kocke leda osim

Winter's Cradlea. U podrumu dete naii Old

Jeda koji de vam nekako jedva uspjeti ispriöati

svoju priöu. ldite juino do obale kod Jhonena

koji de vam dati Aihonen's Blade. Preko mosta

su stanovnici Easthavena. Priöajte s

Everardom i saznajte kako dodi u Cryshal

Tirith. Na treiem katu Cryshal Tiritha naii dete

False Pomaba kojeg trebate ubiti i krenuti
gore. Udite u zrcalo i suoöite se s glavnim

bossonu igri(!!!). Poquelin ie se pretvoritiu

demona Belhifeta i stvoriti dva golema.

Jednom kad ga dokrajöite, poöinje zavrSna

sekvenca u kojoj dete uistinu uiivati.
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CHEATERSDOPROSPER:

ExploreArea0

Pokazuje cijelu kartu

CHEATERSDOPROSPER:

Hans0

Teleportira party na poziciju kursora

GHEAIERSDOPROSPER:

SetCurrentXP (tbrojl)
Daje odreden broj xp selektiranim

likovima

CHEATERSDOPßOSPEN:

AddGold (tbrojl)
Oaje zlato partyju

CHEATERSDOPROSPEN:

Midas 0
Daje 500 zlata

CHEAIERSDOPROSPER:

FirstAid 0
5 healing potiona, 5 antidota i scroll of
Stone to Flesh

CHEAIERSDOPf,OSPER:

EnableCheatKeys0

0moguiava sljedede cheat-tipke

lCtrll + .1

Selektirani lik do kursora

lCtrll + R

Lijeöi ili digni iz mrtvih selektirani lik

[Ctrl] + Y

Ubij monstera ili NPC-a bez xp

lCtrll + 4

Pokaii zamke

Da bi vam oui cheatovi radili, trebate nalnoviji Nch, a njega dete nadl na Hacterovom CD-

u. Potom modificiraite datoteku "icewind.lni" u glamoj kartitako da pod "lGame

0ptionsl" dodate redak "Cheats=I". CMoti * tlpkaju u konzolu (Ctrl+Tab):
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poöistite cijelo podruöje. Lijevo od sobe s

okruglim stolom su zatvorske delije koje de

vas odvesti u jo§ jednu §pilju. Trebate ubiti
glavnog oroga Krilaga i uzeti mu bedi.0n i

njegovi prijatelji su na krajnjem jugu Spilje.

Davii bedi Saablicu, redi de vam da vam treba
jo§ §est (!) takvih. ldite u sobu s okruglim
stolom i pomodu kipa otvorite vrata do sobe sa

zagonetkom koja se sastoji od simbola

okruienog trima koncentriönim krugovima.

Morate stati na pravu ploöu, koja ie ugasiti

izvanjski krug, potom na srednju, pa opet na

desnu dok ne dodete do unutra§njosti. Ako

stanete na krivu ploöu, pogodit de vas munja.

Rje§enje zagonetke leii zapravo u sobi sa

stolom. Trebate prvo stati na simbol nalik öek-

iiu i nakovnju, potom na x-simbol u sredini te
na onaj s dvama krugovima koji se preklapaju.

Vratite se do stola i primijetit iete da je kipu

spu§ten malj. Naöinite klik iotvorit de se

stubi§te usred sobe sa zagonetkom. Produiite

u iduiu sobu, gdje ie s vama popriöati jedan

duh. Norlinor de vam redi o nekromantu kojeg

ne moiete tek tako ubiti. Prvo idite u Hall of
Heroes i stavite njegove talismane u

Jamothovu grobnicu, öime iete ubiti Terikana.

Vratite se ponovno do Norlinora i dobit dete

lokaciju kljuöa za idudi nivo, Wyrm's Tooth, koji

se nalazi iza Hall of Heroesa. Kljuöje ispod

kipa, uzmite ga i potlite u Wyrm's Tooth

Glacier.

Udite kroz glavni ulaz na sredini karte. Kad

udete, recite salamaderima da traiite njihovog

vodu i oni de vas odvesti do Kerisha koji de,

misledi da ste Markethov §p'rjun, redi da je Joril

ubio svog oca Krega Frostbearda koji je jedan

od onih koji imaju bedi. Traäit de da mu po-

mognete oko njegovih robova koji su ustali

protiv njega. Slijeva na sjeveroistoönom dijelu

karte naidi dete na ienu koja se skriva. Popri-

tajte s njom te idite desno i recite Garethu da

je Vera u redu te uzmite kljuö Kerishu ivratite
ga Garethu. Sad öete se morati malo boriti
protiv ledenih be§t'rja. Nakon muzeja vratite se

do mosta koji iete sada modi popraviti. §pilja

se razdvaja na dvije staze - desna de vas

odvesti do hrpe Wyrmova. Popriöajte s jednim

od njih i prouöite njihov oltar. U lijevom kutu

§piljeje Joril i njegovi ledeni divovi. Popriöajte

s njim i uzmite mu bedi. Utlite u §pilju koju ste

vidjeli maloprije i ubijte kojeg trola. Tu ie vas

öekati Kontik, izaslanica Auril, koja ba§ i nije

odu§evljena va§im postupcima. U svakom

sluEaju, u idudojje §pilji mnogo robova koji

oöekuju da ih spasite. Popriöajte s Davinom,
potom ubijte sve §to je ruino te se opet
vratite k njemu i recite mu da ste sve sredili.
Udite u §pilju na sjeveroistoku i udite u prolaz

za donji Dorn's Deep (Lower Dorn's Deep).
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Scaner Mustek Scan express 6OOCB paraltet, opt. 300X600 dpi,30 bit - 432 fn
Scaner Mustek Scan expr€ss 12OOCP plus, parallel, opt. 600x1200 dpi, 48 bit - 536 Xn

Scan€r Mustek Scan expross 1200CU plus, opt. 600x1200 dpi, USB - 668 fn
Scaner Mustek Bear Paw 12lX), USB, opt. 600x1200 dpi, 48 b:t - 737 fn

Fotoaparat digitalni Mustek GSmart 350, 640 x 480, 24bal, USB - 1.402Xn
Fotoaparat digltalni Mustek MDC-800,

Fotoaparat digitalni Mustek MDC-I500, 1

1024 X 768 pixels, 24 bit, LCD ekran, USB - 2.397 fn
280 X 1024 pixels,24 bit, LCD ekran, USB - 2.805 fn

l!

0
§TgIH

Kamera Mustek Web-cam, USB, O40 x 480 plxel/l2hs - 372 fn

I

DVD-MP3 Player Mustek DVD V300 - 2.171 fn

U cijene je ukfuöen PDV

UPS Mustek PowerMust A400, 400 W - 556 fn
UPS Mustek PowerMust A500, 500 W - 674 fn
UPS Mustek PowerMust A650, 650 W '1.257 Xn

Joystick Mustek USB - 232 xn

Joystick Mustek digital - 123 t<n

. Maloprodaja i skladi§te: Ba§tijanova 1,10 000 Zagreb'
. Tel: 01/363 73 74,Mob. 091/363 73 74,091/363 73 75'
. e-mail: pcprodaia@kvark.hinet.hr . web: www.kvark.hr
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§tore zafednläko mobltetlma I kravama? Ludllo, tudllo,
bralel I dok se brol konia kofl svoiom zvonlavom uzne-

mlravafu cüeto kazatlSte smanfufe, a brol mobltela medu

rafom raste, wfiemefe za Haekerovu novu rubrlku. A
potro§na roba zahtlieva I usporedbu s drugom robom
Slroke potroinje, zar ne? pripremio: lvan Potojac

Predstauliamo cetifi lalm komada r
Siemens Casi Siemens S3Si E

Malen, laUon
iselsi

Urlo Gool!

Ovaj je model dobio
samo u nekoliko mjese-
ci status pravog best

buy modela.
Zahvaljuju(i iznimno
dobrom dizajnu,
odliönim komunikaci-
jskim svojstvima i
opremljenosti, sigurno
iete ga vidjeti u ruka-
ma mnogih. Onakav je
kakvim ga i opisuju -
malen, lagan i seksi.

Kod njega 6ete prvo
zamijetiti veliki gumb s

otisnutom zelenom
slu§alicom na sredini, a

potom i metalni okvir
oko zaslona koji istiöe
elegantan oblik tog
mobifona. Tipkovnica je ugodno gumasta, tipke su plitkog hoda
s vrlo dobrim feedbackorn. Zaslon moZe prikazati do 5 redaka
teksta. Zvuk u slu§alici je vrlo dobar, osim §to i dalje postoji tip-
iöna Siemensova jeka. Baterija traje 50-180 sati na öekanju ili do
5 sati razgovora, ali se, naZalost, puni otprilike svaka 4 sara, 5to i
nije ba§ cool.Zgodno je spomenuti i to da pamti 100 telefonskih
brojeva u vlastitom imeniku. Postoji öak i podsjetnik s 30 polja,
tako da neöete zaboraviti, primjerice, neöiji rodendan. Tir su,
naravno, i kalkulator, §toperica, alarm, konverter valuta i

razliöite druge gadosti.
Zahvaljuiuli svim tim moguönostima, vrlo lifepom dizajnu i prih-
vatljivoj cijeni, taj ie se mobifon mnogima zavuei pod koZu.

Cijena: 1999,oo kn il,i 4?,6 kg tetetine

WAP MOBILE CHAT
Novi trend medu ovisnicima o SMS-u ie IVAP

Mobile
Chat.
Pomoiu
WAP pre-
traLivaöa
moiete
istodobno
brbljati s

jednim ili
vi§e frendo-
va. Sustav
nas podsjeda
na IRC (Internet Relay Chat) kojeg ie se

mnogi sjetiti kao prethodnice ICQ-a.

Moja prva reakcija kad sam dobio ovaj mobifon u ruku je bila:«KM!" Ovo je doista jedan od onih uredaja za

kojima imate puno pravo potiho "sliniti". Osim savr§ene elegancije i dizay
na, moäe se podiöiti sjajnim sofwerom i odliönim performansama. Osim
§7AP pretraäivaöa, tu je IRDA, vibracijska dojava poziva (standardna kod
modela x35 serije), litij-ionska baterija i mnogo drugih liiepih tehnikalija.
U svakom sluöaju, gdje god se pojavili s ovim telefonom, dat 6ete svima do
znanja da ste rafinirani i volite liiepe (i skupe) swari. Izbornici su grafiöki
jednaki onima na C35 ili M35, pregledni i jednostavni za uporabu.
Dimenzije su mu 1,08 x46 x 21 mm i teZak je svega 89 grama. Vrijeme
pripravnosti mu je do 220 sati, a razgovota do 5 sati. Zaslon moLe
prikazati öak sedam redaka reksta. Tü su, naravno, i ugradeni modem i
SoftDaralink, a koristan je i VoiceMemo (snimanje glasa do 20 sekundi).
Ugradeni organizer je vrlo cool i moLete ga koordinirati s

OutlookExpressom
ili nekim od PDA-
uredaja (recimo
Siemensovim IC35).
Moäete birati
izmedu 40 melodija,
a nekoliko ih
moZete i sami skla-
dati, tako da neiete
morati stalno slu§ati
jednu te istu zvo-
njavu.
Bilo kako bilo,
odzvonilo le glo-
maznim WAP-tele-
fonima, izbacit ie ih
pravi "igraö" -

Siemens 535i.
Cijena: oko 3roo kn
itiZ3,8 kg tetetlne
Iza cileIu obitetj
trrput, a bogami i

oKo
VRATA
Novi modni
detalj su torbice
za jozitele koje
moZete objesiti
oko vrata. Ne
samo da moZete
imati klasiönu
torbicu (recimo,
u uzorku boja
drevnih Inka ili
Maja), nego

sTtsl{t NoGE
Jo§ f edna stvar za SMS-freakove je chat-
board, o kojem smo pisali u tekstu o
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Ericssonima.
Mala tipkovni-
ca koja vam
skraöuje vri-
jeme pisanja

poruka je vrlo
korisna, a

ujedno je i
vrlo cool. §teta

§to je cijena
povisoka (300

kn u Electro-
magicu).

a

moäete vje§ati okovratno pande, krokodile,
i.abe... Kad izade s crnim labradorom, javite
na mail, hehe!
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Pregr§t sitnica Bum[ar u ]uoi

ALL SAIilTS &
ERTCSSOit
Novi Ericsson T20s predstavile
su javnosti vrlo simpatiöne dje-
vu5ke All Saints, öime je Ericsson
zapravo i pokazao kojoi je publi-
ci uredaj namijenjen - mladima
kojima mobitel nije samo telefon
nego i modni dodatak.

Ericsson A26r8s

Za ovaj mobifon moZemo reii da je jedan od pripad-
nika "best buy" klase - vrlo dobra komunikacijska
svojstva, dopadljiv dizajn, odliöna autonomija
baterije, §fAP... samo su neka od njegovih izn-
imnih svojstava. §teta §to su Svedi odluöili
zatvoriti tvornicu ba§ sad kad im je moglo
krenuti. Tjah, reko je Forrest Gump: "Stupid
is as stupid does". No, na stranu kritika o
zatvaranju Ericssona, vrarimo se tulifonur l

Kao §to iekosmo, uredaj je nasljednik I
A1018 i moZemo reii da bi trebao pred-
stavljati entry model za poöetnike i mlade.
Odmah 6ete uoöiti njegovu debelu antenu i
veliki zaslon (Ericsson s velikim
zaslonom?! ?!) te prepoznatljiv dizajn
gornjeg dijela s trepiuöom LED-icom.
Kretanje po izbornicima i dalje
funkcionira po starom "Yes", "No", "C"
i strelice naöelu. Nema mnogo eksperi-
mentiranja. Izbornici su (konaöno)
obrojöeni, a postoji i jedan koji se zove
"My Shortcuts". Simpatiöno. Uz vei
spomenuti \üAP pretraävaö, ovaj mobi-
fon nudi i igre, kalkulator, konverter val-
uta, sat, alarm, §topericu i io§ pregr§t sitnica koje
öovjeka vesele. §teta je jedino §to ima glasovno biranje, a nema
vibru. Tjah. Moramo pohvaliti i odliönu litij-ionsku bakteriju od
1400 mAh (nuklearna elektrana Krhko), §to u prijevodu znaöi oko
5 dana bez punjaöa. Kickass. I jo§ nema problema s nadopunjavan-
jem i memorijskim efektom. Zaslon je, osim §to je uvjerljivo velik, i
öist' fino osvijetljen, pregledan, grafiöki. Tipke su gumene i tnuclto
fineza koristit. Sam telefon lijepo leäi u ruci, lagan je i postoji hrpa
dodataka za nj kao §to su hands-free setovi, punjaöi, izmjenjive
maske, a za SMS-freakoue i mala tipkovnica - chatboard.
Cijena: oko rz99 kn iti 3z,S kg teletine

BECKER & AOL
Poznati tenisaö i wrtka AOL sklopili su ugovor kojim Zele

pribliZiti lnternet wima, öak i onima koji nisu tehniöki
nastrojeni. 'AOL öini Internet jednostavnim svima, öak i
poöetniku kao §to sam ja', rekao je Becker. "Kao obiteljs-
ki öovjek, üelimbrz ijednostavan pristup Internetu kako
za sebe, tako i za svoiu djecu...' Ovai potez zaciielo ie
biti dobar poticaj i drugim Internet providerima te 6e,

nadamo se, Internet postati uistinu pristupaöan svima.

Ericsson T2os

Eh, da... jo§ malo face-liftinga. Ovaj mobai je zapravo nasljed-
nik veö umornih T10s iT18s modela. Proizvodaö je skupio sve

najbolje od njih, dodao jo§ neke sitnice i upakirao ih u sim-
patiöno, oblo kuöi§te Zivih boja. Izbornici su, kao i na A26'1.8,

dizajnom identiöni onima izT28s te oznaöeni brojevima pa öete

se bräe moii kretati kroz njih. Uredaj ima Li-ionku od 1150
mAh, §to i nije tako lo§e. Tü je i §üAP pretralivaö (koji klinac
gurat \WAP na tako mali zaslon?!), alarm, §toperica, countdown
timer, igre, glasovno biranje, vibracijska dojava poziva, "My
Shortcuts" izbornik i aktivni poklopac. Sasvim dobar paket.
Tipkovnica je plastiöna, mrvicu tvrda, ali vrlo ugodna za

uporabu. Donji red tipaka je mrvicu preblizu poklopcu za one s

ve6om rukom (dakle, bit ie vam malo bed stiskat zvjezdicu,
nulu i öupavca, al'§to se moZe). Zaslon je, osim minijaturnih
dimenzija, pristojno pregledan i kriöavo plavo osvijetljen (boljet
ie malo oöi nakon nekog vremena, ali je simpatiöno). Zgodno
je rije§en i sustav SMS poruka koji ima brojaö koii se ukljuöuje
kad ostanete na nekih 20 znakova fore i koji vam pokazuje koje
je iduie slovo pritiskom na pojedinu tipku (ista caka vrijedi i za

///

A2518s!). Usto je razdv
ovaj mobifon 

Iporuöili svima, I

ojen na Inbox, Outbox... Vrlo lukavo

iedino §to mu i.

.ij.n, od goto- ],
vo 2000 kn I.. r ' lnlle Das ,

povolina. i
Ipak, nudi
mnogo i
beskrajno je
zanimljiv.

Cijena: oko

i899 kn iti 47,5 k9

tetetine
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CLIP.ON ORGA}IIZER ZA

STARTAC > Ako imate
StarTäc i äelite ga uöiniti jo§

korisnijim, ovo je svakako
swar koju 6ete nabaviti. Osim
§to 6ete moii povezati telefon s

PC-jem, modi 6ete upisati
slovom i brojkom 1000
unosa sastanaka, obveza i
tome sliönih radosti.
Kompatibilan je i s

Timeport i
Tälkabout seri-
jom, a za
pohvalu su

touchpad zaslon i

vrlo lijepo razmje§tene tipke.

Jedini je problem cijena koja je

uistinu brrrrrr. U SAD-u iznosi
79 dolara.

ilOKIJIilI TELEFO]II }IA

tZLOiBl?t > U Muzeju mod-
ernih umjetnosti u New
Yorku izloZeni su vrlo

popularni Nokijini
modeli - uredaji
5lXX,88XX,71XX

serije i odliöni 9110' Communicator.
"Mobilni uredaji nisu vi§e

u ulozi glasnovnih komu-
nikacija, kao §to ni na§ radni

prosror nije ograniöen na öeriri
zida", rekao je Frank Nuovo,
Nokiiin 5ef-dizajner. "Ljudi
koli korisre na§e telefone
zasluZni su za to kako ie oni
izgledati u buduinosti." Vrlo
lifepo od njega, zar ne? Eto, ja

bih ne§to malo, ne prelagano,
bez anrene.....

NOKIJIilE NOYE FUI{KCI-

JE? , Mala, slatka, glatka i
dobro trese - idealni reklamni
slogan za Nokiju 8850 öini se

nikad neöe zalivjeti. Nakon §to

su u jednoj tajvanskoj bolnici
nesretnoj mladoj Täjvanki usp-

je§no odstranili ovaj model iz
analnog owor4 lijeönici
poruöuju: oprezno sa svoiim
ljubimcima! Podrobniju infor-
maciju o tome kako ie 8850
uspjela
stiöi na

ovo
mjesto
treba
potraäiti
izravno
od
djevojke i njenog odabranika, a

mi, naäalost nismo uspjeli dodi
do njenog broja (da, sada se

opet javlja...).
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Abit Siluro GeForGe zM)(

Erzo i jeftino

a ako je Abit poznatiji kao

! proizvodaö kvalitetnih

! matiönih ploöa, nije bilo

I lll,,::1,'il: T,ll1T i;i..
Inaöe, Siluro serija kartica nam
nudi gotovo sve GeForce 2
öipove, GeForce GTS sa 64 MB
DDR MM-a ijeftinije GeForce 2

MX s videoizlazom i bez njega, u

ponudi nema jedino kartice s

najnovijim GeForce 2Ultra öipom.
Testirana je kartica opremljena s 32
megabajta jeftinije SDRAM memo-
rije i videoizlazom. U kutiii je i S-

video kabel, detaljni manual, ali
naZalost samo na njemaökom
jeziku, te CD s Abitovim driverima
i programom za gledanje DVD-a
§7inDVD. Abitovi driveri vrlo pod-
sjeiaju na nVidijine Detonator dri-
vere, ali su malo siroma§niji opcija-

U zanimlrlyo oüllkoyanoj kutüi, poput aktovke, krlle se kartica matlh dlmenzlr. korom domlnlra aktivni hladnlak.
Sitna, all dinamitna - pryo ie 5to sam pomistio

u ma, a i dizajn im je ne§to lo§iji.
Nekako se öine kao proizvod neke
no name wrtke, §to Abit svakako
nije. Iako kvalitetniji, Detonator
driveri ne podrZavaju video out
opciju ove kartice pa iete morati
koristiti originalne. U trenutku
pisanja ovog teksta na Abitovoj
stranici nije bilo novijih drivera od
onih na priloäenom CD-u. Sto se

tiöe kvalitete prikaza, ona je jedna-

ka kvaliteti na drugim karticama
temeljenim na nVidijinom öipu,
jedino je moäda malo tamnija, öini

se zbog gamma settinga na driveri-
ma koji se ionako moZe mijenjati,
§to iete ovdje öesto i öiniti. 3D per-
formanse su iznimno dobre. Sve

najnovije igre se pokre6u lako i
igraju bez rrzanja u najöe56im

rezolucijama, 800x600 i 1024x768,
narayno u 32-bitnoj boji. Kartica
radi odliöno i u Direct3D i
OpenGL suöelju. Svojim kvalite-
tom, ali i pristupaönom cijenom
privuii ie mnoge. Ona je trenu-
taöno best buy na na5em trZi§tu.

Goran Haravld

64ox48o 32 bit 3367 3DMarks
Soox6oo 32 bit 2466 3DMarks
1024x768 32 bit 1909 3DMarks

Testlrano sa
3Dmark 2000

ASUS Rlva T1{Tz
Pro 32 SGR l,l

DOJAl,l lkvalitetna kartica vrlo povotjne cijene

lznimno kvalitetna näprävä viäe klase

Force Feedback RaGe Master 2
Prolzvotlaäl u posuedn e vr[eme lzbaculu avc vlSe lgradeg hlrdvGrr n. trilitc, e porcblccje yetlk brol yolana. D[etlrno Ih
u dvfle rkuplner one leftlnlle, sl«romn[lh perlormansl, koll (e u neilm prlllkrma naldl na yedu upor.Du, I one 3kup{€,
ponalprlie force leedbsck vol.ne, r.rkoinljlh mogudnortl. l{oyi frBtov prolzyod deflnltlvno Bpad. u poton u 3kuplnu

U

poveöoj kutiji naii iete
volan, papuöice, potreb-
no kablovinje, knjiZicu te
CD s instalacijskim soft-
verom. Volan öete spojiti

plastiönoj podlozi, vrlo stabilne
zbog metalne plohe s donje strane,
tako da neie
doöi do prokl-
izavanja. Ako
ste sve spojili,
slijedi kratka
instalacija
softvera
nakon öega

moZete testi-
rati sve funkci-
je svog lje-
potana. Sam

upravljaö izgleda vrlo atraktivno,
presvuöen je visokokvalitetnom
gumom s udubljenjima za ruke. Na
force feedback race masteru 2 pos-

toji deset tipki, §est klasiönih i
öetiri unutar jedne ve6e ovalne
tipke koje je najbolje koristiti za

poglede iz vozila. Tu je i mjenjaö

kojim iete uz zvuk klika mijenjati
brzine pomicanjem poluge naprijed

ili natrag. Dvije papuöice,
jedna okomito duguljasta,
a jedna u obliku pra-
vokutnika, atraktivno
izgledaju i na dva se

mjesta savijaju, a postoji i
prostor za odmor lijeve
noge. Testirav§i ga u
igrama kao §to su

Need for Speed:

Porsche i F1

Champioship Season

2000, mogu redi da je force feed-
back racemaster 2 opravdao i nad-
ma§io moja oöekivanja. Osjetit iete
iznimno realne vibracije vozeöi po
lo§ijoj cesti ili naletjev§i na neku
prepreku, kao i okretaje upravljaöa
kod proklizavanja. Odletite li
voze(i formulu u §ljunak, morat
öete se itekako pomuöiti da
okrenete upravljaö, dok je kod
sudara doäivljaj neponovljiv. Täkav
upravljaö mnogi ie poZeljeti i u
svom automobilu, ja jesam.

lvan Kovafevt

na USB port (koji postaje sve zas-

tupljeniji kod proizvodaöa hard-
vera), §to 6e vam olak5ati
uporabu jer 6ete ga uvijek modi
odspojiti i jednostavno ga

ponovno prikljuöiti. Za one koji
nemaju USB port na svojim raöu-
nalima (ako takvih vi§e uopöe
ima), tu je i nastavak za serijsko
spajanje odnosno spajanje
pomoöu paralelnog porta.
Glavnu konzolu volana priövrstit
iete gumenim noiicama za stol
te stegnuti stezaljkom zadovo-
ljavajuiih dimenzija, §to vam
omoguiuje spajanje i na deblje
stolove. Papuöice su, iako na

lJedan od najbotjih votana, pa ako vam cijena ne predstav-

Itja probtem, kupite ga
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Testna konfiguracija: AMD Duron 65o lrlHz, i28 Ir{B PGrgg RAll, DFI
AK-74 EC matiöna ptoäa l4x AGPI

Ablt Slturo GeForce
2j1X32 SDRAH

5o6o 3DMarks
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lcijena, brzina i moguinosti kartice
lmanual samo na niemaökom
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logitecfi

It's what you touchl"

Jedan skok unaprijed...

iFeel MouseMan (optical)

I
\

Pozitivno:

NafnoviJi Logitech iFeel - Force Feedback mß.
Nemoite samo surfati po webu, osjetite web.
Optiöka tehnologija Vam omoguöava bolju
pokrctfivct, preciznost i ne zahtjeva öi§öenje.
iFeel Mousetan dizajniran je tako da savr§eno
pa§e u svaku ruku.
Nije potrebna podloga, iFeelmß radi na svakoj
podlozi. Odliöan software idriveri, da instalacija
i rad produ bez muka.
4 gumba iscrollVam omoguöuju izuzetnu
efulilivnost u rradu ili igranju omiljene PC-igre.
Dizajn i izgled ovog mi§a, natjerati Öe va§e kolege
na poslu ili ukuöane na te§ku ljubomoru izavist.

Negativno

Dizajniran za deönjake (naravno raditice i u liievoi
ruci, ali ne tako dobro kao u desnoj)

,- lDda§teni 
oartneri:

j^u*,o www.zagna.hr
, I E§pot www.hgspot.hr

I HL** ffi:#:lyr E33/tr ffi;*",i;{ßß!i
E- ]b www.zoia.hr

Jrl7<s 
kompjutori www.feniks-kompjutori.hr

- ], informacija na: www.microline.hr

vicko@zagria.hr 01/301*866
prodaja@hgspot.hr 01/6637-666
prodaja@V*mil.hr 01/3667-700
sale@mds.hr 01/3771-140
sa/e@mds.är 01211-172
sa/e@mds.är 0tW54*352
trgovinal@zola.hr 01/309+.152
fen i ks@feniks*ompjutoi. hr 0 1 29 1 0404

sate@microtine.hr ntiCfOfine
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EOS Home Theatre P0

PS 2 alternetiva?

dana§nje vrijeme "brZe,

brie, najbräe" revolucije
koja traje vei 30-ak godi-
na i nede, öini se, jenja-

vati ni iduiih 130 uistinu
iznenaduje jedan ovakav tehniöki
uradak. On je jak, brz i svestran, a

opet.... A opet?!
Brzo, kratko i bolno. Da, ima
Intelov PIII Celeron na700 MHz,

Tri-Turbofan letef i tanjur/cepelin

konfiguracija öije je ime Home
Theatre PC, nije nikakvo izne-
nadenje §to sa straZnje strane nalaz-
imo S-video i videoizlaze te
audiodigitalni izlaz za sretnike sa

surround sustavima. Nemate li neke
pretjerane potrebe za monitorom,
ili jednostavno nemate mjesta, onda
ie vas öinjenica da je raöunalo u
crnom kuii§tu i zanimljivog oblika,
te da se lako uklapa uz satelitski
reciver, videorekorder i sl. zaciielo
razveseliti.
Zabrz pristup mreäi suih mreia
zaduäen je interni 55K V90
modem, a na 19 GB IBM-ovom tvr-
dom disku bit 6e dovoljno mjesta za

sve downloadane mp3 datoteke,
naturalistiöke slike i sl. U raöunalo

ugradena SiS-ova 10/100 MB
Ethernet kartica omoguöit öe vam
brz i siguran prijenos podataka na

drugo raöunalo ili zanimljive okr§aje
u Starcraftu s prijateljima i susjedi-
ma.

2 USB te 2 PSl2 porta, jedan para-
lelni i jedan serijski port, game port,
analogni izlaz za zvuönike, line in i
prikljuöak za mikrofon samo su neki
od standardnih prikljuöaka sa

straänje strane ovog uredaja

Jo§ vas jedino zanima cijena? Samo

5 153 kn (+PDV). Dakle, ako vas

ne zanimaju pucaöine i sl. igre, u
ovoj se maloj crnoj kutiji mo2da
krije ono na §to ste dugo öekali.
Kupite dok jo§ ima.

Tomlgtav l{alcenld

da, ima 64 MB 100 MHz memorije,
da, ima AGP videokarticu sa 15 MB
AGP i 2 MB videomemorije, ali
vam to uz Intelov 810 öipset jed-

nostavno neöe biti dovoljno za zaht-
jevne grafiöke pothvate.

Dakle, §to vam ostaje? Sve ostalo.
Za reprodukciju DVD filmova
pobrinut ie se Matshitin CD/DVD-
ROM SR 8545A, a kako je to ipak

ve6ine konkurentnih proizvoda
koji se kredu horizontalno, naSem
je cepelinu dodatkom 3. mikromo-
tora, ispod trupa, omoguieno kre-
tanje i po vertikalnoj osi.

Jednostavnost 1.: Jednostavnost
sklapanja i vrijeme potrebno za

svladavanje osnovnih komandi
uistinu iznenaduje. Samo 10-ak

-rinuta nakon otimanja
ro§iljke "The TRITTURBO-
FAN flying saucer/blimp" iz

lostavljaöa na§ cepelin je

lebdio zrakom uzrokujuöi
!u histeriju u susjedswu.
;tavnost 2.: Vi§e nema

rc za uzletnofsletnom povr§i-
titi za odobrenjem podruöne
rle leta da biste se igrali,
r'am samo malo slobodnog
na, stan (kuia), ma§ta, bateri-

, je i ne5to helija (za

balon, a ne za grlo).
rgudnost nadogradivania:

Uublteul ou.kea lUnreal Tl, Formute r, Fught Slmut torr l3vl o3t.l! menflecl ovlrnl o b]zln.m., 3D-u, .lf.-blend-
lnzlma i allEno, OYO ]{lJE KOI{FIGURACIJA ZA Y S!

U

E

Letelaplinska boca
Za§to smo iz mora igraöaka, novotariia i inih dida izabrati ovu? Pa

zato ier je zanimtjiva, jednostayna, zarazna te iamöi dobar provod i
pregrSt iznenaüenja ukudanima, prijatetjima, susiedima, kudnim tju-
bimcima i nevinim prolaznicima. Yama provod, niima iznenadenje!

vo o öemu je rijeö. Iako
pojava radijski kontroli-
ranih leteiih igraöaka nije
nikakva revolucionarna
novost, ovaj nam model

leteieg tanjura/cepelina donosi
nekoliko lijepih iznenadenja.
Ciiena: vei od 79 USD.
Pokretliivost: Za razliku od

@

drva, a ograda je previsoka, ili jed-

nostaYno Zelite saznari tajne
njezinih recepata, dovoljno je

cepelin oplemeniti mikrobeZiönom
kamerom (99 USD), namjestiti tele-

vizor na pravu frekvenciju i §piju-

nai.a moi.e poöeti. Uz malo ma§te i
truda, policija öe vam zakucati na

vrata vei za pola sata.

U paketu biste trebali dobiti
sljedeie: ruöni radiokontroler, Tii-
Türbofan pogonski sustav (sastoji

se od triju odvojenih mikromotora,
öewerokanalskog radioprilamnika i
utora za postavljanje

usTuPto

mikrokamere),
32-inöni leteii tanjur ili 52-inöni
cepelin u bijeloj ili srebrnoj boji,
balast te detaljne upute za sastav-

ljanje i pilotiranje. Naruöuju6i
proizvod na web adresi
www.plantraco.com, moii 6ete

naruöiti i dodatni letedi
tanjur/cepelin koji 6ete dobiti u
posebnom paketu, ali bez vlastitog
pogona. Drugim rijeöima, kad sus-
jedi skuZe Stos s cepelinom, pogon
jednostavno premjestite na leteii
tanjur i druga runda moZe poöeti.

Tomlslev l,lalcenld

CIJEilA
ZA
PROTIY

DOJA],1

Abit

Itnro - gama

lrr4g xn

I cijena, brzina i moguinosti kartice
manual samo na n aökom

PROTilOOAÖ iauit
USTUPTO llnfo - gama
CIJEI{A lil4g t<n

A lcijena, brzina i moguinosti kartice
PROTIY lmanual samo na njemaökom
DOJAlrl lkvatitetna kartica vrto povotjne cijene

kva tetna kartica vrto ne cr ene

tr

§,1
\

t

\
\

-\

\tu HC

"v

v
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Najveöi broj stranica o fotografiji na internetu u Hrvatskoj !!!

Jeftino i brzo

Leadtek Wl nfast GeForGe 2 M)(
llema igraöa kojl ne bl htlo lmatl gr.flEku k.rtlcu u svom raöunalu, ati po3toii ied.n bltan otranlöavaludl tlmbenik, ciie-
na! K.rtlce s oeForce älpom ru rlupe. To Je uvldlele I nvldl. te n. trllSte lzb.clls GeForce 2.1{X, nezn.tno ostisbuen I
mnogo ieftlnlrl ölp.5na9a I brzlna ghvne cu znaöajke grallök. k.rtlce 3 najnovljlm nYldljlnlm ölpom GeForce z l,ll

t fffl1fil':i,:i.1T:;'
! toga Sto su mnoge manje

I ffiI]ji,,t',1*i.3tl,'Jo,,oo*,
radije nego s nekim od jaöih

predstavnika GeForce 2 serije.

Jedna od niih le i kineski Leadtek,
öiju vam karticu ovdje predstavl-
jamo. U velikoj se kutiji osim kar-
tice opremljene s 32 megabajta
"jeftinog" SD MM-a nalaze i dva
CD-a, S-video kabel, AV-kabel, Y-

kabel i manuale. Kabeli su tu zbog
videoizlaza na poledini kartice koji
nam moZe posluZiti za gledanje

DVD-a na televizoru, a na jednom

od CD-a je i §TinFast DVD.
Posebnost je kartice, kao §to nam
njeno ime Dual Head Pro kaZe,

moguinost prikaza na dva monito-
ra, §to smo vidjeli jo§ kod skupih
Matrox G400 Dual Head kartica.
Tü znaöajku moZete iskoristiti pri-
likom igranja neke sloiene simu-
lacije leta, gdje nam dva monitora
mogu prikazati znatno vi§e instru-
menata, ili prilikom izrade web

stranice, gdje na jednom monitoru
imamo HTML kod, a na drugom
izgled stranice u browseru. Na CD-
u na kojem se nalazi driver zakar-
ticu je i jedan zgodan program,

§7inFox. Isplati se instalirati ga jer

se ubaci u tray i preko njega ie biti
vrlo pristupaöne napredne opcije
konfiguriranja prikaza. Posvetimo
se sada onim znaöajkama kartice
kojima iete se znatno vi§e koristiti,
a to je 3D prikaz u igrama.
Vizualna joj je kvalitete ista kao i
na prijaSnjim nVidijinim proizvodi-
ma - tj. dobra, a kad je o brzini
rijeö, kartica je uistinu odliöna.
Nema novije igre koju nije pokre-

tala, i to bez ikakvih problema u

najöe56im igraiim rezolucijama,
800x600 i 1,024x768 piksela u 32-
bitnom prikazu, preko Direct 3D
ili OpenGL API-a. Nedvojbeno je,

kartice opremljene GeForce 2MX
öipom imaju najbolji omjer perfor-
manse i cijene, a ako vam jo§ treba
i prikaz na dva monitora ili Zelite
gledati DVD-e, §TinFast je pravi
izbor.

Goran l.laravld
\3

lt#j
l-

I
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64ox48o 32 bit 3367 3DMarks 4999 3DMarks
2466 3DMarksSoox6oo 32 bit 4089 3Dmarks

1024x768 32 bit 1909 3DMarks 2916 3DMarks

Testlrano sa
3llmark 20oo

ASUS Rlva TllTz
Pro 32 SGRAiI

Ablt Slluro GeForce
2HX 32 SDRAII

Testna konfiguracija: Al.lD Duron 650 MHz, 128 !,lB PCrg0 RAl,l, DFI
AK-?4 EC matiöna ptoöa l+x aOPl

B

PROIZVOOAÖ iLeadtek
USTUPIO llnfo-gama
GIJENA lrSeZ t<n

A lomjer dobivenog i utoZenog

PROTIY llo§ uvijek mato previsoka cilena
DOJAII lbrza kartica s mnogo dodataka

ve unca 2001. lacxEn 95
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USB mikroskop?!

lntel Pl ay U3 Microscope
Kotlko god zwäato öudno, btlnito ie. Gtedate Btlku USB kompatlbltnog mlkrorkopa. Treöem ll nepomenutl dale
rlieö o prolzvodu nrmflenlenon dlccl?

400x, a dostupna su jo5 dva, 10x
i 60x. U usporedbi s'pravim'
mikroskopom spomenute su bro-
jke smijeSne, ali ovaj proizvod ne
teZi tome da bude ozbiljan. U
paketu dolazi i nekoliko unapri-
jed pripremljenih uzoraka za

prouöavanje (krilo kukca, stjeni-
ca, pelud, riblja ikra...) do kojih
bi djeci bilo ne§to teäe doii, a u
manualu se nalazi mnogo prim-
jera koji potiöu male korisnike
ovog proizvoda da prouöavaju
biljke i äivotinje oko sebe.
Odliöan detalj je postojanje gor-
njeg svjetla, uz ono klasiöno
donje, tako da se mikroskopom
lako mogu prouöavati i
neprozirni predmeti. Za fokusir-
anje se koristi vijak koji stalak s

predmetom pomiöe gore-dolje,
ali je prava §teta §to ne postoji i
vijak koji bi pomicao stalak s

predmetom po horizontalnoj
ravnini. Spomenuti nedostak
posebno dolazi do izraLaja kod
velikog povedanja, gdje ie pomi-
canje predmeta rukom gotovo

sigurno rezultirati gubljenjem
äeljene slike iz vidnog polja.
Mikroskop se moZe koristiti i u
hand-held modu, dakle moZete
ga maknuti s postolja i prouöa-
vati sve predmete koji zbog svo-
jih dimenzija ne bi stali na stalak.
U tom se sluöaju automatski
ukljuöuje gornje svjetlo, a zbog
pomicanja ruke u takvim situaci-
jama iskoristivo je jedino
poveöanje od LOx. Moäda
najbolja moguinost ovog uredaja
je screen capture: sve §to pod
mikroskopom vidite, moZete i
capturirati i exportati u .ipg ili
.bmp format te poslije koristiti, a

u sofweru koji dolazi s

mikroskopom capturirane je slike
mogude editirati, crtati po njima,
dodavati im razliöite efekte...
Exportane slike su rezolucije 5L2
x 384 u 24-bitnoj boji. U hand-
held modu i pri poveianju od
LOx dobit iete nekakav uredaj za

makrofotografiju.
Krlstlna Jeren

lntel Pl ay Me20am Fun tai r
USB kamerE

Da, oyo ie kamera, ali ne obitna. ietite li biti lik u raöunalnoi igri, s oyom kamerom i
to moiete

z

0

a§to djeöji mikroskop?
Da bi djeca kroz igru i
zabavu nauöila ne§to vi§e
o svijetu oko sebe. Ono
§to se nalazi pod

d svih öudnih uredaja iz
IntelPlayove serije ovaj
je najöudniji. Ili barem
neuobiöajeniji. Mala
simpatiöna USB kamera

mikroskopom mogude je pregle-
davati na monitoru jer signal §to
ga primaju optiöke leie putuje
preko USB porta do zaslona.
Maksimalno je poveianje do

od prozirno plave plastike lansirat
ie svoga korisnika ravno u digi-
talni svijet igrica. Odraslima je
ovdie prepu§tena jedino njezina
instalacija i konfiguracija. Potonje

je posebno vaZno
kako bi se osigurala
5to bolja uporaba ure-
daja. Kamera se, prim-
jerice, fiksira na gor-
nju plohu monitora,
osigura se odgovara-
juie osvfetljenje u
prostoriji i odredi
optimalna udaljenost
sudionika igre (djete-
ta) od kamere. Kad se

pokrene sofwer s igra-

ma, dijete se mora maknuti iz
vidnog polja kamere da bi se

snimila statiöna pozadina koja ie
poslije biti izrezana, a u animirani
okoli§ igre umeöe se samo slika
djeteta, bez sobe u pozadini.
Sudjelovanje u igri ostvaruje se

kretnjama lijevo-desno u vidnom
polju kamere koja te pokrete reg-

istrira i prenosi u samu igru, gdje
kao rezultat vidimo, primjerice,

D0JAlrl

glavu sudionika igre montiranu
na raöunalno animirano tijelo. Sve

to zvuöi primamljivo u teoriji, ali
je u praksi malo drugaöije -

osnovna primjedba odnosi se na

malu razluöivost slike, 640 x 480
u L6-bitnoj boji, pa na kraju
prikaz sudionika igre na ekranu
sadräi onaj iritirajuöi stepeniöasti
rub, a pomaknete li imalo
kameru, budite sigurni da 6e u

sliku "uii" i dijelovi vaSe sobe.

Moäda ie se publici kojoj je
namijenjena ova kamera uöiniti
priliöno zanimliivom proizvodom,
no mi smo je se zasitili za petnes-

tak minuta. Pitanje je koliko ie
im biti zanimljiva kad jednom

odigraju sve igre koje nudi, a njih
je pet-§est.

Krlctlna Jeren

va na neubiöa en nactn

I

CIJEilA kn s PDV-om

maksimalno
D0JAtl I Za diecu Zetinu znania i one koji se tako osjeiaju
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+ mogu€nost pla(anja gotovinom, virmanom i kreditnim karticama u iednom obroku
." plänje u tri obroka öekovima gradana r krediti na Mastercard do24 rate <) krediti

naAmerican do 24 rate po cijenamazagotovinsko plaöanje r leasingza Pravne osobe

putem Raiffeisen banke

gEilM
poseban popust za:
a. korisnike Vidi Discount kartice o korisnike Hacker kartice
, korisnike CroatiaCARD kartice r kupovinu putem na§eg web shopa (www.info-gama.hr)

lnfo Gama d.o.o.

Poöiteljska l8
10000 Zagreb
tel: 0l/ 3040 500

fax: 0 1/ 3040 50 1

e-mail: info@info-gama.hr

www.info-gama.hr
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Svirate li gitaru?

Zamislite da se u

Americi odrZava nad-

metanje 20 najboljih

gitarista i da ste se

prijavili tek toliko da

vidite koliko vrijedi

trud §lo sle ga ulagali

u svoj instrument.

Dodete u Ameriku,

objesite gitaru ispod
pleksusa, odsvirate

nekoliko solo dionica

i proglase vas - petim

(!!!). Cool, a?

ako Quake nije sport inikad
neöe biti öak ni u eksperi-
mentalnom obliku prikazan
na nekojolimpijadi, Kitiara je
sama u Dallasu, tek s neko-

liko dolara u d2epu - za dva ruö-
ka idvije cuge, postala veöiam-
basador Hrvatske negoli sva go-
mila jadnika koja nam je u isto
vrijeme izblamirala nacionalnu
zastavu u Sydneyju potro§iv§i
vi§e novca nego §to vrijede svi
hrvatski amaterski sporta§i
zajedno.
Da je Kitiara zavr§ila na posljed-
njem mjestu bez ijednog ulov-
ljenog fraga, o njoj bi se jo§

dugo govorilo jer stegnuti petlju i

otiöimedu amazonke koje su s
Quakeom na ti, gdje se vrti lova,
gdje sponzori poklanjaju stotine
tisuöa dolara vrijedne nagrade
za najbolje gejmere, u vuöji brlog
roditelja Quakea, u Dallas, gdje
gejmeri jedan drugog nemilice
deru zbog prestiZa, priznajte nije
mda stvar. Nasuprot tome, Kitia-
ra sti2e iz Rijeke, gdje je svaki
komentar i usporedba s Dalla-
som kao i dolara s kunom suvi-
§an, te osvaja peto mjesto, bro-
jkom 5. ijo§ jednom Caps Lock-
om i Boldom - PETO. lspred nje
su samo öetiri najjaöe igraöice
svijeta. Anamariju u zraönoj luci
nije doöekala limena glazba,
novinari i §ahovnica od svile. Nije
ju doöekao nitko. lz zrakoplova
je sjela na bus i iz metropole se
s naprtnjaöom na ledima uputila
u svojgrad. U krugu obitelji i

frendova osmjehom je proslavila
uspjeh isretan povratak. Kitiaral
Mojnaklon do poda!

f,adsise poöela zaninati za igre
i kako je uopöe dßlo do apoma-
ranja s QuakeomS, kojen tenu-

taöno poldanja§ nafui§e pozomosfr?

KITIARA: Sve je poöelo kad sam
upoznala lkarusa. Jednog je dana
do§ao do mene s Amigom 500 pod
rukom. lmala sam tada 16 godina i

bila sam pomalo nespretna u igranju
tih igrara. lkarus je oti§ao kuöi, a
Amigu ostavio kod mene.... Usliledio
je niz neprospavanih noöi i malo-
pomalo postala sam ovisnik :).

Nakon nekoliko godina lkarus, s

kojim sam sad veö bila u braku, je

do§ao kuöis (kao po obiöaju) ludom
idejom da otvori u Rijeci PC-igraon-
icu. Nakon nekoliko mjeseci, jedne

noöise samo pojavio s punim auto-
mobilom hardvera i iste veöerije spo-
jio dva PC-ja u mreZu. Poöela sam
igratiQuake 1 i Duke Nukem ikako
su napredovale igre, tako sam na-
predovala i ja. Q3A je bio ljubav na
prvi pogled i evo me sada tu gdje
jesam.

füje otprtfike godinu i pol u ßijar;i je
postojala inicijalin da se osnuie
ienska Quake liga, u najnanju mht
tensti 0-Han. §o ie bilo s tin?
KITIARA: Bilo nas je samo triaktivne
igraöice. Jako smo se dobro zabavl
jale, no to je bilo katkog daha,
tjedan ilidva koliko se sjeöam.

Nakon toga je curama Quake (1)

dosadio pa je s tim i sama ideja
propala.

Prije nekoliko njeseci sudjelovala si u
ßiiecina nafueöen hnaßkon l/.ll-
pafüju, gdje si bila jedina iena. Koja
je zapnvo nzliha izneilu nu§Rih i
ianskih Quake playen, aho takte nz-
like uopöe postoie? llaime, snrda se
Quake torsin na nu§ko-iensku pod-
jelu kao da je fijeö o te§Roj atletici.
Mogu li iene u Quakeu parinti
nu§karcina?
KITIARA: Da, bila sam jedina 2enana
LAN-partiju (osim sisate djeve... je l'
tako Life?), no nisam se ba§ dobro
plasirala .. 'o((u samom poöetku
Ktiara se susreie s Lesserom, kasnr-
jim pobjednikom ijednim od trenu-
taöno najjaöih igraöa u Hruatskoj.

Op a ) lnaöe mislim da nema neke
razlike izmedu mu§kih iZenskih
Quake playera, osim same öinjenice
da su deöki skloniji Quakeu nego
djevojke. Naravno da cure mogu
parirati mu§karcima jer, kao §to si i

sam rekao, nije rijeö o te§kojatletici.
Nije to neko moje feministiöko isfura-
vanje... Kornelija iSucubus su medu
top 10 igraöa svijeta i to je nepobitna
öinjenica.

0öito ie da u Hrvaßkoj, §b se üüe
iena, nema§ konkureneiju. Je li to hio
potod da se prtjavi§ na CPL?
KITIARA: Stvarno sam se trudila u

Hrvatskoj pronaöi neku Zenu koja bi
sa mnom zaigrala Q3A. Na§la sam
jednu curu koja je igrala ne§to malo
u singleplayeru i kad sam je izaz-
vala na meö, nije se odazvala :o(
lnaöe povod da se prijavim na CPL
je bio upravo taj, htjela sam vidjeti
kako igram naspram drugih cura.
Valjda je tu posrijedi nekakvo
samodokazivan je.

ßeci ni kako je izgledala sva ta guiva
oko ttog odlaska u Dallac Kako si se
prtjavila i kako je do§lo do srime rcab
iacije?
KITIARA: Nakon §to mije lkarus
do§ao s vijesti o tom turniru, bila sam
odu§evljena, ali problem je bio, nar-
avno, novac. Prvije problem bio §to
je samu prijavu trebalo platiti kredit-
nom karticom koju ja, naravno,
nemam. Sreöom, posudio miju je
Lordsin, svima dobro znani quaker iz

Rijeke (Lorde, hvala tijo§ jednom).
Nakon toga smo se bacili na bjeso-
muöno traZenje sponzora. Posllje
nekoliko odbijenih molbi, lkarus ija
smo se odvaZili iveö popriliöno
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obeshrabreni uputiti u HiNet. Ondje
nas je doöekala jedna mlada i

ljubazna gospodica koja je na na§e
iznenadenje imala sluha za cijelu
stvar. Predalismo ponudu iöekali
nepuna 2 dana, kad nam je iz
Zagrebajavljeno da HiNet prihvaöa

ulogu generalnog sponzora te da je
spreman financirati cjelokupno puto-
vanje i smje§taj u Dallasu.

Kakva je ekipa u Dallasu? Je I'to
'?ednek rempit' kauboj§tina n Z
lop bndana i §e§iina ili su jo§ i
gon? r)
KITIARA: lstina je da se hrane kao
kauboli i da veöinu njih krase poza-
ma§ne dimenzije, ali su zapravo
O K ljudi

ßeci mi nalo o spinmm tumiru. Kako

sa izdaöeni pantyi, Rakav je bio
naöin ignnja. kko sa se binle
nape?
KITIARA: Pwo smo igralidml2
mapu free_for_all. Nas 18 na mapi
(l!!). To je zapravo bilo razigravanje,
da se vidi tko kako igra, a onda su s
obzirom na plasman iarukli parove

da se ne bi dogodilo da u prvom
krugu igrqu sve jake igraöice. Na-
kon toga igralo se po izabranim sku-
pinama. Tko je izgubio u prvom kru-
gu, vi§e nije mogao igrati, a poslije

se igralo na dvije izgubljene partije
Mape koje su se igrale (dm6, dm13.
tourney2, tourney4) su veö prije

objavljene na lnternetu, na CPL-ovim

stranicama. lgraöice su se mogle
dogovoriti koju öe igrati, a ako se
nisu mogle dogovoriti, onda bi se

random mapa izabrala bacanjem
male piramide na öijim su stranica-
ma bila ispisana imena mapa.

lnala si peh da si u samon poöetku

izvukla konaönu pobjednicu. 0a nije
bilo toga, vieraien da bi tvoj plas-

nan bio i vi§i od 5. niesta, no unatoö
tone, ostaie öinjenica da si ti trenu-
taöno jedina iena izvan SAD-a koja

ie inala peflie otiöi u Dallas i oku§ati
se s niihoYin quakeficama. Jesli li

adovolj na sYoi i n p I asman o n?
KITIARA: Vrlo sam zadovoljna.
Moram priznatida nisam oöekivala
tako visok plasman, ali.. da...sretna
sam... vrlo. :-)

llekoliko san puta pogledao finalni
demo izneilu Komelije i one Rosooke

Suässcu4 ili Rako se veczove.
Unatoö tone §to je Komelija izguhila
s jednin lngon nzlike, oe mogu se
naöuditi stilu pohiednice Sacrräus
Cijelo je üjene §etala od jednog do
drugog ermon, a kad bise süsr?ra s
Konelijon, uputila bi jojdva roketa
pod noge. ARo hi Komelija odolila
udaru, ona bi, unjesto da nastavi,
podvijala rep i bjeiala. A jednon je
trenutlcu öaR inala 100 helta i armor i
nije napadala. Kako konentin§ tu
bmtu?
KITIARA. Mole je mi§ljenje da
Sacubus igra vrlo dobro. Gledala
sam njenu igru, a i igrala sam s

nlom Kad su ljudishvatili tqmanje,
Quake je poöeo nalikovati na
Starcraft. Cista strategija koja sa skll
/o,.n r nema ba§ previ§e veze.

Vlerovatno 1e itajdetalj pomogao
Sucubus da pobijedi Korneliju.

U Ronaönon poretfu ti si na peton
njestu, a ßpred tebe su 4 naiiaöe
ignöe *iieä,. S obzimn na $taga
tumin, moiemo akljuöiti da si ti
najbolja europska ignöica i peta

ignöica svijeta. Sanin ulaskom u
znkoplov za Dallas ti si syoiin pot*
zom u§la u legendu, no sad nakon §to

i. si hno kilata es, vieroiatno se

I mieda§ high, lla tumira si bila jedna

i d egzotiöniiih falca, ohziron da su

i neke ignöice cendnle da sa umome
i od ptlfa, dok siti preletiela pola sfije
i b da bi stigla natumir. Puliie si
i davala interujue za novine, e-zinoye,

i ru. Asu fi ti ljudi noida rckli da si se
i nakon Dallan pronijenila? Da se ubi-
i ia§ ü folinnia? r))
: KITIAM: Hm... nadam se da se ne

; ubijam od folinnja... :o)

i tt Oattasu sise sru a s legendama kao

! mo su 03 prvak sviieh, Fahlity o/Flc

i pucaöine ßomeru, mis pneunatik
i Killcreek §w *ate hb ßomem? Je f
i snr§aüo oilod ie Kitlcreek sbvila
i silikone pd gmdnjafi? Je f te Fablity

i nakon fuq plasnana zaprosio? r))
I KITIARA: Romero je pitao kako se

! igra Quake u Hrvatskoj... A i smr§avio

; je... to se vidi... :o). Razgovarala sam
I i s fatatitylem, i njega je zanimalo
i xako i koliko ljudi igra Q3 u Hrvatskoj,

i ali nije me zaprosio. Mo2da da sam

i bila prva... ah..

i U llrvaßkojign§ QflA u klanu gdje si
i iedina iena. Kako Rotinte Rao klan na

i donaöoiscenf? Koje oraije najvi§e

i fonsffS u gejnanju?
i KITIARA: Da, igram u NBL klanu.

i Jedina sam Zena ijako sam ponos-

i na na svoj klan. Uskraöeni smo,
: na2alost, jer nemaju sviizklanakom-

i pove na kojima se glatko vrti Q3, pa

: samim tim ne moZemo kao klan

i igrati na netu. Mislim da smo priliöno

dobri i nadam se da öe ta stvar s
konfiguracijama u buduönosti
krenuti na bolje u na§u korist.

Zasad igramo samo na l-AN-u.

Rocket launcher i lighting gun su

moja omiljenaoruäja... s reilom
sam posvadana:o)

Kako bi trebala izgledati ign koja
bi te odlijepila od Quakea, i to do te
njerc da Raie§: "03A xaa, to je
ign a mene'?
KITIARA: Nemam ideju kako bita
igra trebala izgledati. Po ovome §to

se sada vrti na gejmerskojsceni...
NE POSTOJI TA}«A IGRA ZBOG
KOJE V§E NE BIH IGRALA
QUAKE 3 !

fvoj suprug lkarus igra u najjaöem
Hn A Rlanu,lmpulse9, a ti gej-
na§ QilA sa svojin klanon. Kad
doüen kod vas, va§ lYan ign
samo neke arkade. Bnnite li nu
da ign FPS-ove ili on nema mota
za to? §mafra§ li opöenito da su
FPS-ovi nasilne igre i da nisa za
klince?
KITIARA: lkarus ija smatramo da
igre imaju podjednako dobrih i

lo§ih strana. U Zeljida svoje dijete
odgojimo u pozitivnom duhu,
zasad mu dajemo da igra igre koje
raanilalu reflekse, logiku i kombina-
toriku. lgre poput Quakea mu jo§

uvijek ne dajemo jer je on jo§ uvijek
u fazi uöenja razlike izmedu dobra i

zla. Quake i sliöne igre prepune

krvi i destruktivnih scena mogu kod
djece izaztali krivo shvaöanje
stvarnosti pa Öemo s tim priÖekati

dok mdo odraste.
Jo§ bih samo ne§to htlela reÖi...

Ovim se putem zahvaljujem gdici

Martini Sommer icilelom osoblju
HrNet marketinga koji su me spon-
zoriali itime miomoguÖili da ost-
varim svoju 2elju

Zahvaljujem se Lesseru iGringu na
danim savjetima.
Posebno i najvi§e se 2elim zahvaliti

Marvinu, najboljem rijeökom Q3
igraöu ijednom od najboljih Q3
igraöa u Hrvatskoj, nabez-
graniönom strpljenju, danima i

noöima koje je proveo na LAN-u
igrajuöiQuake3 sa mnom, uÖeöi

me i pripremluöizaovajturnir. Jo§
jednom, Marvine, veliko hvala. :o)

K0MEllfAß: lako smo nzgovor s
Kitiaron prtprenili za listopadski
broi llacken, nije bilo dvojbi - tekst
smo monli objaviti hez ohzin na
datun izlaska llacken. Vjerujeno
da öete se sloüti sa nama - ona je
to zasluiila.
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hackgr@ pripremio: rsor öorkaro

UIJEETI
Napster pred pototom
Öiri r. da öe se sudska trakavica o
"sluöaju Napster" uskoro okonöati.
Naime, ndleZni bi sud u San Franciscu
trebao ovih dana odluöiti o sudbini
Napstera, svojevrsne komune u kojoj
ljubitelji dobre (i besplatne) glazbe
razmjenjuju na gigabajte popularnih
mp3 fileova. Prisjetimo se, Napster je

optuZila RIAA (Recording Industry
Association of America) za povredu
autorskih prava glazbenika i nfihovih izdavaökih kuia, koje navodno
gube velike zarade upravo zbog svakodnevne ekspanzije Napsrera medu
korisnicima Interneta. Navodi se podatak da je broj registriranih koris-
nika Napstera pre§ao brojku od 50 000 000. Medu wrtkama koje su se

udruäile u tuZbi protiv Napstera istiöu se Sony,'Warner Bros i EMI,
tvrdeöi da gube najveöi dio trZiSnog kolaöa, no i najavljuju da su sprem-
ni povuii tuZbu poönu li Napsterovi korisnici plaeati simboliönu öla-
narinu. Sud ie jo§ poöetkom listopada pro§le godine saslu§ao obje strane
u sporu i odluöio da do konaöne presude Napster ostane dostupan
svima, tj. besplatan

Surfaite u automobilu
GoMobile je singapurska tvrtka koja
nastoji uvesti revoluciju kako u auto-
mobilsku industriju, tako i u raöunal-
nu. Naime, poku§ava klasiöan automo-
bil pretvoriti u poslovno-zabavni inter-
net centar na kotaöima. Prolekt je naz-
van "'§7ired Mobile" i pruZat (.e voza-
öu niz pogodnosti kao §to su: slu§anje
popularne mp3 glazbe, provjeravanje
elektroniöke po§te ili "skidanje"

razliöitih informacija o prohodnim gradskim ulicama, vremenskim
uvjetima na cesti i sl. Srce cijelog projekta leäi u Ericssonovom novom
telekomunikacijskom otkriiu, misteriozno nazvanom Nanocube. Rijeö
je o stvaröici ne veioj od polovice kutije za cipele koja ie biti smje§te-
na u prtljaZniku automobila, a pokretat ie je akumulator. Radit öe po
standardima Linuxa i Bluetootha upravo zbog njihove kompatibilnos-
ti, §to se neie svidjeti Amerikancima koii navodno rade sliöan projekt,
samo po drugaöijim standardima. GoMobile je sklopio ugovor sa sin-
gapurskim proizvodaöem automobila DaimlerChraislerom o izradi
prototipa koji bi svjetlo dana trebao ugledati za nekoliko tjedana.
Bude li sve u redu, komercijalna proizvodnja trebala bi krenuri za

otprilike tri mjeseca.

Veöi dio Kine bez lnterneta
Mililuni liudi u Kini ostali su bez
pristupa Internetu zbog pucanfa pod-
vodnog kabela. Iz vedih kineskih
gradova §angaja i Pekinga gotovo je

nemogud pristup stranicama izvan
Kine, a "odsjeöen" je i ve6i broj
lokalnih web stranica. Najveöi je

problem §to je taj kabel spajao neko-
liko azilskih zemalia sa SAD-om, pa

le posjeta ameriökim siteovima, koji
su iz ovog dijela svijeta bili najpos-
jeieniji, postala nedostupna. Problemi su primijeieni i u Hong Kongu,
azijskom gradu s najveiim brojem korisnika Interneta, gdje prilikom
dawnloada dolazi do öestog pucanja veze. Procjenjuje se da öe biti
potrebno dvadesetak dana dok se ne popravi kvar, javljaju iz China
Telecoma. Kabel je prekinut u japanskom podmorju u blizini grada
Yokohame, a uzroci se jo§ istraZufu. Iz Japana je vei stigao poseban brod
koji ie raditi na ponovnom spajanju kabela i poku5ati otkriti toöan
uzrok prekida. Mediji su poäurili s optuäbama i okrivili neoprezne rib-
are, a ovi su pak krivnju prebacili na morske pse. §to oni misle o svemu
tome, nikad neiemo saznati.

Yahoo! briöe neonacistiöke stranice
U protekla tri mjeseca Yahoo! je

u suradnji s GeoCitiesom
obrisao pedesetak neonacistiök-
ih stranica, veiinom na nje-
maökom jeziku. Akciju je jo§

pro§le godine pokrenuo Samuel
Althof, glasnogovornik §vi-
carske or ganizacije'Akci je

dlece holokausta", koji tvrdi da
öe se nastaviti s brisanjem svih
stranica koje na bilo koji naöin
propagiraju nacizam. Podr5ku je
prona§ao u 3500 ljudi koii su se u proteklih mjesec dana putem weba
izjasnili o odobravanju te akcije. Kako zakon koji odobrava takav öin
vrifedi zasad samo u Njemaökoj, poöelo je masovno preseljavanje
neonacistiökih stranica uglavnom na ameriöke siteove. Yahoo! je jo§ u
studenome pro§le godine bio kaZnjen od strane francuskog suda zbog
javnih aukcija na kojima su se prodavala nacistiöka obiljeZja. Francuski
je sud trenutaöno u sukobu s ameriökim, koji nije zabranio spornu auk-
ciju i koji je uglavnom indiferentan prema neonacizmu. Kako u Americi
trenutaöno ne postoje zakoni koji bi proganjali online neonacisre, ona
iste masovno privlaöi.

Web top 1O
I. llATKO JELAUÖ
www.matkoielavic.com
Saznajte sve o Matku Jelaviiu, sjajnoj zvi-
jezdi na§e estrade. Maaaajkooooo! !!
2. ]{APSTEB
www.napster.com
Najpopularnije stranice za skidanje dobre
glazbe u mp3 formatu. Usluge su im
besplatne - ali poZurite, moZda uskoro i ne

budu.
3. INTEBNET ]UIOVIE DATABASE
www,imdb.com
Majka svih Internet stranica §to se tiöe fil-
mova. Uz obilje podataka nudi i veliki broj
slika, trailera, kinoplakata i sl.
4. PET }IUH}IIFIGATION
www.summum.org
Stranica na kojoj iete naöi upute kako
mumificirati svojeg kuinog ljubimca.
Pozor: upute se odnose samo na Zivotinje.

5. CD IiIOW
www.cdnow.Gom
Najveia trgovina s obiljem glazbenih infor-
macija. Ne, nema Matka Jelavida. Big mis-
take.
6. HOONSHOP
www.moonshop.com
Zelire li posjedovati parcelu na Mjesecu?
Ni§ta lak§e, kupite je na ovom siteu.
Cijene su popularne.

7. HINET
www.hinet.hr
Hinet nas je ovih dana obradovao
moguino§iu brzog otvaranja i
jednostavnog kreiranja web stranica
na njihovom siteu.
Naravno, besplatno.
8. WHITE ANGETS
www. nogomet.com/white-an gels
Internet stranice navijaöke skupine na5eg

najstarijeg nogometnog kluba.
Ajmo, Zagrebll!

9. CROAUDTO
www.croaudio.com
Za sve ljubitelje domaie mp3 glazbe. Yeza
jebrza, a sve pjesme sa 128 kbps.
to. zAGoB
www.zaqor.cib.net
Jedini junak stripa u nas popularniji od
Alana Forda.
Stranice su na hrvatskom jeziku, sto mu
gromova!
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N
ajnovrlu Star Wars pucaöinu Lucas Arts öe izbaciti na trZi§te
poöetkom travnja, stoga öe se svi slarwarsovci gladni ovakvil-
naslova moratilo§ malo strpiti.
rgra, ba§ kao i desetak prije nje, obuhvatiti odredeni rsleöak

prve epizode Ratova zui1ezda. U ovom sluöaju to je Bitka za Naboo
Svaka sliönost s jednom drugom brtkom u lednoj drugoj galaksili sasvim
1e sluöa1na Sada moZemo s veseljem ustvrdrtr da je gotovo cileli frlm

3nu nego na deset. Öini se da 1o§
je mladog Obi-Wana, alr i to öe

ovog kultnog serijala, öika
gru pokreöe pobolj§anr eng

Bit Öete u ulozi iz,

g pilota s Nabooa koji öe braniti svoj

G
lce

prenesen na raöunalne igre. Nt
jedrno nile prenesena scena m
ubrzo doöi na red Ne bolte se
George ima za svakog pone§tr
po meni nalbolje Star Wars rgre
jesnog Gavyna Sykesa, nadoor
planet, r vidjet öete svu rasko§ filmskog Star Wars svijeta. lgra na PC

dolazi kao konverzila s N64, §to kod nekih odmah izaziva probavne
smetnje, no pravi öe 1e fanovi prihvatiti ne obraöajuöi pozornost na takv
srtnice.
Jedan moj kolega razlikuje trivrste zallubllenika u filmske serijale: Ratovra
lezda, Zvjezdane staze r Gospodari prstenova Osobno sam poklonik
Leoneovih vesterna, no to se oöilo ne broii.
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drugi nastavak Gangstersa trebao bi se uskoro polaviti na trZi§tu.

Kakav öe biti odjek i interes za nj ovrsr ponajprije od Mafije, izravnog
mu konkurenta.

plaöenih ubojica, prepoznatlirvrh po nerzbleZnom o2iljku preko pola lica.

Bit öe tu svega. Od podmiöivanja drugrh bandi i policije preko klasiönog
re§etanla protivniökog bossa rz automobila u drugojdo pripremanja zasje-
da konvojima s ilegalnom Zestrcom konkurentskih bandi. Uglavnom, dve

ono §to ste voljeli u filmovrma i senlama tog Zanra, Ketat öete se u kom-
, pleksu od nekoliko gradova rzmr§ljene drlave Temperance i u svakome

od njih poku§ati urezatt §to dubljitrag. Programerinajavljuju gradove
golemih razmiera sa znatno veöom koliöinom detalja nego u prvom dijelu.
Takoder izdvalalu I potpuno novr engine koji öe pokretati igru.

Dviie najbolje rgre te tematike iza§le u kratkom vremenskom razdoblju
, zadovoljit öe i one najtvrdokornije ljubitelje nabrijanlh oldtimera, dobre

cuge i lakih Zena
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odrna 1998 - Commandos Behrnd Enemy Lines Godina 1999. .

Ccmmandos Beyond the Call of Duty (expansion) Godrna 2000
- Nr§ta Godrna 2001 - Commandos 2

Ovako br kronolo§kr rzgledao Eidosov razvojovog serijala Davne 'lgg8.

Commandos 1e oöaravao svojom rnovativno§öu i rgrivo§öu U svolem dru-
gom nastavku donosr crlelr nrz pobolj§an1a, barem po njeöima §panlolskih
programera Opet öete sa §aöicom specilalaca razliöitih osobina obavllati
kompleksne zadatke rza nepnlateljskrh crta ne samo u Europi, kao §to je

bro sluöa1 u prvom drlelu, nego r na ostalim kontrnentima zahvaöenim ll

svletskrm ratom Od nepn1atella, Nrlemcima su pridruZeni uvilek nasmrlani
Japancr, a u svolol ledinrci uz stare znance moör öete vidjetr lrt nova, vrlo
neobröna lrka - lopova, zavoonrcu r psa (l) Dotrönu brsmo druZrnu prile
povezali uz kakav FRB at' dobro sad Novost ]e da Öe ti likovr moÖi razm-
jenjrvatr orufa t stvari izmedu sebe Programeri nadalje hvale i potpuno
novi 3D engine koji Öe omoguöavatr kretanje rnterijerima gradevina, brodo-
va, pa öak i pod morem. Sve gradevrne, vozila, odore i lokaciye bit öe vrjer-
no prenesene, a posebno se rstiöe poboll§ana Inteligencija neprijatella
koja ni u prvom drlelu nije bila lo§a
Sve to upuöu1e da öe mrsrle bitilo§ teZe r sloZenr1e nego u originalu kojije i

na easy nivou bro prokleto teZak

r*db ll .

§d,Ü.E..& d6.- q
5,-6dturF
b-r..dda

ikad nisam volio RPG rgre, medutim dosad na PC-1u nisam odi-
grao bollu od Fallouta 2, koji 1e nosio podnaslov Posl nuclear role
playing game

Po svoyol 1e rzvedbr pnpadala Zanru BPG-a, ali nile bilo nikakvih bitnrlrh

odrednrca kole obrlje2avaju ta1 Zanr. Jasno, Fallout serrjal ne odigrava se nr

u kakvom rzmi§llenom svrletu nego na podruöju dana§n1e Kalifornile
nakon nuklearnog rata L sve je u rgrr brlo do nalsitnijeg detalja realno r

logröno obla§n1eno Zbog toga le u treöem nastavku podnaslov lukavo
zamrlenjen r sada glasr Post nttclear tacttcal combat game Programen
nalavllulu brtno rzmrlenlenu rgru u odnosu na prva dva nastavka kojr su
grafiökr bili gotovo rdentrönr U Fallout Tacticsu vecr öe naglasak biti stav-
ljen na borbu nego na obavljanle sitnih questova na kole smo navikli u
prrla§n1im rnaöicama, Radnlom le smJe§ten rzmedu prvog r drugog nas-
tavka r stavlJa vas u ulogu prrpadnrka Celiönog bralslva, organrzacile kola
nastol saznati §to se dogodrlo s volskom tzv. supermutanata Zayedno s

1o§ nekolrko "braöe" kreöete u dugu potragu za nlrma Zarazltku od prva

dva nastavka ko| su se odigravalr u Kalrfornr|, treör se dogada u istoönom
dijelu SAD-a, toönrje na podruöju opusto§enog Chicaga
Fallout Iactrbs. Brotherhood o/ Sfee/ br se trebao polaviti na trzr§tu u
prvom tromleseöju ove godrne

s,

- ü VISUALS



$JTUTRIIO OD IGTIUIilD IAIEA

ht t p : J /',r rrrr,:interpl.a U.tron!

IIMII0 PLEt[t

#

,

ffi T.ä r
§[TIPru'.!1

\-.

[n"stoo
ffi'r earo{e6ffi d-i ffi ED@
tr r1@n a ord m xlr, h bcd dE(6. E, .5
r@@advah'mlffi, hBblübheffi
&ntu(lrffiüm6düry-m@
lffi.rriqilirdl G6h ffiot6,&U
dh-odtü-ö.9t tu!ü{-*.ügffidft

ht tp: //r,r.'n,'+r. blueb g t e.ne t

\reh uodiE hacker@

PtT PRIJATT1JA U TTOUOJ AUATITURI

s
I

I

I
I lrl I

It,
I

T

puno statistiöko praöenje karijere kroz bqeve mrsiya

neprijatelja, moguönost detaljnog odredivanja waypointova r ruta radi §to

lak§eg snalaZenja u svemiru, razliöite naöine na koje moZete usple§no
zaw§iti igru, odliöan tutorial prilagoden potpunim poöetnicima u ovakvrm

igrama, lnternet stranice na kojima öete moöi skidati nove rase, letjelice,

tehnologije i taktike, prekasnu grafiku, öist aruk i bogat multiplayer koji öe
moöi objediniti nekoliko stotina online igraöa.

Pusta obeöanja? Vrijeme öe pokazati..,
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MRNK FILM

K
ad studentici Drew (Carmen Electra)
zazvoni telefon, a öovjek u crnoj
kapuljaöi i bjeloj maskije gleda iz
dvori§ta, kreöe ludilo nazvano Mrak
film, parodija na sve kinohitove u

proteklih desetak godina. Frape Vriska, Znam
§fo si radila proölog ljeta, Matrixa, Blahwitch
projekta i jo§ mnogih naslova izmije§an je u
sat i pol zabave koja je u samo tri dana
prikazivanja zaradila gotovo 50 milijuna
dolara te postala najisplativijom parodijom
svih vremena. Redatelj Keenen lvory Wayans
(autor legendarnog Ne budizloöest dok ispi-
ja§ juice u kvartu) okupio je dobitnu ekipu
glumaca na öelu sa svima dragom Carmen

Electrom i zakuhao suludu mje§avinu kljuönih
scena iz svih navedenih filmova, te ismijao
sve §to se moglo u Hollywoodu. Naravno, o
nekim dramskim okosnicama radnje nema ni
govora, no Mrak film vraöa na velika platna
veö pomalo zaboravljeni Zanr komedije
kakvu u kinima nismo gledalijo§ od vremena
Snipesovih Golih pi§tolja, Kroz cijeli se film
isprepliöe crni humor, seksualne aluzije, vul-
garne §ale, pu§enje droge i sveopöi razvrat.
Poöetak prikazivanja u hrvatskim kinima
popratit öe nova i tematski odgovarajuöa
pjesma "Mrak" zagrebaökih hip-hopera
Nereda iStoke zakojuje snimllen i

videospot. Hrvatska premijera je 22. veljaöe.

ffiltililtuulilt

HNNNIBNL
Hannibal" 2OOl., horor triler retlatelj Ridley Scott gf. uloge: Anthony Hopkins, Julianne Moore,
Francesca Nen

eset godina nakon zavr§etka priöe Kad
njci utibnu stiZe i Hannibal, trenu-

taöno hit br. L u svim ameriökim kini-
ma. Anthony Hopkins ponovno

utjelovljuje psihopatskog ubojicu Hannibala
Lectora koji, privuöen novinskim napisima
vezanim za njegovu posljednju ljubav, dolazi
u kontakt s ljupkom agenticom FBI-ja
Clarice Starling $odie Foster ovaj put nije
prihvatila ulogu pa gospodiönu Starling
tumaöi Julianne Moore). Ljubav zapoöeta uz

pomo6 velikog
komada pleksiglasa
iz prvog nastavka
rezultirat ie
scenom veöere koju
mnogi ved progla§avaju antologiiskom, dok
joj oni slabiieg Zeluca subjektivno odriöu
takav status. Bez obzira na sve, publika i kri-
tika ima podijeljena mi§ljenja, a na potpuniji
prikaz Hannibala saöekajte do poöetka
domaie distribucije.
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I.i Scary Mooie, 2O0O., komedija rcdahlj lGenen hory Wa16ns gL ul%E: Carmen Electra, Dare
Sheridan, Shawn Wayans
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DVD PREMIJERR
VY

N

VIDEOPREMUERE I

DOLRRR

N

PLRNET TRME
ro5logodi§nla uspje§nica po broju prodanih
kinoulaznica u nas odlikule se zanimlfivim
snimateljskim rfe5enjima i dosad nevidenim
zapletom (aha). Svemirska lefielica (posada:

Pitch Black, 2OOO., ZF
redatelj David Twohy d.
uloge: Vin Diesel, Radha

Mitchell, Cole Hauser

Golden Bacpberry/ 2OOl.
Dan pnte dodjele Oscara, pod predsjedanjem
Golden Raspberry Award Foundationa,
cdläatrase dodjela nagrada za najgori film
godkte. Na tom veö tradicionalnom, 21. po

redu dogadanju bit Öe dodijel-

iene malinice u devet kate-
gorija svima onima kojisu, po
mi§ljeniu struönog ocjenjL
vaökog suda, bilidovolino lo§i
da nagradu idobiju. Naivi§e
rnnrinacija (öak 8) ima scien-
ti stiöko'znan stveno-f antastiÖn i

ep Johna Travofte
kttlefreld Earfh, ukljuÖu-
juöione za najgorifilm,
naigoru $umu, najgori
scenarijo i najgoru re2iju,

a fate ga nastavak
Blairuitch Projxta, Book
ofShadows, nastavak
Flintstonesa F/rnfstones

in l-as Vegas, kao i Schwaeeneggerov §esti
dan. Konaöne odluke 503 ölana ocjenjivaÖkog
suda bit öe proöitane na tiskovnoj konferenciji
24. oäujka, a nagrade neÖe biti uruÖene jer ih,
po rijeöima organizatora, "ove godine niti
jedan film nije vrijedan".

Kubricka.
Najkontroverzniji
redatelj druge polovice
20. stoljeia umro je
prije nego li je zavr§io
svoje posljednje remek-
djelo, bizarnu dramu
koja propitujuii odnose
izmedu muZa i Zene

propituje gledatelja o njemu samome. Kad supruga
Alice (Nicole Kidman) povjeri svoje seksualne fantaz-
ije muZu, doktoru Harfordu (Tom Cruise), rada se

opsesija koju je te§ko kontrolirati. Cruise i Kidman
briljiraju u ulogama braönog para rastrganog izmedu
samih sebe i tajni koje svaki odnos
skriva, dok je redateljski doprinos
priöi suvi§no opisivati. Kubrickov

opus govon sam

za sebe.

x

ajnoviii (ali ne i posljednji) film Wima Wendersa je

priöa o skupini ljudi koja Zivi u ofucanom hotelu
poznatijem kao " The Million Dollar Hotel".
Iznenadna smrt jednog od stanovnika, narkomana
lzryja, te upletanje agenta FBI-ja Skinnera (Mel

Gibson) u niihove meduljuske odnose pokrenut 6e rasplet
intriga i o*riti neke nove priöe o svakome od njih.
Okosnicu öini neobiöno prijateljswo glavnih likova, Tom
Toma (ferem,v Davies), koji priöa cijelu priöu, i Eloise
(Milla Jovovich), 'andela s ulice", oko öifeg se odnosa
razviia ciieli zaplet Öinienica da fe preminuli narkoman sin
multimilifardera (n sworiti dodatnu zbrku, a Wendersove
uobiöajene miniiaturne forme €e uöiniti da gledateli film
prezreno odbaci ili ga doäivi kao remek-djelo, sredine
nema. Napominiemo da glazbu potpisuje uvijek vrijedni U2
Bono, ogosoran i za samu ideju filma.

T P dlevojka, crnac, opasr

I
öuvar, ostali stereotipni likovi) pada na nepoznati
planet, suoöiv§i se s neugodnim orkridem o pras-
tanovnicima nebeskog tijela na koje su grubo ateri-
rali. Alieni su popriliöno zloiudni, vole ljude na

svakakve naöine, a tijekom filma iemo saznari pone5-
to i o anatomiji izvanzemaljaca. Planet tdme srtara
atmosferu igrajuöi se osvjetljenjima, a antologijska
scena ulaska drugog planeta u orbitu je dor-ollno
dobar razlog za gledanje ovog filma. Dva sata moZere
potro§iti i na mnogo lo§ije naöine.

Oscar 2(l/01.
Ovogodi§nja, 73. dodjela nagrada Ameriöke
filmske akademije ved je u procesu nominacija
donijela popriliöan broj iznenadenja, ito u

najvalnijim kategorijama. Uz pretpostavljane
nominacije naslova poput
Gladijaton Ridleya Scotta iErn
Brokovich Stevena Soderbergha,
znaöajan broj nominacija, öak njih
10, dobio jefilmTigar iZm{
(Crouching Tiger, Hidden
Dragon), tajvanskog redatelja
Anga Leeja. Ljubavna priöa
smje§tena u 19. stoljeöe
isprepliöe.se s dosad vizualno najim-
presivnijim scenama borbe i fiziökog
kretanja junaka u ijednom filmu,
Koreografiju poteza je osmi§ljavao i

nadgledao Yuen Wo-Ping (autor kore-
ografija u Matixu), a rezultat su izne-
nadujuöi kadrovi letenja i skokova koji
prkose gravitaciji. Osim nomin acija za
najbolji film, reZiju, fotografiju, kostimografiju i

glazbu, Tigar iZmajje nominiran i kao najbolji
film iz neengleskog govornog podruöja te za
najbolji scenarij, monta2u, pjesmu iz filma i

umjetniöko vodstvo. Koliko 0e nominacija Iigar
i Zmajpotvrditi, doznat öemo 25. oZujka.
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UCD, distributer Scary Moviea za Hrvaßku
poklania van dviie Scary maiice. lspunite
nagndni kupon sa svoiim podacina i po§aljite
ga na nasu adrcsa.
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Eyes WfuIe Sluar,1999.0 drama redatelj Stanley Ktbrick

$. uloge: Sam Dou$as, Tom Cruise, Nicole Kidman

ainezahvalniji
zadatak na svi-
jetu je pred-
stavljanje fil-
mova Stanleya

Tlw Million Dollar Houl,2OOO., drama
redatelj Wim Wenders gl. uloge: Mel
Gibson, Milla Jovovich, Jeremy Daies
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Dancilry Bear

HLNDNO PIVO
V

ISTOCI\O OD CAJI\ICA

D
omicilni punk rock veterani poznatiji
pod lucidnim imenom i prezimenom
Hladno pivo, nositelji dvaju Porina u
kategorij i najboljeg alternativnog

studijskih ispeglavanja i nasnimavanja,
mno§tvo gostiju i dvije sasvim nove i dosad

neobjavljene pjesme. lskriöava jez-

(§to god to znaöilo)
iöavost, dvoipolminutne glazbene
ekspolozije i goleme koliöine zdrave
zaje..ncije su veö tradicionalni sastojcialbuma iponosni 2itelji Gajnica,

jednog od najzapadnijih zagre-
baökih kvartova, odluöili su
pomaknuti svoje "dlakave guze"

u spravljanju Hladnog piva, u §to su
se mogli uvjetiti svi koji su bar jed-

pone§to istoönije i dvodnevni kon-
certni urnebes upriliöen u Tvornici
objaviti u obliku Zivog albuma. Osim
§to zasigurno ulazi u Guinessovu

nom nazoöili njihovom koncertu. Za
sve ostale jedan dobronamjeran i

nadasve koristan savjet: nabaviti
lstoÖno od Gajnica, slu§ati, slu§ati,

knjigu rekorda kao "najbr2e objavljeni het-
eroseksualni koncertni album u ljudskoj povi-
jesti", lstoöno od Gajnica nam nudi kolo-
plet najveöih uspje§nica Hladnog piva,
nadasve po§tenu i autentiönu Zivu svirku bez

I pa opet - slu§ati, poraditi malo na tjelesnoj
I kondiciji, dobro uvjeZbati pogo i stagediv-
i ing te se tako pripremljeni otputiti na jednu
I od predstojeöih svirki Mileta i pripadajeöe mu
Ii dru2ine. Znojenje zajamöeno, a o dobroj
I zabavi da i ne govorim!

OVER Ixn, Rajko, Danijel i El?IzoRrc

END NRU SRMTIN KOMPLITLI...

ECMlDhaton

CHRRLES LLOYD

Zvuöi otrcano, ali nemoguie je rijeöima opisati
glazbu lednog od naiboliih saksofonista dana§nlice.
Öovlek kofi je sedamdesetih, na vrhuncu karijere,
"puko" i odjahao putovima Tibeta. Kad su ga veö

svi zaboravili, vratio se sredinom osamdesetih,
poöeo snimati za renomirani ECM i podario nam
sedam predivnih albuma. Uopie nile bitno na koli
6ete nabasati, poslu§ati i oöarani nabaviti, mi vam
predstavljamo posljednli koji le, u stilu prethodni-
ka, osvojio gomile nagrada specijaliziranih
öasopisa. Lloydov kvintet svira lagano, virtuozno,
genijalno, prekrasno, uglavnom sve ono Sto oöeku-
jemo od najljep5eg jazza. Maistor balada nije samo
poznat po svofof svirci nego i po tome koliko slo-
bode ostavlja ostalim ölanovima sastava. Ako tek
poöinjete slu§ati iazz, ovo je idealan CD, ako ste ga

ve6 pomalo slu§ali, onda je suvi5no preporuöivati;
u dvije rijeöi: nabavite, nabavite.

Def Soull Aquarhn Records

MUSIQ
SOULCHILD

Za ovai album R&B znalci kaZu (a za§to im
ne vjerovati?) da je najbolje oswarenje
filadelfif skog soula u posljednjih 25 godina.
Ako znate da odande potjeöu Boyz ll Men,

Jill Scott, Jazzy Fantasies i No Question i

usput volite R6rB te soul vibre, onda ie vam
se svidjeti i ovo djelce gosn. Musiqa. A u
press materilalu pi§e da ie toliko romantiöan i

seksi da ie pobolj§ati va§ seksualni äivot i da

ie se uz njega zaöinjati djeöica... Oprez.

Novl W|lco olroga fleta Jeff Tweedy, frontman
Wilca, najavio ie novi album koli bi trebao izaü kra-
jem proljeia/poöetkom ljeta.
Nafbolii band iz Chicaga zavr§io
je snimanje materiiala u sijeönju.
Od 20 snimljenih pjesama u
zavr§noj bi se inaöici trebalo na6i
t2 - 1.6 izabranih, a ime albuma

EatAtWhitq's

Tommy Bq I Dilwton

EVERLRST

Ihewhter ßWlde aijratruanassing Öika Everlast je nakon opakog repanja u

skupini House of Pain zaplovio u ne§to
mek§e vode hip-hopa i bluesa izdav5i evo vei
drugi album u tom Stihu. Naravno, skupio je

hrpu poznatih kolega medu kolima se na5ao i
sad ved pomalo ocvali Carlos Santana.
Rezultat ie sluSliiv, ali ne i pretjerano razliöit
od prethodnog albuma. Ako vam se svidio
Wbitey Ford Sings tbe Blues, svidfet ie vam
se i Eat at Whitey's. A za sleöanje na stare
dane, tu je malo Ze§ii duet s B-Realom iz
Cypress Hilla.

uklfuöujuöi i dva (Mermaid Auenue) snimljena s

Billyjem Braggom na kojima su obradili neobiav-
ljene pjesme legendarnog §üoodyja Guthriia.
John llammond Ja svlra I pleya pfesme
Tonra Waltra Öesta suradnia na dosada§njim
snimkama delta bluesera Johna Hammonda Jr. i
Toma §üaitsa morala je uroditi i ve6im projektom;
na novom CD-u Hammonda Jr. nalazi se 1l stan-
darda Toma §flaitsa koji ga na veiini njih prati

06 nncx-R vruein zoor

ie zasad nepoznato. To ie biti §esd Wilcou uradak,
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Koncert

VUESTI

N0TIE IN
HENDRIX

\ ! akon desetljeöa totalne pomrörne kulture u

l\l metroOoli idomovini, krajpro§log i poöetak
I I novog tisuöljeöa ipak budi nade da nismo sli-

jepo crijevo na jugoistoku Europe. Zahvaljujuör
poduzeöu Kormoran Music & Travel (wwwkor-
moran.org), koje 1e valjda jedino koje ne tröi samo

za zaradom, pro§le smo godine imali nekoliko
kvalitetnih koncerata i, zamislite, kazali§nih predsta-
va, a i ova je zapoöela tako - gostovanjem
velikobritanske" Disciplin A Kitschme
(www.disciplinAkitschme.com),, u Zagrebu 16. i 17.

veljaöe te 9.2.
u Rijeci i 10.2.

u Puli. Sir
Black Tooth
nekad poz-
natiji kao Koja,
definitivna
reinkarnacija
Jimija
Hendrixa na

bas gitari,

Gofie Bebe crna, esencijalna ljepota u velikom
pakiranju na vokalu, i Will, devetnaestogodi§nji
skateboarder na bubnjevima, pokazali su nam
kako se preciznom upotrebom minimalnog brola
instrumenata i maksimalnom energijom radi vrhun-
ski rock n' roll doZivljaj iznimne audiovizualne
punoöe. Ko se nije skrio, otpuhan je bio...

Glazbenlcl za Oscara Dok Gladijator bahato
osvaia nominacije u 12 kategorila uoöi dodfele
Oskara, medu glazbenicima vlada priliöna guZva u
jednoijedinoj - za originalnu skladbu iz filma.
Glavne nade su Bjork u duetu s Radioheadom
Thomom Yorkom (Dancer in the Dark), Bob
Dylan (Wonder Boys), Sting i David Hartley (The

Emperor's New Grooue), Randy Newman (Meet

the Parents) i trojac Jorge Calandrelli, Tän Dun i
James Schamus za hvaljeni ChrouchingTiger,
Hidden Dragon.
Kako snlmatl na Kubl? Da snimanje na Kubi
nije feftin hobi dokazule primier Rya Coodera koji le
za wfetski hit album BueruV§a
Social Club plario kaznu od
25.000 $ jer je radio u zemlji
kola ie pod ameriökim ekonom-
skim embargom. Pouöen

iskuswom, Cooder je za novo
snimanje (dovr§eno prerpro§le

subote) u Havani napravio bollu raöunicu: 10.000 $
doniranih Hillary Clinton za nienu senatorsku kam-
panlu rije§ilo je probleme embarga i dozvola. Sreöom,
na§i deöki iz Kubisma nisu imali takvih problema
(makar Sfezziiu ne treba smvllari bube u uho).
ilapstelovl danl odbt'olanl? Nakon nove
sudske odluke po koioi bi se za§riieni materifali ipak
naplaöivali, Napsterova sapuniöasta ra§omonijada
ulazi u novu rundu. Napsterov osnivaö Shawn
Fanning izlavljuje kako oni vi5e nemaiu pojma §to to
sud jo5 hoce od njih. Istodobno, u Davosu je izlavio

kako 6e Napster morati poöeti

naplaiivari, barem minimalno,
svoje usluge. Poruka le jasna:

iskoristite zadnie dane dowt-
loadanja Napsterom i potraiite

neki drugi site sliönih usluga.

th taster lllke na filmu? Gramofonski vir-
ruozo Mix Master Mike radit ie glazbu zafilmtails,
Hospitak and Hip-Hop. Film le adapmcila one m{tn
shouta g)umca i pisca Dannyia Hocha koji ie svoj per-
formnce izvodio u kazali§tim4 bolnicama i zaworima
dilfem Siedinienih Ameriökih Driava ne bi li pokazao

koliko je rap post^o dio ameriöke kulture. "Bio sam u
zaworu i u bolnici, a kako sam oduvijek Zelio snimiti

flazbt za film, ovo je savr§ena prilika", kaie Mix
Master Mike. 'Mislim da je psihotiöna i psihodeliöna
glazba idealna za takve scene, jer svatko tko je

zaworen mora izludleti." Premijera,/ailw zakazana ie
30. oZujka u New Yorku.
FoEluöalte Nlc{r Cavsa Nalnoviji album Nicka
Cavea i Bad Seedsa, No More Shallwe Part moLe x.
poslu5ati na tÄau&[ickgys,JEL Site nudi 40 sekundi
preslu5avanja svake od 12 pjesama, pa ako vas to
moZe na§erari na kupniu CD-4 samo navalite. Inaöe,

ovo je jedanaesti studijski album Nicka opskurnog.
Badlohead llygt Radioheadove sffanice na

Capitol Recordsu imaiu liue verziie pjesama s Kid A;
Permanmt Dqhght, The Natiorul Anthem,
Euerything in hs Nght Place i Moming Bel/ nude nam

se besplamo. Skinite ih i uZivaite.

FRSHION ILI
IS NOT DERD

Aqunrius Records

LRGRNO, LRGRNO
,,, the fan wt mllectiat of
croatian club motsic

U nia e r s al I Aquartuis Re c ords

CRLEB

Fear Asuccess
Od "öak 3 nove kompilacije" u moguinosti smo
opisati samo CD broj 1, posveien hrvatskol elek-
tronskoj glazbi u kojoj nalazimo elemente
plesnog i ambijentalnog utjecaia. Ima ru svega...

drum (y bassa, break beata, bousea.. ukratko. za

svakog pone§to. Imena na CD-u su uglavnom
nepoznata §iroj publici, no to ne umanjuje vrijed-
nost kompilacif e. Idealn o za lietna izleLavania na

plaä uz piluckanje omiljenog piöa u druSwu
oskudno odjevenih komada.

gitarom, glasom i stasom. Heart AttackandVine,
16 Shells from a Thirty-Ought Six i Jockey Full of
Bourbon samo su neke od niih, uklfuöuluii i
novospjevanu Fannin Street. Wicked Grin ie 28.
album 58-godi§njeg bluzera koli je svojim glasom
uliep§ao i mnoge druge ploöe kao §to su

Dylanova Binging lt All Back Home (7965.) i
Stevie Ray Vaughanova Soul to Sozl (1985.).

Ima li mladi Caleb razloga bojati se neuspje-
ha? Produkcijskom ispeglanoSiu, prvijenac
nepoznatog newyor5kog Kanadanina najvi§e
podsjeda na uspje§ne pop-rock albume
osamdesetih, i to mu uopie nije mana.
Vanrrendovski autorski pothvat koji izne-
nadule svojom svjeZinom, a uz to i vrlo
slu§ljir: Nekoliko hitova s ploöe sigurno
femo öuri na radiju, a Calebu ionako nije bio
cili napraviri intergalaktiöki popularan
album. Inaöe bi imao razloga za strah.

Zabranlte nam üo! Britanski punk-pop anarhisti
Chumbawamba na svojem su chumba.com siteu objavili
neautorizirani mix }ri^etallice, Eminema, Dr. Drea, Beatlesa
i Madonne. Band nas ohrabruje na skidanle pjesme koju
iemo podiieliti s prijateljima: "Besplatno skidanje i razm-

lenlivanie glazbe neie ubiti glazbu, ne, ubit öe le industrija
koja ne mari za kreativnost nego razmi§lja samo o funtama
i dolarima", izlavio je vokal sastava Dunstan Bruce.
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iam n rcneno_ot
hajnia, dowljno
je iaezazi nagnd-
ni tupon i poslati
ga na naßa

aÜesa.lme
$etno4 dobitnika
hit Ge obiavlieno u
iduöen bruiu.
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Zvonimir Mozer, Matija Kessler; Ladislav Zupanöiö,Alen Magdid

Dobrc vfiestl za sve poklonlke TCG,
BPG I obltefsklh lgara te one koli
Öe to postatl, Hacker od ovog brofa
uvodi rubrlku koia 6e pratltl zan.
lmfivostl lz tog svfieta. Za one koii
nlsu upoznati s lstlma, evo kratkih
oblaönfenfa: TCG (Tmdlng Cad
Game| le tematska lgra skupfanja
karata u koloi s dosta znanla I vfe§.
tlne trcba porazltl protlvnlka; RPG
(Boleplaylng Game| fe lgm zamlö.
[enlh uloga u koiof se lgraö nalazi
u lmaglnarnom svfietu u ulozi
öarcbnfaka, ratnika lll nekog dru.
gog u beskralnlm avanturama;
oblte[ske lgre donose mnogo
zabave Yama i cfielom druötvu s
kollm lgrate. Rubrlku prlprcmaiu
fludl koll su I saml lgraöI, ukfiuöu.
fuöl i dva posliednfa pruaka
Hrvatske u tlagicu.

Damir Roso - Ankh Tide

4 Boomerang

4 Hoodwink

4 Tangle wire

3 Ankh of Mishra

4 Glowing anemona

4 Howling mine

4 Opt

4 Parallu tide

1 Overburden

1 Trade routes

2 Air elemental

1 Rhystic deluge

4 Rishadan port

2 Rath's edge

1 Dust bowl

17 lsland

SIDEBOARD
4 Withdraw

3 Overburden

1 Juntu stakes

4 Due

1 Wash out

1 Air elemental

1 Millstone

"Deck je dobar

jer se moäe

nositi sa svima

u tpe II for-

matu. To je u

osnovi kontrolni

deck koji

koristi combo

Ankh Tide.

Najjaöa karta u

decku je

Howling Mine

koji, kad je

uveden u igru,

udvostruöuje

snagu decka, a

kad su dva na

stolu, igra je

99%o dobivena."

I I ovom broju dotaknut Öemo se trenutaöno

I I najpopularnile TCG igre u svijetu -

I ! Pokemon TCG. Pokemoni su misteriozna

v ;:,"#?il:t,§;lE li,."jJ-'#:f,'3,
biste dokazali da ste najveöi trener pokemona svih
vremena. Pravila su vrlo jednostavna i potrebno je

vrlo malo vremena da bi se nauöila. Svaki igraö
mora imati §pil od 60 karata, a igra poöinle kad vi i

va§ protivnik povuöete 7 karala, Potom stavite
osnovnog pokemona u arenu (aktivni pokemon),
ostale na klupu, a sa strane odvojite 6 nagradnih
karata. MoZete stavitijednu energiju po krugu na

svog pokemona da bi

on mogao izvesti neki
od svojih napada. Uz
te karte, postoje jo§ i

evolucijske, pretvara-
ju va§eg pokemona u
jo§ veöeg i snaZnijeg,
te treneri kojivam
poma2u da pobi-

.d Gtnv l0 jedite i pomognete
svojim pokemonima.
Kada jedan od poke-
mona ima ozljedu
jednaku njegovim
2ivotima, onesv-

1. Wizards of the Goast:
Dun§eons & Dra§ons
(D&D 3rd edltlon)

2. Steve Jackson's Gurps

3. White Wolfs Vampire :

The Masquerade

4. Ars Magica

5. Chaosium's Call of
Cthulhu

6. Battle Tech

7. Paranoia

8. Kult LeSions of
Darkness

9. EASA Shadowrun

10. West End's Star Wars

TM*

je§ten je i izlazi iz igre, a na njegovo mjesto dolazi
pokemon s klupe. Svaki put kad onesvijestite pro-
tivniökog pokemona, povucite jednu nagradnu
kartu. Pobjednik postajete kad protivnik vi§e nema
pokemona na stolu ili kad povuöete sve nagradne
karte. Pravila za Pokemon TCG moZete naöi u bilo
kojoj trgovini koja prodaje ovu igru, besplatna su!
Za§to igrati Pokemon? U prvom redu mora se
napomenuti da je
Pokemon idealna prili-

ka za razvijanle i uöe-
nje novih vje§tina. To

se ponajprije odnosi
na razvijanje intelekta i

novog naöina razmi§-
ljanja tijekom igranja,
gradenja setova i pre-
poznavanla interakcije oo!!r'r"-'* lo

F---E---:
-Sr=*'*.

izmedu karata. Kao i

§ah, potiöe razvojtih
vje§tina i uvodivas u

svijet strate§kog
razmi§llanja. Uza sve to, igra potiöe druZenje
medu igraöima uz nezaboravnu zabavu. Zbog
svoje popularnosti, igra ie zazvala mnoge reakci-
je, a najvi§e je odjeknula Papina izjava da je
Pokemon dobar za djecu. Topla preporukaza
ulazak u svijet TCG-a.

1. Pokemon
2. Magic: The

Gathering

3. Young Jedi

4. Legend of the
Five Rings

5. Sailor Moon

6. Star Wars

7. Vampire: The

Eternal

Struggle

8. Rage

9. Dragonball Z

10. Star Trek

ITOP 1O
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PLNNESHIFT
PRERELENSE U
INGREBU

r edna od glavnih prednosti l\lagica u

I odnosu na sliöne igre su öeste promiene

! koje igru öine svjeäom i zanimljivom. U
I tom procesu glavnu ulogu imaju nova

J ird^nja. Svako novo izdanje sa sobom
donosi i Prerelease turnire na kojima igraöi igru
mogu vidjeti i zaigrari je prije nego se polavi u
slobodnoj prodaji. Prerelease turniri su vei
tradicionalno najpopularniji i predstavljaju
dogadaj veii i od samog turnira. Täko je bilo i s

Planeshift prerelese turnirom koii je odräan
28.L.2007. u Zagrebu, istodobno sa stotinama
drugih diljem svijeta. Nastavljajuii niz sve ve6ih
turnira, privukao je rekordnih 89 igraöa iz
Zagreba pa i ostatka Hrvatske unatoö öinjenici
da su sliöni turniri odrZani i u Rijeci, Osijeku i
Vinkovcima

MoZda se pitate §to je tako posebno kod
tih Prerelease turnira da privlaöe vi§e igraöa
nego ostali. Osim novog izdanja, to je zasig-
urno jedinsweni pristup koji ih razlikuje od
ostalih turnira. Dok je na vedini turnira samo
natjecanie (i, naravno, Leljaza pobjedom)

glavni razlog za igranje, na Prerelease turnire
nitko ne dolazi voden iskljuöivo tom idejom.
Prerelease turniri su ponaprije prilika da upoz-
nate nove liude i odigrate s njima prijateljsku i
opu§tenu partiju, a na kraju moZda budete i
nagradeni (u ovom sluöaju prvih 32).

Prijateljski ili ne, na kraiu sedam rundi
samo jedan igraö moZe pobijediti, a ovaj put to
je uspjelo u posljednje vrijeme na§em ponajbo-
ljem igraöu Luki Ga§parcu. Öestitamo! I nadam
se da se vidimo na nekom od buduiih
Prerelease turnira , o kojima öete moii proöitati
na ovim stranicama.

Liga & open play
Uskoro kreiu dvije lige na nacionalnoj razini
pod pokroviteljswom §üizards of The Coasta,
Magic The Gathering liga i RPGA: D&D liga, a

najavljena je i liga Pokemona. Koje su prednosti
igraöa koji igra ligu? Kao prvo, moöi ie sudjelo-
vati na mnogim turnirima i osvojiti vrijedne
nagrade. Moöi ie s lakoiom pronaöi nove part-
nere za igru, razmijeniti karte i moZda oswariti
uspleh na nekom od velikih svjetskih turnira.
Informacije o ligama moäete dobiti na webu, a

moii iete öitati o tome i u Hackeru.

www.lmlnlo.hr/maglc - najbolji i

najinformativniji domaöi site o Magicu
ww'w.lrts.sl/maglc - saznajte §to se
dogada na slovenskoj Magic sceni
www.lmlnto.hr/D&D - saznajte gdje
se igra i poveZite se s drugim igraöima
http://r.srk.feahr - prvi hrvatski site
ZA D&D

ld2O S1lrtcm Jedna od va2nijih vijestivezanih
uz WotC je ta da su dopustili uporabu svog patenti-
ranog 1d20 sustava svima zainteresiranima.To
zapravo znaöi da bilo tko mole upotrijebiti 1d20
sustav i napraviti svoj sustav, rule book, expasion ili

ne§to treöe i öak ga komercijalno prodavati, alito
mora prijavitiWotC-u i staviti njihov logo na svoj
prozivod. Primjer uporabe 1d20 sustava je Bestriary
od firme Swords & Sorcery koji je jo§ jedan

Monstruos Manualza D&D 3d editionl
D&D loague D&D League öe bitisankcioni-

ran od strane RPGA. U prijevodu to znaöi da öe svi
bodovi osvojeni na turnirima u Hrvatskoj ulaziti na
svjetsku ljestuicu. Bogat fond nagrada oöekuje sve
koji öe se natjecati na turnirima, a jedini uvjet je pos-
jedovanje D&D 3rd edition Players Handbooka.
Kreöe uskoro!
Bllll re Stenkon... Najveöa hrvatska ZF i

gamerska konvencija Sferakon 2001. odräat öe se
od 20. do 22.lravnja 2001. u Zagrebu na Fakultetu
za elektroniku i

raöunarstvo
(Unska 1).
Bogatstvo
sadräaja jamöi
da öe priwöi
rekordan broj
ljudi, a izdvojit öemo pokroviteljstvo Wizards of the
Coasta i mno§tvo turnira, demonstracija i predstav-
llanja novih proizvoda te, naravno, mnogobrojne
nagradne igre. Proöitajte vi§e u iduöem broju.

...a lrtrakon te ueG ovdlel Datum: 23.- 25.

oäujka 2001. Mjesto: Pazin, Spomen dom, Setali§te
pazinske gimnaziie. Odräat Ce se dva velika turnira.
U petak u 20 sati poÖet Öe turnir u D&D 3'editionu,
a u subotu öe se s poöetkom u 11 sati odrZati veliki
Team tumir u Magic the Gatheringu (tri igraÖa u
momöadi). Tijekom cijele konvencije odäavat öe se
predstavljanje igre Pokemon TCG. Vi§e o tome na
wnulmlnfrc.hrlrnaolc.

Star Uar Na sam spomen Star Warsa svima
odmah na pamet padne Star Wars (SW) trilogija fil-
mova i kadrovi iz Star Wars: The Phantom

Menacea. Tko od nas nije Zelio
primiti Light Saber u ruke i

suprostaviti se Darth Vaderu na
Death Staru? llimo2da sjesti u
kabinu X-winga i bje2ati od
lmperije u polju asteroida? S

novim WotC-ovim proiarodom
Star Wars Core RPG-om sada je i

to mogude. Temeljen na 1d20
sustavu i3d Edition D&D pravili-
ma, SW Rulebook vam

omoguöava kreiranje krijumöara, vojnika, pilota pa
sve do moönih jedija ili mo2da Dark Lordova Sitha.

U jednoj knjizisu objedinjeni Players iGamemasters
rulebook, a nadolazeöi expansion packovi jamöe

sate roleplayinga u Star Wars svijetu. Definitivni best
buy za sve SW fanatike, proiarod koji ie znatno bolji
od veÖ postojeöeg SW od West End Gamesa.
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LM lnformatika,
zastupnik W0TC-a za

Hrvatsku poklania

izvuöenom sretniku 3
Magic maiice. lzreiite
kupon, po§aliite ga na

na§u adresu i
eekajte...
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Na ovogodiönjem

C ES- u, sajm u

potroöaöke eLektro-

nike, predstavljene

su sitnice koje ie
nam iduiih godina

mijenjati naöin

iivota. lzdvajamo

najzanimLjivije
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Zip je mrtav,livio DataPLay
DataPtay digltat media lOpO-Sool fe slduini SoollB disk namljenfen spremanju raztiöitih digitatnlh
podataka za, PAZITE OYO, mobllne telefone ll?1, dlgltatne kamere PDA, raztlölte ptayere, digitalne
kamere. ila takav DataPtay stane tr sati ItlP3 gtazbe, 5 satl CD gtazbe ltl t6o stlka veUke rezotucfie, z
sata IIPEG 4 vldea. Cilena? 5$!!!

D
t-

ttmance
Ako u razredu lmate öudaka kofl lma ovakav sat, znalte da

taf slgurno posfeduje tafnu plantaiu gdle potajno uzgafa

travu u strogo medlclnske svrhe te vril najkompticlranlja
znansWena lspltlvanfa. Na profln upit, gdie lde s takvlm satom,

on spremno odgovarar "U crliyut lnaravno, rastafarilansku
op.a.l. A sat ml treba da odredlm toöan poloial trav..., oval

crkvet"

Samo za uzgaJ rvace

ALo, Hj uston !

Statusnl glmbot hrvatskog yuplea

nlje vl§e grand cherokeenego
tetjetlce za lstrailvanf e l,larsove
povrilne. Dokaz da fe ulstlnu
rfiet o statucnom slmbotu

svakako le I ogranlöena serlla
ovlh vozlta I cflenar samo za

bogate 3oo.ooo.ooo U5 dotara ls
vl5estupaniskom raketoml, a za

one plldeg diepa rzS.ooo.ooo US

dotara lsamo vozlto I modul za

stfetanfe na llarsl. Samo da

vldlte lzraz zavlstl na tlclma vailh
toboinflh prfiatetja lza to su

nauönlcl prlmarno I namfienltl
kamere n. ovom vozltul kad
poia$ete ovog tfepotana u

vldeoteku po nafnovfl fllm.

Hy Mr. Spockl
Watch Phonele prvl mobltet smieSten u ruönlsat, uredal koil smo

donedavna gtedal,l u ZF fitmovlma. Ovai maleni i tagani uretlai teil
svega 50 grama, a osim funkciie sata ima 3o-ak

naprednih funkcija imogudnosti, medu kojl-
ma su upravtjanle gtasom, vibro-atarm,
priktjuöak za sluöallce, adresari ltd...
l,lateni LCD pokazivaö stuii nam za lnter-
akciju s telefonom te nam pomodu anl-
macija pokazuje mod u kojem se mobltel

natazi iti§to smo od funkcija odabrati.

lako ovakva koncepcija ima svoilh prednosti,

najveda je mana 5to za zaititu privatnostl razgov-

ora treba imati stuialice. lzvrsno ie 5to öovjek ne treba vlSe

brinutl ako izgubl mobltel,5to de spasiti zaboravne I one koji se bave

raztlöltlm vanjskim aktlvnostima...

Ullo

tlO xlcxER vruaca zoor
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Cybik o? No HabLa

Eng Lese !

De me nade

vaSoj okotini do udatjenosti od ioo m, 3. kabelom preko vaieg raäunata.

Naravno, iako razvoj vtastite mreie izgteda utopistiökl, tko zna, velika su to
triiSta, moida stvar I funkclonlra... Pomocu

USB kabeta lprodaie se posebnol i

SmartHedla memorflske kartlce lprodaiu se

posebnol, nuinlh za rad 1{P3 ptayera lpro-
daje se posebnol, moiete s vaieg raöunala

lprodaie se posebnol usnimitl MPg

datoteke lprodaiu se posebnol i stu5atl lh na

sl,uiatlcama lprodaiu se posebnol... Mlstlm

da ste shvatltl... lprodafe se posebnol...

lako su karte Balkana inaöe

proiarane vrto razgranatom

mreiom supermodernlh auto-

cesta I magnetsko-tevltacfisklh.
vlakova lnpr. §amac - Sarafevo,

itd. I u ovlm su uredaflma

lvatjda greikom prolzvodaäal

one deta$no oplsane kao I

karte Crne rupe I Super

nove.lpak nlsam mogao

odotfetl, a da vam ne

preddavlm I ovog [e-
potana s ugradenlm

mobltetom I GPS navl-
gacfom. ill5ta, porluilt
de vam bar kad odete

u ehopplng u

Bugarsku po P52...

Donoslmo vam nekollko stvarl lz l,llcrosoftove
garaie. I otkrlvamo na kojim tafnlm proiektima

ta organlzacüa radh

Ta b Let PC
Deikl, ako vam ovo ubrzo
uspüe, napravltl ete pravu
revolucfiu. Konaöno blsmo
doblli PC koil zbltia ne bl
zauzimao mnogo miesta. S

obzlrom na dlmenz[c,
mogao bl ce upotr[ebltl I

kao pravl e-book (barem

kod kudel

Sidewinder Gamevorce
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[§ lliti Force Feedback Sad iu te k...

I Profekt kofl bl integrlrao "volce

i chat" l upravtfaüke funkcfie u

, jedlnstveni hardversko- goftvers-
r ki proizvod, a nam[enlen Ie
r igraöima u mreii. Pritlskom na

i Augme moiete biratl kome dete
: uputltl svoje omlljene psovker

i eklpl lll protlvnlclma

q
Fisher-price I nteLlitabLeryI

7

dondnu
9UmAnU
kugtlcu koh sc
ctetno prtle.
Dobro to, ali
zamlrll "Hl§
SYIJETLI U

t{RAt(u"

ReM EM0RY

Za najmtade Hackere...
l{a ovom vrto lntultlvnom I

tliepo obllkovanom ruöetiu
natazi re rve 5to je potreD-
no da bl vail metlienl usp-
jeöno programlratl u C++.

lrll5, tlpkovnlca, bcilönl
tetefon?!.

EI
.

lako postoje stiöni muttipraktik uretlaji, u ovoi ie
igraöki lititi hand-hend ratunatul objediniena i

komunikaciiska jedinica. Nabrojat demo samo

nekoticinu funkcija: beiiüni komunikator, e-mait,
katkulator s pozamaönim setom funkcija, provjera
pravopisa lengteskog, naravnol, Spanjotsko - engtes-

ki rijeönik, rijeünik fraza, planer, adresar, sat-atarm
pa öak i ],lPe ptayer (opciial. lako za Cybiko postoii

mnoStvo besplatnog softvera koiim vas navuku na

kupnju, i etektroni za Cybiko se dodatno kupuju.

Preko dostatno vetikog zastona mogude je napisati e-

mail, a Cybiko de ga pokuiati postati na tri naölna: t.
beiiöno, preko vlastite mreie, z. potrailt de Cybiko

Wireless lnternet Gates (ititidrugo Cyblko ratunalol u
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!nteLLimouse
ExpLorer
Eyo, oya cWartlcr lc zbltF ugtrdete wr.üo
dana, äk I kod nar. Optläkl oött v.t potoär.
lltl botle reieno pomakal, etlmlnirrofe onu

I

Halen i zgodan prlvfeeak
kollm moiete ovfekovlcöltl
raztlölte dogatleie, a zatlm ih
pomodu razlltltlh suöe$a pre-
gtedavatl I razmfenflvatl s
vama dragim osobama
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iskoninternet
prvi nezavisni nacionalni davatelj internet usluga

besplatni info telefon: 0800-1 000
http://www.iskon.hr
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ZELENO KAO PRIRODA...

. 2 GLA,E (SniNr;Yilffi[?lfär'

. ACCUFEED - 270 glnt
.-mogudnmt ryltivujr 24 kohr fotogrfiie (formlt Af)

a muie d {5 minuh (l,{[min a svrku fotoEtfiiu)!
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CRVENO KAO SUNCE... PLAVO KAO MORE T.NEBO...
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.Dubrovnik -Bornbolo /V\D- OZO/413 233

.Osijek -Komgol- 03 1/2O3 677

. Po2ega - Foto Koöo - 034/275 713

.Pulo -Vikon- 052/21 727

. Rijekq - IV\DS - 051 /21 I 172
-Studio 19- 051/335 145

.Sisok -/V\DS- O44/54a 352.Split - Loma - O2l /393 414
-Opsfanqk- O?l /37,4 1 1 5.Voro2din -ZTT- O42/?ll 744

' Vinkovci - B-Computers- 032/333 411. Z.a,greb -Goenji grad -gl1 /3A96 ?OO
- Mqcro - micro - Ol / 3095 03 3
-,v\Ds- Ot/3771 t4o.
-PC Projekt- ol/245a 225
-Studio 19- Ol/4a54 OO5
-zTT- Ot/3(J92 564
-Zrln- Computers- 0l/3640 9OO

-Formel- Ot/364O 453
-Zinorn- Ot/3666 o44
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6F=, ! a *. se zove For,ogrofiio, r. dio. Bez firmo, bez rozviionio, zodriire slike koje ielire, osrqte uktonire.

lsprintoite ih kod kr.rce, bez osobnog roöunolo, iok ibez kqblovo. lli ih poioliite svimo koje znote, u ciielom sviietu, odmoh sod so

svog PC-o. Noprovite ih, podijelite ih, rpremite ih i... smiieiok!

@
invenl

Digitolne slike iz hp-o. www.hp.com
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Diners Club
International

bezkamatni kredit na 6 rata
krediti na 12 rata

krediti do 24 rate

potro§acki kredit

do 24 rate uz

gotovinski popust

r
rewu

I

Zagreb, Marticeva 7 7,

tel: 01/ 455 79 66,

455 79 77

(t/o€T?'

EUFIOCAFItrI

0ulasteni SO\TY sGruis

Iagre[, teduescal 6r, tet 0l/ f066 888
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Zo5to svoiu mo5tu ne p etvorite
emu steu jovu. DoZivite ono o

do sodq mogti somo sonioti.
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PLAYSTATION 2
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PLAYSTATION ONE

OvLa§rENI DISTRIBUTER




