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PROMEDIA DIMENSION pentium [ 4f

e CPU intel Pentium 4, 1.5 GHz, FSB400

e 256 MB DDR, PC2100, WHL

® 40Gb IBM HDD, 7200 rpm, 2Mb cash

e Hercules 3D Prophet 4500, KYRO Il 64Mb, TV-Out
e DVD-ROM Pioneer DR116, 16x/40x, ATAPI

e DIAMOND SupraMAX 56k, V.90, PCl modem

® zvuénici LABTEC LCS-1030, PMPO 180W

® 2 godine jamstvo

Po promotivnoj cijeni od

1.930.

mjesecno 380 Kn /24 rate

U cijene je uratunat PDV.

ZAGREB, Ozaljska 110 SPLIT, Hrv. mornarice 1¢ OSIJEK, Suncana 18
tel. 01/ 3695-008, 3640-333 tel. 021/ 321-450, 321-451 tel. 031/ 207-587, 207-588
E_mail: prodaja@formel. hr E_mail: prodajast@formel.hr E_mail: prodajaos@formel.hr
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h. a bas htjedoh nesto o Boziéu, blag-
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Vecernjem listu. Edukativan ¢lanak o

Britanski je "Guardian” pogubnom uc¢inku igranja 1 racunalnih

1zvijeslio o 1straZzivanju igara na neiskvarenu djecju psihu. Popracen silom

koje je pokazalo da su ekspertnih psihologa i ueviljenih roditelja koji su

igraci iznimno nadareni samo cekali da se pozale na svoje klince. Jer oni

ljudi. Ljudi koji su pe samo bulje u monitor, a ne u njih, zaboga. Prozvani

i vise godina stru¢njaci su odlucili zabraniti takvu vrstu tupave

zaljubljenici u racu- zabave smjesta 1 za svagda jer - djeca u igrama ne

s - ry" . .y . ' . . » . o Y . . . W
nalne igre u prosjeku su mogu 1 nikad neée nista nauciti. S njihovog gledista,
visoko inteligentni, _ : A " .

e e o | nec¢e. Pa im sve to treba oduzeti 1 zabraniti! Oni
motivirani, zele postici . T R . 5,
Il P ¢ Folly0 malo blazi preporucuju kaznjavanje zabranjivanjem
Sto vise 1 zaposljavaju se . . L : vl 1 2

. Sl ieranja. Dobio si komadinu u Skoli - zna se zasto.
na boljim radnim mjesti- R . . -y »
" ey Ponasas se asocijalno, ne gledas dnevnik 1 meksicke
ma od "normalnih™ ljudi. . - | _
. | . sapunice - zna se zaslo. Ne da 11 se razgovarali s
Jedini je problem Sto su . - | " ! I |
: - s AL oditeljima koji su s tobo dan sat na d:
2edto kvive shvafient. Al roditeljima koji s tobom jedan sat na dan, 1 u
bids kako hila. snanost trenucima kad se baS njima prica, odlazis u svoju

je na strani igraca, koji- sobu 1 ukljucujes 1CQ? Dirljivo. Srcelomljivo.

ma Cesto puta govore da Neki od roditelja prenerazeno su o igra¢im platfor-

>

¢e ih igre pretvoriti u mama pricali kao o teskoj zarazi koju su, srecom,

zombije. izbacili na vrijeme 1z kuée. | eto, njihovo dijete,

malo-pomalo, pocelo je pricati 1 druziti se s pri-
lli pogledajte reakciju nasih jateljima. Tezak 1 traumatican proces!
umova: http://
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Mozda mu jednog dana, kad postane dosadno kao 1

oni, 1 nabave pakleni stroj.

Mozda ¢e tada veé bili kasno. No, bolje 1 to

nego epilepsija izazvana titranjem slic¢i-
ca ispred nosa.
Ixto, u kakvu ste se muku

uvalili. A ja ne mogu ne

sjetill se prastare avan-

ture na Amigi, zvala se

Universum. u kojoj bi

&4 HACKER SIECANJ 2002

glavni lik, kad biste pravilno iskombinirali odredene
dijelove inventorija (uz uporabu zatupljenog mozga!)
rekao nesto poput:”"Hej, pa ovo sam veé¢ vidio u
nekoj igri! Znaci, ipak sam nesto naucio iz igrical”

Cesto oa se sjetim, gotovo svaki put kad ¢itam nesto
na engleskom koji nikad ne bih tako dobro naucio 1z
filmova i pjesama, a kamoli u nekoj skoli, da nije
bilo tupljenja po brojnim igrama 1 Netu. A motoric-
ka koordinacija 1 koncentracija? Jos od Jet Set
Willyja 1 svih arkada ovoga svijela.

No, nije na nama da se branimo sli¢cnim argumenti-
ma. Neka se brane oni kojima je lakse kupiti tesku
makinu od kompa deriStu samo zato da bi imal
nekoliko sati mira. Ili oni koji se jos uvijek boje dir-
nuti u taj pakleni stroj, a jo$ vise svoga djeteta kojem
je taj stroj prikladno 1 nuzno pomagalo.

Oprastamo arhaicima u boZiénom tonu. lonu koji
Hacker i industriju igara ove godine i nije pogodio.
Sasvim suprotno, ovaj bismo broj mirne duse mogl
colja¢inom. e Svabe u

prozvati  boZi¢énom

Wolfensteinu, te teroristi 1 Rusi u Ghost Reconu, pa
civilizacije koje valja pokoriti (usput, nesto 1 naudi-
ti, samo usput) u Empire Earthu...

A tek nove X-box igre koje valja uzeli sasvim
ozbiljno (eto, ¢ak éemo 1 Billa poceti hvaliti :))?
Dovoljno da svakom zatupljenom igracu slina prasne

na usi

. & Pa se vi ugodno zatupljujte 1 dobro se
) zabavljajte. Ja jos nisam ¢uo da
L= e netko od zabave i ocekivao
» vise. A mi smo to ve¢ dobili.
Samo Sto im to nikad necée biti
Y Jasno.
Mir s vama.

Danijel Reskovac
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Dobitnik nagradne igre Fallout
iz prosloga broja je:
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Dobitnik nagradne igre Panasonic iz

DANJELA DuJig, VINKOvCI

prvi prikaz

JEDI KNIGHT 2:
JEDI OUTCAST:

Deder vamo Dedija!

Wizardry 8
Gothic
4Lx4 EVO

AT

Aquanox

HARDWARE

omega HipZip

omega Predator

Jazz Piper

Sony CRX200E Double
Density Drive

Ricoh MP 5120A DVD+RW
ercules GeForce 3 11200
Hercules GeForce 3 11500
Hercules Prophet Il
Bozi¢ni hardver soping

MI IGRAMO ZA VASE DOBRO Izlazi mjesecno GLAYNIUREDNIK Danijel Reskovac [danijel.reskovac@janus.hr] ZAMJENIK GLAVNOG UREDNIKA Dario Zrno [dario.zrno@janus.hr]
TEHNICKI DIREKTOR Tomislav Miji¢ [tomislav.mijic@janus.hr] PRIJELOM | OBRADA Marin Peric [marin.peric@janus.hrl, Stjepan Perkovi¢ [stjepan.perkovic@janus.hr] LEKTU-

RA Ankica Derek, Jasmina Soco RACUNOVODSTVO Nada Dela¢ TAJNICA REDAKCIJE Marijana Juric ADRESA REDAKCLJE Cakovecka 17,10 000 Zagreb TEL + 385 (0)1 363 66 81, 363 66 83 FAX +385 IQU
363 66 78 E-MAIL hacker@janus.hr MARKETING Darko Jambrusic, direktor marketinga EPH, Kresimir Mijic, 61 61 949, kresimir mijicdeph.hr, voditelj marketinga, Odranska bb, 10 000 Zagreb TEL +385
(01 363 66 85 E-MAIL marketing@janus.hr PRODAJA Kiosk d.d. Savska Cesta 118, 10 000 Zagreb DIREKTOR Ivan Valeci¢ TISAK Vijesnik d.d. Slavonska avenija 4, 10 000 Zagreb

EUTODW&S’ el b

EPH PREDSJEDNIK UPRAVE Ninoslav Pavic DIREKTORI Cristoph Rohner, Uros Soskic DIREKTOR IZDAVACKOG SEKTORA Zdravko Milinovic

Rukopisi, slike, crtezi, diskete i sav pristigli materijal se ne vracaju. Zabranjeno je kopiranje ili prenosen)e sadrzaja Hackera bez suglasnosti 1zdavaca

SIUECAN) 2002. HACKER 5



pisma citatelja

ed Pokemona, red
Fallouta, red Aliena, pa
Star Warsa, prava musaka.
Kolicina dobrih pisama
rezultirala je drugim, povi-
jesnim, izostankom Kazne
mjeseca, nijedno od objav-
ljenih jednostavno je ne
zasluzuje. Pih, i vi ste mi
neki pljuvaci. Svejedno, lije-
po se naigrajte predstojecih
blagdana, bit ce materijala i
za pisma i za kazne mjese-
ca. Zivi bili i sretno!

ODGOVARA

Get High Santa

& HACKER SIECANJ 2002,

PISITE NAM “Janus EPH d.0.0.” [PISMA CITATELJA), Cakovecka 17, Zagreb | MAILOM hacker(@janus.hr

Sva vasa pisma pristigla postom obvezatno moraju imati navedenu naznaku, U protivnom ce zavrsiti u The Ballu. Upite vezane uz

problematiku. Isto tako, nemamo telefonsku sluzbu za pomoc prilikom prelazenja igara.

prelazenje PC igara molimo slati iskljucivo na mail hacker_helpline@janus.hr ili postom na adresu redakcije, s naznakom “ZA HELP-
|INE". Odgovori na vasa pitanja ce biti objavijeni u okviru Hackerove rubrike SOS. Ne odgovaramo na pitanja vezana uz hardversku
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Please!!!!
Niste mi odgovorili kad ¢e biti UT
turnir za mlade do 18 godina?

Crying HANNIBAL 8- ((((
Kristijan, Podvrh, Bregana

OKRUTAN, TUZAN,
NEPRAVEDAN...

Hi, ekipo! Nije li ovaj svijet okru-
tan? Pa aleluja da je okrutan.
Evo upravo placem nad
svojim kompjutorom 1
zasigurno se pitate
zasto. E pa

reci ¢u vam.
Imam P2 300
MHz 1281 TNT
riva, 1 ne mogu
igrati nijednu noviju
igricu. E tu nije kraj
mojim jadima, susjeda
ima P4 1.4 256 GeForce2
64, a ne zna upaliti kompju-
tor. Zar svijet nije okrutan?
Juéer me pitala “"What does this buton
do?” (paljenje monitora). I sad vi
meni recite je li svijet pravedan, 1 jo$

ﬂ Preporucujemo
Planescape Torment.
Ista ekipa, ista uzivan-
cija. Novi turniri
iduce godine!

FALLOUTMAAAN 2
Bog, kaj ima?!
Samo bih htio reéi da ste je**no
dobar c¢asopis!!! Ispravak neto¢nog
navoda... vi ste najbolji ¢asopis!
Citam vas od 6. broja, a od 8. imam
sve brojeve. Ja sam vam inace fan
FALLOUTA, sto pokazuje 1 moja e-
mail adresa. Da prijedem

ﬂ Fallout 3 je tek u fazi planiranja.
Kako ce ispasti, znat cemo za nekoliko
mjeseci, ¢im Spijuncina Burovic gurne
svoj nos u Black Isleove planove.

RECENZIJA

Pozdrav svima.

Mozda sam pomalo dosadan, ali
doista imam iskrenu zelju da moje
piSMo ostavi trag na stranici najbo-
ljeg svjetskog Casopisa za igre. Pjesmu
sam vam ve¢ poslao postom, ali nije
bila objavljena. Sada sam se odlucio
za e-mail 1 ¢ekam rezultat. Bez obzira
na to, ja vam zelim reci jedno veliko
hvala jer me HACKER usreci kad god
ga vidim.

U ovom pismu zelim dati recenziju
posljednjeg izdanja HACKER casopisa
koje me uistinu zadivilo.

PISE : Skeji¢ Adis

na kraju ovo pismo nece biti pismo

mjeseca nego kazna?! Mogu se jedino
nadati da ¢e mi procesor iz vedra neba
pasti u ruke. Ekipo, ¢ujemo se 1 bog!

na stvar: zanima me kad
¢e 1zaci Fallout 3 1 hoce i
biti single play ili iskljuci-
vo MMRPG? Meni je
ionako svejedno jer jed-
nako volim i single play 1
multiplay. Usput bih vas
htio ukoriti zbog nagrada,
a gdje su ona vremena

Sime

m A sto ako ti padne iz vedra nebapa |
ga skuris ko Durovic?! |

FALLOUTMAAAN 1

nagradu

INFO:

PROIZVODAC: urednist-
vo Hackera

[ZDAVAC: Hacker club
MIN. KONFIGURACIJA:
osoba s naocalama (bilo
koja dioptrija)

MOJA PREPORUKA:

zdrave oci

e

OCJENA: 99%

Heyj))?

Evo opet mene, 1 to sa
zelenih livada.
Falloute sam prvi put
prosao vec prije 3
godine. Preporucite
drugu...

Saljem vam jo§ jednu
naslovnicu 1z moje
kolekcije (jadna, sramim se!).
| molim vas ko dragog Boga da mi
darujete jednu Hacker majcu za moj
trud.

(Ne zelim da se time razljutite i
stavite me u kaznu mjeseca.)

kad smo kao
- x#
53

dobivali po
2 CD-a neke super hit
igre? Usput, vrlo pri-
mamljivo izgleda ona

nagrada iz posljednjeg
broja, komplet Fallout koji
(ponosno mogu recl) imam
doma, zajedno s Fallout
Tactics (sve originali). Na
kraju bih se jo$ obratio svim
Fallout fanovima: "There is
strenght in number!"

Vieran

falloutoldnet.hr

PiSmo mjeseca
SOME!

Opet ja.... Haha, to van je da se malo umislite.
Ne, ne Sala mala. Vi ste (da se netko ne zapi-
ta:"" Ko su to vi?") HACKERASI the

BEST ¢asopis koji san ja ikad reada (engleski
mi nije bas the best strana - bas san..., aj necu
se reklamirat, mogli ste zakljucit da san "pis-
men"). "Prvi" van put pisen (zezan se), svi van

govore da ste naj BEST, pa van je sigurno
ve¢ muka od toga. Isuse Kisuse, mater mi je
zabranila ¢itat Haka¢ zbog "somova” u
Skoli. Ude ona jedan dan u sobu, a ja ¢itan
Hakac, 1 pita:"To t1 ucis?". Ja san joj samo
lagano vratio:"Yes of course, but not
skroz!!'!"!" Aj sad ti meni reci kako ¢u citat
ler, ako me-uvati da ¢itan jo§ "samo”
jcdm]pm, drzat ¢¢ mi misu TRI STO-
LJECA. Please help meni!!!

Odli¢an dizajn, izvrsna
grafika. Jedina zamjerka je $to nema
mog pisma.

* % %

ALTERNATIVNO:

PC PLAY:Ne znam mnogo o njemu,
ali znam da jedan te isti broj na
kiosku "visi" 1 po tri mjeseca.

BUG: Prva strana monitor, druga
zvucnik, tre¢a modem, 234. opet
monitor...

Pa gdje su, do vraga, igre???

Saljem vam ovo pismo jer zelim
"razbiti" monotoniju rubrike "Pisma
Citatelja.”

casopis za PCigre

Pozdrav najboljem &asopisu za PC-igre. Znam, znam, svi vas hvale, ali Sto
éemo. vi ste toliko dobri. Odli¢no ocjenjujete (osim u nekim slu¢ajevima,
poput Starcrafta), recenzije su super. Gdje je gospodin"D", nisam ga vidio u
broju 75?2 Da se niste usudili dati mu nogu! Strip je zaba-
van. smijesan i super, Game over rubrika je odli¢na, kao 1 ALD
web vodi&, SOS mi je ve¢ pomogao nekoliko puta, pa
dobiva ocjenu odli¢an. Super je $to ste vratili poster. |
evo §to me je ras*******. neki klipan po imenu Ilija koji
ie napisao (citiram): Zasto hvalite SW-igre kad su
smece? 1 SW je veliko smeée, i Pokemoni isto. Neka se
drugi put potpiSe. Ja evo mogu reci: SW je SUPER!
Kao i POKEMONI! Mozda on gleda Teletabise?
Hvala vam $to ste ocjenili AVP2 ocjenom
949. Igra je zakon i na mojoj kanti.
Naime, imam P2 233 MHz, 64 MB
RAM i jedino $ta valja je graficka kar-
tica. Imam Voodoo 3 2000, kartica
je super. Nastavite fenomenalan £
posao.

Puno pozdrava, Marin Catlak iz Splita

1_._,"{

3 ‘e

» by ©
. .-

'

” .: “
f ——
P
s
s~ "

|

-~

vam se zahvaljujem $to ste pokazali
razumijevanje 1 analizirali tipove
igrata. Medu njima sam pronaso sebe
(onaj prvi) i dali ste mi moralnu
podriku da se nikad viSe ne odvojim
od igara.

Unaprijed zahvalan,
Skeji¢ Adis-iz Zavidovica (BiH)

1 odli¢na recenzija! Kako mozes
ocekivati da otvaramo pisma, zar ti
nisi cuo za bijeli prah?!

Cidk TEKK
PS. Evo i jedna od mojih slika. Bavim
se obradom fotografija, izradom
plakata, i tu i tamo honorarno za
neke novine nesto napravim (moram
nekako financirati nove komponente 1
nove CD-ove).

| JA SAM TIP. ONAJ PRVI!
bog, ljudi!!
Pisem vam prvi put. Dobri ste. Necu
re¢i najbolji da se ne uobrazite.
Pratim vas od 4. broja (to vam govor
o tome koliko ste mi dobri).
Legendarna prva tri broja nigdje se
ne mogu nabaviti. O.K., prijedimo na
stvar, PiSem vam samo iz jednog
razloga, Zelim vas pohvaliti zbog
iednog posebnog ¢lanka Sto ga je
napisao Kresimir Lau$ &laquo;
Tipovi igraca&laquo. Dosad nisam |
zelio hvaliti vaSe recenzije 1gara jer te
ocjene donekle smatram subjektivnim
mislienjem. O ukusima se ne raspravl-
ja. Imam 18 (i pol) godina i jo§ uvijek
sam zaljubljen u igrice. To m1 je Zivot,
opsesija, religija za moju dusu. Ljudi
koji mi obi¢no daju jezikovu juhu
(roditelji) radi 8 do 14 sati igranja na
dan ne razumiju moj svijet. Oni misle
da sam ve¢ velik za igranje, a ja mis- |
lim da ¢u se igrati do kraja Zivota. ‘
|
|

: ﬂ Ne daj se smetati, ima nas jos
takvih. Da nas nema, ni Hackera ne bi
bilo. Zivjeli!

MOZE SALICA SECERA?

Pozdrav urednistvu!

S obzirom da smo susjedi (Zivim u
Cakoveckoj 19), nadam se da éete mi
dati malu prednost. Zamolila bih vas

Oni ne razumiju osjecaj kad vam pro-
fesori na faksu dignu Zivac, a vi za
osvetu odete doma, upalite (legen-

darni) Quake 1, uzmete sjekiru,
pokupite po moguénosti koji penta-
gram 1 sijjecCete sve pred sobom. Zato

samo jednu sitnicu: navedete mi naslove
svih snowboard 1 skijaskih (ovo potonje
posebno) PC-igara jer je u posljednje
vrijeme nestasica takvih naslova na
trzistu. Spomenula bih jo§ da sam pitala
u Algoritmu preko telefona za Boarder
Zone, ali su mi rekli da ga nemaju, Sto
mi je vrlo ¢udno, a 1 odgovorili su mi u
sekundi i to dosta neljubazno 1 otresito,
1 onda jo§ promoviraju legalni
- softver! Molim vas, navedite mi 1 gdje
~ mogu nacdi te igre (ako se na popisu
nade Boarder Zone uz Algoritam, sutra
éete na vijestima vidjeti masakr
u spomenutoj prodavaonici 1 jedno
cudno, izobli¢eno, podivljalo bice s tom
igrom i s komadima tijela telefoniste u
kandZzama). Inace, fenomenalni ste, ali
Cesto oscilirate u kvaliteti izdanja. Ipak,
 sve pohvale 1 unaprijed hvala!

1 Marnm

Stovano urednistvo!

U broju 75 javio vam se neki Ilija
koji je poprili¢no

~~ masno popljuvao
" cijeli SW svijet. Ovo je

< "prijateljsko" pismo namije-

o

"~~~ njeno njemu, htio bih mu

poruciti da se ne javlja ako nema
ne$to pametnije za reci. Ocito je da
ne razumije neke stvari i da malo
teze shvaca.

May the force be with you, Ilija!
PS. Pozdrav svim SW fanatici-

Obi - Wan Kenobi

m Eto, tako to biva kad
se netko drzne pipnuti

u Star Warse. Potpis,

Obi-Wan, potpis!

-
»
F)

El Snowcross, 3-D Snowboard Resort

Designer, Ski Resort Tycoon 2, RTL
Ski Jump 2002, Ski Jump Challenge
2001, Supreme Snowboarding,
Extreme Wintersports, Big Air
Snowboarding... Eto, susjeda, samo
neke, mozemo li sad doci kad nam
ponestane Secera?

NOVE NADE... TRECA KLAPA
Bog Hakerovci!!!
Posto sam dizajner, odlucio sam vam
napraviti naslovnicu. Moram vas
pohvaliti §to ste napokon promijentli
papir 1 maknuli Pokemone. Nadam da
ée te mi objaviti ovo pismo 1 Jos
vaznije - sliku. Molim vas, please!!!
Vieko

m Dobra naslovnica, samo tako i

dalje, napravi jednu s pokemonima. :)}

MUKE JEZEVE...

Bog, ljudi...

Sjedim, ¢itam Hacker i kazem: Ljudi,
pa vi ste zakon! Sjedite dan i no¢ pred
kompjutorom 1 zajebavate se. Da vi
znate kak' je vama dobro... Ja u skol;

__:.:h - - L ’
nVidia Riva TNT3

sagreadens igre

ribam kobase od zadataka, mucim se
oko domace zaje, a vi sjedite 1 uzivate.
Vi ste zakon... Da meni netko kaze:
igraj, pisi, zaradi, ja bih
odmah bio sretan.

Vi ste ludnica!!!

PS. Recite mi kako te samo
dosli do svog radnog mjesta, 1
usput recite ima li vijesti o
Deus Exu 2?

Bog,

Ma sve ti je to krv, znoj i suze.
Ukratko, muka jezeva. Do svojih smo
mjesta dosli tako da smo odribali sve
klobase i napisali sve zadace. |
shvatili kako je to bilo lijepo... Ah...
Deus Ex 2 stiZze u drugoj polovici iduce
godine.

BOGOVI | BUZDOVANI

Pozdravi najboljem ¢asopisu na svije-
tu iz Bosne (¢itaj: KAOS) 1 tako to.
Ma eto, moram vam 1 ja nesto
napisati, onako, iz inozemstva 1 recl

vam da ste ovdje BOG 1 BATINA.
Citam vas od broja 32 i nikad me
niste 1znevjerili 1 tako to, ovo je 10n-
ako ¢isto naklapanje. PiSem u vezi
DOTICNOG Marka Flam... DREK,
tako nekako. Ovim putem mu Zelim
rec¢i da je stvarno PAPAK 1 ako je on
sucker (pusac) u zivotu, ne mora to 1
nama pokazivati. Toliko s reagiranji-
ma 1z 1nozemstva.

PS. Sklepao sam neku web stranicu
(¢isto amaterski), WWW.stankocc-

cp.cjb.net Radio sam je u
macromediji te bih vas ZAMOLIO da
mi posaljete mail s ocjenom ako je to
itkako moguce.

Stanko

E] Ma dobar site! Bog i buzdovan!
Evo, objavljujemo adresu javno, popis
lektire je nesto cega se trebalo sjetiti.
Bravo, majstore!

X-BOX NAPUTAK

Pozdrav
Imam jedno pitanje: kad izlazi X-box,
kolika ¢e mu biti cijena, je li zbilja
dvostruko bolji od PS2?

Slaven

El X-box izlazi 14. 2. u Europi, a kad
¢e se moci kupiti kod nas, ne zna se
(pogledaj u iducem broju). Stajat ce
nesto vise od 450 eura, a od PS2 je
bolji 2,54 puta.
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Povratak Bitmal

z mjeseca u mjesec izvjestavamo vas o najnovijim izdavackim pothvatima
brzo Sirece britanske izdavacke kuée Codemasters, stoga vas nece izne-

naditi vijest da pripremaju josS jedan projekt.

Rije¢ je o RTS-igri, jednom od rijetkih Zanrova za koji se Codemastersi dosad

nisu mnogo interesirali. Igra World War 2: D-Day to Berlin dokazat ce da
se spomenuti izdavat moze pronaci i u toj kategoriji igara. Da

nije rijec¢ o uobi¢ajnom suhoparnom RTS-u, svjedoCi |

cinjenica da su za razvoj igre zaduzeni Bitmap

Brothersi, jedna od najvecih legendi svijeta igara.

|z samoga naslova igre vise je nego ocigledno

da je rijeC o strategiji smjestenoj u

razdoblje Drugog svjet-

skog rata.

Bitmap
Brothersi tvrde da ce |e
nastojati pribliziti nesto Siroj publici,
dok ¢e pak hard core gejmeri moci
uzivati u bogatstvu povijesnih detalja. Igra
bi trebala biti dovrSena u drugoj polovici
2002., a na stranicama naseg ¢asopisa, dakako,

MALL TYCOON Skupini tajkunskih naslova kojima smo bili zasuti posljednjih mjeseci uskoro ce
se pridruziti i nedavno najavljeni Take 2 Interactiveov Mall Tycoon davsi nam odrijeSene ruke pri
upravljanju velikim kupovnim centrima. Tijekom sijeénja potrazite igru u trgovinama | izgradite

svoj vliastiti Kaptol Centar.

BUNGIEV TAJNI PROJEKT

Bungie Software, potvrdeno
ime medu proizvodacima
igara, upravo se proslavio jos
jednim velikim akcijskim
hitom, igrom HALO
posvecenoj X-box konzoli.
Cini se da steéena slava
deckima iz Bungiea ipak nije
udarila u glavu, jer su navod-
no veé poceli raditi na novom
projektu, najvjerojatnije jos
jednoj odlicnoj igri namijen-
jenoj X-boxu i PC-ju.

BATTLE REALMS 2

Fantastican RTS Liquid
Entertainmenta tek je poceo
zariti i paliti igracom
scenom, a njegovi nam tvor-
ci veé nesluzbeno najavijuju
da vec rade na razvoju
expansiona za doticnu igru
te planiraju sluzbeni nas-
tavak. Zasad je jedino
potvrdeno da cete u
dodatku za Battle Realmse
svoju vjestinu ratovanja
moci pokazati i u novoj sin-
gle player kampanji
sagledanoj iz perspektive
Wolf klana.

- 1 # m
i .. _h:h I"- [

Epizotini uradak tvoraca Omikrona

deja o iskoristavanju epizodnog koncepta koji je u

mnogim televizijskim serijalima prihvacen kao standard

jos uvijek nije naisla na pozitivan odjek medu igracima.
Ekipa iz Quan IC Dreamsa tvorci odli(:noga Om/'kfona kane lom prob-

uciniti privia¢nim i zanimljivim. Naime, dosad su se manje-vise sve
igre takve ideologije izradivale tako da bi se prvo dovrSila cijela igra, a
potom bi je podijelili u nekoliko dijelova koji su nepotrebno nazivani
epizodama. Quantic Dreams obecaje kako e njihov koncept najnovije
igre, Farenheit epizode uciniti doista cjelovitim dramskim cjelinama sa
zaokruzenom radnjom pa nece biti nuzno odigrati ni njezine prethod-

nike, pa ni nastavake, kako bi se uzivalo u tom iskustvu. Prica igre
pratit ¢e glavni lik Lucasa Kanea, zaposlenika u banci na podrucju
Manhattana, u bliskoj nam buducnosti, 2005. Kanea jedne vecer
obuzme neobjadnjivo stanje transa te ubije nepoznata Covjeka. Prica
ide i dalje, Kane nastoji otkriti Sto mu se zapravo dogada, no za petama
mu je policajka Carla Valenti koja pokuSava uloviti odbjeglog bankara |
Sto prije razrijesiti misterij. lzvrstan graficki engine, na kojemu je ekipa
Qunatica radila posljednjih 18 mjeseci, te iznimno izrezirana prica u
stilu ponajboljih hollywoodskih filmova najbolji su pokazatel| da Je
rijec o igri kojoj definitivno treba pruziti priliku. zlazak prve epizode
ocekuije se iduce godine, a moCi Cete je kupiti | putem neta.

POTVRDEN IZLAZAK
GRAND THEFT AUTA 3

Iz dana u dan sve uspjesnija
Playstation 2 igra izdavacke
kuce Take 2 Interactive,
Grand Theft Auto 3, trebala bi
se uskoro, nesluzbeno se
spominje travanj, pojaviti I na
PC-jima ponudivsi vizuaino
atraktivniju izvedbu te neko-
liko dodatnih zadataka kojih
ondje nije bilo.

mozete ocekivati opSirniji prikaz.
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Za razliku od Civilizationa 3 koji se nije previSe odmaknuo od ideje svoga izvornika,
sada cete borbu za galaktiCku dominaciju voditi u znatno doradenijem okruzju od
©0noga u prvom MOO-u. Temeljito je poradeno na svim elementima igre, a
. neki su cak iz korijena promijenjeni. Tako je primjerice dosad najsporiji dio
igre, borba izmedu galaktiCkih flota, izveden u stvarnom vremenu, $to je
cini daleko dinamicnijom I zanimljivijom. Tu je i cijeli niz novih mikrome-
nadZzment opcija koje owsno 0 vasim zeljama mogu biti ukljucene ili brigu o
njima mozete prepustiti umjetnoj inteligenciji. Nadalje, Master of Orion 3 dolazi
U posve novom vizualnom ruhu, stoga je obogacen detaljima poput roti-
rajuce trodimenzionalne karte galaksije itd. S novim galaktickim
pohodima mozete poceti tek krajem zime.

S —

trateski serijal Master of Orion svoje je uzore
potrazio u velikim, nezabhoravnim naslovima
poput Civilizationa, legendarnog Reunionia |
nekolicini manje hitnih igara.
Krajnji je rezultat bila odlicna kompleksna strateska simu-
lacija upravljanja velikim galaktiCkim carstvom i nje-
govim Sirenjem te neprestano sukobljavanje s
neprijateljski raspolozenim alienskim rasama.
Gotovo desetljece nakon prvog Master of
Oriona na trziSte nam za nekoliko mjeseci stize
| treci nastavak nezaboravne svemirske strategije.

2253?“#:{98 kn direktno na Simpa racun

SMS kviz traje od 1. do 24, prosinca 2001. Dodatne informa
0 nagradnoj igri potrazi na prodajnim mjestima Simpe ili na adresi www.ht.hr

Hrvatski
Telekom
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Damir Durovic | damir. djurovic@janus. hr

sapows oF ucun [ AN

RUSI REKORDE

Nakon dugog zatisja i prilicno Imel‘nlaveva RPE

poraznih proslogodisnjih

financijskih rezultata sto ih je [IMZija Il“'lum

zabiljezila industrija racunal-

pih igara, stii? nam konacno i I]allnm “ﬂl“'ijﬂll

jedna vrlo zanimljiva vijest.

Naime, postignut je novi reko- tkako je izasao Icewind Dale

rd u broju prodanih PC-igara te obustavljen razvoj Torna, o
prvog dana prodaje. Uspjelo je Interplayevoj hiperpoznatoj

to Shadow of Luclinu, expan- RPG diviziji Black Isleu mogli smo
sionu poznatog MMORPG vrlo malo guti.
Everquesta Shadow of Luclin. lako su mnogi zlonamjernici vec pocell

e . prognozirati crnu buduénost tom usp- T R E: o o 1,
Prodano je cak 120.000 prim- ieSnom proizvodacu, €ini se da situacija Kanadani tek potvrdili da e se igra, kao Sto

jeraka, Sto je doista visoka zapravo i nije toliko losa. Naime, u neko- e i najavljeno, pojaviti U prvom tromjeseciu

brojka za svijet PC-igara. liko je navrata Feargus Urquhart, vrhovn duée godine, odbivsi komentirati je i vec
glavonja Black Islea, potvrdio da trenu- nronaden novi izdavac. Na kraju krajeva, 1zbor

MICROSOFT KUPUJE tacno rade na dvama roleplaying projekti- tyrtki kojima bi Bioware mogao ustupiti 1zda-

TAKE TWO? ma. Sluzbeno, dosad nije najavljen nijedan = — ;anje spomenute igre je vrlo malen jer jedino
e od njih zbog zavrzlama oko Infogrames ima globalna prava na
Na'lnovue glasine 0- : Dungeons&Dragons licenciie 1e prelaska EVEPWI“ er Ig s ) Dungeons&Dragons licenciju,

Microsoftovom zanimanju za Interplaya u vecinsko vlasnistvo francusko- orijeko potrebnu za lansiranie igre
industriju igara ovaj se put ga izdavaca Titusa. Dobra je vijest da Ce do N akon niza nesuglasica te niza nesuglasica bilo je Interplayevo U prodaju.

odnose na kupnju jedne od otkrivanja naslova barem jedne od Black Interplayevih nepostivanja ugov- odbijanje isplate dijela

vecih izdavackih kuéa. Ako im sleovih novih roleplaying igara doci vec orom preuzetih obveza prekinuto je  zarade ostvarene upravo gore
ie vierovati, Take 2 Interactive pocetkom sijecnja. iedr.l.o oq najprodu_kti_vnijih prijateljstava u spon"lenut'im RPG—serijalom.
Microsoftova je iduéa meta povijesti racunalnih igara. Pitanje koje se namece svim

YRl ’ : Kanadski Bioware, tvorac fantastiCnog Baldur's ljubiteljima roleplaying igara jest
sto i nije toliko nemoguce s Gate serijala, definitivno je odlugio raskinuti sve  $to ¢e se dogoditi s Neverwinter
obzirom da Take 2 posjeduje veze sa svojim dosadasnjim izdavacem Nightsom, vrlo obec¢avajucim projek-
izdavacka prava za neke od Interplayeom. Kap koja je prelila ¢aSu prepunu tom Biowarea? Zasad su vesell

velikih hitova kao sto je prim-

jerice Grand Theft Auto te niz _
drugih.

=
MEDAL OF HONOR U S L vam I"Ska
SIJECNJU

lako je novi potencijalni FPS-

!“t som Modal of Honos hnl‘nl‘-akclla e, - koji je odigrao veliku ulogu u razvoju

redinom ljeta vodeci dizajnerski trojac

imenom Medal of Honor: Severance: Blade of Darknessa najavio je

Allied Assaul odgoden do : " T odlazak iz matiéne turtke.
prvog tromjesecja 2002., Tvnl‘clma Mvnla sa s vnm — Nakon nekoliko mjeseci traganja za boljim zivotom, saz-

nitko nije ocekivao da bi se najemo da je ekipa pokrenula novi razvojni studio pod imenom

=) = 7] ' i k. . - : ; : * ; "
R : sk _ | - Y Digital Legends. Njihov prvi projekt je akcijska roleplaying igra s
s Y 3 ["I“‘ﬂlanl llanl T erminal Reality, Ciji nam je razvo- , - R W s pogledom iz prvoga lica - Nightfall Dragons. Za razliku od Blade of

sredinom sijecnja, za kada je jni tim donio jednu od vizualno i " e Darknessa, ova bi se igra trebala malo vise odmaknuti od sirove akcije |

zakazana americka premijera. ali kalifornijski izdavaé Mumbo nalprwlaé.m]lh' ?’lg:l.]SKIh _horor- 4 okrenuti se razvoju Sto zanimljivije price i likova koji su njezini glavni
Podsjetimo, rijec je o igri koja Jumbo, odgovoran za nedavno avantura u povijesti PG-igranja, SN | : pokretadi. Zahvaljujuci ¢injenici da je u Digital Legendsu i glavn

: izdani onovno krece u akciju. S - -
tavlja u ulogu mladoga izdan| Myth 3, sredinom je o . ey .. rogamer Blade of Darknessovog qrafickog enginea, u Nightfall
b 4 - ’ YRESNG. ShmMm . e U njinavom novom projeklu, oody rayne, N Bragonsfma obecano nam je viz%aglno sav?éenstvo. lgra je inace

porucnika koji ce kroz niz Kao i uvijek, razlog je pomalo mutan: vasu virtualnu inacicu predstavlja istoimena A T .
- mw # 8 -4 - , o 1 L ’ . ' > . . . . g TR Q b nl k kve Smo
misija proci neke od povijes- buduéi da u blizoj buduénosti ne mogu agentica koju bismo mogli opisati kao svo- 3?;:??123&'infizt;idljuig?;#:af%ngézgﬁ:rzlr};:?érg jzvge;v?j(;tﬂ prr]ekfasnih

nih bitki Drugog svjetskog ponuditi nijedan kvalitetan projekt, drze da jevrsnog krizanca klasicnog vampira | T ANy e Pl b s ¥
i . . : . < . : prirodnih krajolika, gnjevnih mitskih bica te osamljenih utvrda kojima
rata bi im neproduktivna tvrtka u pogonu 1z obi¢nog smrtnika. Prica vas vodi u raz qospodare drevni majstori borilackih viestina. Cijeli je projekt tek u

| mje onosila sve vece e tri | | ; e y . . . L
mjeseca u mjesec d doblje tridesetih godina proSloga stoljeca, povojima, stoga nam nisu poznate gotovo nikakve informacije 0 1gri kao

| Sini mi | razloge pri| iezina |
gubitke. No, Cini mi se da bi razioge prije ni datumu njezina izlaska.

- No, gdje ¢e vaSu Bloody Rayne obucavati
SIMSI PONOVNO NAJPRO- trebalo potraziti u dosad vrlo loSem finan- globalne agencije za borbu protiv zlih sila

DAVANLJI cijskom uspjehu Mytha3 te ne bas briljant- paranormalne vrste. Priviana vampirica ’
Dokaz da se na PC-ju moze nim kritikama medija. Kako stvari trenu- sukobit ¢e se s okultnom frakcijom na Cijim l |
stvoriti jedan od najprofitabil- tacno stoje, to Je ujelclino | g“a§e.nje Myth ce 6 ideja_ma pos!rije'Q‘jeIomice napajati | ' 2 -
nijih igracih serijala su, bez serijetila kojli e U Svojim ptocetmma b.'.ot neki od nallog#oglasenbum rtl_aﬁisticgih voda. Niz , Nalmlmlal'm,“ Fps “Sk“l‘“
: . do L L izvrstan te lansirao svoje tvorce u Svij€ paranormainih sposobnosti koje Rayne posje-
'kmflo sumnle,vl\_na)fISOV| Sims! vrhunskih proizvodaca. duje zahvaljujuci svojemu podrijetiu bit ce od
0j1 sSu se pto‘sll mjesec neizrecive vaznosti za efektivno unistavanije | il
ponovno nasli u samom vrhu e et e hordi kojekakvih neprirodnih bica, od klasi¢nih hl mngau dnhm “asmvak
najprodavanijih igara. Nakon = A " hordi zombija pa do nesto egzoticnijih
izlaska expansiona Sims: Hot ; _ < grotesknih kreatura. Igru ée pokretati svo- osljednijih je tjedana igraca zajednica zasuta glasina-
Date taj planetarno uspjesni , ‘ jevrstan sljedbenik fantasticnog Nocturne P ma o razvoju nastavka najpopularnijeg multiplayer

serijal ponovno je dokazao enginea kojemu mozemo zahvaliti nekoliko i FPS-a Unreal Tournament. | k
; bnost da napuni Y|zualno |zn|mr!p usp]esmh \gara horor _ Dlgllal Extren:lies naqunoﬂvec pumh qumu Qana radi na nastavku te
SHO s sk S T d . R N S zanra. Brza akci|ska igra prepuna borbe s izvrsne pucadine. Najnovija lavina glasina koje su navodno krenule 1z
blagajne svojeg izdavaca, - P | bicima tame ocekuje vas koncem iduce samog Digital Extremesa tvrdi kako bi se Unreal Tournament 2 u prodaj|
Electronic Arsta. TR W, godine, poruéuju iz Terminal Realityja. mogao pojaviti vec u ljeto. Hocete li vierovati glasinama, sami
g a0 TR X - odlucite. no dosad su se takva nagadanja uglavnom pokazala istinitima.
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BRUCE LEE: QUEST OF THE DRAGON

X-hox ekskiuziva

akon dugo, dugo vremena,
stize nam ponovno Bruce Lee.
Doduse, na Microsoftovoj

novoj konzoli.
Naime, Microsoft | Ronin Entertainment

sklopili su ugovor kojim su stekli ekskluziv-

na prava na razvoj igara s likom tog legen-
darnog istocnjackog majstora borilackih

vjestina. lako detalji zasad nisu poznati, zacijelo vas ocekuje mnogo
brze akcije u stilu ponajboljih holywoodskih filmova te fluidne borbe s

MADARl Pﬂch PRO'ZVODNJU Krajem studenoga europski je

ogranak Microsofta objavio da je tvornica u madarskom Sarvaru pocela
proizvodnju X-box konzola namijenjenih istoénoj polovici zemljine kugle
ukljuéujuci zemlje Europe, Afrike i Bliskog istoka. Do 14. oZuljka, kada je
zakazan sluzbeni izlazak konzole na spomenuta trzista, Microsoftova ce
istoénoeuropska tvornica proizvesti nesto vise od 1.5 milijuna konzola. Ako
se ispune predvidanja, bit ¢e rasprodane vec¢ u prva tri mjeseca prodaje.
Sarvarska tvornica zaduzena je za vise od 40% svjetske proizvodnje X-boxa,
a za ostatak pogoni u Meksiku.

Tabiacina za mase

restling, vjerojatno najzatupljeniji i
w najsmjesniji borilacki sport, jedna je
od najgledanijih atrakcija u

Sjevernoj Americi.

Odusevljene mase diljem svijeta svoje ¢e omiljenije
wrestling junake moci provesti virtualnim ringom ve¢
ove zime. |zlazak igre WWF: Raw is War e tijekom
godine nebrojeno puta najavljivan zajedno s izlaskom
X-boxa, no na kraju |e Ipak odgodena sve do Bozica
kako bi je autori dodatno ispolirali i dodali sadrzaje
koji ¢e je pribliziti Sto Sirem krugu ljudi. WWF: Raw

ROBOTECH NA BOXU

DK Media Interactive je
T izmedu Sacice najavljenih

naslova za iducu godinu
posebno istaknuo Robotech.
RijeC je o igri utemeljenoj na legen-
darnom anime crtanom serijalu koji se
prije desetak godina mogao krace vrijeme
pratiti i na nasoj televiziji. Zasad joS nije
jasno definirano o kakvoj je igri rijec, no
pretpostavijamo da Ce pripadati jednom
od akcijskih podzanrova. TDK-a su
potvrdili da ¢e, bude i igra uspjesna,
izdati i nastavak, i to ne samo za X-box
nego i za ostale igrace konzole.

POLA MILIJUNA PRO-
DANIH KONZOLA

U nesto vise od dva tjedna proda-
je diljem sjevernoamerickog kon-
tinenta Microsoftova je konzola
prodana u gotovo pola milijuna
primjeraka. Prema tvrdnjama dis-
tributera, potraznja je iznimno
velika, stoga ne cudi Sto je ta
Microsoftova crno-zelena igracka
na popisu najtrazenijih darova
%ovlh blagdana.

QILENT HILL 2 POTVDENO
h SIJECNJU

U posljednje vrijeme sve su se
*;ie§ée éule glasine o odgadanju
Jspecijalne X-box inacice fan-
‘tasticne Konamijeve horor-igre
/Silent Hill 2, no sada su one prek-
“inute. Naime, sluzbeno je

_potvrdeno da ce taj zeljno isceki-

ani naslov izaci pocetkom sijecn-
~a 2002

( IJGODEN MALICE

plwe The Kats Tale, do prije
} oliko mjeseci najavljivana kao
ﬁ ina od znacajnijih igara koje ce
| popratiti izazak X-boxa na triiste,
r"'“:r se pojavila. Simpatiéna plat-

formska arkada koja je trebala

ﬂ pstati svojevrsnom maskotom

Ik 5
% i

K rosoftove konzole poput

Wsha na PlayStationu ili Super

doma. Sve je tu, od tridesetak zvijezda WWF svijeta,
ukljuéujuci The Rocka i Chyna, odlicne glazbe Limp
Bizikta | Motorheadsa pa do nuznih elemenata
wrestling borbe. Perfektno motion captureom prene-
sene akcije tijekom borbe izmamit ¢e uzdahe |

I ria na Nintendu odgodena je
nazalost do polovice iduce

g’dine.

&ARLIES ANGELS LICEN-

. Ekipa iz redova Ubi Softa
17 igna za razvoj popularne
ark: {e Rayman dobila je licenciju
adu igara utemeljenih na
~Gharlies Angelsima. Ekskluzivnim
b u\mrom sa Sony Picturesom
'stekli su visegodisnje pravo na
; igara utemeljenih na tom
-\ "a kom filmskom hitu i nekad
lesnom TV serijalu. Licencija
2 odnosi na nekoliko platformi,
|ut':u|uc| | X-box.

'.._.,‘ ,ﬁ

"2.4 IGRE
‘U prvom je tjednu prodaje
Microsoft navodno oborio rekord
U broju prodanih naslova po broju
prodamh konzola. Naime, dok su
fintendov Gamecube i Sonyjev
PlayStatmn 2 prilikom lansiranja
"r Da trziste prodali otprilike 1.9 igri
s o konzoli, Microsoftu ih je prema
rdnlama analiticara poslo za

B Y

se prva ozhiljnija akcijska

avantura namijenjena X-bhoxu.
U ulozi ste mladog Carobnjaka Azurika
koji raspolaze magijom cetiriju prirodnin
elemenata (vatra, voda, zemlja, zrak)
pomoc¢u kojih mora spasiti svoje kra-
ljevstvo koje se naSlo u totalnom kaosu.
Lik Azurika je napravljen iznimno
detaljno, uz svaku akciju vjerno ce

I za pomalo blesavog imena krije

-BLDDIJ WAKE
Gliserom kroz pakao

to najzorniji prikaz nove igre poz-

Avanturisticni pohod na X-liox

pokazati svoje emocije. Ono na Sto su
tvorci igre posebno ponosni je cijell niz
zadivljujucih svjetlosnih efekata koji ce
popratiti izvodenje najrazlicitijih carolija
tijekom akcije. Dodamo li svemu neopisi-
vo velik i imerzivan 3D virtualni svijet,
pregrst zanimljivih neprijatelja i zagonetki
te zanimljivu fantazijsku pricu, nema
sumnije da ¢e igra naci svoje mjesto
medu ljubiteljima igara na konzoli.

Natjeravanje egzoticnim morima | ostalim
vodenim povrSinama uz neprestano
sukobljavanje s nabrijanim neprijateljskim
plovilima i obalnim utvrdama glavna su
okosonica Blood Wakea. Pritom Cete
promijeniti viSe od desetak plovila, od
oruzjem pretrpane katamarane i torpednih
camaca pa do cijelog niza onih namije-
njenih Sto ucinkovitijoj destrukciji.
Raznolik 1zbor oruzja Ciju Cete snagu |
efikasnost I1skuSavati u vise od 25 singe-
player misija samo je jo$ jedan od
ukrasa koji stvaraju posebnu atmosferu
adrenalinom nabijene jurnjave, kaosa |
destrukcije. Ekipa iz Storm Front Studiosa
tvrdi da ¢e njihova igra imati najrealniji
model vodene fizike dosad, ne samo na
konzolama, nego i na igracim platofrma-

natog proizvodaca Storm Front
Studiosa.

ma opcenito. Priliku da gliserom prodete

nekoliko protivnika odjednom. Ako je vjerovati glasinama, igra bi se
nakao Blood Wakea dobit Cete u proljece.

Iv | | is War sadrZi sve elemente potrebne za oZivljavanje najravnodusnijih igraca koji inace zaziru od borilack- 1 kom prodati 2.4.
trebala pojaviti u drugoj polovici iduce godine.

velikih atraktivnih wrestling meceva u toplini vaseg ih igara. :E

unjevito brza i napeta
akcijska borba do zuba

naoruzanih glisera - bio bi

‘--I-'-____
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BEZICNE MREZE DOLAZE | NA PC Pogodnost u kojoj korisnici Mac raéu-

- nala uzivaju ve¢ nekoliko godina napokon pokazuje znakove zazivljavanja i na PC-racunal-
ima. Dakako, rije¢ je o bezicnim mrezama. Standard je oznacen imenom IEEE 802.11bh i u
Philipsu kazu da su proizveli ve¢ Sest milijuna paketa za bezicno umrezavanje, $to svakako
nije zanemariva brojka, a do kraja godine trebala bi se popeti do 7,7 milijuna. Zanimljivo
je da IEEE 802.11b nece potisnuti druge standarde poput Bluetootha, ¢iji je Philips
takoder jedan od najvecih proizvodac¢a. Ako to doista zazivi, necemo morati poviaciti

NAGRADNO PITANJE:

Pod kojim imenom

Formel Computers prodaje
racunala bazirana na

P4 procesorima i DDR memoriji?

Aciresa

telefon

' SONICBLUE NAPRAVIO
' PREDOBAR VIDEO
' REKORDER

- Sve vece televizijske mreze u

~ Americi podigle su tuzbu pro-
' tiv SonicBluea zbog pustanja

" u prodaju proizvoda ReplayTV
- 4000, namijenjenog digital-

- nom snimanju televizijskog

- programa. CBS, ABC i NBC su
. zabrinuti jer se tim uredajem

%1 moze napraviti savrsena digi-

Formel Computers d.o.o.
Zagreb, Ozaljska 110

tel. 01/ 3695 008

fax. 01/ 3640 333

E mail: prodaja@formel hr

Kako osvojiti nagradu:

Ovu odhé¢nu graficku karticu

mozes osvoytt ako izrezan kupon

Sa Svoim ;_‘ti_‘sﬂ;id" ma | Drojem teletona
posalies do 10. Sijecnja na nasu adresu
HACKER, Cakovecka 17, 10 000 Zagreb
sa naznakom Za NI Formel.

/  talna kopija programa

zasticenog copyrightom i dis-
tribuirati je preko Interneta
(ah, broadband, HTV se ne
mora brinuti sve dok su kod
nas ovakve veze). SonicBlue
ie iskoristio priliku te

'~ reklamira svoj proizvod pod

- sloganom “The ReplayTV

- 4000 is so good the networks
don't want consumers to
have it" (TV ReplayTV 4000
toliko je dobar da TV mreze
ne zele da ga njihovi korisni-
ci imaju). Nema sumnje da
ce tuzba kratkorocno
povecéati prodaju tog ne bas
jeftinog uredaja. TV mreze su
se ve¢ bacile na posao
enkripcije programa kako bi
onemogucili ReplayTV.
Naime, Replay ima broad-

- band prikljucak pa snimljene

AT S e SR A S RO G 2 o L e T e TSR LT 3

- sadrzaje mozete dijeliti s jos

15 korisnika. Program uzivo
mozete pauzirati, usporiti ili
ponavljati scene. Postoji |

- algoritam koji preskace

reklame u snimljenom pro-
gramu, tj. smetaju li vas
rekiame, neéete morati
pauzirati prilikom snimanja.
Replay TV 4040 s

¥ moguéno$éu snimanja 40

sati programa stoji 699 $,
ReplayTV 4080 s
mogucno$éu snimanja 80
sati programa 999 $,
ReplayTV 4160 s
mogucnoscéu snimanja 160
sati programa 1499 $, a za
najjaci model, ReplayTV
4320, kojim se moze snimiti
o 320 sati programa treba
izdvojiti ¢ak 1999 $.

kahele i zapinjati svaki put kad pozelimo s prijateljem odigrati neku igru u mreii.

< 7ZVIDIA.

eForce 3 nam je joS uvijek nedostizan san.
Malobrojni imaju i GeForce 2, a nVidia je za proljece
najavila izlazak nove generacije grafickih procesora.
NV25, kako je ime Cipa u razvoju, moze se pohvaliti sa 6 pipelinea,
$to bi mu trebalo popriliEno podignuti performanse u odnosu na
danasnie kartice s 4 pipelinea. Proizvodni je proces trebao Dt
smanjen na 0.13 mikrona jer je malo mjesta ostalo za dizanje cloc-
ka, a posljednje je uspjelo na Titanium karticama upravo zbog
novog proizvodnog procesa (0.15 mikrona za Titanium, prije toga
0.18 mikrona). Naravno, novi bi proizvodni proces trebao pobolsati
 hladenije s kojim ima problema. Svi smo vidjeli impresivne cool-
ere na GF3 karticama koji nisu tamo samo da bi nas zadivili. Na
novi bi Cip bila dodana nova vertex jedinica, poput Cipa koji je sad
u X-boxu i ima dva vertex shadera. Pitanje je kome to treba, jer
kako stvari stoje, i ovaj jedan se ne koristi previSe. Ili nVidia dobro

GeForce 4 u proljece

predvida kako ¢e se programirati igre za nekoliko mjeseci ili zell
yrogramerima ostaviti mnogo manevarskog prostora. Cipovi bi tre-
hali raditi na 300 MHz, a memorija na 600-660 MHz. Daljnja bi se
nobolj$anija trebala ticati anti-aliasinga, uvijek problematicnog na
nVidijinim karticama. Inzenjeri tvrtke 3dfx koji su to odliCno rijesili
na svojim Voodoo karticama jo$ uvijek ne sudjeluju u razvoju Cipo-
va. to bi se moalo dogoditi tek pri izradi NV30 ipa. Cini se da
integracija ekipa traje nesto duze, a i razvoj Cipa sigurno traje vise
od godine i pol, Sto nam daje naslutiti koliko unaprijed nVidia radi.
Odlucilo se usmieriti na poslovne korisnike koje je manje-viSe uzi-
mao ATl svojim twin view moguc¢nostima na karticama pa ce | 10
biti implementirano kao i iDCT. Nikad se nije dogodilo da je hard-
ver toliko ispred softvera, pa Cak se i igre koje su dosad tjerale
industriju hardvera naprijed mogu lako igrati i na strojevima starim

do godinu dana.
Kontroverzni DDR
A4
)
gipset za Intel

ec¢ se duze vrijeme na trzistu
moze naci VIA-in cipset
namijenjen Intelovim proce-

sorima, no samo su ga se malobro-

jni usudili koristiti u izradi maticnih
ploc¢a zbog Intelovih prijetnji
tuzbama.

VIA, koja se prilicno uspjesno odupire
Intelu, je odlucila zapoCeti proizvodn)ju
maticnih ploca pa je tako najavila izlazak

ikon je izjavio da ce se novi

Coolpix model naci na japan- ja (bez ikakvih interpolacija) njegovog

skom trzistu 13. prosinca. CCD-c¢ipa je 5.0 megapiksela (na Cipu Je
Coolpix serija je iz prirucnih digitalaca doista 5 milijuna elemenata). lako se
prerasla u iznimno kvalitetne poluprofe- mozZe pohvaliti manualnom kontrolom,
sionalne digitalne fotoaparate. Novi |e j0$ uvijek ima, ba$ kao i SLR klasicne
Coolpix u kamere, fiksan objektiv, Ciji |e
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skladu s tim imidzom. Efektivna rezoluci-

proizvodac, dakako, Nikon, a
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tom. U ponudi Ce biti nekoliko modela
koji se razlikuju formatom (ATX il
microATX) 1 opremljenoS¢u. Na nekim ce
plocama biti veC uvelike zastupljeni RAID
(u ovom Slucaju Promise), dok podrska za
USB 2.0 nije najavljena. VIA tvrdi da
P4X266A ima 20% bolje performanse od
! starog P4X266 Cipseta (slicna je situacija
| kod AMD procesora i KT266, tj. KT266A
cipseta). Zanimljivo je da je VIA pustila
ploCe u prodaju istodobno kad i svoj
cipset drugim proizvodacima ploca kojl
nece biti najsretniji Sto ih dobivaju kad Je
na trzistu vec gotov proizvod.
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odrzalaggeess konferenciju povodim izlaska
sest novih Nokijinih modela mobilnihgdeléft
koji bi se u prodaji trebali naci u iducih neke
mjeseci.
Trenutacno je u prodaji model 8310, koji S SvOjoR¥Ve
nom uspjesno nastavlja na poznatu seriju xxx. Najveca |e
novost svakako podrSka za GPRS. ZamiSien kao skuplji tele
fon za mlade korisnike, Nokia ga je opremila 1 FM radiopri
jamnikom. Model 5510 takoder svira, ali u sebi skriva 64 MB
memorijé koju mozemo popuniti MP3 glazbom. Posebnost
log modela su neobican izgled i tipkovnica sa svim slovima
Sto ¢e vam olakSati slanje SMS-poruka. Za sportase |e
pripremljen model 5210 s gumom oblozenim kucistem
donekle otpornim na vodu i udarce. To dakako ne znaci da gd
mozete bacati, ali je veca vjerojatnost da ce prezivjet pad
negoli drugi modeli. lzvrstan model 6210 namijenjen
noslovnjacima dobio je nasljednika, 6310, vrlo Slineg 120le
da. To §to je bez ikakvih revolucionarnih novina (primerice
nodrske za GPRS) samo govori da je namijenjen Korisnicima
koji ga moraju imati i koriste ga samo kao sredstvo za rad
dok se mnogo manji 6510 moze smatrati modnim dodatkon
Za kraj. najavlien je najjaci, najbolji i najopremlijeniji mobite
Na trziStu Ce ga biti tek uljeto, a nosit ¢e oznaku 7650. Vrio
ie specificnog izgleda, Matrix model 1zveden potpuno dru
gacije. Klizna je cijela tipkovnica, a ne samo zastitni pokrov
Da se s Nokijinih modela mogu slati slikovne poruke, vec svi
znaju, ali na modelu 7650 moci cete sami snimati Slike |
Slati ih u poruci jer je na njegovoj poledini mala digitaina

Kamera. Prema Mobisu, cijene bi trebale biti u skladu s razre-

dOm__leIeiona, 0sim modela 7650 koji je izmedu serije 8xxX |
Nokia Communicatora.

46 HACKER SIJECAN) 2002

su Voodoo kartice svojedobno bile vrlo raSirene (bile Su

amjena starih Vootoo Karfica

ve donedavno je Voodoo hio pojam za 3D- podrdka za Voodoo kartice. Nema viSe novih drivera. Kako
grafiku u igrama, svi su se divili domis-

ljatosti tvrtke 3dfx i proricali joj svijetlu iedine 3D-kartice), nVidia je u suradnji s tvrtkom PNY tech-

GeForce Cipu, a nVidia ce darovati i nekoliko igara. Popust
¢e vam se mozda uciniti malim s obzirom na cijenu novih
GeForce kartica, ali pokuSajte prodati Voodoo. Nadalie,

huducnost. nologies odlucila vlasnicima Voodooa dati vrlo primamljivu  kupci GF3 Ti500 PNY-Kartica ce u paketu dobiti i 3D-
Turtke vige nema, kupila ju je nVidia i odlucila ugasiti. Za ponudu. Daju li svoju Voodoo karticu, imat ¢e popust (10- naocale. Ponuda vrijedi do kraja godine. Zanimljiva ponuda
ekoliko ée se mjeseci ugasiti i njihov site, a prestat ce | 30 $) prilikom kupnje PNY-grafickih kartica utemeljenih na | potpuno Strana hrvatskim prodavacima hardvera.
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DDR 840

Nestasica Pentiuma
odnosu na trece tromjesecje, u cetvrtom su se

Y narudzbe za Intelove procesore udvostrucile.
Zanimljivo je da su Europa i Azija trzista s porastom,
dok su Amerika i Japan u stagnaciji.

U Intelu kazu da im tvornice rade punom parom i da Stizu gotovo Sve,
vrlo malo procesora ostane neisporuceno. Broj narudzbi je povecan
Zbog nadolazecih blagdana, ali odmah nakon blagdana stize novi Cipset
koI bi uz povoljnu cijenu mogao rezultirati vecim koriStenjem Intelovih
procesora. Pocetkom sije¢nja trebao bi biti predstavljen i Pentium 4 na
2.2 GHz. Bez obzira na povecanu potraznju, Intel kaze da njihov
prelazak na 0.13-mikronsku proizvodnju ide po planu.

akon hesmislenog guranja skupog Rambusa, potom
tuzbe protiv VIA-e zbog njihovog P4 DDR cipseta, pa
izlaska SDRAM-cipseta za P4, Intel je napokon
popustio i ucinio logican korak.

Napravio je ¢ipset namijenjen P4 procesorima koji koristi DDR-
memoriju, brzu od SDRAM-a i znatno jeftiniju od Rambusa. Ne samo
da je zavrSen Cipset, koji nije ni bilo teSko napraviti (trebalo je samo
modificirati postojeci i845), nego su gotove i ploce s njim. U prodaji
ih se oCekuje izmedu Bozica i Nove godine, a u Hrvatsku bi trebale
doci 9. sijecnja. Zasad Intel niSta ne priznaje i nema sluzbenih pri-
opcenia, ali proizvodaci ploca su ve¢ najavili izlazak na trziste u
spomenutim rokovima.

Kim computer

Shoping centar Preéko NUdimo Siroku paletu proizoda renomiranih svjetskin
Slavenskog 1/l kat proizvodaca. U nasoj ponudi se nalaze: PC

kim | t. gamer | 1200
AMD Thunderbird 1200MHz/266
RAM 128MB PC133 SDRAM

tel. 01.3886 473 konfiguracije, komponente, pisaéi, potro$ni materijal,

fax. 01.3817 220

www.kim-computers.com

multimedia, mobiteli (VIPme i Simpa kompleti), free
mobiteli, Sony Playstation konzole i dodatna oprema,
MOD Chipovi, Olympus fotoaparati, igre za PC, PS2,
PSone, Thrustmaster oviasteni distributer (volani,
joystici, game padovi...), usluga servisa koju vrSimo
kvalitetno i brzo uz mogucnost dostave...

HARD DISK 40GB UATA/100
VGA GeForce2 MX 400 64MB
Zvucna Kartica +ZVUCNICI 2x120W
INTERNET Tipkovnica + mis
Monitor 17" 1280x1024/0,28
MODEM v.90 56K fax/data/voice
Microsoft WINDOWS XP Home

CIJENA: 6899,00 KN

krediti od 3 - 24 rata | brza isporuka | besplatna dostava
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Auuu, kako je lijepo kad si mlad, vrlo, vrio
mlad (a to je otprilike do desete godine). Bez
briga si, bez problema, bez opterecenja,
svjestan tek punine zivota i postojanja trenut-
ka. Zivotari§ kao pesek koji ne pozna ni jucer
ni sutra, nego se povodi za “danasnjim” zelji-
cama i potrebama koje je tako lako ispuniti.
Ako zeli$ jesti, jedes, ako zelis piti, pijes... Cisti
zrak i dobro drustvo nekad su nam bili sasvim
dovoljni da se osjecamo zivima, posebice
tijekom blagdanskih dana. Topla atmosfera,
oki¢ene ulice i neSto manje smrknute face
ostat ¢e nam trajno urezani u pamcenje kao

nesto za $to je vrijedilo Zivjeti. A danas?

'AACKER SUECAN) 2000

Necemo o skoli/poslu/faksu, nego o onomu
$to bi trebala biti zabava. Vrazja zabava koja
se pretvorila u materijalistickli opsesiju izdavsi
time svoju osnovnu namjenu! Te hoCu ovaj
procesor, te ovu mati¢nu plocu, te graficku s
barem 64 MB RAM-a... Sto je ovo, zar ¢u igrati
na 17-inénom monitoru? Strahota! E padai ja
nesto napisem o bozi¢noj atmosferi i spustim
malo stvari na pravu frekvenciju. A ima li bo-
ljeg razdoblja za “nirvanoidno” opustanje
duha i tijela od ovog u kojem smo sada?
IS¢ekivanje Nove godine te svih zamislivih |
nezamislivih proslava koje ju obicno prate
sasvim je dovoljna drogica ovih dana. A uz to
tako fino odgovaraju PC-igre kojima se kon-
acno mozemo posvetiti u svojimetoplim i
zasticenim sobicama, prigodno uresenim.
Praznici su tu, uzeli ste godisnji, djeca su na
spavanju, stoga imate “cajta” da im se
posvetite kao nikad prije i tako skratite dane |
no¢i do velikog odbrojavanja. Hvala Bogu, ne
manjka ih. Kako se i ocekivalo, doslo je do

prave navale najrazli¢itijih naslova iz najrazliCi-
tijih Zanrova. Hocete li pucacinu, zaigrajte
Wolfenstein ili AvP2! RPG, anyone? Evo vam
Wizardry 8 i Pool of Radianc! Istina, potoniji je
malo mlitay, all s obzirom na poznati nam |
nedostatak klasni¢nih FRP-ica, dobro ce doéil
Brojne RTS-ove necu ni spominjati (osim
mozda famoznog Empire Eartha), a tu su |
dobre simulacije poput Microsoftovog
Simulatora 2001. Jasno, bez zgrada WTC-a...|
Kud god krenuli, naiéi ¢ete na pregrst kvalitet-
nih naslova koji su strpljivo Cekali trenutak da
iskoCe iz svojih smrdljivih jazbipa i uhvate nas
za vrat ne bi li osim koje kapi krvi isisali i koju
kunu. Cini mi se da je prigodnih igara zapra-
vo bolno malo! Nema skijanja, sanjkanja,
snowboardinga i slicnih zimskih aktivnosti,
stoga mi je tek jedan malo razvikaniji NHL
premalo. No, postoji joS jedan problem, ovaj
smo put postali svojevrsno usko grlo (reRao
sam usko, a ne duboko, perverznjaci!) jer jed-
nostavno ne stignemo odigrati sve S§to nam je%
ponudeno! Tako ¢emo prijeci po tri-Cetiri nivoe

svake igre te na kraju nijednu necemo odigrati

do kraja. Ne valja kad nema, ne valja kad ima.
Nista, igrati na silu, i to je to! Pa Cak i ako nai'r
prokrvare ocCi i istroSe se prsti. To smo zapravc
| trazili. Trazili i dobili. Na nama je da se sad |

fino li§imo udisanja svjezeg zraka i posvetimo

B N o —

ZIMAJE STIGLA U NAS GRAI;: SVE SE BIJELI, HLADNO JE. IZ DIMNJAKA SE DIMI,}\ PTICE S)EDE NA ZALEDENIM
KROVOVIMA. NEMA SKOLE | DJECA SE VESELO IGRAJU NA SNIJEGU. GRUDAJU SE, SANJKAJU | PRAVE SNJEGOVICA.
SKLIZU SE PO LEDU | VESELO SMIJU. |1 JAVOLIM ZIMU. SANJKAM SE | IGRAM CIJELI DAN, A KAD SE UMORI%,
ODEM DOMA | UGRIJEM SE. TATA MI JE KUPIO PETARDE PA STALNO PUCAM. BAKA SE BRINE, KAzE DA CU SE

' PREHLADITI, ALI JA JE NE SLUSAM. UVIJEK ME TJERA DA STAVIM DEBELI SAL KOJI Ml SAMO SMETA DOK SE SA-

NJKAM. KAPA S COFLEKOM MI ISTO IDENA 2IVCE PA JE S PRIJATELJIMA KORISTIM ZA PRAVLJENJE SNJEGOVICA.

NECU SE PREHLADITI JER MI JE NAKON TRCANJA PO SNIJEGU VRLO VRUCE. JEDVA CEKAM DA WDIM STO CU

DOBITI ZA BOzZIC... PISE KRESIMIR LAUS

——

e —

njeznom odnosu s nasom vjecnom kantom. A
sve je to jos bezazleno i vrlo lijepo. Osim
toga, blagdanski d&ni imaju i jedan negativan
prizvuk znan kao dan potroSacke manije neis-
pavanih igraca, koji i od najboljih ljudi moze
“stvoriti prolupane ruine!

..KRISMAS!
‘m je ono zbog ¢ega moramo imati apsolutno
'sve, potevsi od najbizarnijih igara pa do
majnepotrebnijeg hardveraja u svemiru. Nek'
‘se ima, nek' se skupljaju zimske zalihe, nikad
ne znas Sto ¢e biti! Jesam li u pravu? Sudeci
“po totalnim bedastoCama koje se kupuju ovih
dana, ¢ini se da jesam. Neki ljudi kao da vise
ne mogu zivjeti bez optickih miseva! Bili su

- “sretni i s onim starim, alk reklamica-dvije i

viSak novca u dzepu udinili su svoje. Ipak ¢e
Bozi¢, ne, red je pocastiti se!? Bilo bi dobro
da je samo to u pitanju, ali kakvi, pada se u
grotlo doista nepotrebnih investicija kao $to
su egzoti¢ni feedback joystici, graficke koje
vam zapravo i ne trebaju, zvucnici koje zbog
ukuéana ne mozete posteno pojacati itd., pa s
“ponosom” mozemo reci da je i nasa mala
emlja posteno zaglibila u materijalisticko ludi-
F@__'emu nema kraja. Mislite da to lokalni dis-
tributeri nisu uvidjeli? Vraga nisu, umjesto da
u i tamo snize cijene kako bi privukli rulju, jos
Ih'Sé usuduju povisavati, stoga su mi nedavne
promjene cijene RAM-a i viSe nego sumnjive.
Ali tko sam ja da ih propitujem, zato neéu
pOminjati ni imena ni konkretne, slucajeve, svi
SmMO mi ipak jedna velika obitel]. | to sretna,

Sre“ma, ne zaboravimo. Uostalom, uvijek je tu
dobri stari Ostereich gdje neke proizvode

mozete kupiti u pola cijene! Pa ako i vi imate
tehnologijom opcinjene prijatelje, nije losa
ideja skociti preko grgne i nakupovati im
opreme da se ukakaju od srece. A “merves-
tore” ¢ce vam dobro doci za kakav mis. Nek' se
nade... S druge pak strane, pojacavanje racu-
nala mozda i nije tako besmislen Cin, upravo u
ovo vrijeme pristizu igre nove generacije koje
koriste napredne trikove najmodernijeg oCvrs-
ja. Tako Duronci¢ s GTS-om vise nije konfigu-
racija snova, nego tek prosjecna kanta kojoj
istiece rok. Nema sanse, ako hocete igrati
nove blockbustere u najvecem broju detalja,
trebat ¢e vam sam vrh trziSne ponude ili od
toga nece biti nista. Zaigrajte Comanche 4 |
uvjerite se u istinitost mojih besmrtnih rijeci.
Auahahahahahaaa... Istina, smanijite li ih

upola (detalje), uzivat Cete u igri koja
je graficki u rangu s igrama Kkoji-
ma ste se bavili do prije
tiedan dana. Ali Boze
moj, vi ste vrijedni i .~ b it
zedni samo najboljeg, = : \ e
nikakvi kompromisi ne
dolaze u obzir! Zasto si
pak ne biste priustili
PlayStation 27 A? Meni
mater? | strinu? Daaa, i
brata kojeg nemam? Mir,
mir, sve je u redu... Pa da,
zasto ne biste uzivali u neCem
drugom i nagovorili bakicu da
“zazmice” avi i po iljade kuna da i vi
vidite $to je to? No mozda bi trebalo
malo smiriti strasti i, kako rekoh, iskoristiti ove
dane za ono ¢emu su i namijenjeni... Mir,
opustanje i radost izrazi su dana pa bi ih se
svim silama valjalo i dokopati. Kako? Mozda
sagledavanjem cjelokupne igrace godine |
vracanjem nekim nikad odigranim naslovima.
Znate da ih imate, ali su vam, eto, nekud pob-
jegli da vam se viSe nikad ne vrate. Sad je pri-
ika, zgrabite ih i ne ispustajte iz ruku sve dok
ih ne zavrSite. Bit ¢e vam zahvalni, a i vi njima

jer od vas nece traziti najnovije ocCvrsje koje
po svoj prilici vjerojatno nemate. Tu su | emu-
latori, idealan vremenski stroj za vracanje na
proélogo’diénje bozicne dane, kad smo bili
nesto miadi i sladi, ali i mnogo sr:atniji |
opusteniji. Pa Spectrum i C64, pa Atari |
Amiga, pa Snajder, pa AT, samo su neke od
platformi nase mladosti kojima bi se trebalo
vratiti u ovom sentimentalnom razdoblju...
Bolje malo nostalgicnog sentimenta nego
sSopingmanije jer su racunalne komponente za
nase prilike i dalje prljavo skupe. Hej,
drzavooo, ajde barem mjesec dana smanji
PDV! Nekima su preskupe, tako da se agre-
sivni nagon za sezonskom nadogradnjom
moze pretvoriti u frustrirajucu svijest 0 nemoci
| besparici. Brbrbrh, necemo
/0 tome, treba biti sretan.
.\Qﬁlj y 1 Ponovit ¢u, s radoscu Cu
, % iSCekivati posljednje
v ) ST S _
s sekunde stare godine da
. bismo svjezi usli u novu. A
Sto nas u njoj lijepa ceka?
N/’ %, 1§ Pametovanje na stranu,
=2 2, 8 glavna ¢e atrakcija sig-
urno biti Microsoftov X-
52l box koji Ce u konzolaski
g4 svijet unijeti pisijasku filo-
zofiju i pravila igre. Stoga
zavidimo samodopadnim
Amerima koji se vec¢ sad
mogu gustati, mi cemo morati
pricekati do otapanja snijega... iliti
mog rodendana jer Ce naime upravotog
dana veliki X stiéi u Europu. Samodopadan ili
ne, to sam morao reci... Ekhm, X-box, je li, da,
tu je i Internet pa vam nitko ne brani da uz
Salicu toploga ¢aja (s rumom, naravno)
browsate i trazite slike plus informacije 0 nasoj
Brodo, sto jos? Nista, okitite sobu, trajno
unistite prozore umjetnim snijegom, dovucite
u kut kakav zapiSani bor i nahajcajte grijanje!
Pridite svom metalnom zvrndalu, pritisnite
tipku power i uzivajte u svemu dobrom sto
vam to malo ¢udo moze ponuditi. A ja Cu
sada reci laku noc¢, jedva cekam da se opus-
tim i, necete vjerovati, isklju¢im to prokleto
racunalo, ne Zelim ga vidjeti iducih tjedan
dana. Ah da, sretan Bozi¢ i Nova godina
svima koliko vas kojekud ima!
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Proizvodac Trilobite graphics lzdavac
Phantagram Zanr RPG-avantura lzlazi naje-

sen 2002.

HACKER PROSINAC 2007

PISE Tomislav Tomasi¢ / / tomislav.tomasic@janus.hr

ako je do izlaska preostalo jos
gotovo godinu dana, Duality je
svojom specificnoscu, original-
nos¢u te potencijalnom kvalite-
tom 1 zanimljivos¢u zasluzio da ga se
ve¢ sada najavi. Hoce li favoriziranje
bit1 opravdano, tek ¢emo vidjeti, no
neosporna je ¢injenica da bi trebao
zadovoljiti ukuse razlic¢itih profila
igraca. Naime, svakako bi trebali biti
zadovoljni ljubitelji cyberpunka, koji
za to u posljednje vrijeme 1 nisu imali
previSe razloga, potom ljubitelji RPG-
a 1 avanturisti¢nih igara, jer u
Dualityju bismo trebali naéi pona-
ibolje osobine obaju zanrova, te
naposljetku 1 najbrojnija skupina - svi
ljubitelji odli¢ne price 1 izvrsne
grafike ¢iju e kvalitetu osim PC-jasa
moci provjeriti 1 vlasnici X-boxa.

ZIVOT NA KONCANOJ NITI

lgrajuci Duality, igra¢, odnosno
likovi $to ih vodi, ¢e biti u stalnoj

borbi za vlastiti mali, ali ipak sladak 1
njima neobi¢no drag zivot. U cyber-
punk okruzenju to 1 nije nesto novo,
poznato je da u njem dominiraju
goleme tvrtke na ¢ijem su Celu
beskrupulozni moguli koji teze
nekom gotovo apstraktnom cilju 1 da
je za njih, da bi se dostigao taj cilj,
ljudski Zivot samo potrosna roba.
Manipuliranje biotehnologijom i
stvaranje kibernetickih organizama
kao prikladnijih ljudskih pandana te
minimalizacija granice 1zmedu Covje-
ka i stroja uobicajene su pojave.
Osnovna ljudska prava gotovo da i
ne postoje jer vlada koja bi ih trebala
Stititl samo je marioneta u rukama
gorespomenutih velikasa. Otudenje
le na vrhuncu 1 svatko Zivi u svom
malom, paranojom proZetom svijetu,
razmisljajuéi samo o sebi 1 ostvaru-
juci interakciju sa svijetom (zivim il
virtualnim) jedino preko velikih,
sveprisutnih rac¢unalnih mreza. Sve u

svemu, nimalo ruzicasta slika. U
takvo je jedno okruzenje, u jedan od
megalopolisa buduénosti smjestena
radnja Dualityja.

AGCESS DENIED

U igri dominiraju tri potpuno razlici-
ta lika 1 imat ¢ete gotovo podjednako
posla upravljajuci njihovim akcijama.
Prvi, koji nas ujedno 1 uvodi u igru, je
lik placenika Travisa, sitne ribe zapos-
lene u osiguranju jedne od spomenu-
tih korporacija, koja je na pragu
velikog pronalaska 1 ¢ini sve §to moze
da od ostalih grubijana zastiti svoje
intelektualno vlasnistvo. Na njegovu
zalost, unato¢ upozorenjima uprave i
pojacanim mjerama opreza,
konkurent1 uspjesno kradu proizvod,
a on se budi iz nesvjestice sa sazna-
njem da mu bijedni Zivot ovisi o &i-
njenici hoce li u doglednom vremenu
uspjeti ryjesiti misteriozno
zaobilazenje svih sigurnosnih pro-

rokola od strane napadaca te uspjeti
vratiti tvrtkino vlasniStvo. Njegov je
zadatak skupiti novac koji ¢e zaradi-
vati ispunjavajuci questove za razlicite
narucitelje, a sve u cilju poboljsanja
razine svog naoruzanja 1, dakako,
sebe (pomocu razlic¢itih implantarta),
ne b e StO 1]3‘ﬁjt‘§l]iit‘ ()l'hl'\r'ﬂ()
neprijateljima. Dakle, Travis je bor-
beni lik, dobro naoruzan i gotovo
potpuno drugaciji od iducega - hack-
era. Zapravo, nije “on” nego “ona”,
a zadatak joj je probiti se u ¢uvanti
racunalni sustav | na t;_li nacin ixgl‘;ldi-
th svoje 1me  *zaraditi’ poStovanje. S
I?;tlu ricom ¢emo imati vise posla u-
jajuci se zgradama 1 postrojenjima jer
terminali s kojih je omoguéen pristup
mrezl su na dobro ¢uvanim mjestima
unlnmr tvrtke. Sto je terminal moénij,
pristup do njega je tezi. lako i ona
Nos1 oruzje, nije ba§ prava “fajterica”.
Upadne Ii u guzvu, imat éemo vise
pmhlem;l da se iz nje izvuc¢emo, jer
igrajuci s njom, neprijatelje treba
L-i{"]lhl";l mciliari, 7.4 r;ly_liku (}d uprav-
Janja Travisom kojj posjeduje sustav
automatskog ciljanja. Osim toga,
dokle god je hakerica spojena na
mrezu, podloZna je iznenadnim
n‘;lp;ldimn, tako da treba dobro isko-
ristitl svoje sposobnosti postavljanja
zamki 1 senzora koji ¢e je upozoriti
na dolazak neprijatelja. Unutar pro-
grama moze se koristiti 1 nekom
vrstom carolija, za ovu priliku naz-
vanih programima. Za razliku od

klasi¢cnog RPG-a, za njihovo koristen-
je nece biti potrebni “magic pointi”,
nego Ce trebati pricekati neko vrijeme
dok se programi ne ucitaju. Zvuci
originalno, zar ne? Tre¢i je lik 1z ove
perspektive najinteresantniji, uopce
nema fizicku formu 1 egzistira samo u
racunalu. Virtualno je bice svjesni
program sa sposobnoscu utjecaja na
stvarni svijet. Nekoc¢ je bio
znanstvenik ¢ija je dusSa nakon smrti
greSkom zavrsila u cyberspaceu. lako
na pocetku izgleda kao prosjecan
avatar (cyberinkarnacija korisnika
mreze), s viemenom se polako sjed-
Injuje sa sustavom 1 stjece gotovo
bozanske moci postajuci svjestan pos-
tojanja jos jednog bi¢a poput sebe, ali
za razliku od njega, zlog do posljed-
njeg binoma, $to nas dovodi 1 do
velikog Zlocka. Zloc¢ko je takoder,
kao $to sam ve¢ rekao, virtualno bice,
program koji je programskom
ereskom stekao svijest 1 otad
neprestano izgraduje vlastite moci
pokusSavajuci vladati stvarnim svije-
tom. Sad prica ve¢ pocinje opasno
slicit1 *“Matrixu’, jer Zlocko zapravo
vlada svim karakterima. Unajmljuje
placenika da ubije znanstvenika |
time 1zaziva rodenje virtualnog bica,
Cijeg postojanja nije svjestan. S druge
strane, zaposljava hackera da “sredi”
placenika. Sve postaje prilicno ispre-
pleteno, no dok Zloc¢ko shvati da nje-
gov “dobri” pandan nije samo obican
avatar nego gotovo bozansko bice

PHANTAGRAM
PHANTAGRAM

F_’hantagfam je vrlo stara korejska tvrtka koja je
od 1987. do 1994. razvijala igre pod imenom
~ New Age. Prije 7 godina prebacili su se na

izdavastvo, no dosad je vrijedan spomena jedino Blade Warrior. Osim aktualnog
Dualityja, pripremaju i dva naslova za X-box, Kingdom Under Fire 2 i Strident. U
svim svojim igrama koriste razlicite inacice grafickog enginea BLUE.

poput njega samog, veliki konac¢ni
sukob dobra i zla postaje neizbjezan.

SYSTEM ACTIVATED

Kroz tu bi nas cyberspace zbrku tre-
bao vodititi izvrsni Blue 3.0 engine,
koji ¢e u raskosnom broju poligona
(2000-8000 (!) po karakteru, ovisno o
situaciji) 1 razli¢itih tekstura prikazat
radnju. Grad u pozadini nece biti
samo hrpa nebodera, obecavaju nam
da ¢e gradevine 1 njihovi stanovnici
izgledati precizno i stvarno. S obzirom
da igru ocekujemo tek iduce godine,
mozemo samo slatko predvidati njezin
predivan izgled. Zasad gotovo da 1 ne
postoje screenshotovi, tako da nam
ostaje uzivati u artovima glavnih liko-
va, §to bi trebalo biti dovoljno za nas-
tajanje “zazubica”. Unato¢ opsezno

ZASTO SE ISPLATI CEKATI DUALITY
jer volite cyberpunk

radnji 1 moguénostima, autori nam
obecavaju da ée upravljacki sustav biti
iednostavan, a broj tipki sveden na
minimum. Bit igre ¢e biti razvijanje
sposobnosti svakog karaktera 1zvrsava-
juéi questove vezane uz pricu (svaki
traje 20-40 min), ali 1 questova koje
¢emo mocdi prihvacati ili odbyjati po
zel. Svaki se zadatak 1zvrSava na
nacin koji igracu najvise odgovara,
nema predodredenih nacina za njiho-
vo obavljanje, nego ¢e svaki put biti
moguce izabrati unistavacki ili sofisti-
ciraniji nacin prolaska medusobno
razli¢itih ruta. Odli¢na prica, dizajn,
atmosfera, grafika, igrivost te inkor-
porirani deathmatch multiplayer tre-
bali bi nas u cijelosti zadovoljiti, no
kako je do i1zlaska jo$§ dosta vremena,
pricekat ¢emo s prognozama.

jer volite mraénu, klaustrofobicnu atmosferu

jer mislite da ste spretan ubojica i vjest hacker

jer vas zanima joS jedna mracna vizija nase buduénosti
jer volite komplicirane zaplete na temu Matrixa
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Mnostvo superjunaka

iz stnpo\qkupl;emh
u borbi protiv zh,

PISE Vedran Sandié

FREEDOM FORCE

Proizvodac Irrational Games lzdavac
Electronic Arts / Crave Entertainment Zanr RPG
1zlazi koncem 2001.

vedran.sandic@janus.hr

tize nam jo$ jedna igra
utemeljena na popularnim
stripovima 1 njithovim
superjunacima, o ¢ijim
mod¢ima mi obi¢ni smrtnici
mozemo samo sanjati. Freedom
Force bismo mogli smjestiti u zanr
taktickih RPG-igara.

Radnja se dogada oko 1962
godine. U tijeku je velika utrka u
nuklearnom naoruzanju dviju
svietskih sila. Hladni rat ulazi u
zavrsnu fazu. Napetost je na
najvisem stupnju, dovoljna je
iskra 1 cijeli ¢e svijet u jednom
trenutku biti uniSten mo¢nom
nuklearnom tehnologijom.
Medutim, postojala je 1 ona
S‘v’ietlija strana c":ovje&anstva. (:'ov-
jek je napravio prve korake u
Istrazivanju 1 osvajanju svemira.
Nakon pocetnog odusevljenja i
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prvih pozitivnih reakcija, ljudi su
si postavili logi¢no pitanje: Jesmo
li sami u svemiru? Ako nismo, je
li moguce da je svemirska
inteligencija superiornija? Jesu li
njezine namjere neprijateljske?
Nazalost, istodobno sa
svemirskim istraZivanjima prema
Zemlji se krece sila koja e ost-
variti nase najcrnje slutnje. Cisto
zlo, Lord Dominacije, stize na
Zemlju iz druge dimenzije s ciljem
da je pomocu svog mocnoga
oruzja, X energije’’, pokori i
pobije sve sumnjiéave stanovnike.
[ kako to ve¢ ide kod nas
Zemljana, u trenutcima kad nas
netko napadne, zaboravljamo na
neprijateljstva i udruzujemo se da
bismo pobijedili zajednickog
neprijatelja (nije bitno protiv
koga se borimo, bitno je da se
borimo). Ve¢ pretpostavljate,
Freedom Force je naziv jedinice
¢iji je zadatak spasiti svijet od Cis-
tog zla koje se nad njim nadvilo.

NEW YORK,
GLAVNA META NAPADA

Pri¢a i1 likovi su utemeljeni na
stripovima o superjunacima koji
se bore protiv zla. Tih 25 junaka
razlikuje se po svojim vrlinama pa
¢ete morati doista dobro promisli-
ti kojeg Cete koristiti u
odredenom trenutku. lako se zli
Lord okomio na cijeli svijet, rad-
nja ¢e se vecinu vremena odvijati
u New Yorku, glavnoj meti napa-
da (nije li vam to poznato?).
Zasad je poznato da se 23 misije
odvijaju u New Yorku koiji je,
prema rijecima proizvodaca, 1zn-
Imno realno prenesen u virtualni
svijet. Central park, Empire State
Building, Kip slobode i pred-
stavniStvo Ujedinjenih naroda
samo su neke od lokacija na koji-
ma ¢emo igrati. Osim prekrasnog
1zgleda, superiorni graficki
engine ¢e omoguciti interakciju sa
svakim objektom u igri, §to znaci

da ¢ete moéi srusiti i razoriti

svaki auto, kamion, semafor ili
cijelu zgradu, ali vam omogucuje 1
primjenu razlic¢itih efekata pa cete
moct igrati danju 1 nocu, po
suncu, kisi ili snijegu. Svaka ce
cksplozija biti popraéena spek-
takularnim efektima. Svi likovi u
igri Ce imati digitalizirani govor,
automobili ¢e trubiti, ljudi vristati
tijeckom eksplozija, puhat ¢ée vje-
tar..., sto ¢e samo pridonijeti
atmosteri kaoti¢nog grada koji
‘Z1vi sam za sebe’ bez obzira $to
mi radili. Pogled na igru je
izometrijski jer pruza najbolji pre-
gled tercna. Osim tog klasi¢nog
pogleda, kameru mozete rotirati i
zumirati u stv, drnom vremenau,
tako da ¢ete modi prouciti

odredeni objekt iz svih kutova i
udaljenosti, odrediti taktiku pris-

tupa, vratiti se na obi¢nu kameru
| napasti.

NACIN IGRANJA

Prije svake misije morate temeljito
prouciti zadatke da biste mogli
odabrati s kojim ¢éete junacima
krenuti u borbuy protiv zla. U mis-
lJama Cete morati zaStititi zgradu
U\x -a 1 neke velike ‘njuske’ u njoj
sl. Buduéi da ¢ete mo¢i povesti
najvise Cetiri junaka, taktiziranije

¢e biti itekako bitno. I tu se krije
pravi RPG, naime moci Cete
‘regrutirati’ nove likove ili posto-
je¢ima poboljsati osobine na
temelju prestige bodova priku-
pljenih uspjesnim obavljanjem
misija. Dakle, $to budete uspjesni-
i1 (manje razruSenih zgrada, brzi-
na obavljanja misije, spasavanje
neduznih civila itd.), zaradit Cete
viSe bodova 1 potrositi ih na brz-
inu, izdrzljivost, preciznost,
obranu... Kad misija pocne, igra
se odvija kao 1 sve druge takticke
igre tog tipa, ali s jednom bitnom
razlikom: necete je modéi pauzi-
rati 1 u miru razmisliti kako
napasti. Neka vas to ne brine, bit
¢e prebac¢ena u mod najsli¢niji
bullet modu iz Max Paynea, a to

znaci da Ce se sve usporiti, pa ¢ete

mo¢i izvidjeti situaciju na terenu i
potom djelovati. Bas kao 1 u
Maxu, to ¢e biti itekako korisno
kad vas neprijatelj napadne jer ne
samo da ¢ete se mo¢i 1izmaknuti,
nego ¢ete mo¢éi odrediti 11z kojeg
vas smjera napada te odrediti tak-
tiku protunapada. Kao §to sam
ve¢ spomenuo, u 1gri su 23
goleme misije s mnoStvom manjih
zadataka koje ¢ete morati obaviti.
Osim standardne igre za jednoga
1igraca, postojat ¢e 1 opclja za vise
igraca (LAN 1 Internet) u kojoj cete

RRATIONAL GAMES

Irrational Games je osnovan 1997. s caljem da postane
| vodedi proizvoda¢ RPG i strateskih igara za PC i trZiste
~ konzola (X-box, PS2). Glavni im je ured u Bostonu, a pos-
toji i podruznica u Australiji. Naslovi na kojima rade ili su ih
izdali su: Thief: The Dark Project, Ultima Underworld,
Freedom Force.

pak mod¢i odigrati deathmach,
spasavanje grada, uniStavanje grada
1 slicne podigre, a postojat Ce 1
Iﬂ()élltll()bt da zajednicki
igrate misije za jednog
igraca, no jo$ uvijek
nije objasnjen nacin
igranja (tu prije
svega mislim na
Internet). Freedom
Force ¢e biti veliko osvjezenje u
takti¢kim igrama te potencijalni
novogodi$nji hit jer ¢e nekako
ba$ u vrijeme najveéeg darivanja 1
biti pustena u prodaju.

ZAIGRAT CETE FREEDOM FORGE JER:

 ¢e vam engine omoguciti da razrusite
sve Sto ugledate

- je uveden novi mod u taktickom dijelu igre koji najvise podsje¢a na bul-
let mode iz Max Paynea

« volite igre koje donose novosti u Zanr
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IMPERIUM GALACTICA 3: GENESIS

Proizvodac Philos Entertainment lzdavac CDV
Software Zanr svemirska strategija u stvarnom
vremenu lzlazi prva polovica 2002.

L]

PISE Kristina Jeren

Kristina.jeren@janus.hr

as je dragi, veliki, nepoznati

I neistrazeni svemir uistinu

vrlo zanimljiv 1, najvaznije,

totalno iz pa ¢emo, gdje
god da se okrenemo, naici na

1 ’ ':- I i -':' rrrrr
(] =

nekakvu pricu, knjigu, film, seriju
11 1gru ¢ija je radnja smjeStena
upravo ondje. NajceSca je shema da
se dogadaji odvijaju u buduénosti,
kad je ljudska rasa shvatila kako
sagraditi spaceship, kako doci u
warp 9.9, kako napraviti trikoder 1
magnetonski skener, kad smo
poceli prijateljevati s izvanzemaljci-
ma, ali i voditi ratove protiv njih.
Evo, upravo ¢ete u ovoj 1gr1 rato-
vati protiv izvanzemaljaca. Oh,
kako originalno, pomislili ste. Pa i
nije. I zasto biste onda pozeljeli
igrati je? Procitajté najavu, saznajte
koji su joj glavni aduti 1 procijenite
sami. A u meduvremenu, “...mister

Paris, take us to warp!”

STO SMO DOBILI?

Svemirska tematika, 3D-strategna u
stvarnom vremenu i treéi nastavak u
kombinaciji sa space simulaciyjom, a
sve zajedno umotano u epski
razradenu pricu, i to je ukratko to.
Pricu je iz svoje glave prenio Zk-
pisac Zsolt Nyulaszi (developeri su iz
Madarske :), a radnja je smjeStena

Priznajte, koliko dugo niste razbili guzu
nekoj izvanzemaljskoj rasi? Pet dana?
| 0000, pa krajnje je vrijeme!!

(naravno) cetrdeset godina u
buduénost, kad su megakorporacije
kolonizirale svemir te traze nacin da
udu u hyperspace. E sad, ne znam
to¢no $to je hyperspace, je li to para-
lelni svemir, ubrzani svemir 1l
svemir u kojem Zive samo fotonska
bi¢a, voljela bih da je to negdje
objasnjeno. Da cesée gledam Star
Tek, znala bih. No, bitno je da ste vi
poslani u svemirsku misiju, na to
suludo istrazivanje, a kad ste se
vratili, shvatili ste da su izvanzemaljci
zauzel Zemlju. [ eto ti posla!
Moram li re¢i da je vasa misija kik
sam elijen esiz te vratiti mir i
blagostanje na svoju rodnu kuglu u
duncevom sustavu. Da bi single play-
er bio $to bolji, proizvodaci su
odlucili izbaciti multiplayer, a svoju
cete ulogu moéi odglumiti jedino u
kozi zemaljske rase, $to u odnosu na
slicne proizvode na trzistu (dvije-tri
igrive rase u danasnjem RTS-u) ovoj
igri daje minus. No jamce nam i
uvjeravaju nas da ¢ée taj nedostatak
biti ublaZen uistinu kvalitetnim single
playerom s vrlo bogatom pric¢om.

/solt Nyulaszi se potrudio 1 napisao
cijeli roman, tako da igra valjda nece
presusiti idejama. Osnovni nacin
igranja, odnosno kolonizacije
svemirskih prostranstava, se temelj
na turn-based igranju u galaktickim
razmjerima 1 u onim nesto skromni-
'm razmjerima Suncevih sustava,
slicno kao u Shogunu. Kako bi igra
bila Sto jednostavnija, obje karte,
galaksije | Suncevog sustava, renderi-
rane su u 3D-u sa svim potrebnim
podacima da bi snalazenje bilo sto
lakse - na karti galaksije su oznaceni

| bitni sustavi, a na karti odredenog
sustava mozete zumirati zeljeni plan-
¢U1na njemu pokrenuti sat. U galak-
tickom pogledu mozete nadzirati
kolonije ; politi¢ku situaciju, u pogle-
du na sustav mozete izdavati naredbe
M postrojbama 1 nadzirati
dt't;1|*!t|g;-

y
N |

SV( jH;]

| poslove u koloniji 1
lhxtm:?_nnn] 1. Ako zelite, mozete se
Cak 1 spustiti na planet 1 vidjeti kako
kolonija u stvarnosti funkcionira ili
pak pobolizar; Istrazivanja. Jednom
kad se vase jedinice pokrenu, mozZete

POCCTL 1granje misija u stvarnom vre-
menu.

ZELIMO LI MI TO IGRATI?

Ono &to b i |
N0 Sto bi nas trebalo privuéi ovoj
'8 1 zadrzati uz nju je grafika.

Svemirske vizure viSe su nego impre-

sivne, ali tek kad spustimo pogled na
planet vidjet ¢emo ono pravo:
detaljni modeli brodova, high-res
teksture, particle efekti 1 sli¢ne sit-
nice nasim okicama jamce uzitak.
Svemirski su brodovi razvrstani u
samo pet osnovnih klasa, no njihova

se raznolikost postigla velikim
moguénostima izmjena. Mozete ih
prilagoditi svojim Zeljama pomnim
odabirom pogona, Stitova, oruzja |
ostalth detalja. Svi t1 1zbori odrazit ce
se na kona¢nom modelu brodica,
njegovim znacajkama i1 opcijama,
sli¢no kao u Mech Commanderu.
Normalno, ve¢ina vam high-tech
opreme nece biti dostupna odmah na
pocetku 1gre, nego Cete je morati
zaraditi pokretanjem 1 rjeSavanjem
misija. Napredujuci u 1gri, moci cete
nadograditi stari brod novootkriven-
im tehnologijama. Detaljnost brodo-
va kojima upravljate, ne samo u
grafickom smislu nego 1 u
funkcionalnom, medu najve¢ima je
dosad u ovom zanru. Budu¢i da kon-
trolirate manji broj brodova, moci
Cete biti aktivnij 1 detaljniji u nji-
hovim kontrolama. Za svaki se
mozete posebno pozabaviti energet-
skim sustavima, pogonom, Stitovima,
oruzjem... ukratko, svaki ¢e brodic
biti vase dijete. Svi sustavi iednog
broda su medusobno povezani pa
kad pozelite ispaliti oruzje, snagu za

PHILOS ENTERTAINMENT

Sjediste ove simpati¢ne tvrtkice koja se odlucila baviti igricama
| koja zaposljava manje od stotinu ljudi je u Budimpesti. 1997.
pocela je razvijati RTS Theocracy koji je 2000. izdao Ubi Soft.

( Tu je i 3D takticka igra Alcatraz, a bave se i proizvodnjom mul-
\ timedijainog edukacijskog softvera pod nazivom Tim 7.
Popisu sada dodajmo i Imperium Galactica 3: Genesis.

Beyond the sky, beyond Armageddon, kako oni to sami lijepo kazu.

njegovo punjenje Crpite 1z rezervi
energije broda. Novim b1 igra¢ima
sustav trebao biti jednostavan, a
starima dovoljno zanimljiv. Novi je
pristup 1 u nac¢inu kontroliranja kre-
tanja jedinica. Svojim ¢ete jedinicama
govoriti da se postave na odredenu
udaljenost od ciljanog objekta, a dok
vi izdajete naredbu, zoom ¢e pri-
lagoditi va$ pogled za borbu, nad-
gledanije ili detaljno pregledavanje.
Vase e jedinice ostati na odredeno
udalienosti od mete dok 1m ne
kazete da napadnu ili promijene
lokaciju. Sve je to pomalo komplici-
rano jer zbog fizike u igri svi brodovi
reagiraju na lokalne centre gravitacije
pa ako naganjate neki pokretljiviji,
neéete moci ostvariti prednost. Ekipa

VLADAT CETE VLASTITIM GALAKTICKIM CARSTVOM JER:

na vasem brodu imat ¢e funkciju
vasih savjetnika, davat ¢e vam upute
potrebne za zavrSavanje misije.
Bududéi da ith 1ima viSe, moguce je da
vam daju 1 kontradiktorne savjete, a
na vama je odluciti kojeg od njih
Cete poslusati il Cete 1h sve jednos-
tavno ignorirati 1 raditi po svom.
Imperium Galactica 3 nam se zasad
¢ini privlatnim nastavkom, stoga
sam sigurna da ¢e se fanovi okusati
u intergalaktickim avanturama, a
ako sve bude kako je najavljeno,
mozda se 1 neki novi igra¢i nadu u
svemirskim bitkama. Igra bi se na
trziStu trebala nadi za Bozié, ali je
odgodena, a mi se nadamo da ¢ée jo]
dodatno vrijeme u razvoju samo
koristiti.

- smatrate da ste reinkarnacija Cezara ili nekog drugog velikog viadara

dobru

- obozavate svemirske strategije u stvarnom vremenu i dugo niste zaigrali

* vjerujete u sve price o prekrasnoj grafici i zanimljivoj prici onog Madara
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wreckless

Uakuzza mission

ol

Ozujak je svakim danom sve blizi, a s njim i konzola koju nestrpljivo ocekujemo. X-box fokus vam ovaj put donosi
prikaz iznimno ekstremnih igara namijenjenih crno-zelenom cudoviStu, od kojih se posebno izdvaja Wreckless svojom

suludom koncepcijom utrkivanja kroz gradove i grafikom od koje zastaje dah. Najpoznatiji skateboarding svih vreme-
na, Tony Hawk's Pro Skater, stize u inkarnaciji prigodno nazvanoj 2X, dok ljubitelji brzina mogu uzivati u slikama SEGA
- GT 2002 koje su, prema izjavama razvojnog tima, jos daleko od kvalitete konacnog proizvoda. Kao posljedniji u velikoj

6etv0rkl stize nam Transworld Snowboarding. Doduse, mi bismo vam ipak pozeljeli da sto prije podete na pravo ski-
janje, ane virtualno. X-box, da vas jos jednom podsjetimo, u Europu stize 14. ozujka.

PROIZVODAC | Bunkasha Publishing urnebesnih jurnjava. Naganjanje

ZDAVAC | Activision
DATUM *71 ASKA | veljaca 2002.

Navodno jedno od najvecih
Microsoftovih iznenadenja, pomno
cuvano u tajnosti, nova je trkaljka
japanskih proizvodaca Bunkasha
Publisinga. Pomahnitala jurnjava i div-
ljanje prepunim ulicama Hong Konga te
dosad na konzolama nevideno unista-

vanje vozila na sve moguce i
nemoguce nacine tek su dio onoga sto
ce vam Wreckless ponuditi. To je ujed-
No jedna od prvih igara ekskluzivno
namijenjenih X-boxu koja potjece
izravno od japanskih proizvodaéa,
cime Microsoft Zeli jo§ jednom istaknuti
kako njihova podrska na vrlo vaznom
istoCnom trziStu doista jada iz dana u
dan. FantastiCne vizualne znacajke te

igre u vase Ce Zile pumpati strahovito
visoke doze adrenalina tijekom

HACKER SIECAN) 2002

hongkonskim ulicama je izvede-
no, u najmanju ruku, spektaku-
larno. JamcCimo da C¢e vam srce
brze kucati kad budete jurili ulica-
ma prepunim standova i pjeSaka
koji ce usred svog tog kaosa u
nedoumici bjezati na sve strane nas-
tojeci vas izbje¢i na sve moguce
nacine. Veliki sudari koje cete dozivlja-
vati gotovo na svakome zavoju izgleda-
ju nevjerojatno stvarno, pozornost je
usmjerena na svaku, pa i najmanju
pojedinost unistenja vaseg vozila te
dakako objekta ili vozila u koje ste se
zaletjeli. Da bi vam sledili krv u zilama |
izludjeli do zvjezdanih razmjera, u
Wrecklessu Ce vas pratiti i totalno nabri-
jana superbrza zvucna podloga, od
uobicajenog grungea do eksperimen-
talnih techno melodija. Za kraj treba
svakako napomenuti da je igra sastav-
lienja od dvadeset misija podijeljenjih u
dvije kampanije. U prvoj pratite pripad-
nike hongkonske policije koji proga-
njanjaju bandu lokalnih yakuzza, dok
ste u drugoj u ulozi tajnog agenta koji
je u potrazi za korumpiranim policajci-
ma za koje se sumnja da suraduju s
yakuzzama u razliCitim ilegalnim
aktivnostima. Ako i niste ljubitelj trkaljki,
pa Cak ni automobila, ovu igru niposto
ne smijete zaobic¢i kad stigne u veljaci.

)
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Damir
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L o “:"' e &”" . 'jZ{ od deset profesionalnih snow-
B GNP g O M) zha |  boardera koji su s Infogramesom
elasosy potpisali dugogodisnje ugovore 0
| uporabi njihovih imena.
g ¥ Zahvaljujuci tome, tijekom igre Cete

razvoju je igre poradio iskusni finski
tim proizvodacke kuce
Housemarque koji nam obecaje
vrhunske uzitke boardanja po
opakim snjeznim padinama u pre-
SSX Trickyja, iz Infogramesa nam grst modova, pocevsi od standard-
stize joS jedan konkurent za titulu nog spusta, freestylea, boarderskih
najbolje snowboarderske igre na X-  skokova pa do karijerske kampanje
te niza drugih kojestarija. U
Transworld Snowboardingu je vise

PROIZVODAC | Housemarque
ZDAVAC | Infogrames
DATUM 1ZLASKA | podetak 2002.

Osim vec¢ najavljenog Ampeda |

nai¢i na velikane boarding svijeta
kao Sto su Barret Christy, Todd
Richards, Andrew Croford, Tina
Basich i ostali. Svoje vjestine u
ulozi nabrijanog boardera moci
¢ete provjeriti na dvadesetak
lokacija, ukljuCujuci svjetski poz-
nate boarding staze u Americli,
Finskoj, Svicarskoj, Njemadckoj,
Francuskoj, Kanadi, Italiji, Japanu i
Austriji. Sve ih krasi vrlo privlacan
3D engine koji nas je odusevio svo-

box konzoli. Transworld | | :
Snowboarding je prvi naslov novog jom kvalitetom i detaljnoscu.

Dakako, valja spomenuti i iznimno
energi¢an soundtrack s cijelim
nizom poznatih licenciranih grunge
melodija koje Cine sastavni dio
boarderskog lifestylea.

Infogramesovog extreme sports
branda koji ¢e se pokusati probiti u
vrlo jakoj zanrovskoj konkurenciji |
postati vodeci autoritet na
Microsoftovoj novoj konzoli. Na

Cranswaorld
SNnowboarding

AXF
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Nabrijane
snjezne
radosti
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TreyArch
Activision
veljaca 2002.

Tony Hawk's Pro Skater 2X na X-box
stize istodobno s europskom premi-
jerom konzole. Mudru odluku

Microsofta/Acctivisiona nije potreb-
no komentirati, Tony Hawk je ime
koje Ce zasigurno prodati jo$ kojih
stotinjak tisu¢a konzola jer je
Igrivost svih dosadas$nijih nastavaka

BONELESS » '
NOSE MANUAL + BS BOARDSLIDE +
85 50-50 + LAYBACK GRIND

32)2 X5

na svim platformama bila ocjenji-
vana samo najvisim ocjenama.
THPS 2X je utoliko posebniji Sto ¢e
korisnicima X-boxa osim svjetova iz
prvih dvaju nastavka ponuditi i pet
novih razina, kreiranih upravo za 2X
nastavak. Pogled na slike dovoljno
govori o kvaliteti grafike buduceg
naslova, a developeri naglasavaju
kako su najvise vremena provel,
upravo u stvaranju okolisa koji ¢e
biti sto realniji. Novost je i uvodenje
motion-blura koji ¢e rastapati sliku
prilikom velikih brzina ili najludih
komboa. Glazba je u cijelostsi
preuzeta iz drugog nastavka, a zah-
valjujuci arhitekturi X-boxa, moci
cete ubaciti glazbu sa svojih CD-
ova i slusati je tijekom igranja. U
zvucnu su sliku ubaceni i neki novi
efekti vezani uz razlicitost podloga
po kojima se vozite, tako da Ce
svaka razina nuditi i razliCiti audi-
tivni dozivljaj. Naravno, igra ¢e
omogucavati i podrsku za istodob-
no igranje 4 (splitscreen) ili 8 igraca
(LAN) uz nekoliko novih multiplayer
modova igre. Oni koji ¢e se Tony
Hawk's Pro Skaterom 2X tek upoz-
nati s THPS igrom, neka ga svakako
nabave, dok ce svi oni koji su ga
vec odigrali na drugim platformama
otkriti sto je sve moglo biti bolje u
lonako gotovo najboljoj igri tog
zanra na svijetu.

Wow Entertainment
Sega
jeto 2002.

g Sega GT je bila jedina igra na

éﬁ taVJ Dreamcast konzoli koja se donekle
17 B, nositi sa superiornoscu Gran

o R wm el T rismo nastavaka za PlayStation.
;:bO ' Medutim, dolazak PlayStationa 2 i GT3

it o

- "G‘i‘*"éfiéka digre je doslovce otpyhao svu _konkuren—
TY-YSEw-vewma Cii [oja se U izradi igara vodila
e - &elom utrkivanja stvarnih automobila i
B dadiean g G S Bhjihovih trkacih izvedenica. Dreamcast
| pomocice je u meduvremenu propao, a Sega je
svima da na odludila nastavak igre, prigodno nazvan
novi nacin |
prozive
virtualni svijet
ponajboljeg |
skatera na
=

)

Sega GT 2002, izdati za X-box. Nova ce
igra sadrzavati desetke licenciranih
automobila najpoznatijih japanskih
proizvodaca poput Nissana, Toyote,
i:,::']mﬂf 8 \azde i Honde te jos nedefiniran line-
Resié up ameri¢kih i europskih proizvodaca.
Staze je Sega kreirala posebno za ovu
igru, a najavljuju se i neke stvarne, Cija
imena jo$ nisu poznata. lzvodenje igre
je utemeljeno na utrkivanju kojim
zaradujete novac kojim cete kupovati
| dijelove za unapredivanje automobila
kako biste mogli pristupiti novim utrka-
ma i tako unedogled. Naravno, taj Ce
sustav privuéi najzagrizenije poklonike
automobilistickih utrka, dok Ce se
graficka ljepota igre pobrinuti za atrak-
tivnost nuznu virtulanim vozacima-
pocetnicima. Sega GT 2002 se ocekuje
sredinom iduce godine.
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No, ovo nije Obi Van, nego punokrvna pE W oo g et kel
S oAb : Wl Prica se izravno - _ i mo se g. KK. Jasno je da lienguza - -
pucacCin “klasicne” Star Wars tematike! g Priginala, govori {lajzitgi,jgiﬁnu | : nede u zasluzenu mirovinu, za to Na ovim slikama mozete uociti promjene koje su se dogodile od
DISE Kradirmir | af & 8 Kylea Katamova | predavaniu okr- : Ce se pobrinuti jo$ jedan tamni prvog Jedija.
. 2 Wavliene sablie | uky Sk aivokeru i princ koji nesto prcka s tehnologi-
rva FPS-pucadina sa Star  : “Mracnih trupa” iliti Jedi Knightiu ~ : sam da biidan-danas &% ihakon pobjede nad tamnim : Jom i silom u nakani da Ih spoji |
Wars etiketom pojavilase  : cijelosti opravdao svoje éasno . ostalim elementima lako ' . S werecom. Zasto bion sad igaou  ; Stvori nepobjedivu vojsku supervo-
vrlo davno. Zvala se Dark  : podrijetlo. Ah da, i po prvinam put  : parirala najboljim ovosezon- S & % inirovinu? Zato $to se na% papak : jnika ili nesto sli¢no... U svakom
Forc_es | koristila je prastari : u ruke stavio svjetlosnu sablju,ao i skim uspje$nicama. : Pribojava da ¢e pasti pod negati- : sluc¢aju, to ¢e biti dovoljan poticaj
~ engine iz Dooma 2. No, . napadima ushi¢ujuéeg ludila i navali : Sre¢om, ne moramo se Van utjecaj tamne strane te tako : jo$ uvijek neobrijanom Kyleu da
taQa je bila nevierojatno impresivna, : pjene na usta svih zagrizenih star-  : vraéati u pro$lost jer ée Jednom za svagda postati ono pro- : digne dupe, odvali Luku odmjerenu
naime po pivi SMO put mogli na : warsicara nec¢u govoriti... Zujanije : nam Raven uskoro podariti ' v Cega se oduvijek borio : $amarcinu, obrige prasinu sa sablje
naizravniji nacin zaigrati uloge iz . sablje, frcanje iskri kad njome udari- : nastavak koji ¢e, potpo- ¥ukavica bijedna, pa &to hedostaje i jo8 jednom krene u borbu za
filma. | derati po uglancanim : Mo o zid, odbijanje lasera, uhhh... i mognut Quake 3 tehnologi- flamnoj strani? Zgodna ori¢a, nema : pravednost i pangalakti¢ki mir
Stormtrooper ima, of kor:s, Sto samo . prolaze me tmci. Jedi Knight je bilai : jom, vratiti te izgubliene dane i Ko nije li bas balansiranje iémedu : Odliéno, ostalo se na starim kori-
za sebe dovoljno govori! Prodlisu  : ostala jedna od najkvalitetnijih FPS- : na najimpresivniji nas nagin jo Inraka i svietla bio jedan od eleme- ; ienima tako da nema prevelikih
dani, godine, pojavio se Quake, a  : ica do danagnijih dana. Da nema . jednom baciti u besmrtnu Star 2t hata Jedi Knighta u kojem bismo : primjesa filozofije iz glupave
uskoro i nastavak legendarnih : zastarjelu Quake grafiku, siguran . Wars sagu! E;-'er@denin,] honaganjem brusili . Epizode jedan, a treba imati na
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Ova prepoznatiljiva trooka kreatu-  gobrojnost poligona itekako

ra u prvom je nastavku bila tek potrebna za prikazivanje okruglin
skup nabacanih poligona, a formi... O Kyleu ne treba mnogo
pogledajte je sada! Nabori koze, govoriti, nego vas mozda tek

sjaj u ocima i 3D-zubi najbolji su upozoriti na svjetlosnu sablju koja
dokaz napretka tehnologije. Ovaj sad izgleda bolje nego u filmu
zeleni pak fino govori da je mno- (barem nego u New hopeu)!
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umu da ¢e nam u kina uskoro i

(Znnaadniign':io dzeézoilé?; iﬁ:zrc]):éatodva. Zar bi ova 2uta ﬂeka na zidu tre* zato ¢emo qskoro giivati U |
Ba g e . bala predstavljati nekakav parti- trikovima koji su svjetlosnim godi-
bl ',OZb"'“”a' onca Linht i cle efekt? Zar bi ova smeda nama daleko od svojih nevinih
sg %%Eisii inﬂiiiﬁggﬁf . vreca trebala biti eksplozija? No pocetaka!

jerom. Okej, grafika... Iz onog $to .
smo mogli iskopati, vidljivo je da

ée vizualni prikaz biti ako ne bolji, a -

ono barem u rangu sa svim novijim v ko
igrama utemeljenim na ID-ovom \i
popularnom engineu. Stoga nam
na pamet padaju najbolje scene iz

. grafickoj razini od koje zastaje dah. poligon count! Inace, igra se odvi- tivne, animacijsko-producentska

J.'i\.
.-ui'_

Star Trekovih Elitnih snaga i upravo Sve su face detaljne i zaobljene, ja, kako i prilici, iz prvog lica, no i razina spomenutih scena je na

izaslog Wolfensteina 2. No kako je strulfture uvjerljive 1 filmske, a svjet- kad izvucCete sablju, kamera se pre- fi,__i‘%-‘;__:-;; 3'}35?1 dosad nevidenom nivou! Fore iz

ovdije rije¢ o SW-u, sve ée “vizuali- : Iqsm efekti jednostavno nevjerojat- bacuje na pogled izvana da biste :*1* Elite Forcea bi zato trebale izgle-

ie" biti dodatno potencirane nje- : Ni. Posebno su zgodni efekt : Sto preciznije mogli manipulirati “54 dati jadno, a ravenovci bi mogli G

govim neizbrisivim pecatom. Jer Iasers_ke saplje koja za sot;om . laserskim macem. ;l dokazati da se iz Q3 mogu izvudi

jedno je napuc_a\{?ti se po ?STSWJahmotfop tjtljfur; abstJlm J neke dosad nezamislive | neoceki- " Vzamislite samo i visokoj razini. Tome u prilog ide |
nekakvom nacistickom zamku, a i "PREEIT SUETOM B8d%ava LIGHTSABER & vane stvart. ipak, U jgi ce bt ' ~"kakav to mora biti  postojanje botova iliti radunalnih

i okolis. Kad lupi o zid ili drugi mac,

nesto sasvim drugo natjeravati se Sreé¢om, ta se opcija moze = podosta interakcije, 1 to one najs- gUétl Nadalje, tu je surogata za multyplay igraée.

po arhetipskim lokacijama iz Star iskre frcaju na sve strane, a u glavi iskljuciti pa je moguée madevati et 1aNdardnijeg tipa, u vidu komu- >y | cijeli niz Jedijevih . Implementacija botova zapravo
Wars filma! Vec i ove slike zorno oubnj m'Sa‘? _da SQ rav_enOVCI vrlo se iz standardnog pogleda, $to : mkacutj’e S mnngbrO]mm - ’ moci, neke nove, a neke : nam govori da je razina Al-ja i u
prikazuju da je engine pun pogo- i dobro obradili dobiveni komaa : me popriliéno razveselilo. . poligona, i vrlo “realno”. Tako B  NeGHjima Jedievog svt-. - ve¢ videne... Jedijev skok je i single playu vrlo visoka, stoga
dak jer su likovi, pojedinosti, efektii ; GUaKkeovskog koda; prica se dasu i prepagivanje u trece lice mi se &ini ; iuri$na puska vise niie uglati B : jeia 1@ povremenog samo u$minkan dodatnim okre- i o&ekujemo promisljeno reagiranje
arhitektura na dosad nevidenoj  CaK Uspjeli udvostrucii Q3-ljev . pomalo neprirodno, ali nas autori  } konus od petnaestak poligona & ; regrutiranja kons- -, tom u zraku, $to nema neke tak- i na zvuéne i vizualne podrazaje.
m"zm : uvjeravaju da je to zapravo vrlo i nego zaobljena struktura s najﬂni.;l’ E'h 8°|f_“00”" ,,/ ticno-prakticne vrijednosti, nego napadanje u skupini, uzmicanje
dpbro | da se time poboljsava im detaljima i uvjerljivim tekstura-t bl b E je tek dar za o€i. Tu su i force pull : pod paljbom itd. VeC se sada zna
Hah, pogledaite ovu staru termal-  vi$e ne sli¢i sebi, vidimo kako je ~ ; Clelokupna igrivost. Vidjet cemo  § mga Svaki gumbié, svaka pora | : ) Fa(;?t? nr;?/_ : i force push, znate Cemu sluze, i da Ce se Strormtrooperi uplaseno
nu granatu! Trokut ili kugla, pitam grafika u starom Jediiu bila kad nam igra st|gqe, Vaznost . svaki zarez vjerno su skinuti iz B 6112 : ali bi zbog skeletalne animacije i razbjezati kad upallte_a_sablju Qa DI
se? A ovi dodatni detalji na gruba, a onda nam se &inila bliske borbe ovaj Ce put biti . filma pa ée SW puristi biti vrlo zaréj Je(;oja I:()) ot : sad trebale izgledati jos ljepse. : se tek poslije pribrali | krengll u
samostrelu ili pak bogato teksturi-  prekrasnom. Cemu sve to vodi DEVESHIE U RURBER I P : valni $to je sve na svom mjestu. 86 Alle e:nu ?r ;J J - 18, prinicile gads, HRSHIR BEOUY., 7 RODETAT ore Fa'n'tgstléno!
rana puska... Trooper rifle pak pitam vas?! : raspolaganju biti nekoliko vrsta : Nadamo se da ée biti i sekun- e 3 p tvuse n||ebsa o : | napravite od njega svinjske Tu je i hrpetina najrazliCitije bora-
: poteza i skokova, tako da ce u i darnih modova paljbe, ali nista &t &, A = 55 e:anjalok araca, nego — : polovice. Da, iako nece biti pre- i ca iz SW-a kojoj ¢emo se sada
: tom segmentu Jedi 2 pomalo pod- | ne b pits 1 sktad s e vaca | | ompleksna zanlmlgafl!?h : viSe krvi, moci Cete odsijecat : diviti u jos nevidenoj grafickoj
sjecati na konzolaske tabacine. E im smijernicama SW serijala. Od pre%una i llq ) : udove. Iduci skill, Jedi mind trick, i detaljnosti. Probe droidi, "Artu
: No sve Ce biti u granicama jer je i noznatih nivoa, zasad se prica o | el_? Lsmlca Ca. i koristit ¢emo za zbunjivanje prasi- i ditui” i “Trpipiji", bounty hunteri
: JK2 jos uvijek ponajprije FPS. Jedijevskoj trehainoj akademiji N 53 B Se'dg,s'm : nara da bismo im mentalnom : Jediji, sablje, jurisnici... bit ce
: Tako cemo vitlati i najrazlicitijim ¢ Yavinu 4, Cloud cityju, Narr shaci (YR i A : diverzijom odvukli pozornost. : sasvim fino drustvance na kojem
: SW naoruzanjem poput bryar te mjese&evoj Imperijalnoj N 2 pRale : Spomenimo i zadivljujuci force : cemo u single play kampanii
blaster pistola, stun palica, wookie : bazi.Dogadaiji na akademiji SOR N i :a,,,. L : grab kojim se otima oruzje iz : iskuSavati svoje JEDI vjestine.
samostrela i termalnih granata. : trebali bi biti posebno - ~"J . - . neprijateljskih ruku, a obecavaju i Multiplay ne bi trebao biti nista
: Sve pucalice izgledaju prekrasno, i impresivni jer dok | 7 nam da ¢e ih spomenuti efekt : posebno, ali ¢e s nekoliko zgod-
* a zahvaljujuci poveCanom broju . { pydemo fino _ s b7 L S\ R popriliéno zbuniti, $to bismo na i nih modova poput deathmatcha,
 istradival i E B 228 3 B » njihovim licima trebali i vidjeti. : saber only deathmacha | team
upoznavali se g 5 LERREE 'ascra, R Naravno, priklonimo li se tamn- i CTF-a odigrati svoju standardnu
R dolels n?i;’ga \( ‘ ' im stranama sile, radovat : ulogu. Ako smo §to propustili,
ma igre, s A ' ) ¥ Sl G, ¢emo se | poznatom Darth : objesite nas, ali vjerujem da ce
oko o\ ' upotrijebiti | Vaderovom force chokeu, : vam i ove informacije biti sasvim
A\- % . kao bumerang!f uljiepSanom odgovarajucom : dovoljne da pocnete lagano slini-
' s | - Da, da,!pcf)mocq dozom hroptanja i bespo- i ti. | ja Cu vam se pridruziti u tome
o % S”e, bt Lot bt moc¢nog krkljanja. Nito : jer i sam nestrpljivo i§¢ekujem
would | R e T bacit meﬁci]ukne_sgetnl | nije sve, dosta se toga i izlazak te divne igre, a ako vam
be Jedii [ AR ke 18 il TR PUk, _pnfe ati aa obavi jo$ uvijek drzi u tajnosti, i kazem da Ge sti¢i tek pocetkom
trenirati laserskim A m sVOJU Wajudr_?bot’_ te ali je i ovo dosad poz- proljeéa, bit ¢e sasvim jasno da
sabliama. A to je pak toliko T Vol B0l Mgt G |e potom Jedijevskim nato dovoljno da nam : Ce se Zlijezde slinovnice posteno
N £, S ot mocima prizvat raspali mastu. Treba i naraditi. Ako Raven ispuni sva

uvjerljivo da neke borbe

o — @ - P zgledaju kao scene iz zavinog | R - p—— - ponovno u ruku re¢i i da se NPC-  § obecanja i ne padne na tipicno
e 5 ¥ . alst obracuna Fantomske prijetnje! 1 ‘ f : jevske borbe . pocetnickim ispitima koji su
| Skriptirane borbe i in game ani- ‘\._' s B USE THE FOHCE, p o OdV'JalUtl)JZ Plunu pokopali brojne druge FPS-€ (|O;
macije stoga ¢e biti jedan od bitnl ;')‘ Pt Y KYLE! : | A upotrebu sile, Al, zahtjevnost itd.), ’pr.ed nama DI
jih JK2 elemenata, kako bi nas e TN L 3 : A pa nam se se uskoro mogla naci jedna od
uvjerile da smo i mi dio radnje. P2 ,_'{ i ' Ahahahaha, konacno, kon- ' ; fstoga cinl aa najboljih Sta_r Warsl igara s ove
ot acno docekasmo i to! . ¢e Al biti na : strane svemira... Silo, uslisi nas.

lako Ce neke od nijih biti neinterak
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Return To Castle
Wolfenstein

LIS LLEBL AN LIS

BINRLARIE

380 Kn
Star Wars: Galactic Batt. Operation Flashpoint
GALAG I R
BATTIEGROUNDS

Half -Life

is

OZOUVOO=-=»=

335 Kn
Empire Earth

IRE

Alien vs. Predator 2

ARRE R

i
t L] L
i

B
LF

UEGO) o722,

THRUSTMASTER
' Shock 2 Ferrari Force Feedback

' Infrared GT Racing Wheel

Gamepad — 2

MANAGER

o Andiy 1ML
s iy 4 3 ’

PREBATER

La PlayStation
| PlayScacion 2

Odaberite pokion u specijaliziranoj multimedijskoj trgovini!

o

Veliki izbor igara i igraCih dodataka za sve ukuse! Prilikom kupnje dobivate

¢lansku iskaznicu koja Vam pri slijedec¢oj kupnji omoguéuje ustedu do 10%!
Pri svakoj sestoj kupnji - POKLON igra!

NE ZABORAVITE IGRA JE IDEALAN POKLON!

e e e e = e e

Hit igre za PC, PlayStation i PlayStation 2. Prigodna ponuda naslova sa
super niskim cjenama. Djeciji hitovi LEGO igre, sinhronizirane na hrvatski.
Uvijek u ponudi Volani s Ferrari licencom i joysticki s Top Gun licencom.

Multimedijski centar VideoToP, Kaptol centar, tel.: (01) 4860-527

Radnim danom i subotom: 9-21 sat, ¢etvrtkom 9-23h, nedjeljom (samo u prosincu) 10-15h
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‘jesecnu ponudu igara.

UVODNIK

Odmah ¢emo vas na pocetku upo-

¥ soriti: iduci ¢e mjesec biti kukn-

fave jer ce nedostajati dobrih
jgara. Znamo, nije posteno,

| ‘Ziovise, gnjusno je, ali sto cete.

Dok vi ovo citate, praznici samo

- iSto nisu (ili vec traju, nismo bas u

"toku, davno smo zavrsili Skolul,

| rijeme darivanja kuca na vrata,

‘2 vi jos razmisljate o idealnom
" daru. Mozda bismo vam mi mogli
pomoéi. pogledajte samo ovom-

7a blagdan mira i ljubavi
premili smo nekoliko ‘prigod-
nih’ naslova. 1z Lausevog nam
pera stize Return to Castle
Wolfenstein. Za neupucene, to je
zgodna igra u kojoj gradite
kucice od cokolade, prozore od
marmelade i uzgajate malu
krotku janjad. Za one upucenije,
to je nastavak zacetnika FPS-
zanra. Krvavo, bolesno, prepuno
nacisticke ikonografije, ne ukla-
pa se u blagdansko raspolozenje,

Wali cete se barem rijesiti

napetosti i stresa. Nema nista
bolje negoli nacistickog “super-
vojnika” iskomadati rotirajucim
topom. Normalno, sve pod ges-
lom mira i (jubavi.

Da ne bi igrao samo FPS-ove,
Laus se ovaj mjesec pozabavio
malo | RTS-om iz Star Wars
serijala. Prati li i taj naslov

fviecna boljka zbog koje vecina

SW-ova postaje smece, sazna-
jte u ovom broju.

Maravic je ovaj mjesec, osim po
hardveru, pucao i po Rusima. Ne
Samo po braci Rusima! Ali, to su
“zlofesti” Rusi. Onda dobro.
Ghost Recon se ne moze nazvati
nastavkom Rainbox Six serijala,
all nije ni daleko od toga. Kako
nam se svida? Citati znate, listati
Znate, sto cekate?

0d “umnin” igara, tj. Durovice-
vih, tu su dvije strategije. | to
kKakve. Empire Earth i Battle
Realms, gdje éemo opet pod
geslom mira | ljubavi ratovati
ne bismo li iskorijenili nev-
Jernike, sebiéne protivnike i
ostalu bandu.

| to nije sve, Kristina pise o Soul

| Rea{veru 2, viecnoj vampirskoj
1 5agi. Kao stvoreno za Bozic.

Ljudi, pa gdje su mirnije i nesto
manje krvave igre?!?! Mozda u
iduéem broju. Dotad dopustite
da vam pozelim sve najbolje u

2002. godini. Pozivjeli nam i
naigrali se.

Veliki svjetski fm

3

Return to
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Vratio se, vratio se, vrati se, vr...
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Top 10 Velika Britanija

1. Harry Potter - Philosophers Stone
. Champ. Manager Season 01/02

. Civilization 3

. Alien vs Predator 2

. FIFA 2002

. Sims: Hot Date EA
. Tom Clancy's Ghost Recon

. Empire Earth

. Star Wars Battleground

10. Return to Castle Wolfenstein

v o0 000 WO N

Electronic Arts
Eidos Interactive
Infogrames
Sierra

EA Sports

Ubi Soft
Sierra Studios
L_ucas Arts

Activision

REEDN

'BE ALL YOU CAN BE |

Ak
5%

Top 10 Hacker

1. Tem Clancy’s Ghost Recon
. Return to Castle Wolfenstein
. Civilization 3

. Alien vs. Predator 2

. Battle Realms

. Flight Simulator 2002

. NHL 2002

. Wizardry 8

. Operation Flashpoint

10. Empire Earth
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Ubisoft

Activision
Infogrames
Sierra Interactive
CDV

Microsoft

EA

Ubi SO ft
Codemasters

Sierra Studios
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I RECENZIJE

Povratak

Proizvodac Gray matter lzdava€ Activision
Minimalna konfiguracija P3 500, 128 MB,
16 MB 3D-graficka Nasa preporuka Athlon
1000, 512 MB, 32 MB 3D-graficka 3D-podrs-
ka Direct 3D, OpenGL Multiplayerinternet,
modem, LAN Platforme PC

Skidaj gace, sad Cu te...

e -u-l-"I

Ju s i

r

Vratio se, vratio se, vratl se, Vr...

PISE KreSimir Laus

kresimir.laus@janus.hr

rthava ruka bududéeg
recenzenta upravo je
ubacila posljednju disketu
u gladna usta mocénog diva
koji je tek nedavno doselio u
djecakov dom. Prijeteca 66-mega-
hercna zvijer s neskrivenim je
zadovoljstvom mljela posljednje
bitove s jadne plastike spremajuci
se prebaciti th na moéni 261-
megabajtni disk... Prode minuta,
instalacija je pri kraju, a gore-
spomenuti mladac pade u stanje
Soka... Ta upravo ¢e pokrenuti
jednu dobru, kakvib-nije-bilo-na-
Amigi, igru pa njegovom stra-
hopostovanju nema kraja. Drhti...
Treperi... IS¢ekuje... Naposljetku,
skupivsi svu svoju hrabrost,
odlu¢no utipka “W.bat” 1 tim
naizgled jednostavnim ¢inom
uplovi u stvaranje moderne povi-
jesti PC-igara! Samo desetak min-
uta poslije freneti¢no lupa po
glanc novoj tipkovnici diveéi se
“nemogucoj” 3D-grafici

popracenoj nesto “mocénijom”
MIDI glazbom. Tako je, bila je to
1992., igrao se Castle
Wolfenstein, igra koja je
pokrenula nesluceni lanac
dogadaja 1 bila jedna od najod-
govornijih kreacija odgovornih za
ono $to danas uzimamo zdravo za
gotovo! Ali, nas je naivni junak
tada bio posve nesvjestan
vaznosti trenutka... Shvatit e to
tek za koju godinu, kad zajedno
sa svojim kolegama bude
raspravljao o prvom FPS-u na
planetu, a ne zove se Doom.

DRUGI DOLAZAK

Nego Sto, svaki uc¢en Covjek zna da
je upravo Wolfenstein 3D bio prvi
istinski FPS, na ¢ijim je onda
temeljima stvoren Doom koji je
pobrao slavu! No kao $to rekoh,
korijeni se pamte pa ¢emo tako
upamtiti 1 originalnog Wolfia, a
onda i1 besmrtnog ID-a koji je ni iz
¢ega StVOrio ne samo zanr, nego i
pravac razvoja buducih PC-igara.
Da, bila je to revolucija, a kako bi
jedan bivsi urednik rekao, sve
poslije je evolucija, pa me je
stvarno zapala iznimna cast i zado-

= e ——

M e

voljstvo da... trué, trué, blabla.
TRT, ne seri! Ajmo ozbiljno. Sto i
ofekujemo od W2? Hm, svakako!
preokret, igru koju ¢emo pamtiti’
iduéih deset godina! Oc¢ekujemo
da bude najbolji, najkvalitetniji i l
najdivniji proizvod PC-igrace
industrije uopce! Ma §to, odmah |
¢emo ga ocijenitt sa 100%, napltli
se ko majke, pa ipak je to ‘
Wolfenstein!? Da ne bi... To §to jé
pred nama nastavak praoca ne
znacCi da isti moze preokrenuti
stvari naglavacke! Bilo bi doista
nepoSteno ocekivati previse, ne
mozemo 1 ne smijemo od njeg
zahtuevatl dozu originalnosti l(O]L‘
nam je donio prethodnik! Zasto?
Z.ato Sto trenutacéni stupanj {
tehnologije, a 1 zasi¢enost trzista
jednostavno ne dopustaju da se |
preko noéi pojavi igra koja bi opat
promijenila pravila. Ne, od W2 i
o¢ekujemo samo da bude dosto]na
prerada koja ¢e na najbolji

moguci nacin pokazati napredak g
igraCe industrije 1 besmrtan naslov
pribliziti modernim generacijama
igraca. Prema tome, trebalo bi m
pristupiti kao i svakom FPS-u
dosad da bismo shvatili njegovu
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Ih, prokletnice, sad si mi s tim metkom
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Neem: movla&temh rezurekcija dok sam
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ie hiti nhlelmvan promatrajuci izravni
vak zacetnika zanra

tickom prtljanju s nadnaravnim sil-
ama 1 legijama mraka. Ubrzo biva
zarobljen pa se jadan mora izvuci
iz te nemile situacije 1 doznati
koliko u svem tom mumbo jum-
bou ima prave istine. Sumnje e se
uskoro obistiniti, 1 to u postupnom
raskrinkavanju nemilog plana koji
bi trebao prizvati tisu¢u godina
starog princa tame Koji bi sa svo-
jiim demonskim hordama trebao
pomo¢i Himmleru (valjda i
Hitleru) u pokoravanju svijeta.
Tako ¢e se na$ junak na svom
proputovanju susresti s najra-
zIli¢itijim kreaturama tmine,
ali 1 s naymodernijom rat-
nom tehnologi-
jom. V2,
pokusni
. mlaZnjaci,

"\futur-

rﬁtili se nacisti, ti misticni,
kariz "tlcni 1 mo¢ni ludaci koji su
' oriti svijet! Vratio se i
agﬁnt Blaskovitzu pokusavajuéi ih
)EDE |ed u tome sprijeciti u
s gzm blazmg, rock-
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IKONOGRAFIJA

Znate da su morall...
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Jedna od najimpresivnijin stvari iz prvog dijela ponovno

je tu. Jasno, rijec je o kukastim krizevima, svastikama i nacistickim zastavama

bez kojih nema specificne Wolfenstein

atmosfere! Tu su jos i neke originaine

crtarije i skenirani posteri iz Drugog svjetskog rata pa uzivajte!

VOOR UW EER EN GEWETEN
OF - TEGER REI BOISIEWISN
NE WAFFEN ROEPY

isticne puske, tajni laboratoriji 1
slicno bit ¢e tek dio
Wolfenstainovog repertoaral!
Mozda se nekima takva podloga
nece svidjeti, reci ¢e da nema veze
s povijesnim dogadajima (mada se
Hic¢o doista bavio okultnim) i da
previse vuCe na bezumnu arkadet-

inu, ali ée se na kraju pokazati kao
dobro rjeSenje - naime, omogucila
je nevjerojatnu raznolikost, pa
svako malo bivate obradovani
necim novim!

GRAFIKA | LEVEL DESIGN

A sve nam je to, izmedu ostalog,

— L

Gospodicna (krasna jedna dama) i ostatak naci ergele
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Treba li ovaj graficki efekt ikakav komentar?

A jes’ vala, bas si nasla vrijeme za one
dane u mjesecu!

Nacisticka
koraku

omogucio dodatno izglancani Q3
engine. Stoga W2 jednostavno sjaji
svojom masivnom ljepotom i
brigom za detalje...
vierno docaravaju hladne zidine,
transparentne povrsine paucinom
zapletena podruma, kromirani
poligoni uglac¢ane podove
prekrivene barSunastim sagovima,
a najrazlicitiji light efekti
utjelovljuju hladan metal koji se
presijava neonskim sjajem...
Odli¢na upotreba boja svemu Vo
podaruje mekocu i plasti¢nost,
a sjene dodatno produbljuju
dojam fotorealizma. Sve su
teksture u 32-bitnoj

boji tako da
su nijanse

Reko’, da te malo metkom zagrijem, a ti
tako...

atmosfera osjeti se na svakom

nosti. Svjetiljke, ornamenti, nacis-
ticka ikonografija, kipovi i sli¢no
stvorit ¢e autenti¢nu 7aci atmos-
feru kakvu smo dugo prizeljkivali.
A to je tek pocetak, u podzemnim
Cete se katakombama diviti
prekrasnoj magli (nVidijin hard-
verski trik!), u usnulim selima
promatrati blago povijanje liséa,
dok cete se u tajnim laboratorija-
ma klanjati nevjerojatnoj sloZenos-
ti brojnih poligona! Ma predi-
. I to nije sve, 1 likovi su
nesSto posebno (vidi okvir), $to
mogu zahvaliti prekrasnim
teksturama 1 vrlo uvjerljivo;
simulaciji kretnn I

vatra je potpuno
l‘~ uvjerljiva, a

Divne teksture

neba i ‘ posebno je to
bezbrojni - 1zraZeno u
svjetlosni snopovima
efekti s E 47 plamenih
diskretni 8\ / \ ‘\ bacaca...
poput b .  Ukratko,
scena 1z -y gy W -Cvm_ \ : osnovnl
kakvog ' L 30 nazivnik
prvorazre- 1 ' ¢jeloku-
dnog - \ - pnog
filma! Ma k‘ AW | \ o Vizualnog
od samog ‘e \"_ v« stila je
pocetka " : v & | atmosfer-
cudit éete | / icnost koja
se poput At 1zbija iz
macica svake pore
h()dﬂl_lfé! ove igre! Ugodaj je
meml.]l?flm | - dodatno pojacan i
hOdP‘C'“m A | ‘e | dobro nam pozna-
strasnoga tim nacistickim

zamka, cijelo

se vrijeme
ogledavajuci ne
biste li upili i
najsitnije pojedi-

| f arhetipovima kojima
| smo bili izloZeni jo$
| od malih nogu. Ma
\ . \ | nemam rijeci, ovo je
¥, - / \ . / Orlovo gnijezdo,
. - ‘
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Dvanaestorica zigosanih 1 Bitka na
Neretvi (morao sam :)) u jednom,
pa ako ste ¢eznuli za misti¢nim
svijetom Drugog svjetskog rata,
ovo je 1gra za vas! No, osim samih
tehnikalija, lijepo je ustvrditi da su
autori od svega napravili i jednu
smislenu cjelinu. Level design je
uistinu na razini - §to zbog svoje
raznolikosti, $to zbog
inteligentnog slaganja elemenata
koji igru ¢ine intrigantnom dajudi
Joj ¢ar otkrivanja novog. Pa nije
mala stvar spustiti se nakon borbe
u velebnom zamku ledom oko-
vanom Zicarom u toplo seoce, a
ve¢ nakon pola sata probijati se
podzemnim tunelima i mra¢nim
katakombama. Potom vas ocekuje
malo rasturanja na golemoj brani,
pa prezivljavanje u bombardira-
nom gradu... itd. Sto je najljepse,
sve je tako jednostavno pa nema
nepotrebnog zamaranja, vecina je
mozgalica uglavnom na razini
slicnih igara. Povlacenje poluga i
trazenje prolaza u kakvom venti-
lacijskom tunelu samo su neki od
najtipi¢nijih primjera naprezanja
uma, Sto samo ide u prilog Cistoj
akciji koja je ovdje od primarnog
znacaja.

NAPUGAVANJE | OSTATAK

Mitraljiranje je prva liga! Kao
prvo, na raspolaganju vam je
oveca hrpica najrazlicitijeg
naoruzanja... Pocet Cete s popu-

larnim [ugerom da biste poslije
nabasali 1 na M40, tompsona i
sli¢no, a negdje na sredini igre
oboruzat cete se i bacatom plame-
na, futuristi¢nim mitraljezom te
tesla elektri¢cnim topom. Bombe,
granate, snajper, bazuka, jurisne

Daj me mojne tak’ gledat s tim svijetlecim
cimao, kuzs!?

76 0

Malo vam smrdi tu, znate...

puske i sli¢no se, dakako, | | Al
podrazumijevaju pa doista treba |
priznati da je arsenal mastovit. N
pucaljkama danasnjice su ¢ak i |
originalni natpisi i oznake, dok | e
one futuristi¢ne doista tako i
izgledaju. Bitno je da sva oruzja |
djeluju moéno, fino leze u ruci i
odlicno se “glasaju” tako da ¢e }
prasenje po zidovima biti veliki
uzitak! A kad sretnete svog prvog
neprijatelja, vjerojatno cete bleiélt‘
u njegovu markantnu odorui
zaraditi metak u facu. Drugi Cete
put biti malo oprezniji i nauditi | q
da gada mozZete ubiti na dva na
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G
na: izmitraljirati ga po tijelu ili 4‘] uuunrgll!lla sam nekad bio mala nerodena bebaa!

jednim metkom u ¢elo poslati na
spavanje. I to je sve jer, nazalos(t
nema “SOF-ovskih” krvavih zoni
| trganja udova! Najdegutantnij
scene stoga su i1znutrice na zidovi
ma 1 podu, $to mi je za jedan
moderan FPS nekako malo. Ne §
mozete C¢ak ni izmasakrirati les,
na modelima nema ni vidljivih
“ostecenja”. Na djelu je cenzura
a ima li to veze s pijetetom prem:
nacistickim vojnicima, ne znam,
no znam da zbog nje raspucavaqp
nema onaj ¢ar na kakav smo |
navikli u nesto “slobodnijim”™
pucacinama. No, taj Cete :
nedostatak brzo zaboraviti zbog]
nevjerojatne ubojitosti vasih
suparnika koji vrlo Zurno reagira- ,,
ju i na najmanji zvuk. Ali nije | 14, tu 1 tamo Ce neki vojnik
rije¢ o nekom sofisticiranom Al-  vrati -é,-fé-"_' enu bombu ili pozvati
ju, nego o ¢istom zalijetanju na‘ svoje kolege, ali bitange svojom
igraca i otvaranju vrlo precizne! pameéu nisu ni blizu onima iz
paljbe. Autori su se tako izvukli: 1lf Eifea. No, n(.‘nl()]l't. pomisliti
prili¢no jeftinim trikom i beétijj— (¢ 8¢ boriti samo s najobi¢ni-
ma podarili kvaziinteligenciju jim regr tlma Rezcba RTCW

H samo fali becka Snicla, malo
’hdis feste!

koja zapravo nije nista drugo doli donos; .
set postavki koje otezavaju borbu.

tura iz ¢
zombll"l: _

noga pakla. Natruli
osturi sjekirasi, elek-
tricni Kiborzi i ostali fino Ce se
uklopiti'u igru i pomo¢i vam da
Se ma]pf dmorite od stalnog izb-
legdva ‘metaka, no zato ¢e vas
svojim bliskim napadima prisiliti
prsa o prsa. Kojiput se
¢l malo predaleko, neki
se sukobl s oklopljenim

dV()me':- : Kim divovima pretvara-

e , ;u Uk j_ pnu tlradu pokusa]a 1
Prokleta, smrd*/!?*##”, jeb..’#"#, PDgre 3 * ™
usr**&! streljivo!!! -i i A

razmjert e§t0 normaln ij im
)| " ko da ig,,rivost C‘es*to

1 imati impresivniji

graflck1 efekt kO]ln'l ¢e vas besti-

jalno za tuci! Iz svega rC‘Cﬁ‘ﬂOb

Proizlazi da je W2 tipi¢na igra
Stare§ Olc koja ne tezi biti realna,

o -
e

Da te spasim? Ma c¢ekaj joS malo da vidim
sto ce biti kad doktor pritisne crveni gumb

nego samo igracu pokusava
pruziti jedno brzo, napeto i
adrenalinom natopljeno iskustvo.
A u tom je na$ Wolfie stvarno izn-
iman...

ZAKLJUCAK?

[zniman zbog fine kombinacije
teSko uocljivih detalj¢i¢a koji su
glavni razlog da za neku igru
kazemo da ima “ono nesto”.
Jednom rijecju, igranje je gust -
postignuta je iznimna ravnoteza
izmedu Ciste arkade 1 neSto realni-
jeg ratovanja. Tako su povremene
stealth misije uvijek nepreten-
ciozne kako se ne bi predaleko
odmaklo od osnovne filozofije .
Nisu u rangu jednog IGI-a, ali su
iIstodobno dovoljno uvjerljive da
opravdaju svoje postojanije.
Probusili mu glavu pistoljem s
prigusivacem ili bez njega, glavno
je da se puca i zabavlja! No bilo bi
zgodno da je Wolfenstein ipak
donio nesSto novo. Ali nije, stoga
su sve tipi¢nosti poput aktiviranja
poluga, pentranja po ljestvama,
skupljanja medipackova itd. ispale
samo genericke radnje videne u
bezbroj FPS-ova dosad. Nema ino-
vacija, nema ¢ak ni interaktivnos-

LIKOVI

Q3 engine jos jednom pomice granice u kvaliteti iscrtavanja lika. Pogledaite te
prekrasne teksture koje opisuju nacisticke odore, kukaste krizeve i uglacane
Cizme. Face su takoder strasno detaljne, a u ustima su im i 3D-zubi. Sva je
mimika vjerno prenesena sa stvarnih modela, a usnice i koZa lica vierno se
trzaju i zatezu dok govore. Podrzan je Cak i Radeonov TRUEFORM, koji dodat-
no zagladuje zglobove i one ostre kutove, pa tko ga ima, blago njemu...
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t1, jer mogucénost unistavanja slika
1 potpisivanja mecima po zidu nije
nikakvo medudjelovanje nego
neprolazno jeftina fora! Ne
mozete Cak ni razbiti svjetlo, Sto je
vjierojatno boljka samog enginea
koji je barem Sto se toga tiCe
mnogo losiji od fenomalnog osv-
jetljenja u, primjerice,
LichTechovom AVP-u 2
Skriptirane situacije dodatno
naglasavaju linearnost pa je tako
posebno glupa jedna u kojoj ¢ak
ni RPG-om ne mozete unistiti nje-
macki kamion. Zasto? Zato da bi
se 1z njega stigle iskrcati jurisne
trupe te otpocele svoj unaprijed
koreografiran bal. Ali ponekad
funkcioniraju sasvim dobro, kao u
odli¢cnom prizoru zra¢nog desanta
gdje na vas padobranima nalijeéu
desetine neraspolozenih vojnika!
Vidite, uvijek treba imati na umu
da je W2 igra ala Half sze t), EPS
u svom najuzem znacenju i obliku.
Cini se da su nas neki
FPS/RPG/RTS hibridi u posljednje
vrijeme malo razmazili, tako da
nam igre poput ove djeluju zastar-

Braco, pomolimo se prije nego dignemo
ovu crkvu u tri CENZURIRANO materine...

jelo... Da, mozda malo zastarjelo,
ali ne 1 dosadno jer, kako rekoh,

2 nudi pregrst zanimacija koje
¢e vas stalno tjerati da igrate dalje.
Neupitno lijepa grafika, zabavan
osjecaj igranja 1 neponovljiv naci
ugodaj su dovoljno dobri razlozi
da mu posvetite vrijeme. Ako vam
dosadi single play, tu je uvijek i
multyplay s pregr§st modova u
kojima se mozete igrati Nijemaca i
partizana, no o njem ¢emo dru-
gom zgodom. Pa ipak, drzim da je
W2 ponajprije single play igra jer
multyplay, zbog svoje specifi¢nos-
ti, prilicno odskace i valjalo bi mu
se posebno posvetiti. Hocete
zakljuc¢ak? On nekako ovisi o
vama... Sve je zapravo stvar
gledista i toga koliko ste ili niste
ocekivali od kona¢no nam
pristigla bisera. Ja vam samo
mogu reci da me nije razocarao,
ali 1 da nece biti najbolja FPS-igra _
na planetu. Nudi mnogo za malo b
novca, a je li vam to dosta, prosu-
dite sami. Ma glupost, trk u ducan
1 Zeig he...ekhm...

Wolfenstein 3D
Prisjetite se kako je to bilo na pocetku..

Hidden and Dangerous
lako nije Gisti FPS i H&D, sve je puno Svaba i
Kukastih krizeva

OCJENA

Wolfenstein 2 je impre-

sivan, zabavan 1 lyjep,
ali kako je malo staro-
modan, e¢to...

HACKER °0)
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PISE Damir Purovié
Proizvodac Stainless Steel Studios 1zdavac
Sierra Studios Minimalna konfiguracija P?
350 MHz, 64 MB RAM, 8 MB 3D-kartica Nasa
preporuka P3 600 MHz, 128 MB RAM, GeForce
3D podrska Direct3D Multiplayer podrzan

Platforme PC

damir.djurovic@janus.hr

ve su dosadasnje RTS-igre

bile smjesStene u tiktivne vir-

tualne svjetove ili su nasto-

jale koliko-toliko
ozivotvoriti odredeno povijesno
razdoblje. Rick Goodman, autor
Age of Empiresea, 1 njegov tim iz
Stainless Steel Studiosa otisli su
znatno dalje 1 po prvi nam put
ponudili golemi RTS-projekt koj
obuhvaca cijelu ljudsku povijest, ali
1 djeli¢ buduénosti. Prozivite neka
od najvec¢ih povijesnih razdoblja
velikih svjetskih imperija, dobro
dosli u Empire Eeartbh.

HISTORIA EST
MAGISTRA VITAE

Osim vrlo dobrog multiplayer
moda, oc¢ekuju vas 1 Cetiri single
player kampanje u kojima preuzi-
mate ulogu jednog od naroda koji
su svojedobno 1mali moéne imperije
1 svojim djelovanjem ostavili dubok
trag. One zapravo predstavljaju
ljudsku povijest podijeljenu na
Cetirl velike ¢jeline sagledane iz per-

Graficki engine dopusta vam pozorno pekti ]
spektive odredene nacije.

pracenje bitaka iz vrlo velike blizine

2.0 HACKER SIJECAN) 2002

Primjerice, razdoblje od prapovi-
jesti do bron¢anoga doba prozivjet
¢ete u ulozi drevnih Grka
pokusavajuci nam pribliziti legende
o velikim mitskim junacima kao sto
su Ahilej, Odisej, Menalej,
Agamemnon, da biste poslije presli
na povijesne dogadaje vezane uz
uspon jednog od najvecih svjetskih
vojskovoda, Aleksandra Velikog.
Nakon zlatnog doba Gr¢ke, koja je
svojim brojnim znanjima, pogoto-
vo filozofijom, utjecala na daljnj
tijek povijesti, igra vas vodi u sred-
njoviekovnu Britaniju. U tom povi-
iesnom razdoblju pratit ¢ete vjecne
sukobe Francuske 1 Engleske u ulozi
velikih povijesnih osoba kao $to su
William Osvajac, Edward Crni
princ te kapetan BLBLA koji je odi-
grao jednu od klju¢nih uloga u
porazu Napoleona 1 njegovih rev-
olucionarnih snaga. Treca kampanja
obuhvaca razdoblja velikih svjetskih
ratova, a pratit Cete 1h i1z perspek-
tivne ekspanzionisticke Njemacke
igraju¢i s nekom od najozloglaseni-
ith osoba iz blize povijesti, kao $to
je primjerice Manfred von
Richoften, dobro poznat pod
imenom Crveni barun, jedan od
najsposobnijih letaca Prvog svjet-
skog rata. Posljednje se razdoblje ne

odnosi na proslost nego na blizu
buduénost, gdje preuzimate ulogu
Rusa naoruzanih razli¢itim ¢udima
nanotehnologije.

VREMENA PREKO GLAVE

U spomenutim je kampanjama
trideset misija, a za svaku ¢e vam
trebati barem dva-tri sata. Znaci,
Empire Earth e vam pruziti stoti-]
njak sati neumorne zabave, Sto je U
najmanju ruku impozantna lﬁr<)j|~;..11
za jednu stratesku igru. U vise od

doZivjet Cete potpuno drugacija

RECENZIJE IS

' Povijest ne pamtimo toliko po dogadajima, koliko po iznimnim ljudima koji su ostavili
neizbrisiv trag. Preuzmite uloge velikih vojskovoda i prodite kroz neka od najvecih razdo-
blja ljudske povijesti

STRATESKI RESURSI

Pronalazenje i uporaba ekonomskih resursa tijekom igre bit ce jednako vazni
kao i sposobnost snalazenja u velikim bitkama. Empire Earth, za razliku od
mnogih drugih RTS-ova, sadrzi ¢ak pet potpuno razliCitih sirovina prijeko
potrebnih za proizvodnju jedinica i izgradnju svih potrebnih gradevina: hrana,
drvo, kamen, Zeljezo i zlato. Kako vam one nece biti jednako dostupne u svim
misijama, morat Cete silom prilika trgovati s neutralnim nacijama da biste ih
dobili jer bi vam njihovo prikupljanje oduzelo mnogo vremena.

|
deset razli¢itih povijesnih mzd()h]id}'
|
t
|

ratna iskustva pa Cete tako prim-
jerice u ulozi starith Grka osmislja-
vati vojne taktike koje ée se poslif
naci u svim strateskim udzbenici- |
ma. Dakako, svako povijesno raz-
doblje ima drugacije jedinice jer
one ponajprije ovise o
tehnoloskom razvoju. Velike bitke
u Napoleonovim ratovima, u koji-
ma se po prvi put u tako velikim
okr$ajima masovno koristio barut
za bajunete i topove, uvelike se
razlikuju od onih srednjovjekovnil
gdje su opsade 1 upotreba dobro
oklopljenih vitezova, kopljanika
macevalaca predstavljali svakod-
nevicu jednog vojskovode. Upravo

»

e — — I NNERPRL _ — Jedan od naéina da do
ralicki engine dopusta vam pozorno pracenje bitaka iz vrlo velike blizine uzgoj psenice

Uz Civilization, jedna od rijetkih igara koja je
lako opsezno obuhvatila ljudsku povijest

* -
’

nas$ao je svoje mjesto i u ovoj igri.
Naime, nakon nekoliko sati igra-
nja bit ¢e vam jasno da su autori
inzistirali na kvantiteti, dok su
inovativnost i kvaliteta u drugom

]t' ta raznolikost najveci phls ove
10

s5TC 1 0no sto je 1zdize 1znad
konkurentskih RTS-ova.

DRZAVA, TO SAM JA

dtari, ve¢ nekoliko puta iskusani

R S-koncept osmislien u Duneu 2

S

& L
A 8 ¥
- e ".J

Urgh, grorggh... (udri noja kamenom) Selo moje malo

planu. Izgradnja gradevina 1
iedinica ista je kao i u svim ostal-

SIECAN) 2002. HACKER 4%
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Izlazak u grad

HE SIMS : HOT DATE
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Manfred von Richoften, pilot poznatifi k- 1 ¢, srigli prije dvije godine, ucili su raditi 1 Zivjeti zajedno, potom su dobili mnogo uredaja ne bi i

Nlemaékl U-boatovi su u oba svjetska
rata bili jedna od najvecih opasnosti
saveznickim pomorskim flotama

Crveni barun, najozloglasenije je ime u

Prvom svjetskom ratu ot bio ugodniji, da bi na kraju tulumarili. Sad napokon mogu izaci iz kuce, 1 to na pravi spoj

am Z1v
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biti tridesetak razli¢itih vozila,
pjesastvo, topnistvo, plovila te
prvi modeli ratnih zrakoplova, sto
vam omogucuje primjenu najra-
zli¢itijih strategija u borbi protiv
neprijatelja. Tijekom igre ucinko-
vitost svih svojih jedinica mozete
nekoliko puta poboljsavati na dva
nacina. Prvi 1 dugotrajniji je njiho-
vo unapredivanje pomocu civi-
lizacijskih bodova koje ste zaradili
1zvrSivsi sve zadane ciljeve tijekom

tima pomalo zaostaje za
konkurencijom unutar Zanra.
[ako sloboda kretanja i moguénost
zumiranja postoji, nec¢e vam biti
od prevelike koristi jer ¢im
jedinice malo uvecate, do izrazaja
dolazi mali broj poligona od kojih
su sastavljene. S druge strane, iz
pcrspektwc u kojoj Cete provestl
vecinu igre sve se ¢ini 1 viSe nego
zadovoljavajuée. Dinamicnosti
borbi pridonosi i fluidnost ani-
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U igraonicama je uvijek guzva, tu cete
upoznati zanimljive osobe

1 u‘
R RS Toets (it T et R
Previast na moru u vecini ¢e misija biti
od iznimne vaznosti

Pogled u buducnost, i to ne bilo kakvu -
nego rusku

Naglasak je na kvantiteti sadrzaja, dok su

im RTS-ovima. Znaci, valja imati
odredene resurse da biste izradili
potrebnu gradevinu, a onda tek,
dakako imate li potrebne resurse,
mozete poceti 1 1zgradnju jedinica.
Naravno, osnovne su 1 dalje rad-
nici, koji vam nisu potrebni samo
za nabavku sirovina nego 1 za
izgradnju. U iduéim povijesnim
razdobljima na raspolaganju ce
vam biti 1 inZenjeri potrebni za
postavljanje nekih posebnih
vojnih objekata kao $to su
bunkeri itd. Za razliku od stan-
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Aleksandar i njegova vojska u pohodu na
Perziju
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kvaliteta 1 inovativnost u drugom planu

dardnog RTS-koncpeta, ovdje pos-
toji ¢ak pet ekonomskih resursa, a
njihovih je izvora u veéini misija
samo nekoliko pa ¢ete morati
dobro razmisliti Sto, kako 1 gdje
nabaviti, zastitiv$i pritom na
najbolji moguéi nacin svoje rad-
nike od moguce neprijateljske pri-
jetnje. Sto se ti¢e raznolikosti
jedinica, doista nemamo nikakvih
zamjerki, bit ¢e 1h sve vise kako
napredujete kroz povijesna raz-
doblja. Od Prvog svjetskog rata pa
nadalje na raspolaganju ¢e vam

Jedan od najsposobnijih srednjovjekovnih
vojskovoda - Edward Crni princ

misija. Tako ostvareno unaprede-
nje imat Cete tijekom cijele kam-
panje, za razliku od zahvata izve-
denih tijekom same misije koji su
specifitni samo za nju. Empire
Earth pripada onoj malobrojno;
skupini RTS-1gara koje su usp-
jesno izbjegle boljku tog Zanra
poznatu kao “tank rush”. Naime,
budete li rabili velik broj formaci-
ja 1 vjeSto taktizirali, okupljanje
velike amorfne sile podjednakih
jedinica nece vam biti od velike
koristi, stoga morate doista
oprezno birati sastav svojih vojnih
snaga.

AB OVO

Cijelu pricu nosi popriliéno soli-
dan 3D engine koji je dobro
posluzio ozivljavanju velikih povi-
jesnih bitaka, no u nekim elemen-

--i-‘m*

Pnpreme z2a vellku njemacku mvazuu

macija likova, jedino $to su mogle
biti izvedene u nesto viSe varijaci-
ja. Dodamo li svemu jo$ 1 pros-
je¢nu zvucnu podlogu te uobica-
jeno RTS igrace sucelje, mogli
bismo reéi da je Empire Earth
sadrzajem iznimno bogata strates-
ka igra, 1 vrlo cjelovita, jedino jo
nedostaje malo inovativnosti. Od
srca je preporucujem svima koji
zele prozivjeti neka od najveéih
razdoblja ljudske povijesti u ulozi
velikog vojskovode.

ALTERNATIVNO

Age of Empires 2 |
Dobar dio tima koji je radio na Age of Empfres
serijalu preSao je u Stainless Steel Studios i
izravno sudjelovao u stvaranju Empire Eartha,
stoga njihova slicnost nimalo ne zacuduije.

Civilization 3

lako je to strategija na poteze i tree uprizorenje®

legendarnog Civilizationa, jedna je od rijetkih |
Igara koja nastoji obuhvatiti cijelu ljudsku povi-:
jest.

Battle Realms
Odlican i detaljima prebogat RTS s wdljwrng
utjecajem drevnog Japana, okrenite nekoliko® :
stranica | saznajte 0 cemu je zapravo rijec. .:

J
0CJENA i
Sadrzajno, dosad
najopseznija RTS-igra,
Sto se odrazilo na njezinu
kvalitetu 1 inovativnost

BT [ I ——

Fiery

Suave
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Peck f ///k

Polite

Passionate

* Romantic &

Proizvodac \Vlaxis lzdavaé Electronic Arts
l!mmmalna konfiguracija P233, 64 MB,
o>VGA Nasa preporuka P2 450, 128 MB,

~ GeForce MX 3D podrska Voodo, DirectX

Multiplayer [nternet Platforme PC

Nakon noéi u gradu stlzete kuéi i... nista
0d toga

THE SIMS : HOT DATE

PISE Ivan Kovacevié

ivan.kovacevic@janus.nr

e vjerujem da ¢e ovu recenz-
iju itati oni koji dosad nisu
zaigrali originalne Simse ili
jedan od njegovih dodataka.
Pod pretpostavkom da ste upoznati
s osnovnim podacima o tim popu-
larnim ¢ovijeculjcima, krenimo na
posao. Prvi dodatak, Livin” Large,
je donio mnostvo zanimljivih
noviteta za njthov dom, dok se
drugi, House Party, posvetio zabavi.
U Hot Dateu, najboljem dodatku
do sada, njithovo se podrucje djelo-
vanja uvelike prosirilo.

Najveéa novina treeg dodatka je
downtown, pravi mali grad s
nekoliko zanimljivih lokacija,
plaze, ducani, restorani, trgovac-
ka sredista, parkovi 1 jo$ brojna
zanimljiva mjesta. Ako vam to
nije dovolino, mozete sami 1zgra-
diti svoj dio grada, a onda se
posvetiti kupnji za sebe ili za naj-
draze. Moci Cete isprobavati
odje¢u u ducéanima, jesti u
restoranima, igrati se u salama za
igranje, oti¢i na romantic¢nu

Odaberite
poljubac

veceru 1 sl.

Hot Date, naravno, posebnu
pozornost posvecuje izlascima.
Veé otprije znate da je veliki
problem uskladiti posao 1 obiteljs-
ki odnosno ljubavni zivot. Upravo
se na to mislilo pri izradi ovog
dodatka pa ¢e tako kad odete u
grad, u vaSem domu vrijeme stati.
Znaci, kad se vratite, zateci Cete
istu situaciju kao prije izaska. U
downtownu ¢ete upoznavati
mnoge pripadnike suprotnog
spola, a u odnosu s njima do
izrazaja ¢e doéi vasi medusobni
interesi, $to je jo$ jedna novina.
Naime, sada svaki lik 1ma
odredene interese, a poklope li se
oni s partnerovim, znaci da ce se
dobro slagati. Ako, primjerice,
zelite “osvojiti’” nekog tko voli
Citati 1 dosta toga zna, otidite u
knjiznicu i1 naucite neSto. Nakon
Sto ga se dojmite novostecenim
znanjem, sigurno ¢e biti vas.
Trec¢a novina su pokazatelji

Simsi idu “van”

Na plazi

odnosa u ljubavnoj vezi, prim-
jerice kako se jedan par slaze na
cratkoro¢nom 1 dugoro¢nom
hlanu. Moze se dogoditi da je na
kratkoro¢nom planu sve super,
dok je na dugoro¢nom vrlo loSe,
§to znaci da nisu spremni za
zajednicki zivot. Potrudite i se,
vierojatno ¢e stupiti u brak 1 tada
¢ete ih kontrolirati oboje. Dodano
je 1 nekoliko vrsta poljubaca 1
zvukova pri njihovom razgovoru.
Mo¢i ¢e se maziti, grliti, pipkati i
strastveno ljubiti u separeima
kafi¢a uz romanti¢nu glazbu te jos
Mnogo toga.

Hot Date je dosad daleko najbolj
dodatak. Odnosi medu likovima
su poboljSani i razradeni do
pojedinosti, postoji i cijeli mali
grad gdje mogu izlaziti te mnost-
vo novih stvari koje mozete 1zgra-
diti i koristiti kod kuce i u down-
townu. Za obozavatelje Sims 1gara
ova ¢e biti pravo osvjeZzenje, a oni
koji to nisu, zacijelo ¢e postati.

AI.TEHNA'IWNO

The Sims
Jedina alternativa ovoj igri su originalni Simsi |

njegovi dodatci.

OCJENA

Dosad najbolji dodatak
je donio najvise novitf:-
ta 1 igri udahnuo novi
Z1vol
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Be all you can be!

Tom Glancy's

B e " e ¢

Nakon borbe protiv prljavih terorista u Rainbow serijalu,
ocekuju nas prostranstva bivsih sovjetskih republika 1 obrana

GHOST RECO

e g -

demokracije 1 slobodnog svijeta

Proizvodac Red Storm Entertainment
Izdavac Ubisoft Minimalna konfiguracija
Pll 400, 128 MB, 3D 16 MB Nasa preporu-
ka Procesor 1 Ghz, 256 MB, GeForce 2,
kvalitetni zvucnici (npr. Cambridge Soundwo-
ks Digital) 3D podrska Direct 3D
Multiplayer LAN, Internet Platforme PC

Tenkovi, rakete, pucnjava...

2.4 HACKER SIECAN) 2002

PISE Goran Maravié

goran.maravic@)anus.hr

vi obozavatelji taktickih
pucacina 1 Rainbow Six seri-
jala docekali su 1zlazak nove

Storm Entertainmenta. Napokon
smo 1zasli na otvorene prostore
bivseg Sovjetskog Saveza.

(Ghost Recon nam obuva ¢izme pri-
padnika postrojbi izvidaca americk-
th marinaca. Sto oni rade u Gruziii,
baltickim republikama te jo$
ponekoj drzavi bivseg Sovjetskog
Saveza uklju¢ujuéi 1 Rusiju? Godina
e 2008., u Rusiji su na vlasti
ekstremni desnicari koji zele teri-
torijalno obnoviti Sovjetski Savez

Sirenjem Rusije. Modus operandi
nam je poznat iz naSe okrutne
stvarnosti. Rusi pocinju financirati
bobunjenike u svakoj republici
bodizudi napetosti do sukoba. Ovaj
but UN 1 NATO reagiraju 1 Salju
svoje trupe u funkciji mirovnih
snaga. No kako plave beretke nikad
nigdje nisu niSta napravile, daleko
od ociju javnosti djeluju pripadnici
posebnih postrojbi koji se nazivaju
Ghosts (po naski, Duhovi). Cijela
kampanja (15 misija) prati radnju
I*'-“i;l pocinje vasim diverzantskim
akcijama oslabljivanja pobunjenika

1 tek neSto drugacije igre Red

u republikama, otvorenim sukobom

s ruskom vojskom gdje Cete vise
puta spaSavati plave beretke, a
zavrSava podjelom vlasti u Rusij
vojnim puc¢em. Na strani umjerenth

Rusa borite se protiv ekstremista ne

biste li ponovno donijeli stabilnost
tim prostorima. No sama prica i
nije toliko bitna, 1igru mozete
zavrsiti 1 ako je ne pratite.

CARPE DIEM

Z.a razliku od prijasnjih takticko-
pucackih naslova Red Storm
Entertainmenta, u Reconu j¢

1zbaceno planiranje kretanja vojnika

prije pocCetka misije. Nekima se to

mozda nece svidjeti, ali po meni je
to poboljsanje jer bi nakon nekog
vremena postalo dosadno crtati
putanje 1 planirati toliko unaprijed.
Novi sustav od vas trazi da iskoris-
tite nastalu situaciju, odmah
odlucite 1 1zdate naredbu timu il
vojniku pomocu zapovjednog
ckrana koji dobivate pritiskom na
tipku, a potom miSem izdajete
naredbe po novootvorenoj karti.
Cim pustite tipku, ona ée nestati.
Dakle, vi ¢ete odrediti gdje ¢e se
koji tim premjestiti (jednostavnim
clikanjem waypointa na karti),
kako se treba kretati (t). hoce li

statl, nastaviti do iduceg neprijatelja

1 onda stati ili pak dalje napre-
dovati bez obzira na posljedice) 1 u
kojem rezimu (recon - uporaba
oruzja samo u krajnjoj nuzdi, selec
tive targeting - puca se samo na
identificirane mete sa Sto manje
rasipanja streljiva, supressive fire -
puca se na sve sto bi moglo 1zgle-

dati kao prijetnja ne Stedeci strelji-
vo). Manji bih prigovor imao jedi-
no na nepreciznost karte jer se na
njoj bas ne vidi najbolje gdje 3aljete
tim vojnika. Za to, naravno, postoll
zoom, ali je prili¢no nespretno izves
den. Morat Cete 1h poslati $to blize
zeljenom mjestu 1 pri krajnjem
pozicioniranju preuzeti kontrolu
nad njima. Uostalom, to i nije neki
minus jer ste tu da biste se igrali |
pucali, a ne gledali kako Al razmi-
JjeSta vaSe vojnike 1 upravlja njima.
Tu dolazimo do drugog zapov-
jednog ekrana koji vam prikazuje
status svih vojnika po timovima i
omogucuje vam da preuzmete
ulogu bilo kojeg od njih. Al igre
prilicno varira po pitanju upravlja-
nja vasim timovima. Ponekad vam
dode da lupate glavom o zid koliko
je glup, a ponekad se ne mozete
nacuditi kako je dobar (atraktivne
screenshotove je bilo najlakse vadit
tako da se svi timovi upute ravno
preko podrud¢ja punog neprijatelja

: AL THELT
l:“*lﬁ. A

! Pasak pokraj lijevog uha

Oklopna vozila pruzaju vam potporu

¥

Semper Fi

prepustajuci upravljanje Al-ju igre
da bi se 1z pogleda treceg lica
mogla promatrati akcija, vjerujte,
ponekad su me iznenadili). U tom
se slucaju ne moze zamjeriti $to je
Al prilicno slab jer ako volite takve
igre, svaki put kad neki vas tim
naleti na sukob, odmah ¢ete se pre-
baciti u jednog vojnika 1 sudjelovati
u akciji, a Al ¢e vam posluziti samo
kao podrska, za Sto je
sasvim dobro
napras !jtn.

ALPHA, BRAVO,
CHARLIE

dada recimo kako odabirete
timove. Na raspolaganju vam

i€ odreden broj ameri¢kih VONI-
Ka razvrstanih po specijalnosti-
ma. U skladu s tim, na raspola-
ganju su im paketi oruzja.
Ritleman, vojnici opremljeni
urisnim puskama kojima mozete
mijenjati dodatke poput bacaca
granata, dodatnog streljiva ili
dalekozora- support, vojnici
naoruzani puskomitraljezima koji
Hogu ponyeti dodatno streljivo il
fucne bombe; sniper, mislim da je
jasno; demo, skra¢eno od demoli-
.tl.nn., nose juriSnu pusku i eksploziv
i protutenkovske rakete.
(_L)prcnmn]'c je moglo biti 1 bolje
fjeseno, trebale su se dati znatno
vece moguénosti igracu. U jednu
Misiju mozete uzeti est vojnika 1
raspodijeliti ih u tri tima. U jednom
h mogu biti najvige tri. Nakon
svake misije sudionici dobivaju
combat points koje mozete
potrositi na podizanje njithovih
sposobnosti u odredeno; kategoriji
(Weapon, stealth, endurance, lead-

Sad treba spasiti jadnika koji dobiva

A

ss3RBR S aa

batine

ership). U svakoj misiji imate 1
jedan dodatan cilj koji mozete
obaviti (ali 1 ne morate) da bi vam

misija bila uspjesna. Ako ga obavite,

otkljucat cete si jednog specijalca,
mnogo 1skusnijeg ratnika. Oprema
im je drugacija od standardne pa e
ponekad biti nuzna za obavljanje
misija (priguseni MPS). Medu tim
vojnicima su 1 Nijemci, Britanci,
Estonci, Ukrajinct 1 Gruzijci.

NAPOKON SAVE GAME!

Najveci je
adut igre

a Nnjo]
pona-

atmosfera,

TKO JE TOM CLANGY?

Radio je kao prodavac osiguranja, a hobi mu je bio prou¢avanije knjiga o vojno
tehnologiji. Na sebe je pozornost skrenuo detaljnim opisima vojne opreme u
vrijeme hladnog rata kad je sve bilo vojna tajna, dok je popularnost stekao
izjavom bivSeg predsjednika Regana da mu je ‘Lov na Crveni oktobar’ omilje-
na knjiga. Njegov glavni junak Jack Ryan pojavio se na kinoplatnima triput (Lov
na Crveni oktobar, Patriotske igre, Neposredna opasnost), a Clancy je srusio
rekord nov€anim iznosom S§to ga je neki pisac dobio za otkupljivanje prava za
scenarij. U njegovim su knjigama junaci visokomoralni i potpuno pravedni
vojnici i tajni agenti zbog ¢ega se nasao u milosti americke vojske, ali i drugih
vojski svijeta, $to mu je omogucilo jos vecu tehniCku tocnost u opisima. Zanr u
kojem pise postao je poznat pod imenom tehno triler.

Jedini nacin da se priblizi neprijatelju Kontrolna karta

je ubiti ga

uronjen. No to nije sve, nakon
nekog vremena ¢e se osusitl.
Nazalost, na ovim slikama ne
mozete vidjeti animirane krosnje
drveca, ali mozete vidjeti dosad
najbolje modelirano lis¢e koje leti
kad opalite puskom blizu grma.
Priroda je mnogo ljepSe modeli-
rana od grada, ali kretanje vojnika

jvise pridonose kvalitetna grafika 1
izvrsni zvuéni efekti. Obratite
pozornost na detaljnost vojnika.
Ako se priblizite, vidjet Cete vrpcu
kojom su povezana dva spremnika
za streljivo, a iznenadit Cete se 1
kad vidite da ¢e vaSem vojniku,
proSeta li se potokom, hlace biti

mokre to¢no onoliko koliko je bio

' t | MEALTHY
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Mean mother fucker

Vjecni “Sarac” prezivio je do 2008. When it rains, it pours!
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Impresivna vatrena mo¢, a tek buka

Noc je saveznik svakog specijalca

PO njoj nije najbolje rije§eno, po
teSko prohodnom terenu uopée ne
mogu hodati (kao da je nevidljivi
zid oko njih). No, sva bi grafika
bila uzaludna da nema zvuka. Ako
u misyji pada kisa, ¢ut éete po
cemu pada: nije isti zvuk kad kapi
udaraju po zemlji ili po olupini
izgorenog vozila, poslusajte!
Nadalje, zvuk Skripanja snijega
pod ¢izmama je nesto $to e vas
oduseviti (Crveni trg) i kad zapu-
cate, shvatit ¢ete da je to zaglusu-
juca buka u odnosu na sve ostale
zvukove (imate li koliko-toliko
kvalitetne zvucnike). Ne toliko
vasa puska, koliko SAW vaseg

46 HACKER SIJECANJ 2002

Tenkovi u gradu ne mogu prezivjeti bez
pjesastva, tj. vas

Join the army, see the world

vojnika za potporu koji obi¢no
opali pokraj uha.

[gra ne trp1 brzopletost, morat Cete
se kretati oprezno stalno provjer-
avajuci sve oko vas, inace necete
dugo pozivjeti. U sluc¢aju neo-
preznosti, pomoc¢i ¢e vam novo-
postavljeni save game unutar misije.
Nije savrSen, ne mozete loadati igru
ako ne izadete u pocetni izbornik,
osim quick loadom, i ne mozete
Imenovati save gameove, ali tu je i
od velike je koristi. Bilo kako bilo,
teZina igre je izvedena tako da je
moze svatko zavrsiti ako se potrudi.
Al neprijatelja nije vrhunski, al; e
na clite nivou tezine dovoljno

DRUGO MISLJENJE

Ghost Recon je imao tesku zadacu - trebalo je pokazati ljudima da ga je
napravila tvrtka koja stoji i iza Rainbow Sixa. Nazalost, Ghost Recon nije "oceki-
vani” nastavak RB6 serijala. Kao i mnoge danasnje igre, pati od “krize iden-:
titeta”. lako josS uvijek pokusava biti hard core, problem je u pomagalima koja
visSe vuku na arkadu. Tako je upravljanje timovima pojednostavljeno, nedosta-
ju prave kontrole tijgkom igre za zapovijedanje pojedinom timu, senzor.
pokazuje gdje su neprijatelji, nema mogucnosti odabira oruzja po Zelji nego
samo “kitova”... Dobro, mora se igra i prodati, ali onda nije nuzno da se sko-
ropanastavak hard core igre pretvori u FPS kakvih smo dosad vidjeli na kile.:
PreviSe je kompromisa, osjecaj izdaje visi u zraku. Zbog toga, inace odliéna

igra zasluzuje 75%. G. Raci¢

Ne izgleda kao da ga treba spasiti
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Uliéne bhorbe

opasan da vam zagorc¢a dan.
Naime, neprijatelji pate od napada-
ja inteligencije (trée od zaklona do
zaklona da bi pucali), ali 1 od
napadaja gluposti (nalije¢u kao
jeleni). Njihova bi vas brojnost na
najtezem nivou igranja trebala vise
zabaviti od tréanja po vrlo praznoj
karti na lak$im nivoima.

Na netu se pojavilo mnogo modo-
va 1 dodatnih misija za Rainbow
Six igre, ali th je bilo teSko uvesti
u igru. Ghost Recon za to ima vec
predvideno mjesto u setupu pa se
nadam da ¢e ubrzo na netu
zazivjeti zajednica koja ¢e nam
omogucitl Jo§ sate 1 sate i1granja te
1iznimno dobre igre.

ALTERNATIVNO

Deadly Dozen 5
Upravljate vodom specijalaca u 2. svjetskom=
ratu. o
Operation Flashpoint

Jednako atmosfericna igra mnogo izrazenije
interaktivnosti.

Soldier of Fortune
Nije bas tako realan, ali ima znatno vise krvi.
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OCJENA

Nedostaje joj malo
interaktivnosti, ali to
barem dobro nadok-
naduje 1grivoscu
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Odliéni cestigni efekti
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Svjetla. Waauuu. .

| | WW 3 BLACK GOLD

0 Proizvodac JoWood lzdavaé Topware

4+ Minimaina konfiguracija P3 500, 128 MB,

& 3D-kartica Nasa preporuka
& VB, 32 MB 3D-graficka 3D podrska Direct 3D

* Multiplayer Internet, modem, LAN Platforme

Duron 800, 128

Polako, ali sigurno

Siccate li se Eartha 21502 Ako je odgovor potvrdan, moZda bi vas mogao zanimati i WW3.

PISE Kresimir Laus

Kresimir.laus@janus.hr

ako rastu svjetske napetosti i
kako se mijenja globalna
politika, tako se mijenja 1
tematika modernih ratnih
igara. Kao $to vidite, sve je vise
naslova koji se bave globalnim suko-
bima, bilo manjeg ili veCeg full scale
intenziteta. Kako je hladnoratovska
podijeljenost stvar proslosti, krizna
se ZariSta pojavljuju na nekim
drugim mjestima, preciznije na
Bliskom istoku 1 okolnoj regiji. Bilo
da je rijeC o terorizmu, interesnim
sferama ili ¢emu drugom, ljudska ce
rasa uvijek naéi kakav razlog da
zapodjene kavgu... U ovoj Ce 1gri1 to
biti nafta iliti crno zlato. Elem, 1zvori
lagano presusuju, zavladala je pani-
ka jer ce se 1 strateSke zalihe ubrzo
1scrpsti te dolazi do repozicioniranja
svjetskih sila ne b1 li se ugrabilo to
malo $to je ostalo. Dakle, Ameriko,
Rusijo 1 Irace, dobro nam doslh,
podimo u jos jedan boj!

Detalji su na
poprilicnoj razini
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MAJKA SVIH BITAKA

Za vaSu informaciju, WW3 je djelo
autora prosjecno primljenog Eartha
2150, stoga se temelji na istim
mehanikama 1 istom grafickom engineu,
Sto je ve€ u samom startu prvi neugo-
dan udarac. Naime, engine je prilicno
lijep, ali pati od nekih dosadnih 1 ve¢
preraslih problema u danas$njim igrama.
Dakako, 1 ovaj ¢emo se put nagledat
raznovrsnih terena, razli¢itth vremen-
skih uvjeta, 1zmjena dana 1 no¢i, najra-
zlicitijih svjetlosnih (posebno su zgodna
automobilska svjetla) te Cesti¢nih efeka-
ta 1 jo$ kojeCega. No, glavna boljka ove
igre nije u samom prikazu terena i
objekata nego u njthovoj manipulaciji 1
brzini. Ukratko, grafika je prili¢no zaht-
jevna. Nije da igra trza kao luda, ali b
na danasnjim strojevima uz ovako pros-
je¢nu kvalitetu trebala letjeti, a ne samo
kliziti! Nadalje, tu je 1 neshvatljivo mi
ograni¢enje kamere koju, ma koliko se
trudili (da, da, evo ga opet!), ne mozete
izravnati s terenom! Vidno je polje zbog
toga opet ispalo skuc¢eno 1 umjetno pa
nikako ne mozete vidjeti $to se odvija

lgra ponesto sporijeg tempa koja ¢e se pona-
jorije svidjeti okorjelim RTS-i¢arima

RECENZIJE

ispred vas, nego se morate zadovoljiti
Sirokim odzumiranim pogledom, a tada
se pak ne primjecuju oni fini detalji. Da,
ponovit ¢u: zasto dovraga sve 3D RTS-
iIce nemaju apsolutno slobodno kameru
kao Dark Reign 2? Zaboga, pa rijec je
samo o nekoliko linyja koda... Dobro,
ostavimo interface po strani jer je najjaci
adut ove igre zapravo implementacija
suvremene ratne tehnike 1 borbenih
sredstava kojima ¢emo se baviti u trima
velikim kampanjama (SAD, Rusija,
[rak). Tako ¢e svaki poznavatel) ratnog
hardveraja prepoznati hrpetinu najpoz-
natijeg naoruzanja danasnjice poput
tenkova abrams, T-80, shilka pro-
tuzraénih sustava, migova, apachea i
tako dalje! Stoga se 1 samo snalazenje
medu razli¢itim komadima motorizira-
nog zeljeza moze nazvati igrom za sebe
jer WW3 itekako pazi da bude auten-
tican. Uocljiv je 1 znatno realniji prikaz
prijeko vam potrebne crte opskrbe - sve
jedinice mogu pretrpjeti ostecenja 1 sve
troSe streljivo koje onda treba nadom-
jestiti. E sad, to ¢e nekima odgovarati, a
nekima bas 1 ne jer WW3 nikako nije
neozbiljan 1 lagan RTS. Od igraca trazi
upornost 1 marljivost, §to zbog njegove
prosjecne prezentacije ponekad moze
prijeéi u dosadu. Vidite, osim pomnog
planiranja 1 taktiziranja, igraca ocekuje
hrpa opcija 1 podopcija kojima treba
posvetiti pozornost, a kako igra nije
dovolino dinamicna 1 efektna, on
nazalost nece biti za to odgovarajuce
nagraden. SreCom, barem je izbjegnuta
spora konstrukcija.infrastrukture 1 bor-
benih trupa pa ¢e sve $to vam treba u
kratkom roku biti dostavljeno transport-
nim helikopterima u bazu. Naposlijetku,
WW3 nije los, dapace solidan je, odise
brigom za detalje u kojima ¢ée pravi tak-
ticar itekako znati uzivati, no, za nesto
Siru publiku svakako nije jer jednos-
tavno nije dovolijno moderan 1 efektan
da bi im od njega porastao adrenalin.
Cini se da je najbolje ponoviti onu otr-
canu frazu: ako ste voljeli Earth 2150,
nema razloga da ne zavolite WW3. Ali
ako niste jedan od tih, mozda bi vam
bilo pametnije zaobici ga i posvetiti se
ne¢em napetijem i ljepSem.
Nemojmo smetnuti § uma ni
idiotsku kameru za koju stvarno
nemam rijecl...

ALTERNATIVNO

Earth 2150 *
Provierite kakav je bio WW-ov prethodnik.

Real War _ s e
Vrlo, vrlo slicna tematika, ali nesto originainija

izvedba.

OCJENA

Da grafika nije pomalo
zahtjevna, kamera losa, a
cijela igra prili¢no slozena,
i ocjena bi bila veca

SIUECAN) 2002. HACKER a7
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Dajte nam hodaca!

Jednom su popusili... Sad pokuSavaju ponovno... E pa sretno im bilo!
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STAR WARS BATTLEGROUND
PROIZVOBDAC [ 1cas Arts 1IZDAVAG Lucas Arts
MINIMALNA KONFIGURACIJA P3 500 124
MB. 3D-kartica NASA PREPORUKA Duron 800
128 MB, 32 MB 3D-qraficka 3D-PODRSKA
Direct 30 MULTIPLAYER Internet modem LAN

- -

K ieiisannm )

iguran sam da vam j¢ vec
dosta izlizane price o Lucas
Artsovom neslavnom RTS
pokusSaju koji se¢ zvao Force

Commander. Z.ato nec¢emo o njemu,
nego o necemu Sto bi taj poraz tre-
balo ublazit 1 nayerati jo$ malo
vode na Georgov mlin. Drugo
pucanjc na strategijski zanr mastovi-
to j¢ nazvano Gallactic
Battlegrounds, i to, kako ¢ete usko-

!

* :'.'."!J’ A
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GALLAGTIG BATTLEGROUNI

ro saznati, potpuno opravadno. Kao

Sto znate. a mozda 1 ne znate. ova €¢

s¢ 1gra pozabavitu s gotovo svim
vaznipim rasama 1 hikovima besmrthe
YW sage samo da br uspjela u svojo

¢asnoj nakani da ih sve strpa u
jicdan lonac 1 od njith napravi

Galacthic Fingwre

=, - -
2 ¥
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Ne pitajte me koji su Ciji!

r

postojece

U SW Battlegroundu naici éete na gotovo sve
| nepostojece jedinice i likove iz filma!

orobavljiva kasu. Tako ¢emo se
sagledati poznatih nam ikona jos 1z
tarih filmova prve trilogije, ali 1 pri-
doélica 1z Fantomske prijetnje.

OF GA

Odmah treba reci da je Gallactic
Battlegromnd jedna od najinforma-
dvnijih 1gara Star Wars tematike, |
oritom ne mislim samo na igru nego
. na obiljg padataka iz kojih mozete
doznati © mnogim povijesno-poli-

| tickim intrigama iz svih zakutaka
| SW svemmra: Tako je svaka od Sest

rasa (Galakticka imperija,
Pobunjenict, Wookiji, Royal Naboo,
[rgovadkatederacija 1 Gungani) dos-
tojno prikazana u enciklopedijskoj
bazi, 1 to u jezgrovitom pregledu bit-
nith obiljéz|a 1 svim povijesnim
prekreti€aima, Za te stare je joS i
lako, prva su tri filma dala obilje
materijalaiz kojeg su se mogli
ispresti cjelmitovi, no za skvadru
17 |"|‘ii/,<1d€‘ I vec iL‘ malo teze. U
pomoc je Qrislﬁg)i'i(: nesto opseznijl
SW serijalt). neke od brojnih knjiga
koje nastavljaju gdjc je stao film
kKrpajudi beggjne praznine s velikog
ckrana, TaKo se igra, izmedu osta-
log, pozivai na legendarnog gener-
Lllfl Thrawna, glavni lik tzv. Thrawn
trilogije koja opisuje razvo] dogadaja
nakon poraza Galakrickog carstva.
\w_(‘t tO#ati cijeniti pravi SW
puristi, Koji ¢e s uzitkom proucavati
svaku rijeé‘_i l'l];lln-pnnmhl dodavati

yojedine dijelove slagalice u tu

—

compleksnu ¢jelinu. Osim podloge,
brice koje nas vode kroz kampanje

su vrlo mastovite 1 autenticne, vidi
se da se pazilo na svaki detalj da se
ne bi napravila kakva pogreska ili
nelogicnost, tezilo se da sve odgo-
vara filmskim predloScima. Kroz
svaku ¢e vas vojnu voditi ugodni
glasovi komentatora rata, pa se¢ osim
princeze Lee pojavljuje 1 Maru Jade
koju smo, ako se ne varam, imali
Cast upoznati 1 u jednom od Dark
Forces nastavaka. Price su zan-
imljive, sa po Sest-sedam misija, Sto
je, pomnozeno s brojem strana,
impresivan broj. U single play kam-
panji nece biti preklapanja vremen-
skih razdoblia ni sukoba nemogucih
strana, ali ako se bas zelite okusati u
klanju Gungana uz pomoc
Imperijinth jurisnika, uvijek vam je
na raspolaganju skirmish 1 editor
lli\'thlﬁ gtljt mozete Hl()h{}tll]ll pllati[i
masti na volju 1 okusati se u
razli¢itim 'Sto bi bilo kad bi bilo' sce-
narijima. A sada rije¢-dvije o grafici.
Hmmm, na tom ispitu Battleground

pada! Doduse, ne uz jak tresak |
vanjski prijelom, ali dovoljno bolno

U ovom nastavku
nismo ocekivali steril-
nu grafiku

————————

Tko ce se tu snaci?

da nas ostavi pomalo razoCaranima 1
tupima. SW: Battleground je uteme-
lien na starom 2D engineu iz Age of
Empiresa. | mada ih podrzavam u
licenciranju spomenutog komada
koda da se ne bi ponovio neuspjeh s
nithovim vlastitim, moram nazalost
re¢i da ga nisu bas najsretnije isko-
ristili. Najgori je ociti nedostatak
boja, sve radi u 16-bitnoj gratici!
Neumorna primjena ditheringa i
krpanje boja toliko su uocljivi da ce

vas zasmetati ve¢ na prvi pogled, a
ni igranje u visokoj rezoluciji nece
popraviti dojam! Vizualnom prikazu
nedostaje graficke mekoce 1 osjecaja
za pravilnu kombinaciju nijansi boja
pa je sve ispalo nekako drecasto,
bezivotno 1 neuvijerljivo. Na staticn-
im je slikama sve jos kako-tako, dok
ic u pokretu igra 'sterilna’. Nece nam
cak pomodi ni moéni Imperijini
hodaci, a jo§ manje tie fighteri 1 X-
wingovi koji izgledaju kao neke plas-
ticne igrackice. Animacija nije losa,

"'-F'
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SUKOBLJENE STRANE

GALAKTICKO CARSTVO -
Definitivno najpozeljnija strana u
ratu koja svojim mocnim hodaci-
ma, Jjurisnicima i TIE fighterima radi
Krs 1 lom. Na njenoj je strani
mocan JeDI vader koji crvenom

sabljom sjecka neprijateljske trupe
na komadice. Kampanija prati
Vaderovu neumornu potragu za
Lukom Zvjezdosetacem nakon $to
mu |e razbucao zvijezdu smrti
POBUNJENICI- Pobunjenici ko
pobunjenici, uvijek nezadovoljni |
sitnicavi, | ovaj su put pod vod
stvom princeze Leije. Curetku ¢e u
pomoc priskociti 1 Wookiji, znani
prijatelji | savjetnici. Snowspeeder,
teski tenkovi, X-wingovi | neoklo-
plieni pjesaci cine sasvim
probavljivu hrpicu uvjerljivin trupa
Solidno..

WOOKIES- Nategnuta prica o
avanturama Hana Soloa |

£ . ~
Chewbake nakon unistenja

posliednje zvijezde smrti JOS |e
nategnutija kaa ste upoznati s
wookieskim trupama. Vrlo malo
zastupljeni u filmu, autori su za njin
morall izmisljati sve iIspocetka, a
lesu Il u tome uspjell il ne, Jos je |
dan-danas vrio dvojbeno.

TRADE FEDERATION- Znate
sve, oni Su opaki, pokvareni 1 zli,
zele razbucati jadne male
Gungane koji im stoje na putu...
mmm... zla, pa da! Dovoljno
razradeni u novom filmu, ne manj-
ka im prepoznatljive ikonogratfije ni
trupa pa su S nama one zgodne
preteCe TIE fightera | |oS neke poz-
nate nam fore...

GUNGANS- Aaaaaargggghhhh! O
Jar jar Binsku necu! Reci cu radije
da Gungane u njihovom hrabrom
otporu protiv federacijskih zavoje-
vaca vodi debeli Boss Nass.
Neobicne zgrade | strukture prilicno
odskacu od drugih strana te se s
njima u pocetku najteze i snac
Ipak, tu su neke jedinice iz filma
(one debele zivine na Kojima jasu)
pa moze donekle proci. Osobno, to
mi je najomrazenija strana u igri...
ROYAL NABOO- Monumentaine
gradevine, brizljivo uredeni vrtovi |
slicna aristokratska arhitektura
osnovno su obiljezje Naboo carst-
va. Tu su i zgodni zuti brodiCi za
koje stvarno ne znam Kako se
zovu, a nije me ni briga. Znat ce
onaj kojemu je to vazno... Pinh,
Amilada...

HACKER
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Mutavi Gungani na svojim mutavim
“konjima”

ali ima nckih gluposti poput
Vaderovog poskakivanja kad koristi
svoju sablju ili odbojnog prikaza

vatre! Igrajucéi demo, nadao sam se
da prikaz nece biti ni do koljena
zavrsno) macici, ali nazalost...

Ma hajde, ne bi ¢oviek nista rekao
da je samo grafika staromodna jer je
u svakoj SW igri zapravo najvaznije
prenijett onu poznatu atmosferu |
uvjeriti 1igrace da su sudionici jedne
esmrtne sage. Ali kao Sto ste mogl
pretpostaviti, Battleground u cijelosti

prenosi 1 konceptualne znacajke
Ageovog enginea, ni¢im se ne truded
da ga preradi 1 ostavi svoj trag. Tako
su cetirt doba 1z Age of Empiresa
zapravo cetiri tech nivoa u
Battlegroundu! A prakticm efekti su
Im gotovo isti; mijenja se gratika
zgrada pa vam je na raspolaganju
nckoliko vrsta technoloskog drva.
Osim Sto sada necete pronalaziti
tvrde maceve, nego savrsenije
blastere. Nadalje, kao sto ste nekad
unapredivali vojnike, sada Cete,
primjerice, nabildavati jurisnike.
Transtormacija iz trooper recruita
prcko troopera, heavy troopera do
repeater troopera isti je vrag kao
poboljsavanje kojekakvih macevala-
ca, strelicara ir()tiinxn;lm kngﬂ. gt{)
su tada bile prednosti i nedostatct
povijesnih civilizacija, danas su pred-
nosti 1 nedostatci galaktickih carsta-
va. Nekoc su Turci brzo kopali
zlato, dok ¢e sada Nabooici brie
vaditi nova kristale! Naravno, tu su |
popularne specijalne jedinice speci-

ficne za svaku stranu, poput impre-
sivnih dark troopersa dragog nam
orda Vadera. Nije se odustalo ni od

potpune uskladenosti vojnika, $to
znaci da svaka strana ima svoj pan-
dan na nekoj drugoi, i to tako da se
vedima trupa razlikuje samo po grafi-
¢l Jasno mi je da je to prijeko
potrebno zbog ravnoteze snaga, ali
mi je neprirodno da storm trooper
vrijedi koliko 1 nekakav blesavi
Gunganac! Postoji jos jedan prob-

lem: neke strane nemaju dovoljno

razradeno rodoslovno stablo da bi
mogle parirati nesto POZ-
natiyim |

Galacthc Brngur e

Evo ih, tie fighteri, tenkovi, pobunjenici, njam!

Igra previse podsjeca na Age of Empires, sto je

vierojatno njezin najveci grijeh

razvikanijim rasama SW svijeta.
Ukratko, jeste li ikad ¢uli za pobu-
njenickog 1l naboovskog mecha koji
| tu samo zato Sto mora postojati
protuteza onom Imperijiom! Pa tko
e Cuo za Wookie tenkove. Wookie
zrakoplostvo 1 sli¢no? Nitko, stoga
su th morali izmisliti, a tu je, ¢ini se,
doslo do stvaralacke ]-»:I'i'/.L‘., |~;(}i;1 5C

primjecuje 1 na velikom broju premi-
jicrno prikazanih zgrada koje su
morale nastati ni iz ¢ega 1 glumiti
nckakvu autenti¢nost. Nastale 1 tra-
Ino se naselile u SW svijet jer ne
vierujem da ¢e se te novine modi
tako lako izbaciti iz serijala ima li se
na umu njegova isprepletenost |
¢vrsta povezanost. Jos jedan Age
plagijat su 1 Jedi vitezovi koji
glumataju one monkove iz Kingsava
koji jezde pustopoljinom i preo-
bracaju neprijateljske vojnike.
Srecom, Jediji su ipak mocéniji od
spomenuog klera tako da svojim
sabljama bez problema mogu satrti
pola bataljuna slabo oklopljenih
prasSinara. Jasno, tu je 1 njthova
suprotnost - bounty hunteri koje
poput Jedija imaju sve zaracene
strane. Gungan Jedi? Majko moja...
[zgradnja baze 1 gomilanje resursa je
gotovo 1sto kao u znate ve¢ ¢emu pa
¢ tako nekadasnje skupljanje drva,
kamena 1 zlata zamijenila potraga za
karbonitom, nova kristalima i

orecom. Kao Slag na kraju, s nama je
| poznato zvonce za uzbunu koje se
s;ld AN & ;'\lL'rI' l‘u.';u:(m! ;\'lalitm'im.,
Mmastovito...

Ali nije sve bas sami plagi-
jat, ovaj je put mnogo )
vedi naglasak na daleko-
mento) borbi, Sto
1211 osigura-

znatno drukciju taktiku od one iz
Kingsa. Utvrde viSe nemaju presud-
nu vaznost jer se s nekoliko teskih
hodaca ili tenkova lako mogu
1izbusiti rupe u zidu... Mozda
najveca promjena je inteligentan
sustav kodiranja bojom. Svako
oruzje izbacuje snopove odredene
boje koji vam pokazuju njegovu

primarnu namjenu - crvene su boje
dobre protiv pjesastva, plave protiv
vozila, a zelene protiv zgrada - ¢ime
s¢ uvelike smanjio kaos na bojistu
pa s¢ pomocu color codinga i
Spretnog grupiranja trupa mogu
posti¢i neke brze 1 blistave pobjede.
Tu su 1 zracéne jedinice koje dodat-
no oplemenjuju takticko iskustvo, a
dobro dodu 1 kao podrska
zemaljskim trupama ili kao
samostalna udarna sila za bom-
bardiranje baza. Ipak, sve su struk-
ture prilicno jake, a u optjecaju su 1
generatori Stita pomocu kojeg
mozete zastititi svoje gradevine te
th nakon odbijenog napada polako
popraviti. Da, 1 njega imaju sve
strane 1 znaju ga vrlo dobro upotri-
jebiti. Tith nekoliko poteza svakako
su dobrodosli 1 definitivno pro-
dubljuju Battlegroundovo takticko
iskustvo. Ali opet, sve je to deja vu
tako da ni uz najzgodnije kerefeke
igra ne djeluje novo 1 originalno.

Ta) dojam produbljuje i zastarjel

imterface, mogao je, ako nista
drugo, biti barem graficki lijep, a
ne da se 1 dalje moramo probijati
kroz uistinu ruzne 1 suhoparne
izbornike. Zvuk je standardan, a
glazba vrlo poznata, 1 tu nemam
. nikakvih zamjerki. Upravo ¢e
nas ona ufurati u film, pa jc
igranje bez nje (pokusao sam)
Jadno 1 neinspirativno. Zgodna je
| mogucnost otkljucavanja bonus
misija (kad pobijedite u kampaniji)
u kojima se moguce okusati kao

zapovjednik u nekim od najimpre-

stvnijh bitaka iz filmova.
Borba za
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A Magija se iz knjiga seli na racunala
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Kako, do vraga, prokomentirati ovu
sliku?
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Ah, ti Wookiji...

Endor 1 bitka na Hothu su doista
darovi za koje se vrijedi pomuciti.
Al ¢ak ni to ne umanjuje dojam t,
s¢ moglo 1 moralo bolje! Pogledate
li Battleground kao cjelinu, uocit
¢ete da je mnogo toga isforsirand

Skola vise sli¢i na kakvu goticku crkvu

Ako ste miadi od 15
godina Ili ste uvjereni
fla ste carobnjak,

samo navalite

prepreku. Onaj autojump ponekad
moze biti 1 loSije rjeSenje, zbog nepre-

kreirano na silu. Trud i znoj odgo
ornih ljudi je neupitan, ali ¢ini se
da to nazalost nije bilo dovolino .

mu se udahne dusa. Jedno je naba
catt najrazhcitye likove, kreature,

letjelice 1 hodace, a nesto sasvim |

drugo natjerati ih da se ponasaju
kao da su tu s razlogom 1 da znaju
Sto rade. Ponekad mi izgledaju

poput sirocica koji bi radije bili ciznosti, pogotovo kad se morate
. CICd K( Ad1]C

snalaziti na malim osjetljivim povrsi-
Mg nama 1 skakati s jedne na drugu dok

; _ _ . 1 . s o, &5 _ , ol 3 el se krecu. Sto se tiCe gameplaya, igra
milost i nemilost hladnoj sudbini, #7088 i o

negdje drugdje, ali ih se eto silom

prilika strpalo ovdje 1 prepustilo n.

lIma Oonu napornu verziju snimanja -

Nije pogodena atmosfera, nem: e ‘ ; : | | A el : : - . . SR I
il M Kk AR M s e WA 1d took Harrv to Diacon Allev. to purchase a most unusual list of naime, poziciju ne mozete snimiti bilo

one prepoznatljive SW topline od : Ll ki e, : Lad i bilo odie 4 ioti: nega < 4 2

ke8¢ jeie dlilie. to jednostaval school supplies. While at Gringotts Wizard Bank. Hagnid collected a ad 1 buo gdje u 1gr1, Nego samo na z

to predvidenim mjestima, koja su nar-
avno dovoljno udaljena da biste se
mogli dobro izdosadivati prelazeci
jedno te isto mjesto po nekoliko puta.
Nije mi jasno zasto netko ve¢ jednom
ne ukine 1li zabrani taj nacin snimanja
pozicije, mislim da od njega nitko
nema koristi. Graficki 1 zvu¢ni doziv-
liaji sasvim su solidni, ali nema tu

WSCiutty package trom Vault 713 mentioning to Harrv that the package

e

“whatever it was) would be safer at Hogwarts.

nije to!
Dakako, igra je pet puta bolja od
Force Commandera, ali nije '

.':-.:-','.'i_f‘. 4 Eto ga, to je taj malac

dovoljno dobra da bi opravdala
oCekivanja. Nemojte me krivo
shvatiti, necete pogrijesiti nabavite

& THE SORCERER’S STONE

PHOIZV"OBE;LL KnowWonder Digital Mediaworks
IZDAVAC Elecironic Arts MINIMALNA KON-
FIG"RAC'-{J?:. -2 266, 64 MB RAM, 8 MB
Oraficka NASA PREPORUKA P 2 400, 128 MB

RAM, 32 MB graficka 3D-PODRSKA Direct3D
MULTIPLAYER nema

PISE Kristina Jeren ~ vige cilj manje-vise sveden na

trckaranje uokolo, skupljanje svjetlu-
cajucih zvjezdica 1 magi¢nog graha te
pokoji jednostavniji quest. Tijekom
skolovanja nailazite na razlicite likove
koji vas u¢e magijama koje onda
1zvodite pomocu svog ¢arobnog
Stapi¢a. One vam uglavnom sluze za
guranje velikih blokova, otvaranje
vrata, razbijanje ¢upova i sli¢ne stvari,
te zapravo zamjenjuju klasi¢no pri-
tiskanje poluga 1 gumba. Tijekom igre
Cesto se pojavljuju animirane sekvence
pa gotovo da se pola igre svodi na

i je, ali ¢ete nakon igranja osjecat
neku ¢udnu prazninu u dusi 1 pitar
se¢ kako bi izgledala da su je napra
ili samo malo bolje. Zelite cuti

kristina.jeren@janus.hr

obzirom da ve¢ postoji 1 trad-

ing card game, bilo je samo

pitanje vremena kada ¢e pot-

teromanija zahvatiti 1 racu-
nalne igre. Ako ste istinski ljubitel;
Harryja Pottera, pogledajte $to vas
junak ¢ini u digitalnom obliku. Ako
jos niste procitali knjigu, savjetujemo
vam da prvo to ucinite, a onda se tek
bacite na ostale aktivnosti. Nadam se
da ¢e ova recenzija uspjet1 koga
potaknuti da se barem nakratko,
e, prije spavanja, vrati toj ve¢ pomalo
JCees N R YT zaboravljenoj disciplini.

MUKE GAROBNJAKA
| POCETNIKA
Prica pocinje kao 1 u knjizi: mali je
Harry rano ostao bez roditelja te je
odrastao s ma¢ehom i o¢uhom. A
onda je jednog dana krenuo u skolu
carobnjastva... | tu zapravo pocinje
igra. Dakako, osim vas, u skoli je 1
mnogo druge djece, neka vam
pomazu, a neka se prave frajerima.

ni¢eg novog i nevidenog. 3D-okolis,
simpati¢ne teksturice, svjetlosni efekti,
magije, zvjezdice, ma znate kako to
ve¢ ide s magijom i ¢arobnjacima. Ako
ste za laganu razbibrigu 1 malo svijeta
maste, volite Harryja Pottera 1 ne
smetaju vam pomalo nespretne kont-
role 1 skakutanje po istim mjestima
nekoliko puta zaredom, zaigrajte malo
pa darujte igru klincu iz susjedstva.

LEGO RACERS
Ako volite igre za djecu.

PROCITAJTE KNJIGU

Ako jo3 niste... svijet Carobnjaka uvijek je zan-
imljiv.

PROSECITE ‘
Nadite Garoliju u prirodi, udahnite hiadni zrak,

razgibajte noge i opustite ocl.

OCJENA
Prosje¢no. Od EA

ocekujemo vise

istinu? Ovdje se ne osjeca sila... |

ALTERNATIVNO
ALTERNATIVNO
SW FORCE COMMANDER

Salim se, igra je smece...
SW REBELL ALLIANCE
Nije RTS, ali je zato dosad najbolja SW pucaciné

OCJENA ,
Moglo je 1 bolje, moglo

gledanje 1 slusanje, Sto ¢e vjerojatno
biti zanimljivije mladim 1gra¢ima;
uostalom, igra je ponajprije njima i
namijenjena. Svojim likom, Harryjem,
upravljate 1z treceg lica, uz klasi¢ne
naredbe kretanja, skakanja 1 uporabe
carobnog Stapi¢a. Da bi se kretanje
moglo jo$ vise pojednostaviti, moguce
ie ukljuciti opciju automatskog
skakanja, $to znac¢i da ¢e Harry sam
skociti kad se nade na rubu zida,
poda... a penjanje na visoke prepreke
(s neizostavnim stenjanjem) izvodi se
po defaultu samo tréanjem u
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Adolescentski kompleksi

IL TWIN: CYPRIEN'S CHRONIGLES

Ljudi ¢ije je djetinjstvo bilo traumati¢no obi¢no polude kad odrastu. No postoje 1 iznimke koje demo-
nstriraju kako se maloljetnicka delikvencija moze usmjeriti na skakanje po platformama 1 skupljanje
medvjedih glava. Nenormalno? Procitajte ostatak recenzije

EVIL TWIN: CYPRIEN'S CHRONICLES

Pr_oi;voﬂaé In Utero lzdavaé Ubi Soft
Minimalna konfiguracija Pentium 2-400,

1286MB RAM Nasa preporuka Athlon 1000,

256MB RAM, 3D-Kartica 3D podrska Direct
3D Multiplayer N/A Platforme PC

I’'m gonna getcha boy, I'm gonna getcha!

=72 HACKER SUECANJ 2002

PISE Damir Rukavina

damir.rukavina@janus.hr

ao Sto ste vec vjerojatno
zakljucili, rijec je o 1gri s
istraumatiziramim klincem
Cyprienom u glavnoj ulozi.
Naravno, do kraja igre dokazat Ce
se da 1 socijalni slucajevi kao Cyp
mogu sluziti povijesti alternativnih
svjetova te efektivno preusmjeriti
sve svoje poteskoce prema
poboljsanju zivota 1 slicnih navika.
Da ne duljim, ovdje je rije¢ o
arkadnoj igri u kojoj vodite Cypa
kroz vlastitu podsvijest i sve poma-

lo podsjec¢a na Another World i
ShadowMan. Sweet! :)

No, prekinimo s mistificiranjem,
recl cemo na Sto se sve svodi. Evil

- e

Twin ponekad podsjeca na
PlayStationov naslov Crash
Bandicoot, ali s poprili¢no
povecanom fleksibilnosc¢u 1
poboljsanom grafikom.

Pa zasSto mu onda dati
visoku ocjenu kad

1zgleda kao port 1

kad je KAO NA
PLAYSTATIONU?

Citajte dalje...

ALICE,
GDJE SI?7

Prvo $to bismo mogli reci o
ovom poprili¢no zabavnom
arkadnom naslovu je to

da je glavni lik klinac.
Drugo, sve je usm-

Juznjacka utjeha

Ma, jesam li vam rekao da izgleda kao
slon!?

Ovije je sve tako uvrnuto da vam se igra jed-

A nosiavno mora uvuci pod kozu

""*! SUPERCYP

Evo Sto se dogodi kada im dopuste
da narastu. Ma, sjeci, majku mu!

jlereno prema starijoj publici. Kako?
Pa s obzirom da je Cyp klinac te da

se (barem u dijelu koji sam odigrao¥

do pisanja ovog teksta)§
l'.'

cijeli scenari
odvija u para-
lelnoj
N .
A stvarnosti
koja je
zapravo
zapusteni

zamisljeni svi-
jet pun svako-&

jakih
bizarnosti, igra ima
vrlo sli¢an $timung
onome u Americall
McGee’s Alice.
Ukratko, sve 1€
puno ¢udnih

L

Osvrmimo se ukratko na posebne
sposobnosti naseg nesudenog
junakasss Naime, tijekom igre
zna seit tamo dogoditi da nas
Cyprien nesto ne moze prijec
ZDog diBtskog dizajna nivoa, a
laga jefgotreono samo stisnut

| QUMD (ma kvragu... ionako
Svi mijenjaju osnovnu postavku
<Ibordaysl on ce se pretvoriti u
pestijutkeja leti, baca munje,
valrene Kugle, pa i samog sebe,
e relali¥no uspjesno decimira
neprijateisku zivu silu. Naravno,
SVe Sloge dobro, ne traje dugo
Pa Ce 1aKo | nas junak, istrosivsi
energy M@ar, ponovno postat

nac wulgaris. Stoga, Cuvajte
enegiju, parode

Mali dipne u uran i vidi u sto se
pretvori!

P ——

Skvil 1ajk a pig, boj!

krajolika, vodica koji padaju s neba
na nisi te izgledaju kao mjeSanac
slona 1 leptira (samo se smijte...
nakaza doista sli¢i toj Zivini) te pre-
polovljenih protivnika. Zvuci
zabavno? Sacekajte dok zaigrate.

DA NE DULJIMO...

Kretanje u Evil Twinu kao da je
namijenjeno gamepadu. | to je
to¢no. Dapace, neki simbionti u
uredni$tvu ¢ak su rekli da im je tip-
kovnica overmapana 1 da ne mogu
skociti gore lijevo s normalnom
kombinacijom tipaka. Teoretski, to
e moguce, ali kako na svojo;
Cherry 101 standardnoj tipkovnici
nisam nai$ao na taj problem, vjeru-
jem da je spomenuti problem vezan
samo za pojedine modele. Nastranu
s iznimkama, zar ne bi bilo bolje da
se ekipa malkice potrudila te igru

malo vise izbalansirala? Sto se ostal-
s obzirom da je rijec

th grozota tice,
o 3D-arkadi, bilo b1 nelogi¢no da
ne naidemo na probleme s

RECENZIJE

ZBOG CEGA NE KUPOVATI HARDVER ZA IGRANJE OVE IGRE?

Pa, ponajprije zato Sto na svijetu postoji pregrst ljepsih i zanimljivijih stvari kojima
biste se mogli posvetiti umjesto da stalno piljite u racunalo. Ne bi li bilo bolje da
barem petnaest minuta na dan provedete diveci se prirodi umjesto grafici u igra-
ma? | da bude jos bolje, sav taj novac koji biste potrosili na novi hardver mogli
biste uloziti u PRAVE stvari. Razmislite malo... A da ipak pogledate jo$ i nekoliko
Evil Twin screenshotova, jednostavno su NEVJEROJATNI?!

Cetiri! BAM!

kamerom. Da, da - ima ih i
ponovno uzrokuju glavobolje. Da,
istina je, kameru mozZete zumirati i
rotirati, no u pojedinim se dijelovi-
ma igre prokleta stvar zakljuca, a
vama ostaje moliti Boga da idu¢im
skokom ne zavrsite u Zivom vapnu.
[pak, unato¢ svemu tome, Evil
Twin je vrhunska igra. Ponajprije
stoga $to je na neki ¢udan nacin
savrseno koncepcijski objedinjena.
Osim toga, ne sjeCam se kad smo
na PC-ju imali tako zabavnu arkad-
nu igru. Da budem iskren, bilo je
krajnje vrijeme da se stvari malo
pojednostave te da dobijemo vrhun-
sku produkciju ovog zanra. A kon-
zolasi neka si grizu nokte, PS2
inacica izlazi tek u ozujku! :)))

Evo, ne prode ni minuta, a nekl majmun na staklo napise neku blesavocu

Dakle ovako izgleda Disneyland!

ALTERNATIVNO

Legacy of Kain: Soul Reaver
Alternativne dimenzije, | 10...

Tomb Raider
S obzirom da na PC-ju ba$ i nemamo arkada,

ovo je, kako bi Rumunji rekli, As close as it gets.

Shadowman
Coviek zvan S(j)enka vrlo, vrlo podsleca na

Cypriena... iako mu, logicno, nije ni do koljena.

OCJENA

Remek-djelo, zanemari-
mo li ¢injenicu da kamera
ponekad poludi i da biste
§to prije trebali nabaviti

gamepad

SUECAN) 2002. HACKER A




RECENZIJE

’
\

7
"'f“
b

T

"

] ]

N - .
. \V; llll

A

LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 2

PROIZVODAC Fidos Interactive 1ZDAVAC
Crystal Dynamics MINIMALNA KONFIGU-
RACHJA P 3 450, 128 MB RAM, 3D-ubrzivac 16
MB NASA PREPORUKAP 3 700. 128 MB RAM.
3D-ubrzivat 32 MB 3D-PODRSKA Direct 30
MULTIPLAYER nema

=4 HACKER SIJECANJ 2002.

Raziel se vratio...

LEGACY OF KAIN:

.
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PISE Kristina Jeren

Kristina.jeren@janus.hr

e znam za vas, ali ¢injenica
je da kad se jednom nadete
u svijetu fantasyja, vise
nema povratka. Necete se
f‘li okrenuti, a veé Cete igrati Magic
i D&D do tri ujutro, ili prziti svu
mogucu 1 nemoguéu gamad u nekoj
od sto milijuna igrica, ili gledati fil-
move, ili Citati knjige, stripove... ili
SVE€ 1o naizmjence. Ljudska masta

‘g0 1kad. Kako je nastala legenda oko poluraspadajuceg vampira uznemirene svijesti?

doista nema granica, 1 to je valjda
jedna od ryjetkih pozitivnih ljud-
skih osobina. Sre¢a nam se opet
smijesi, pred nama je nastavak
avantura jednog od, usudila bih se
reci, kultnih fantasy likova,
Raziela, 1 njegovog magi¢nog Soul
Reavera.

Ponovimo ukratko, vampir Raziel je
bio vjerni Kainov sljedbenik sve
dok ljubomora nije zavladala
Kainovim mozgom - protjerao je
Raziela u ponor u kojem ¢e vje¢no

s - J ) P s
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Kako dirljivo...!

gorjett. SreCom, stariji bog
Nosgotha, zemlje gdje se odvija
radnja, spasio ga je iz goruceg
ponora ne bi li pronasao i
ubio zlocestog Kaina.
Nekoliko se sitnica
promijenilo -
Raziel viSe nije
ponosni vampirs-
ki ratnik, nego poluraspadajuca
juska koja postoji samo iz jednog
razloga - da unisti Kaina. Cak se | §
Nosgoth promijenio otkako su ga
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njegove vojske poharale 1 1sisale
sivot iz nekad prekrasne civilizacije.
Prvi je dio igre zavr$io Kainovim
bijegom kroz vremenski portal, nar-
avno, s Razielom za petama. U SR 2
se Razielova potjera nastavlja, a
uplié¢e se i Moebius, ¢ovjek koji ima
mo¢ manipuliranja vremenom,
traze¢i od njega da dokraj¢i Kaina

| tako sprijeci veliku katastrofu...
Pri¢a je golema, ovo je samo ono
osnovno, a ostatak Cete saznati
zaigrate li SR 2.

St

CELJUST NEMA, TRBUSNU

o

SUPLJINU NEMA, MAC IMA,
~ TKO JE TO?

Kad zaigrate,
docekat ce vas
nekoliko (1 joS

=

)2

malo vise) minuta uvodne animaci-
ie koja ¢e vam pojasniti mozda i
viSe nego $to u tom trenutku Zelite
znati. Dobro je pogledajte, ali ako
| propustite neke detalje, uvijek
mozete procitati njezin saZetak.
Kad se zagrijete za igru, vrlo brzo
polinje ono pravo. Naci Cete se u
prekrasnim i1 golemim prostorima
nekakve goticke crkve, imat Cete
malo prostora za uvjezbavanje
prvih koraka, a potom krecete u
borbu. Uz normalan, zivuéi svijet,
u igri je 1 onaj pararelan, svijet
mrtvih, u koji Raziel moze svo-
jevolino prijeéi kad to zazeli. U
tom je svijetu sve isto, ali drukcije,
iskrivljeno, jednostavno mrtvo.
Raziel je uistinu mocan lik. Prvo,
buduéi da je vampir, dakle undead,
ne moze umrijeti u klasi¢nom
smislu rije¢i. Kad ubije protivnika,
hrani se njegovom dusom 1 to ga
regenerira. Ako se 1 dogodi da
.\R 'umre', samo se”prebaci
u svijet

mrtvih
u kojem S Ay
ima dusa na X § 84
tone. Drugo, \;?-'.; . PEN
Raziel ima Soul Reaver, N4
mac koji je zapravo njegovo "
simbioti¢ko oruzje, ali se on

¥

sada polako pretvara u parazi- w

ta koj1 pocinje preuzimati

vlast nad njim. MoZe ga korisititi
kad mu je health na maksimumu,
ali mu 1 tada, uz odredeno vri-

F) jeme borbe njim, pocinje

' nanositi ozljede. U borb1 je
Raziel poprili¢no opak
- osim Soul Reavera,
moze koristiti bilo
koji mac, koplje,
sjekiretinu 1l
ruke 1 noge,
odnosno
kandze,

——

- .

™
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Yei, the lite

Madafaka stvarno nema donju celjust!

ove zime

a kako doista moze izvoditi mnoge
poteze, bit ¢e pravi uzitak namlati-
ti nekog od bad guysa. Tri su
osnovne vrste napada. Prvi je na
daljinu, kad Raziel na protivnika
moze baciti oruzje koje ima u ruci
111 ga naciljati ¢istom energijom, a
koristan je za razdvajanje skupine
protivnika. Druga dva se koriste u
bliskoj borbi, a to su brzi napad
manje snage i spori, ali iznimno
mocan udarac zbog kojeg ¢e svaki
protivnik pozaliti $to je donesen
na svijet. No, n1 to nije sve,
spomenimo da postoje 1 razlicite
kombinacije udaraca, od milja
zvani komboi, 1 vizualno atrak-
tivni, u duhu igre nastali morbidni
zavr$ni udarci kao $to je odrublji-
vanje glave ili nabadanje nesretni-
ka u prsa 1 Cupanje srca, sve to
bilo kojim oruzjem i golim ruka-
ma. Slatko! Potrebno je
napomenuti da je pogled iz treceg
lica, a polozaj 'kamere' vrlo je
blizak likovima i akciji, tako da su
sve scene tu¢njave prili¢no zivahne
1 detaljne. Moglo bi se jo§ mnogo
toga reéi o tu¢njavi 1 tim stvarima,
ali morate nesto 1 sami otkriti, ne
bih vam htjela pokvariti gust. A i
ne stane sve na dvije stranice :).
Eh da, Raziel ima 1 nekakve
ostatke krila, doduse, s njima

prokrstariti zrakom koji metar.

" W L] . " - v
‘\&} ne moze bas letjeti, ali moze

UPAKIRANO S MASNOM
NA VRHU

Kako je izvedena cijela ta cirkusari-
ja? Pa, poprili¢cno dobro. Sve Ce
vam biti jasno ako samo procitate
minimalnu i preporu¢enu konfigu-
raciju 1 malo pogledate screen-
shotove. Golemi prekrasni 3D-
prostori, likovi od nekoliko tisuca
poligona, svjetlosni efekti na koje
kazete 'opa!', spooky magla iznad
tla, zukovi i glazba od koje se ledi
krv u zilama... prilicno dobro i
prili¢no zahtjevno. Doduse, u orig-

lgra koja ¢e nas grijati

RECENZIJE

Svijet mrtvih. Cuclanje dusa. Di ces bolje?!

inalnoj inacici postoji 1 nekoliko
vidljivijih bugova, ponekad je pre-
viSe stvari koje prolaze kroz zidove
ili druge prepreke, ali su glavne
stvari, borbe 1 kontakti likova izve-
deni sasvim solidno. S neta se
moze skinuti 1 12 MB teski patch,
tako da bi to trebalo popraviti
neke propuste, a najtoplije vam
savietujem (ako jo$ niste) instali-
ranje najnovijih drivera za svoju
graficku karticu jer biste inace
mogli doZivjeti neka gadna fercer-
anja po monitoru (ovisi od kartice
do kartice) koja ¢e vam poprili¢no
smetati u dozivljaju igre. Na stranu
grafika, gameplay, igrivost, to je
ono $to ovoj igri donosi golemi
plus. Buduéi da je rije¢ o kombi-
naciji avanture 1 akcije, uzivljavanje
u igru je lako 1 brzo, koristenje
brojnih naredbi u nekoliko ¢e vam
minuta uéi u naviku, a drmanje
cijele slike i glasan zvuk prilikom
udaranja golemom sjekirom u pod
jednostavno su prestvarni. Glazba
je atmosferi¢na 1 mracna, ali opet
dostojanstvena 1 kvalitetna.
Nadrealne situacije prelaska 1 kre-
tanja svijetom mrtvih, gutanje
dusa, mac koji vam svijetli u
produzetku ruke, (pre)opsirna
prica i fenomenalan glavni lik, mis-
lim da ne mogu dovoljno nahvaliti
sve aspekte te igre. lako se
ponekad zagonetke ¢ine preteskima
(a jo$ su lakSe nego u prvom
dijelu), sam je tijek igre linearan,
bez velikih moguénosti za
istrazivanje. Vierujem da ¢e mnogi
provesti sate i sate pokuSavajuci
proliti Kainovu krv.

LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER

Ako ste se napalili, a niste igrali prvi dio, pre-
porucujem da to ucinite.

ONI |
Zelite i pravu tuCnjavu iz treceg lica, nemojte
zaobici zgodnu Konoko.

TOMB RAIDER SERIJAL
Pa ako ba$ ne znate Sto biste drugo...

Neki su detalji ipak
malo spustili ocjenu.
Inace...
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