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- Prijenos podataka
brzinom od 133 MB/s.
Poboljsanje osobina
bez dodatnih troskova.

DDR 4]

Podrska za PC2700
memoriju.

TN ~

USB 2.0
Prijenos podataka .
brzinom od 480 MB/s.
40 puta brze od USB 1.1
uredaja.

USB klju¢ onemogucava
neovlasteni pristup
Vasem racunalu.
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Ovlasteni MSI prodavadi:

Zagreb: AnalogBit 01 3776 562 - Artakom 61 3883 122 - Omga 07 2987 489 - Edinkom 01 6147 0&0
Feniks-kompjutori 01 2910 400 - HGspot 01 6637 666 - Sunland 01 2338 423 - Tri Trade ADM
016717 717 - Zagria 01 3018 866, Velika Gorica: NETRA d.o.o. 01 6226 530 S
www.msi.com.tw VaraZdin: BenComp d.o.o0. 042 331 191, Sisak: MDS 044 548 352; Split: P.N.P. 021 370 888;

Rijeka: Ventex 051 372 001, Vinkovci: Bit Sistem 032 332 910; Dakovo: Favori 031 812 871

u'”k toxﬂg F ”tﬂ?le BiH: Mostar: Net 036 326 026, Banja Luka: Aneks 051 214 543

Oviasteni MSI distributer: Hrvatska/BiH: Microline do.o, Zagfé_b, www.microline hr
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uvornik

agarci u Be&, magarci iz
Beca. S tom razlikom to su iz
Beca dofurali brdo Xboxova.
Tako bi se dala opisati zan-
imljiva epizoda u Zivotu i

radu Hackerovog urednistva koje je
MORALO BITI na europskoj promociji crno-

zelene konzole. Sestoro¢lana komisija u dvod-
nevnom posjetu carskom gradu nije si mogla
priustiti niti jedan trenutak potrebnog viSe-
satnog odmora koji bi mogao pomutiti zado-
voljstvo ¢injenicom da je bauk Xboxa
zavladao Europom. Jednom kad su shvatili da

im njihove X-kutije nitko neée oduzeti (da,
Duroviéu), mogli su opudteno promatrati
Austrijance koji su se nagledali svakakvih
¢uda, pa ih ni ovaj dogadaj nije potaknuo na
preveliku kupnju i zanimanje. Da, pogodili
ste, Ljudi koji su svoje konzole rezervirali u
trgovinama uredno su ih i dobili i nije bilo
pretjeranih guzvi, a kamoli redova i spavanja
na ulicama. Zadovoljni shoppingom (i obuzeti
¢udnovatim porivima kakve mogu proizvesti
samo potrosacka drustva), ekiposi su odludili
nabaviti svaku igracu platformu koja ée ugle-
dati svjetlo dana na ovom ludom planetu i
izlaziti iz kuce samo u fazama kupnje novih.

Sto to znad¢i za vas? Da éete na stranicama

Hackera odsad ¢itati o Xbox igrama iz prve
ruke, $to je i najljepSe, na obostrano zado-
voljstvo.

No to ne znad¢i da smo, dajuéi malo mjesta

Xboxu, zanemarili PC-igre. One ée nam uvi-

jek biti prve na popisu prioriteta pa razloga za
zabrinutost nema. O bec¢kim avanturama
nekom drugom prilikom, a u recenzijama
pogledajte na Sto se ovaj mjesec trosilo vri-
jeme. Dugootekivani C&C: Renegade i nije
ispunio sva ocekivanja, pa je visoku ocjenu
zasluZio samo zanimljivim miSungom novih
zanrova. Star Trek serijal uvijek nas je mamio
svojom popularno$¢u, no to nije jaméilo i jed-
nako kvalitetne igre. Sto mo¥e Bridge
Commander?

Ne zaboravite ni osvrte na dvije bete velikih
igara koje su u pripremi: Dungeon Siege i
Morrowind samo $to nisu, tko ée ih dodekati,
ma tko ¢e ih i igrati, jao, Zivote... Zbogom.
Za one koji se jo§ ne mogu odluditi zele li
pokraj svojih PC-ja imati i Xbox, donosimo
pregled igara koje ée izaéi u ovoj godini.
Znamo, odluka je tegka, ali jednom kad se

utone u carstvo igara, sve se lakSe zaboravlja, -

pa i potroSena lova, i ocjene, i karijera, i
izlasci (za koje vige i nema love)...

Od ovoga broja u Hackeru se uvodi i nova
multiplayer rubrika iz pera omiljenog nam
Ganda koji ¢e nas izvjeStavali o tradevima na
multiplayer sceni u Hrvata.

Sretno vam bilo, vidimo se u novom ruhu!
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pisma citatelja

PISITE NAM “Janus EPH d.o.0.” (PISMA CITATELJA), Cakovecka 17, Zagreb | MAILOM hacker@janus.hr

asto svi toliko Zelite taj Xbox?

Pa samo ¢e vam zauzeti mjesto
na stolu, skupljati prasinu, tjerati
vas na igranje i gledanje DVD-ova,
morat cete se Sorat u Dead or
Aliveu 3ili vozikati u Wrecklessu,
ma koma. Zato pokrecemo inicija-
tivu pisanja pisama i mailova na
temu ”Ne dajte mi Xbox!” ili “Budi
za protiv Xboxa!”. Nadamo se da
nam viSe nece stizati pisma tipa
”Dajte mi ga ili postavljam bombu;
Zaletjet ¢u se avionom; Reci ¢u vas
mami!”...
Budite marljivi i puni proljetnog
poleta.

ODGOVARA

"R

Ljubiteljica tenisa

Fora mjeseca

Bog svima, pogotovo onima malo
“punasnijim” Citateljima Hackera.
Ovo pismo piSem da bih sve “ugodno
popunjene” upoznao s novom
metodom gubljenja kilograma. Sve
3to trebate je dobar stroj koji e vrt-
jeti igre bez problema. I to je to.

1. Dosadni jutarnji jogging zamijenite
igranjem Wolfensteina satima.

2. Zaboravite trbusnjake prije rucka -
&eka vas Civilization 3 (igrati vise
sati).

3. Dosadne vecernje kilometarske 3et-
nje zamijenite Seriousom.

Nekon samo nekoliko mjeseci vidjet
éete razliku. Vid ¢e vam “malo”
oslabjeti, postat ¢ete “malo” agre-
sivni i naravno izgubiti “mnogo”
kila!!! Svi koji su iskuSali ovaj nezab-
oravni tretman rekli su da djeluje

(3to se tice vida i agresivnosti, ali i
kile e vjerojatno pasti).

BS. Ne odgovaram za posljedice!!!
Benc iz VZ

[l Beeeee. Ispravka. Pogledaj
Burovica pa reci da svaki ovisnik koji
visi 16-19 sati na kompu mora biti
debeli ¢oravac (o ljgpoti necemo...).

£ HACKER 07UJAK 2002.

Sva vasa pisma pristigla poStom obvezatno moraju imati navedenu naznaku, lu protivnom ce zavrsiti u The Ballu. Upite vezane uz
prelazenje PC igara molimo slati iskljucivo na mail hacker_helpline@janus.hr li postom na adresu redakcije, s naznakom "ZA HELP-
LINE". Qdgoveri na vasa pitanja ¢e biti objavijeni u okviru Hackerove rubrike SOS. Ne odgovaramo na pitanja vezana uz hardversku
problematiku. Isto tako, nemamo telefonsku sluzbu za pomo¢ prilikom prelazenja igara.

XBOX VS. PS2 VS...

Napisi o najjacoj i najbrzoj igracoj kon-
zoli su neistiniti i mazu ljudima od&i.
Druga stvar, kako netko moZe uopce
usporedivati jac¢inu i brzinu nekog pro-
cesora u odnosu na neki drugi procesor
na osnovu podatka o njegovoj brzini?
PS2 konzola u sebi ima 128-bitni 300
MHz Emotion Engine, kojemu jedan
Intel¢i¢ nije ni do malog prsta lijeve
noge, a kamoli da se njegovih famoznih
733 MHZ (32-bitna arhitektura) sirove
snage moze usporediti. Loga strana
novinarstva je Cisto usporedivanje
nekakvih megaherca, gigabajta i ne
znam Cega sve ne... Dosad se u svijetu
prodalo vi$e od 20 milijuna PS2 konzo-
la i objavljeno je jedno 200 igara. Broj
igara koje tek trebaju izadi je jo¥ veéi.
PS2 je manja konzola, ljep3a je, ima sve
$to nekome treba za “po doma”: mozes
se igrati, gledati DVD, slugati glazbu,
kao dodatak ima hard disk i mreZni
adapter za spajanje na Internet. Xbox
je velik ko prvi videorekorderi, ima bar
5 kila. A razlike izmedu Xboxa i PC-ja
i nema. Ista ploca, procesor, memorija,
graficka kartica, zvuk, DVD. Sve to
ima i jedan PC. Tako da ne vidim neku
prednost Xboxa. Ako me netko hoce
uvjeriti da je jedna konzola koja je po
karakteristikama ista kao i PC, a k
tome je i inferiorna danasnjim PC-jima
koji se mogu kupiti za iste novce, onda
je on totalni idiot. Za razliku od Intela
na 733 MHz, procesor GameCuba
sposoban je obraditi 10.5 GFLOPS-a
(operacija s pomiénim zarezom u
sekundi). Intelov procesor prema ovom
procesoru izgleda kao obi¢an tranzis-
tor. Zato, dosta tih sranja oko Xboxa.
Cinjenica da se ve¢ prvi dan moglo
kupiti Xbox u svim trgovinama (i to
cijeli dan) pokazuje da i ne vlada neka
pretjerana zainteresiranost za tom kon-
zolom. Kad je PlayStation 2 krenuo u
prodaju (putem Interneta), za njim je
vladala tolika pomama da se Sonyjev
web site srusio zbog broja ljudi koji su
htjeli imati konzolu. Osim toga, ljudi su
danima stajali u redovima da bi je
kupili. Takvi dogadaji govore dovoljno
gdje je PS2, a gdje Xbox. Xbox je
propala stvar, od prvog dana... jer kako
netko tko ne moZe napraviti ve¢ 10
godina dobar OS (mislim na M$) moze
i pomisljati da napravi konzolu za igru?
Kako se samo usuduju... E neka im se
obije o glavu i sve im dionice propad-
nu... eto....

Ivan Rudez

&1 Mi uopée ne vidimo u éemu je
problem. Samo vam svima Zelimo
puno love i da se sve moguce igrace

platforme svijeta (od ZX80 do Xboxa)
nadu u vasim sobama. A onda ¢es brzo
zaboraviti na prednosti i mane i
uzivati u igranju. Zivjeli!

SRAMOTNO!
Ahoy mates!
Prije nekoliko
mjeseci zakleo
sam se da ¢u se
odreé¢i Hackera
jer u broju 75
nisam nasao UT-
poster. Ali, vi ste
tako vraski dobri
da vam jednos-
tavno nisam
mogao odoljeti. To je isto ono kao kad
odete negdje na put i niste za kompom
tjedan dana pa vas sve po¢ne boljeti,
moZete bez tog predivnog prodornog
zralenja. Tako je i s Hackerom. Zato i
jeste PRIMUS INTER PARES u gamer-
skom svijetu. No nesto me iz ozujskog
broja jako povrijedilo: POSTER UT-a U
SMECU!!! A ja ga toliko Zelim. Nadam
se da ¢e se nepravda nekako ispraviti i
udiniti kakvo dobro djelo u vezi s tim. A
ako i neée, vi Cete uvijek ostati najvedi!
Nisam postavio nijedno pitanje, ali Zelim
zahvaliti odredenim ljudima i ustanova-
ma bez kojih ne bi bilo ni zanimljivog
hakerskog Zivota.

Zahvaljujem se:

gosp. Isaacu Newtonu - koji je Setajudi se
vocnjakom (mozda je trazio kakvu mladu
damu) otkrio silu tezu (&itaj, GeForce)
gosp. Arhimedu - jer je uronivii u kadu
uzviknuo: yahoo!!!

Sonyju - na izvrsnim novim tavama, i
Traxdati, 3to suraduje uzgajajuéi cudne
kokosi

HP-u - herojima ‘pokalipse koji su se
dokazali u borbi u UT-u protiv jahaca
RAID kontrolerima - za sigurnu borbu
protiv moljaca

ISDN-u - “idemo svaki dan nanovo™.

I posebne zahvale UT-u - “udri tatu” - na
savjetu.

PS. Pa zamislite samo kakav bi bio na§
hakerski Zivot da smo jos ostali na
Abacusu!!!

Inferno

[5] svi navedeni rado bi se zahvalili na
zahvalama, a pogotovo oni Zivuci (preko
sudskih tuzbi). Abacusi su ionako bili
opasni zbog lakog Sirenja virusa.

PINIFARINNA

Ljudi, molim Vas, pomozite mi. Recite
mi barem jedan program za crtanje auto-
mobila. Molim Vas.

Andrey

Kazna mjeseca

Veliki pozdrav!

Imam samo mali zahtjev.

Pogaljite mi DiFors 4 ili 3 iz serije
Ti ili ¢u vam se zaletjeti avionom
u uredniStvo.

Nadam se da smo se uspjeli
dogovoriti.

Bin Laden

0] Evo, darujemo ti trojku,
nadamo se da se neces naljutiti.
A ti sliku lijepo uvecaj, pa urami i
stavi pokraj svoje kante. Iduci
vazan korak je izgovaranje mag-
icnih formula materijalizacije
koje éemo (ekskluzivno!!!) objav-
iti u novom broju Hackera.

[ 3D Studio Max napravit ¢e od tebe
novog Pinifarinnu. Ah, hoces li nas se
sjetiti jednoga dana kad budes$
darovao svoje prototipe...?

KAAAAKO...?!

il What do you want the compulter to do?
T Dothe laundry

& [Wach the dshes!

" Buy the sroceries

€ Thiow the tiash out

x|

Concsl | Hep |

Bog, ruljo! Drop dead svi vi koji se
hvalite svojim kompi¢ima s procesorima
na 2 GHz, Djfors ¢etvorkama i ne znam
kol’ko RAM-a! Cija kanta moZe ovo 3to
moze moja, ha?! Pogledajte priloZeni
shot i uvjerite se, osobno jam&im da je
pravi i nije retusiran.

Dejan iz ZG

PS. Ono na drugoj sli¢ici mi se ne§’
omaklo slucajno, al’ je sad sve O.K.:)

The user has performed anllegal operation
2ncd vl be shot down.

1£ the problem persists, confack yous iaket.

[ Dobar komp zlata vrijedi. A tek
kad te izludi divnim porukama...

MOHAA VS. RF

Postovano uredni$tvo Hackera, piSem
vam prvi put jer me je prosli broj litle
pissed off. Recimo, ne razumijem kako
vam MOHAA moZe imati bolji MP od
Red Factiona? Dobro, o ukusima se ne
raspravlja, mozda MOHAA ima bolji SP



Hacker broj 79

od RF-a,
no ipak
¢asopis
koji ¢itam
4 godine,
za kojim
sam total-
no lud,
Ll napise

i Ls \ (OBJEK-

; : TIVNO)
takvu glupost. MOHAA je super igra, no
prespora je za MP, nema nimalo Sarma i
MP-uzitka kao RF. Pogledajmo, recimo,
oruzja: u Red Factionu imamo pistol,
control botom, shoutgun, assault rifle,
submachine gun, sniper rifle, precision
rifle, rail driver, rocket louncher, fusion
launcher i meni omiljeni i daleko najbolji
heavy machine gun. Hm, dok u
MOHAA-i imate 5-6 oruZja sa saveznici-
ma i gotova ista ta oruzja i sa Svabama
(razlika je u imenu i mozda boji), a u
Redu se sva ona bitno razlikuju.

Red
Faction
ima i
znatno
vise
karti,
razno-
likije su
1 imaju
dosta tajni upravo zbog tog Geo Mod
enginea koji su pohvalili od PC
Gamera i vas i veéina Casopisa koje sam
¢itao. U MOHAA-u karte nisu tako
mnogobrojne i raznolike kao u RF-u,
uglavnom ti je sve namje$teno za
bazoku, sniper, 3arac, i onda to oruZje
furas cijeli me¢, a u Redu u svakom
trenutku bilo koje oruZje ti moze biti
the best friend. Dotaknimo se sad
glavnog, tj gameplaya. Obje igre su
zakon, premda i tu znatno prednjaci
Red Faction. U MOHAA-u strajf nije
nimalo iskori3ten, skok je neviden,
reload spor, dok je u Redu to toliko
dobro iskori§teno, po nekima i bolje
nego u Q3. NAJVAZIJE JE DA JE
MOHAA SLOW LIKE A DI.. Dosta o
tome, predlazem da to razmotrite. Lud
sam za RF i zanima me ima li kakvih
HR-¢lanova ili barem servera? Ako tko
hoce igrati, neka mi se javi i rasturit ¢u
ga (pitajte ljude na netu.) RF RULZ.

Pismo mjeseca

Pozdrav najboljem gamerskom
i jetu! Pratim vas veé
e vrijeme (od 40. broja) i jo§ me
niste razocarali (osim one stanke u
>nju). Kolumna vam je zakon, a i
dodaci (film,strip...) nisu lo§i. Za
svaku vam je pohvalu opis
e racunala”. Takvo nesto
o biti u svakom broju. d
52 rnuo bih

na neka pisma u prija§njim brojevi-
ma gdje pojedini Citatelji vrijedaju
¢ ime porucuju da je neka
td. Mislim da bi takve

primitivce trebalo jednostavno
ignorirati i ne objavljivat njiho-
va pisma, tj. uvred

jerojatno je najvise uvreda
primio “D” zbog upotrebe
“srbizama”, ali mislim
da je to O.K, Covjek
ima svoj stil pisanja i
ne treba pljuvati po

casopis za PC igre

Zanima me kad izlazi expansion i nas-
tavak?

Inace, vi ste daleko najcasopis. NEMA
VAM RAVNIH, NO MOZETE VI I
BOLJE.

Recimo, stavite na CD utillity stvari kao
OPERA, win Mx Morpheous itd. Na
wallpapere, recimo, neke osobe kao Kobe
Bryant, Rivaldo itd., BIT ¢ete ¢udo.
emilpavelic@inet.hr

PS Neka mi se jave RF fanovi.

Piece brothers stay the best vag

Emil

) Ati nama je jos uvijek MOHAA
ljepsi i drazi. MoZda i zato $to RF trza-
ka na LAN-u s vise ljudi. | volimo real-
na oruzja. | mrzimo skakutanja. Ali to
je ipak stvar ukusa. UZivaj u obje igre,
glavno je da se ti i frendovi dobro
isprasite!

HILLIBILLY

Pozdrav, majstori!

Pohvale ¢asopisu i “docu” Reskoveu
(nek’ se ostavi cigarete, unistit ¢e pluéne
mjehurice).

Primijetio sam da je u novije vrijeme
postalo trend na kraju recenzije neke
nove igre reéi: Trk do lokalnog distrib-
j primj i ili nedto

utera po svc

Zagrebu
koji zive
(Citaj, vukoj
novine ne do
0SVrnuo na ono
$koli.U nasoj je skol
Posljednji se turnir odrzao p
godine, i to u igri Potreba za br
2. Okupila se klin¢adija iz 5. raz
uzela FZR-e i “pi¢i po gasu™. Ja se
tamo, naravno, nisam ni pojavio j
sram da me uopde vide u blizini ¢
fosilne igre. A $to drugo mozes ¢
vati od P166 uparenog sa Su
Graphics Blasterom s 1 MB
No, nedavno smo dobili nel
800 pa Ce situacija valjda b
sam svoje odblebetao, jos s I
i Zivjeli nam dugo sa ZDRAVIM
PLUCNIM MJEHURICIMA
Pozdravite mi i Ganda, ve )
kolumnu.

Saga a.k.a The Vampire

njemu jer je napisao Senka, a Sjenka.
Isto vrijedi i za one koji pljuju po
nekim kultnim igricama. Ako ih 1
vole, nek’ ih ne igraju. To je sve $to
sam htio reéi. Ostanite najbolji i
primitivce v

Pozdrav od !

travanj 2002.

[l Mistis da je nama bolje? U trgov-
inama prodaju samo najnovije hitove
ili prastare igre koje nitko nece.
Starih dobrih igara nigdje nema, sto i
vidi$ u o¢ajavajucim pismima koja
nam stizu. Sto se ti¢e $kole, éudimo se
i za te Durone. Tko li ¢e samo pobrati
proviziju da biste imali 800-tke, a ne
nesto od gige.

VRUCA JE POTJERA

Postovano urednistvo!!!!

Pozdrav svima koliko god vas
ima.Vecina vas hvali, zapravo jeste
O.K., ali u broju 78 ste napravili neo-
prostivu glupost (nidta drugo nego
jedan veliki propust). Naime gospodin
Damir Durovi¢ u svom opseznom pre-
gledu potencijalnih hitova (iliti
PCigre@2002 ) nije uvrstio jednu

igrici
10, dok

Toliko od

ste losiji!

e je poster222222!!

ax, éi;ak

;[.;d M

[ NFs: Hot Pursuit 2 je najavljen
samo za PS2 i dosad nije najavljivan
za PC. Svaka ocjena je subjektivno
misljenje autora, a top-ljestvica je
rezultat mudrih odluka vijeca staraca
[bez Lausa!) demokratskim meto-
dama.

STRPLJEN, SPASEN...

Dragi, postovani i presveti Hackeru.
Pocinjem ovo pismo jednom molbom, ne
samo u svoje, nego i u ime mnogih war-
craftovaca koji i8¢ekuju treéi nastavak.
Molim vas, stavite beta-verziju Warcrafta
3 na svoj CD. MOLIM VAS!!! Dakle,
jednostavno je. Znam da se moZe nabav-
iti na netu (khm warez khm) ali ne znam
to¢no gdje, a i da znam, predugo bi mi
se downloadalo jer je beta kao MASIV-
NA (he,he). PMP (igraonica u Splitu) veé
je ima na svojim picekima, frend mi se
hvalio o tome (ja purger, on tovar).
Zato, uza sve duZno postovanje, mi, vasi

ustupak koji ¢e razveseliti milijune
(dobro, mozda ne bas milijune) djece dil-
jem Lijepe naSe.

PS. MOOOOOOOOOOOOLIM VAS.
(Zelim vam veliku nakladu, mnogo
sponzora i dug Zivot)

S. Markovic

0] Eh, da, pa da ispadnemo raspaca-
vatelji ilegalnih igara. | na warezima
je ‘trojka’ plesala kratko. Blizzard je
poludio i zaprijetio svima koji je
recenziraju ili objave na CD-u. Strpi se
jos malo, do potpune inacice.

DAJTE BASKETA!

Bog, ljudi!

Pisem vam ovo pismo na brzinu (pa se
nemojte obazirati na pravopisne greske).
Stvarno ste super Casopis. Ja sam jedan
od onih ljubitelja sportskih igrica na
raCunalu pa imam dva pitanja za vas:

1. Hoce li i kada iza¢i NBA: Live 2002
za ratunala (gledao sam na netu,

nista ne pise)?

2. Je li NBA Street predviden samo za
PS2 ili éemo ga vidjeti i na PC-ju?
Nadam se da éete mi ovaj put odgovoriti.
Unaprjed hvala

J@kOv

[ 1. samo na konzolama, sorry.
2. Ne, eto, jos jednom izrazavamo
svoje Zaljenje nebrigom EA za
kosarkaske PC-nade.
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CULTURES 2 simpatican RTS nordijske tematike nalik na BlueByteove proslavijene Settlerse uprave
je dohio nastavak. U prodaji se pojavila njemacka inacica igre, no jo$ uvijek nije poznat datum
pojavljivanja inacice za englesko govorno podrucje. NaSa su predvidanja da éemo engleski Cultures 2
moci zavrtjeti na svojim kantama najkasnije najesen.

CY'S RAINBOW SIX: RAVEN SHIELD

Takticka pucacina nove generaclje

edna od igara koja je u zacéetcima tak- ukrasit ¢e jos jedan veliki naslov. TC Rainbos Six, naime,  jedinica. Za dosad nevidenu realisticnost u taktickim
J ticko-akcijskog zanra pomogla definirati nakon brojnih zapomaganija vjernih fanova dobiva treci pucacinama pobrinut ¢e se najn racija fan-

cijelu stvar sigurno je i Tom Clancy’s nastavak. Kao i u prija$nja dva, provest Ce vas kroz dese-  tasticnoga Unreal enginea. dok uzbud!jivost radnje jamci
Rainbaw Six. tak najrazlicitijih misija u udaljenim dijelovima svijeta, brlIJantna nova prica odlicnog Toma yja. Svoju tak-
Jvu godinu, ionako prepunu velikih iznenadenja za sve gdje Cete u ulozi Rainbow tima rjeSavati iznimno teske ticko-akcijsku sposobnost 0 j

taristicki nastrojene ljubitelje gorespomenutog Zanra,  krizne situacije kojima je dorasla samo vasa specijalna za kad Ubi Soft priprema iz

SRAZ 2002 GOTHIG 2
Nova inatica domaceg viza | Pipanha Byles

P roslo je dosta vreme- iz 32hita.

na otkako je eklpa iz Nova inacica u odnosu na pri-
32hbita 7 Z, g jaSnju donosi dodatnih “ I‘azvul“ nas a a

izdala posljedni { 1000 pitanja, tako da

f:::"al ":;(;' %hogosﬁsvgg?: 9 ijemci su u proteklih nekoliko godina poéeli
kviza koji voli i takodér g ostavljati sve dublji trag u svijetu PC-igara, Sto
e nali&ju Sraza dodana svjedo¢i i Piranha Bytesova iznimno zanimljiva
krece u prodaju jo$ dva nova izgleda RPG-lgra Gothic. BT v SO NN
23.ciujka u s Odlican uspjeh na njemackom trzistu te iznimni, ¢ak bi se moglo
Zagrebu, a potom dinosahri Ko reCi neoCekivni, rezultati na americkom definitivno su uvjerili

Piranha Bytes joS krajem proSle godine da se uhvate razvoja nas-
tavka. Gothic 2 pruzit ¢e nam joS dublju i razgranatiju pricu, veci
i bogatiji virtualni svijet, a bit ¢e i niz izmjena na grafickom
engineu koji ¢e cijelu igru uciniti jos realnijom i imerzivnijom.

registrirani viasnik

| na ostalim prodajnim mjes-  Sraza, do nove Cete inaCice igre
tima diljem Lijepe nase u obliku nadogradnje moci doci
koja u ponudi imaju softver  po znatno nizoj cijeni.
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FARSCAPE U LIPNJU

lzdavaéa kuca Simon&Schuster
potvrdila je izlazak Farscapea,
igre utemeljene na istoimenom
vrio popularnom ZF-serijalu.
Datum kad ¢ete u ulozi Johna
Chrichtona u druStvu zagonetne
alienske svite zapoceti
istrazivanja dalekih svemirskih
prostranstava predviden je za
sredinu lipnja.

JEREMY SOULE U
NEVERWINTER NIGTHSU
Poznati skladatelj Jeremy Soule,
koji je slavu u igra¢im vodama
stekao soundtrackovima za Total
Annihilation i Icewind Dale,
nakon sto je potpisao izradu
glazbe za Bethesdin Morrowind,
zapoceo je rad na jo$ jednom
projektu. Za izvrsni okrestralni
fantazijski soundtrack u
Neverwinter Nigthsu moci cete
zahvaliti upravo njemu.

AHERON’S CALL 2

Na proslomjesecnom
Microsoftovom Games festivalu
najavijen je novi nastavak jednog
od najpopularnijih MMORPG-ova,
Asheron’s Calla. Uznapredovali
graficki engine te, ono
najvaznije, znatno optimiziraniji
network code koji ce omogugéiti
znatno ucinkovitije igranje i na
slahijim internet-vezama dvije su
znacajke Asheron’s Calla 2 koje
se posebno isticu.

DIGITAL REALITYEV RTS

Jos jedan novi RTS stize nam iz
Digital Realityja. Kao zapovjednik
vota morat cete se probiti kroz
desetak misija smjestenih u raz-

doblje i okruzje vijetnamskog rata.

Igra zasad nije dobhila sluzheno
ime, no poznato je da hi trebala
iza¢i na samom kraju godine.

Drugi Mic

COMBAT FLIGHT SIMULATOR 3

Microsoft [Onovno et

imulacija koja svake godine
s pokupi najvise nagrada i

najholje kritike medija je, bez
sumnje, Microsoftov Flight
Simulator.
Naravno, rije¢ je 0 iznimno realnoj simu-
laciji letenja u civilnim zrakoplovima koja
U svijetu igara postoji vec duze vrijeme.

slov Ciji nas-

medusobnim

vremenskim razmacima je, suprotno MFS-
U, borbenog karaktera. Svi ratunalni letaci
bez sumnje znaju o ¢emu pricamo,
dakako o Combat Flight Simulatoru koji
nakon duzeg vremena dobiva najesen treci
nastavak. U kokpitu bombardera, borca ili
napadackog zrakoplova vodi vas u razdolje
Drugog svjetskog rata. Kao pilot, moCi
Gete se prijaviti u zrakoplovne snage nje-
mackog Luftwaffea, americkog US Army

Air Forcea te britanskog RAF-a i letjeti
kroz nekoliko desetaka vrlo izazovnih i
razli¢itih misija. lznimno autenticno mod-
elirani zrakoplovi koji su tijekom Drugog
svjetskog rata ostavili dubok trag u povi-
jesti borbenog zrakoplovstva te predivan
graficki engine Microsoftova Flight
Simulatora ve¢ su sami po sebi dovoljno
jamstvo da ¢e CFS3 privuéi sve hard-core
virtualne pilote i one koji se tako osjecaju.

VELIKO NAGRADNO I1ZVLACENJE DOBITNIKA XBOXA (NE ZA USI)

PRVI PRIKAZ >

"STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC

IGRA BROJA >

JEDI KNIGHT 2: JEDI OUTCAST

VELIKE RECENZIJE >

HEROES OF MIGHT & MAGIC 4

FREEDOM FORCE

HACKER

Iduci broj potrazite od 25. travnja kod svih prodavaca novina

TRAVANJ 2002

HACKER 11



Damir Purovic | damir.diurovic@janus.hr

ODGODEN GTA3

Izlazak Grand Theft Aufa 3,
jedne od najprodavanijih igara u
proteklih Sest mjeseci, na PC-
racunala nakratko je odgoden.
Novi vremenski okvir Sto ga
RockStar Games navodi je trece
tromjesecje ove godine, iako su
paraleino s tom izjavom dali
informaciju kako igra izlazi kon-
cem svibnja. Cini se da se ha$
ne snalaze najbolje na kalendaru
ili je nasa percepcija vremena
iskrivijena.

RENEGADE NA VRHU

lako nas je priliéno razogarao,
EA Gamesov Command&Conquer:
Renegade je vec u prva dva
tjedna prodaje postao najproda-
vanijom igrom diljem svijeta,
cime je Elecronic Arts ponovno
dokazao kako marketinSka
masinerija i jaki brand znatno
viSe znace od solidno napravi-
jenoga proizveda. Tuzno, ali
istinito.

POVRATAK PREYA

Naslov koji se po broju
odgadanja, uz Daikatanu, jedini
moze mjeriti s Duke Nukem
Foreverom takoder je bivsi pro-
jekt 3D Realmsa, rijec je o FPS-
igri Prey. Kako se Zivot cesto
voli nasaliti s nekim stvarima,
moglo hi se dogoditi da se
uskrsnuli Prey pojavi ¢ak i prije
DNF-a. Inace, za potrebe razvoja
igre licenciran je Doom 3
engine.

HITMAN 2 ODGODEN

Jos jedno ovomjeseéno odgadan-
jne pogodilo je u ovome slucaju
nastavak Hitmana. Igra je radi
novoniklih bugova nakratko
odgodena i to svega do svibnjna
ili u najgorem slucaju lipnja ove
godine. Bilo kako hilo do ljeta
cete imati priliku ponovno okusiti
svijet profesionalnoga ubojice.

tavak svog izvrsnog trkaéeg seri-
jala. lgra izlazi koncem svibnja, a u
njoj ¢e hiti uvrStene sve novine iz
sezone 2002.

[FORMULA 1 2002 "

1 uspjesnice, Electronic Arts

N akon proslogodisnje Formula
se pozurio izdati novi nas-

=

@

Nova sezona nia
vrucem asfalt

Tako Ce se po prvi put u njoj naéi nove
memcadi Toyote i Renaulta. Hrpetina novih
trkacih modova, jedinstvene osobine svake
memcadi, state of the art graficki engine te
autenticne vozacke kontrole bolida u novoj
sezoni ucinit Ce vase virtualno iskustvo
voznje formule 1 $to stvarnijim i nabrijanijim.

NAJAVE, ODGODE...

Unreal lavina

edavna navala Unreal
N naslova, prema misljenju

Infogramesa, izazvala je
totalnu pomutnju medu igrac¢ima
te se stoga pristupilo promjenama
imena nekih igara u tome brandu,
a éak je doSlo i do jedne bitnije
odgode.

Unreal Tournamentu 2, ako je vjerovati

balo biti promije-
nament 2003 radi

ja. Nadalje, ime

& promijenjeno u
se tice datuma
zvoj novog Unreal
planu (oCekuje
pocetkom ljeta),
2 2 odgoden za
a ostao je, Sto je
player kompo-
jene, izuzev
nisu sluzbeno
daje

rao istoimene

ve skupa je manje-

njihovog izlast
Tournamenta t

dok je pak Uni
drugu polovicu godin
vrlo bitno, i bez mt
nente. Spomenut
odgode Unreala 2
potvrdene, no s ¢
Infogrames ve
internet-domene
vise sigurno.

TROPICO 2: PIRATE COVE

El Presitlente postaje El GCapitan

jih igracih ostvarenja, Pop Topov veseli dikta-
tor-simulator Tropico, dobhiva nastavak.
Na igri, nazalost, nece raditi isti tim koji nam je u 2001.
donio £/ Presidentea, nego Frog City, jednako dobar tim iza
kojeg stoje naslovi kao Sto su Trade Empires i Imperialism 1 i

N ama osohno jedno od najdrazih proSlogodisn-

2. Kao $to se iz samog naslova igre dade zakljugiti, Tropico se

seli nekoliko stoljeca unatrag, u razdoblje kad su plava karip-

ska prostran‘s@_va pustoSile opake skupine smrdljivih po akol-
holu bazdecih'gusara. U jedinici ste s usati u ulozi

modernog diktatora upravljaju¢i malom m nacijom, a
avojka vas pak odijeva u prnje opako skoga kapetana
kojemu je na upravljanje dan mali sk

ski otok, ide-
alan za pravo gusarsko gnijezdo. Usk ni
Hackera oCekujte opSiran prikaz divoia ko
zabavan naslov.

aj iznimno

6 brojeva - 177 kn
12 brojeva - 354 kn

‘ .
( BATILE REALMS

i
N e o




RISE OF NATIONS o

Civilizacija u stvarnom vremen

CECTI YT “YTRVES KN 7 e

rian Raynolds, kojeg svi znate kap T==mz==m: -

jednog od tvoraca Alpha

Centaurija, osoba je €iji je dizajn-
erski dar ostao dobrim dijelom u sjeni
njegova sada vec hivSeg kolege Sida
Meiera.

va kompanija, Big Huge Games,
rsnoj RTS-inacici Civilizationa
prvim naznakama izgleda vrlo sli¢no
om Age of Empires serijalu te

0 izaSlom Empire Earthu. Raynolds tvrdi
da mu je oduvijek bila Zelja ljudsku povijest
uoDliCiti u igri naizgled vrlo slicnoj Civilizationu,
pterecena dugotrajnim odigra-
g zasebnog poteza jer je to odbilo
rio mnogo igraca. Projekt je zavrSen dopola, a
rebao bi ugledati iduéeg proljeca.

Sarface i, Saabings
Subs, Al

cladl

] =

[FIFA WORLD CUP 2002

Jedina slizhena licencija
Sujetskog nnunmemog__nwenslva

jesec dana prije zeljno

Zalam¢ 2 3

iSéekivanog nogometnog

prvenstva u Japanu i Koreji
svi sportski fanatici imat ce priliku
odlugiti o ishodu tog najvecey
nogometnog spektakla.
EA Sportsova nogomentna simulacija FIFA
jedina je dobila sluzbenu licenciju za
Svjetsko prvenstvo, ¢ime su si u startu

posljednj
0sim niza i

Ce nastupiti na prvenstvu s apst
svim igracima. FIFA-u World Cup 2002
potrazite kod nasih lokalnih distributera
poCetkom travnja, kad je zakazana i svjet:
ka premijera.

93]

azvojni studio Techland o ¢ijem
trenutacnom FPS-projektu
Chrome viSe mozete saznati u

RijeC je o simulaciji reli-utrka koja ce
koristi graficki engine gore spomenute

pucacine. ViSe od trideset trkacih staza,

najavi u ovom broju paralelno radi na
jos jednom, nesto drugacijem naslovu.

dvadesetak realno modeliranih automobila
na kojima ¢ete moci vrSiti brojne modi-
fikacije te vierno odsimulirani viemenski
uvjeti glavne su znacajke Techlandova
Xpand Rallyja. Datum izlaska igre zasad
nije objavljen.

ZELIM SE PRETPLATITI NA CASOPIS “HACKER”
(precrtajte kvadratic ispred izabrane pretplate)
PRETPLATA U HRVATSKOJ:

0 6 brojeva 177 Kn 1 12 brojeva 354 Kn
PRETPLATA U INOZEMSTVU:

06 brojeva 27 Eura [ 12 brojeva 54 Eura

ODABIREM SLJEDECI NACIN PLACANJA:
(precrtajte kvadrati¢ ispred uz nacin plaéanja koj
Vam cdgovara)

Oopé pl ili vir

Uplatiti iznos na ziro-raun KIOSK d.o.o.

broj 30102-601-825139.

12 0800 606 303

je obratite se na besplatan broj fs

e-mail: pretplata@eph.hr

info telefon: za sve in

Vg
MEM MI IGRAMO ZA VASE DOBRO

Svrha doznake: Pretplata za “Hacker". [IME | PREZIME:

U rubriku “poziv na broj” obvezne upisati JMBG ili MB (8 ez Nite)

U pretplata za inozemstvo (Europa) el e

Uplata za devizni racun [ULICA | BROJ: 3

KIOSK d.o.0. |

RAIFFEISEN BANK, AUSTRIA ZAGREB [MJESTO [
BR:2500-978-3904717 | posansi bro; . B

+385 1616 1876 TEL/FAX: ‘

Kupone slati na adresu: KIOSK - PRETPLATA d.o.o. P.P. 900, 10001 ZAGREB, CROATIA

U PRETPLATI|

y - JEFTINIJI!
Molim teretite moju kreditnu karticu:

a] g American express C| (DDiners

b]@ Euro-Master card d]=EEVISA

KREDITNA KARTICA BROJ:

VRIJEDI DO:

]

Karticom se mozZete pretplatiti i telefonski na
besplatni broj telefona 0 800 606 303

[POTPIS:

[PECAT:

(samo za pravne osobe)




So PlayStation 2 festival

= e . | u > = -
- Na-velikim-ekranima-vrtjeli su se traileri novih
: igara i prijenos utrka

S0
Veliko finale i za%dﬁiéka zdravica.
Na slici Dario Dolenec, predstavnik Senyja Hrvatske, pobjednici
Gran Turismo 3 Championshipa 2002 i die ekipe iz organizacije
- : i

ve $to je lijepo kratko traje, pa tako i Cetiri dana

druzenja u zagrebackom klubu Tvornica. Sonyjev : po! : \ 3 Y(g ?l
Pro Evolution Soccer, Max Payne, Ace Combat 4, je festival poput sli¢nih dogadanja u svijetu pobu- 4 i o

GTA3 samo su neki od mnogobrojnih naslova za dio veliko zanimanje publike za zabavom koju pruza
P$2 koje su posjetitelji mogli odigrati  PlayStation 2 konzola. Osim premijernin prikazivanja ;
(kad bi dosli na red od redara)  playStation 2 igara koje se u Hrvatskoj uglavnom jo§ - d ,\
SiE=m ocekuju, prikazivani su i traileri nadolaze¢ih hit igara. : f

Veliko kinoplatno Tvornice te jaki razglas pruzili su / '
posjetiteljima dozivljaj kakav ne mogu dozivjeti u svojim

ku¢ama. Za izvrsnu atmosferu pobrinuli su se i poznati . -

hrvatski DJ-i Kiki, Eddy & Dus te Caklec, koji su tijekom A

sva Cetiri dana svojim izvrsnim nastupima €inili Tvornicu : Y ‘
najboljim mjestom za izlazak.

Glavno dogadanje FESTA je bio vrlo uspjeSan sluzbeni

turnir u ponajboljoj simulaciji voznje, Gran Turismu 3, prvi

takav u Hrvatskoj, a drugi u Europi. Hrvatska je bogatija

za jo$ jednog Sampiona, Predraga Gruiji¢a, koji je u vrlo

jakoj konkurenciji uspio osvojiti titulu, kako sam kaze, po

Jani¢inom sistemu - koncentrirano, utrku po utrku.

Standovi izradeni posebnu za tu prigodu zadivili su sve

posijetitelje pa tako i profesionalne vozace, Marka Pavic¢a,

vozada Felicia kupa i kartinga, Juraja Sebalja, prvaka i

viceprvaka Hrvatske u razlicitim automobilistiCkim kla-

sama, te SiniSu Crnojevi¢a, prvaka Hrvatske u reliju klase

A. Koliko je dozivljaj virtualne voznje stvaran, dokazuju i

njihovi izvrsni rezultati u sluzbenom natjecanju te Sinisino

tre¢e mijesto, koji je kao i svi posjetitelji na kraju FESTA

/

pitao: “Kad ¢e se ovo ponoviti?”

Odgovor na to pitanje je dao Dario Dolenec, predstavnik
Sonyja Hrvatske: “Zelja nam je da veé krajem ove godine
organiziramo karavanu po cijeloj Hrvatskoj, s finalnim
turnirom u Zagrebu ili nekom drugom nasSem gradu.”
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AMD PRIKAZAO TRI NOVA ATHLONA

e
Kratko zatiSje u borbi procesora prekinuo je Intel s Northwood procesorima, a
AMD odogovara nastavkom svoje stare linije. Prvi je prikazani procesor nami-
jenjen desktop racunalima, Athlon 2100+, drugi je, Athlon MP 2000+, nami-
jenjen servernim i radnim stanicama, dok je treéi, Athlon 1600+, dizajniran za
prijenosna racunala. Desktop i MP procesor vec¢ su dostupni u Compaqgovim,
NEC-ovim i Fujitsu-Siemens racunalima.

SIRENJE BROADBANDA

Nielsen/Netratings je objavio rezul-
tate istrazivanja o vrsti veze kojom
se Amerikanci spajaju na Internet.
U sijeénju ove godine viSe od 50 %
korisnika spajalo se na Internet
preko broadband veza. Zanimljivo
je da je broadband pristup u
Americi u posljednjih godinu dana
dozivio porast od 64%, a narrow-
band pad od samo 3%, iz ¢ega
mozemo zakljugiti da broj korisni-
ka vrlo brzo raste. Sto se tice
horadbanda u Hrvatskoj, zasad se
o tome samo pri¢a. Posljednje sto
je HT objavio bilo je da nije njihova
krivica $to ne mogu komercijal-
izirati uslugu DLS-a jer im Viada
RH jo$ uvijek nije odobrila cjenik.
A nitko se od brojnih menadzera
nije zapitao zasto jos uvijek nisu
dobhili odobrenje? Mozda zato Sto
su najavljene cijene pljacka koris-
nika u vrijeme kad cijene Internet
pristupa padaju u svakoj razvijenoj
zemlji ili barem tezi da bude razvi-
jena. Primjerice, u Americi usluga
DLS-a na mjesec stoji oko 50 $
bez naplate prometa.

ATI I nVIDIA PONOVNO
SUPARNICI

Dvije tvrtke koje su veé suparnici u
proizvodnji grafickih cipova
proSiruju svoju paletu proizvoda i
na integrirane Gipsetove. nVidia
veé ima u prodaji svoj nForce
cipset koji je postao poznat kao
Microsoftov izabrani ¢ipset za
Xhox, a ATI najavljuje svoj Radeon
1GP namijenjen Intelovim, ali i
AMBD-ovim procesorima. nVidia na
najave iz ATl-ja odgovara novijim
ina¢icama nForcea, 615-D i 620-
D. Novost hi trebala hiti podrska za
333 MHz memoriju. ATI ée imati
cijelu seriju IGP-a: 320 i 320M,
namijenjene AMD procesorima, te
330, 340 i 340M, namijenjene
Intel Pentium 4 procesorima.

Viiest o Microsofiu
Windows XP na hrvatskom

| ‘& HRVATSKA

Microsoft | Microsoft Hrvatska | Dogadanja | Posao@Microsoft

Novosth

«Pogebna ponuds za

Proizvodi
Windows XP
Office

Serveri

Partnari
Po drugi puta imamo
devalopersky turthu
ki je postals GOLD
partnar, tyrtks IN2
.SE ice %P
Sada dostupan za
download.

Razvojni slati
Ostalo

+ Vains promiens i

Informacije sustavy cadificirania

Dodatni izveri Mova Microsoftous

Licencranye inicijativa za suradnju
Tehméka podrika ::::i:ﬁn?g:;
Skolovanja il
Softverski krimanal M e g da : %P Prof 1t e
— " 5 Dogadanja
Press Centar m " :
. —— 2 2 « Konafno mofete sve
Zaposienje u Microsoftu m < = Zageh. Drjeti 0y 7. - 5. eiujka 2002. od 18 - 20 sati Dodite na promociju
e e = Sesewac. Motel Termia, 12. siuika 2002. u 12 sati proizvods hevatski
5 Varalidio, Hotel Terist 13. ofujks 2002.u 12 sati Windows %P
= Sphie Hetel Maran, 15, cigika 2002, v 12 sati Professional!
= Rgeka Hev. kukurni dom - Sufak, 18. oluika 2002, u 12 sati o Mic i - v

ozujka predstavio Windows

XP na hrvatskom jeziku. To
je prvi put da je jedan operativni
sustav preveden na nas jezik.
Prijasnjih je godina bile nekolike
Microsoftovih pokusaja s Office
aplikacijom.
Pocelo je s prijevodom he
cjelovitim prije
unutar profession 0je,
kazu, 80% Window to

M icrosoft Hrvatska je 7. Eefsesavosroyers

deinstalirati ako ga ne Zelite koristiti. Skin  liku spomenuti da Microsoft Hrvatska

koriStene naredbe i opcije e-  dolazi na odvojenom CD-u i dobivat ¢e se  postoji ve¢ pet godina te su sumirani svi

denih 20% prosjecan korisnik v uz svaki kupljeni Windows XP poslovni uspjesi podruznice. Novinarima

nece ni vidjeti. Nacin kako je fo Professional. Vlasnici Windowsa su prikazane statistike koliko je bilo legal-
je zanimljiv. Cijeli je prij kupljenih prije izlaska prijevoda imaju nih korisnika softvera prije dolaska

skin za Windowse koji p pravo na besplatan Microsoftov CD. Microsofta, a koliko ih je danas. Skrenuta
engleski jezik, a dobro je m

0Ze i Organizatori, dakako, nisu propustili pri- je pozornost na jos uvijek rasirenu pirati-
P zaciju koja sada zauzima 75-80% soft-
vera u hrvatskim racunalima (prema proc-
jenama Microsofta), ali je spomenuto da
je prije osnivanja Microsofta Hrvatska taj
postotak bio 96%. Ako doista kod nas
postoji “samo” 75% piratskog softvera, to
je velik korak. StruCnjaci procjenjuju da
je 40-50% piratskog softvera velik usp-
jeh, i toliko ga ima u SAD-u gdje je veci-
na piratizacije nenamjerna, primjerice
kupljena je jedna kopija Windowsa i
instalirala na tri kuéna racunala ili je
instaliran na kuéno raunalo Windows i
Office paket koji se koristi na poslu.
Microsoft tvrdi da je upravo zbog takvih
“slucajnih pirata” uveo aktivaciju svojih
& proizvoda.

| Windows ¥P Professional
Winidows %P Horme
Edition

Kugovina /
Zajednics Windows &y
srubnjalis
Proczvad 2 Windows s

ohi 4
Windows dogradnis
| Hherssoft Hrvstska » 2 K
! -

g

Professors geab, Cujetni trg, 7, - 5. OBujka 2002, 0610 -
sati

oy proszvods hrvatski Windows
i & ragblizern grady 4o vas)

= Bazovac, Hotel Termis, 32, ofujka 2002, u 32
st

Varaliin, Hotel Turist, 13, ofsfka 2002, 4 32 5a%
Spit, Hotel Merjan, 15. ofujke 2002, v 42 sat
i - wuusn) dorn - Subsk, 18, vupa

2at
hevatsiif branitssa, 19, o¥ujka 2002,
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oran Maravié

III]I‘B \jesti za
roizvodiace mohiinih telefona

vjedoci smo sve veceg zasi¢enja trZziSta mobilnih

telefona pa nam se namece pitanje kako opstaju

proizvodaci koji su povecali svoje proizvodne linije
kad je trebalo opskrhiti milijune ljudi.
Zanimljivo je stoga pogledati britanske statistike Sto se dogada s
telefonima koji su vec¢ u uporabi. 1,3 milijuna Britanaca ostalo je bez
svojih mobilnih telefona zbog krade, najpogodenija skupina su djeca
i tinejdzeri, a samo je 700 000 krada prijavljeno policiji. Veca je
brojka dobivena anketom marketinske agencije koja je pokazala da je
4% korisnika meta kradljivaca mobitela. Pojava je dvostruko desca u
velikim gradovima nego u ostatku Velike Britanije. No krada nije
jedini na¢in gubljenja mobitela. Prosle je godine ¢ak 600 000
mobitela ispusteno u WC, 400 000 ih je palo u razligita pica, a
200 OOO ih se opralo S rubljem u perilicama Kad tome pridodamo

netragom nestali nepaznjom vlasnika, doIaZ|mo do objasnjenja zasto
se joS uvijek prodaje toliko mnogo mobitela. Naravno, ne zaboravi-
mo i populaciju koja mijenja savrSeno ispravne uredaje za novije koji
su ili 1jepsi ili tehnicki savrSeniji (10% korisnika). Nokia, Motorola,
Siemens, Panasonic, Ericsson i ostali proizvodaci se doista ne mora-
ju brinuti uz ovakve statistike.

orisnici
Windowsa XP
naisli su na vrlo

cudan problem.
Microsoft je u svoj novi
operativni sustav ugra-
dio podrsku za prepoz-
navanje govora.

2ko radi, nije bitno, ali se
alo da se iz nepoz-
razloga prozori i
aplikacije potnu pokretati,
varati, racunala su se
spajala na Internet dok se
tajna nije rasvijetlila.
Prepoznavanje govora se
ne iskljuci kad se ta nared-
ba izda Windowsima pa
mikrofon spojen na racuna-
lo i dalje osluSkuje
naredbe koje biste mogli
izdati Windowsima.
Vjerujemo da su Windowsi
nakon prvog otvaranja
aplikacije bez znanja koris-
nika primili poprili¢no
naredbi koje su mogle
samo dovesti sretnog vlas-
nika na neki sado-mazo-
porno site. Microsoft je
svjestan problema i radi na
rieSavanju.

SO —
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jskih standarda. Proizvodaci su se uspjeli

dogovoriti oko nasljednika DVD-a nazvanog
Blu-ray disk. Ime (plava zraka) je dohio zhog
koristenja plavog lasera koji radi na viSim frekven-
cijama od sadasnjeg, masovno rabljenog crvenog.
Visa frekvencija omogucuje vecéu gustocu zapisa na disk
standardne velicine 12 ¢cm, konkretno rije¢ je o 27 giga-
bajta podataka ili 13 sati filma DVD-kvalitete na jednos-
tranom jednoslojnom disku. Ako to usporedite s
dana$njih 133 minute po jednostranom jednoslojnom

D ogodio se presedan u postavljanju industri-

Nasljedinik DUD-a -

disku, vidjet Cete koliki je napredak. A tek su DVD-ovi
poceli polako gurati CD-ove kao medije za pohranu
podataka. Cak je devet tvrtki potpisalo standard u obliku
Blu-ray diska: Sony, Philips, Samsung, LG, Thomson,
Hitachi, Pioneer, Matsushita i Sharp. Naravno, jos uvijek
se stignu posvadati, kao Sto se kom
uvodenja originalnog DVD-standa i
problem s DVD-snimacima - dv
jaka,a jedan nesto slabij
6e se dogoditi. Postavljaseip fr
ako se ovako nastavi, svake tri-Cetiri godi

kupovati nove uredaje, ali i sadrzaj na novim medijima.
Tako ¢emo biti prisiljeni ponovno kupiti jednu te istu
stva; primjerice, na$ omiljeni film koji smo kupili na
VHS-u bolje izgleda na DVD-u pa smo eto kupili i DVD.
Hoc¢emo i ga za nekoliko godina kupiti i na novijem
mediju? Da li kompanije kad izraunavaju koli¢inu novca
koji su mogli zaraditi da su oni prodali piratizirane
materijale, nabacujuci se pritom golemim brojkama koje
pokazuju koliko im piratstvo Steti poslovanju, uracunava-
ju i novac od prodaje jednog te istog proizvoda nekoliko
puta istom vlasniku? Sigurno ne.

g4t b ew -
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Intelov trn u nozi, predstavila je svoj

novi ¢ipset namijenjen Pentium 4
procesorima. P4X333 cipset namije-
njen je DDR-memoriji takta 333
MHz, procesor bhus je moguce
podici do 533 MHz, a hez
problema se mogu
spojiti i graficke
kartice s 8x
AGP-
podrskom.
USB 2.0 i ATA 133
sucelja Ce takoder biti
ukljucena u Cipset. Zbog
parnice kojom Intel pokuSa-
va VIA-i osporiti pravo na
proizvodnju Cipsetova za nji-
hove procesore bez eksplicitne
dozvole, VIA ima problema s plasir-
anjem svojih P4 Cipsetova
proizvodacima maticnih plo¢a. Stoga su
se u tvrtki odlucili na drastican korak -
proizvodnju maticnih plo¢a, tj. unajmljivanje
jedne tvrtke koja ce proizvoditi maticne ploce
za P4 s VIA-inim Cipsetovima. Novi ¢e Cipset, ali
i ploCe, zadati veliki udarac Intelu jer je trenutatno
njihov najbolji odgovor na taj Cipset 845 DDR, koji
je znatno sporiji, a oprema ovisi samo o0 proizvodacima
ploca koji stavljaju kontrolere nezavisnih proizvodaca,
¢ime znatno raste cijena mati¢nih ploga.

v 1A, tajvanska kompanija koja je postala

VT 8235

9824CD TAIWAN
12BON9701 © ®

s/ N

P4X333
0121CD TAIWAN
20A0000524 © &
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mikrOSkop

gasto se
samo igras”?

RIJEC | SLIKA

Wrooong! Reality check! Oko nas depresija, a
prosje¢an hrvatski gradanin toliko je otrovan
besmislenom politikom i jo§ besmislenijim
.dnevnim zbivanjima“ da mu na lice rijetko
zalazi osmijeh, nego mu se trajno zalijepio
izraz rezigniranosti. Jasno, osim ako
spomenuti ne svrati do kakvog petparackog
bircuza i pomoc¢u nekoliko litara piva ne
.shvati“ da mu i nije tako loSe. Barem dok se
ne otrijezni... U restoran ide kad bas mora, ali
bi radije taj novac potrosio na jo$ koju gajbu
piva. More nije vidio godinama, a o skuteru,
barkama i inim brodicama samo sanja. Bijela
tehnika mu je iz polovice osamdesetih, a
kuéno kino eventualno gleda na svom PC-ju
opremljenom ,Sirokim*“ 15-inénim monitorom.
Naravno, ako uopée ima PC s DVD-om. A ni
spomenuti stroj mu nije bogzna $to jer kaska
barem jednu generaciju za onima na stolovima
u ostatku Europe! Prepoznali ste se? Nista

i da ¢éemo svoju koricu kruha zaradivati u
kakvim dobro pla¢enim novinama? A sto za to
treba, jedan Word i prasnjava tipkovnica...

Ali ne, lak$e je konstantno tandrkati po
WASD-tipkama kako bismo upokojili bar jo$
jednog Groktara iz sedme dimenzije. Lak$e je
scrooll na misu koristiti za zumiranje snajper-
om nego scrollanje kroz velicanstvene
pasuse svoje nove novele. U redu, niste liter-
aran tip, ali vam je profesorica u osnovnoj
Skoli rekla da lijepo crtate. Pa sto se jos$ Cekal
Jeste li ikad ¢uli za Pthotoshop ili, ne daj
boze, 3D-studio? Nekad su takve divote bile
apsolutno nezamislive jer smo se na nasim
Amigama (da, opet ta Amiga) cudili grafici u
4096 boja, a o nekakvoj ozbiljnoj obradi nije
bilo ni rijedi. Slika se ucitavala desetak ili vise
sekunda, a rad na njoj je bio tako spor da je
razina frustracije bila daleko veéa od razine
satisfakcije. Danas? Zahvaljuju¢i gomili mem-
orije i ultrabrzoj propusnosti podataka, danas

SITUACIJA U ZEML]I JE KRASNA... SVI SMO SRETNO ZAPOSLENI, ISPUNJENI
RADOSCU STO SMO SLOBODNO ODABRALI ZANIMANJE | REDOVITO PRIMAMO
PLACU. TKO NE RADI, VJEROJATNO IDE U SKOLU ILI STUDIRA, A MAJKA | OTAC
BEZ PROBLEMA GA FINANCIRAJU PA MAKAR IM JE CEDO OTISLO NA DRUGI KRA]J
LIJEPE NASE. PTICICE CVRKUCU, STANDARD JE VISOK, A PROSJECNA HRVATSKA
OBITEL) IMA BAREM DVA AUTOMOBILA. | SKUTER, JEDRILICU ZA MORE | KAMP-
PRIKOLICU... ZABAVA JE NA RAZINI, PUNI SMO NOVCA PA KONSTANTNO
ISTRAZUJEMO NOVE OBLIKE ZABAVE | UZIMAMO SVE $TO NAM ZIVOT PRUZA!

zato, to je nazalost nasa bolna stvarnost koja
je s nama vec cijelo desetljece, i ¢ini se da se
ne misli tako skoro iseliti. Cemu ovo trabunja-
nje? Da bih argumentirao tvrdnju da jedan
prosjecan PC-korisnik za svoju kantu mora
proliti podosta znoja, odricati se i prokleto
Stedjeti kako bi si je uop¢e mogao priustiti, a
kamoli jo$ i konstantno obnavljati. Ali s
obzirom da smo svi mi neizmjerni zaljubljenici
u PC-igre, dat ¢emo i posljednju kunu ne
bismo li sloZili stroj svojih snova. Radije ¢emo
se odreci kakvog putovanja nego kupiti slabiju
graficku! Fucka$ auto kad je o procesoru rijec!
| tako dalje, i tako dalje. Na kraju ¢emo Cak i
sloziti jedan impozantan stroj na kojem ¢emo
se samo igrati. Zar samo igrati? Osam tisuc¢a
kuna za lupanje po miSu i kokanje virtualnih
akrepa? Dvije i pol prosje¢ne place za glatko
igranje u najvisoj rezoluciji? Nije li to pomalo
snobovski? A kreativnost dotle ¢eka iza vrata!
Zasto, zaboga, ne bismo tu i tamo napisali koji
tekst te mozda shvatili da u nama lezi novi
Hemigway ili da smo barem prosje¢no daroviti

HACKER TRAVANI 2002.

u stvarnom vremenu obradujemo fotografije s
milijunima boja i milijunima piksela. Na raspo-
laganju su nam predivni alati; od onih za
¢istu kreaciju pa do onih za finalnu obradu.
Istina, al’ nije li bolje trositi monitore za 32-
bitno anizotropno filtriranje u Povratku dlakav-
ih muSkaraca s potrimanim bréi¢ima iz osme
dimenzije dva... Dotle digitalna fotografija
¢eka u redu. Znate, u posljednje se vrijeme
mogu nabaviti digitalni foti¢i po vrlo prih-
vatljivoj cijeni koji na nevjerojatan nacin daju
krila mastovitosti i osobnim mogucénostima.
Pa u to onda malo ubaciti 3D-grafike koju vrlo
lako mozete proizvesti u 3D-studiju ili nece-
mu slicnom. Hardvera, hvala bogu, imate,
tako da ¢e i T&L funkcije biti svakako pamet-
nije iskoristene u jednom takvom komadu
koda, negoli da se jadne muce iscrtavajuci
neke tamo virtualne svjetove.

SLIKA 1 PRILIKA
Dragi moji suvremeni igraci, hardver je jed-
nak snazi koju su prije nekoliko godina
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imale tek radne stanice, a o kojoj normalan
smrinik nije mogao ni sanjati. Sto je pak s
videotehnologijom koja je na PC-ju u
posliednje vrijeme dobila svoj zamah jer se
razlicite TV, AV IN/OUT i sli¢ne kartice mogu
dobiti za uistinu malo novca? Igrajmo se
montazera, digitalizirajmo TV program,
obradujmo Dnevnike, sinkronizirajmo
Hloverke Novak-Srzi¢ke (a joke, a joke!).
Iskoristite svoju staru VHS-kameru, spojite
je na PC i istrazujte moguénosti digatalnog
videa. Zasto ne biste malo rezirali, dodavali
titlove, lijepili zvuéne podloge i na kraj
ubacivali digitalne efekte? Znate li vi kako je
to inace skupo, pa mikser slike, pa video
ovaj, pa video onaj, ali na PC-ju je to tako
lako. Da, lako i efektno, a $to je najzan-
imljivije, sve je to tu upravo zbog igara.
Konstantno napredovanje u igra¢oj industriji
toliko tjera hardver naprijed da ga tako,
vjerujte mi, ne bi uspjele natjerati nikakve

$to ti ja znam kakvim efektima. Treba nam
za igre, znate. Pa Cak i ako niste nadareni,
tu je jo$ uvijek solidna skupina programa s
gotovim sampleovima koje po lego-sustavu
slazete u svoje glazbene kule. Nekoliko
minuta zanimacije, jedan osrednji mikrofon i
veé ste napravili tehno stvar u kojoj vas
ljubljeni glas mantri¢ki ponavlja neku hipno-
ticku misao. Opet to lijepo snimite na CD,
trk u auto i barit Zenske. Sigurno ¢e pasti
na darovitog tipa koji se ,razumije u
glazbu®. A vi biste se samo igrali, joj
sramote!!! Sto je s webom? Jasno, znate
surfati i traZiti siteove sa Siframa, patchevi-
ma i inim blagodatima koje oplemenijuju
vase igrace iskustvo, ali biste li sami znali
napraviti jedan? Dreamweaver u ruke i za
pola sata gotova je vada prva stranica.
Razina intuitivnosti i logi¢ke ustimanosti
koja krasi jedan takav program odmah ¢e
le¢i svakom igracu koji zna grupirati

TJEDNI ODLASCI U RESTORANE | SVAKODNEVNO ISPIJANJE KAVICE U FINIM |
MONDENIM RESTORANIMA ONO JE STO KRASI NASU VEDRU NACIJU...A |
TEHNOLOSKI SMO OSVIJESTENI, DAKAKO! PO BROJU BIJELE TEHNIKE SMO MEDU
PRVIMA U EUROPI, TAKO DA SU TELEVIZORI SA SIROKIM EKRANOM UZ PRIPADA-
JUCE HI-FI KUCNO KINO SASVIM NORMALNA STVAR KOJA VISE NIKOG NE
UZBUDUJE. DAKAKO, TKO POZELI, MOZE SI NABAVITI VRHUNSKI PC (I SVE MRTVE
KONZOLE, NARAVNO) TE MU MIJENJATI KOMPONENTE SVAKIH MJESEC DANA.
NIJE LI NAM LIJEPO U NASO) ZEMLJI? »se cnesumm uacs

.0zbiljne* aplikacije. Na tome mozemo biti
samo zahvalni t u. Koju, kako
rekoh, tragicno propustamo jer tko se
uopée bakce sa svim ovim $to sam naveo?
Okej, prezirete fotografiju. a jo$ viSe video,
ali kakav vam je stav prema glazbi? Ako ste
normalno razvijena i viSe-manje pravilno
socijalizirana individua, vjerujem da je
obozavate. lli barem volite, tolerirate... bilo
éto... Pa zgrabite onda kakvu Liveicu,
Audigycu te se igrajte s ¢inCevima i
opti¢kim utorima dok ne padnete u nesvi-
jest. Lako je slusati MP3-eve, to je uostalom
takoder dobra stvar, ali ubaciti u sve dasak
kreativnosti nesto je sasvim drugo. Znate
pjevati? Divota, nasnimite svoj milozvuéni
glasi¢ na kakvu nadahnjujuéu podlogu,
umnozite CD-ove i prodajte ih u kvartu ili
selu. Svirate? Jos ljepSe, digitalizirajte
glazbu i igrajte se sa sampleovima, a prit-
om se ne bojte da ¢e zvucati jadno,
danasniji su strojevi opremljeni moénim
DSP-procesorima s reverb, chorus, EAX i

jedinice u kakvom RTS-u. Ho¢emo-ne¢emo,
igranje zahtjevnih PC-igara razvija osjecaj
koordinacije i ubrzava nase mozdane pro-

| cese pa bi bila prava Steta ne iskoristiti ih

za nesto ,plemenitije“. O programiranju
neéu, jer od matematike i sli¢nog zazirem,
no ako smatrate da u vama lezi genij, i to
vam je na raspolaganju. Da se i to stvarno
moze, dokazuju nam naSe mlade snage
poput famoznog Croteama koji je najbolji
primjer spajanja dje¢jeg igrackog entuzijaz-
ma s nedim konkretnim. Znate, Zivimo u svi-
jetu gdje je informati¢ka pismenost obvez-
na, a kako smo svi mi i vise nego pismeni,
bilo bi lijepo napisati nesto lijepo. Igre su
krasne, igre-su divne, igre obogaduju. Ali
na kraju dana, igre su ipak igre. Zato isko-
ristimo tehnologiju i znanja koja su nam
dostupna upravo zbog njih i krenimo svijet-
la obraza u bolje sutra. Ooooh, oprostite, ali
posljednja me recenica natjerala na
povraéanje pa se strpite trenutak... Uf, sad
je bolje.
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Dijelit cete pravdéuli lamayl.os Anqelesga'

grublje i brze neqo.l ikad dosad

TOCA RACE DRIVER :

Proizvodaé Sierra: TakeDown Izdavag Sierra
Zanr takticki FPS lzlazi Cetvrti kvartal 2002.
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WAT 3 je izvrsna takti
first person shooter igra i
zapravo je ¢udno §to nije
stekla veéu popularnost.
Mozda su tome kriva dva znatno
logija prethodnika nakon kojih
publika jednostavno nije Zeljela ni
pogledati $to to nudi tre¢i SWAT.

Tu se mozda krije i odgovor zasto

je najr i SWAT izgubio redni
broj u naslovu, ali to zacijelo nije i
jedini razlog. Urban Justice se, za
razliku od svojih prethodnika, ne
moze pohvaliti licencijom losan-
geleskog SWAT tima. Naime,
developeri su je se svojevoljno
odrekli kako bi u igru mogli

titi opremu i operativce koji-
ma nema mjesta u pravom losan-
geleskom SWAT timu. Rije¢ je o
Riot Shield komadu opreme i
7enama kao operativcima u
SWAT-u. Riot Shield &esto
mozemo vidjeti u americ¢kim akci-
jskim filmovima, no u stvarnom

Zivotu se uopdée ne upotrebljav
Nakon 3$to su filmski r

uvidjeli atraktivnost situacij
kojima se on upotrebljava, i diza-
jneri SWAT-a su ga prihvatili u
svom najnovijem nastavku u Zelji
da akciju uéine §to brzom i atrak-

BRZE, VISE, JACE

Zahvaljujuéi odustajanju od licen-
cije, postignuta je i brzina akcije.
Naime, LA SWAT je trazio da
svaka akcija, primjerice probijanje
ata, ima sve elemente prave pro-
cedure, sa svim provjerama i radn-
jama. Napadadi u Urban Justiceu
¢e daleko brze obaviti cijelu
pripremu kao i samo upadanje i
Ciséenje prostorije, koje e ovdje
biti znatno nasilnije nego u
prethodniku. Podizanje razine
nasilja najevidentnije ¢e biti u
novododanoj moguénosti upotrebe
sile prilikom uhiéenja. U tre¢em
nastavku kriminalci bi se na samu
nasu prijetnju bacili na pod i
pripremili se za postavljanje lisica,

no ovdje to nece biti slucaj.
Nasreéu, moéi éete im omeksati
glavu ili trbuh udarivsi ih kun-
dakom svojeg oruzja. No, da ne
biste zloupotrijebili tu moguénost,
postoji i kazna zbog policijske bru-
talnosti pa Cete takvu upotrebu sile
koristiti samo u krajnoj nuzdi. Kad
smo se dotakli oruzja, v
spomenuti da ¢e mu izbor
drasti¢no porasti. Konacan b
uvijek nije poznat, ali dizajneri
zZele ubaciti svako malo poznatije
oruzje koje rabe antiteroristicke
postrojbe diljem svijeta. No tu nije
kraj. Svako ¢e oru¥je imati takoz-
vane “hard points”, dijelove koji
se mogu modificirati. Tako Cete
primjerice svojoj skracenoj jurisnoj
pusci M4 modi dodati laserski
marker, promijeniti kundak u
rasklopni ili dodati opticki ciljnik.
Na strojnicu H&K MPS modi Cete
staviti prigusivad, lakse okvire za
streljivo medusobno povezive radi
brze izmjene i promijeniti drsku.
Sve e se te promjene odraziti na
izgled oruzja, ali i na performanse.
Puske ¢e vam postati preciznije,




Urhani rat nikad nije hio reainiji

tise ili lak3e, ovisno o vrsti modi-
fikacije koju ste izabrali. Pitate se
kakve veze ima $to ¢e biti lakse
kad vi u ruci drZzite samo mi$ i ne
osjecate §to nose operativci u igri?
Masa svakog komada vase opreme
pridodat e se masi vaSeg lika te ée
u skladu s time sloboda njegovog
kretanja i brzina reakcije biti
ogranicena, kao i preciznost
upotrebe oruzja. No najljepse tek
dolazi, ispucavanjem streljiva,
odbacivanjem praznih okvira i
bacanjem bombi vasa ¢e se masa
smanjivati proporcionalno koli¢ini
odbalene opreme i time povecati
vasu slobodu kretanja i sve $to ide
s time. U slu¢aju da se neadekvat-
no opremite i zaboravite ponijeti
dovoljno streljiva ili vam ga jed-
nostavne ponestane jer niste pazili,
modi éete uzeti opremu i
naoruzanje od svojih palih subora-
ca ili od eliminiranih protivnika,
$to nije bilo moguée ni u jednom
SWAT-u dosad.

TRAILERI

Upravljanje va$im suborcima ce
biti vrlo sli¢no kao i u CQB-u,
nema razloga da Sierra odstupi od
uspjesne formule. Ipak, treba

dodati i §togod novo pa ¢
postojati nekoliko nc
poput “breach to cor
va§ tim provaljivati vr
ravati prostorije sve
na neprijatelja. Mo¢i ¢
narediti i da dva tir
upadnu u sobu, a o
obaviti cijelu koordir
ocekivati je da se po
takva kombinacija veé postojecit
naredbi. Budu li pravil
dodane u nekom nor
broju (nadajmo se da na
ocekuje prava poplava
koje bi onda zakompli
upravljanje), bitno e ola
igranje.

Traileri iz tredeg dijela, nevidljiv
glasovi iz radiokomunik cih
uredaja koji ¢e uciniti da sva
uhicenik nestane ako vi
kaZete i okrenete mu led
jat ée 1 ovdje. Doduse, si
kao ono §to jesu - policajci
potpora va$em timu i koji na vas
zahtjev dolaze po uhicenika 1
odvode ga do marice. Sada ¢ete
vidjeti kako dolaze i obavljaju
svoj posao iako ih to doduse
dovodi u opasnost da budu
pogodeni u slucaju neopreznosti

o koju od
iekvatnim trza-
anjem u pros-
su, naravno,

tion captureom.

ne stvari (ali zabavne za
dogadat ¢e se u Los

lesu 2006., dakle godinu
kasnije negoli radnja SWAT

3: COB-a. Neprijatelji vam ovaj
put nede biti globalni teroristi
nego tri gradske bande koje ce
svojim medusobnim sukobima
uvelike zaprijetiti sigurnosti
gradana Los Angelesa. Taj prob-
lem rjeSavat Cete kroz 16 misija
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Prozvodac SWAT: Urban Justice
igre su Sierrini programeri koji su
radili i na prijasnjem nastavku.
Interno se oni nazivaju Take Down,
ali u suzbenim podacima uvijek
cete vidjeti ime developera Sierre.
Istim imenom nazvali su i novi 3D
engine koji razvijaju posebno za
SWAT: Urban Justice. Iskustvo na
stvaranju prijasnjin nastavaka kao i
uspjesnost treéeg nastavka jamst-
Vo je kvalitete ovog tima.

koje ¢e biti linearne, dakle
prolazenjem jedne otvorit ¢e vam
se druga. Kad ih sve prijedete,
modi Cete se zabavljati igranjem u
drustvu preko Interneta ili u
LAN-u. A ako vam telefonski
racun bude previsok ili pak ne
mozete skupiti drustvo za LAN,
pokrenut éete Worldcraft i
kreirati si nove karte i postaviti
nove izazove pred svoj Special
Weapons and Tacticts tim.

Postati ¢ete SWAT napadag jer:

« Ge igra hiti brza i nasilnija od prethodnika

- ¢ete imati viSe oruZja na raspolaganju koja éete moéi modificirati

« ste uvijek htjeli biti policajac

TRAVANJ 2002. HACKER 21



NAJAVE

SUDDEN STRIKE 2

SUDDEN STRIKE 2

Proizvodaé Fireglow Izdavaé CDV Zanr R
Izlazi 2. polovica 2002.
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ismo bili svjesni brzine
kojom se odvija igra Sudden
Strike sve dok se nismo
okusali u mreznom igranju
bez koristenja pauze. Samo trenutak
neopreznosti, primjerice ako Zelite
pozdraviti osobu koja je usla u pros-
toriju, moZe vas stajati cijele oklop-
no-mehanizirane brigade. U novom
nastavku ove
izvrsnei
krvozedne
igre koja
jede

N

ljudstvo i mehanizaciju u treptaju
oka sve to bi trebalo postati jos
sloZenije i zahtjevnije. Dizajneri iz
Fireglowa su se potrudili da radnja
zaokupi koji postotak vise naseg
mozga.

2D

Nacin igranja i karta pred nama
nece biti znatno drugadiji. Jo$ uvijek
¢e to biti 2D-slika po kojoj e se
Setati do 1024 jedinice koje ¢emo
modi individualno kontrolirati.
Nema potrebe da se mijenja vrlo
uspjesna formula. Mnoge RTS-igre
koje su krenule putem 3D-a lose su
zavrsile zbog losije igrivosti. Sudden
Strike nas je ve¢ drzao na granici
mogucnosti svojom brzinom i para-
lelnim radnjama, pa kad bismo jo§
morali rotirati bojiste da vidimo sve
svoje trupe, igrivost bi pala na nulu.
Naravno da ¢e prikaz i jedinice biti
maksimalno ispolirani ne bi li se
ipak primijetio odredeni vizualni
napredak. Rezultat je moguénost

igranja i na starijim strojevima poput
Celerona 333 MHz bez skupe 3D
graficke kartice.

PACIFICKO BOJISTE

Najveca je novost pacificko bojiste i
peta strana u sukobu - Japan,

Zbog osobitosti samog ratovanja u
Tihom oceanu, igra je morala pretr-
pjeti vee promjene, $to ¢e joj samo
povecati igrivost. Otocic¢i u Tihom
oceanu, gdje se odvijala veéina suko-
ba, manje-viSe su brdoviti i
prekriveni gustim raslinjem pa je
upotreba mehaniziranih sredstava
bila daleko manja negoli na europ-
skom boji§tu poznatom nam iz
prvog nastavka. Pjesastvo je odigralo
glavnu ulogu, ali uz veliku potporu
iz zraka i s mora. Da se igranje ne bi
svelo na dosadno razmije$tanje bro-
jnih malih pjesaka, dodana je kon-
trola nad jedinicama u zraku i na
vodi. Moéi Cete upravljati brodovi-
ma i usmjeravati njihovu vatrenu
mo¢ na kopno. Zrakoplovi su sada




IzoStrite svoje generalske sposohnosti

brojniji i moZete ih kontrolirati.
Najavljena je uporaba transportnih
zrakoplova pomocu kojih éete sami
modi odrediti koliko éete pado-
branaca ukrcati i koju im opremu
dati. Njima éete modi transportirati
opremu i streljivo trupama u
okruZenju koje su uspjele zadrzati
kontrolu nad zra¢nom lukom.
Transport opreme i ljudstva na
zemlji bit ¢e prosiren uporabom
vlakova, kojima ¢éete modi kreirati
kompoziciju vagona. O$teene
vlakove, pruge ili zra¢ne luke moéi
¢e popravljati inZenjerske jedinice.

ZA RUSITELJE U DUSI

Preraden je i cijeli model
ostecenja u igri pa Ce
tenkove biti znatno

teZe unistiti,

bas kao i

stvarnosti. Ipak je to bila metalna
zvijer koja je dominirala bojistem u
Drugom svjetskom ratu, pogotovo u
prvoj polovici (blitzkrieg). Razlike
izmedu jedinica pojedinih zemalja
bit ée vede, s naglaskom na jedinica-
ma svojstvenim svakoj strani u
sukobu, $to bi trebalo dodatno
povedati razliku u ugodaju i nacinu
igranja sa svakom stranom u
sukobu. Strane vise necete lako
mijenjati, morat Cete igrati duze vri-
jeme da biste se upoznali sa svim
manama i prednostima pojedine
vojske. Novost je i utjecaj vremen-
skih prilika na
“fog of war”,
§to znadi da
emo

vidjeti vremenske nepogode, ali ih i
osjetiti zbog primjerice smanjene
vidljivosti i mobilnosti.
Posljedice $to ée ga ratovanje ostaviti
na krajoliku znatno su oditije.
Sre¢om da tada nije bilo “zelenih”
pa vam nitko neée prigovoriti kad
pocnete uniStavati praSumu u
potrazi za japanskim pjesastvom.
Gradevine viSe nee imati samo dva
stupnja oStecenja, ostecena i srusena,
pa mozda dobijete i malo viSe vre-
mena za izvladenje pjeSastva iz
zgrade pod vatrom. Ako ste bijesni i
imate americku logistiku na raspola-
ganju, modi Cete promijeniti
topografsku kartu bojista.
Prozvodadi takoder isticu mnogo
vede oslanjanje na povijesne ¢injenice
isije Ce se viSe oslanjati na auten-
ticne dogadaje tijekom Drugog svjet-

IGRAT GETE SUDDEN STRIKE 2 JER:

« cete doista upravljati cijelim bojistem

skog rata, a uvodi ée biti kratke lekci-
je iz povijesti. Takve poteze uvijek
treba pozdraviti jer nauciti nesto igra-
juéi se znadi da Ce se to pamtiti cijeli
7ivot (neki su udili povijest uz Panzer
General i isplatilo se, vjerujte), a ujed-
no je i dobar izgovor za kupnju igre.
Sto se tie multiplayera, proizvodadi
su samo najavili njegovu temeljitu
promjenu. Map editor je ukljucen u
igru, ne¢emo morat Cekati update
kao s prvim nastavkom. Vazno je
spomenuti da e broj zgrada koje Cete
modi smjestiti na kartu biti Cetiri puta
vedi, $to zajedno s novim modelom
odtecenja moze samo znaditi da Cete
imati prili¢no posla dok ne porusite
sve pred sobom. Iskustvo iz prvog
nastavka udi nas da grad nakon
oslobadanja ili okupacije nije imao
nijednu cijelu gradevinu.

« cete se moci boriti na svim vrstama terena
« cete imati na raspolaganju jo$ viSe jedinica

TRAVANJ 2002. HACKER 2%
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LORDS OF THE REALM 3

Proizvoda¢ Impressions Games lzdavaé
Sierra Zanr RTS lzlazi posljednje tromjesecje
2002.
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ini se da je razdoblje srednjov-
jekovne Engleske postalo
plodno i inspirativno tlo za
mnoge proizvode moderne
zabave, pocevsi od filmova pa sve do
ove igre. Lords of the Realm je tijekom
svih ovih godina, od prvog nastavka
pa sve do ovog treéeg, koji zacijelo
nestrpljivo i§¢ekujete ako ste imalo
zainteresirani za strategijski Zanr,
postala jednom od onih igara bez koje
rije¢ strategija, a posebno strategija
povijesne tematike ne bi imala danas-
nje znacenje. Ulaskom u suvremenom
Covjeku poprili¢no nerazumljiv i mis-
teriozan svijet srednjeg vijeka jednos-
tavno niste mogli ne dobiti ono 3to ste
trazili, pa i viSe od toga: kvalitetnu
strategiju. Saga se, naravno, nastavlja.
Mudar markentin3ki potez? Stvaranje
kultne, respektabilne trilogije? Broj tri
je ipak nesto posebno. Mozda oboje?
Odgovore na ta pitanja dobit éemo
potkraj godine, dakako ne bude Ii
vecih odgoda, zasad se mozemo samo
drzati obecanja §to su nam ga dali
Impressions Games i Sierra.

POVIJEST SUTRA...

Ako ste se ikad zapitali kako je biti
srednjovjekovni vladar, prili¢no zado-
voljavajuéi odgovor na to pitanje, osim
gomile preopseznih povijesnih knjiga,
mogu vam pruZiti Lords 3. U ovoj
strategijskoj simulaciji srednjeg vijeka,
izmedu 850. 1 1350. g., modi Cete (i
mogli ste, ali sad éete modi jos i bolje
:) na vlastitoj kozi iskugati kako se
gradi dvorac, upravlja zemljom i
imovinom, kako se skupljaju vierne
sluge vitezovi i vojnici u vojsku koja ée
za vas osvajati teritorije i kraljevstva,
kako se baviti politikom i diplomaci-
jom, kako uza sve to komunicirati s
tada$njom neuratunljivom crkvom i
njenim predstavnicima s nevjerojatno
visokim zemlji§nim i drugim
neduhovnim apetitima. Naravno, kad
bi sve bilo idealno, igranje ovakve igre
ne bi imalo previse smisla, zato ée se
stvari polako zakomplicirati pa Cete,
zelite li ostati uzoran lord (ili lady) i
zadrzati svoju vlast, morati balansirati
izmedu svih druStvenih skupina ne bi li
svi bili zadovoljni, $to i nije tako jed-
nostavno. Biti jak u vojnom smislu,
udovoljiti crkvi, usreiti narod, manip-
ulirati resursima... doista su golemi iza-

zovi. Medutim, sve se to u grubim
crrama moglo nadi 1 u dosadasnjim
nastavcima pa su autori, imajudi na
umu gladnu i zahtjevnu publiku,
pripremili pregrit novina, §to nas izn-
imno veseli! Primjerice, za razliku od
svojih prethodnika, Lords 3 ¢e u
cijelosti biti u stvarnom vremenu, $to
Ce bitkama, zbog kojih se, priznajmo,
ova igra najvise i igra, dati iznimnu
realistiCnost, igrivost i atmosferu.
Druga, ali ne manje vazna stvar je
kompletno novi 3D engine koji bi nas
trebao zadiviti novim grafitkim kraso-
tama i igru izbaciti u sam vrh Zanra
(tako kazu optimisti¢ni developeri,
nemojte mene dr7ati za rije€). Ima jos,
Lords 3 ¢e se truditi $to vjernije preni-
jeti atmosferu srednjovjekovnog svije-
ta, u cemu ¢e znacajnu ulogu odigrati
upravo koli¢ina povijesnih &injenica.
No, s druge strane, proizvodacima nije
cilj tupiti igrace informacijama iz povi-
jestl, nego dobrim omjerom stvarnih i
fiktivnih elemenata stvoriti §to slikovi-
tiju atmosferu tog doba. Uz planirano
vizualno bogatstvo, Lords 3 bi trebao
vise sliciti Braveheartu negoli klasi¢noj
strategiji, kaZe Alex Rodberg, jedan od
glavnih u menadZeriji igre. Prili¢no




Najnoviji nastavak ove popularne povijesne
strategije opet bi mogao prodrmati Zanr

hrabra izjava, mora se priznati,
nadamo se da nije pretjerao. Na
obostrano zadovoljstvo, naravno.
Osim dugih kampanja u single
playeru, postoje i krace kampanje u
multiplayeru, gdje ée se moéi okusati
do osam igraca, stoga smatramo da e
i nazahtjevniji stratezi naci ponesto za
sebe. Razliciti scenariji i kampanje
ukljucuju Britaniju, Njemacku,
Francusku, Normandiju, Dansku... a
tu su i neki poznati povijesni likovi,
lokacije i dogadaji: William Wallace,
Robin Hood, Stonehenge, The Tower
of London, krizari, crna kuga...

... IL1 LEKCIJA IZ POVIJESTI
ZA LIJENE

S obzirom na koli¢inu pripremljenih
scenarija, vjerujem da se nitko nece
dosadivati. Naime, modéi éete sudjelo-
vati u gomili stvarnih povijesnih
dogadaja, ali i u nekim legendarnim
pri¢ama. Tako vas primjerice ocekuje
kralj Artur u obrani Velike Britanije od
Anglosaksonaca, pa Vilijam Osvajac i
Normani, vikinzi i kralj Harald, Skoti,
VelSani i Englezi s Edvardom I..
mnogo toga je pred vama, a tko zna,
ako ste kolarac, nesto od tog moglo
bi koristiti i za sate povijesti. Svejedno,

s obzirom na izazove, morat Cete
dobro isplanirati svoju taktiku. Kako
se nalazite u ulozi srednjovjekovnog
plemica ili plemkinje, morat éete sli-
jediti sva pravila feudalizma, a prvo i
najvaznije je stedi §to vise posjeda.
Megalomanija je mozda malo pres-
nazna rije¢, ali formula je jednostavna
- kontroliranjem posjeda stjecete mod,
naravno i novac, povecavate broj
podanika koji rade za vas, povecavate
svoje bogatstvo, penjete se na
drustvenoj ljestvici, dobivate titule, a s
njima i polititku mo¢. Kad postanete
modéni, moZete sastaviti jaku vojsku i
osvajati tude teritorije, i to je ugrubo
to. Vasi glavni suparnici u utrci za feu-
dalnu moé bit ée, pretpostavljate,
biskupi i ostali crkveni mo¢nici,
ukljucujudi i papu. I gradovi su
takoder uklju¢eni u tu borbu, ali njiho-
va se ekonomija temelji na noveu, a ne
na posjedima pa oni sa svojim glavnim
predstavnicima (obrtnicima, trgovci-
ma) predstavljaju otoke u feudalnom
moru. Tako takvo gradanstvo plemidi-
ma zapravo ne moze konkurirati, ne
smijete se opustiti jer je njihova mo¢
jos uvijek dovoljno velika da vam
mogu, ako ih tlaite, u odredenom
trenutku zadati velike probleme. Kao
pravi moéni feudalac morat Cete

IMPRESSIONS GAME

pomno graditi zdanja svih namjena,
obrambene utvrde, centre za proizvod-
nju hrane, oruzja i dvorce kao simbole
modi i tehnologije, a najbolje je $to
éete sami modi projektirati i izgraditi
svoj dvorac ili izabrati izmedu velikog
broja ponudenih tipova reprezenta-
tivnih nastambi, od jednostavnijih
ranosrednjovjekovnih drvenarija do
grandioznih kamenih ¢uda od dvoraca
iz 11. 1 12. stoljeca. Zelite li da vam
vasi podanici ostanu vjerni iako vas
bag, klasi¢no za to doba, i nije briga za
njihove potrebe, morat Cete im osigu-
rati dovoljno zemlje na kojoj ¢e raditi i
ne ugnjetavati ih prevelikim porezima.
No ne smijete zaboraviti ni na vitezove
i ratnike jer biti dobar politi¢ar u to
doba znacilo je i biti dobar na macu. U
va$oj moénoj vojsci nalazit ¢e se profe-
sionalni placenici, snazni, dobro
uvjezbani, s punom opremom, konji-
ma i velikim ratnickim vje$tinama.

Takvi su ratnici vladali bojnim poljima
oko pola tisuéljeca. S njima se bore i
obi¢ni ljudi, sa svojim farmerskim
orudem i znatno slabijim militantnim
treningom. Ba$ kao i u stvarnosti,
kako vrijeme prolazi, vojska se unapr-
jeduje, koristi novije tehnologije, novo
oruZje i opremu. Vitezovi u borbi
mogu biti zbaeni s konja, a tada ée je
nastaviti pjeSice. Impressions Games se
hvali da ¢e borbe biti doista upecatljive
i realisticne. A jednog dana kad vam
dosadi, bit éete samo jedan u nizu
plemiéa, svoje ete teznje usmjeriti ka
preuzimanju kraljevskog prijestolja, a
neutaziva glad za vlascu ili jednostavno
razmi§ljanje ‘zasto ne, ako mogu’
odvest e vas do kraljevanja velikim
zemljama, tko zna. Uz malo lukavosti,
nekoliko spretno dogovorenih paktova
i koju godinu strpljenja (virtualnu, nar-
avno)... mogli biste doista uZivati u
ovom nastavku.

POZELJET CETE PONOVNO OTPUTOVATI U SREDNJI VIJEK JER:

« ste nezasitni Lords of the Realm fan

« vas zanima kako ¢e to sve izgledati u stvarnom vremenu
« hi igra trebala izgledati predobro i trajati dugo
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skoro ¢e na triiitc stiéi jo§
jedan FPS ili, kako je
proizvoda¢ naveo, tactical
shooter koji ée od vas zahti-

jevati da upregnete mozdane
vijuge. S obzirom da je za uspjeh

takvih igara iznimno vaZna prica,
recimo prvo nesto o njoj.

TKO JE SMJESTIO BOLTU
LOGANU?

Radnja se zbiva u dalekoj
buduénosti u zvijezdu Valkyria,
smje$tenom izvan granica
‘Federacije’. Veéinu Cete zadataka
rjeSavati na glavnom planetu
Terbonu i na okolnim mjesecima.
Glavni lik kojim upravljate je Bolt
Logan, lovac na glave koji ne priz-
naje nicije zakone, ravna se po

svojim pravilima, zbog Cega je
nepopularan medu ostalim lovci-
ma, a o sluzbama reda da ni ne
govorimo. S druge pak strane,
zbog odluke da riskira vlastiti Zivot
radi posla, popularan je medu
narucditeljima. Prilikom obavljanja
posljednjeg zadatka za Expedition
Corps. njegov mu je stari prijatelj
smjestio optuzbe za teSke zlocine
koje on, dakako, nije o.
Shvativsi da ne¢e mo¢i dokazati
svoju nevinost, odlucio je pobjedi,
a u tome mu pomaze Carrie.
Skroviste nalaze u Valkyrii te
odlutuju postati partneri i zaradi-
vati za zivot kao placenici. Sve je
bilo u redu dok Logan nije prihva-
tio misiju Spacon korporacije -
morao je uéi u trag nestalom trans-
porteru s opremom za buSenje.
Tijekom istrage uvalio se do grla
otkrivsi veliki, dobro skrivani rat
izmedu dviju korporacija. Sto se

to¢no dogodilo, saznat éete kad
odigrate Chrome...

ZVIJEZDE VALKYRIA

Kao $to ste ve¢ i sami zakljudili,
rije¢ je o akcijskoj igri iz prvoga
lica u kojoj se od vas zahtijeva tak-
tiziranje. Sad recimo ne$to i o
grafici. Proizvodat se potrudio i
stvorio sustav od Cetiri planeta i
mnos$tvo mjeseca, koji se medusob-
no razlikuju: imaju razli¢ite atmos-
ferske prilike, floru i faunu, no to
¢ete morati sami otkriti.
Primjerice, na glavnom planetu
Terbonu temperatura je vrlo viso-
ka, uvjeti za (ljudski) Zivot su
gotovo nemogucdi, prepun je
pjes¢anih ravnica i kanjona, dok su
na mjesecu Iceguardu koji kruzi
oko Terbona temperature vrlo
niske pa je pokriven ledom.
Postoje i planeti poput Herbusa
koji su vrlo sli¢ni Zemlji te su usp-




Pucacina koja od vas zahtijeva mnostvo tak-
tiziranja prije nego Sto povucete okidac

jesno kolonizirani. Cijela pric¢a o
vegetaciji i uvjetima na planetima
nije bitna samo zbog raznolikosti
prostora u kojem se krecete, nego
i zbog visokog stupnja interakcije s
okoliem. Tako éete usred bujne
vegetacije protivnike modi otkri-
vati i po Sumovima §to ih
proizvode prilikom kretanja. Bit ée
zanimljivo pronadi zaklon za svoje
vozilo u golemim pustinjama i
sli¢no. Svim su planetima zajednié-
ki golemi prostori po kojima éete
se kretati (nesto poput Serious
Samay), stoga Cete esto morati
koristiti razli¢ita vozila da biste
stigli do cilja. Osim na otvorenom,
misije ¢e se odvijati i u razli¢itim
bazama i gradovima.

MOJ MALI MOTORIN...

Kao §to smo ve¢ spomenuli, zbog
veli¢ine prostora kojima se kredete
morat Cete koristiti i razlic¢ita vozi-
la da biste $to prije stigli do cilja.
Ponudeni su vam razli¢iti modeli
motora, dZipova, kamiona i sli¢no.
Svi imaju specifi¢na vozna svojst-
va, no ono §to im je zajednicko je
visok stupanj realnog pona$anja na

terenu. Primjerice, jurei na svom
malom motorinu po golemim

pjes€anim stazama na glavnom
planetu Terbc
da se nakon sv
ih poprili¢an broj
prizemljite. Osir
moguénost da pa
svakim skokom ur
pripazite, do cilja Cete
nije morati pjesaciti. Osi
postoji moguénost da sve
ima mijenjate vozna svojsty

NAORUZANJE | LOGANOVE
MOGUCNOSTI

Osim $to zna voziti razli¢ita vozila,
Logan moze hodati (tko bi rekao),
tréati, skakati, plivati i izvoditi
razli¢ite akrobacije specificne za
junake, a o nacinu kretanja ovisit
ée 1 moguénost ciljanja. U igri pos-
toji dynamic targeting system, tj.
automatsko ciljanje pokretne mete
koje ovisi o vrsti oruzja koje trenu-
tatno imate i o vrsti kretanja. No,
na automatsko ciljanje zaboravite
u punom trku, naime morat Cete
usporiti da biste uspje$no naciljali.

i - Poliska tvrtka Techland osnovana 1991. vodeca je u
et tap e g 01 or0izvodnji § distribuciji softvera u to] zemlji. Prva
* iskustva u izradi FPS-a su stekli s Crime Citiesom, s
kojim su osvoijili prvo mjesto za grafiku i vizualne efekte na proslogodiSnjem
Independent Games Festivalu u San Joseu {Kalifornija). Stedeno znanje prim-
ijenili su na novom projekiu Chrome. Osim izradom igara, bave se i izradom
edukativnog multimediiskog softvera za miade (rjecnici, enciklopedije i sli¢no).

svake misije morati dobro razmisli-
ti koje su vam osobine najpotreb-
nije za odredeni zadatak.

na, teskog
." 1S te izmisljena
buduénosti. Svako oruzje
svoje specifi¢nosti pa Cete za
isiju odrediti koje Cete

I . I tako smo stigli do jo3
jednog bitnog segmenta u igri:
postoje razliite verzije “implan-
tanta” kojima Logan moze
poboljsati odredena svojstva. Neki
od njih povecavaju izdrzljivost,
ubrzanje, preciznost ciljanja i
sli¢no. NaZalost, ne mozete ih
koristiti u neograni¢eno broju jer
imaju i negativno djelovanje - pret-
jerate li, Logan ¢e osjecati muén-
inu u Zelucu, mudit ¢e ga vrtoglav-
ica i sli¢no. Zbog toga Cete prije

ZAIGRAT CETE CHROME JER:
« ima impresivan 3D graficki engine

UMJETNA INTELIGENCIJA ...
...vasih neprijatelja je jedna od
stvari kojima se proizvodac najvise
ponosi. Vasi ¢e neprijatelji znati
iskoristiti svaki zaklon na koji naidu
te upotrijebiti vozila i oruzja ba§
kao $to to i vi mozete. A decki iz
Techlanda isti¢u i reakcije nepri-
jatelja u trenucima kad je pogoden
(sjecate se Soldier of Fortunea) -
reagirat ¢e ovisno o tome gdje ste
ga pogodili, a pokusat Ce iskoristiti
i okoli§ kako bi se dodatno zatitio.
Prema svemu sudeéi, Chrome Ce
najvjerojatnije postati hit.

« neprijatelji umiru na najrazliéitije nacine
 osim pucanja zahtijeva i podosta taktiziranja
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Peti nastavak igre koja je definirala RTS zanr. Da, veé peti

mmand&Gonquer

Generals

Odgovornima u Electronic Artsu kona¢no je doslo iz : -
guzice u glavu pa nam ve¢ koncem godine stize toliko _,‘
prizeljkivano osvjezenje u strahovito uspjesnom i =
dugozivu¢em C&C serijalu

AUTOR: Damir Burovié damir.djurovic@janus.hr




Y ao prvo, pokusajte odbaciti sve
predrasude koje mozda imate
= prema Command&Conquer

B Wserijalu. Istina je da se taj ultra-
poznati RTS-koncept izlazio tijekom
svojeg gotovo desetogodisnjeg posto-
janja, no ovaj put doista je rije¢ o
ne¢emu sto idejno znatno odskace od
dosadasnjih C&C-a. Najocigledniji
pomak, koji ste vijerojatno vec i sami
uocili na nasim slikama, prelazak je
serijala u vode potpune 3D grafike.
No, nije to sve, Command & Conquer:
Generals se doista drasti¢no razlikuje
od svojih prethodnika. Koje su to
velike promjene une$ene u dotrajali
C&C serijal i $to je to Electronic Arts
ovaj put skuhao provijerite na iducih
nekoliko stranica gdje vam donosimo

novo i b
|zabrana je nesto realistic

koja se odvija u ne tako dalekoj
buduénosti, negdje sredinom dvade-
setih godina ovoga stoljeca. Generalsi
¢e vam, za razliku od ostalih C&C-
ova, na izbor ponuditi tri zanimljive
skupine: Kinu, Ameriku i u ovom
slu¢aju glavne negativce, opaku teror-
isticku skupinu GLA (Global Liberation
Army). Igra se sastoji od ukupno
trideset misija podijeljenih izmedu triju
spomenutih strana. Bitno je
napomenuti da su misije za svaku
stranu posve drugadije | da se odvijaju
razli¢itim kronoloSkim redom. Naime,
iako vam je na pocCetku igre dana
mogudnost biranja strane koju cete
voditi, pravilan redoslijed odigravanja
misija bio bi: Kina, GLA i na kraju
Amerika. Naime, prica se razvija na
sliededi nacin. Kinu, koja je i nadalje
komunisticki orijentirana, ali | daleko
viSe okrenuta svijetu i dobrobiti svojih
ljudi, neprestano potresaju napadi
teroristicke skupine koja se naziva
Global Liberation Army. U prvi deset
misija vas$ je cilj da, preuzevsi ulogu
Kine, istrijebite teroristiCku prijetnju i
ostatke GLA protjerate u okolne zem-
lie. Samo nekoliko godina poslije
teroristi e se pregrupirati te, Zeljni
osvete, krenuti u protunapad. Dakako,
u tih deset misija preuzimate ulogu
Global Liberation Army te se na najra-
Zlicitije, teroristima svojstvene, nacine
nastojite osvetiti Kini za poraze koje
vam je nanijela.

-
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kskalacije sukoba dolazi nakon
Sireca teroristicka skupina
na mete diliem svijeta neko-
jevih glava s izrazito opasnim
kim oruzjem od kojih je jedna
na teritorij Amerike koja
utka nezainteresirano
jeli sukob. Sre¢om po
niihov desetlie¢ima
ane od interkonti-

osvetoljubivi Ameri odmah reagiraju i
Salju svoje najelitnije postrojbe ne bi
li zauvijek oslobodili svijet od terotis-
ticke prijetnje. Trebam li re¢i da u tih
deset posliednjih misija preuzimate
njihovu ulogu?

GENERALS

ldeja za ime novog izdanka u
Command & Conquer serijalu pot-
jece od elementa igre koji je na kraju,
nakon duzega premisljanja dizajnera,
ipak odbacen. Prije svake misije tre-

Command&Conquer je u posljednjem
trenutku uskocio u svijet 3D grafike

bala je postojati moguc
jednog od nekoliko pon

odlucili igrati. Zapovj
nosti i ostale osobine
njih trebale su imati go
tijek okrSaja te znaca
odabir nacina odigra
misija. lako je ideja od
njezini elementi ipak s
Naime, na pocetku s
Gete priliku, dakako
kojom igrate, izabr.
ponudenih zapovied
e vrijediti tijekom misije
rije¢ najlakse bi b
primjeru. NATO Tan
jedna je od triju am
nih naredbi koja ce v
donijeti niz bonusa
kopnene jedini

tivna strana: zra
biti od znatno manj
ée utrositi i znanto
hovu proizvodnju
zapovjednih mod
vam tijekom misjj

e vrlo korisne specijalne
ju NATO Tank

je Leopard Tank, koji
vit protiv pjesadije. S
tog zapovjednog ele-
2 Jos viSe dobiva na razno-
ost a ¢e vam mozda biti zan-
mivo ponovno odigrati neke od
bavajuci ih s nekom od
viednih naredbi koje bi je
e bitno drugacijom.

su izaSla Cetiri nastavaka
njin deset godina osnovni
twoodovog proslav-
serijala, htjeli to priznati il
izlizano i bilo je krajnje
unesu odredene prom-

> za izgradnju te opéenito

e jedinicama vise necete
ko vertikalnog izbornika

e sve rijeseno sli¢no kao u niz
h RTS-naslova poput Warcrafta,
mpiresa itd. Sto znadi da je
pravljacki izbornik horizontalno
dien, ¢ime EA jamdci znatno




vecu preglednost i znatno brzu
mogucnost izvodenja naredbi. Drugi
veliki otklon od starog koncepta jest
upravljanje resursima. Naime, izvor
resursa vise nije ni tiberium ni neka
druga ruda. lako je igra trenutacno
debelo u razvoju, jedna od
predlozenih ideja je da do materijala
potrebnih za izgradnju dolazite
povezivanjem odredenih supply to¢a-
ka (svojevrsnih skladista) na karti
pomocu teretnih vozila sa samom
vojnom bazom. Spomenimo i to da
je uklonjena deploy naredba gotovo
kod svih jedinica. Naime, prakticki
svaka od jedinica i dalje ¢e imati
nekoliko specijalnih sposobnosti, no
one ¢e se koristiti znatno intuitivnije
negoli u prethodnim C&C-ovima.

BLACK HAWK DOWN

Dobu RTS igara u kojima je jedina
uporabljiva taktika bila nagomilavanje
jedinica te uniStavanje svega pred
sobom nakon desetaka C&C klonova
dosao je neizbjezno kraj. Uostalom,
gdje je najbolje traziti dokaz za to
negoli u serijalu koji je takav koncept i
pokrenuo. U Generalsima je znatno
vedi naglasak stavljen na pojedinacne
jedinice te Cete, htjeli to ili ne, biti
prisilieniji malo promislienije voditi
svoje bitke te svoju vojnu masineriju
zrtvovati samo kad je to najpotrebnije
ili neizbjezno. Opcéenito, zeljelo se da

novi Command & Conguer postane
nesto realniji, stoga je i vecina ratne
masinerije, dobrim dijelom zahvalju-
ju¢i razdoblju u kojem se igra odvija,
vjerna replika postojecih vojnih mod-
ela. | dizajn misija se takoder znatno
razlikuje od onog u prvom C&C-u.
Moci cete doista uzivati u najrazliciti-
jim borbenim zadatcima, od onih
nalik “Pustinjskoj oluji” do onih nesto
ograni¢enijin, usmjerenih na nesto
manju vojnu silu, poput onih u
nedavno izaslim hollywoodskim ost-
varenjima kao $to su Black Hawk
Down ili Behind Enemy Lines.
Posebne jedinice kao S$to su koman-
dosi, piloti srusenih zrakoplova (da, i
toga ima u novom C&C-u) te raliciti
drugi heroji odigrat ¢e kao i u
dosadasnjim Command
&Conquerima znacajno ulogu. Tako
¢e, primjerice, americke vojne snage
imati heroja nalik na tipicnog Rambo-
macho-komandosa, dok ¢e druge

Command & Conquer
nakon gotovo deset godina
postojanja kona¢no kro€i u
svijet trodimenzionalne
grafike, $to samo znaci
dodatan posao za dizajner-
ski tim koji stoji iza razvoja
Generalsa jer je sada

» potrebno apsolutno svaku

" jedinicu i gradevinu do
kraja‘oblikovati i presvuéi
teksturama, dok su u 2D
C&C-ovima to morali &initi
samo za prednje dvije
strane vidljive tijekom igre.
Broj poligona na koji je
manje-viSe ograni¢ena
svaka jedinica krece se
oko 500, sto bi se nekima
moglo uciniti malo
naspram drugih friko
najavljenih 3D-naslova. No,
ako malo bolje razmislite,
shvatit ¢ete i sami da cete
dogadaje na samom
terenu, zbog bolje pregled-
nosti, pratiti s prili¢éno
velike udaljenosti, pa ¢e
vam sve skupa izgledati
nevjerojatno realno.
Spomenimo jos i to da se
EA Pacificov tim posebno
potrudio da svaka jedinica
na terenu izgleda Sto
jedinstvenije kako bi je

SUPERORUZJE

Posebno zanimljiv dio svih dosadasnjih C&C-ova bila su razli€ita specijal-
na oruzja poput napada atomskim bojevim glavama ili pak zracna
bombardiranja. Tako je i u Generalisma: svaka od triju strana pored niza
specifi¢nih jedinica posjeduje i nekolicinu posebnih superoruzja medu
kojima se posebno istiCu opcije masovnog unistenja poput barazne paljbe
SCUD projektila specificne za Global Liberation Army ili pak teSko
bombardiranje B52 bombarderima, specifiéno dakako za americku stranu.

dvije strane imati heroje prikladne nji-
hovim filozofijama i nacinima ratova-
nja. Dobar dio misija dogada se u
urbanim sredinama, ¢ime igra dobiva
novu dimenziju zbog specifi¢nosti
takvih okrSaja. S ozbirom da u igri
postoje tri sasvim razli¢ite strane,
nacin igranja sa svakom od njih bit
¢e bez sumnije vrlo specifican.
Primijerice, Kinezi ¢e se oslanjati na
masovnost svojih jedinica koje su po
pitanju utroska resursa izrazito jeftine,
ali i nesto slabije, dok ¢e americka
strana mnogo vise cijeniti pojedince,
Sto pak rezultira izrazito dobro
uvjezbanim i sposobnim jedinicama
koje je onda dakako i znatno teze
opremiti, tj. izgraditi. Global Liberation
Army je specifican pak po svojoj
sposobnosti da pokrade unistenu
neprijateljsku masineriju i iskoristi
apsolutno svaki vijak.

TRECA DIMENZIJA

2D-igre su takoder jedna od stvari
koja ¢e uskoro postati stvar proslosti.
Command & Conquer serijal jedan je
od posljednih koji je u posliednjem
trenutku odlucio uskociti u svijet 3D-

grafike. Za njegovo prebacivanje u
pune tri dimenzije zasluzan je
Electronic Artsov Sage engine, nas-
tao dijelom na olupinama Renegade
rendering enginea. Neke od ljepota
koje ga krase jesu potpuna s i
rotacije i zumiranja te izrazit
okolis, prikaz jedinica te
efekata eksplozija, dima, m
Na razvoju Generalsa rad
isti tim ljudi kojem
za uspjeh Red A
expansiona Yt
igra jos$ nije n
tim EA Paci
dovrsiti je d
krenuli, to

odine, a kako su
0 i ostvariti.

Zaniml menuti da na projek-
tu rad setak ljudi i da bi na
nj mo osSeno oko deset mili-
juna d je Cak i za jednu

tetnu igru iznimno velik
budzet. Ako ste dosad i zazirali od
C&C serijala, Generalsi bi vas mogli
natjerati da promijenite mislienje, a
ako ste pak njegovi vierni fanatici,
onda ¢e vam peti nastavak jednog od
najpopularnijin FPS-ova doista biti
pravo osvjezenje u omilienoj igri.
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THE ELDER SCROLLS 3 -

MORROWIND

THE ELDER SCROLLS 3 - MORROWIND

at Betesda Software lzdavaé
Zanr RPG lzlazi proljece 200

F2 HACKER TRAVANJ 2002.

Uzmite godi$nji odmor, najavite kraée izbivanje iz drustvenog Zivota...
uglavnom, smislite bilo kakvu ispriku jer uskoro stize naji§¢ekivanija role-

playing igra godine

PISE Damir Purovié

renutacno najiséekivaniji RPG-

naslov od kojeg se s pravom

vrlo mnogo o&ekuje je treéi

< legendarne Elder
e sage - Morro

Zahvaljujudi Algoritmu, predstav
Bethesda Softwarea, igra se n
nasim rukama. Naz
finalnoj, review in

t, nije rije¢ o
gre, nego o

alfa-inadici koja je, ako je vjerovati
datumima na disku, nastala sredinom
prosinca prosle godine. SadrZajno je
manje-vise jednaka finalnoj inadici
koju ¢ete modi zaigrati za otprilike
mjesec dana. Dakako, s obzirom da je
ipak rije¢ o alfa-inadici, igra sadr7i i

od uobicajene koli
joj nedostaje pokoja specifi¢na ani-
macija za odredene likove, no objek-
tivno gledajudi - to je to, to je
Morrowind u kojem ¢emo uskoro

ne bugova te

uzivati i provoditi svoje fantazijske
virtualne Zivote. No, prijedemo na
ono bitno.

Igra pocinje vasim budenjem nakon
zagonetnog sna na brodu koji je
upravo pristao u malenu luku S
Neen na juznom dijelu ot

nenta Vvanderfella, ponajveée
provincije Morrowinda, zemlje Dark
Elfova. Ubrzo saznajte da je kralj




Bethseda nam je Morrowindom zajamcila neko-
liko stotina sati vrhunske roleplaying uZivancije

naredio vase prebacivanje s kopna, iz
zatvoreni$tva, na Vvanderfell kako
biste ondje odigrali veliku ulogu u
vama zasada nepoznatoj prici.
Kreiranje lika nije odvojeno, kao
zascban postupak prije pocetka igre,
nego vas u svojevrsnom uvodu ¢uvari
prilikom oslobadanja s broda ispituju
o vaem podrijetlu, rasi i ostalim
osobinama, tj. klasi. Ukupno je deset
rasa, tj. manje-vise sve svojstvene za
Elder Scrolls sagu te nekoliko novih:
Imperialci, Bretonci, Khajjiti, Nordi,
Orcovi, Dark Elfovi, Wood Elfovi,
High Elfovi, Red Guardi te kona¢no
Argonianci. Pri odabiru podrijetla
lika modi éete se odluditi i za njegove
lice te frizuru, $to je vrlo zgodno.
Nakon toga vam je ponuden odabir
ve¢ predefiniranih klasa, i to izravnim
ili neizravnim odgovaranjem na
pitanja, nakon ¢ega ¢e vam sama igra
generirati najprikladniju klasu.
Dakako, svi hardcore roleplayeri, koji
e zasigurno najvise uzivati u
Morrowindu, odludit ée se za treéu
moguénost, tj. stvaranje vlastite,
zasebne klase odabirom niza znacajki
i vjeStina. Daljni razvoj lika bitno je
drugadiji negoli kod niza drugih,

Baldur’s Gateu sliénih RPG-igara
kakve smo navikli vidati u posljednje
vrijeme. Naime, kroz nivoe Cete
napredovati uvjezbavanjem
odredenih vjestina, $to Cete pak Ciniti
na iznimno jednostavan nacin -
morat Cete ih §to &esée upotrebljavati.
Primjerice, vjestinu rukovanja s
dugim macevima najbolje Cete
poboljsati ako se stalno s njima
borite, a odredenu cete pak aroliju
najbolje iskoristiti ako je tijeke
Cesto upotrebljavate. N
varite potreban napr
liko bitniiih viest

Zapravo, roler
poprili¢no je s
Daggerfallu pa e 1
lako ovladati svi ¢
grali.

Kreirajudi lik, pred vama se otvara
golem i iznimno atmosferican virtual-
ni fantazijski svijet brojnih moguénos-

o

ti. Naime, odmah ¢ete shvatiti da
prica nije linearna te da je vama pre-
pustena odluka §to éete i kad raditi.
Ako Zelite, prvih stotinjak sati mozete
izbjegavati glavni guest koji prati
pricu te rjesavati neke od nekoliko
stotina najrazliitijih side questova
Uostalom, o veli¢ini igre najbolje
svjedodi Cinjenica da je za osnovn
pri¢u potrebno utrosi
stotinjak sati ig
lazak kroz ma

questor

{ana
ad

I oliko
g NPC-ova
P dova i

h manje vaznih
likova. Raznolikost
neprijatelja je doista
za pohvalu - za raz-
liku od drugih RPG-
ova, ovdje ¢ete nadi
vedi broj za ovu igru
jedinstvenih bica. Iz

e
T
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brojnih je elemenata igre jasno da je
cilj dizajnera bio odmaknuti se od
standardnog Dungeons&Dragons
RPG-kalupa te stvoriti nesto doista
posebno i jedinstveno. Borba je
dakako sastavni dio igre, iako Cete je
modi i izbjedi, a izvedena je vise u
akcijskom stilu, gotovo kao u
prethodniku ove igre, Daggerfallu.
Naime, tri su vrste napada svakim
oruzjem (zamah, sjeCenje, probada-
nje) te dodatna moguénost obrane
Stitom ako ga nosite. Ta Cetri poteza
tijekom borbe morat ¢ete izvoditi u
stvarnom vremenu ponekad mahnito
nabijajuéi po misu i tipkovnici.
Dakako, tek je na prvi pogled sustav
borbe potpuno ovisan o akecijskim
elementima. Naime, ¢im malo bolje
proucite igru, bit ¢e vam jasno da
jacina vaSeg udarca, sposobnost da se
obranite od neprijatelja ili izbjegnete

kama, tako da vam ponekad ni
somucnije mahanje macem
od apsolutno nikakve
Kad smo ve¢ kod nacina
kako treba spomenuti i jed-
efikasno izveden sustav
wno je rije o neCemu
aggerfallu.

prije koriStenja

ju i potom prijedite u

magic €

cijelu stvar (bir

ate cilj ako je rije¢ o
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BESPUCIMA MORROWINDA

Usporedimo li ga s drugim nastavkom Elder Scrollsa, Daggerfallom, Ciji virtu-
alni svijet dosad nijedna igra veli¢inom nije uspjela nadmasiti, Morrowind bi se
nekima mogao uciniti kao zrmo pijeska. No nakon nekoliko sati provedenih uza
nj shvatit ¢ete da je rije¢ o golemom virtualnom prostoru koji ¢e spremno
docekati svakog roleplayera zeljnog akcije i istrazivanja. Stotinjak jedinstvenih
dungeona, od obi¢nih rudnika, priobalnih krijumcarskih gnijezda, davno
napustenih skrovista pa do undeadovima prepunih drevnih hramova ili pak
legla drevnih bestija koje jedva Cekaju da vrat zavrnu jos jednom neopreznom
avanturisti, te viSe od pedeset arhitekturom jedinstvenih te veli¢inom i znaca-
jem medusobno razliCitih naseobina diljiem otoka Vvanderfella tu su da bi vam
pruzili vrhunsko virtualno roleplaying iskustvo.

borbenoj ¢aroliji itd.). Dakako, na
svaku Cete Caroliju morati utrositi
odredenu koli¢inu magi¢ne energije,
&ija koli¢ina i obnavljanje ovisi o
atributima vaseg lika te ponajvise
inteligenciji.

Brojni su se fanovi Elder Scrolls seri-
jala bojali da ¢e Bethsedin otklon od
filozofije generi¢nog stvaranja virtu-
alnog svijeta (upotrijebljenog u
Daggerfallu) rezultirati vrlo malim,
sadrZajno ni priblizno bogatim svije-
tom. No ekipa fanati¢nih dizajnera
koja stoji iza Morrowinda pobrinula
se da to tako ne bude, naprotiv. lako
je opsegom fantazijski svijet daleko
manji od onoga u Daggefallu,
sadr7ajno je pak daleko bogatiji,
raznovrsniji i uvjerljiviji. Apsolutno

svaki kvadratni metar kontinenta
Vvanderfella, uklju¢ujudi i oko stot-
inu raznovrsnih dungeona, ru¢no je
dizajniran te ni u jednom trenutku
nije upotrijebljeno generi¢no stvara-
nje okoli$a. Poseban je trud ulozen na
stvaranje §to uvjerljivije i raznolikije
arhitekture brojnih gradova i sela
(pedesetak). Dodate li cijeloj toj p
nekoliko razli¢itih frakeija koje ¢ine
brojne guilde (kojima se tijekom igre
moZete priduziti) te tri utjecajne Dark
Elfovske kuce i njihove vrlo &esto
suprotne interese koji ¢e vas dovoditi
u brojne konflikte, stvar je vrlo jasna.
Naime, doista Cete se osjecati kao da
se nalazite u nekom drugom svijetu i
da Zivite jedan sasvim drugi Zivot pun
istraZivanja, izazova, spletki i intriga.
Povrh svega toga, cjelokupno
sadrzajno obilje istaknuto je vrhun-

i

skim grafi¢kim engineom koji blista
specifi¢nim sjajem. Igru je mogude
pratiti iz prvog i treéeg lica (vjeruje-
mo da je prva moguénost znatno
ugodnija za igranje na PC-ju).
Fantasti¢no stvarne teksture, predivna
arhitektura te u dosadasnjim igrama
nevideno realno i privlaéno izvedeni
prirodni krajolici i nevjerojatno
uvjerljivo izvedeni vremenski efekti
zadrzat e vas ispred monitora dugo
u no¢ Alfa-inacica koju smo recenzi-
rali, nazalost, ne sadrZi originalni
soundtrack igre, nego uglavnom
dijelove upecatljivih filmskih sound-
trackova iz ‘Conana’ i ‘Gladiatora’ ne
bi li onima koji testiraju igru potraga
za bugovima ipak bila nesto zan-
imljivija. S obzirom da je za glazbeni
dio posla zaduZen proslavljeni skla-
datelj glazbe za igre Jeremy Soule
(zasluzan i za fantastiCan Icewind
Dale soundtrack), na tom podrudju
od Morrowinda ofekujemo maksi-
mum. Nakon dvadesetak sati igranja
ove alfa-inacice imamo osjecaj da
smo tek zagrebali po povrsini
Morrowinda. Doista vierujemo da je
rije¢ o igri koja, bas kao i njezin
prethodni nastavak, otvara novo
poglavlje u razvoju roleplaying igara.
O konatnoj inadici i je li
Bethesdinom razvojnom timu pobje-
gao koji bug ditat Cete uskoro u vrlo
opsirnoj recenziji.




DUNGEON SIEGE

THE ELDER SCROLLS 3 - MORROWIND

Proizvodag Gas Powered Games lzdavaé
Microsoft Zanr RPG lzlazi travanj 2002.

Iskustveni vodi¢ kroz igr

NADRLJAO Damir Rukavina
damir.rukavi r
amet je
anja igre prije
zapravo imate priliku
skluzivu. Losa strana
e krije se upravo u prvom
: dobili ste beta-

ili skinemo 1 1sh t vidjeti toliku gomilu bugova i
ovdje imamo b ovrienih elemenata da vam na
trenutacno sl : : craju dana pukne film i poénete
Salicu &aja. : je cu pisati ¢lanak iako igru niste dugo
napisati kakva je i : igrali. No, to je problem koji ¢en
mozemo i Ce s dje em u o¢ima odbac
svidjeti Sirem puanstvu o koncentrirati se na vazniji dio koji
regije (Citaj: onima koji 1ju Ovaj svi od milja definiramo kao daj
predivan Casopis). pricaj o <izrezano> igri. Ipak,
nje i igranje beta-inacica igara je  prije toga ¢u radi opée informira-
svojevrsna povlastica, ali u neku nosti natuknuti neke njene
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Sas

£

osnovne elemente (koje dobar dio
Citateljstva zna) te ih nakon toga u
poznatoj maniri objasniti iz prve
ruke. Dakle, kako bi se reklo...

ODABIR LE

Prva stvar koja se da objasniti je
pocetak razvoja lika koji je, za raz-
liku od onih u veéini igara, idealan
da se na njem izivljavate. Kako je i
najavljeno, igru zapodinjete kao se-
ljanin koji se eto slucajno do kraja
igre pretvori u spasitelja svijeta.
Nego, vratimo se onom zabavnijem
dijelu - modifikaciji izgleda.

S obzirom da je ovdje

navodno rije¢ o

vasem alter-egu,

mogli biste na pre-

divan nadin objas-

niti koliko

zapravo

vaSe trenu-

tatno misljenje

o sebi odskace od

onog idealnog. Niste

7ensko? Klik... sad jeste!

Zelite li bradu i brkove?

Nema problema.

Naravno, najsmjesniji

dio izbora definitivno 4

je dio skinova nami-

jenjen ekstremnijim

tipovima koji i dan

danas tvrde da lice
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puno tetovaza i obojana irokeza
doista govore da ste opasan tip.
Zapravo smatramo da ono §to zraci
iz Covjeka znadi daleko viSe nego
neki vanjski faktori, te da ée pravi
ljudi pozeljeti izabrati ono najjed-
nostavnije i §to zapravo jesu, bez
suvidnih kompleksa. O.K., irokeza
<klik>, tetovare <klik>, masli-
nastozeleni tutu <klik>. Sto je
idude?

RADNJA
Informacije dostupne na Internetu
u neku su ruku istinite... dakako,
izuzmemo li temeljni cinizam koji
dolazi sa Ses-

naestogodi$njim igranjem igara,
cijela je stvar sr...<zvonjava tele-
fona>... ispri¢avam se.

<Glas s druge strane linije>:
Microsoftova sluzba za korisnike.
Kako vam mogu pomo¢i?
<Damir>: Molim?
<Glas s druge strane linije>: Kako
vam mogu pomodi?
<Damir>: Vi ste nazvali mene.
<Glas s druge strane linije>:
Nisam.
<Damir>: ...
<Glas s druge strane linije>:
<pauza> Javljamo vam se u svezi
vade kopije Dungeon Siegea.
<Damir>: Aha?
<Glas s druge strane linije>:
Vidite, doslo je do nekih poteskoca.
Naime, beta-kopija Dungeon Siegea
ima malo vecu koli¢inu bugova
nego §to je napisano na papirima
koje ste dobili.
<Damir>: Da?
<Glas s druge strane linije>
Upravo tako. Gledajte... doslo je do
odredenih promjena u finalnoj
inadici igre. Pric¢a uopce
nije onoliko plitka
koliko mislite.
a0 prvo, glavni lik
viSe nije seljak nego OTUDENI
seljak. I...<zvuk doSaptavanja iz

nakane zlog ¢arobnjaka da zavlada
svijetom pretvorila u malo intrig-
antniju, gdje lik ima vecéu
moguénost izbora i gdje... sve ima
logicku povezanost s ubojstvom
predsjednika Kennedyja. E, da... tu
ima i zmajeva.

<Damir>: Hm, dakle... sve se
promijenilo iz vrlo linearnog napre-
dovanja niz jednu stazu gdje sve
ponekad zna izgledati kao Hugo
Show?

<Glas s druge strane linije>:
Upravo tako... i vi$e nista nije lin-
earno... dapace, stvar je promijenje-
na u MMORPG. § pretplatom.
<Damir>: Ja ¢u sada poklopiti
slugalicu, O.K.? <klik>

Znate, doista se pitam odakle im
moj broj.

Kao $to rekoh, radnja u igri popril-
i¢no je linearna i mnogo toga pre-
pusta masti. To znadi da je linearna,
neobvezna i zabavna. Ni vrit ni
mimo, kako bi rekli nasi stari. Ne-

Dungeon Siegeovo sulelje trenu-
ta¢no izgleda relativno zadovo-

ljavajace. Rije¢ je o solidnoj kom-
ji hotkeyeva i klasi¢nog
klikanja po izbornicima. Jedini

problem koji je ostao neobraden




je ¢injenica da na visim rezolucija-
ma, osim ako imate golem moni-
tor, hvatate buhe. Da bude jo§
bolje, likovi i cijeli prikaz svijeta
savr§eno su normalni na svim
rezama, $to rezultira onim za $to
¢e mi trebati nova recenica.
Naime, da bi se moglo igrati nor-
malno, potrebno je igru poruzniti
nizom rezolucijom samo zbog
mogucénosti normalnog klikanja
po izborniku. Govorimo li o
sucelju, ono uopce ne podsjeca na
Diablovo kao $to je najavljivano. S
obzirom da u ovoj igri vodite
skupinu likova, ¢injenica je da ée
vam, osim ako se ne oslanjate na
Al (bad idea), trebati vremena da
im date neku naredbu. Rjesenje je
uobli¢eno u klasi¢no pauziranje
videno u Black Isleovim RPG-igra-
ma poput Baldur’s Gatea, Baldur’s
Gatea 2 i Planescape: Tormenta.
Zakljucak je da je rije¢ o vrlo
lakom sustavu koji u igri, nadamo
se, nece nai¢i na neke prevelike
prepreke. A sad éemo reéi pokoju
0 samoj igri.

Koliko igara zasad nudi solidno
iskustvo koje u najboljem komerci-
jalnom iskustvu kombinira Baldur’s
Gate i Diablo? To znali da je igra
prije svega orijentirana na akciju,

mnogo akcije. Naime, u najboljoj
maniri druge spomenute, neprijate-
lja ima mnogo, pripremaju vam zas-
jede, dolaze u gomilama i pred-
stavljaju zanimljivu prepreku dok
ne shvatite koliko su zapravo -
glupi. Naravno, nakon dijela do
kojeg sam stigao protivnici vjerojat-
no pisu haiku poeziju prije nego $to
vas odlu¢e napasti - argumentima. S
obzirom da je rije¢ o beti, sve $to
sam dosad napisao mozda Ce se
promijeniti. Dotad neprijatelji osta-
ju ono §to i trebaju biti - pokretne
vree za udara... <zvonjava tele-
fona>... trenutak.

<Damir>: Molim...

<Glas>: Al je sasvim solidan.
<Damir>: Jeste li vi opet iz sluzbe
za korisnike?

<Glas - vrlo lo$e pokuSava izmi-
jeniti ton>: Ne, mi smo ona
DRUGA sluzba za korisnike.
<Damir>: Koja?

<Glas>: <prekid, 3aptanje sa
strane> Neprijatelji u Dungeon
Siegeu su savr$eno inteligentni.
Problem je u tome $to vi ne znate
prepoznati njihov puni potencijal.
<Damir>: Kakav potencijal?
Dobar dio ne pokazuje NIKAKAV
znak inteligencije osim trigeriranog
zalijetanja kad im se dovoljno prib-
lizite.

<Glas>: Ne... to nema veze.

Mislim, gdje i zasto nisu pa ide.
<Damir>: Molim?

<Glas>: Gledajte, ako namjeravate
ovako nastaviti s najavom, vjerojat-
no ete veé ispuniti tri stranice prije
negoli kaZete da Dungeon Siege
moraju kupiti svi koji su ikad igrali
RPG-ove.

<Damir>: Dakle, prije zavrietka
trebam reéi da igru treba kupiti.
Zasto?

<Glas>: Znamo gdje Zivite.
<Damir>: Aha. Gdje?

<Glas>: Tamo.

<Damir>: Ja ¢u samo poklopiti
slusalicu kao da se nista nije
dogodilo, a vi me prestanite nazi-
vati, O.K.?

<Zvuk disanja u slugalicu>

Kad smo to sredili, moZemo reéi
nesto i o finalnim mislima o razvo-
juigre i kojim bi se igra¢ima mogla
svidjeti.

Dungeon Siege je prije svega lijepo
izradena igra. Bez obzira §to sam u
vedini teksta isticao njezine pros-
je¢ne elemente, Cinjenica je da igru
prije svega nosi iznimno visoka
igrivost, §to je kod ovog Zanra, kao
i kod drugih, vrlo vaZan element.
Naime, ma koliko protivnici bili
primitivno izradeni i bez obzira na

B\ETA@TEST

jednostavnu radnju, ova e se igra
svidjeti svim RPG-igraca: I onima
koji vole sofisticiranu borbu i bro-
jne carolije videne u AD&D kon-
verzijama poput IWD-a, BG-a, i
onima koji viSe vole klasi¢nu akciju
videnu u Diablu. Ako pak zelite da
igru definiram u osnovnim “mar-
ginama®”, najlaksi e biti promptni
prolazak kroz sve njene poznatije
elemente. Grafika je radena u in-
house engineu koji dobro prikazuje
prekrasan krajolik. Mozda cijela
stvar nije prikladna za animirane
sekvence (za $to se ke ) i mozda
zasad malo “Steka”, no vjerujem da
¢e sve do travnja biti optimizirano.
Igrivost je O.K. U igru se lako ufu-
rati, napredovanje lika ovisi
izravno o vasim postupcima, pro-
tivnika je mnogo, a Carobnih pred-
meta i potencijala za solidan multi-
player mod jos vise.

Kad igra napokon izade u travnju,
vijerujemo da ée privudi velik broj
igraca ponajprije zbog vrhunske
igrivosti, ali i zbog stila karakteris-
ticnog za popularnije igre istog
zanra. Naravno, ovo sve je rela-
tivno 1 ovisi o raspoloZenju igraca
koji od ove igre o¢ekuju mnogo
toga, reCe mi Mi¢ Bjukenon jedne
nedjelje uz kavu.
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S njima se stalno susre¢emo, kojiput smo uz
njih, kojiput protiv njih. Oni znaju biti mali i
nikakvi, znaju biti prave ljudine, nade se tu i
pokoji negativac, pravi dusmanin, ali ih, vise
ili manje, sve volimo. Rije¢ je o junacima
igara.

Jo$ od davnih pocetaka oni su sila koja nas
tiera naprijed. Gdje bi stigao glavni lik iz
Wolfensteina da je morao krciti put preko
miadih pastirica? Vjerojaino u neki jeftini
pornofilm, ne dalje. Njemu su trebali pravi
neprijatelji, pa smo dobili “krdo” nacista koji
su zeljeli vasu (i nasu) krv. No to je ve¢ mod-
erno doba. Po meni, prvi pravi negativci su
bili likovi iz Space Invadersa - em su bili
izvanzemaljci, em su pucali po nama, kud ¢es
vise?! Poslije je sve postalo rafiniranije. Poceli
smo dobivati velike korporacije koje izrabljuju
glavne junake i cijele planete. Deus Ex
napunio nam je glavu korporacijskim zavjera-
ma u tolikoj mjeri da nekoliko mjeseci nismo
mogli gledati Dosjee X. | sama Zelja da se
osvetimo bandi tjerala nas je dalje.

No nije tu samo rije¢ o negativcima. Koliko
smo divnih trenutaka proveli uz PacMana? A
bio je jednostavna kugla (zapravo, krug, gov-
orimo o vremenima kad je 3D-grafika bila
daleka buduc¢nost). Kako su se negativci
razvijali, tako su se razvijali i pozitivci (ili obr-
nuto, kako vam drago).

Sto se pak pozitivaca tide, oni se poprilicno
razlikuju. Postoje “pravi” pozitivei koji
spasavaju svijet jer im je to duznost i postoje
oni drugi pozitivci. Potonji su, dakako, i
najzanimljiviji. Recimo, Sam i Max, duo koji
¢ine detektivski pas i poludjeli manijakalni zec.
Bas zbog svoje, nazovimo to, ekscentri¢nosti
postigli su velik uspjeh i “natjerali” nas da ih
uvrstimo medu “junake za pamcenje”. Postoji
i jedna avantura, Monkey Island, koja je dala
¢ak tri “junaka”: Guybrusha Treepwooda,
Murryja i LeChucka. Guybrush je sve samo ne
tipi¢an junak. On je ono Sto bismo nazvali
mulac. Unato¢ tome, svojom nezgrapnoscu i
budalastinama osvojio je srca svih. Murry
takoder spada u skupinu ¢udaka. To je luban-
ja koja govori i uvijek je zainteresirana za duge
filozofske rasprave koji su glavni dio Monkey
Island serijala. LeChuck je pak zao gusarski
duh kojem je vjecno na putu Guybrush. Kad
spojite tri Cudaka, ve¢ ste napravili pola
odli¢ne igre. Kad smo kod junaka iz avantura,
prava bi grehota bila ne spomenuti glavnog’
junaka Full Throttlea. Igra se pojavila 1995.,
imala odli¢nu glazbu i junaka kaoji vodi moto-
ciklisticku bandu. Pravu muskar€inu s
bradom od nekoliko dana i ramenima Sirokim
poput dva prosjecna ormara. Eh, to su bili
junaci.

Kakve junake imamo danas? Tu je, doduse
vrlo istroSena, Lara Croft koja je do prije neko-
liko godina zarila i palila, no sada se malo izl-
izala pa uziva u mirovini. Kako stvari stoje,
uskoro ¢e opet u akciju. J.C. Denton, oko
kojeg se sve vrtjelo u Deus Exu. On je pak
lagano nesiguran, pita se kamo sve to vodi,
éemu stremi... spasavajuéi pritom ljudski rod
od pokvarenih moc¢nika. Nedavno se pojavio
i Max Payne kojemu je doista trebalo da
“ugleda svjetlo dana”. To $to je izgledao kao
da se izvukao iz prastarog ofucanog krimica
upravo mu je davalo ono nesto posebno.
Dobro, to i slow-motion akcijske scene.

No, dobro. Junaka kojih se volimo sjecati ima
dosta, a sigurni smo da ¢e ih biti i u
buduénosti. Da ne duljimo previSe, pripremili
smo vam “popis” junaka za koje mi mislimo
da su vrijedni spomena. Nazalost, nisu tu svi,
jer bi sad u rukama drzali prosSireno izdanje
Hackera na 500 stranica. [ ¢ 1 Racié ]




PACMAN |
Podrl]eﬂo PacMan

O liku: PacMan je pravi “deda” radunalnih igara. i

Njegova je glavna zadacéa bila prozdirati kuglice te tu
i tamo uzeti koju tabletu (ne¢emo sad o drogi) nakon

koje je onda mogao jesti svoje neprijatelje (neéemo |

sad o kanibalizmu). Vidjeli smo ga na svim igra¢im i
neigra¢im platformama.

Zasto ga volimo: Nitko nije gutao kao on

Zasto ga mrzimo: Da sad ocelavimo, nasa glava
nikad ne bi tzgledala tako dobro kao njegova

SVEMIRCI 1Z SPACE INVADERSA

Podtuetlo. Space Invaders
| O liku: Prvi pravi neprijatelji Sto ih je svijet vidio. Bili
| su jednostavni, glupi, ali uporni, i to nas je tjeralo
| dalje. Pobiti nekoliko svemiraca i jo$ jednom probiti
high-score crtu. Njihov glavni cilj je zagorcati vam
zivot i natjerati vas da ubacite jos jedan Zeton u
automat.
Zasto ih volimo: Uporni su
Zasto ih mrzimo: Uporni su

MINER W_ILLY

Podruetlo Manic Miner

O liku: Uz Jet Set Willyja, najpopularniji junak iz

doba Spectruma. Willy se bacio u rudare nakon §to

je otkrio stari rov koji je napravila prastara, ali vrio |
napredna civilizacija. A ako je nesto staro, onda sig- |
urno i vrijedi mnogo, a novca nikad dosta...
Zasto ga volimo: Hrabar je kao lav

Zasto ga mrzimo: Njegova Zelja za novcem otisla

je predaleko

Podrijetlo Leasure Suit Larry senja{

O liku: Jedan od najstarijih serijala koji postoji.
Jednom je netko rekao da je Larry zapravo Forest
Gump s libidom i nije bio daleko. Mal, neugledan,
uvijek nosi poliesterska odijela i izgleda kao da je
posljedniji disko kralj. Ipak, u svojoj je karijeri spavao

s nekim od najdivnijih ikad nacrtanih Zena. |
Zasto ga volimo: Covjek ga mora voljeti

Zasto ga mrzimo: Tako traljav, a toliko je zena

imao

: Podrljelo Monkey Island serual 7
O liku: Negativac. | to kakav. Vjecno se nalazi na

ROGER WILCO

Podri]etlo Space Quest serijal
| O liku: Svi koji su ‘87. imali bilo kakvo raéunalo
v;ero;atno su uzivali u drustvu sad vec legendarnog

| Rogera Wilca, junaka Sierrinog Space Quest serijala.

| Dosad je izaslo $est nastavaka, a kako stvari idu,
| mozemo se nadati i sedmom. Cini se da se Roger
’ | Wilco vraca ne bi li nas podsjetio kakav je junak bio.
| Zasto ga volimo: Najbolji &ista¢ ikad
| Zasto ga mrzimo: Mogao je mnogo vise napraviti
- od Zivota

. putu Gybrushu koji ga onda posalje u vjedna lovista.
| Barem do iduéeg nastavka. Bradat, lud ko gljiva,
jedan od najdrazih negativaca (svaka usporedba s
glavnim urednikom je sluéajna). Zelimo mu da jed-
nom uspije u svojoj nakani, ali u nekoj drugoj igri.
Zasto ga volimo: Vjecni je gubitnik

Zasto ga mrzimo: Ima slabe zivce

'GUYBRUSH TREEPWOOD

Podrl]etlo Monkey Island serijal

O liku: Najveci smotanac i luzer kojeg je svijet
vidio. Ipak, uz vasu je pomo¢ postao majstor mace-
vanja, pobijedio gusarskog duha i dobio djevojku.
Veliki izvor budalastina i verbalnog sukobljavanja;
samo on moze izvaliti: “This reminds me of the doll-
house | used to have... | mean, my sister used to
have.”

Zasto ga volimo: Nezamjenijiv je

| Zasto ga mrzimo: Bio je predobar s majmunima

GLAVNI JUNAK BOULDERDASHA

Podrijetlo: Boulderdash

O liku: On je jak. Voden nasom rukom i boZjom
providnoscu (rekli bi neki) gurao je blokove kamenja
kako bi si omogucio prelazak na iduéi nivo. Po nje-
govom su liku napravljene brojne konverzije koje se
igraju i danas. Postao je vrlo popularan u Java igra-
ma.

Zasto ga volimo: Ima celi¢ne miSice

Zasto ga mrzimo: Covjek gura kamenije, za boga
miloga

SAM | MAX

Podrijetlo: Sam and Max

O liku: Dinami¢an dvojac. Ne, nisu Batman i Robin,
nego Sam i Max, pas i zec. Tko je god zaigrao avan-
turu s ovim ludim likovima, sjeca se scene kad Max
iz macke izvlaci informacije. | to doslovno. Samo
jedan bolestan primjer Sto je taj par u stanju napravi-
ti. E da nam je vise takvih...

Zasto ih volimo: Neponovijivi su

Zasto ih mrzimo: Nikad ih neéemo upoznati

INDIANA JONES
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CALEB EDWARD CARNABY HORNED REAPER

Podrijetlo: Blood serijal Podrijetlo: Alone in the Dark serijal Podrijetlo: Dungeon Keeper serijal

O liku: Svako od nas bio bi mrzovoljan da nas O liku: Na pocetku serijala bio je to gospodin u godi- O liku: Horned Reaper je izronio iz igre u kojoj ste
netko digne iz mrtvih. A kako bi se tek osjecali da nama, s prslukom, kojem je samo nedostajala lula. U bili na strani zla. On je jos jedan vrhunski kolja¢ koji
nas ubije vas bog? Lose, lose. Zato je Caleb junak- posliednjem je nastavku postao mladac darkerskog radi za “onu” stranu. Iz njega izvire Cista zloba i div-
osvetnik. Nije ba$ pravedan, ali nema veze. Pun izgleda u koZnatom kaputi¢u. Borac koji je uvijek liastvo, ali kako toga ima u svima nama, nekako smo
sarkasticnih komentara, “ponovno ustali” se zabav- pokusavao stati na kraj silama tame i njima sli¢nima. se privikli na njega. Postao je zastitni znak zla.

ljac ubijaju¢i zombije i igrajuéi nogomet njihovim Zasto ga volimo: Jedini lik koji se pomladuje s Zasto ga volimo: Neobuzdan je i diviji
glavama. godinama Zasto ga mrzimo: Neodgojen je za stolom
Zasto ga volimo: Ustao je iz mrivih Zasto ga mrzimo: Previse je ukocen e

Zasto ga mrzimo: Znate li vi kako les smrdi?! e e s e T

LARA CROFT

Podrijetlo: Tom Raider serijal

O liku: Zena koja je nastala krizanjem Indiana
Jonesa, prosjecéne manekenke i poprsja a la Pamela
Anderson. Koliko god da je obecavala, poslije se
“izblendala” zbog konstantnog poviacenja po nov-
inama, televiziji, radiju... Sirotica je patila od bolesti
povecavanja prsa u svakom nastavku, pa je bolje za
nju sto je otisla ranije u mirovinu.

Zasto je volimo: Bila je opasna

Zasto je mrzimo: Zbog medijske ekspQ{\iranosti

Podrijetlo: Lula: The Sexy Empire
O liku: Jedini zenski lik koji je uistinu pokazao sve.
Lula je odlugila vinuti se do neba koriste¢i se svojim
najvecim adutom - zanosnim tijelom o ¢&ijim se
mjerama ne usudite ni sanjati. Nasla se u pornoin-
dustriji i koristila se seksom kako bi zaradila koji
dolar. Sigurno nezaboravan lik.

Zasto je volimo: Nikad je neCemo zaboraviti
Zasto je mrzimo: Ne znamo gdje stanuje

ALIEN PREDATOR

Podrijetlo: Strip, film, igra Podrijetlo: Strip, film, igra

O liku: Najopakiji prirodni stroj za ubijanje s ove O liku: Stvorenje koje se bavi samo jednim sportom
strane galaksije. Prema legendi, napravili su ga - lovom. Brz, okretan i pun hi-tech opreme, predator
predatori da bi imali $to loviti. Nazalost, ljudi su dosli je jedan od najsnaznijih likova s kojim smo se mogli
s njima u kontakt i nakon sitnih zavrzlama izvukli susresti. Zapravo, bio bi nam simpatican da stalno
kraci kraj. Ako negdje treba izazvati strah, alien je ne lovi likove s kojima mi igramo. Nek’ si nade
dobar izbor. nekog pametnijeg za lovit.

Zasto ga volimo: Savrsen je stroj za ubijanje Zasto ga volimo: [skonski je lovac

Zasto ga mrzimo: Tako je prokleto balav Zasto ga mrzimo: Ruzan je ko pas

BEN

Podirijetlo: Full Throtile
O liku: Najvedi j***¢ svih vremena. Voda motociklis-
ticke bande, nosi koznatu jaknu, a ramena su mu
Siroka kao dva prosje¢na ormara. Olicenje slobode
koju predstavljaju motocikli i nacin Zivota koji se uz
njih veze. Mogli bismo reci: Cisti rock’n’roll. Nazalost,
vidjeli smo ga samo u jednoj avanturi, ali i to je bilo
MAX PAYNE dmioljno da o_stavi snazan ldojam. e

] Zasto ga volimo: Zbog njegovog stila Zivota
Podrijetlo: Max Payne Zasto ga mrzimo: Mi nikad neéemog “Xiti takvi
O liku: Max je idilican junak / B e - -
kojem jednog dana sve
krene naopako. Ubiju mu
Zenu i dijete i to ga slomi.
Otad je predstavnik tipiénog
“ma-nabijem-ih” junaka.
Cinik, pun klisejiziranin
recenica, junak kojeg se
dugo pamti. Vrijedilo ga je
Cekati sve one godine
tijekom kojih je bio u razvoju.
Zasto ga volimo: Malo
nas podsjeca na Bogarta
Zasto ga mrzimo: Kliseji,
kliseji
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WORMS

Podrijetlo: Worms serijal

O liku: Ni sluéajno ih se ne
smije zamijeniti s crvima koje
koristimo u ribolovu. Izgledaju
kao da se hrane sirovim mesom,
veliki su, ratoborni i nikad ne

odustaju. ObiljeZili su jedan od
najzabavnijih serijala u posljed-
njih deset godina. Veselimo se

DIABLO

Podrijetlo: Religija i Diablo serijal

O liku: On je izvor svega loseg. Ali da nema njega,
vikende ne bismo provodili spasavajuéi svijet od
cudovista iz pakla, nego bismo ih najvjerojatnije
peglali. Njegova je misija zagospodariti nasim svije-
tom smrtnika, ali mu se uvijek netko nade na putu i
poremeti planove.

Zasto ga volimo: Esencija je zla

Zasto ga mrzimo: Ima grozan zadah

JULIE STRAIN

Podrijetlo: Film, strip, igra

O liku: Jedini lik koji je napravijen po stvarnoj osabi.
Julie Strain je zasluzna za nastanak Heavy Metal
FAKK-a jer su ba$ njezine obline potaknule nastanak
opasne junakinje odli¢nog izgleda. Heroina se
prosetala kroz strip, film, igru, pokusala je sve. Zato
ima posebno mjesto u nasim srcima.

Zasto je volimo: Stvarna je osoba

Zasto je mrzimo: Nismo nasli razlog

PROSJECAN RUS

Podrijetlo: Rusija

O liku: Negativac koji to zapravo nije trebao biti.
Zbog americke propagande i hladnog rata, vrijedan
seljak iz majCice Rusije proglasen je negativcem. E pa
neces. Bilo kako bilo, prosjetan Rus je topovsko
meso za spretne americke komandose, a prosjecan
ruski general glavni mastermind koji Zeli unistiti svijet.
Zasto ga volimo: Proleter je i komsomolac

Zasto ga mrzimo: Trebao je baciti pusku i uzeti motiku

GABRIEL KNIGHT

Podruetlo Gabriel Knight serijal

O liku: Gabriel bi se mogao opisati kao Sovjek koji
se nije mogao kloniti paranormalnog. Vudu, vukod-
laci, prastare nerijeSene tajne, sve su to stvari s koji-
ma se Knight svakodnevno susrec¢e. Svojom hlad-
nokrvnoséu i znanjem zasluZio je naci se na nasem
popisu “junaka za sjec¢anje”.

Zasto ga volimo: Ne srece se takav svaki dan
Zasto ga mrzimo: Pravi se pametan

DIKTATOR

Podrijetlo: K
O liku: Vrhunski viada g i
Suraduje s Rusima i Amerikancima samo da bi se

uba, oal

docepao jos novca za svoju riznicu, a radnike u tvor-

nicama placa u rizi (ili kojoj sliénoj poljoprivrednoj
kulturi). Pusi cigare, pije i zivi barem 150 godina
(koja visSe-manije).

Zasto ga volimo: Zelimo biti poput njega

Zasto ga mrzimo: Zabavlja se viSe od nas

' SAM “SERIOUS” STONE

Podrijetlo: Serious Sam serijal

O liku: Malo se “fura” na nezamjenjivog Buku, ali je
prava muskarcina kao i on. Ne tako vulgaran, ali
zato mnogo opasniji. Jedini mu je cilj u Zivotu pobiti
milijune osvajaca iz svemira i spasiti nam milu
majéicu Zemlju. Ako ikad to postane ratni zlocin,
Sam ¢e prvi na viesala. o
Zasto ga volimo: Pun je Sala i posalica
Zasto ga mrzimo: Neki put sli¢i Duki

EARTHWORM JIM

Podrijetlo: Earthworm Jim serijal

O liku: Jos jedan junak kojeg stavljamo u skupinu
“nenormalnih”. To je nabildani junak koji ima crva
umijesto glave. Pojavio se u odli¢noj arkadi i zabav-
ljao nas godinama. Ve¢ popriliéno dugo nismo &uli
za nj, pa neka mu je laka crvljiva zemlja.

Zasto ga volimo: Ipak su to misici

Zasto ga mrzimo: Ne voli ribolov

CATE ARCHER
Podrijetlo: No One Lives Forever

O liku: Spijunka koja je uspijela probiti Sovinisticki
svijet supertajnih Spijuna a la James Bond. Pokazala
je da moze sve §to mogu drugi, ¢ak i vise. Sa stilom
i Zarom povela nas je svojim svijetom i na tom smo
joj viecno zahvalni. lli barem do novog nastavka.
Zasto je volimo: Probila se u sovm:stuckom svijetu
Zasto je mrzimo: Taj retro...

DUKE NUKEM |

Podrijetlo: Duke Nukem serijal
O liku: Covjek koji drzi primat na sve macho izljeve
koje ljudski rod moze zamisliti. Prava muskardina;
nesputan, lud i vjest sa strojnicom. Samo je on
mogao mirno prici striptizeti, mahnuti sveznjem
novéanica, procijediti “Shake it” i nakon toga pobiti
nekoliko izvanzemaljaca kao da se nista nije dogodi-
lo. Zivuéa legenda.

Zasto ga volimo: Zeljeli bismo biti kao on .
Zasto ga mrzimo: Nismo ga vidjeli godinama

TRAVAN] 2002. HACKER



MGS2:

SONS OF LIBERTY

SUPERMAN: SHADOW OF APOKALIPS

HEADHUNTER
TOCA RACE DRIVE

MAXIMO: GHOSTS OF GLORY

WIPEQUT FUSION
TOMB RAIDER NEXT GEN

ROGKY

MAT HOFFMAN’S PRO BMX 2

VIRTUA FIGHTER 4
2002 FIFA WORLD CUP

PETAR PAN

mm ‘Otwog Project Bden, G boracs egerviore b Roera

Sons of Liberty
Razlog za kupnju PlayStationa 2

TOCA Race Driver
Resins do ol

STATEOFEMEBGENBY

NBA 2K2

JEDI STARFIGHTER
DYNASTY WARRIORS 3

MASK OF ZORRO

GRAN TURISMO 3 CHAMPIONSHIP

TAXI 2

ALONE IN THE DARK:
THE NEW NIGHTMARE

G-SURFERS
DRAGON RAGE

DRIVEN

POTRAZITE KOD SVOG PRODAVACA
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UVODNIK

Mjesec gripe gotovo nas je sve
odnio u nepovrat. Zapravo,
nekoliko nas je zamalo podleglo
ranama. Dobro, dobro, samo
sam ja neotporan podlegao
gripi. Drugi su pak podlegli (vir-
tualnim) ranama.

Laus je tako “vojevao” protiv
zlih snaga pobjeglih iz C&C-
svemira. Pokazao je svoje umi-
jece u “smicanju” neprijatelja,
izvodenju salta, bjeZanju pod
punom ratnom spremom...
Decko je pravi Rambo. Kaze da
je igrao i bolje FPS-ove, nou

ovom mjesecu siromasnom igra- 3 g

ma i ovo je dobro. ; v 9.5 : Dokazite SVOjU nadmac

Buro je ovaj mjesec igrao ) bojnom pOljU
Warrior Kings, RTS u divhom

3D-u. Na prvi pogled izgleda kao
Shogun. A na drugi? Procitajte
Burinu recenziju i saznajte vise.
Bavili smo se i jednom
‘rvatskom igrom ~
Crusadersima. Zanr: turn-based

strategija. Podrijetlo: Rijeka.

UzZivajte dakle u igri s mora dok

se odmarate od Serious Sama.

Ako volite voznje, Karlo je ovaj

mjesec sjedio za upravijacéem

NASCARA. Kaze da je rijec o igri ar r e

u kojoj ce uZivati prosjeéni

mulci, ali i pravi hard-core

igraci. Znadi, igra za narod. rl g e 0 m ma n er
Inace, ako se sjecate onog Lausa

s pocetka teksta, on je igrao i '|'| SI za pOVJEdnlkl

Bridge Commander. Prica se da

je to najbolja igra iz Star Trek

svemira. Dakako, sve to moZete

provjeriti u njegovoj recenziji.

Eto, pazite se virusa, kako racu-

nalnih, tako i pravih, citajte
Hacker, pijte vitamin C....

1 [1]1] 10 Vellka B |tan|ia

Tnn 10 Hacker

1. The Sims: Hot Date 1. Medal Of Honor: Allied Assault EA Games
2. Championship Manager: Season 01/02 Eidos 2. Serious Sam The Second Encouter GOD Games
3. Harry Potter and The Philosopher’s Stone EA 3. Start Trek: Bridge Commander Activision
4. Return To Castle Wolfenstein Activision 4. IL-2 Sturmovik Ubi Soft
5. The Sims EA 5. Black&White: Creature Isle EA
6. Empire Earth Vivendi Universal 6. Operation Flashpoint: Red Hammer Codemaster
7. Max Payne Take 2 7. Return To Castle Wolfenstein Activision
8. Civilization 3 Inogrames 8. C&C: Renegade EA Games
9. C&C: Red Alert 2: Yuri’s Revenge EA 9. Civilization 3 Infogrames
10: The Sims: Livin’ It Up EA 10: Tropico: Paradise Island Take 2 |

TRAVA!
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Bolje ikad nego nikad

GC&C: RENEGADE

U nasem veselom ¢asopisu saznajte kako pretvoriti RTS-legendu u ¢&istokrvni FPS!

C&C: RENEGADE S
PROIZVOBAG Westwood .
1ZDAVAG Westwocd MINIMALNA
KONFIGURACIJA P3 500, 128 VB,
3D-kartica NASA PREPORUKA Duron
800, 256 MB, 32 MB 3D-grafitka 3D
PODRSKA Direct 30 MULTIPLAYER LAN,
modem, NET
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PISE Kresimir Laus

kresimir.laus@janus.hr

riste, Command &
Congquer! Ikona mod-
ernog PC-igranja koja je
na trziStu ostavila trag
mjerljiv vjerojatno jedino s leg-
endarnim Doomom. Prva prava
. strategija u stvarnom vremenu
\ (znam, znam, Dune 2) pojavi-
i la se prije otprilike sedam
godina i sve nas zalarala
pikselastom grafikom, mas-
tovitom pri¢om i ov-
jeCuljcima koji bi se
na na$u zapovijed
razarali, palili i
klali po ekrani-
®  ma. Tesko je
traziti

razloge tolike popularnosti te
oplepoznate igre, a jo§ teZe
shvatiti maniju kloniranja i kopi-
ranja koja je potom uslijedila. O
Cemu je god bila rije¢, nekim je
ljudima pribavila pozamagnu
koli¢inu novca i omoguéilo im da
stvore mali milijun nastavaka i
spinn offa, te stvore jednu vrlo
unosnu fransizu. Vjerojatno se
sjecate da je vec i originalni C&C
imao neke specijalne jedinice koje
bi s lakoéom smicale standardno
topovsko meso, a jedna od njih
bio je i srcu mio GDI commando.

PRVI PUT IZ PRVOG LICA

GDI commando danas ima cijelu
igru za sebe i poku$ava
Westwoodu utrti put u ¢aroban
svijet pucadina iz prvog lica. Iako

lgra je hila predugo u
razvoju, Sto se
nazalost vidi

su se nasi momeci veé okusali u
3D-grafici (najnoviji Dune), jos
nikad nisu ni prismrdjeli FPS-u,
pa je po kuloarima bilo puno
nagadanja i zlobnih komentara o
mozebitnom krajnjem rezultatu.
Otrovno siktanje imalo je plodno
tlo i u &injenici §to je Renegede
stalno otezao s izlaskom, pa su
napamet padale i heretike rijeci
poput ,,Daikatane“. Sre¢om, kon-
a¢no je tu, ja sam ga iskusao i
odmah na pocetku mogu reéi da
uopfe nije lo§! Pri¢a? Standardna
C&C-ovska... Rat traje i traje,




0l =
The Hand of NOD!

GDI je s jedne strane, NOD s
druge, i uporno pokusavaju ost-
variti potpunu svjetsku dominaci-
ju te jednom za svagda steci
potpunu kontrolu nad
bogatim nalazi§tima
visokoenergetskog
tiberiuma. U svom
tom metezu,
skupina NOD-
ovih koman-
dosa otima
skupinu GDI-
jevih znastveni-
ka prijeko
potrebnih za
oslobodilacke
ratne napore. I
§to sad? Prljave
NOD-ovce
razbucati
klasi¢nim
snagama i prit-
om izgubiti pre-
grst Casnih
GDI-jevih Zivota
ili poslati speci-
jalca koji nakon
svega nele imati
ni ogrebotinu?
Kako je ovo ipak
FPS, prva opcija ne
dolazi u obzir, stoga
na scenu stupa g.
Havoc. To¢nije, Nick
»IThe Havoc® Parker
koji je svojim osobinama

i mosusno-muskarastim
glasom slika i prilika onog
tipa iz Metal Geara. Nas je
Havoc pravi momak! Hrabar,
odlucan i pravi drug, mio
djevojkama i prepun ratnih
oziljaka koji su dokaz svih
gorenavedenih kvaliteta. No
nas$ je Havoc i ne$to poletna

te neodgovorna duha pa ne
voli sluati naredenja nego
junacka srca ulijece glavom bez
obzira kako bi spasio svoje dru-
gove i podjarmljene civile.
Sapunica da ne moze biti veda, ali
kako je ovo ipak C&C, oprostit
¢emo... No dobro, glavno je da
¢emo se skriveni iza Nickove
lubanje provozati autentiénim
C&C-svijetom koji ¢emo po prvi
put gledati iz prvog lica! A to
niposto nije mala stvar jer ¢e vas
veé trening misije priliéno osup-
nuti kad shvatite da se nalazite u

istokrvnoj GDI-jevoj bazi i
da po prvi put gledate sve
one zgrade i strukture koje
ste dosad vidali tek kao
viSebojni bitmap! Oh, a
kako su samo lijepe i pre-
poznatljive; tvornica
tiberiuma, elektrane,
tvornice vojnika i vozi

baza za popravke it

tom i fotografijom
nisu ni blizu onoj
razini mastovitosti
koju smo svi s nestr-
pljenjem ocekivali.
Ipak, lijepo je vidjeti
energetsku unutras-
njost jednog obeliska
ili proizvodnu vrpcu
iz koje izlaze mam-
moth tenkovi. Kad se
priviknete na &injenicu
da ste u famoznom C&C-
svijetu, zapoclet e prave
misije koje ¢e vas
provozati po svim strana-
ma globusa! I to kako!
Naime, iako su sve misije
A predvidljivo linearne,
5 ). nisu to sterilne
N pustopoljine nego uza-
vrela bojista! Stos je u
tome da bili vi one
man army ili ne,
sve oko vas je u
stalnom konflik-
tu, hovercrafti i
helikopteri lete
na sve strane,
trasnsportni heliéi
NOD-u dopremaju
nove snage, pjesast-
vo nemo¢no puca
po oklopljenim
vozilima, tenkovi i
topni$tvo razmje-
njuju vatru, moéni
brodovi deru po

N
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ION CANNON | NUCLEAR STRIKE
S R

Car C&C raspucavanja iz prvoy lica umanjena
je nekim glupim previdima

utvrdenim obalama i tako une-
dogled. Svaki djeli¢ igre je vrlo
dinamican, pa iako vam se ona
ucini predodredenom, djeluje vrlo
filmski i u igracu stvara iluziju da
se doista nalazi na jednom auten-
titnom C&C-bojidtu. Sto je naj-
ljepse, nije to nesto $to vas se ne
bi ticalo, ni brani da u

odlu¢nom tr

tko vam

vanje ucviljenih civil
ranje s pokretom otpora i
tek moguénost nakon koje Cete
eventualno dobiti kakvo moénije
oruzje ili si pak obnoviti zdravlje
ili $tit. Lokacije su raznovrsne pa
Cete se nagledati pitoreskne
prirode, snijegom zatrpanih dvo-
raca, usnulih sela, hi-tech baza, a
kroz sve ée se nazirati specifi¢an
C&C-stih. No nasi autori su tu i
tamo malo zabrazdili pa su neke
misije vrlo frustrirajuce, prim-
jerice one u golemom tankeru
gdje trebate nadi tri-Cetiri kljuc-
kartice da biste se mogli probiti
do glavnog dijela. A to traje i
traje, tako da se ve¢ tu vidi
samorazumljivo Westwoodovo
neiskustvo pri izradi pucadina iz
prvog lica.

STERILNOST

Dodatni se problemi javljaju pri
samom osjeaju napucavanja jer
je sve ispalo nekako neuvjerljivo i
mlako. Primjerice, likovi su zbog
zastarjelog enginea (napravio ga
je sam Westwood) poprili¢no neu-
vjerljivi, a sa svojim trokutastim
glavama ponekad i smije$ni.
Istina, uvijek je lijepo vidjeti sve
te C&C-arhetipove poput obi¢nih
pradinara, bacaca plamena, biorat
nika i sli¢nih, no kako svi izgled
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- Nasa je gospodicna korisnija nego ikad 'pri}e;
~ Pritiskom na “esc” otvara se bogat izbornik s
kartom koju mozete zumirati, svim primarnim |

Na sve strane se nesto dogada

ju kao da su ispali iz Quakea 2,
gubi se na dojmu. Jednostavno su
napravljeni od premalo poligona
za dana$nje standarde, $to se
itekako vidi i stalno bode u oko!
Nadalje, kreéu se tako-tako, pa
iako su kreirani modernom
motion capture tehnologijom, svi
si medusobno sli¢e i nemaju neke
specifi¢ne fore koje bi ih diferen-
cirale. Hajde, tu i tamo se naide
na kakav zgodan efekt poput
eksplodiranja vojnika s bacadem
plamena kad mu se isti zbog
eksplozije otrgne iz ruku i napravi
salto u zraku, dok tip ispod njega
vristi i umire u paklenoj agoniji.
Ipak, to nije to zato jer se Skvadra
jednostavno ne trza dovoljno
uvjerljivo dok ih zasipate mecima,
a i slabo krvare. Osim toga, na
modelima nema ni vidljivih rana,
tako da sve djeluje prili¢no steril-
no. OruZja ima pregrst, ali i ona
pate od nedostatka efektnosti i
osje¢aja moéi. Pucali automatom
ili grandioznim rotirajuéim
mitraljezom, bit ¢e vam gotovo

Desanti, upotreba oklopa, ma ludilo!

svejedno, tanad e padati gotovo
na isto mjesto, a iz cijevi ¢e
pljuckati sli¢an neuvjerljiv pla-
men. Da im je barem zvuk bolji, i
ona bi djelovala nesto bolje, ali
ne - on je toliko standardan da
ostavlja dojam osrednjosti. Ipak,
neke igrackice poput ion cannona
i nuclear strikea su i viSe nego

nove }edmtce pfmnetaja ko;e mozete upoznaﬁ :
ja da biste xh mogh pomnije

dojmljive pa zbog njih spomenuti
nedostatci bivaju znatno ublazeni.
Uistinu je divno vidjeti nuklearnu
gljivu kako raste pred vasim
o¢ima i uni$tava neprijateljske
strukture! Ili pak atmosfersko
uzburkavanje zbog punjenja ion-
skog topa koje se potom pretvara
u bljestavu plavu svjetlost koja
razara sve na putu. Stvar bi bila
spasena da su NOD-ovci na nesto
vi$oj razini od usplahirenih suici-
dalnih kokosaka koje svako malo
inteligentno prokokodacu
“Something is wrong here”.
Pametno, momci, pametno, a
kako bi bilo da istrazite $to to
nije u redu umjesto da blesavo sli-
jedite svoje zacrtane rute te, kad
me konacno spazite, krenete u
samoubilac¢ki pravocrtni napad
koji ponekad zna biti opstruiran
trivijalnostima poput §tokova i
stolaca. Gleda te u odi, puca i
vriSti, a uza sve to jo$ zadrzava
neku nadu da ée prezivjeti.
Jadno... Timski rad? Ni u snu, jer
¢ini se da su Westvoodovei
nekako presli preko svih tekovina
modernog FPS-a i Zivjeli u nadi
da prosjecan igra¢ to neée ni
primijetiti. No kako smo se ovih
godina navikli na nesto vise stan-
darde, preko toga se ne prelazi!
Cjelokupni dojam borbe podize
vozinja u vozilima u koja vise-
manje uskadete po Zelji. Nazalost,
ni ona ne ostavljaju dojam modi i
monumentalnosti kakav bi trebala
jer se, izmedu ostalog, mogu kon-
trolirati samo iz treéeg lica. Jedan
pogled iz kabine s razli¢itim
ciljnicima i sli¢nim forama bio bi
kudikamo upecatljiviji, ali ne...
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Skaci u vodu, odmah!

Beskrvno upravijanje vozilima jedno je od vecih

razocaranja

Tako ¢e moéni mammoth tenkovi
i agilni buggyji vise sli¢iti kakvim
radioupravljivim igratkama nego
moénim sredstvima iz svjetskog

rata. Zalosno, ¥alosno, #alosno...

C&C MOD

Ali s druge strane, u svemu tome
ipak postoji ¢ar. Zasto, tesko je redi,
no mozda djeli¢ odgovora lezi u
tome $to je Renegade vrlo
dinami¢an. Konstantna izmjena

s ok

Helikopter. Gori. Pada. Ah...

dojam. Vidljiva je Westwoodova
sposobnost da od svega napravi ep i
zaogrne ga posebnom atmosferom
koja nas tjera na igru. Pocevsi od
same instalacije, ipak je to C&C, a
znamo da se taj nije tako lako ispus-
tao iz ruku... Vodeni tom mislju,
autori su u igru ugradili i mocan
multiplayer mod koji je, bit ¢emo
iskreni, vrlo zanimljiv i u nekim
pogledima gotovo epohalan. U
njemu moze sudjelovati do Sezde-
set igraca rasporedenih na poz-
nate nam strane. Cilj

AR

tako, kao da
ne upravljate cijelom vojskom
istodobno, nego je svaki igra¢ zivi
dio jedne udarne cjeline koji daje
svoj obol cjelokupnim ratnim napor-
w, ima. U igri su standardne
b Kklase poput prasinara, sna-
| jperista, medica, inZenjera
itd., a svaka ima svoju
" specifi¢nu namjenu i tak-
[ ti¢ke prednosti i nedostatke.
Tako éete se s obi¢nim
vojnikom podosta
namuditi dok
skinete nekog
| gada, ali ¢e ga
zato jedan sna-
jperski metak
u facu odvesti
na neugodno
\ respawnanije!
Trebam li
redi da i mul-
tiplay mod
podrzava voznju
u vozilima koja
tek ovdje dolazi do
pravog izrazaja? A
tu viSe nema mah-
nitog razbucavan-
ja i bezumne
deathmatchovske
taktike, Zelite li
pobjedu, morate
funkcionirati kao
koordinirana cjeli-
na. Stoga je medu-
sobna uskladenost i
timski rad ono §to

Sto

nju, skupljanje aberiuma

varanje u cash, usavriavanje klasa za
efektnije napade... samo su neki ele-
menti na koje morate obratiti
pozornost. Sve u svemu, Cista divota
koja, ah kako ste samo znali, pati
od jednog golemog problema.
Naime, lag je gotovo neizdrZiv pa u
masovnijim borbama upotreba 56k
modema nije opcija. U patchevima
je spas, a dotle se uvijek mozete
praksati u offline modu ili
umreZavati s prijateljima iz kvarta.
Eto, to bi bilo to. Zakljucak je da je
igra trebala izadi prije godinu dana
jer danas djeluje vrlo zastarjelo, da
pati od ozbiljnih problema koji se
ipak na neki magi¢an nacin gube u
sjaju ¢jeline 1 da je ovo ipak C&C -
sto ¢e gomili C&C-fanatika biti
dovoljno da ga zaigraju. I FPS-
fanaticima bih predlozio da ga ipak
odigraju jer iako nije ni blizu jednog
Half Lifea ili AvP-a 2, jo$ uvijek je
jedna visokobudZetna pucacina koja
pripada samom vrhu ponude.

ALTERNATIVNO
C&C
Sto jos reci?

OCJENA

Sto bi rekle stare babe,
ipak je ovo C&C
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Dokazite svoju nadmoc¢ na bojnom polju

JARRIOR KINGS

Koliko nam zapravo novoga moZe ponuditi jo$ jedna na prvi pogled prosjecna strategya u stvarnom
vremenu srednjovjekovne tematike?

e % N

PROIZVOBAC Black Cactus IZDAVAC Microids
MINIMALNA KONFIGURACIJA Pentium 2
350Mhz, 128MB RAM, 8MB 3D video NASA
PREPORUKA Athlon 800, 256VB RAM, Geforce
2 3D PODRSKA Direct 3D MULTIPLAYER
podrZzan
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PISE Damir Purovié

damir.djurovic@janus.hr

ako je odgovor na pitanje u
podnaslovu “ne mnogo™ ipak
ée 1 to prema nasem misljenju
biti dovoljno da se izdvoji iz
gomile losih RTS-ova kojim smo
zatrpani i kojima éemo, kako
stvari stoje, biti zasipani cijelu
godinu. Warrior Kings se na kraju
krajeva pokazao prili¢no zan-
imljivim s obzirom na Zanr kojem
pripada. Istina, nije rije¢ o igri
koja e privudéi igrace koji inace

LA
s

zaziru od te tematike, ali svejedno,
kad se sve zbroji, ona je hvale vri-
jedan proizvod. Sto, kako zasto
provijerite u ovoj recenziji.

SNAGA VJEROVANJA

Radnja je smjeStena na kontinent
koji je po svojim obrisima sli¢an
Europi, ali ne i po geografskim
obiljeZjima, i to u razdoblje koje
podsjeca na srednji vijek. Nakon
smrti kralja koji je uspje$no vladao
pokvareni kardinal nameée svoju
vlast i vrsi teror po provincijama.
Tko bi mu se god na$ao na putu

Jedan od rijetkih RTS grafickih enginea koji
vam dopusta potpunu slobodu kretanja unutar

3D-prostora

Ny '

optuzio bi ga za herezu i podvrgn-
uo inkviziciji. Stoga preostalo
nepokoreno plemstvo odlucuje
potraziti spas u pokrajini vaseg
oca, jednog od malobrojnih pre-
ostalih zemljoposjednika vjernih
preminulom kralju. Upravo tu i
podinje uvodna misija - iznenada
sa svih strana stizu snage opakog
kardinala optuzivsi vaSeg oca za
herezu te ga pogubljuju na licu
mjesta. Jedino §to vam preostaje je
pobjedi iz vlastite razorene pokra-
jine i preko mora otputovati u
Angland (zemlju vrlo sli¢nu
Engleskoj) ne biste li ojacali svoje
snage. Ubrzo po dolasku uvidate
da je i ondje situacija vrlo kaotic-
na, nekoliko se barbarskih pleme-
na veé duze vrijeme bori za nad-
moé. U toj prvoj konkretnijoj misi-
ji, koja ée vas, za razliku od



Bestije svih boja i mirisa moéi ¢e postati ¢lanom vase horde

poprili¢no siromasnog tutoriala,
bolje upoznati s nac¢inom kako igra
funkcionira, cilj vam je poraziti
spomenuta barbarska plemena,
ujediniti Angland i poraziti
njezinog baruna. Nakon $to to udi-
nite, morate se vratiti u svoje kral-
jevstvo 1 otpoceti doista dugu
bitku protiv jakih snaga pok-
varenog kardinala te neko¢ veliko

1 ponosno carstvo ponovno dovesti
u red i staviti pod svoju vlast.
Iduéa se kampanja vrlo zanimljivo
razvija pa Cete tako osim standard-
nih misija prolaziti i kroz svo-
jevrsne “quest” misije vrlo sli¢ne
onima koje se o¢ekuju u novom
nastavku Warcrafta.

RAJ | PAKAO

[ako na samom pocetku ne mozete
izravno birati stranu s kojom Cete
igrati, modi Cete nesto sli¢no, i to
veé nakon prve misije. Naime, ako
porazite anglandskog baruna, modi

éete odluciti hoéete li mu postedjeti
Zivot. Ako to udinite, odabrali ste
put imperija, put poboznih krizara
koji su spremi fanati¢no se boriti za
povratak dobra u veliko kraljevstvo.
Zahvaljujuéi odabranom putu
dobra, u redove svoje vojske moéi
Cete tijekom igre uvrstiti i neka nat-
prirodna, iznimno mo¢na biéa
poput andela te zahvaljujudi Bozjoj
naklonosti izvoditi razli¢ita cuda
(poharati neprijateljske resurse itd.).
Ako se pak odludite pogubiti
baruna, krenut éete putem pogana,
poganske vojske koja ne preza ni
pred &im kad je rije¢ o osveti. Za
razliku od andela i drugih bi¢a
dobra koja krase imperijalnu vojsku,
poganska Ce religija vasoj vojsci
donijeti gorostasne i razorne
demone i njima sli¢ne bestije. Poslije
ée vam, bez obzira na odabaranu
stranu, biti omogudeno da svoju
vojsku prebacite u razdoblje rene-
sanse. Odlucite li se na taj potez,
dio vasih posebnih jedinica bit ée
Zrtvovan u zamjenu za znanstveni
napredak i nekolicinu novih i zan-
imljivih “znanstvenih” jedinica. I
izbor vasih specijaliziranih gradev-
ina i va§ stil igre tijekom brojnih
misija ovisit ¢e o izabranoj strani.

KRUHOM, MOTIKOM |
MAGEM

Ono $to je daleko najvaZnije za
Warrior Kingse je nadin ratovanja

Naizgled idilican dan na obliZnjim f
proplanka vreba...

£ N2 a1

armama, a priglupi seljaci¢i ne znaju da iza obliznjeg

Povratak u utvrdu

Dobro vs. zlo

lako od Warrior Kingsa ne treha ocekivati cuda,
liubitelji Zanra mouyli bi biti ugodno iznenadeni

N RN R R

=
L\ s

E, ovo se zove dobar takticki raspored vojske na hojnom polju

Zapravo, nadin ratovanja slici
onome u Shogun Total Waru (koji
je ipak znatno sofisticiraniji i vide
okrenut taktiziranju). Sto se tice
ekonomije, koja je takoder jedan

na kojem se temelji cijeli koncept
igre. Sre¢om, nije rije¢ o stan-
dardnoj taktici okupljanja brojnih
razli¢itih jedinica i bezglavog
juridanja na neprijatelja. Mnogo
je vedi naglasak na pomnom
odabiru jedinica u pravom
trenutku te u¢inkovitom koriste-
nju formacija. Vje$to taktiziranje
i razmjedtanje jedinica presudni
su za uspjeh na bojnom polju.
Stvarne taktike povijesnog rato-
vanja poput smjestanja teSkog
pjesadtva ispred redova strijelaca
kako bi ih stitili dok oni
paljbom obasipaju nasréuéeg
neprijatelja u Warrior Kingsima
doista funkcioniraju kako bi
trebale. Iskori$tavanje
prednosti terena na y
kojem se bitka odvija /
jo§ je jedan od ele- /
menata koji doista | &
dolazi do izrazaja jer

je reljef okolisa vrlo
realno modeliran
(brdasca su visoka
koliko bi trebala biti, rijeke su
doista teze premostive itd.).

...vojska spremna za krvavu bitku i Zeljna
razaranja
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Koju god str: ’a OC‘E§3¥8L
- }eﬁema,

te lako pjesastvo i laka k
dalekometnir

upravo jake strane odredenih

etiri vrste jedinica: tesko pjesastvo | teska
- Konjica, iznimno dobro opremijeni za blisku borbu,

oruzjem. Upamntite da je svaka od tih
Jedinica od jedne jedinice znatno uginkovitija, a od
jedne znatno slabija, stoga je tijekom borbe iznimno
'vazno upotrijebiti upravo tono odredene jedinice te
~_pomno odabrati naprednije taktike kombinirajuéi
| jedinica {ponovimo

Epski okr$aji sastavni su dio igre

od nuznih faktora, stvari su jed-
nostavne. Seljaci su kao i u vedini
drugih RTS-ova ti koji ée za vas
ponijeti breme proizvodnje
hrane, pribavljanja potrebnih
materijala i zlata. Kao $to je i
uobi&ajeno, svaki resurs ima
specifi¢no znadenje, hrana vam je
primjerice primarno potrebna za
uzdrZavanje vojske, materijal za
izgradnju, a zlato za kupnju
odredenih naprednijih jedinica.
Jedan od bitnih dodataka u veé
uvrijezenom ekonomskom sus-
tavu u RTS-ovima jesu teretna
kola nuzna za povezivanje vasih
udaljenih seoca s gradskim
sredistem do kojeg je potrebno
redovito prevoziti resurse da bi
postali uporabljivima. Upravo tu
do izrazaja dolazi zanimljiva tak-
tika presijecanja opskrbnih puto-
va neprijatelja, ¢ime ga mozZete

¢e vojska biti podz»’

onyoa opremljeni

jed;mce ne mogu g@mt
kombinirajuéi snagu
pametnom rabec) form

iznimno brzo i efektno oslabiti,
no ne zaboravite da ¢e i ratunalni
AT pokusati isto u svakoj
pruzenoj prilici.

3D-RENESANSA

Ako niste cjepidlaka, graficki cete
engine na prvi pogled, ako ni zbog
Cega drugog, a ono zbog slobode
koju dopusta, ocijeniti vrlo visokom
ocjenom. Mora se priznati da malo
koji RTS dopusta toliku slobodnu
kretanja unutar 3D-prostora, neki
idu ¢ak tako daleko da vam zabran-
juju rotaciju terena i druge iznimno
bitne stvari. Black Cactusov engine
omogucit ¢e vam potpunu slobodu
zumiranja do najmanje pojedinosti
ili pak veliko udaljavanje od terena
tako da Cete na ekranu modi vidjeti
polovicu karte. Rotacija je glatko i
savr§eno brzo izvedena pa Cete
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tijekom borbe moéi bez problema
mijenjati kutove i izabrati najbolji
mogudi nacin pracenja sukoba. Ono
u ¢emu Warrior Kings ipak malo
zaostaje je kvaliteta tekstura, §to je
najvidljive na samom terenu kad
ga zumirate, izgleda vrlo zrnato,
kao da je iz neke 3D-igre sa samog
pocetka 3D-revolucije. No, bez
obzira na spomenute nedostatke,
igra je vizualno iznimno privla¢na i
atmosferi¢na, a cijeli je dozivljaj
dodatno pobolj$an pojedinostima
kao $to su prelijetanja ptica, kokosi
koje se Sepure na farmama itd.
Zvuk, kao i podrazumijevajuéi
soundtrack i zvu¢ni efekti, je pros-
je€an, stoga nece biti posebnih izne-
nadenja, ali ni razoCaranja. Na
kraju, Warrior Kingse bismo svrstali
u kategoriju RTS-igara ¢ija je
kvaliteta ne$to iznad prosjeka, stoga
nemojte olekivati ¢uda. No ako ste
ljubitelj Zanra, mogli biste se ugod-
no iznenaditi.

ALTERNATIVNO

SHOGUN TOTAL WAR

lgra koja opravdano slovi kao najbolja stratesko-
taktitka simulacija u stvarnom vremenu. Vratite
se u doba velikih samurajskih bitaka i pokazite
Svoje sposabnosti na bojnom polju.

BATTLE REALMS

Ponajbolji proslogodisnji RTS s vrlo vidljivim
japanskim utjecajem. RijeC ipak o strategiji
nesto vise fokusranoj na pojedinacne ratnike,
tj. rijec je o okrSajima nesto manjin razmjera.
EMPIRE EARTH

Po prvi put u Zanru strategija u stvarnom vre-
menu objedinjena je cijela ljudska povijest u
desetak vremenskih razdoblja, od vremena
drevnin Grka preko velikih svjetskih ratova do
mracne tehnoloSke buduénosti.

OCJENA

Potpuna sloboda kretan-
ja unutar vizualno
privlaénog 3D-prostora,
takticki pristup vazan za
svaku bitku i jo§ nekolic-
ina zanimljivih rjeSenja
zasluzili su za ovu pril-
i¢no visoku ocjenu



Umjetnost kreiranja add -ona

COSSACKS: ART OF WAR

RECENZIJE

Pisat1 0 add-onu mnogo je nezahvalnije negoli pisati o nastavku neke avanture. Na $to se svodi moj ‘autors-
ki rad’? Uglavnom na nabrajanje ¢ega je viSe nego prije, $to je novo, $to je doradenije... No, na svu srecu,
programer1 Cossacksa dodali su 1 nekoliko novih opcija, $to meni daje dovoljno materyjala da napisem
nesto pametno, a vama je, dakako, poticaj da kupite dodatak ¢ak 1 ako niste do kraja odigrali origmal

PROIZVOPAC GSC Game World 1ZDAVAG CDV
Software Gmbh MINIMALNA KONFIGURACIJA
P3 500 MHz, 256MB, SVGA 8 MB, rezolucija
1024x768 NASA PREPORUKA P3 800, 128
MB, 32MB Gfx kartica, rezolucija 1600x900 3D~
PODRSKA Direct X MULTIPLAYER LAN,
Internet, direkina veza

Selja¢ine moje, sravnite neprijatelja sa
zemljom! Dobro, mozda i ne, ali ovoliko
seljaka moze uzorati svu silu polja

[ g 3 " L
Iskrcavanje vam nece proéi jer topovi s
brda tuku po obali

PISE Berislav Jozié

berislav.jozic@janus.hr

najvjerojatnije niste, jer je prvi

Cossacks European Wars bio

vrlo opseZna igra. Sa svojim

detaljnim Age of Empires
stilom prikazanih bitaka 16., 17 1 18.
stoljeca, brojnim vojnicima na ekranu i
specifi¢nim osobinama jedinica, bila je
to “strategija za generale” bez mane
(osim $to vam je za igranje i 21-in¢ni
monitor bio premalen). Ipak, nakon
nekoliko mjeseci na forumima
posvecenim toj igri skupio se sasvim
pristojan broj prijedloga i prigovora
koje su programeri lijepo procitali,
probrali ono najbolje, sve malo pre-
radili i sada to lijepo prodaju.

VISE, VECE, CVIJECE?

Ma dobro, ne bas cvijece, ali rimuje
se, a to je bitno, ne? A medu velikim
brojem novih tekstura i objekata za
karte nadi e se sigurno i malo cvijeca.
Ve¢ sam rekao da necu nabrajati poje-
dina¢no svaku sitnicu, ali opéenito se
moze redi da je igra dobila: nove
jedinice, nacije, brodove, editor za
kartu (koji je postojao i u prvoj igri, ali
samo u ruskoj inacici), kampanje, mis-
ije i povijesne bitke, moguénost igranja

na kartama i do 16 puta veéim nego
prije (netko je izratunao da najsporijoj
jedinici treba sat i 40 minuta da pri-
jede najvecu - taj se bome nacekao) i
jo$ dosta sitnica. Nesto viSe pozornosti
posvetit ¢u promjenama koje znacajni-
je utjecu na igru i koje ¢e sasvim sig-
urno zanimati one kojima je ovaj
dodatak namijenjen, tj. ljubitelje origi-
nalnog Cossacksa. Po meni, najvaznija
novina je moguénost izdavanja nared-
bi jedinicama kad igru pauzirate.
Netko ée redi da to onda viSe nije
strategija u stvarnom vremenu, ali ja
kaZem da je onda viSe strategija, a
manje natjecanje tko ¢e brze skrolati
kartu ja ili ratunalo (uvijek me pres-
tigne, majku mu). Tu su i nove
naredbe za jedinice koje sada mogu
Cuvati ili patrolirati po nekom

podrudju a, takoder iz strateskih razlo-

ga, bitno je napomenuti da topovima
sada mozete narediti da gadaju to¢no
odredenu poziciju umjesto da moraju
ciljati jedinice ili zgrade.

POGINJEMO IZNOVA

No, svaka slika ima nalide, a igra
svoje probleme. Tako primjerice instali-
rav8i ovaj dodatak, ne mozete ucitati
poziciju iz European Warsa i igrat s
novim opcijama. Steta, ali nece vam

biti teSko poceti iznova jer je i pocetak
dobio nove opcije. Za razliku od origi-
nala, ovdje moZete poceti ve¢ popril-
ino razvijeni ako volite &istu borbu, ili
definirati odredeno razdoblje mira u
kojem nema napadanja dok se ne
osnazite. Vrlo je zanimljiva opcija za
startanje s mjeSovitim skupinama selja-
ka, 3to vam dopusta izgradnju struktu-
ra i jedinica razlicitih nacija. Ima tu jo3
poprili¢no opcija koje spadaju pod
“brze, vise, jate” podnaslov, ali ih necu
sve spominjati, spomenut ¢u tek Cetiri
razlicita nivoa tezine te odredivanje
razine umjetne inteligencije svojih pro-
tivnika (primijetit Cete razliku izmedu
teZine nivoa i inteligencije racunala). I
inace je Al dosta poboljsan, $to olak3a-
va izdavanje naredbi za daleke
mareve, pri ¢emu vam se jedinice nece
tako Cesto gubiti kao prije.

POSEBNO ZA DRUSTVENE

Veéina novina koje sam dosad naveo
odnose se i na samostalno igranje i na
multiplayer, ali ima i onih koje su
namijenjene samo potonjem nacinu
igre. Najzanimljivija je “replay”
funkcija koja vam moZe pokazati kako
je protivnik igrao, pa Cete se i sami
modi uvjeriti da nije varao. Zgodna je
i moguénost sklapanja saveza i trgov-
anja s nacijama koje vodi racunalo, a
ako volite igrati putem Interneta, na
Cossacks serveru &eka vas novi Global
Rating System koji svakog igraca vred-
nuje prema odigranim bitkama. Ta
Cete dobiti i svoj grb, pa tako od
obi¢nog porucnika s vremenom
mozete stiéi i do kraljevskog prijesto-
lja. Za kraj, malo upozorenje. AoW je
jos uvijek zahtjevan (intelektualno)
koliko i originalna igra te od igraca
trazi iznimnu pozornost, dobro
strateSko planiranje i drzanje “svih
konaca u rukama” Ali, ako vam se
svidao European Wars, ni ovo nemojte
propustiti.

ALTERNATIVNO

AGE OF EMPIRES

Zasigurno, uzor ove igre, jednostavniji i ugodniji
za igru - unatoC starosti.

AMERICA

Jo$ jedna igra slicne tematike — pojedinosti
procitajte u Hackeru 67

STRONGHOLD

Jos jedna sirategija s golemim brojem jedinica
na ekranu i velikom detaljinoS¢u prikaza, ali od
stvamosti ipak dalje nego Cossacks.

0CJENA

Dodatak koji osim stan-
dardnih poboljSanja
donosi i zanimljive
novitete rijetko se vida
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Ti si zapovjednik!

STAR TREK:

BRIDGE COMMANDER

Mamutske borbe moénih svemirskih krstarica na vasem monitoru, danas!

STAR TREK: BRIDGE COMMANDER

PROIZVODAC Totally games IZDAVAG

Activision MINIMALNA KONFIGURACLJA P3
0 8 MB, 3D-kartica NASA PREPORUKA
Duron 800, 256 VB, 32 MB 3D-grafitka 3D-

PODRSKA Direct 3D MULTIPLAYER LAN, Net,
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PISE KreSimir Lau$

kresimir.laus@janus.hr

B 6ok se rod oduvijek tru-
dio (ajde, barem posljed-
njih desetak godina) na
posten i Bogu mio naéin

prikazati mastoviti svijet Zvjezdanih
staza u jednom finom PC-obliku.
No, to mu bas i nije uspijevalo pa se
puk veé pitao hoce li se ikad od
toga izroditi ne$to vrjednije od
govna u celofanu. Poznati sindrom

Kao da sudijelujete u

Serijl...

“opet taj niskoristi Star Trek” na
PC-jima je postojao sve do pojave
famoznih Elitnibh snaga i o tome se
mnogo pisalo i govorilo. Kad neée iz
treCe, onda Ce iz Cetrdesettrece!
Odonda se pojavilo jo§ nekoliko
slatkih i prili¢no korektnih ST-igara
koje, ipak, nisu mogle ponoviti Elite

Forceovu slavu. Po&ele su se §iriti
glasine o velikom projektu koji bi
vas po prvi put trebao smjestiti u
kapetanski stolac jednog meduzvjez-
danog broda, a radi ga jedan
ugledan i iskusan tim. Plod njihova
rada je kona¢no u na$im rukama,
prepusten na milost i nemilost
recenzentskom nozu!

VELIKI DEBELI BRODOVI

Spomenuti se tim, Totaly games,
ve¢ dokazao u famoznim space




Veli¢anstvena Stanica 12

Gdje si ¢elavi, kuco stara!?

combat simulacijama X-wing i Tie
Fighter. Tako su te igre, u PC-okvir-
ima, ve¢ prili¢no vremesne, vjeru-
jem da je veéina vlasnika sive kante
o njima barem nesto ¢ula. Nasi
starceki su na predivan nacin
uhvatili samu bit SW-fransize i vrlo
nas uvjerljivo bacili u pilotske
kabine brzih i opakih svemirskih
letjelica kojima smo se dotad mogli
diviti samo na filmu! Pa tko je
onda mogao biti logi¢niji izbor za
izradu epske pucacine koja bi ovaj
put bila smjestena u nesto drugadiji
svijet Star Treka? No nemojmo
brzati i re¢i da ovakvih igara nije
bilo i prije! Starfleet i Klingon
akademije pokusale su pruZiti
jedno iskonsko ST-iskustvo, samo
$to su se malo zahebale... Osnovna
im je pogreska bila razvodnjavanje
mamutske borbe mo¢nih krstarica
u joystickom upravljanu pucacinu
koja je na kraju bila sli¢nija kon-
teporarnim PC-hitovima, poput
Freespaca i sli¢nih, nego bilo ¢emu
videnom u ijednoj ST-seriji ili
filmu. Veliki se brodovi mi¢u
sporo... Veliki brodovi ne mogu
zaokretati kao mali agilni fighteri...
Veliki se brodovi ne raspadaju od
tri fotonska torpeda... Veliki
brodovi... bah... bile su samo neke
od kritika vjernih fanova poludje-
lim tvorcima spomenutih igara koje
na kraju nisu urodile plodom.
Bridge Commander e vas posjesti
u jedan golemi brod koji se ponasa
bas kako treba (hvala providnosti!).-
No prvo razrije§imo standardne
tehnikalije poput price. Kraj je
Dominionskih ratova o kojima,
doduse, hrvatski puk nema pojma
jer su doti¢ni bili opisani u ,Deep
spaceu nine*, koji nasa televizija
nikad nije otkupila. Sramota...
Uglavnom, ratovi bili i prosli, a
nova opasnost dosla. To¢nije,
ruknula je jedna zvijezda, i to u
misterioznoj i konfliktnoj regiji

Fotonska torpeda
nikad nisu bhila ljepsa!

Maelstorm koju naseljavaju i pos-
je¢uju i Klingonci i Ferengiji 1
Romulanci i sav ostali agresivno-
zivéani galakticki §ljam. I sad se vi
jadni s va$im bijednim Defiant
brodi¢em morate uputiti u tu kasu
i raspetljati gordijski ¢vor!
Napomenimo i to da dosad jo$
niste bili u ulozi kapetana, ali kako
je glavni i odgovorni prdnuo u fe-
njer, silom prilika preuzimate nje-
govo mijesto. Tu ¢e ujedno i zavrsiti
CGl-uvod i poceti igra. Iz prvog
lica. Aha. Da. Vi ste kapetan.
Sjedite u svojem stolcu. I gledate
uokolo. Aha, i izdajete naredbe.
Ma ludilo, ¢ovjece! Prvi ste put u
virtualnoj ST-povijesti 1 jos ste
kapetan! U kapetanovanje e vas
uvesti, a tko drugi nego Picard koji
vam se pridruzuje na brodu u prvih
nekoliko misija kako bi vas uputio
u cari i muke zapovijedanja. U tom
interaktivnom tutorialu doista Cete
nauditi sve, pa ée se brdo ner-
azumljivih naredbi i moguénosti
uskoro pretvoriti u skladna svirala
kojima ¢ete zapovijedati svim sus-
tavima moénog razaraca. Sve
funkcionira na iduéi nadin: iz svoje
fiksne pozicije u sjedalici (ne
mozete hodati po zapovjednom
mostu) Sarate miSem kud vas volja i
gledate na sve strane. Oko vas pak

QOvo je prvi brodlé kop istini za VOI]U i ne izgleda ba$ previse impresivno.
Skugena kabina, nedostatak quantum torpeda i relativno slabi stitovi glavni
su nedostatak ovog ‘starog” plovila. lpak, agilan je, okretan i brz pa time
nadoknaduyj e SVG]E nedostatke u vatreno; modi.

sjede: first officer, science officer,
enginering officer, helm officer i
weapons officer. Sigurno znate o
kome je rije¢ jer ste ih u ovom ili
onom izdanju veé bezbroj puta vid-
jeli u seriji ili na filmu. Kad nekog
od njih oinete pogledom, re¢i ¢e
JYes captain® i ponuditi vam popis
naredbi koje se ti¢u njegova radnog
mjesta. Tako e va§ zamjenik kon-
taktirati zvjezdanu flotu i izvr8avati
vase najopdenitije naredbe,
znanstvenik e skenirati podrudja,
objekte i sli¢ne tricarije, plavi
izvanzemaljac (sram me bilo, ne
znam koje je rase, kakav sam ja to
fan?!) ¢e poStimavati energiju i
odredivati prioritete popravaka,
Lvozad® ée aktivirati warp i odvesti

Ako ovo ne izgleda bolje nego u seriji, reZite mi...

vas kud god Zelite, a ,,oruzar“ e
zariti i paliti po neprijateljskim
letalima. Sve u svemu, veé i sam
boravak u brodu djeluje kao da ste
u prokletoj seriji, stoga samo mogu
reéi - FASCINANTNO. A jos
nismo upalili ni impulsne motore!
Kad krenemo, do&ekat ée nas vrlo
zanimljiva kampanja koja nazalost
funkcionira po vrlo strogom i
skriptiranom nacelu: zapovjednist-
vo vam izda neku naredbu, prim-
jerice da odete do nekog planeta i
istrazite zbivanja, a vama se tog
trenutka u navigacijskom izborniku
pojavi novi waypoint. Iedan pogled
i jedan klik i warp se pali. A kad
stignete na odrediste, pocinju prave
stvari jer Bridge Commander je,
kao u najboljoj TV maniri, prepun
fora poput zanimljivih razgovora,
peripetija, zackoljica, skeniranja,
istraZivanja i naravno borbe.

BORBA

Borba je ipak ono oko Cega se sve
vrti, pojedine miroljubive radnje i
pri¢a samo su scenski efekti koji bi
trebali pobuditi odgovarajuéi

Kapetane, mislim da éemo se strmopizdit
u ovu stan’cu!
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Stimung i sve zaogrnuti jedinstven-
im ST-ugodajem. Upravo su zato
sve interaktivne radnje poput
skeniranja i odredivanja kursa
zapravo neinteraktivne jer su
unaprijed zacrtane i bez njihovog
odradivanja nema ni$ta od napre-
dovanja kampanje. Dakle, Bridge
Commander niposto nije Elita niti
ga tako valja promatrati. Igru
mozete zavr$iti ne mrdnuvsi se iz
stolca, kako zapravo i treba biti.
Naime, u opticaju je i vanjski tak-
ti¢ki mod, ali o njemu poslije.
Borba je timski rad vas i vas$ih Cas-
nika koji ée ovisno o vasim
odlukama djelovati vise ili manje
samostalno. Primjerice, targetirate
li odredenu metu, vasa ée pilotkin-
ja oko nje kruziti na stalnoj orbiti,
na vedim ili manjim udaljenosti,
upotrebljavajudi ili ne upotrebl-
javajudi specijalne manevre, a sve u
skladu s vagim taktickim odluka-
ma. Topniku pak zadajete osnovne
naredbe koje se tiu vrste napada
poput onesposobljavanja, unista-
vanja, razli¢itih manevara, kuta
napada, upotrebe phasera, foton-
skih torpeda i sli¢no. Znadi, zadate
im osnove parametre, a oni
pomocu njih viSe-manje djelu-
ju samostalno. Jasno,
spomenute modove i
vrste napada valja
mijenjati

tijekom same borbe kako biste ih
prilagodili stalno mijenjajué¢im tak-
tickim situacijama, jer ako sve pre-
pustite Al-ju, uglavnom cete
zavrsiti kao rasuta svemirska prasi-
na. Na oku treba imati i raspored
energije pa je razumljivo da Cete u
ze$¢im okriajima povecavati
energiju $tita i oruzja naustrb
“struje” za komunikaciju i motore.
Alinajvazniji dio borbe je &injenica
da se brodski phazeri pucanjem
trode i da im treba neko vrijeme
kako bi obnovili energiju za dalj-
nju paljbu. Nadalje, segmentirani
su po brodskim sektorima pa nije
svejedno s koje strane prilazite

Ovo je zvijer! Dobit éete ga nakon pet-dest obavlienih

Tko kaze da je duboki svemir crn?

meti. Treba ih koristiti vrlo
racionalno i paziti da nakon $to
potrosite jedan snop, budete u
povoljnom poloZaju za paljbu iz
drugog. Lanseri torpeda u fed-
eracijskim brodovima rasporedeni
su na prednjoj i straznjoj strani pa
kad ih sve ispucate s jedne strane,
fino se okrenite na drugu
osinite
gadove. Jos
jedna stvar
koja se stalno
mora imati na umu
je pojedinacno gadanje
pojedinih brodskih sus-
' tava. Najpametnije je u
pocetku gadati lansere
fotonskih torpeda i
I impulsne motore kako biste
onemogudili gadove da vas
peru sa svojim najze$éim oruzjima
ili da budu pokretniji od vas. U
nekim éete misijama pak razbuca-
vati warp motore da Zgadija ne
zbriSe u hipersvemir, tu i tamo
kvaciti objekte svojim moénim
tractor zrakama i tako dalje
Dakle, razmisljajte globalno i
djelujte lokalno. Velika je
pozornost posvecena i §titovima
koji su prili¢no jaki pa nije
nevazno pucate li po svim dijelovi-
ma pomalo ili ste se namjerili na
odredeni segment neprijateljskog
broda. Zgodno je i to §to su sve
lade sastavljene od mnostva unis-
tivih komadica pa éete se nagledati
otkinutih motora, probusenih

moénij

quantumska torpeda.

nenadmasan!

“krila” i sli¢nih divota po kojemu
je TV serija i poznata. Zbog svega
toga, borba je vrlo monoumental-
na i takti¢cka. Kao $to vidite, nema
ni govora o bilo kakvom jurcanju,
naletavanju i trenuta¢nim pob-
jedama. Sve se odvija dio po dio,
ostecujete jedan po jedan sustav,
stoga sve ponekad sli¢i uzbudljivoj
partiji $aha.

TEHNIKALIJE

Ali tu nastaju i problem¢iéi...
Naime, bitke nisu nimalo lagane, a
nema ni snimanja u misijama nego
se status automatski zapisuje nakon
svakog odradenog objektiva! Zna
se dogoditi da jednu misiju igrate
nekoliko puta, a to ukljucuje i
gledanje ve¢ odsluganih dijaloga i
svih ostalih scenaristickih motiva.
Srecom, tipkom “backlash” ubrza-
vate dosadne razgovorcice i ubrza-
vate svoj put do prave stvari. Ah,
vanjski mod... Ovako, u bilo kojem
trenutku pritiskom na “space” vas
e se alter ego preseliti iz svog
kapetanskog stolca u vanjski
pogled oko ljubljenog vam broda. I
ondje ¢ete imati na raspolaganju
naredbe kao prije, samo $to tip-
i¢nom WASD kombinacijom
moZete sami vozikati svoj brod, a
pomocdu zumiranja, rotiranja pogle-
da i klikanja po metama derati po
gadovima. Inace, ovo je jedini mod
dostupan u multiplayeru, no
moram re¢i da mi je pogled iz
same letjelice mnogo prirodniji i

ih je nasm an;e

Osjecaj ugravllama meduzvjezdanim hrodom je

‘misija | prvo Sto ¢ete primijetiti je mnogo liepsi interijer.
Prostrana dvorana prepuna displaya, svietalca i
uzurbamh zastavnika veé je nesto drugo. Moze pucats

nego fotonskin (oko 60). Brojniji phazeri
‘pune i nesto moéniji Stitovi glavne su znatajke ke;
pretvara_ru soverelgn u pravr raza;‘aéi :
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televizi¢niji! Grafika? Mogu li reéi
nesto $to ved ne vidite na slikama?
Kratko i jasno, fenomenalna je!
Modeli svih brodova definitivno su
bolji od CGI-letala u prvim epizo-
dama Nove generacije, §to valjda
dovoljno govori. Nevjerojatna
detaljnost potencirana je vrhun-
skim dinami¢nim osvjetljenjem zah-
valjujuéi kojemu se oplata sjaji dok
okolo prite laseri i fotonska torpe-
da. Ah, torpeda... Film, film, film!
Zvuce, svjetlucaju i lete bag kao na
velikom ekranu pa se doista kla-
njam autorima igre na ovakvoj
replici jedne od ikona Star Trek
serijala. Ipak, problemi ée se
ponekad pojaviti jer engine voli
postupno gusiti graficku karticu do
te mjere da se igra mora prekinuti i
restartati. Kazu nam da je problem
mozda u neuskladenosti s
nVidijinim driverima pa stoga
o¢ekujemo patch! Zvuk je odli¢an,
a skinuti glasovi jo§ boji! Pogotovo
izgovaraju li ih Date ili kapetan
Picard. Multiplayer je prili¢no
standardan i ba$ ne ispunjava
potencijale. Rije¢ je o tomu da je
implementiran tek obi¢ni death
match, team deathmatch i obrana
baze, a to mi je nekako malo. Sto
jos? Pa nista, ostalo Cete vidjeti kad
kupite igru, §to Cete sigurno ucini-
ti. Ako ste Star Trek fanatik, vjeru-
jem da je veé imate, a ako niste,
dajte joj 3ansu i sigurno éete posta-
ti! Bridge Commander je vrlo
privlacan i, §to je najvaZnije, origi-
nalan komad softvera koji se izdize
visoko iznad svih drugih pomalo
ishlapljelih i potrosenih Zanrova.
Make it so!

ALTERNATIVNO

STARFLEET ACADEMY

Prvi pokuSaj simulacije ST-brodova. No, s
obzirom da su vrlo okretni i lako unistivi, sve je
ostalo na pokusaju.

KLINGON ACADEMY

Ista stvar samo $to vozite bird of preyeve i slicna
klingoska letala.

OCJENA

Izvsrna ST-simulaciju
koju valja odigrati bili
fan ili ne



Golf za najzahtjevnije, ali i za pocetnike

TIGER WOODS PGA TOUR 2002

EA Sports izdaje svake godine novi nastavak tog serijala nakon $to konkurencija izbaci svoje adute. I to
gotovo uvijek bude najbolja simulacija golfa na racunalu. Tradicija se nastavlja...

e

Tiger Woods
Hole2 Par5 Shot4

PROIZVOPAC Headgate Studios 1ZDAVAG EA
Sports MINIMALNA KONFIGURACIJA Pl
800, 64 MB, Voodo 3 NASA PREPORUKA P4
1.5, 256 MB, GeForce 2 3D PODRSKA DirectX,
GeForce MULTIPLAYER Internet

Presjek polja kao dodatna pomo¢ pri
ciljanju

PISE Ivan Kovaédevié

ivan.kovacevic@janus.hr

ajnoviju inadicu Tiger
Woods PGA Toura u
izdanju EA Sportsa pot-
pisuje Headgate Studios.
Rijec je o razvojnom timu
zasluznom i za Sierrin PGA
Championship koji je dobio same
hvalospjeve. Podsjetimo, isti je tim
zasluzan i za Links 2001. No,
kako EA Sports brand igre imaju
svoj prepoznatljiv stil, odluéili su
krenuti ispo&etka.
Ako ste igrali FIFA-u, NBA, NHL
ili bilo koju drugu EA Sportsovu
igru, zacijelo ste primjetili po
¢emu se razlikuju od konkurenci-
je. Ponajprije po grafici za koju
smo navikli da je na najvioj razi-
ni. Ipak, njihovi nas naslovi svake
godine iznova impresioniraju. Ni
Tiger Woods PGA Tour 2002 nije
iznimka. Rije¢ je o pravom
prazniku za odi. Prije nego $to
pocnete igrati, kamera ¢e vas
provesti cijelom stazom, vidjet

éete sve do najsitnijeg listica, dok
vodene povrsine, raslinje i travna-
ta podloga izgledaju vrlo realis-
ti¢no. I igraci PGA Toura takoder
su preneseni i vi§e nego vjerodos-
tojno. Zamjerka bi se jedino
mogla uputiti detaljnosti njihovih
lica. Ni publici uz teren nije
posveéeno ni$ta manje pozornosti,
naprotiv.

“TRUE SWING”

Ocjena svake igre ponajvise ovisi
o njezinoj igrivosti, stoga je tu i
napravljen najveéi pomak - ne
samo u odnosu na proslogodisnju
inacicu, nego i u usporedbi s
konkurentskim naslovima na
trzistu. Rijec je o tzv. “true
swing” nacinu udaranja loptice
miSem. Palicu kontrolirate pokre-
tom misa onako kako biste to
&inili s pravom. Da biste zamah-
nuli, morat ¢ete pomaknuti mi$
prema sebi, dok ée ja¢ina udarca
ovisiti o brzini poteza u suprot-
nom smjeru. Nevjerojatno koliko
je jednostavan takav nadina igra-

Trazite li najholju yolf simulaciju, vasa potraga

zavrSava ovdje

Sami birate pogled na teren

nja, $to naravno ne znadi da je
igra prelagana. Naprotiv, da biste
ostvarili vrhunske rezultate morat
éete se itekako potruditi. Prilikom
udarca vasa Ce loptica biti prade-
na kamerom iz razli¢itih kutova, a
postoji &ak i Matrix stil, $to uve-
like povecava atraktivnost igre.
Zvuina pozadina nimalo ne
zaostaje za grafickim prikazom.
Cvrkut ptica, zvuk loptice, vjetra
i publike uvelike pridonosi atmos-
feri¢nosti i ukupnom dojmu. Tu
su i vrlo dobri komentatori i
najavljivaci koji se, nazalost, ipak
ponavljaju. MoZete odabrati
izmedu cak $esnaest nacina igra-
nja, ¢ime se dosad nije mogla
pohvaliti nijedna simulacija golfa.
Postoji i moguénost online igra-
nja. Nasa jedina zamjerka odnosi
se na nekolicinu bugova, posebice
one u izbornicima. Ova ¢e igra
pronadi svoju publiku medu pro-
fesionalcima racunalnog i pravog
golfa, ali i medu amaterima koji
se prvi put susreéu s tim sportom
na rac¢unalu. MoZe se slobodno
redi da je Headgate Studious nad-
masio sam sebe.

ALTERNATIVNO

LINKS 2001

Headgate Studios zasluzan je i za ovaj naslov.
PGA CHAMPIONSHIP 2000

Sierrin golf koji takoder potpisuje Headgate.
TIGER WOOD PGA TOUR 2001
Pro$logodiSnja inacica igre.

OCJENA

Da nema nekoliko iri-
tantnih bugova, ocjena
bi bila i viSa
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Luda trka

NASCAR RAGING
2002 SEASON

Nakon NASCARA 4 i NASCAR Heata ¢inilo se da ée trziSte automobilskih simulacija bar neko vrijeme
biti lifeno vecéih uzbudenja, no Papyrus i Sierra su izbacili novu inacicu svoje posljednje igre
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NASCAR RACING 2002 SEASON
PROIZVOBAC Papyrus IZDAVAC Sierra
MINIMALNA KONFIGURACIJA P2 450 MHz,
128 MB RAM, 16 MB 3D-kartica NASA PRE-
PORUKA P3 1000 MHz, 256 MB RAM, 64 MB
3D-Kartica 3D PODRSKA Direct 3D, open GL
MULTIPLAYER Internet, LAN

56 HACKER TRAVANJ 2002

PISE Karlo Kolar

karlo.kolar@janus.hr

ao §to je u svijetu letenja
Falcon 4.0 postavio neke
nove standarde i postao
benchmark s kojim su
usporedivane sve ostale ozbiljnije
simulacije, tako je cijela NASCAR
serija bila sinonim za vrlo detaljne

simulacije koje su uvijek bile korak
ispred konkurencije. Izlaskom
NASCAR Racinga 3 Papyrus se
na$ao medu malobrojnim pro-
gramskim timovima koji iz nas-
tavka u nastavak nude sve bolje
simulacije. No, izlaskom NASCAR
Heata pokazalo se da Papyrusove
igre vi§e nisu toliko dominantne i
da se konkurencija brzim tempom

priblizava. Upravo je iz tog razloga
ove godine i izasao NASCAR
Racing 2002 season.

Svi oni koji su igrali prija$nje nas-
tavke primijetit ¢e da je doslo do
promjene naziva, naime novi je
nastavak trebao nositi naziv
NASCAR Racing 5. Drugi naziv je
donekle logi¢an jer 2002 season
uistinu nije nova igra, nego samo




Ko na telki!

Urgh, pa ja letim

Gentelman start your engines!

dotjerani NASCAR Racing 4. Sto
on zapravo nudi? Standardno ludu
jurnjavu ameri¢kim ovalima na
kojima se postiZu brzine vece od
300 km/h, 42 pomahnitala pro-
tivnika koji ¢e nemilosrdno jurcati
stazom i gurkati vas bez upozore-
nja, odli¢nu grafiku koja sad izgle-
da jo§ bolje te iznimno dosadnog
spotera koji moze milijun puta
zaredom ponoviti jedno te istu
poruku i ne biti sam sebi glup.

CASTROL U KOSI 1 KRVAVE
0ClI

Malo koja igra je toliko dobra da
bismo zbog nje mogli ostati budni
do dugo u noé, a NASCAR Racing
2002 season je jedna od takvih.
Veé na prvi pogled je jasno da je
rije¢ o fantasti¢noj igri koji plijeni
odli¢nom grafikom i dobrom
zvuénom pozadinom. No, ovdje
tek pocinje prava zabava. Tehnicki
detalji, kao $to je podeSavanje
automobila, dotjerani su do
savrSenstva, nema toga §to

moze utjecati na
vasu voznju, a da
to nije moguce
podesavati i

eksperimentirati s tim. No, ono
najvazniji je ipak ponasanje auta na
cesti (Citaj: ovalu) koje je jednom
rije¢ju  fantasti¢no!!! 2002 season
nastavlja tradiciju svojih prethodni-
ka i ima fantasti¢nu fiziku automo-
bila. Za razliku od popularnih
igara poput Need for Speed, gdje
automobili jure kao da su na
tracnicama bez obzira na zakone
fizike, u NASCARU su automobili
osjetljivi, nestabilni i krajnje krhki.
Ako vas stil voznje ne poznaje
koénicu kao vozatku komandu, a
osobno znam nekoliko takvih voza-
&, zaboravite ovu igru. Kako se
nagibi zavoja i ravnina razlikuju na
svakoj stazi koje se voze u
NASCAR prvenstvu, tako i svaka
staza trazi posebanu strategiju.
Neke su konstruirane tako da goto-
vo nikad necete ni pomisliti na
kocnicu, a neke ovise samo o tome
koliko brzo mozete prebacivati
brzine. No, vjerojatno je najgore
kad naletite na tvrdoglavog pro-
tivnika koji vas ni po koju cijenu
ne zeli vidjeti ispred sebe. Ionako
. haporan posao konstantnog
& odrzavanja
savrSenog prav-
ca postaje

TUPAN ZA VOLANOM

S

noéna mora kad vas neka budala
guzi pri brzini vi$oj od 300 na sat,
i to samo dvadesetak centimetara
od betonskog zida.

DAJ JOS JUHE

NASCAR je kao i vec¢ina ameri¢kih
sportova okrutno natjecanje u koje-
mu se greske skupo plaéaju.
NASCAR Racing 2002 season je
napravljen da bude upravo takav.
Umjetna je inteligencije napravljena
toliko dobro da ra¢unalni vozaci ne
dopustaju pogreske. Ako pokusate
prodi ispod vozala ispred sebe, on
ée vam vrlo Cesto zalupiti vrata i
pokusati vas onemoguciti u vasem
manevruy, a ako pak pokusate s
gornje strane, onda vam ostaju
samo dvije moguénosti, ili éete ga
prestidi ili ¢e vas prestici svi ostali.
Naime, ¢im vozad iza vas uoci
prazninu koju ste svojim manevrom
napravili on e taj tren uletjeti i vi
se vise nedete modi vratiti na svoje
mjesto. Isto tako je vrlo riskantno
voziti se preblizu protivnika jer ¢e
oni vrlo rado pogurati va$ desni
straznji kraj, §to ¢e u 90% slucajeva
rezultirati divljim i vrlo nasilnim

B okretanjem po stazi koje uvi-
e jek zavriava teskim

- oStefenjima.
NASCAR Racing
2002 season vise se &ini
kao expansion nego kao

. nova igra, no unatoc¢ tome
postoji dovoljno novih opcija i
dovoljno poboljsanja u odnosu
na NASCAR Racing 4 da bi se
moglo reéi-da je to uistinu vrhun-
ska simulacija automobilskih utrka.
Odli¢na grafika i atmosfera jamce
svim zaljubljenicima u brzine da ée
dodi na svoje.

#6 j brandon

#30 J Green
H17 M Kenzoth
#26 3 Nemachek

Tako mi i treba kad se guram s
vulgarisom

Jedan od najvecih aduta NASCAR
Racing 2002 seasona je odli¢an mul-
tiplayer. Na serverima koje odrzava
Sierra moguce je igrati protiv tridese-
nih jurnjave

tak ljudskih vozaca
kao $to ste i vi. No ono §to me se
najvise dojmilo je Cinjenica da Cak i s
punom grafikom protiv trideset ljudi u

NASCAR nije ni zakasljao, sve
esprijekorno brzo.

Udari po meni stari nije greda!

ALTERNATIVNO

NASCAR HEAT

lgra Gija je detaljnost blizu one u NASCAR
Racingu 4, a nudi i posebne, vrlo zabavne mod-
ove igre.

GRAND PRIX 3

Nije NASCAR, ali je detaljno i vrlo lijepo.
Formula 1 u najboljem svjetiu.

OCJENA

Fantasti¢na igra koja ée pona-
jprije privudi one koji vole
&talinost i sloZenost simu-
lacije, ali je isto tako i dovoljno
igriva da bi u njoj mogli uzivati
i povremeni vozaci
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RECENZIJE

Sveti rat pokrenut iz Rijeke!

CRUSADERS

Pocevsi rad na igri Crusaders, prvobitni entuzijazam BB&idol graphicsa ubrzo je zamijenio svakod-
nevni rad i vi§esatno dragovoljno robovanje racunalu koje je potrajalo gotovo dvije godine. Je li im

se rad isplatio?

PROIZVODAG BB & idol graphics 1ZDAVAG
Centar tehnicke kulture, Rijeka MINIMALNA
KONFIGURACIJA Pentium procesor, 32 RAM
300 MB slobodnog prostora na disku NASA
PREPORUKA AMD ili Intel P2 procesor, 64 RAM,
500 MB slobodnog prostora na disku 3D-
PODRSKA Direct x MULTIPLAYER nema
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B8 & idol graphics

PISE Zoran Zmirié

gandalf@boa.hr

prosincu 2001. godine

rijecki razvojni tim BB &

idol graphics napokon je

Zgotovio svoju prvu igru
Crusaders, a otad pa sve do prije
nekoliko dana pokusavali su iznadi
nacin kako da igra izade na
hrvatsko trziSte. Izdava¢ se pojavio
zaogrnut u ruho rije¢kog “Centra
tehnicke kulture” koji je jedini
imao sluha za mlade programere i

grafi¢are iz BB&IG tima, mada se
tom djelatno$éu nikad prije nisu
bavili.

Autorsko fanati¢no poklonstvo
strategijskim igarama na poteze,
posebice legendarnom serijalu
Lords of the Realm, u
Crusadersima je viSe nego odito pa
éete vec na prvi pogled shvatiti $to
je autorima osnovni igraéi Zanr.
Crusaders je dakle TBS koji koke-
tira s povije$¢u uz neznatnu prim-
jesu fantazijskog ¢ija je radnja
smjestena u razdoblje od 1050. do

U igru se ulazi na...
khm, mala vrata!

1100., u razdoblje dominacije
Rimskog Carstva.

Resursi dostupni vam u igri su
drvo, kamen i rudaca, za &iji éete
priljev uposliti drvosjece,
kamenolomce i rudare. Omjer broja
radnika i koli¢ine resursa je razlidit,
tako da Cete primjerice za istu
koli¢inu resursa morati uposliti
manji broj radnika u rudniku, dok
¢e vam za drvo i kamen trebati vige
njih. Inace su vam resursi potrebni
za izgradnju gradevina i oruZja te za
trgovinu.



Europa bez granica. Ma to je sve nase!

Kovaénica u kojoj mozete naciniti sve sto
treba pravom ratniku. Mag, strijele,
oklopi, pita zeljanica, burek, krmetina s
rainja...

Takoder Cete se morati brinuti za
uzgoj stoke i Zitarica kojim se
prehranjuje puk, a jedini nadin za
dobivanje zlata je stopa poreza
koja se namece stanovnistvu. Te
e kategorije utjecati na sreu
stanovni$ta, §to nije zanemariv
faktor u igri. Bude li puk nahra-
njen, a porezi mali, osjetit Ce se i
veée zadovoljstvo medu pok-
lonicima.

STRATEGIJSKA POTEZALJKA

Ne zaboravimo i utjecaj crkve na
drustveni Zivot. Crkva koja uZiva
znatan ugled medu pucanstvom
razraCunava se s neistomisljenici-
ma spaljujudi ih na lomadi.
Konad&an blagoslov o odluci za
smaknuéem na taj okrutan nacin
ipak Cete donijeti vi kao vladar,
ali pritom imajte na umu da ¢e
vam, odobrite li lomacu, puk biti
zadovoljan, ali ¢e vam pasti znan-

Ne, nije to kriz na vrhu crkve. Neki je
mangup zario maé u krov

Polisko
vajodstva |

Vraljevina Ugarska

Stregelce
‘Tz!ki 2 ; cct

Tetki kowjanici su najjaa jedinica.
Opremben: su buadovanom, teskm ¢
debelim oklopom ¢ @itom. Buzdovar je
vrio winkooifo oruije koje uspre¥no

mogu rabitt samo wajojedicie ratwict. £
fo teski konjanici svakako jesu. Vljthove
Tongevt wose plotaste oklope ¢ kone
kape.

Elitni konjanik s kraljevskom ponudom koju nije mogao odbiti (pogledajte markiranu

konjsku glavu u podnozju)

je, takoder vazan faktor u
kori$tenju taktike u bitkama sa
susjednim zemljama. Osim toga,
postoji moguénost podilazenja
puku na nadin da im se priredi
zabava, najcesée viteski turniri, $to
¢e vam olak3ati drzavnu blagajnu,
ali ¢ete zato imati zadovoljan
narod i ste¢eno znanje. Kao $to
vidite, ravnoteza vam uvijek mora
biti na prvom mjestu.

Postoji sedam borbenih jedinica u
koje mozete unovaditi ljude:
maljonose, malevaoci, laki i teski
konjanici, strijelci, sveéenstvo i vasa
osobna garda - pretorijanci - ¢ija je

Kruna glavu ¢uva? Naprotiv, pisaru moj,
na-pro-tiv!

zadada sacuvati vam glavu od
plaéenih atentatora.

Bitke izvodite tako da odaberete
jednu od triju taktika (svaka ima
nekoliko podvrsta koje pak ovise o
razini znanja), prepustivsi ra¢unalu
generiranje vaSe zadane postavke i
procjenjivanje s obzirom na stanje
jedinica na terenu i izratunavanje
ishoda. U Crusadersima su dvije
kampanje, a svaka se dijeli na tri
misije. U prvoj kampanji igrate u
Hrvatskoj, Burgundiji i Italiji, a u
drugoj u sjevernoj Burgundiji,
Anjou i Normandiji. Mozda ¢e
vam se to udiniti malo, ali vjerujte

iyt B

Bazen kralja Tvrtka. Obratite pozornost na
ohlik bazena! To ja zovem egomanijom!

Ne, Visosti! Nitko nije prolio kavu po karti
Spanjolske. Tu smo zamislili napraviti
marinu za Vase brodovlje

da je to dovoljno materijala za
igranje.

Igra se vrti u rezoluciji 800x600, a
graficki joj je izgled poput bom-
bonjere. Izbornici su intuitivni, a
kako je cijela igra na hrvatskom
jeziku, zanimljivo je poslusati i
izvrsnog naratora na pocetku kam-
panje zbog dije bi se dikcije mogli
postidjeti mnogi TV voditelji.
Glazba je prica za sebe. Dogodit ¢e
vam se da éete pojedine opcije
ukljucivati samo da biste poslusali
pojedinu glazbenu pozadinu koju
je u cijelosti izradio Crossbow
Studio iz Rijeke (intervju s njima
mogli ste proditati u jednom od
prijasnjih brojeva Hackera).
Instrumentalna virtuoznost i
izvrsno pogodena atmosfera stoji
rame uz rame s ponajboljim
glazbenim temama velikih svjetskih
PC-hitova. Glazbeni je ugodaj
filmski pa to $to je glazba kvalita-
tivno iznad same igre mozda je
njezin jedini nedostatak, ako
bismo to uopée mogli nazvati
nedostatkom

ALTERNATIVNO

CIVILIZATION 3

Sa Sid Mayerovim naslovima ne mozete pogri-
jesiti, bili skloni TBS-u ili ne.

CALL TO POWER2

Jedan od najkvalitetnijih TBS naslova na trzistu.
LORDS OF THE REALM

Sierrino &edo bez Cijeg utjecaja Crusadersi nikad
ne bi ni bili nacinjeni.

OCJENA

+ hardverski zahtjevi,
glazba, balans kategorija,
takticki dio

- nedostatak multiplayera
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RECENZIJE

Kud ploovi ovaj broood?

Simulacija ratnog broda, $to ée$ vie u Zivotu?

S DD3% Hullreporcing friendly fire
S DD35 Hullreporcing friendly fire

PROIZVOBAC SS! IZDAVAG Ubi soft
MINIMALNA KONFIGURACIJA P2 266, 64
MB, 3D-kartica NASA PREPORUKA Duron 800,
256 MB, 32 MB 3D-grafitka 3D PODRSKA
Direct 30 MULTIPLAYER LAN/modem/Interet

Zdravo, Mihalje! Dosla smjena, ha?

Mozda sam glup, ali ja se tu stvarno ne
snalazim!

G0 HACKER TRAVANJ 2002.

PISE Kre&imir Lau$

kresimir.laus@janus.hr

vome se stvarno nismo

nadali! Iako su simulacije i

igre s tematikom iz Drugog

svjetskog rata u posljednje
vrijeme popularnije negoli prije koju
godinu, punokrvna simulacija jednog
americkog razaraca nije nam bila ni
na kraj pameti! A ovdje je upravo je
o tome rije jer ¢e vas naime SSI-jev
Destroyer Command na vrlo
uvjerljiv nadin baciti u ulogu
kapetana moénih plovila koja su
jezdila uzburkanim morima prije
kojih pedesetak godina. Ve¢ na prvi
pogled igra odiSe mirisom Zestoke i
vrlo ozbiljne simulacije, pa svi koji
od takvih igara zaziru neka slobodno
prestanu Citati ovaj tekst.

ABANDON SHIP!

Ostalima ¢u pak reéi da ée ih DC
baciti na pomorska bojista Tihog
ocena i Atlantika, i to u dvije (oéu
dinamicne!) skriptirane kampanje s
viSe od dvadeset misija. Nazalost, u
njima Cete se moéi okusati jedino kao
zapovjednik americkih plovila, $to
znadi da ¢e Nijemci, Talijani i nar-
avno mrski Japanci biti tek u ulozi
neprijatelja. A ba§ sam se ponadao da

¢u modi isprasiti jenkijevske
straznjice! Tu je jo$ i mediteransko
bojiste na kojem moZete zaigrati u
custom misijama pa se ¢ini da
sadr7aja ima i previSe. Inace, karte na
kojima se odvijaju borbe su nevjero-
jatno precizne jer su, izmedu ostalog,
izvedene u 2D vektorskoj grafici pa je
ved i ta Cinjenica vrijedna divljenja.
No dobro, evo i 0 samoj igri... Kao
prvo, mozda ée vas pomalo
razocarati prili¢no rudimentarna
grafika koja se ne moze pohvaliti
ultradetaljnim teksturama, dinami¢n-
im osvjetljenjem niti Cesti¢nim efekti-
ma, no to joj ovdje i ne treba. Naime,
bas poput gorenavedenih karti i ona
je bolno detljana, tako da vrlo vijerno
replicira sva plovila, zrakoplove i
podmornice tog razdoblja. Svaka
zakovica i svaki lim su na svojem
mjestu, pa e brodski zaljubljenici bez
problema prepoznati sve simulirane
modele u igri! Nadalje, brodski inter-
jjeri su vjerne replike pravih, tako da
ni tu nema nikakvih problema. Kao
$to vidite, u DC-u se sve vrti oko

Ne dajte se omesti
pomalo jednostavnom
grafikom!

DESTROYER COMMAND

realizma pa je i samo isplovljavanje
pothvat u malom! Nema ni govora o
nekom arkadnom vozikanju, DC je
igra u kojoj treba iznimno oprezno
igrati i takticki promi§ljati. Uostalom,
na CD-u je i jedan PDF-dokument
koji si mozZete fino isprintati i koristiti
prilikom treninga! Trebam li reéi da
Cete, bez obzira na nj, na privikavanje
1 upoznavanje osnovih naredbi i takti-
ka utrositi nekoliko sati. Pa ni tada
mozda necete biti spremni za pravi
okr3aj u idudim misijama u koji
nelete i¢i sami, nego Cete zapovijedati
cijelim skvadronima. Nasre¢u, misije
su ipak sloZene po teZini pa Cete se u
pocetku uglavnom obracunavati sa
zrakoplovnim eskadrilama i davati
vatrenu podrSku trupama na kopnu,
a tek nesto poslije dokazat se i kao
pravi pomorski stratezi. Inace, sve
postaje moZete manualno posluZivati,
ali ako vam se bas ne da pucati iz
protuzrakoplovnog topa, to za vas
moze Ciniti i va§ PC.

No radnje poput torpediranja, baca-
nja dubinskih bombi i dalekometnog
bombardiranja ipak ¢ete morati
obavljati sami, u njima uostalom i lezi
Car ove krasne igre. PodeSavanje
kutova topova, izratunavanje
parabole pada, kompenzacija putanje
taneta u odnosu na smjer i brzinu
mete i sli¢no bit ¢e krasne zanimacije
za sve virtualne kapetane koji su dugo
Cekali ovakvu igru! Krasnu, i u neku
ruku pomalo staromodnu, $to joj nije
nikakav minus, nego dapace plus.
Destroyer Command jednostavno
ostavlja dojam solidnog i
inteligentnog proizvoda koji se nije
htio pokoriti zakonima trZiSta i posta-
ti bljutavom komercijalom nego se
cijelo vrijeme drZao zacrtanog smjera.
»Cvrsta® i funkcionalna grafika,
bogate (mada, kazem, skriptirane)
kampanje, simuliranje i najmanjih
brodskih sustava te zabavan multi-
player temelji su na kojima DC
izvrsno pluta. Ako vam jo$ kazem da
se govorka da Ce biti mrezno kompat-
ibilan s i$¢ekivanim Silent Hunterom
2, trebam li jo§ $to redi kako bi vas
ponukao da kusate taj simulacijski
slatki§. No, ponavljam jo§ jednom,
igra je samo za strastvene i ,,ozbiljne“
igrace...

ALTERNATIVNO
MA LUDILO, BRALE

Mislim, ovakvih igara ima toliko da mi sada
nijedna ne pada na pamet. Shot me, twice!

OCJENA

Solidna, ali pomalo
sterilna pomorska simu-
lacija. Samo za ozbiljne
igrace




Slovenci u svetom gradu

RECENZIJE

:RUSALEM

Ako ste u osnovnoj $koli markirali sate vjeronauka, a Zelite sudjelovati u tv kvizu, evo prilike da
steknete opéu biblijsku kulturu. MoZda postanete milijunas

PROIZVOBAG Ancel Tribe IZDAVAC Cryo
Interactive MINIMALNA KONFIGURACIJA P2
300, 64 MB RAM, 3D kartica NASA PREPORU-
KA P3 450, 128 MB RAM, 3D kartica 3D
PODRSKA Direct 3D MULTIPLAYER nema

Mislite da cete se boriti s ovim tipovima?
Neee..

Zidine slavnog grada

PISE Kristina Jeren

kristina jeren@janus.hr

jerovali ili ne, ali i Slovenci
konja za utrku imaju. Bolje
reCeno, imaju oni viSe konja.
Doljepotpisani proizvodac,
Arxel Tribe, vrvi imenima poput
Matjaz i Tomaz, a iz njihove je
radionice iza§ao sasvim pristojan broj
igrivih naslova. Dobro, ne zelimo se
hvaliti, ali &injenica je da nijedan nije
postao planetarno popularan poput
naseg Serious Sama, pa ipak i oni se
dobro drze s obzirom na to da ih ima
malo. A nas kao ima puno! No, saz-
najmo mi nesto i 0 samoj igri.
Igru Cije puno ime glasi Jerusalem:
The Holy City i koja je zapravo drugi
dio trilogije i nastavak, gle ¢uda,
prvog dijela zvanog Pompei odlucio
je lansirati francuski Cryo Interactive.
Radnja se vraca malo unatrag, naime
prvi se dio, logi¢no, odvijao u
Pompejima, $to ¢e redi negdje
pocetkom ovog tisucljeéa, dok je rad-
nja drugog dijela smjetena u
Jeruzalem 1552. Isti lik, geolog
Adrian Blake, opet je u sredistu
pozornosti: istrazuje razlicite zavr-
zlame, traZi otete ljude i misteriozne
svete predmete. Normalno, kako je
ovo vjerski edukativno orijentirana

igra, Adrian e, odnosno vi, morati
komunicirati i suradivati s pred-
stavnicima zidova, kr$¢ana i musli-
mana da bi skupio sve potrebne
informacije.

DAJTE OVO NEKOM
ATEISTU. AH, VI STE ATEIST?
NDAA...

Ne znam koliko vas ovakav zaplet i
ton igre mogu privuéi. Mozda ste
vjerski fanatik pa vas proucavanje triju
mainstreem religija zanima viSe od
svega, ali tada zacijelo ve¢ i mnogo
toga znadete pa ne znam &emu bi vas
to ova igra mogla pouciti. Mozda ste
u slobodno vrijeme i religiozni, ali
sumnjam da éete i tada posegnuti za
ovom igrom, vjerojatno cete svoje
vjerske potrebe ispuniti na neki prik-
ladniji na¢in. No, glavni problem ove
igre nije ¢ak ni na prvi pogled
neatraktivna tematika (mislim u
usporedbi sa SF, magic i ostalim svje-
tovima u kojima mozemo uZivati),
dobro je $to se netko sjetio i toga,
najviSe joj zamjeramo §to je - dosadna.
Pojasnit ¢u: kad nam netko spomene
avanturu, zami§ljamo si zanimljivu
igru sa zagonetkama koje zahtijevaju
barem minimum upotrebe mozga,
mozda ¢ak i s malo tezim moz-

Sami odlucite hocete li otiéi u crkvu ili zaigrati

ovo c¢udo

golomkama, s malo zdravog humora,
dobrom pri¢om i privlatnom
grafikom. Jerusalern ima samo poto-
nje, a ni to nije toliko revolucionarno
ni novo da bi nas zadrzalo duze vri-
jeme. Steta, moglo je sve zavrsiti
dobro da su nas pustili da samo
igramo, ovako se vasa igra sastoji vedi-
nom od gledanja, nazovimo to, ani-
macija i slu$anja blebetanja sporednih
likova. U redu, pri¢aj, ali onda usuti i
daj da malo igram. Ukratko, cijela se
igra svodi na to da svaku prostoriju u
koju dodete pretraZite i pokupite ono
$to mozete. Ono §to je mozda najko-
risnije u ovoj igri je opsiran ‘rje¢nik’
svih religijskih pojmova koji vam
mogu pasti na pamet iz bilo koje od
gore spomenutih religija, a uza svaki
je 1 slika, najé¢esée nekog umjetnickog
djela koje pokriva odabranu vjersku
tematiku. Pa ‘ko voli...

ALTERNATIVNO

MYST 3: EXILE

Jedna od malobrojnih novijih avantura vrijedna
spomena.

NESTO STARO, ALI DOBRO

Uvijek se rado i pomalo nostalgicno vracamo u
Zlatno doba avantura. Ako jo$ niste, nikad nije
kasno da dovrSite davno zapoceti Monkey Island,
Grim Fandango... S obzirom na danasnju
ponudu...

OCJENA

Premalo avanture, pre-
vi§e price. Amen
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Nedokazani megalomani

MEGAPINBALL

Ono $to nas§ mozak stvara kao predodzbu prefiksa mega sigurno se ne slaze
proizvodaca ove igre

MEGAPINBALL
PROIZVOPAC Megaware Multimedia 1ZDAVAC
Crystal Interactive MINIMALNA KONFIGU-

RACIJA P 200, 32 MB RAM NASA PREPORU-
KA P2 233, 64 MB RAM, 4 MB graficka 3D
PODRSKA Direct 30 MULTIPLAYER nema

7p

Primjecujete li slicnost izmedu ove i jo§
jedne slike? Ma neee!!
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isu li mogli biti malo skrom-

niji. Mislim, 3 ploce i nepos-

tojanje multiplayera daleko

su od bilo &ega 3to bi se na
bilo koji nadin moglo okarakterizirati
kao mega. Uz dosta muke, takvo $to
jedva da se moZe nazvati i fliperom.
Fool me one time, shame on you, fool
me two times... Nismo li ipak malo
preokrutni? Pa... i nismo. Buduénost
je postala sadasnjost, tehnologija je
uznapredovala, igre se razvijaju nev-
jerojatnom brzinom i u nepred-
videnom smjeru, a mi smo dobili
proizvod za koji bismo bez razmislja-
nja mogli redi da je izgubljen ¢ekao
nekoliko godina dok ga netko nije
slu¢ajno pronasao i rekao: ©Joj, pa
ovo smo zaboravili objaviti!” A ne,
nece idi. Svaki je komentar suvisan
znamo li da igra na CD-u zauzima
jedva pedesetak megabajta.

A SAD POGODITE ONU NEV-
IDLJIVU TOCKU TAMO...

Bilo bi doista znatno produktivnije

A oni se cijelo yrij
x*\ = trude bﬂivdnh%

da zavirite u prasnjave kolekcije
starih flipera i sami se uvjerite da je
MegaPinball smijurija. Zvukovi su
bili bolji valjda i na Komodorcu;
zvudlni se efekti svode na neke
wannabe smijesne klokote i onaj
‘pnjon;j’ $to ga mozete Cuti u jednoj
reklami na nasoj televiziji kad nacr-
tani kukac ¢upa crva iz poda...
Dobro, glazba je nesto bolja, reklo
bi se - ¢ak i slugljiva, ali samo
djelomi¢no, odnosno, jedna od
dviju postojecih stvari u ovoj igri
nije lo$a. Samo tri ploce, bez
ikakvih mogucnosti unlockanja
novih, i nisu nesto ¢ime bi se autori
mogli hvaliti, no i to bismo im
oprostili da su barem malo dot-
jeranije. Ne manjka im detalja,
daleko od toga, jedna je ¢ak toliko
natrpana da se morate dobro
pomuciti da biste sa sigurno§¢u
utvrdili gdje je kuglica, ali je ukupni
dojam nekako traljav, ostavlja nedo-

Ako trehate ubiti pola
sata vremena...

s onim u glavama

raden okus u ustima i veliki upitnik
iznad glave. Nesto tu nedostaje.
Plo¢e Monsters Rapsody i Dragon
Cave, kako su poeti¢no nazvane,
mogle su jo§ i ispasti prili¢no zan-
imljive, ali kao da se netko ili nesto
uplelo i uneredilo cijelu koncepciju.
U donjem se dijelu ¢ovjek jos
nekako i snade, ali je zato gornja
polovica prili¢no usitnjena i nepre-
gledna zbog dojma perspektive da
uopcée nemate volje gadati bilo §to
‘ondje gore” te brzo morate otrcati
po naocale ili, jo§ bolje dalekozor
zelite li barem ugrubo vidjeti $to se
to ondje dogada. Tko zna, mozda bi
sustav pokretne kamere ucinio igru
barem malo dinami¢nijom, ovako je
ona dead as a Dodo. Njezinoj nedi-
namic¢nosti uvelike pridonose i nes-
retno postavljene tipke, gljive i
ostali elementi koje morate gadati
da biste dobili neke posebne
bodove, bonus kuglice, otkljucali
tajne prolaze i sli¢no, jer su naime
doti¢ne ugurane u dijelove ploce
koji su rijetko dohvatljivi ¢ak i ako
ste prili¢no uporni.

Tesko da ¢e ikome biti zanimljivo
igrati (pre)tezak fliper. Razumljivo,
odredeni izazov mora postojati, ali
kad vi lupate i lupate, a bonus
kuglice ili multiballa ni u tragovima,
e onda se zapitate treba li vam to ili
hocete li deinstalirati suvisne pro-
grame. Nedostupnost poZeljnih
punktova povecana je i nepostojan-
jem gornjih papudica, ili barem
jedne, osim na jednoj plodi, zbog
Cega se igra na preostale dvije polako
pretvara u gadanje dviju-triju rupa u
donjoj polovici. A ona jedna, zvana
Crystal Towers, koja je pocaséena
tom blagodati trece papucice je pak
pomalo nespretno izvedena - vrlo
Cete tesko 1 vrlo rijetko kuglicu moé
protjerati do gornje papucice raspu-
cavanjem odozdo.

Ah, $to redi; moglo je i bolje.

ALTERNATIVNO

ADDICTION PINBALL

EXTREME PINBALL

Svejedno je, recept za dobar fliper odavno je
poznat.

DA REAL THINGIE

Zna i itko kolike su cijene rabljenih, dobro ou-
vanih flipera?

OCJENA

Ako trebate ubiti pola
sata vremena...
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PROIZVOBAC Anco software 1ZDAVAC
Acclaim MlNIMAI.N!\ KONFIGURACIJA P266,
64 MB, Voodo 1 NASA PREPQRI.IKA PI1450,
128 MB, Riva TNT2 3D PODRSKA DirectX,
GeForce MULTIPLAYER nema

Vratar je na koljenima, lopta pred njim

PISE Ivan Kovadevié

ivan.kovacevic@janus.hr

ako Cete ovu igru veé na prvi
pogled usporediti s popularnim
Sensible Soccerom, njezina je
preteca zapravo Nintendo-igra
jednostavnog naziva Soccer, koja
nije bila poznata, ali je imala svoju
publiku. Pa ipak, programeri su pri
izradi igre imali na umu ponajprije
poklonike Sencible Soccera koji i
danas igraju svoj omiljeni nogomet.
Tako ima 3D-elemenata, Kick off
2002 nije u cijelosti 3D-igra.
Naime, trodimenzionalni su jedino
igradi i lopta, dok je sve ostalo u
2D-sucelju. Kako je pogled na teren
iz pti¢je perspektive, igrace Cete
modi razlikovati jedino po boji
dresa. Njihove su kretnje izvedene
vrlo solidno pa cete tako modi raz-
likovati uklizavanje od pucanja
prema vratima, $to Cete uostalom,
osim kretanja pomocu strelica, jedi-
no i modi raditi. Osim strelica, na
raspolaganju vam je jo§ samo jedna
tipka - za pucanje odnosno ukliza-
vanje. Tipke za dodavanje nema i

Arkadni nogomet iz pticje perspektive

KICK OFF 2002

Sjecate li se dobrog starog Sensible Soccera? Rije¢ je o igri koja jo$ uvijek ima brojne poklonike, §to su
na umu imali i autori ove igre

Guiva usiesnaesiercu g

mislim da vam ne moram posebno
isticati koliko to oteZava igranje.
Ipak, spomenimo da loptu kontroli-
rate guranjem u smjeru kretanja
tako da se postavite iza nje, $to
svaku promjenu smjera ¢ini ekshibi-
cijom u kojoj uz veliki napor mozda
necete izgubiti loptu. Nakon nekog
vremena izvjezbat Cete se i suvereni-
je vladati loptom, no pitanje je
imate li bag toliko vremena. Osim
toga, vas je protivnik vrlo napredan
i nece Cekati da se snadete. U
svakom slucaju, svladate li nacin
upravljanja u ovoj igri, FIFA ¢e vam
biti djeja igra. Sto se ti¢e nacina
igranja, na raspolaganju su vam liga
i kup natjecanja te kvalifikacijski
ciklus za Svjetsko prvenstvo i World
Cup. Mozete kreirati i svoje natje-
canje ili pak vlastitu momdad.
Postoji i moguénost treninga, gdje
éete uz mnogo truda mozda i napre-

Sensibile Soccerne
mora se hojati za svoj
status

RECENZIJE

Options )

Glavni izhornik jedan je od ljepSih eleme-
nata igre

Prodor prema vratima

dovati. Ja jednostavno nisam imao
Zivaca.

Iako nema klasi¢nog multiplayera,
postoji moguénost igranja dvoje
igraca na istoj tipkovnici, §to pod-
sjeca na ‘dobra stara vremena’. To
bismo ak mogli uzeti kao plus s
obzirom na brojne nedostatke ove
igre. Zvuéna se podloga uklopila u
sivilo ostatka igre. Sve $to Cete Cuti je
zvuk lopte i jaukanje igraca prilikom
klizeceg starta nakon ¢ega slijedi
buéno prosvjedovanje publike. Iako
mi Sensible Soccer nikad nije bio sim-
pati¢an, nemogude je osporiti mu sta-
tus opéeprihvaéenog arkadnog
nogometa, a Kick off 2002 je njegov
nasljednik. No ako ste se zazZeljeli
arkadnog nogometa iz pti¢je per-
spektive, preskocite ovu igru i zaigra-
jte bilo koji od starih Sensiblea. Pravi
fanatici te igre neka sami provjere $to
nudi Kick off 2002. Mozda ¢e nadi
viSe pozitivnih elemenata nego $to je
to uspjelo potpisniku ovih redaka.

ALTERNATIVNO

SENSIBLE SOCCER

Dobri stari arkadni nogomet, prvi koji je imao i
hrvatsku ligu.

SOCCER

Nogomet s Nintenda, svojevrstan prethodnik
Kick offa 2002.

FIFA 2002

Jo§ uvijek ponajbolji nogomet na PC-ju.

OCJENA

Neigrivo, frustrirajuce
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Xhox info

STAR WARS KNIGTHS OF THE OLD REPUBLIC

Velila Xhox RPG-ekskduziva

X marks
the spot

Kao Sto vidite, u ovom
smo broju potpuno
odvaijili dio posvecen
Xboxu, a tako ¢e biti i
ubuduce - sve infor-
macije vezane uz tu
Microsoftovu konzolu
moci Cete pronaci na
jednom mjestu. S
druge pak strane, ako
ste jedan od onih koji
zazire od konzolaskoga
igranja, mozete sve
skupa jednostavno
preskociti i nastaviti
uzivati u gejmanju na
svojim PC-jima. No
bilo kako bilo, Xbox je
konacno stigao u
manje-vise sve
dijelove svijeta. Sudeci
prema dosadasnjim
rezultatima, i dalje je
jedan od favorita u
konzolaskoj utrci s
iskusnim konkurentima
kao Sto su Sony i
Nintendo. Kako je
pro$la europska pre-
mijera u BeCu na kojoj
smo i mi bili, kada ce
Xbox stici u Hrvatsku
te Sto cete sve moCi
zaigrati u 2002. prov-
jerite na iducih neko-
liko stranica prepunih
informacija.

AUTOR:
Damir Burovi¢
damir.djurovic@janus.hr

konkretne slike iz igre.

Glavna je vijest da ¢e Star Wars: Knig

nazalost, tek pola godine nakon Wzo\me prmw e

tijekom 2002.

DEAD OR ALIVE NA FILMU

Tecmov Dead or Alive 3 horilacki serijal koji se dosad prodao u viSe od :

tri milijuna primjeraka trebao bi u ne tako dalekoj buduénosti gostovati
i na filmu. Naime, Midfire Entertainment je postigao dogovor s Tecmom
te osigurao licenciju za snimanje akcijskog filma DOA.. Produkcija
krece u drugoj polovici godine, a film se u kinodvoranama oéekuje

akon gotovo jednogodiSnjeg iscekwanja, koliko je proteklo od BmWareove najave prve roleplaying igre
utemeljene na hiperpopularom Lucasovom Star Wars svijetu, konaéno su procurile prve informacije i

¢ ekskluzivno izaci na Xbox konzoli te da Ce se PC-inacica pojaviti,
z BioWarea nam obecavaju pricu epskih proporcija smjestenu u jedno
od najturbulentnijin razdoblja povijesti Star Wars svij etaA Uglavnom, rijeC je o svojevrsnoj kombinaciji proslavljenih role-
playerskih koncepata igara kao Sto je Final Fantasy uz dodatak znatno slojevitije price i daleko vece slobode kretanja te
interaktivnosti nalik prijanjim BioWareovim projektima, posebice Baldur’s Gate serijalu. Xbox inagica najavljena je za
jesen, dok PC-inaCicu mozZete oCekivati tek idudeg proljeca.

.lus ]B[Iall hod

7a Segu

ralj otkacenih konzolaskih voznji,
KCrazy Taxi, vra¢a se nakon krace

pauze pod okriljem Sege.
Preuzmite ulogu jednog od éetiriju Sto
karakterom, Sto izgledom vrlo specific¢nih
likova te zasjednite u njihove opake lju-
himce na cetiri kotaéa i odigrajte niz
nabrijanih vozackih misija pretrpanih
natjeravanjima, razbijanjima i svim lje-
potama koje krase “neopreznu” voznju.
Igra je trenutacno planirana za sve konzole nove
generacije, no bez imalo sumnije vizualno
daleko najprivlacnije izgleda na Xboxu, dakako
zahvaljujuci inimno snaznom nVidijinom
grafickom Cipu. Crazy Taxi 3 na police trgovina
diljem svijeta stiZe tijekom nadolazeceg nam
toplog i sunacnog ljeta.

VIRTUA FIGHTER 4

Vrhunska japanska tahacina

rame s nedavno izaslim Xhox hori-

lackim hitom Dead or Alive 3 ipak
neée ostati ekskluziva za PlayStation
2 konzolu, kao Sto su se njezini pok-
lonici dosad nadali.
Naime, Sega-AM2, razvojni studio odgovoran
za nastanak Virtua Fightera 4, osim na razvoju
novog tajnog projekta navodno radi i na novoj

I gra koja kvalitetom stoji rame uz

inacici 4.1. svoje PS2 hit-tabagine koja bi,
ako sve bude po planu, uz znatno naprednije
vizualne detalje trebala izadi ve¢ ove jeseni
na Xbox konzoli. S obzirom na iznimno veliku
podrsku koju je Sega kao jedan od najvecih
japanskih izdavata pruzila Microsoftu i nji-
hovoj novoj konzoli, na Xboxu nas tijekom
godine ocekuje niz fantasticnih naslova.
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MICROSOFTOVIH SEDAM

Najveci ovogodisnji sudar kon-
zola te veliko odmjeravanje
snaga izmedu Microsofta,
Sonyja i Nintenda dogodit ce
se ve¢ u svibnju na E3 konven-
ciji u LA-u. Za tu prigodu
Microsoft potiho sprema
najave ¢ak sedam novih
ekskluzivnih first party igara
razvijanih u studijima s kojima
vrio blisko suraduje. Inace,
tijekom trajanja konvencije
ocekuje se najavljivanje jos
nekoliko desetaka Xhox igara
razliéitih proizvodaca.

SATE OF EMERGENCY NA
XBOXU

Rockstar Games koji u novije
vrijeme hiljezi fantastiéne usp-
jehe svojim naslovima na PS2
konzoli najavio je da osim na
razvoju Grand Theft Auta 3 za
Xbox i PC radi i na Xhox inaéici
svog najnovijeg hita State of
Emergency. DovrSavanje posla
na tom projektu ocekuje se
najesen.

MIDTOWN MADNESS 3

Microsoft nam ove jeseni
donosi jo$ jedan novi serijal, i
to ekskluzivno za njihovu kon-
zolu. Rije¢ je o Midtown
Madnessu, ludoj utrci po aut-
entiénim gradskim sredinama.
Treéi nastavak ponudit ¢ée vam
tridesetak licenciranih auto-
mobila te vjerne virtuaine rep-
like Pariza i Washingtona po
kojima ¢ete moci hjesomuéno
juriti. Inace, na razvoju igre
radi Svedski Digital Illusions
zaduzen za upravo izlazeéi
fantasticni Rally Sport
Challenge.

DEAD TO RIGHTS

Postupno Sirenje Microsoftove
konzole navelo je i japanski
Namco da joj posveti nesto
viSe pozornosti. Tijekom ljeta
veseli Japanci namjeravaju
izdati Xhox inacicu odli¢ne
akcijske igre Dead to Rights
koja ée osim niza vizualno
naprednijih funkcija biti
obdarena i podrSkom za
widescreen TV te 5.1 sur-
round.

EUROPSKA PREMIJERA

A $to je s Hrvatskom?

mjeseca nakon ameri¢ke premijere Xbox je doZivio i

svoj izlazak na europsku pozornicu.
Interes za Microsoftovu konzolu na podru¢ju Europe varirarao je od
zemlje do zemlje. Daleko najveée zanimanije javnosti za konzolu na
dan premijere pokazano je u Engleskoj, dok je u ostalim zemljama
cijeli dogadaj protekao nesto tiSe. Sluzbenih rezultata prodaje jo$
uvijek nema, ocekuju se najkasnije u roku mjesec dana. Na kraju
svega postavlja se pitanje: $to je s nama, $to je s Hrvatskom?
Prema sluzbenoj izjavi Microsofta, zasad ne postoje nikakvi
konkretni planovi ili datumi vezani uz sluzbeni izlazak Xbox konzole
na podrugju istoéne Europe. Jedino nam je dano do znanja kako

s amo tri tjedna nakon japanske premijere te &etiri

Microsoft Zeli prvo svoju konzolu postaviti na noge u ostalim regi-
jama, a tek se onda pozabaviti i manje profitabilnim zemljama
poput Lijepe nase. No opet, s druge strane, samo nekoliko dana
nakon premijere U ostatku Europe Xbox se nesluzbeno pojavio u
prodaji i u Hrvatskoj. Naime, nekoliko se manjih privatnih tvrtki,
uvidjevsi da je pokazan izniman interes za tu konzolu, odlucilo
uvesti je i ponuditi u prodaju. Zasad je rije¢ o poprilicno nepropor-
cionalnim cijenama naspram onih u EZ-u, no kako se bude
pojavljivalo sve vise uvoznika, tj. prodavaca na sivo, cijena ce
polako padati te bi se vrlo brzo trebala spustiti na razinu europske.
A tko zna, mozda u meduvremenu i samom Microsoftu zasija
Zaruljica te odlugi stvari pogurati sa svoje strane.

JAPANSKI REZULTATI

Premijera: Xhox na Dalekom istoku

proizvodace igara hilo priliéno teSko i neosvojivo.

Microsoft je prva tvrtka nakon dugo vremena koja
¢e tom dijelu Dalekog istoka, gdje uvjerljivo dominiraju
Sony i Nintendo, ponuditi svoju novu konzolu.
22. veljate dogodila se japanska premijera Xboxa koju su
Microsoftovi konkurenti, s jedne strane, zeljno iScekivali vjerujuci
u njegovu sigurnu propast, dok su, pak s druge strane, povlacili
razlicite marketinske poteze kako bi se $to efikasnije oduprli
prodoru moguéeg ozbiljnog konkurenta na svoje trziste. Rezultat je
iduéi: u prva dva tjedna u Japanu je prodano 150 000 konzola od
250 000 koliko ih je Microsoft namijenio za to trZite u prvih
mjesec dana prodaje. S jedne strane, Microsoft je vrlo zadovoljan
postignutim rezultatima jer im je svojevrsan cilj bio prodati
polovicu ponudenih konzola, no s druge strane, Sony i Nintendo
navode da su te brojke iznimno malene. Divu iz Redmonda jo§
jedna stvar ide u prilog - premijera Xboxa na japanskom trzistu
dogodila se u dijelu godine koji je inace poznat kao razdoblje
znatno slabije prodaje videoigara. Dobar pokazatelj dojma koji je

J apansko je trziste oduvijek za zapadnjacke

konzola ostavila na japanske izdavate jest i to da se uskoro spre-
ma nekoliko najava vrhunskih japanskih naslova namijenjenih
upravo Microsoftovoj konzoli.
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Opsezan pregled
potencijalnih
hitova koje cete
moci zaigrati
tijekom godine

box je krocio na svjet-

sku pozornicu i svo-

jom ovomjesec¢nom
europskom premijerom defini-
tivno usao u svijet konzola.
lzvrstan uspjeh na americkom
trzistu, ostvarena ocekivanja u
Japanu te vrlo obecéavajuci rezul-
tati samo nakon nekoliko dana
prodaje u Europi osigurali su
Microsoftu opstanak na trziStu
konzola. Jedino Sto vam ostaje
je iScekivati brojne odlicne igre
koje stizu tijekom godine. lako
¢e prakticki svaki dio godine
ostati obiljezen s nekoliko
izvrsnih naslova namijenjenih
crno-zelenoj nemani, najpri-
vlacniji i ujedno ponajviSe
obecavajuéi projekti zatrpat ¢e
trziSte tek najesen, posebice u
vrijeme bozi¢nih blagdana. Na
iduéih nekoliko stranica pred-
stavljamo vam samo jedan manji
dio, prema nasem misljenju,
najistaknutijin igara koje vas
ocekuju u 2002,



Mlada, priviaéna, a usto i ubojica vampira
sa stavom. Naravno, rije¢ je o junakinji Buffy
the Vampire Slayera, jednog od malobrojnih
serijala kojemu je poslo za rukom steci
popularmnost u vrlo kratkom razdoblju.
Vjernu virtualnu repliku Sarah Michelle
Geller imat Cete priliku “provozati” veé
ovoga prolje¢a u tom Xbox ekskluzivnom
naslovu.

PROIZVODAE B Collective

IZDAVAC B Fox Interactive
ZANR B akcija
1ZLAZI B prolie¢e 2002.

Malice: Kat's Tale

Sitna, ali dinamitna, mala Alice glavni je lik
Argonautove arkadno-platformske igre
Malice. Fantastiéni vizualni efekti koji doista
docaravaju mo¢ konzola nove generacije te
urnebesna jurnjava fantasticno osmisljienim
razinama kombinirana s nekoliko laksih
zagonetki je, ¢ini se, pravi recept za
uspjesnu i simpatiénu arkadicu poput ove.

PROIZVOPAC M Argonaut Software
1ZDAVAE B Microsoft Games
ZANR B arkada
1ZLAZI B jesen 2002.

Igra koja zacijelo pretendira na titulu najbo-

lje utrke na Microsoftovoj konzoli je Segina

simulacija Sega GT 2002. lako je njezin

prethodnik postigao zapazen uspjeh na
Zalost propaloj Dreamcast k

PROIZVODAC B Sega
IZDAVAG B Sega
ZANR B utrka

IZLAZI B |jeto 2002.

Superman:
The Man of

Je li to zrakoplov, je li to viak, je li to glupi
reklamni slogan... Neeeeeee, to je
Superman! Batman je faca, Ghost Rider je
fora, ali, dragi nasi, morate priznati da nitko
nije ni do jaja Supermanu, ¢ovjeku od Celi-
ka. Infogrames nam ove godine priprema
gostovanije tog legendarnog superheroja na
Xboxu, i to u svom njegovom sjaju

Project EGO

Kad biste trazili tri igre koje bi opravdale vasu
odluku o kupnji Xbox konzole, odgovor bi zacijelo
ukljucivao i nadolazedi Big Blue Boxov iznimno
ambiciozan RPG-projekt radnog naziva Project
EGO. Igra vam daje potpunu slobodu upravijanja
likom u fantazijskom svijetu te proZivijavanje njego-
va zivota od rodenja pa do same smrti.

PROIZVODAE B Circus Freaks
1IZDAVAE B |nfogrames
ZANR B akcija
1ZLAZI ® druga polovica 2002.

PROIZVODAC M Big Blue Box
1ZDAVAC M Microsoft

ZANR B RPG

1ZLAZI W jesen/zima 2002.

PROIZVODAC B Namco Entertainment
1ZDAVAC B Namco Entertainment
ZANR B borba
1ZLAZI B jesen 2002

Lord of the Rings:
Fellowship of the Ring

lako su trenutacno u razvoju dvije igre Lord
of the Rings tematike koje obraduju radnju
prve knjige, samo se Universalova radi
prema Tolkienovim literarnim djelima i, za
razliku od EA-ovog LoTR projekta, zasad
samo za Xbox

PROIZVODPAE B Universal Interactive
1ZDAVAE ® Universal Interactive
ZANR B RPG
1ZLAZI B jesen 2002

Deus Ex 2

Grand
Theft Auto

Final
Fantasy 11

TRAVANJ 2002. HACKER 67



"

Jedna od prvih japanskih igara za Xbox

pokazala se instant-hitom. Igrace je najvise

Nastavak Silent Hilla, ponajbolje Konamijeve
survival horor igre, izaci ¢e ekskluzivno za

Prva ozbiljnija strategija za Xbox konzolu
dolazi izravno iz Japana, to¢nije iz ruku
KOEl-ja. 3D-okoli$, tematika velikin samura-
jskih bitaka te zanimljiv japanski pristup

3 privukla vruéa jurnjava ulicama Hong Xbox sa sasvim novom epizodom za koju konceptu igre daju naslutiti da bi

3 Konga, dosad u igrama nevideno detaljno ¢e vam trebati pet-8est sati igranja. Drugih Nobunaga's Ambition mogao biti vrlo zan-
razbijanje automobila te opcenito fantastiéni bitnijih razlika izmedu PS2 i Xbox inadice imljiv uradak te jedan od razloga da i brojni
4 vizualni efekti. nema, no spomenuti je dodatak dovoljan strateski fanatici prihvate ovu kozolu.

F razlog za kupnju ove inadice.

;

;.

3

.
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Metal
Gear
Solid

PROIZVOPACG B Bunkasha Entertainment
1IZDAVAG B Microsoft Games
ZANR B arkadna utrka
1ZLAZI B oZujak 2002

PROIZVODAC B Konami
IZDAVAC B Konami
ZANR B survival horor
1ZLAZI B prolje¢e 2002

PROIZVODAG B KOEI
1IZDAVAE B KOE|
ZANR B strategij
IZLAZI W [jeto/jesen 2002.

Brute Force

Digital Anvilova taktitko-akcijska igra spada u tzv.

f : L : drugi val igara za Xbox od kojih mozemo ogekivati

f } e jo$ naprednije vizualne efekie te opéenito znantno
3 : vedi stupanj doradenosti od trenutacno izastih
igara. Brute Force vas stavlja u ulogu vode specijal-
nih svemirskin “komandosa” koji ¢e riesavati krize

bt

The
Unseen
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Svi ste manje-vise upoznati sa Sou/ Reaver
akcijsko-avanturisticnim serijalom koji poslied-
njih nekoliko godina biljezi goleme uspjehe,
ali samo malobrojni znaju da vuce korijene iz
Eidosovog Blood Omen naslova. Nekoé
hrabar plemi¢, a sada jedan od najmoénijih
vampira Kain budi se iz dugog sna i pocinje
uvoditi red u svijetu koji je davno sam prokleo.

PROIZVOPAC B Crystal Dynamics
1IZDAVAC B Eidos Interactive
ZANR W akcijska avantura

1ZLAZI B fravanj 2002.

diliem galaksije.

Opako izrazbijajte svog metalnog ljubimca
u novoj Rageovoj arkadnoj autounistavagini.
U desetak razli¢itih modova provozajte
svoju zvjerku na kotacima izvodeci najlude
akrobacije forsirajuéi je do maksimuma.
Ako spadate medu fanatike koji uniStavanje
nekih od legendarnih modela automobila
smatraju svetogrdem, klonite se ovog
naslova, u suprotnom... navalite.

PROIZVODAC B Rage Software
IZDAVAG B Rage
ZANR B arkadna utrka
1ZLAZI B [jeto/jesen 2002.

PROIZVODAC M Digital Anvil
1ZDAVAC M Microsoft Games
ZANR B akcija
1ZLAZI W |jeto/jesen 2002.

[zvrstan Sierrin akcijsko-takticki serijal koji je
ve¢ dulie vrijleme na ledu trebao bi se naje-
sen konacno pojaviti u trgovinama. Naime,
Sierra priprema dvije igre utemeljene na
dinami¢nim misijama specijalne policije -
SWAT: Urban Justice, namijenjenu PC-ju
(najavu procitajte u ovom broju), i SWAT:
Globat Strike Tearn, namijenjenu Microsoftovoj
konzoli

PROIZVODAC B Sierra Studios
1ZDAVAE W Vivendi Interactive
ZANR B taktiGka akcija
1ZLAZI B jesen 2002.




Rally Sport Challenge

Digitall llisusionsova rally trkaljka ve¢ sad slovi za

vizualno najjacu utrku na konzolama te ujedno i za
najbolju utrku na Xboxu. lako nije rije¢ o Cistoj sim-
ulaciji voznje, nego o nesto arkadnijoj jurnjavi, Rally
Sport Challenge niposto ne biste smjeli zaobici.

Sjeca li se itko medu vama prvog
Acclaimovog FPS-a sa samih pocetaka
Nintenda 64?7 Ako ne, nema veze jer je
Acclaim svoga lovca na dionsaure odjenuo
u novo ruho donosedi ga prakti¢ki na sve
konzole nove generacije, ukljucujudii
Microsoftovu.

PROIZVOPAC B Acclaim Entertainment
1ZDAVAE B Acclaim Entertainment

ZANR B FPS

1ZLAZI B [jeto 2002.

Hunter The Reckoning

Interplay se nakon duze vremena ponovno
nastoji izdiéi iz pepela te otkupljivanjem
etabliranih licencija pokrenuti neke koliko-
toliko financijski uspjesne brandove. Tako
se odlucio na kupnju licencije White
Woflova svijeta Hunter The Reckoninga,
iskoristivsi je za stvaranje nove akcijsko-
avanturistiéne igre

PROIZVODAE m High Voltage Software
1ZDAVAC B nterplay
ZANR W akcija
1ZLAZI B proliece/ljeto 2002.

lako po mnogima zrakoplovne borbene
simulacije nemaju $to traziti na konzolama
nakon PS2 akcijski orijentiranog Ace
Combata, pokazalo se da igraci i za njih
pokazuju interes. Akcija, ultrarealno modeli-
rani zrakoplovi, briljante vizualne
je... sve jetu

PROIZVODAG W Konami

IZDAVACG B Konami
ZANR W simulacija
1ZLAZI B 2002.

Olicenje ameri¢kog domoljubnog filmskog
junaka, Covijek koji se izdigao s dna i posti-
gao svijetsku boksacku slavu, dame i

gospodo... Rooooocky Bablboaaaaal

“Italian Stalion” prvi put u virtualnu akciju na
konzolama krece tek ove godine, i to u nizu
borbi utemeljenih na pri¢ama iz prvih neko-
liko filmova superpoznatog filmskog serijala

PROIZVODAC
IZDAVAC B Rage Software
2ZANR B sport
1ZLAZI B jesen 2002

PROIZVODAC M Digital lllusions
1ZDAVAC W Microsoft Games

ZANR M utrka

1ZLAZI B ozujak 2002.

Osim legendamn
ied

PROIZVODAC B Midway
1IZDAVAC B Midway
ZANR B borba
1ZLAZI B jesen 2002

Chris Edwards
Agressive Inline

Uspjesi i novine uvijek su za sobom
poviacile kopiranje ideja, no samo su poneki
proizvodi utemeljeni na tudoj ideji bili znatno
uspjesniji od onog koji su nastojali kopirati.
Upravo takvom se ¢ini obec¢avajuéa
Acclaimova rollerblading igra Chris Edwars
Agressive Inline koja Ce biti izravan suparnik
Jet Set Radio Futureu pa ¢ak i proslavljenom
Tony Hawku.

PROIZVODAC B Z-Axis
1ZDAVACG B Acclaim
ZANR B sport

1ZLAZI B prolje¢e 2002

Rayman 3
Hooldum
Havoc

Sam and
Max

TRAVAN] 2002. HACKER 69



Robotech

Futurama

Hunter
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Enclave

Izvrstan akcijsko-avanturistiéni fantazijski
spektakl Star Breez Studiosa u razvoju je
od samih zagetaka Microsoftove ideje o
izdavanju Xboxa. Stoga, neka vas ne &udi
ako se Enclave nakon poduzeg razvoja
pokaze fantasti¢no doradenim te koncep-
tualno izvrsno osmisljenim fantazijskim
projektom. U svakom sluéaju, igra koja
obecava.

PROIZVODACG B Starbreez Studios
1IZDAVAC B Conspiracy Entertainment
ZANR B akcija
1ZLAZI B |jeto/jesen 2002.

Ako postoji mech simulacija sa stilom, onda
je to sigurno Capcomov Tekki. U ne tako
dalekoj buduénosti ratovanje je pocelo
dobivati novo nali¢je uvodenjem sve
naprednijeg oruzja pa su se u ponudi nasli i
prvi modeli “vertikalnih tenkova”, mechova.
Igra vas stavlja za njegovu upravljacku
plocu te vas vodi kroz velik broj raznolikin
misija potpune destrukcije.

PROIZVODAC B Capcom
1ZDAVAE B Capcom
ZANR B mech simulacija/akcija
IZLAZI B jesen 2002. -

tof

lako kung-fu legenda ¢ije su borilacke filmove
svi s uzitkom gledali pociva u miru, zagospo-
darit ¢e vasim konzolama u prvom konzola-
Skom naslovu Quest of the Dragon. Originalna
prica igre koja nema apsolutno nikakve veze s
Bruceovim filmovima jamdéi sate i sate vrhu-
nske kung-fu tabacine. Treba Ii uop¢e spome-
nuti da je i u ovome slucaju rije¢ o Xbox eks-
Kluzivi?

PROIZVOPAC B Universal Interactive
1ZDAVAE W Vivendi Interactive
ZANR W akcija
1ZLAZI B jesen 2002.

Shenmue 2

Za svaku su konzolu odvijek bile najznaca-
jnije upravo one igre zbog kojih je tisuce
fanatika Zeljnih zabave tr¢alo u trgovine u
potrazi za konzolom na kojoj ¢e je modi
odigrati. Shenmue je bila jedna takva, no
Dreamcast je nazalost propao. Sre¢om,
Sega je dovrsila nastavak igre te ga nakon
neuspjelog izdavanja na umrloj konzoli ove
godine prebacuje na Xbox.

PROIZVOPAC B Scga

1ZDAVACE B Sega

ZANR B RPG
1ZLAZI B |jeto/jesen 2002.

Unreal Championship

Nakon izlaska HALO-a Digital Extremesov Unreal
Championship je naji$¢ekivaniji FPS za Xbox.
Modificirani Unreal Warfare engine koji ée se bez
problema modi nositi sa svojim PC-pandanima
zasluZan je za svu vizuainu ljepotu koja krasi ovu

igru

Dino Crisis 3

Cini se da se Microsoft posljednje dvije
godine specijalizirao za pribavljanje
ekskluzivnih prava na neke iznimno popu-
larne serijale. Tako mu je poslo za rukom
nagovoriti Capcom da survival horor igru
Dino Crisis ubuduce izdaju ponajprije za
Xbox konzolu.

PROIZVODAC B Capcom
1ZDAVAE B Capcom
ZANR B suvrvival horor
1ZLAZI B jesen 2002.

PROIZVODAC M Digital Extremes
1ZDAVAC W Infogrames
ZANR B FPS
1ZLAZI W jesen 2002.

NFL Fever 2003

Fantasti¢an uspjeh prvog NFL naslova
ponukao je Microsoft da nastavak koji ¢e
ukljucivati sezonu 2002./2003. izda $to prije.
Tako ¢ete u NFL-u 2003 modi uzivati veé
ovog lieta, kad i sluzbeno pocinje nova
sezona ameriékog nogometa

PROIZVODPAE B Microsoft Games
1ZDAVAE B Microsoft Games
ZANR B sport
1ZLAZI § |jeto 2002.




Whacked

Zeledi napraviti $to vie kvalitetnih igara,
Microsoft se odluéio razvijati igre namije-
njene Sirem krugu igraca Zeljnih Ciste
zabave, koje im nece oduzeti cijeli dan
poput vecine drugih hardcore igara. Vesela
i otkacena igra Whacked animirane grafike
pruzit ¢e vam moguénost da u nekoliko
puknutih modova ludacki zasorate svoje
frendove naganjajuci se po najrazlicitijim

PROIZVOPAE B Presto Studios
1ZDAVAE B Microsoft Games

1ZLAZI B |jeto/jesen 2002.

TOCA Pro Race Driver

Codemastersi, koji nas jo$ od Amiginog
doba zasipaju doista izvrsnim naslovima,
svoju eleganciju dizajna prenijet ¢e i u
najnoviji nastavak TOCA serijala. Ako ste
ljubitelj utrka, zasigurno ve¢ znate da je taj
Codemastersov serijal u samom vrhu
trkacih simulacija zajedno s igrama poput

Virtua Fighter 4

Jo§ jedan totalno puknut Microsoftov pro- Igra kojom su se PlayStation 2 fanovi

jekt namijenjen apsolutno svima, a pose- donedavno ponosili kao ponajboljom

bice ljubiteljima legendarnih kung-fu filmo- tabadinom namijenom samo njihovoj kon-

va. Svojevrsna parodija, a ujedno i posveta zoli iznenada je najavljena i za Xbox.

legendama kung-fua, nudi vam lude borbe Zanimljivo je da ée inadica za crno-zeleno

zahvaljujuéi upravo toj predivnoj istoén- Sudoviste nositi naziv 4.1, $to znadi

jackoj borilackoj vjestini. Da sve dobro naprednije vizualne efekte i niz zanimljivih

izgleda, pobrinut ¢e se prekrasan graficki ekskluzivnih dodataka.
engine s likovima nalik na karikature poz-
natih kung-fu stereotipova.

PROIZVOPAE m Just Add Monsters PROIZVODPAC B Kceo

1ZDAVAE B Microsoft Games 1IZDAVAC B Sega

ZANR B arkadna tabadina ) ZANR ® borba

1ZLAZI B jesen 2002. IZLAZ] ® jesen 2002

ve vrhuns
superrealisticnim grafickim de
je u tajnosti. Na kakvoj je to borilackoj divoti
Microsoftov specijalni tim iz Japana dosad

radio konacno cete otkriti ove jeseni, kad se

ocekuje japanska premijera.

ponudi
kvalitetnih t
ovog prolje¢a i taj ¢e problem biti
zahvaljujuéi izlasku drugog nastavka
jednog od najpopularnijih kenzolaskih
nogometnih igara - International Sports
Soccera.

PROIZVODAC B Konami
1IZDAVAC B Konami

ZANR B sport

1ZLAZI ® prolje¢e 2002.

PROIZVODPAE B Microsoft Japan
1IZDAVAE B Microsoft
ZANR B borba

1ZLAZI W jesen 2002.

Star Wars: Knigths of the 0ld Republic

Vratite se 4000 godina unatrag, u vrijeme prije origi-
nalnih triju epizoda Star Warsa te prozivite jedno od
povijesno najturbulentnijih razdoblja tog ZF-svijeta.
Epsku pricu u prvoj roleplaying igri utemelienoj na
daleko najpopularnijem ZF-serijalu moci ¢ete prvo

dozivieti na Xboxu, a nakon pola godine i na PC-
racunalima.

PROIZVODAC M BioWare
1ZDAVAC B [ucas Arts
ZANR B RPG
1ZLAZI W jesen 2002,
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POCELA JE NOVA SEZONA FORMULE 1, A PROIZVODACI IGARA SU SE POTRUDILI U STO KRACEM ROKU OMOGUCITI NEZASIT-
NIM IGRACIMA UZIVANJE U SIMULACIJAMA NAJBRZEG SPORTA NA SVIJETU. TIJEKOM GODINE VJEROJATNO CE SE POJAVITI JOS
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EA Sports
EA Games
1z svibanj 2002.

EA Sports nastavlja dobro uhodanu
tradiciju redovitog izdavanja novog
naslova iz svojeg najkvalitetnijeg seri-
jala - nova ¢e igra, posve oCekivano,
nositi ime F1 2002. Zahvaljuju¢i fan-
tasti¢nim iznosima upla¢enim na debe-
li racun FIA-e, EA Sports ima jedin-
stveno pravo ekskluzivnog koristenja
podataka o cjelokupnom ovosezon-
skom F1 natjecanju za igre na svim
platfomama - iznimka je jedino
PlayStation 2, za koji prava dijele
zajedno sa Sonyjem. Ipak, Xbox,
GameCube i PC inacicu ¢e potpisati
iskljuCivo EA Sports, $to jam¢i relativnu
dosadu na trzistu, a buduéi da su nji-
hove F1 simulacije u posljednje tri
godine donosile idealan omjer simu-
lacije i arkade, vjerujemo da ¢e nova
igra doli¢no pratiti slavu prethodnika.
F1 2002 &e sadrzavati sve momcadi i
staze iz sezone 2002., ukljucujuéi i
Toyotinu momcad, kao i sve izmjene u

s

vozackom rasporedu koje su ucinjene
uoci samog pocetka sezone.
Hardverske moguénosti Xboxa
omoguéavaju dodatno unapredivanje
enginea koriStenog u F1 2007 igri - a
najvece su perverzije ucinjene na
prikazu kiSe koja pada “na ekran” te se

PRESS START TO CONTINUE

slijeva i nestaje u stvarnom vremenu.
Uveden je i efekt vjetra koji ¢e zanositi
bolid tijekom utrke, micati lis¢e na
drvecu oko staze, a pri kiSnom vre-
menu uokolo nositi kapi. Vjerujemo da
e biti ispravljen i veliki propust iz F1
2001 i da ¢e se zvukovi bolida medu-

AN

sobno razlikovati. Svi ¢e bolidi imati
promjenjive teksture povrsine i odvojive
dijelove koji ¢e “stradavati” pri sudari-
ma. Cubic-mapping e reflektirati okoli§
na bolidima i kacigama vozaca, a ovis-
no o dijelu staze na kojem se bolidi
nalaze mijenjat ¢e se i osvjetlienje na

PRESS START TO CONTINUE

svim teksturama. Uz agresivne pro-
tivnike (u $to ne¢emo povjerovati sve
dok igru ne odigramo), visoku rezoluci-
ju prikaza i frame-rate koji e se kretati
izmedu 50 i 60 fps, F1 2002 donosi svu
napetost i vizualnu ljepotu F1 natjecanja
ve¢ krajem svibnja.




Infogrames
Infogrames
lipanj 2002.

Najbolja simulacija Formule 1 dolazi na
Xbox! Cetvrti nastavak najlegendarnijeg F1
serijala svih vremena dozivjet e svjetsku
konzolasku premijeru upravo na
Microsoftovoj konzoli istodobno s PC-inaci-
com. Grand Prix serijal je od prvog pojavlji-
vanja 1992. postao nezamijenjiv benchmark
za sve F1 naslove s kvalitetom i dubinom
pristupa koju nitko nikad nije uspio dosedi.
Grand Prix 4 stize s potpuno novim fizickim
engineom, novim grafickim engineom,
novim modovime igre i podatcima iz proslo-
godisnje sezone. Nepostojanje licencije za
najrecentnije podatke nikad nije previse
zabrinjavalo milijune fanova ove igre jer je
Grand Prix bio najigrivija, najljepsa i najbolja
simulacija F1 utrka. Sudeéi prema najava-
ma, Cetvrti e nastavak pomaknuti sve poz-
nate odrednice korak dalje. Staze su
kreirane prema FIA-nim GPS-podatcima, uz
postivanje svih alteracija terena kao i pojedi-
nosti okoliSa. Sam Geoff Crammond i
struénjaci njegove tvrtke Simergy su odradili
najveci posao vezan uz fizicki engine i
inteligenciju protivnika, najvazniji element
svakog F1 naslova. Pokreti i akcije momc&a-
di i tehniara su napravljene motion-capture
tehnologijom, a uloZen je i dodatni trud ne
bi li zvuéna slika na najbolji nacin iskoristila
velike mogucénosti audiohardvera Xboxa.

-

LWCIR R RTCU(SSS

Uostalom, Grand Prixu 4 ne trebaju veli¢a-
nja tehni¢ke superiornosti upravo zbog
Crammondovog imena u samom naslovu.
Prisustvo najvece picajzle u svijetu europ-
skih game designera ne dopusta nevjericu
ili strah za konacnu kvalitetu igre. Uz duzno
postovanje prema svim ostalim F1 naslovi-
ma, tesko je ne obasuti izrazima zal
cijeli Infogrames i njihovu (ipak oce
odluku da GP4 iz o>
Grand Prix 4 ¢e, kad se pojav
ljeta, biti igra zbog koje se kupuje konzo
se placaju suludi iznosi za postarinu, carir
i pakiranje ne bi li se Sto prije zaigrala
pomocu debeljuskastog kontrolera. Kad se
pocetkom jeseni sjena velikog trolista,
TOCA Pro Race Driver, Geoff Crammonds’
Grand Prix 4 i Colin McRae Rally 3, nadvije
nad Xboxom, pojam “adrenalin” ¢e dobiti
sasvim novo znadenje. Ceka se lipanj.
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helpline [sos]

[ PISITE NAM Janus EPH (S0S), Cakovecka 17, Zagreb | MAILOM hacker_helpline@janus.hr subject: SOS

uvodnik

i pitate, mi odgovaramo i

piSemo rjesenja koja vam
pomazu... €ini se da i dalje
funkcioniramo ko podmazani.
U ovom vam broju donosimo
savjete kako napraviti lik u
Arcanumu, a tu je, konacno, i
rjesenje Gabriela jer smo,
naime, odlucili postovati vase
Zelje (pogledajte tablicu), Sto
ne znaci da u idu¢im brojevima
necemo opet imati rjeSenja i
savjete za novije igre.

MOST WANTED

Igra

Gabriel Knight 3
Arcanum: Of Steamworks
and Magick Obscura
Hitman Codename: 47
Grim Fandango

Septera Core

Legacy of the Creator
Wild Wild West

Operation Flashpoint
Omicron: The Nomad Soul
The Longest Journey
Blair Witch Project:
Volume 1: Rustin Parr
Baldur's Gate 2

F4 HACKER TRAVAN) 2002

Ako ste zapeli u nekoj igri, ne o¢ajavajte. Hackerov SOS tim na celu sa svestranim Kresimirom Jozicem ¢e apote-
karskom preciznoSc¢u secirati i analizirati vas problem i ponuditi vam rjeSenje jer josS se nije pojavila igra koja bi

Hackerovoj redakciji polomila zube.

NAPOMENA: Molimo vas, vodite raduna da vada pisma imaju oznaku SOS u adresi (ako $aljete podtom] ili SUBJECTU poruke
(ako 3aljete mailom) jer ¢e ih u protivnom na$ sustav automatskog razvrstavanja poste automatski lansirati u Recycle Bin.

LIGHTHOUSE THE DARK BEING
Citatelj koji krije svoje pravo ime i pred-
stavlja se kao Gandalf (§to mu mi opra3- |
tamo jer igra prili¢no dobru igru) pita |
kako otvoriti sef u svjetioniku - nasao je
pismo i Sifru (5-15-28), ali ne zna §to s
njima udiniti. Pita takoder kako otvoriti
vrata laboratorija.

[ ocito je da nemas previse iskustva
sa sefovima. Jednostavno dodes do
njega i okrenes brojcanik za 5
udesno, potom za 15 ulijevo te za 28
udesno. Dokumenti koje ondje pron-
ades pomoci e ti pri otvaranju labo-
ratorija.

DINK SMALLWOOD

Jedna je &itateljica zapela na kraju igre.
Ne zna kako do¢i do Edge of the
Worlda.

[ Priliéno sam siguran da jeto bilou |
rjeSenju, ali evo ukratko: nakon Sto ‘
porazgovaras s kraljem i dobijes dop-
ustenje da nades Millera, kreni sjev- ‘
erno od dvorca. Pri samom vrhu karte |
ugledat ¢es otvor u planini koji vodi do
Zeljene lokacije.

LEISURE SUIT LARRY 7

Ovaj predivni serijal je zadavao i jo§ uvi-
jek zadaje probleme igracima iako nje-
gov prvi dio veéina njih ne bi ni prepoz-
nala da ga vidi. No, dosta flashbacka,
Mario ima nekoliko pitanja vezanih uz
sedmi nastavak: gdje naéi odvija¢ i kako
otvoriti jedna vrata, te §to s kiparom i
kako do svoje putovnice?

[ Kad se rijesis kipara u vrtu, moéi \
¢es se popeti ljestvama i uzeti odvijac¢

iz kutije s alatom. Kako se rijesiti
kipara? Jednostavno moras kliknuti

na Venusinu nogu pa na palac (da

uzmes koju kockicu), a potom i¢i dolje,

u glavnu prostoriju. Ondje pokupi jos
jedan WHERE’S DILDO pa se ponovno
vrati u vrt - kipara viSe nece biti. U

THE HEAVING HO’ se nemoj baviti
otvaranjem vrata nego radije kusaj
malo umaka (buduéi da sada mozZes
‘pustati vjetrove’, iskusaj tu novu
opciju), pokupi noz i Zarulju, razgo-
varaj s rezaéem mesa... Sto se tice
dijela vezanog uz putovnicu, Petru
moras dati svoju osobnu da bi je
dobio. A kako napraviti osobnu? Ako
imas nekakve slike (dirty pictures) i
ono nesto ljepljivo te karticu-kljug,
jednostavno ih zalijepi na karticu i to
daj Petru.

THE LONGEST JOURNEY

Nepotpisani Citatelju, ne mogu ti priz-

nati svih 14 glasova za rjeSenje, nego tek

dva. A §to se ti¢e samog pitanja $to ga
postavljas u vezi igre, ono je doista pre-
opsirno, odnosi se na cijelo dvanaesto
poglavlje.

[J Buducéi da nemam dovoljno prosto-

ra da ti odgovorim na nj, a i zato sto

sam siguran da smo ve¢ jednom odgo-

varali na sli¢no pitanje, bit ¢u vrlo
kratak. Na pocetku trebas pro¢i kroz
resetku, onesposobiti kameru (prim-
jecujes li Zicu) i staviti tablete u
strazarevu kavu. Pretrazi jaknu i
poigraj se racunalom da bi maknuo
straZzare od mjesta na koje Zelis ici.
Kad dodes ondje, vidjet ¢es da ti
trebaju i filtri, stoga podi po njih u
skladiste i vrati se ponovno ovdje.
Naravno, kad god ide$ negdje, prvo
trebas u bazi provjeriti racunalo i
pobrinuti se da straZari ne budu
ondje.

METAL GEAR SOLID

Giulio je nasao Darpa Chiefa i zapeo.

[J Nakon Sto porazgovaras s njim, on
¢e umrijeti. Pricekaj malo i ¢ut ¢es
nekakvu buku izvan celije. Izadi van.
Slijedi malo duZa pucnjava jer stalno
dolaze novi strazari. Kad ih konaéno

sve pobijedis, moras nazvati Naomi,
poéi u dizalo i na B2. Daljnje upute
dobivas na svoj codec...

Zanimljiva ti je ideja, ne znam zasto ne
stavljamo na CD, bas ¢u pogledati.

THE CURSE OF
MONKEY ISLAND

Kiki pita kako pobijediti u partiji pokera
na Skull Islandu da bi dobio dijamant.

[J Da bi pobijedio Andrea i Crufa,
moras zamijeniti dobivene karte (bas
cudno, uvijek su slabe) s tarot karta-
ma koje ti je dala Madam Xima.

ALONE IN THE DARK: THE NEW
NIGHTMARE

Josip je zapeo na samom pocetku igre, u
vili. Pita koja dva slova mora pritisnuti
na onom kipu u prizemlju.

To mozZes i sam otkriti ako koristis



zrcalo, ali, da ti olak$am Zivot, Hi M.

ESCAPE FROM MONKEY
ISLAND

L.D. je zapeo na poletku, gdje treba
pobijediti u obaranju ruku u baru.

[J Ne mogu ti mnogo oko toga pomoéi.
U rjesenju ti je sve objasnjeno, mogu
ti samo ukratko ponoviti nacelo kojeg
se treba drzati. Naime, na uvredu
moras odgovoriti tako da ima smisla i
da ti uvrijedi$ njega. Nasao sam
najcesce uvrede pa cu ih ovdje
spomenuti zajedno s odgovorima tako
da barem, ako vec ne dobijes njih,

[ Razumljivo, buduéi da nema
nikakvih kontrola, a u ovakvoj se igri
(koja je, budimo posteni, malo nereal-
na) €ovjek na njih navikne i oéekuje
nesto posebno. Zapravo, samo moras
uzeti ogrlicu u ruke i baciti je na pod.

POSLANIK

Jedan je bezimeni Citatelj zapeo na
pocetku igre. Nalazi se u hodniku u
kojem se napucavaju izvanzemaljci i
treba mu nekakav izvor svijetlosti da bi
mogao pregledati kontrole vrata.

[ Naci ¢es ga u sobi prije, u onoj koja

jetli. Napominjem da ce ti trebati i
prstenje da bi otvorio vrata i da ces
morati iskuSati mnoge kombinacije.

INTERNET

| Josip bi htio odigrati jednu igru protiv

protivnika s Interneta. Igra ¢ak ima i
opciju FIND INTERNET GAMES, ali
kad pritisne na nju, uvijek mu kaze
CONNECTION FAILED.

[ Tvoja pretpostavka da trebas nesto
namijestiti u igri bi mogla biti tocna.
Prvo, jesi li se spojio na Internet prije
nego Sto si kliknuo opciju koja bi ti tre-
bala omogu ranje na netu? Mnogi
misle da ce, pritisnuvsi tu opciju, i to biti
automatski ucinjeno, ali nije tako.
Drugo, mozda negdje u opcijama igre
postoji nesto Sto se odnosi na igranje
preko Interneta - ako se tu mozda nalazi
veza preko koje se spajas i server preko
kojega ides, upisi svoju vezu. Trece,
mozda ti treba neki patch za igru da bi
mogao igrati preko neta, ali nekako
imam osjecaj da je rije¢ o onom prvom.

BLACK AND WHITE

Ziko pita nesto u vezi guestova na dru-
gom otoku. Zanima ga kako rijesiti quest
s kamenjem koje svira te guest kod indi-
janskog sela...

[ Trebas odsvirati neke melodije, a
to ¢inis tako da klikas na kamenje
odredenim redoslijedom. Pokusaj sli-
jeva nadesno:
1,1,8,8,9,928,6,6,5,5,3,3,1
2,3,2,1,2,3,4,5

Cheat terminal

DARK FORCES
Upisite nesto od ovoga dok kontrolirate
Kyle:

=

EFEKT SIFRA: insekt mod labug, cijela karta
lacds, koordinate ladata, neranjivost laimlame,
mine i oruzja labrady, svi predmeti, oruZja i strelji-
vo lamaxout, teleportiranje na trenutacno mjesto
na karti lantfh, sva oruzja, 8tit i energija lapostal,
pojacana oruzja larandy, neprijatelji se smrznu
kad ih ubijete larediite, preskakanje nivoa laskip,
Mozete upisati i ove Sifre za nivoe:

NIVO SIFRA; Secret Base lasecbase, Taley: Tek
Base lataley, Anoat City (sewers) lasewers,
Weapons Research Factory latestbase, Gromas
Mines lagromas, Detention Center ladtention,
Ramees Head Docking Station laremshed,
Robotic Factory larobetics, Nar Shaddaar lanar-
shada, Jabba's Ship lajabship, Imperial Ship
laimpcity, -Fuel Station lafuelstat, The Executer
laexecuter, The Arc Hammer Laarc

2,2,2,2,5,4,4,2,2,1,2

Sto se tice drugog questa, ako je to
onaj na koji ja mislim [sa zagonetka-
ma), onda trebas v krug staviti vuka,
zagrijani kamen i izmet svojeg
stvorenja. -

izgleda kao bolnica ili laboratorij.
Naime, ondje je nekakav mikroskop
na desnoj strani pa ti onda namjesti
rupe na istu tu lokaciju (kao da ces
staviti neSto unutra) te uzmi lecu. To
je zapravo nekakav predmet koji svi-

imas neki primjer.

UVREDA - ODGOVOR: Today, by myself,
twelve people | have beaten. - By the
size of your gut, I'd guess they were
eaten. Give up now, or I'lL crush you
like a grape! - | would if it would stop
your WINE-ing My ninety-eight year
old grandmother has bigger arms then
you. - Yeah. but we both got better 4 ey e 5 3 - /
bladder control then you do. I’'m going e g k. i 15 s R { i=
to put your arm in a sling! - Why, ya R " i =
studying to be a nurse? I’ve got mus-

Heroes Of Might And Magic 3
Tijekom igre pritisnite TAB i upiSite
jednu od ovih Sifri:

cles in places you've never heard of. 4 : e o 1 g
- Too bad none of ‘em are in your J g = ] B | e & [ s
arms! Hey, look over there! - Yeah, : 4 ‘ o

yeah, | know, it’s a three-headed mon-
key. Your knuckles I'lL grind to a
splintery paste! - | thought that bean
dip had strange taste. Your arms are
no bigger than fleas | have met. - So
that’s why you’re scratching, I'd go see
avet. My stupefying strength will
shatter your ulna into a million pieces!
- I’'m surprised you can count that
high. People consider my fists lethal
weapons. - Sadly, your breath should
be equally reckoned. Only once have |
met such a coward! - He must’ve
taught you everything you know!
You're the ugliest creature I've ever
seen in my life! - I'm surprised you
never gazed at your wife. My fore-
arms have been mistaken for tree
trunks. - An over-the-counter defo-
liant could help you with that problem.
I've out-wrestled octopi with these
arms! = I'm sure that humbled crea-
tures everywhere are humbled by
your might! Do | see quivers of agony
dance on your lip? - It's laughter that’s
caused by your feathery grip.

EFEKT SIFRA: sve zgrade u dvorcu nweonlyamodel,
odmah gubite nwesirrobin, odmah ste pobijedili
nwetrojanrabbit, 35 archangela nweavertin-
goureyes, heroj dobije Sator, katapult i streljivo za
nj nweantioch, Death Knights nwefleshwound,
posvifetijenje boja nwephisherprice, heroj skoci na
nov nivo nweigotbetter, najveca srea za heroja
nwecastleanthrax, heroj ima neogranicen broj
movement pointa nwecoconuts, moral heroja je na
maksimumu nwemuchrejoicing, cijela karta tajnog
predmeta nwealreadygotone, cijela karta nwegen-
eraldirection, povecanje svih resursa nweshrub-
bery, puna magija i 999 magic pointa nwetim

U OVOM SU NAM BROJU JOS PISALL:

Citatelj - ne odgovaramo na e-postu, a s parametrom znai da jo3 trebas i fo dodati pri pokre-
tanju igre. Ako ne zna$ kako, pogledaj objaSnjenje otprije nekoliko brojeva ili Sifre za neke
druge igre jer se uza svaku igru koju fako treba pokrenuti nalazi kratko objaSnienie; Igor - bilo
bi preopsezno odgovoriti na tvoje pitanje, ali tvoj glas za prohod je bio dovoljan da se igra
nade na popisu... jo§ samo da dode na vrh; Drugi Eitatelj - sva pravila i potezi su lijepo
objasnjeni u jednom edgovory u.proslom broju; Dexter - ne odgovaramo na e-postu, a Sto se
tite stvari, moze$ ih skinuti s neta; Fran - treba$ procitati objasnjenje vezano uz parametre.
Nadalje, pogledaj Sifre za neku drugu igru koja ima slican nacin upisivanja; Walter - ne mogu ti
nikako pomoci jer ako ti igra uvijek Steka na istom mijestu, a nije rije¢ o hardverskom proble-
mu, otito je problem u samoj igri. Buduci da si pokusao ponovno instalirati | nita, mogu ti
jedino preporuditi da pokuSas na nekom drugom racunalu (iako sumnjam) ili da mozda
potrazis pomoc u trgovini gdje si kupio igru; Ante - hvala na ispravku, ali razmisli - ako je sve vijuje novi izbor: varanie
to napravio, skupio novac i pro$ao sve questove, zar ne misli$ da bi trebao imati mnogo iskust Billy No Race - movete preskakati

va (dakako, time i viSe energije)?; Andrej - ima$ pravo, malo duze traje dok odgovorimo na utrke

svako pismo jer nam doiys!a stize hrpa pisama pa dok svi dodete na red, a Sto se tice Sifri, Get Rich Quick - uizbomiku kiiknite na
pogledaj negdje objasnjenje... GTA3 se otekuje u tetvriom mjesecu; Goran - rado bih ti rovac da s iznos pov
odgovorio, ali pitanja su ti preopSirna, morat ¢es pricekati rieSenje ili pokusati postaviti malo Doctor~Who - yizhomiky
preciznije pitanje; Andrej - rie za demo. datum da pomakriete vrijeme sedam dana unaprijed

F1 Manager 2000
Zapocnite novu igru i upisite jedno od
ovih imena, tocno kako pise ovdje, da
biste pokrenuli odredenu akciju:

Win~at~all~COSTS! -  u opcijama se poja

HITMAN: CODENAME 47

Daniel ima pitanje vezano uz Cetvrtu
misiju: The Massacre at Cheung Chau
Fish Restaurant.

Probleme mu zadaje posljednja direktiva

2002 HACKER




Osvofi Project Eden, igru tvoraca legendarne Lare | Tomb Raidera |
Evil Twin Cyprien’s Chronloles, arkadnu platformu timburtonovske grafike

Sons of leerfg

Razlog za kupnju PlayStationa 2

TOCA Race Oriver

Realno do boli

‘A
Wipeout Fusion

Nova generacija futuristi¢nih utrka

Headhunter

Lovci na glave su u trendu

TEMA // Pucatine iz prvog lica

Najavijujero sve FPS-ove na PlayStationu 2

wmmm/&{mﬂdfmzmsﬁvm;‘f

novi dizajn | novi formar

POTRAZI SVAKOG 10. U MJESECU KOD SVIH PRODAVACGA NOVINA

! RESETI NOVOSTII HARDWARE|

SILENTHILL2

BT B T T T E T T |



SAVJET

PISE  Vedran Veki¢

vedran.vekic@janus.hr

ko ste igrali Gabriel Knight 3,
vjerojatno ste primijetili da
pomalo odskace od ostalih
avantura. Naime, vrijeme se na
satu pomice tek kad rijeSite odreden
broj zadataka. Oni su relativno jednos-
tavni, ali postoje i mnoge druge opcije
koje mozete obaviti da biste osvojili
dodatne bodove ili bolje shvatili pri¢u.
Ovaj prohod obuhvaca samo one akcije

VISE

Gahriel Knight 3:

Blood of The Sacred, Blood of The Damne

Ova je stara igra joS i danas vrlo rado igrana. No, iz pisama vidimo da mnogima zadaje probleme, stoga ne Zeleci
propustiti priliku da ucinimo jo$ jedno dobro djelo objavljujemo rjesenje

koje morate obaviti da biste zavrsili
igru.

Dan 1., 10:00 h

U Gabrielovoj sobi pokupite komad

vrpce i vjesalicu iz ormara. Potom se
uputite u hotelsku blagovaonicu i upoz-
najte detektiva Moselyja. U predvorju
promotrite (examine) hotelski registar
na glavnom stolu i procitajte zapisane
unose. Upotrijebite "Prince James'
card’’ na telefonu. Izadite iz hotela i

Gabriel je jedan od malobrojnih
iz generacije Schattenjdgera,
iliti lovaca na “Senke” :)

GAME INFO

Igru je izradio in-House Software, a

izdala ju je u studenom 1999. Sierra, Sto

nam, naravno, donekle jam¢i kvalitetu.
Sucelje je realizirano pomocu nekakavog toboznjeg trodimenzionalnog
enginea, a igra je popracena sumornim melodijama visokokvalitetnog
zvuka. Bez ovog prohoda, igrat Cete je tridesetak sati, Sto je mnogo.
Jedna od pozitivnih strana je to $to u igri ne postoji niti jedan jedini bug -
svaka cast in-Houseu!
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Pogled na Rennes-le-Chateau po noéi. Da 3D-engine nije ovako lo$, moZda bi ¢ak tako i

izgledalo

razgovarajte s Madeline Buthane. U
izlogu knjiZare proucite knjigu o sve-
tom gralu i uputite se u muzej te u nje-
govu predvorju popricajte s Madame
Girard, a poslije s Lady Howard i
Estelle.

Dan 1., 12:00 h

Otidite u crkvu i razgovarajte s Abbéom i

Buchellijem. Vratite se u hotel i na dru-
gom katu pokucajte na Moselyjeva vrata,
popricajte s njim.

78 HACKER TRAVANJ 2002.

Dan 1., 14:00 h

Uputite se u “rent-a-moped” i razgovara-

jte s prodavacem, a onda se vratite u
predvorje muzeja i iz kutije za izgubljene i
pronadene stvari uzmite crveni SeSir.
Otidite na groblje i pokupite bocicu sa
sprejem. Iza crkve pomazite macku (pet) i
upotrijebite komad vrpce na rupi na vrati-
ma, a sprej na macki. U predvorju hotela
pokupite slatkis iz tegle na stolu. Popnite
se do Moselyja i popricajte s njim o nje-
govoj putovnici. Na drugom katu hotela

Uspjesan hibrid A. Schwarzennegera i G.
Threepwooda

stavite slatkis na stol ispod slike s
motivom ulice. Spustite se u predvorje i
stisnite gumb za signal u sobi #33 (push
room buzzer). Sad se vratite do stola na
drugom katu i iz Moseleyjeva dZepa uzmite
putovnicu, a u njegovoj sobi pokupite zlat-
ni kaput. Opet se uputite u predvorje i kad
se Jane udalji, pokupite crnu olovku sa
stola. U blagovaonici sa Sanka uzmite
paket sirupa. Upotrijebite crnu olovku na
putovnici i crna viakna na sirupu - dobit
cete brkove. Upotrijebite kapu na zlatnom
kaputu i brkove na kaputu. Uputite se do
iznajmijivaca mopeda i prerusite se (use
disguise on Gabriel). Idite u 'valley roads"
i parking te pratite Wilkeov moped. Potom
pratite Buthanein kombi. Posjetite kolod-
vor Couiza i razgovarajte s taksistom.
Promotrite plocu dolazaka i odlazaka.

Dan 1., 16:00 h

Posjetite Blanchefort i upotrijebite

dvogled da biste Spijunirali Buthane i

Prva asocijacija: prostitutka s ruskim
naglaskom

Moselyja. Idite u ‘"Rogque Negre” i
popricajte s Wilkesom. Uputite se u
Larryjevu kuéu, pokucajte na vrata i
porazgovarajte s njim.

Dan 1., 18:00 h

Pratite do groblja ljude princa Jamesa i

skrijte se iza grobnice. Pratite automobil
s dvoje njegovih ljudi. Nanovo posjetite
Blanchefort i otidite do Larryja. Skrijte se
iza drugog drveta. Pricajte s Grace i
Moselyjem, rukujte se.

Dan 2., 07:00 h

PotraZite vampire pomocu laptopa. Na

drugom katu hotela pokupite knjigu. U
blagovaonici razgovarajte s Lady
Buthane. U “Tour Magdala’ popricajte s
Abbéom. Prisluskujte razgovor Lady
Howard i Estelle u Blanchefortu.
Porazgovarajte sa svim likovima, a
naposljetku i s Moselyjem.




GABRIEL KNIGHT SERIJAL

Gabriel je svoj prvi zadatak objavio 1993. u igri
Gabriel Knight: Sins of the Fathers, gdje se borio protiv
fanati¢nog voodoo kulta. Njegova ce ga asistentica
Grace Nakimura pratiti i u idu¢em nastavku iz 1995.,
Gabriel Knight 2: The Beast Within, gdje je imao posla s
nekim vukodlacima. Naravno, tu je i treci nastavak igre, cije
ime nec¢u ponavljati, u kojem opet nastupa duo fantastikus -
Gabriel i Grace. Medutim, koliko se god igraci nadali da ¢e se
izmedu njih dvoje nesto konacno dogoditi, njihova je veza jo3

uvijek poslovna.

Gabrielov lik ima mali “touch’” originalnosti. Naime, pripada stalezu
Schattenjagera - lovaca na sjene. Moze vidjeti $to drugi ne vide i

takve spike...

Dan 2., 10:00 h

Udite u sobu Lady Howard tako da je
otkljucate dok je sluskinja unutra ili okol-
nim putem kroz prozor Gabrielove sobe.
PretrazZite joj krevet dok ne nadete mapu
(folder). Pokupite je i dobit cete dva doku-
menta. Pokupite joS i “"tube of Suppuration
H". Sada na isti nacin udite u Buthaneinu
sobu i otvorite ormar. Pokupite kartu. Na
groblju upotrijebite "tube of Suppuration
H"" na prozoru Abbeova ureda te se pop-
nite unutra. Otvorite ladicu u stolu i
uzmite casopis. Dodajte podatke na ona
dva dokumenta i na mapu. Sad u sobi Lady
Howard vratite dokumente u mapu, a kartu
odnesite u Buthaneinu sobu.

Dan 2., 12:00 h

Iza palace C. de Serras popnite se na zid i
lozu. Na tavanu otvorite kovceg. Otidite u
sobu s vinom i popricajte sa Zenom koja
radi na aparatima. Na dvoristu razgo-
varajte s Moselyjem.

Dan 2., 14:00 h

Posjetite *’Armchair of the Devil".
Promotrite bazen krvi i “'knee indents".
Vratite se u Larryjevu kuce i popricajte s
njim. Upotrijebite vjesalicu na prozorskoj
rupi. U svojoj sobi pricajte s Grace i
Moselyjem. U predvorju s Jane popricajte
o budenju. Napravite identifikacijsku kar-
ticu novinara NY Timesa upotrijebivsi
laptop, a potom se uputite do C. de
Serrasa. Pokucajte na vrata kuce.
Odgovorite kao da ste novinar.
Razgovarajte s Montreaux.

Kut izmedu Gabrielovih ruku je cijelo vri-
jeme isti - 0°

g ¢ fie
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Nas junak je jednostavno neodoljiv za ovu
poniznu sobaricu

Ne znam podsjeéa li i vas Grace na Keanu
Reevesa

Dan 2., 17:00 h

Uzmite kuvertu zalijepljenu na glavnim
vratima muzeja. U crkvi uzmite Engleski
informativni pamflet. RijeSite 'Le
Serpent Rouge” zagonetke za vodenjaka,
ribe, ovna, bika, blizance i raka.

Dan 3., 02:00 h

Posjete Larryja Chestera i upotrijebite
lopatu iza njegove kuce za iskopavanje
manuskripta. Vratite se u hotel.

Dan 3., 07:00 h
Pomocu kijuca udite u Moselyjevu sobu.

PretraZite njegovu ostavu, krevet i hrpu
rublja. Pokupite “'coordinate device'. Sad

otidite do muzeja i upotrijebite novcanik
za kupnju triju razglednica (“"Poussin’ i
dva “"Tenier'') u predvorju muzeja.
Posjetite “’L'Ermitage”’. Uzmite ceduljicu
iz Spilje. Upotrijebite ‘'coordinate device"
na Grace. Opet ga upotrijebite da biste
nasli srediste kruga. Upotrijebite lopatu i
kopajte na tom mjestu. Opet rijeSite one
zagonetke, ali ovaj put za lava, djevicu i
vagu.

Dan 3., 10:00 h

Jamesom. RijeSite zagonetke za strijelca
i ""Ophiuchus’’.

Dan 3., 15:00 h

Posjetite “'Villu Bethania", pokucajte i
porazgovarajte s princom Jamesom.
Otidite u C. de Serras i popnite se na
vrata. PribliZite se prednjim vratima.
Otvorite garaZna vrata i upalite svjetlo.

Dan 3., 18:00 h

Posjetite “’L"Homme Mort"’, promotrite
tragove i proucite truplo. Posjetite
Larryja Sinclaira i popricajte s njim. U
svojoj sobi razgovarajte s Grace.

Dan 3., 12:00 h

Pratite Emilija Bazu od hotela do groblja i
dok on prica s Mesmijem, vi se skrijte iza
groba. Na drugom katu hotela pokucajte

na Emilijeva vrata. Porazgovarajte s njim.

Dan 3., 21:00 h

Rijesite zagonetku za Skorpiona pa otidite
na sjeveroistok heksagrama. Pokupite
ceduljicu i idite na jugoistok. Upotrijebite
“"coordinate device'' na Grace, opet da
biste otkrili tocku na podu. Kopajte
lopatom. Uzmite poruku sa zida Spilje i
uputite se u Blanchefort. Idite u "Mount
Cardou’" i uzmite ceduljicu s drveta.
Upotrijebite dvogled i pogledajte u smjeru
narancastog kamena, posjetite ga.
Lopatom iskopajte manuskript. U pred-
vorju hotela porazgovarajte s princom

U hramu rijesite zagonetku, a potom
skocite u rotirajuci krug. Uhvatite se za
njihalo i bacite se na platformu. Na vagu
stavite simbol “’beskonacno’’, jaje i voce.
Pokupite koZnu rukavicu i kamen. Stanite
na platforme i nadite ono zrcalo u kojem
Gabriel izgleda star, pomaknite ""dial’’ do
njega. Pritisnite simbol "'Yin-Yang"'.
Pridite nevidljivom mostu i prijedite ga.
Popnite se na sarkofag. Upotrijebite talis-
man na licu demona i noZ na njegovom
vratu. E tudo.



helpline [hez panike]

lvan Polojac

U ovom broju ekskluzivno,
samo za vas, Ubojica mekog
srca je ostavio najdrazi :
rekvizit - stihlovku - i strplyji-
vo odgovara na vasa pitanja

HIMAIL BROJA!!!

ime pacijenta (oca):

Pentium 633 (Intel)

adresa:

Matsonic Via Apollo Pro 133
MS7127C

zanimanje:

privatni zabavlja¢

tlak:

192 MB RAM

tezina:

10 GB HDD (FAT 32)
dioptrija:

Voodoo 3 2000 PCI
simptomi:

manjak FPS-a u krvi, $to rezul-
tira nekontroliranim trzanjem
pri obavljanju duZnosti
dijagnoza:

mozda nova dioptrija?

drugo misljenje:

Laicki receno:

Nove igre (MoH, Wolfenstein,
Max Payne) su mi spore. Bi li
me nova graficka (i koja) spasila
ili su potrebne drasti¢nije
mjere?

Grafika nije toliko vazna, samo
da je minimalni framerate 20 pa
nadalje. Hvala!

16MB

MIKA

[J Trebao bi nabaviti novu
graficku, AGP, a sad koju... tu vri-
jedi staro (grozno) pravilo: Kol’ko
para, tol’ko muzike...

B0 HACKER TRAVAN) 2002.
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Kupili ste komad novog hardvera i ponasa se ¢udno? Nesto Sto je prije radilo sada misteriozno odbija posluénost?
Zanimaju vas tajne operativnog sustava? Mu¢i vas kako nadograditi racunalo ili koju karticu kupiti? Hackerov hardveras-

ki tim odgovara na vase upite!

NAPOMENA: Molimo vas, vodite raéuna da vada pisma imaju oznaku BEZ PANIKE u adresi (ako Saljete postom] ili SUBJECTU
poruke (ako aljete mailom) jer ¢e ih u protivnom nas sustav automatskog razvrstavanja poste automatski lansirati u Recycle Bin.

Nadogradnja...

Imam Celeron na 800 MHz, 128
MB RAM i TNT 2 Mé4. Da prvo
unaprijedim graficku ili RAM?

Fi¢o

[ Najbolje bi bilo da nadogradis
oboje, ali ako koristis Win98, onda
mozes prvo graficku, a RAM kad mu
padne cijena, negdje na proljece...

Nova racunaljka...

Bog!

Namjeravam kupiti novo ra¢unalo
do 7000 kn (bez montora) pa vas

molim da mi preporuite najbolju
konfiguraciju za tu cijenu.

Hvala, Marko

[dih, pa za taj novac mozes kupiti Sto
god ti srce Zeli! Prvo izaberi dobru
matiénu plo€u (MSI, Abit, Asus...), uza
$to onda dakako ide i procesor od 1
GHz (P3 ili Athlon), 512 MB RAM-a,
disk od 40 GB pa ¢ak i viSe, na 7200
okretaja, GF3 Titanium, neko dobro
kuéiste (Macase rulez), DVD
(Pioneerov slot-in u Formelu je
zaaaakon) i toster (Plextor, Teac),
floppy, eventualno ZIP, dobra zvucna
kartica (za Plug & Pray igranje je
najbolje ubosti nesto od Creativea,
recimo Live! ili Audigy - kolega
Burovi¢ ju je nabavio i kaZe da je
mrak)... dakako, i mreZna kartica
10/100 UTP... Uzmi onda i Logitech
wireless tipkovnicu i beZicni opticki
mis, spoji to na dobre zvuénike ili, jos
bolje, liniju, a ostatak novca ostavi za
kavu/sok ili odvedi komada u kino...

Katastrofalne pogreske...
Bog!

Saljem Vam ovaj e-mail po tredi
put. Veé nagadate 3to se dogodilo s
prethodna dva. Nadao sam se da
éete mi pomodi, ali ni$ta od toga,
stoga se nadam da ¢ete mi sada
ipak pomodi. Imam instaliran
WinXP (instalirao sam i prvi
Service Pack za XP), ali ni to nije
pomoglo. Naime, kad instaliram
neke igrice ili kopiram CD-ove na

JUST SO WE DON'T RISK ANY "CONSTITUTIONAL QUESTIONS"
IN THE MICROSOFT SETTLEMENT, A 28TH AMENDMENT TO THE
U.S. CONSTITUTION IS PROPOSED.

hard, CD-ROM jednostavno poludi
i poc¢ne se vrjeti kao lud, a Win
javljaju “catastrophic faliure”. To se
nije dogadalo pod WinMe. Istina,
to se ne dogada sa svakim CD-om,
nego samo s nckima. U ¢emu je
problem? Trebam li neke druge dri-
vere za CD-ROM (gdje ih mogu
nadi)? Molim Vas, pomodzite.
Unaprijed hvala.

PS. CD-ROM je Acerov 50X.

Pozdrav od Tomislava iz Siska

[Jza cD-ROM ne trebas nikakve dri-
vere, 0S ga sam prepoznaje. Zvuci mi
kao da je glava lasera izvan fokusa i da
mu treba ¢iScenje. A Sto se s mailovi-
ma dogodilo - samo zvijezde znaju.

Igranje na netu
Bog! Imam modem Motorola SES6
PCI. Hoéu li moéi igrati Counter
Strike na Internetu bez smetnji,
imam dosta memorije i ostalog.
Unaprijed hvala!

Miran

) Bez ikakvih problema... sve
pet. Spojis se i prasis, odgojno
- pedagoski.

Glodavac s

optikom...
Preporucite mi
neki dobar optié-
ki mi§ i recite mi
njegovu cijenu.

lvan

[J Definitivno Logitechov
MouseMan Dual-Optical.
Cijena - 381,84 kn.
Lokacija - HG Spot.

MiSinformation Popup Message

Erroneous error. Nothing is wrong.
Press any key to continue.

Nadogradnja, 2. dio
Imam racunalo s dolje navedenim
komponentama. Ne znam mnogo o
rac¢unalima, jedino ono $to proditam
u razliditim Casopisima, a Zelio bih
ga malo-pomalo nadogradivati. Vas
savjet za Citatelja s dosta plitkim
dzepom bi bio...
(O.K., znam da je memorija na
prvom mjestu, ali §to bi onda od
ostalog bilo najpovoljnije)
Mati¢na plo¢a DFI CA61 Via
FC PGA 133 MHz - 1 GHz II/III
Pentium Celeron IT 600 MHz
Dimm SDRAM 64 MB PC/133
kuéiste: mini tower ATXGM20A-H
monitor: Philips 105E

CD-ROM drive 50x BTC

iy hard drive

GENERIC
IDE DISK
@/ TYPE46 10
GB 7200
floppy
GENERIC NEC
Y FLOPPY DISK
F' Motorola SMS56
modem
- grafi¢ka - AGP Excel
Trident 9880 8MB
(gdje je nestao Kyro,
gdje
| se skrio.... itao sam
da je dobar, ali i jeftin)
zvucna - MMD SB 32
| BIT WIN 98 (C-
MEDIA) (a ni ovo nije

g




Smrzotine i muke po grafici...
Hi, imam mali (veliki), a pomalo i glup problem.

Ned
2N
pocetku det
ju Windowsi

najnovije drivere, ali to nije pomoﬂ]o Odnio sam ga

/o sam bio u Americi i ondje kupio GeForce
00 64 MB AGP Stavim je u komp, on je na
i kira kad se ucitava-

Ad (trcnumul()) \Vm‘)‘s Cipset mi ]e 5 -Hvax U
servisu su mi preporucili da reinstali
ali sam htio prvo vas savjet. Ako mi nesto ne v
konfiguraciji, molim vas da kazete Sto.

EBog! Problem je u tome Sto ti stroj vjerojatno
ne napaja dovoljno dobro graficku karticu, a i
flash BI0S-a mozZda ne bi bio na odmet. A potom bi

m \de(m se,

bila poZeljna i reinstalacija Windowsa. Najbolje je
da nades nekoga tko se [pouzdano) kuZi u racu-
nala da ti to sredi. Dakle, novo napajanje (neko
kvalitetno od 300 W), flash B10S-a i potom rein-

stalacija 0S-a.

bag bajno)

Savjet, please...

Hvala mladom gospodinu na
pomodi.

[ Definitivno memorija, onda graficka,
pa monitor. Zvuéna moze malo i
pricekati.

Bube, crvi i ostala gamad...
Imam jedan problem oko programa
koji se zove NEO.EXE. Naime, kad
pokusam otvoriti bilo koji file skin-
ut s Interneta, npr. slike, tekstove
rjeSenja itd., ratunalo mi javi da mu
je za otvaranje tih fileova potreban
taj program, ali ga on ne moze nadi.
Ne znam u ¢emu je problem, done-
davno je sve bilo u redu, a ne
sje¢am se da sam izbrisao taj pro-
gram. Pomozite mi da rije§im prob-
lem ili mi kazite kako da ponovno
dodem do tog programa. Hvala!

[J Zvuéi mi kao da si zaradio nekakvog
crvuljka. Nabavi si dobar antivirus i
provjeri komp. Preporucujem Norton
AntiVirus 2002.

Trzave igre...

Ovako, moja konfiguracija je: Intel
Celeron 633 MHz 128 KB cache
SDRAM 196 MB PC-133

HDD 10 GB UATA 66

FDD 1.44 MB

CD-ROM 50X

CD-RW SONY

N-VIDIJA G-FORCE 2 MX 400
SOUND CART 16 BIT
FAX/MODEM 56K V90 INT
ZVUCNICI 120W

DTK HR TIPKOVNICA

W

LOGITECH SCROL MIS
DIGITALNI DTK MONITOR 15
INCA

WINDOWS 98

Moj problem pocinje kad zaigram
igru Medal of Honor: Alied Asult.
Naime, trza mi bez obzira na
rezoluciju i na razinu detalja.
Prijatelj mi kaZe da je to zbog pro-
cesora, da bi trebao biti brzi. Ja mu
ne vjerujem jer mi sve ostale novije
igre rade bez problema. Je li on
ipak u pravu? Ako je, preporudite
mi neki procesor do 1500 kn.

0] Instaliraj Detonator drivere za MX-
icu. Nisi mi napisao koju plo€u imas pa
ti ne mogu tocno reci koji procesor
mozes staviti gore. Ako je neka novija,
trebala bi uredno podrzavati i nove
Celerone sa 100 MHz FSB-om.

Nadogradnja, 3. dio...
Sve pohvale najboljem
Casopisu!!!!!!! PiSem vam 2. ili 3.

Stipe

e

R
2 Y‘

N

WHA..WHAT IN NAME
OF SAURON IS THIS?/

FISAY IV
NI CB18W3ssY

put, pa vas molim da mi sad odgov-
orite. Zabrinuo sam se za konfigu-
raciju racunala - ona je u redu, bar

| meni, ali §to onda ne valja? Naime,

Citajudi Hacker, zapazio sam da ne
spominjete Iwillove mati¢ne ploce
(zar ne valjaju, raspala se firma???) i
moj prekrasni monitor ADI 157, ni
on se ne spominje, ¢ak ga nema ni u
¢jenicima poznatih tvrtki.
Konfiguracija mog racunla je MBO:
IWill BD100; Intel Celeron 3 700
MHz, SDRAM 192 MB, FDD:
Sony 3.5”, HDD: WD 20 GB,
VGA: ATI 3D Charger 4 MB
(nemojte se smijati, ili plakati), CD
ROM: Teac 32X, MIDI tower ATX
(230w), ADI 15” monitor.

Sto mislite? Sto bih trebao kupiti ili
zamijeniti da bi mogao vrtjeti

| Quake 3 na najvecoj rezoluciji?

Grafi¢ku (neka bude do 1000 kn)?
Puno hvala!
Marko

[ iwillove matiéne su osrednje
kvalitete. Nit’ smrde, nit’ miriSu. ADI-
jeve monitore ima tvrtka Polaris,
koliko se sjecam. Stroj ti je inace 0.K.,
a graficku treba zamijeniti. Od
grafickih do 1000 kn izdvojili bismo GF
MX400 sa 64 MB memorije jer suim
performanse sasvim pristojne, a cije-
na umjerena (nesto vise od 800 kuna).

3DMark & tostiranje CD-a
Pozdarav!

Sadasnja konfiguracija mog racu-
nala: AMD 1200,256 SDRAM,30.8
HDD, CD-ROM 48X,GeForce 2
MX 400 s driverima Detonator XP.
U 3DMarku 2001 (s vaseg CD-a)

dobivam na hardveru 1321, a na
softveru 1369 bodova. Zanima me je
li to dovoljno? Koliko vi dobivate na
takvoj konfiguraciji? Ako nije
dovoljno, $to da uinim? Kako
povecati FPS (krecu se od 10 do 20)?
PS. Kad pokusam sprziti CD “on the
fly”, piSe da su oba CD-ROM-a spoje-
na na isti IDE: bus. Kako to ispraviti?

[ Rezultati u 3DMarku su ti mr3avi,
trebalo bi to i¢i vise. Cini mi se da
nesto nisi dobro instalirao. Sto se sni-
manja “na muhi” (on the fly, op.a.)
tice, to znaci da moras otvoriti komp i
prespojiti ih jer se oba nalaze na istom
kabelu, stoga i ne mogu kopirati “on
the fly” sa sigurnoscu. Preporucujem
da to prepustis nekom strucnjaku.

Zvrndanje floppyja...
Imam manjih problema sa svojim
racunalom. Imam P4 1400, star je 2
mjeseca i dosad nisam imao
nikakvih problema. Ali posljednjih
nekoliko dana floppy (drive A:) bez
ikakvog razloga poc¢ne lupati, kao
da trazi neku disketu, ali diskete,
dakako, unutra nema. Molio bih da
mi objasnite o ¢emu je rijec jer ja
stvarno ne znam tko bi mi mogao
rijesiti taj problem. Uzdajem se u
vas i vaSe rjeSenje. Unaprijed zah-
valjujem na odgovoru.

Fajdo

[IHmm... Antivirus program koji
“rosta” po boot sektoru floppyja kojeg
nema unutra? Neispravan floppy? U
svakom slucaju, neka neki strucnjak
baci oko na to (po mogucnosti, u
ducanu gdje si kupio komp).

TRAVANJ 2002. HACKER 81



oV

trend

| §

USKRSNA NAGRADNA IGRA
- - - -
Di je jaje?
Uskrs moZda i nije vrijeme dariva-
nja, ali je definitivno veliki blagdan
Ciji su obicaji duboko ukorijenjeni u
duh naroda. Jedan od zgodnih
obi€aja - inace, posebno zanimljiv
djeci - jest potraga za skrivenim
jajima.
Ovaj put Simpa poziva sve koris-
nike Simpe i HTcroneta u zan-
imljivu i avanturisti¢énu SMS igru
nabijenu adrenalinom u kojoj mogu
osvojiti mnostvo vrijednih
nagrada. Uskrsna nagrad-
na igra namijenjena je
svima koji su mladi
duhom, vole zabavu, iza-
zove i druZenja, a ne
pouzdaju se samo u srecu,
nego i u intuiciju i sposob-
nost kombinatorike. Volite
li uz to putovati, istrazivati i natje-
cati se, a vasa upornost seze do
granica inatljivosti, avantura moze
zapoceti. Izmedu 22. ozujka i 5.
travnja, koliko igra traje, kre¢emo
u pravu malu avanturu po
Hrvatskoj. Putem SMS-a krece se
u potragu za jajima i putuje kroz
20 gradova u kojima Vas o€ekuju
razli¢ite situacije iz kojih sami
pronalazite izlaz, a zatim i jaja. Cilj
je pronadi Sto viSe jaja i na taj
nacin skupiti $to viSe bodova. Jaja

CAKOVEC :
VIROVITICA
DUBROVNIK
GOSPIC
PAZIN
RIJEKA
SPLIT
BJELOVAR:
VUKOVAR
KOPRIVMICA

Ziatno
Srebrno
Zeleno
Plavo
Tirkizno

se razlikuju po bojama, a svaka
boja nosi odredeni broj bodova. Za
vrijeme avanture moZete razmje-
njivati jaja, chatati s drugim igraci-
ma, ludo se zabaviti i pritom osvo-
jiti nagrade.

Da biste se prijavili, dovoljno je
samo poslati SMS poruku
USKRSNA IGRA na broj 3030,
nakon ¢ega ¢ete primiti poruku
dobrodoslice i zahtjev za nadimak
pod kojim éete sudjelovati
uigri (do 10 slova ili bro-
jeva bez znakova i razma-
ka). Za registraciju
posaljite SMS: REG (nadi-
mak) na broj 3030 (npr.
REG IVAN). Upute o
igranju i informacije o igri
sti¢i ¢e vam za nekoliko
minuta. Po Hrvatskoj se krecete
naredbom IDI. Putem SMS-a pos-
jetite grad u kojemu Zelite pronaci
jaje (npr. za Zagreb na broj 3030
Saljete poruku IDI ZG), a zatim je
na vama da odlucite Sto treba ¢ini-
ti u ponudenim situacijama.

Zvuci zanimljivo? Hajde, onda,
mobitele u ruke! Mozda bas vi
osvojite Ericsson T68, 98 kuna
izravno na Simpa racun ili 98 kuna
popusta na mjeseéni HTcronet
racun!

SIBENIK
VARAZDIN
OSIJEK
KARLOVAC
ZADAR
SISAK
SL. BROD
KRAPINA
POZEGA
ZAGREB

aeesr

RuZitasto
Crveno
Naranfasto
Zuto

Bijelo

Novi Panasonic!

Panasonic je najavio sko-
ra$nji dolazak svog
najnovijeg modela, EB-
GD96, za koji zapravo
mozemo redi da je 95-ica s
GPRS-om. I dalje je rije¢ o
mobitelu nesto veéih
dimenzija, ali male mase i
iznimno dobrog zaslona
(koji ¢e sada konacno biti
iskoristen kako treba).
Dizajnom ¢e podsjecati na’
95-icu, dok ée ostale
funkcije biti identi¢ne.

.

S\m

Ericsson Té66

Ljut kao mali madarski
feferon

Té66-ica je Ericssonov odgovor na mikromobitele konkurentskih
proizvodaca, posebno na “fashion” skupinu Nokijinih. Mozemo slo-
bodno ustvrditi da je ovo najmanji i najlaksi mobitel na svijetu - samo
92 x 41 x 18,5 milimetara i 59 grama. Decki u urednidtvu popadali su
na straznjicu kad su ga vidjeli i s nevjericom me pitali: “Dobro,
Polojanec, kakav ti je to priviesak za kljuceve?”” Idudi je potez bio .
deaktivacija keylocka, otvaranje usta, malen trzaj facijalnih misica i
zapanjeno gledanje u ekran. Naime, mobitel moZe prikazati pet redaka
. teksta sasvim pristojne rezolucije.

% Dobro je osvijetljen, zelenkasto i
pregledno. Si¢usne tipke na prvi
¢e pogled zbuniti “neprijatelja”,
ali su zapravo tako dobro profili-
rane da ni korisnici s ne$to veéom
rukom neée imati problema pri-
likom koristenja. Glavni izbornici,
klasika za Ericsson, su animirani,

' obroj&eni, jasni i pregledni.
Naravno, mogu biti i na
hrvatskom. Vrlo je zgodna poseb-
na opcijska tipka koja se nalazi tik
ispod zaslona - njom je moguce
aktivirati sve podizbore za pojedinu
funkciju. Vrlo lukavo i ergonomski
jer vide nije potrebno dodatno klikati
po opcijama. No, ovaj mobifon nije
samo “pretty face”. Ima EMS-sustav za
slanje slikovnih poruka, WAP-pretraziva¢ u 1.2.1 inaici i radi na sve
tri frekvencije! Osim toga, tu su veé klasi¢ni featurei: litij-ionska bateri-
ja (smijesnih dimenzija, ali dugotrajna), izvje$ce o primljenoj poruci,
kalkulator, kalendar, alarm i sat, vibra te vrlo korisna klasi¢na
Ericssonova funkcija za provjeru statusa baterije (na glavnom zaslonu
tipku za glasno¢u pomaknete gore ili dolje i uredaj ée prikazati proci-
jenjeno vrijeme ekanja i vrijeme razgovora). Cijena ovog ljutog
malog feferona zasad nije poznata, no moZemo pretpostaviti da ce
biti u viSoj srednjoj klasi. Zahvaljujemo tvrtki Ericsson Nikola Tesla
d.d. na ustupljenom uredaju.

———
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Nokia 5210

Mobitel za rekreativce i
sportase

Ovaj mobiteli¢ je uistinu vrlo zanimljiv, i to ponajprije zbog dizajna -
rastvara se poprijeko, a ne uzdu? kako smo navikli. Sto se ti¢e funkcija,
identi¢an je modelu 8210, osim §to je klasi¢an “oklop” zamijenjen vrlo
efektnim gumenim, koji dakako moZete mijenjati po Zelji. Doduse, ne
bismo rekli da moZe izdrzati torture $to ih moze podnijeti “’starija sestra”
6250 ili pak Ericssonov R310 i R250 PRO. Zaslon i izbornici su
klasika za Nokiju - uredan font, pregledni slikovni glavni izbor-
nici i podizbornici, koji, dakako, mogu biti i na hrvatskom
jeziku. Zaslon je jarko osvijetljen, a boja je izmedu
narancaste i boje jantara, $to je vrlo efektno i ne
umara oc¢i. 5210 ima nekoliko korisnih funkcija -
automatsko zakljucavanje tipkovnice (mogude je
namjestiti i poseban kod kojim se tipkovnica
otkljucava), interni imenik koji moZe
pohraniti 250 unosa te kalendar koji
moze pohraniti do 100 unosa. Tu je
i podrska za EMS - moze slati
slikovne poruke, ima mobilni
chat i moze slati dugacke
SMS-poruke (duga je kao
tri klasi¢ne poruke
odnosno 459 znako-
va). WAP
pretrazivac je u
1.1 inadici, a
za razbibrigu
moZzete odi-
grati jednu od
pet igara. Za
sportase i
rekreativce vrlo su
korisni timer, $toperica te
termometar koji mjeri temper-
aturu zraka u Fahrenheitima i
Celzijusima (mala diskrepancija postoji, stupanj - dva, no to je oprosti-
vo). Dimenzije su mu 105,5 x 47,5 x 22,5 mm, a teZina 92 grama. Cijena
uredaja je 2199 kn odnosno 48,8 kilograma teletine.
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Nokia 6310

Bluetooth cudoviste

Serija 6xxx je, moZemo slobodno redi, creme de la creme Nokijine ponude.
Ponajprije zbog dizajna koji je doista bezyremenski, ali i zbog izvrsnih
funkcija (sjetimo se modela 6150 koji i dan-danas izgleda
svjeze i moderno, zatim fantasti¢ne 6210...).
Model 6310 opravdava tradicionalnu kvalitetu te
serije. Namijenjen je prije svega yuppieima, koji
e ga svugdje nositi sa sobom i s ponosom
pokazivati zajedno s kljuéevima audija. Zaslon
mu je jada strana - moze prikazati do Sest
redaka teksta, iznimno je pregledan i
vrlo dobro osvijetljen.
Tipkovnica je san svakog
mobitelasa - tipke su
vrlo plitkog hoda i vrlo
precizne, a zahvaljujuéi
nesto vedim dimenzija-
ma uredaja, i vrlo ugodne
za koristenje. Izbornici su
vrlo lijepo izradeni i na
najbolji moguéi nacin iskoris-
tavaju prostor zaslona. Memorija
telefona se sastoji od 500 kontakata
u adresaru (svako polje ima tri polja s
brojevima te jedno s imenom), moZze
pohraniti do 150 tekstualnih poruka ili 50
slikovnih, dok kalendar moZe pohraniti 100-
250 unosa. Uredaj, dakako, ima WAP-pre-
traziva¢ u komplementu s GPRS-om (koji
funkcionira brzo i takoder isti¢e prednosti
zaslona), podrsku za Bluetooth, vibracijsku
dojavu poziva, infracrveno sucelje za sinkro-
nizaciju s PC-jem, kalkulator, konverter valu-
ta i hrpu drugih funkcija potrebnih
poslovnom ¢ovjeku. Sve u svemu, uredaj ima
samo dvije mane - to §to plijeni pozornost i
$to je preskup. Stoji 3800 kuna odnosno
gotovo 85 kilograma teletine.
Zahvaljujemo tvrtki Mobis Electronic d.o.o.
na ustupljenim modelima.

e
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14 DYD REVIEWS - on line - dvd.info-gama.hr 1t | PRETRAZIVANJE
08.02.2002, ——
Pustili smo on-ing novu stranicu - DVD REVIEWS. Za sve fanove DVD-a 1! Pogledajte novitete, recite migljena, traZite reviewe po izboru |
dvd.info-gama.hr ‘Mobilni telefoni
SIEMENS MISI

Y¥GA ABIT Silure GeForce 4 MX-440 64MB DDR TV out...

07.03.2002.

...po nevieroiatno ajent od 1.323,18 Kn (ukljuduiud | POV) za retail verziju - promotivna cjena vrijedi do iskteka zaliha...stoga pofurite! 1))
Stoina ratunala |
Prijenasna racunala
Rutna ratunala
Matitne plods

Izduojeno iz penude :

Grafitke kartice Cijena: 1.095,05 kn

Pr(:;a;m; ] ©f sosasuxotamcy

Hard diskovi g

FOD, Zip, Jazz

Kudista

Monitor

RAM

Modermi

Tipkovnice i midsw

Multirmedija : -

CO-ROM, CD-R, DVD o vooasy xosamcs o wf oooss uxosanicy [ B
, CD-R,

Pisati

Oprema za mrede g Gjena: 702,66 kn

Skeneri, Digital Phota f cooas uxosamics @

Besprekidna napajanja n

Kontroler

Programi

Ostalo

Telefoni

Igre i multimedia za PC

Igre za SONY Playstation

SIEMENS £25

17 inch V7 S98M Busi

Cijena: 2.007,5% kn Cijena: 684,40 kn

SONY £MD-27

INTEL DTP 1600 ELITE T Tuner HAUPPAUGE WinTy Radio

Cijena: 7.802,22 kn Cijena: 1.049,42 kn

CENTAR 24 KORISHIKE
W vooas u xosancy @ neo W sooasuxosanmcs @ uro

Novosti
OVD Reviews

Natini placanja ‘ o Pk BN
Sigurnost-VIRUSI Promotivna smnuda Low Cost

na nasu *' !

Svakom kupcu

cjelokupnu | kemsine

poklanjamo

ponudu lll | e%i%s:

 ~~~oou |

internetu

DALJNJA
PRODAJA
Popust do 20%
za kompletne
konfiguracijell!

tel: 30-40-532
dp@info-gama.hr
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Vidiji je uspio marketinski
Ntrlk s GeForce 4 MX Kkarti-
com. Htjeli smo testirati
GeForce 4 kartice ponukani
izjavama uvoznika racunalne
opreme da Ce je uskoro nabaviti.
Neki su odmah rekli da imaju
samo MX-inacicu, dok neki nisu
bili sigurni $to ¢e im sti¢i. Samo
nekoliko dana prije zaklju¢ivanja
¢asopisa dobili smo nekoliko MX
‘Cetvorki’ i nijednu Titanium.
Oznacivsi te kartice brojem Cetiri,
nVidija je uspjela navesti ljude da
po¢nu kupovati stari proizvod u
novom omotu. Zamislite novo-
pecene vlasnike ratunala koji ée
kupiti ono “s najveéim brojem” ili
americke kupce gotovih konfigu-
racija na kojima e pisati
“GeForce 4 inside” (ako itko stavi
Titanium, a ne MX, bit ée to
pravo ¢udo). Prisjetimo se AMD-
ovog poteza uvodenja novog
naziva Athlon XP-procesora kad
su se ¢uli povici da to nije posten
nacin reklamiranja, iako je AMD
uza svaki svoj procesor dao i nje-
gov nazivni takt, a svoju tvrdnju
potkrijepio benchmark dokazima,
za razliku od GF4 MX-a, gdje
zapravo malo gdje piSe da nije
Cetvrti na evolucijskoj ljestvici
GeForce grafi¢kih procesora.
Dakle, proditajte rezultate testi-
ranja prije kupnje i dobro se

informirajte.
U nastavku rubrike vam pred-
stavljamo poveéi broj digitalnih
fotoaparata. Igradi spadaju u
tehnicki obrazovan dio pucanstva
i za olekivati je da ¢e prvom pri-
likom pokuSati zamijeniti svoj
klasi¢an fotoaparat digitalnim pa
smo im odludili pomodi u izboru.
Testirali smo digitalne fotoa-
parate svih c¢jenovnih razreda i
moguénosti osim profesionalnih

SLR-aparata.
Goran Maravié

Tresle se planine, rodio se mis

Snaga MX-

nVidia uspijeva odrzati svoj tempo izdavanja novih grafickih Cipova svakih Sest
mijeseci. Nazalost, za GeForce 4 MX to pravilo ne vrijedi

utemeljena je na dvama razli¢itim procesorima. Jace

Titanium kartice utemeljene su na NV25 jezgri, a
cijenom pristupa¢nije MX kartice na NV17 jezgri. NV17
je zapravo minimalno modificiran ¢ip GeForce 2 serije
grafickih kartica. Dakle, kupnjom GeForce 4 MX-a
neéete se mnogo odmaknuti od tih ve¢ pomalo zastarjelih
kartica. Naravno, performanse su mu poboljsane -
djelomice optimizacijom arhitekture, ali ponajprije diza-
njem clocka procesora i memorije na kartici. Dakle, nista
od nFiniteFX enginea kojim se nVidija posebno ponosila
nakon predstavljanja GF3 ¢&ipova, jedino $to éete dobiti
na ovoj kartici je sirova snaga koja bi trebala brze vrtjeti
igre programirane za GeForce 2.

Ako netko jo$ ne zna, &etvrta serija GeForce kartica

Abit Siluro GeForce 4 MX

i)
Abitova nam je kartica na testiranje stigla bez kutije, ali sa
svim sadrZajima koje dobivate u njoj. Odmah se vidi da su
i oni odludili bojati svoje kartice poput Herculesa i MSI-a.
Hladnjak se nalazi samo na Cipu, ali je poprili¢nih dimen-
zija pa ne biste trebali imati problema s prevelikim zagri-
javanjem. Kartica ima TV out i treba reéi da je to takoder
jedno od pobolj$anja u odnosu na starije GeForce mod-
ele. Abit, u skladu sa svojim ugledom, prilaze ¢ak tri
kabela koji bi nam trebali pomo¢i prilikom prebacivanja
slika s ra¢unala na televizor. Prvi, koji ¢emo obvezno
koristiti, je kabel koji pretvara Abitov izlaz u S-VHS i
cinch, a tu su onda jo$ i produzni cinch i produzni S-VHS
kabel, $to je za svaku pohvalu jer smo u novije vrijeme
svjedoci stavljanja TV out konektora na graficke kartice i
ne isporuivanja kabela za spajanje kartice na TV, Cini se
kao da je postao trend imati TV out, no kako ga zapravo
vrlo malo ljudi koristi, proizvodaci su odludili zaraditi jo§
poneki cent ne dajudi kabel u paketu. Manual koji dolazi
uz karticu je na engleskom jeziku i sadrzi sve informacije
koje bi vam mogle zatrebati prilikom instalacije, a driver
éete pronadi na prilozenom CD-u. Na CD-u je i program
za gledanje DVD-a, naravno zaklju¢an samo na Abitovu
graficku karticu. Vrlo solidan paket.

XFX (Pine) GeForce 4 MX

Pine se ne trudi opremiti svoje kartice atraktivnim
dodacima, radije se odlu¢uje za niZu cijenu proizvoda.
U kutiji ¢ete dobiti samo CD s driverima za sve
Windows operativne sustave i DirectX u inaficama 7 i
8.1, kratke upute i produzni kabel za S-VHS TV izlaz
koji postoji na kartici. Testirali smo kartice na nadavno
izaSlom 3Dmarku 2001 Second Edition koji dodaje jog
jedan test Advanced Pixel Shader. Test je vidljiv samo
na Titanium karticama serije 3 i 4, dakle ove ga kartice
nisu mogle pokazati, no ostali smo iznenadeni njihovim
performansama prilikom testa osvjetljenja. Naime,
nVidijini su ¢ipovi s njim oduvijek imali problema, dok
se na ovim karticama izvodio znatno brZe negoli na ref-
erentnoj GeForce 3 Ti200, ¢ak nam je i krajnji rezultat
bio iznenadujuée visok, $to svjedo&i o arhitekturalnim
pobolj$anjima starog Cipa.

INNO 3D Tornado GeForce 4 MX —l

Inno3D kartica dolazi u
dosta luksuznom pakiranju.
Opremljena je TV izlazom i
pripadajuéim kabelom. Na
kartici se nalazi S-VHS izlaz
za koji dobivate pretvaraé u
cinch - uz taj mali kabel
dobiva se i produzni cinch.
Vrlo je zanimljiv softverski
paket koji se nalazi u kutiji.
Innovision ga zove Mega-
Pack bundle, optimisti¢no :
ime iako softver koji dobivate nije lo$. Osim standard-
nog CD-a s driverima, dolazi i CD s WinDVD pro-
gramom za gledanje filmova, a tu je i program Power
Director SE koji sluzi obradi videa. Sasvim solidan
paket. Zanimljiv dar je mali reklamni mousepad s
Innovisionovim logom.

MSI KT266A MB, Athlon XP 1600, 256 MB DDR, MSI GeForce 3 Ti200, 1024x768 32 bit 6577

ABIT SiLuro GEFORCE 4 MX 440
INNO3D TorNADO GEFORCE 4 MX 440
XFX GEFoRce 4 MX 440

3DMaRks 5356
3DMaRrks 5298
3DMaRks 5301

PROIZVODAC ABIT PROIZVODAC
USTUPIO HG spot USTUPIO
CIJENA NAZVATI CIJENA

ZA CIJENA, KABEL! ZA

PROTIV NEMA NFINITEFX PROTIV
DOJAM KUPITE AKO CETE DOJAM

KORISTITI TV-OUT

TESTIRANO S 3DMARK 2001 SECOND EDITION

INNOVISION PROIZVODAC PINE

ALARIUS USTUPIO HG spot

1230 kN CIJENA 1232 kN

CIJENA, SOFTVER ZA CIJENA"

NEMA NFINITEFX PROTIV OPREMLJENOST

ZA KUPCE NOVIH DOJAM ZA ONE KOJI TRAZE
RACGUNALA SAMO KARTICU
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Mala ciglica

Canon Ixus V

Trebate li fotoaparat stalno uza se, a ne Zelite da vam zauzima mnogo
prostora, Ixus V ¢e vam svakako privuéi pozornost

wa—

dzep ima jednu manu, ako je tako uopée

I znimno mali fotoaparat koji ée stati u svaki
mozemo nazvati - tezak je. Naime, kuéiste je u

cijelosti metalno pa ée vas iznenaditi kolika mu je
masa. Dakako, metalno kudiste je zapravo pred-
nost pa se stoga za masu i ne moze reci da je
mana. Osim toga, bezbrizniji ste ako vam je u
ruci nesto tezi aparat. CCD-¢ip ima 2 milijuna
fotoosjetljivih elemenata pa izraduje slike u
rezoluciji 1600x1200, $to je dostatno za
fotografije 10x15 cm odluite li ih razviti. Lece u
aparatu mogu dvaput pribliziti objekt snimanja, a
ako vam kvaliteta nije vazna, to moZete povecati
na 4.5x pomocu digitalnog zooma. Dizajn fotoa-
parata je vrlo privlacan, ali ga je zbog ciglastog
oblika pomalo nespretno drzati. Omotajte zastit-
nu vrpcu oko ruke prilikom koristenja da vam
slu¢ajno ne ispadne. Medij za pohranu snimljenih

fotografija je Compact Flash, standard kojeg se
drze Canon i Nikon. Mana je nesto veéa dimenz-
ija CF-kartica, $to je nadoknadeno ¢vrstocom i
kapacitetom (najveéa CF-kartica je 512 MB, dok
ostali standardi jo§ nisu presli 128 MB). Kvaliteta
fotografija je iznimna, a najvise ¢udi 3to je velici-
na JPEG fileova znatno manja nego u ostalih
fotoaparata. Treba svakako naglasiti da se to
uopce ne odrazava na kvalitetu fotografije, 3to je
za svaku pohvalu jer tako na medij stane znatno
vise fotografija, $to e svi znati cijeniti s obzirom
na cijenu flash memorija. Struju za rad fotoaparat
crpi iz priloZene punjive litij-ionske baterije. Puni
se pomocu priloZenog punjaca - ako kupite
dodatnu bateriju, moZete je puniti izvan aparata,
a njega koristiti s preostalom baterijom.
Nedostatak je to §to nema inidikatora preostalog
vremena trajanja baterije.

PROIZVODAC CANON

USTUPIO

CIJENA

ZA

PROTIV

DOJAM

HG spor

3950 kN

1ZGLED, KUCISTE, KVALITETA SLIKA,
JPEG KOMPRESIJA, LI-IONSKA BATERIJA,
DODATNI PUNJAC

NEMA INDIKATORA

NAPUNJENOSTI BATERIJE

|ZVRSTAN FOTOAPARAT KAKAV |
OCEKUJEMO OD CANONA

INFORMATHCA
pc : kﬂnflgurac“e zagreb, IV Vrbik 3

f hermaltal
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NAJP@VDL-JNIJE
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Veci brat malog V

Canon Ixus 300

Ovaj nam model nudi rjeSenja koja se nisu mogla primijeniti na modelu
Ixus V ponajprije zbog njegovih dimenzija

sporedite li ga s modelom Ixus V, prvo Cete
U primijetiti kota¢i¢ na gornjoj strani fotoaparata

namijenjen prebacivanju modova rada. Taj je
na¢in mnogo jednostavniji za koristenje, za razliku
onog s tipkama na manjem fotoaparatu. Iduca je
prednost 3x opti¢ki zoom za kojeg je ovdje bilo
mjesta. Medij na koji se pohranjuju fotografije je
isti, Compact Flash, kao i baterija uz koju se dobiva
odvojeni punja¢. Nazalost, moramo primijetiti da je
izostao indikator napunjenosti baterije, $to je slucaj i
kod manjeg modela. Tijekom koristenja fotoaparat
samo odjednom izbaci ikonicu s crvenom baterijom
- modi éete uslikati mozda jo§ dvije-tri slike prije
nego Sto se ugasi. Doista prava $teta $to je Canon
previdio tako vaZan detalj, ali s vremenom bi vlasni-
ci trebali stedi osjecaj koliko im baterija moZe jo§
potrajati. Zanimljivo je da USB-kabel za spajanje na
racunalo ima potpuno drugadiji priklju¢ak na fotoa-

paratu od onog na modelu Ixus V. Zapravo, jednak
je prikljucku koji éete naéi u novoj Sonyjevoj DSC-
seriji. Nije nam jasno za$to Canon ima vise standar-
da u jednoj seriji. Na racunalo se spaja drugacije od
ostalih testiranih fotoaparata. Dok Windows XP sve
ostale fotoaparate prepozna kao removable disk bez
ikakve instalacije drivera, Canonovi modeli zahtije-
vaju svoj driver (veli¢ine 6.5 MB) i tada su prepoz-
nati kao digitalne kamere. Nazalost, to im ne daje
slobodu operacija s fileovima kao kod removable
diskova. Da biste primjerice ponovno snimili slike
na Compact Flash, trebate instalirati jo$ softvera
koji, sre¢om, dolazi na priloZenim CD-ovima, ali
dosta komplicira stvari. No, softver je kvalitetno
napravljen pa nema nikakvih problema prilikom
instalacije i kori3tenja. Ovaj fotoaparat takoder
pohvaljujemo zbog sazimanja JPEG fileova bez
gubitka na kvaliteti.

PROIZVODAC CANON

USTUPIO HG spot

CIJENA 4617 kN

ZA JPEG KOMPRESIJA, UPRAVLJANJE FOTOA-
PARATOM, DODATNI PUNJAC, KVALITETA
IZRADE, KVALITETA SLIKA, METALNO KUCISTE

PROTIV NEMA INDIKATORA
NAPUNJENOSTI BATERIJE

DOJAM ZA ONE KOJI ZELE MALO VISE OD IXUSA V

Jednostavnest prije svega

Minolta Dimage E20

Minolta je poznati proizvodac klasicnih fotoaparata koji koriste film
kao medij za pohranjivanje fotografija. Prelazak na digitalni format

fotografije nije bio previSe Sokantan za tu poznatu tvrtku

ku ugodno srebrno kuéiste malog
U Dimagea ima metalan okvir i plasti¢ne

stranice. Metalne dijelove na malim
skupim uredajim uvijek preferiramo iz jednos-
tavnog razloga - poveéavaju otpornost nase
nemale financijske investicije na udarce i
padove. Osim toga, metal ostavlja dojam veée
vrijednosti uredaja. U kuditu je CCD-&ip
rezolucije 2 megapiksela, $to znadi da ée
fotografije biti veli¢ine 1600x1200 piksela.
Osim elektronike, tu je i optika koja mozZe
triput povec’ati objckt Gniman'a U paketu écte

punjaca, §to je prili¢no ¢udno s obzirom na
njihovu cijenu. Osim njih, proizvodac pre-
porucuje koristenje NiIMH AA baterija pun-
jivih kapaciteta barem 1400 mAh. Mi smo
aparat testirali i s obi¢nim alkalnim baterijama
koje mozete nabaviti na svakom kiosku, ali
treba reéi da se s njima ne moZze snimiti vie
od pedeset fotografija. Pravilo vrijedi za
fotografiranje pomocéu LCD-a, bez njega bi to
trajalo znatno duze; misljenja smo da on vise
nije luksuz na digitalnom fotoaparatu, nego
nuznost Zelite li $to lakse slikati. LCD se nece

ukljuciti istodob-

no kad i fotoa-

parat, to Cete
naknadno vi

morati udiniti.
Moramo pohvaliti
viewfinder: iako

nije SLR-kamera,
prilagodava se
trenutacnom stup-

nju zooma. Medij

na koji kamera

snima fotografije je
Secure Digital kartica
simboli¢nog kapaciteta
od 8 megabajta koju éete
dobiti uz fotoaparat.
Pohvaljujemo veli¢inu i

&vrstocu kartice, ali joj je cijena nesto

vida od konkurentnih rje$enja. Kvaliteta
fotografija koje izraduje Dimage E203 je
visoka. Digitalni $um se javlja vrlo rijetko -
samo ako je rasvjeta vrlo slaba. Odusevila
nas je jednostavnost uporabe ovog digitalnog
fotoaparata.

PROIZVOPAC MINOLTA
USTUPIO HG spoT
CIJENA 4219 KN
ZA JEDNOSTAVNOST UPORABE

PROTIV
DOJAM

POTROSNJA BATERIJA

APARAT ZA ONE KOJI NE ZELE CITATI
MANUALE | NE RAZUMIJU SE BAS U
KOMPLICIRANU ELEKTRONIKU




Digitalni “idiot”

Fuji Finepix A101 i A201

Jednostavni aparati point and shoot filozofije koriStenja, u nas popularni “idioti”, dobili su svoju digitainu inadicu

PROIZVODAC FuJl

USTUPIO HG spoT

CIJENA 1887 kN

ZA CIJENA, JEDNOSTAVNOST UPORABE
PROTIV NISTA ZA TAJ CJENOVNI RAZRED

DOJAM FOTOAPARAT ZA NEZAHTJEVNE KORISNIKE

PROIZVODAC Fuul

USTUPIO HG spot

CIJENA 2383 KN

ZA CIJENA, JEDNOSTAVNOST UPORABE,
REZOLUCIJA CCD-A

PROTIV NISTA ZA TAJ CJENOVNI RAZRED

DOJAM FOTOAPARAT ZA NEZAHTJEVNE KORISNIKE

KOJIM MOZETE RAZVIJATI NESTO VEGE SLIKE

HBEKER TRAVANT 2002 ;

iposto se ne smije zanemariti dio trzista koji

nema velike zahtjeve glede svojih fotografija.

Zasigurno je veéina fotoaparata na svijetu bila
jednostavne point and shoot vrste s fiksnim objek-
tivom. Njihovim je vlasnicima bitno da za $§to manje
novca i uz §to manje truda imaju uspomenu na neki
dogadaj. Fuji se doista potrudio da to tako bude iu
svijetu digitalnih fotoaparata. A101 je najjednostavniji
model iz te ponude. CCD ¢&ip ima 1.3 milijuna piksela
pa je aparatom moguce snimati fotografije najvece
rezolucije, 1280x960, $to znadi da Cete ih razvijati u
formatu 9x13 cm, ali ih moZete razvijati i u 10X15 uz
zanemariv gubitak kvalitete. Naredbe na fotoaparatu
su vrlo jednostavne, samo ga ukljucite i - mozete
fotografirati. Zoom i fokus ne postoje pa se iznimno
brzo mogu slikati dvije slike zaredom. Dva su nadina
fotografiranja, za $to postoji slider ispod otvora objek-
tiva. MoZete namjestiti da vam fotoaparat fokusira u
beskonacnost ili da fokusira nesto blize, slikate li
portrete ili opéenito predmete blize aparatu. Kudiste je
plasti¢no, vrlo je lagano, ali ¢vrsto. Kad aparat uzmete
u ruke, ¢ini vam se da drzite igratku. LCD na poledini
je zadovoljavajuée velitine, ali mu rezolucija nije viso-
ka kao na aparatima vise klase, 3to je i za ocekivati za
ovaj cjenovni razred. Veliki je napredak 3to uopcée pos-
toji LCD jer ga donedavno aparati ove klase nisu r
imali, $to je golem minus jer ne moZete pregledati
snimljene fotografije bez prethodnog presnimavanja na

racunalo (a nismo uvijek u moguénosti spojiti fotoa-
parat na racunalo). Takoder postoji moguénost sni-
manja kratkih filmova na memorijsku karticu.
Standard kojem se Fuji priklonio je Smart Media, najs-
tariji i najradireniji na na$im prostorima. Prednosti su
mu, dakako, radirenost te cijena (najniza je upravo
zbog velikog broja uredaja koji ga koriste). No zbog
svoje veli¢ine, ali i krhkosti te su kartice polako na
zalazu te postoji moguénost da proizvodadi koji su ih
podrzavali preuzmu neki od postojeéih standarda,
najvjerojatnije Secure Digital zbog njegove otvorenosti
i veli¢ine medija. Umetanje kartice u aparat je vrlo jed-
nostavno - nema $kljocaja, karticu gurate u prorez dok
ne stane, pri ¢emu Cete Cuti neugodan zvuk pa éete
vjerojatno pomisliti da je grebete. Zbog toga 3to je
vrlo tanka, nezgodno ju je nositi u dzepu, mogla bi
puknuti. No ako odmah kupite najveéu raspoloZivu
karticu i drZite je u fotoaparatu, ni$ta od recenog ne bi
vas trebalo zabrinjavati. Ovaj model, kao i A201
koristi dvije AA-baterije koje traju dugo, moguce je
simiti stotinjak fotografija. Moguéa je i upotreba
NiMH punjivih baterija, koje ée vam znatno sniziti
troskove upotrebe digitalnog fotoaparata.

Ja¢i model A201 dizajnom je potpuno jednak slabijem
modelu. Jedina je razlika u CCD-¢ipu koji kod jaceg
modela ima 2 megapiksela, dakle fotografije mogu i
imati rezoluciju od 1600x1200 piksela. I dakako, sku- i
plji je. Fotoaparat se na ratunalo spaja preko

prilozenog USB-kabela, a Windowsi ga prepoznaju kao
removable disk. Oba su aparata namijenjena nezaht-

jevnim korisnicima koji ¢e znati cijeniti njihovu jed-
nostavnost i cijenu.




Stedljivi digitalac

Fuji Finepix 26002

Ovaj je fotoaparat nasljednik popularnog Finepixa 2400Zoom koji nas je odusevio kvalitetom slika

izraduje izvrsne slike i dostojan je nasljed-

nik prethodnog modela. Naravno, s
obzirom da je noviji proizvod, mora imati
poboljsanja. Prije svega, manji je pa ga je
mnogo lakse nositi u dZzepu. Pokrov za objektiv
koji mozemo rukom lagano maknuti je dio
fotoaparata, $to je izvrsno svojstvo za fotoa-
parat koji ¢ée pretrpjeti dosta udaraca i ogre-
botina u svakodnevnoj amaterskoj upotrebi. Iza
pokrova je optika koja omogucuje trostruko
zumiranje, a iza nje CCD-¢ip rezolucije 2
megapiksela. LCD je na straznjoj strani, zado-
voljavajude je velicine, ali su tekst i ikone koji
se ispisuju preveliki pa ponekad izgleda
zakréeno, no sve se moze i iskljuciti. Izvor
napajanja fotoaparata su etiri AA-baterije, a
izvrsno je §to Fuji u paketu nudi i ¢etiri punjive
NiMH AA-baterije s punjadem koji je neovisan

F inepix 2600Z (Z kao zoom) takoder

Medij je veé¢ poznata Smart Media
kartica. S aparatom dolazi jedna kapaciteta 16

o fotoaparatu. Preporucujem vam kupnju jo§ MB, $to bi bilo dobro odmah pojacati, pogoto- PROIZVODAC FuJ
~ Cetiriju baterija (nece vam biti prevelik finan- vo s obzirom na njihovu trenutaénu cijenu. USTUPIO HG spot
cijski izdatak) ¢ime Cete si osigurati konstantno  Slika je izvrsna, a boje vrlo vjerne. Jedini se CIJENA 3329 kN
koristenje fotoaparata; dok jedan set baterija prigovor moZe uputiti nedto sporijem motoru ZA DUGOTRAJNOST BATERIJA, KVALITETA
punite, drugi trosite. Imajte na umu da se takve  za zoom. Sto se tie potro3nje energije, aparat SLIKE, BATERWE | PUNJAC U PAKETU
baterije pune nekoliko sati. Naravno, u nuzdi je dosta $tedljiv pa bez problema moze uslikati PROTIV SPOR ZOOM
uvijek mozete kupiti Cetiri AA alkalne baterije. vise od stotinu slika pomoéu blica i LCD-a. DOJAM DOBAR OMJER CIJENE | MOGUCNOSTI
H
|
lzmedu

Fuji Finepix 28002

Ovaj je fotoaparat zapravo manja inacica onih mnogo skupljih od kojih je preuzeo izvrstan dizajn,

zbog Cega Cete ga s lako¢om Cvrsto drzati u ruci

opadljiv dizajn je utoliko bolji jer

omogucuje sigurnije i mirnije drzanje

fotoaparata u rukama pa Ce i fotografije
biti bolje, a to ¢e ga sacuvati i od oSteéenja pri-
likom pada. Iako vam tako ne izgleda, ovo je
aparat od “samo” 2 megapiksela. Dakle, najvece
su fotografije 1600x1200 piksela. Cemu onda
takav dizajn kad je takav i model 2600Z? Zato
da bi se u kudiste uklopio objektiv sa zoomom
6x. Za toliko je povecanje ipak trebalo konstru-
irati malu tubu koja se trebala uklopiti u dizajn
kuéista. Smatramo da je Fuji napravio izvrstan
posao. Fotoaparat je funkcionalan i izvrsnog
dizajna, a opet u pristupaénom cjenovnom razre-
du. Medij za spremanje fotografija je, dakako,
Smart Media, a jedan od 16 MB dobivate s
fotoaparatom. Energija za rad se crpi iz AA-
baterija, ali ovaj je put Fuji isporuc¢io samo
obi¢ne alkalne baterije. Svakako se isplati nabav-
iti NiMH set baterija s punja¢em. Zanimljivost je
da viewfinder nije opticki, nego takoder mali
LCD pa kroza nj ne mozete gledati dok je fotoa-
parat ugasen, a ugasite li glavni LCD, pali se
mini LCD u viewfinderu. Oba ne mogu biti

ukljuena istodobno. Mini LCD u viewfinderu je
funkceija koju Fuji ugraduje samo u svoje najsku-
plje modele, $to zapravo govori da je ovo ‘medu-
model’ jer je u cijelosti napravljen od plastike.

PROIZVODAC
USTUPIO
CIJENA

ZA

PROTIV
DOJAM

Fuu

HG spot

4335 KN

OPTICKI ZOOM, DIZAJN, POTROSNJA
BATERIJA, KVALITETA SLIKA

NIJE ZA LJUDE KRUPNIH RUKU

[ZVRSNA SREDINA ZA ONE KOJI ZELE MALO VISE,
A DA NE POTROSE MNOGO NOVCA

IRAVANI 2002, MACKER




Fotoaparat za Jamesa Bonda

etalno kudiste ovog fotoparata ima na

pravim mjestima gumene uloske pa vam

u ruci izvrsno leZi. Simpati¢no kuéiste u
sebi krije CCD-¢ip s 3.2 megapiksela i optiku s
3x zoomom koju upotpunjuje digitalni 6x
zoom. Logika upravljanja je ista kao i na ostal-
im Sonyjevim fotoaparatima, dakle vrlo je jed-
nostavna, priru¢nik vam nece trebati, zabavljat
Cete se ucedi kako ga koristiti. Na poledini ure-
daja nalazi se prili¢no velik LCD (za ovakav
fotoaparat) s odli¢nom kvalitetom prikaza.
Opcije ne dopustaju onoliku koli¢inu kontrole
kao kod S75 modela, no ovaj je fotoaparat
namijenjen drugim korisnicima i ima drugu
namjenu. Gotovo je sve automatizirano.
Kvaliteta slike ne trpi jer je softver za automati-
zaciju dobro napisan. Osim velikih fotografija,
2054x1536, fotoaparat moZze snimati i filmove.
Kad snimate sa zvukom, trajat ¢e do 2 minute i
48 sckundi, a bez zvuka je ograni¢en kapacite-
tom Memory Sticka. Posebno nam se svidjelo to
sto se tijekom fotografiranja iz zvu¢nika &uje
zvuk starih mehanickih fotoaparata. Energiju za

Sony DSC-P5

Najmanji Sonyjev digitalni fotoaparat s velikim moguénostima

rad crpi iz InfoLithium baterije
koja je vrlo mala pa Ce trajati nesto

manje od sat vremena, a ne tri sata kao ona PROIZVOPAC

kod modela S75. No to je dovoljno za stotinjak ~ USTUPIO

fotografija s upotrebom bljeskalice i LCD-a. 1 CIJENA

ovaj model nesto sporije fokusira, $to ée vas ZA

ponekad zasmetati. Pogotovo ako ste koristili PROTIV
DOJAM

Olympus.

Sony

HELikoP

8000 kN

DIZAIN, DIMENZIJE, MOGUGNOSTI ;
SPOR FOKUS !
[ZVRSTAN MALI FOTOAPARAT

Sony entry level

Sony DSC-P30

lako bez ikakvog iskustva u prizvodnji fotoaparata prije digitalne
ere, Sony se poceo dokazivati i na tom polju

ako ovaj fotoaparat ima CCD-¢ip od 1.3
megapiksela, §to ga ¢ini entry level fotoa-

paratom, Sony je odlucio dodati jo§ neke
mogucnosti koje su za svaku pohvalu.
Manipulacija postavkama za fotografiranje je
nesto ispred entry level fotoaparata ostalih
proizvodaca - na ovome sami moZete podesa-
vati ISO level, exposure value i dodavati sve
efekte kao i na ja¢im Sonyjevim fotoaparatima.
P30 ima zoom objektiv koji opticki priblizava
sliku 3x, a digitalnim zoomom do 6x. Snima i
filmove bez zvuka &ija je duzina ogranicena
samo koli¢inom memorije. Medij na koji se sni-
maju fotografije je Sonyjev izum - Memory
Stick. Zbog nesto vece brzine upisivanja od
ostalih medija (osim Secure Digital standarda),
¢vrstoce te malih dimenzija, bez problema ga

mozete nositi u dZepu i promijeniti kad bude ne dobivate punjivu bateriju, pa éete za nju i

potrebno. NaZalost, §to se ti¢e digitalnih punja¢ morati izdvojiti dodatni novac jer s AA- PROIZVODAG
fotoparata, samo Sonyjevi podrZavaju taj stan- baterijama fotoaparat kratko radi, pogotovo USTUPIO
dard, ali je do danas vide od 180 tvrtki potpisa-  koristite li LCD. Napravljen je da ih koristi CIJENA

lo ugovore o koristenju Memory Sticka u svo- samo u nuzdi. LCD na poledini je visoke ZA

jim proizvodima. Fotoaparat crpi energiju iz rezolucije, ali je mogao biti ne§to veéih dimenz-  PROTIV
dviju AA-baterija, no tro8i ih vrlo brzo, stoga ija. Prilikom kupnje trebali biste razmisliti o
preporucujemo kupnju Sony InfoLithium bater-  jadem modelu P50 s CCD-¢ipom od 2.1 DOJAM

1je koja traje znatno duZe. NaZalost, u paketu megapiksela, po ¢emu se jedino i razlikuju.

HACKER

SONY

HeLikop

4100 KN

FUNKCIJE, JEDNOSTAVNA UPORABA
POTROSNJA AA BATERIJA, NE DOLAZ
STANDARDNO S INFOLITHIUM BATERIJOM
DOBAR ENTRY LEVEL FOTOAPARAT,

NO PREVISOKE CIJENE




Najholji!

Sony DSC-$75

Ovo je dokaz da se i bez iskustva u

proizvodniji klasi¢nih fotoaparata moze

napraviti vrhunski digitalni fotoaparat

SC-S75 je izvrstan fotoaparat koji ujedinjuje
D jednostavnost upravljanja s brojnim opcija-

ma. Dizajniran je tako da ga morate drzati u
obje ruke, a zauzvrat vam nudi mnogo, i to na
vrlo jednostavan nacin. Upravljanje je u cijelosti
intuitivno, a posebno odusevljava mali jog kotaci¢
pod desnim palcem kojim upravljate manualnim
postavkama za slikanje. Kudiste fotoaparata je
napravljeno od tvrde hrapave plastike i mat meta-
la, 3to ga Cini Cvrstim i popriliéno otpornim na
osteéenja. Kao §to sam veé spomenuo, fotografi-
rati mozete automatski (fotoaparat odreduje
otvor blende i ekspoziciju), ali i ru¢no. Izbornici
su vrlo jednostavni, §to je pohvalno. Rezolucija
CCD-¢ipa je 3.2 megapiksela, a Carl Zeiss objek-
tivi sposobni su za 3x opticki zoom i 6x digitalni.
Fotoaparat moze snimati i MPEG-filmove s
tonom (do 2 minute i 48 sekundi) ili bez tona
kad je jedino ogranicenje koli¢ina memorije.
Medij za pohranu je, dakako, Memory Stick.
Energiju crpi iz poprili¢no velike Sony
InfoLithium punjive baterije, a na malom LCD-u
mozete vidjeti koliko vam je jo§ minuta baterije

Tean Zeigy"

preostalo. U praksi se pokazalo

da je broja¢ tocan. Iako fotoaparat ima

ugradenu bljeskalicu, zahtjevniji korisnici bi
mogli zatrebati nesto kvalitetnije pa je pred-
videno mjesto i konektor za posebnu bljeskalicu.
Ergonomija fotoaparata je izvrsna, kao i raspored
tipaka (sve su vam pod prstima). Jedini je
nedostatak nesto duZe vrijeme za fokusiranje
slike, pogotovo u uvjetima sa slabom rasvjetom
kad mu pomaze AF-iluminator koji je zapravo
crveno usmjereno svjetlo. Ovo je najbolji digitalni
fotoaparat koji smo testirali.

af0uane

PROIZVODAC SONY

USTUPIO HELIKOP

CIJENA 8500 KN

ZA BROJNE OPCIJE, KVALITETNA SLIKA,
BATERIJA

PROTIV MALO SPORIJE FOKUSIRANJE

DOJAM NAJBOLJI TESTIRANI FOTOAPARAT

(PC CD BOZIGNI HITOV

Return To Castle
Wolfenstein

Stronghold

e d

A

- S—

b

335 Kn 350 Kn
Empire Earth Alien vs. Predator 2
EMPIRE

FLELEE - pERATHR

VI 2L S -
Ferrari Force Feedback

Za PlayStation
I PlayScation 2

. -

Half - Life

.

225 Kn

375 Kn

OZouOO~m

150 Kn

Odaberite poklon u speciializiranoj multimedijskoj trgovini!

Veliki izbor igara i igracih dodataka za sve ukuse! Prilikom kupnje dobivate
&lansku iskaznicu koja Vam pri slijedecoj kupnji omogucuje ustedu do 10%!
Pri svakoj Sestoj kupnji - POKLON igra!

NE ZABORAVITE IGRA JE IDEALAN POKLON!

5

150

Hit igre za PC, PlayStation i PlayStation 2. Prigodna ponuda naslova sa
super niskim cjenama. Djeciji hitovi LEGO igre, sinhronizirane na hrvatski.
Uvijek u ponudi Volani s Ferrari licencom i joysticki s Top Gun licencom.

Multimedijski centar VideoToP, Kaptol centar, tel.: (01) 4860-527

Radnim danom i subotom: 9-21 sat, &etvrtkom 9-23h, nedjeljom (samo u prosincu) 10-15h




BljeStavi Sampion

Olympus Camedia 3020

Poceci digitalne fotografije izdigli su Olympus klasu iznad ostalih proizvodaca. Otad se stosta
promijenilo, mnogi su proizvodaci napravili kvalitetne fotoaparate pa Olympus mozda vise nije
toliko bolji od ostalih, ali je svakako u samom vrhu

w
im ga uzmete u ruku, shvatit ¢ete da je to

vrhunski fotoaparat. Ergonomija kakvu

ima ovaj model trebala bi biti primjer svim
ostalim prizvodacima fotoaparata. Savr§eno
leZanje u desnoj ruci upotpunjeno je odli¢nim
rasporedom tipaka koje se nalaze ispod palca i
kaZiprsta. Naredbe su savrieno logi¢ne i vrlo
lijepo izvedene zahvaljujuéi iznimno kvalitet-
nom LCD-u zavidne veli¢ine i rezolucije.
Manual éete vrlo rijetko koristiti jer su sve
naredbe logi¢ne, veé ¢e vam nakon nekoliko
minuta biti jasno gdje je §to. CCD-Cip ovog
fotoaparata broji 3.2 milijuna piksela, §to
omogucduje izradu slika rezolucije 2048x1536
piksela. Ta bi rezolucija trebala biti dovoljna
svakom amateru i za razvijanje poveéih
fotografija. Fotografiranje je vrlo jednostavno, a
brzina kojom fotoaparat namijesta automatske
funkcije je iznenadujuéa, pogotovo brzina
fokusiranja - bio je najbrZi na testiranju.
Nazalost, zbog Smart Media kartice na koju
pohranjuje fotografije, nema najkrace vrijeme

izmedu dviju
fotografija jer zapi-
sivanje podataka

na tu karticu traje
nesto duZe nego na
primjerice Memory
Stick. Ovaj se
model moZe pohval-
iti 1 bljeskalicom -
najbolja je od svih
serijski ugradenih u sve
testirane fotoaparate. Djeluje na udaljenosti
do 6 metara u zatvorenom prostoru, ali zato
fotografije snimljene njome odlikuje mnogo
uravnotezenija rasvjeta, za razliku od bljeskalica
ostalih proizvodaca gdje je sredina bolje osvi-
jetljena od rubova fotografije. Osim izbora
medija, slaba strana ovog fotoaparata je i izvor
energije - Cetiri alkalne AA-baterije. Fotoaparat
ove klase trebao bi imati svoju litij-ionsku pu-
njivu bateriju.

PROIZVODAC
USTUPIO
CIJENA
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PROTIV
DOJAM

OLymPUS

NOBILIS INFORMATIKA

5299 KN

BLJESKALICA, AUTO FOKUS,

KVALITETA SNIMAKA

NEMA SVOJU PUNJIVU BATERIJU, SMART MEDIA
[ZVRSTAN APARAT SA DVIE MANE, AKO MOZETE
PRECI PREKO NJH PREPORUGAMO VAM GA

Preuzmite kontrolu

Thrustmaster Fox 2 Pro + Afterburner Il

Svaki raCunalni pilot zna za Thrustmaster proizvode zbog njihove iznimne kvalitete

vaj je joystick vrhunske kvalitete. Tvrda kvalitet-

na plastika je ostavila izvrstan dojam. Dobro lezi

u ruci, jedini prigovor upuéujemo srednjem
dijelu palice koja je malo predebela pa pritisée sred-
inu dlana. Energi¢nije igrace koji ga nesto jace stiséu
mogla bi nakon videsatnog igranja boljeti $aka. Na
palici su Cetiri tipke i HAT. Tipka za pucanje je ispod
kaziprsta, a postoji i jedna koju pritiscete srednjim
dijelom kaziprsta, $to bas i nije najbolje rjeSenje.
HAT i dvije tipke smjeStene su na vrhu palice te ih
priti§éete palcem. Hand rest je izvrstan, izdrzat ¢e
bez problema i najveée Sake. Postolje je veliko, tesko
ijaméi dobru stabilnost cijelog joysticka za vrijeme
najze$¢ih manevara, a na sebi ima jo§ tri programa-

bilne tipke i slider koji je izvrstan kao gas na zrako-
plovima i letjelicama koje éete zapravo najéesCe i
voziti. Hod palice je dovoljno dug, a snagu otpora
mozete regulirati s donje strane kuéista. Kontrolu
kormila dobivate rotacijom palice lijevo-desno.
Joystick nema punokrvni force feedback nego samo
vibrofunkciju. Spajanje na rac¢unalo izvodi se preko
USB-konektora.

Afterburner II se od prethodno opisanog modela
razlikuje jedino po tome $to ima odvojivi lijevi krak
na ¢ije se mjesto prikljucuje analogna palica za
dodavanje potiska. Na prednjoj mu je strani sklop-
ka, a s desne tri programabilne tipke. I njemu se
takoder moZe regulirati otpor pritiska.
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386 kN

CIJENA, KVALITETA

NEMA FORCE FEEDBACK
KVALITETAN HARDVER PRIHVATLJIVE
CIJENE

THRUSTMASTER

FORMEL

327 KN

KVALITETA, GAS SLIDER
VIBROFUNKCIJA

1ZVRSTAN OMJER CIJENE | KVALITETE




Nesluéene brzine

Plextor CD-R(W) 40/12/40A

Brzine snimanja dostigle su ¢ak 40x, Sto je dosad najveci skok u brzinama,

ali ne i u vremenu snimanja CD-a

tkako je izafao 12x Plextor s BURN
U proofom, taj je proizvodac pao u sjenu jer su
ostali proizvodadi nudili jednako kvalitetne
uredaje po daleko ni%oj cijeni. Cak je jedno
vrijeme Ricoh preuzeo vodecu ulogu u ino-
vacijama tehnologije zapisivanja na CD-
medije i prvi izbacio 20x snimac s dvjema
novim moguénostima. Prvi put su CD-sni-
maci poceli snimati manjom brzinom na
pocetnim tragovima i prema vanjskim je
povecavali. Ujedno je predstavljena
tehnologija koja je omoguéila ¢itacu da odredi
koju brzinu snimanja podrzava medij. Zbog
naglog rasta brzina, proizvodaci medija su kaskali
za snimac¢ima pa se Cesto dogadalo da se podaci
uniste prebrzim snimanjem. Plextor je odlucio
vratiti staru slavu izbaciv§i vjerojatno vrhunski

proizvod te tehnologije, DVD samo 3$to nije razolarao kao mnogi drugi. Naravno, nije brz PROIZVODAC
preuzeo scenu. Postavlja se pitanje medija. Za kao specijalizirani ¢&itadi, ali je brzi od svih sni- USTUPIO
testiranje smo uzeli Princo medij deklariran na maca. Cak je 1 tisi od ostalih snimaca ¢ije brzine CIJENA

24x snimanje i popunili ga 40x snimanjem, i bio prelaze 20x. Ako ve¢ imate snimac, nema potrebe ZA

je &itljiv. Snimanje je bilo doista brzo, ¢ini se da da nadogradujete ovaj, ali ako ga tek kupujtete, ;Fé(j::\\/:

pripreme traju duze. Kao ¢ita¢ uredaj nas nije

ovo je najbolje rjesenje.

PLEYWRITER
401127404

PLEXTOR

INFO-GAMA

1963 kN

BRZINA, RAZINA BUKE

CIJENA

TRENUTACGNO NAJBOLJI CD SNIMAC
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OSVOJI FILMOVE TITAN A.E., DUHOVI MARSA LI
EKSKLUZIVAN KOMPLET FILMOVA STANLEYJA KUBRICKA

Osvoji film TITAN A.E.

Stanley Kubrick Collection sadrzi filmove ODISEJA U SVEI\!IIRU
2001, FULL METAL JACKET, LOLITA, PAKLENA NARANCA i
ISIJAVANJE

Pitanja (po nacelu nadopune recenice):

1. Odiseja u svemiru 2001 snimljena je po romanu

2. Full Metal Jacket obraduje temu rata u
3. Paklena naranca je 1971. nominirana za Oscara u kategorije

STANLEY KUBRICK COLLECTION STANLEY KUBRICK COLLECTION STANLEY KUBRICK COLLECTION
DIOITALLY RESTORED AND REMASTERED
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www.lordoftherings.net
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ola stoljeca trebalo je ekati na dos-

tojnu ekranizaciju najpopularnije

knjige 20. stoljeca, ali se isplatilo
zahvaljujudi impresivnom filmskom ost-
varenju redatelja Petera Jacksona koje od
Boziéa hara svjetskim kinima udahnuvsi
Zivot ve¢ pomalo zaboravljenom
knjizevnom hitu. Amerikanci su navalili
u kina preruseni u hobite i vilenjake koji
su se pokazali jedinim dostojnim pro-
tivnikom malom &arobnjaku Harryju
Potteru. Time je autor Gospodara prsten-
ova, J.R.R. Tolkien, dobio kakvu- takvu
ga kriticari d"u ne 1956. ismijali pro-
glasivii mu djelo “djetinjastim smedem”.
Osamnaest mjeseci snimanja u netaknu-
toj divljini Novog Zelanda, viSemjesecne
pripreme, 90 milijuna dolara utrosenih
na prvi dio trilogije, viSe od 1200 snima-
ka specijalnih efekata 1 sjajni izbor
glumacke ekipe rezultirali su nominaci-
jom za ¢ak 13 Oskara (medu kojima su

m ljudima na podrudju EU-
ent donio nakon sastanka -
kacije, znanost i tehnoiogqu
ica odrZanog u Vitoriji na .
Tjckom sastanka mmrstn su

komunikacijski sustay poznat pod nazivom Pv6
(Internet Protokol verzija 6) trebao bi znatno
povaéan broj dosm;}mh elektronickih adresa, a c.ti;
je tog protokola stvoriti prostor za nadolazecu -
plimu razlicitih mobilnih Internct uredaga

PQBJEGA NAPSTERA

nominacije za najbolji film, najboljeg
redatelja i najbolji scenarij). Osim toga,
Prstenova druzina je pokupila 4 nagrade
Britanske filmske akademije (za najbolji
film, reziju, vizualne efekte te $minku i
frizure) i 3 nagrade Empire magazina.
New Line studio, “odgovoran” za svjet-
sku hobitofiliju, planira nas pocastiti i
ekranizacijom Hobita, svojevrsne uvodne
knjige Gospodara prstenova.

Sluzbeni ée site Prstenove druzine,
www.lordoftherings.net, bogatstvom
sadrzaja zacijelo oduSeviti sve ljubitelje
Tolkienove trilogije. Osim novosti, stan-
¢ dardne galerije slika, filmske price,

¢ informacija o produkeiji, glumcima i

¢ ekipi koja je radila na stvaranju filma,
tu je 1 “klasi¢an” download ( back-

: groundi, ikone, screensaveri, e-cards te
i downloads za pocket i palm PC) te
nesto manje “klasi¢an” download za

: mobitele (melodije i ikone).
ZnatiZeljnicima je na raspolaganju i

behind the scenes video na jezicima svih
naroda Meduzemlja te traileri, vilenja¢-
ki audiovodi¢, detalji o soundracku i,

naravno, online shop. Fanatici se mogu

i pridruziti vojsci Tolkienovih fanova

uclanjenjem u fan klub, za $to treba izd-
vojiti 60-ak dolara, preko kojeg onda,
izmedu ostalog, omiljenim glumcima iz

¢ filma moZete poslati pisma.
i Najzanimljiviji dio sitea svakako je

Explore The Epic, neka vrsta priru¢nika
kroz Meduzemlje u kojem je sve pre-
pusteno vaSem istrazivackom duhu. Tu
je i karta svih drzava Meduzemlja, a
pustolovinu vam olaksava LOTR vodi¢.

i Na vama je da se odlucite hocete li
krenuti s polaziita Prstenove druZine ili
i nekog drugog mjesta. Ako vam ni to

: nije dovoljno da se zabavite do Bozica i
i drugog dijela trilogije odnosno filma
Duije kule, ne preostaje vam drugo

i nego uzeti u ruke Tolkienove knjige i

i progutati tih 1500-tinjak stranica.

mttazi\"anje jesu I ili msu diskag‘mféke kompaniié

online glazbeno ttﬁ:éte. Nakon bro;mh poraza,
Napster na to gleda kao malu pobjedu za scbe, ali

nedostatkom veliku z zastitn onhne razmjene giazbemh datowka.
- prostora.
Povierenik BU. GOOGLE SEARCH APPLIANCE
a zaduZen za Kahfomxgska
puduzctmﬁtvo i mfmmau;sko dnﬂtm, Frkkx wrtkal :
Google,
g i | vodece web G O L )8
nadin dod}el}wama web prostora na svietskoj mrezi odrediste 7a hrvatski
racunala dosedi granice za najvise tri godine. Novi pretrazivanje

sadraja na Internetu, napravila je - uredaj za pree :
traivanje koji bi joj trebao postuziti kao dodatni
generator prihoda, posebno od titta poslovnih
korisnika. Google Search &pphance korisnicima
treba olakiati pretrazivanie lokalnih mrezai
. Interneta. Operativni sustay ko;; pogoni Google

INT! EﬂREﬂI HEﬂDﬁTME PROSTGRA
Enmps:;ka za;edmca : objavila da se svjetska mrf:za

1 industrija, sud je odebrw

=l &

Napstetu, éavatﬁly online glazbenih datoteka keax je

| uredaj - zapravo racunalo konfiguracije prosjecnog

mreZnog servera - je Linux. Sadrzaje pratraﬁu;e
pssebﬂa Google aphkam;a :
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http://alanford.averi.hr/

Sve je pocelo 1969., i upravo je na tom $tivu odraslo
viSe generacija negoli na romanima Miroslava
Krleze! Jednog lijepog dana na$ najdrazi dugonja
Alan Ford greskom je usetao u najpoznatiju svjetsku
cvjecarnicu i postao legenda. lako je ovaj strip
odavno prestao biti in, ¢emu je uvelike pridonio pad

kvalitete, fanovi ¢e se zasigumno s rado$cu prisjetiti Jeremijine reume, Grunfovih
izuma za Nobelovu, Bobove nosne visine i niske visine, Alanove vrhunske trapavosti,
Sefovog hrkanja, Sir Oliverovog lopoviuka te papige koja sama odradi bolji $pijunski
posao od svih ostalih ¢lanova TN.T-a zajedno te jednog jedinog i neponovijivog
Broja Jedan. A na ovom siteu naci ¢e sve o ¢lanovima grupe, autorima stripa, wall-
papers, neobjavijene stranice, naslovnice, najcjelovitiji popis epizoda, recenzije, Alan
Ford kviz i, naravno, novosti. Definitivno naj$asaviji humor i satiral

www.stripovi.com

Najdraza lektira svih Skolaraca i zadaca iz koje
malo tko ne bi dobio Cistu peticu nalazi se upravo
na ovom siteu. Ima |i iSta bolie od citanja Dylana
Doga za vrijleme sata kemije? lzgrednici takvog kali-
bra svakako ¢e se oduseviti stranicom na kojoj ¢e
pronadi razlicite detalicic¢e o omiljenim junacima
izdavacke kuce Sergio Bonelli Editore: Zagoru, Martinu Mysteriji, Dylanu Dogu, Texu
Willeru, Nathanu Neveru, Nicku Rideru i Mister Nou, ali i 0 onima “sa strane” kao $to
su Alan Ford, Batman, Conan, Asterix i Diabolik, te nekim $panjolskim, jugoslaven-
skim, americkim, belgijskim i francuskim stripovima. Naslovnice, likovi, popisi, galeri-
Ja, recenzije, ponesto o autorima, arhiva, novosti i mno$tvo drugih podatakal

WWwWw.zZohe.com

Kad Bill ne broji zelembace, vrijeme vjerojatno
odmor. Zone.com dio je svima poznatog
msn.com sitea rezerviran specijalno za opus-
tanje i razbibrigu u kojem se svim uzicima svi-
jeta svakodnevno prepusta vise tisuca registri-

ranih igraca. lako se neke igre mogu igrati i bez ispunjavanja papiro
registracija je besplatna i iznimno korisna. Naime, registrirani korisnici mogu
se prepustiti uZicima najpoznatijih sportskih igara, akcije, sirategija. a u
ra, simulacija, utrka, arkada. Osim toga, tu su i informaciie o turnirima, chat
sobe, newsgrupe i sli¢ne potrepstine za svakog igraca-izleinika.

www.filmson.com

FilmsOn prvi je nezavisni filmski vodié na
Internetu i vjerojatno najbolji put do cijele
hrpetine $to kracih, $to duzih online filmica.
Sve $to vam je potrebno za gledanje
spomenutih uradaka je barem jedan od
nekoliko razli¢itih standardnih playera
(Windows Media, Real Player, QuickTime,
Flash Player, Shockwave Player) i, naravno, najmanje 16-bitna zvuéna kartica.
Ako su ti uvjeti ispunjeni, ne preostaje vam drugo nego se prepustiti arima
online hororcica, trilera, ZF-a, akcijskih i sliénih dragulja. | naravno, pametno
utrositi vrijeme rezervirano za Hemingwaya i biser knjizevnosti Starac i more.

www.techtv.com

TechTv je zapravo jedini kanal na kabelskoj
televiziji fokusiran na digitalno doba koje
dolazi te se stoga specijalizirao za pokri-
vanje novosti iz svijeta tehnologije,
Interneta i zabave. Programi se mogu
pratiti u 64 zemlje diliem svijeta, a pojedini
se prilozi mogu pogledati i poslusati i na
Internetu. No bez obzira imate li priliku gledati TechTv ili ne, ovu stranicu
svakako bi trebali posjetiti svi tech freakovi. Rije¢ je o iznimno bogatom i
detalinom siteu u Ciji sadrzaj ulaze tech vijesti, Internet, igre, sofver, hardver,
mp3, mobilne komunikacije, razlicite digitalne igracke, cybercrime, screen-
saveri, zabava i mnogo drugih zanimljivosti. Welcome to tomorrow!
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They can
he only one

obzirom na iznimnu popularnost ovog TV showa u gotovo cijelom svi-

jetu, bilo je samo pitanje dana kad ée se pojaviti i interaktivna inacica

Survivora. Igru ¢ete modi zapoceti kao jedan od 32 ¢lana dvaju najpop-
ularnijih plemena Pulau Tiga i Australian Outback ili &ak kreirati svoj lik i
unijeti svoje znacajke i vje$tine. Programeri preporucuju potonje jer ¢e vam
igra u tom slucaju biti daleko zanimljivija i realnija. Cilj je pridobiti
naklonost plemena, iskazati se u vje§tinama i skupljati nagrade ne bi li vam
boravak na pustom
otoku bio $to duzi.
Tijekom igre modi Cete
se druZiti s ostalim
¢lanovima plemena,
stvoriti saveze i razvijati
razli¢ite (hm) odnose.
Naravno, sudjelovat éete
i u tajnim glasovanjima
pri svakom okupljanju
plemenskog vijeéa kad
se bude odlutivalo tko
mora napustiti otok.
Iako igra ima zanimljivu
ideju i izvedbu, ne vjeru-
jem da e prodi zapazenije, ponajprije zbog slabije reklamne kampanje i tem-
atike koja e vjerojatno privuéi samo mali broj igrada. Osim toga, po screen-
shotovima s ovih stranica moze se zakljugiti da je grafika prosjecna, a ona je
ipak ogledalo igre. Bilo kako bilo, igra ée pronaéi svoj krug fanova ako ni
zbog Cega drugog, a ono zbog bogatog i zanimljivog multiplayera.

www.bridgecommander.com

Saga se nastavlja

e biste vjerovali, Star Trek - Bridge Commander je prva svemirska sim-
ulacija iz tzv. “Next Generations” serijala koja e vas staviti u ulogu
zapovjednika jednog od brodova i posade u Star Trek svemiru. Sve ée
poceti nakon erupcije
obliZznjeg sunca, kada
ée va$ brod biti
osteéen, a kapetan
poginuti. Preuzevsi
glavnu ulogu na
brodu, pokusavate
zastititi obliZnje
koloniste od
nadolazece katastrofe
te usput pronadi uzrok
erupcije 1 sprijeciti
njeno ponavljanje.
Osim toga, zaratit Cete
s Kardasijancima, sklo-
piti savez s Klingoncima, a varljivi Romulanci bit ¢e pak pri¢a za sebe. Ako
vam ni to nije dosta, tu je i tajna urota protiv majke Federacije. Kao $to
vidite, posla ée biti napretek, §to e fanati¢ni trekeri docekati ragirenih
ruku. Bit e tridesetak misija, a programeri naglasavaju njihovu raznolikost
(obrambene, napadacke, diplomatske, istrazivacke i sl.). Jedan od noviteta je
i upravljanje dvama vrstama brodova, galaxy i sovereign klase. Internet
stranice ove igre obiluju informacijama i vrlo su privlagne, pa ée ondje trek-
eri modi utaZiti glad dok igra ne izide na triiste.




www.eidosinteractive.co.uk

Povratak
placenoy ubojice

nastavku proslo-

godi$njeg hita

Hitman:
Codename 47 ekipa iz
I-O Interactivea
ponovno nas stavlja u
ulogu bivseg plac¢enog
ubojice s frizurom a la
“Dusko Lokin pod
tuSem”. U Hitmanu 2
pokusat ¢ete pronaci
svoj identitet, boriti se
protiv ruske mafije i
gotovo ¢e vam uvijek
za petama biti jedan
ruski kolega. Dakle, na pomolu je jo jedan rusko-americki obracun, tek
toliko da nas podsjeti na hladni rat. Iako bi se ova igra Zanrovski mogla
svrstati medu pucacine, ne treba zanemariti ni taktiku bez koje ovdje necete
modi, naime ovdje sirovo napucavanje ne prolazi. Igra ¢e biti podijeljena po
misijama, a zanimljivo je da Cete svaku od njih modi zavrsiti na viSe nacina.
Italija, Rusija i Malezija samo su neke od egzoti¢nih lokacija kojima ¢e vas
voditi pri¢a, a ni arsenal oruzja nece biti nista manje egzotican, od kirurdkog
skalpela do pila teskih kalibara. Glazbu ¢e navodno izvoditi pravi orkestar
stvarajuéi vrhunsku atmosferu. Pridodan je i potpuno novi mod igre iz
prvog lica, $to ée Hitmana 2 vierojatno postaviti uz bok trenutno najboljim
FPS-ovima na tristu. Igra se ne preporucuje djeci do 15 godina, a u
trgovine e stiéi vec ovog proljeca.

HITMAN PROFIE

www.ubi.com

PG za Iluhltelje

ko ste ljubitelj japan-

skih crtica i animacije,

a usto i okorjeli igra¢
RPG-a, onda je Grandia 2
prava igra za vas.
Zaboravite Fallout, Diablo i
sve ostale igre te tematike u
kojima smo navikli na krv,
psovke i nasilje, ovdje toga
nece biti (barem ne u onim
koli¢inama koje olekujete).
U Grandiji 2 sve je puno Zivih bOJa svi su likovi mladi i h]ep1 s onim
toplim smedim okicama. Cak ¢e i “krvolo¢ni” neprijatelji vise nalikovati
kakvim zlim pokemonima negoli kreaturama koje nam svojom pojavom
oduzimaju dah. Sve nas to navodi na pomisao da e se ova igra svidjeti
onim najmladima, no ona, unato¢ svom izgledu, nije namijenjena djeci.
Naime, igra je veé iza$la u zemljama istocne Azije i u njoj uZivaju igraci svih
uzrasta, ali oni su, ba§ kao i Ameri, svijet za sebe. Stoga je uspjeh igre u
Europi prili¢no dvojben. Ako se ipak odlucite za nju, oduSevit ¢e vas Sarena
3D-grafika i viSe od 1000 interaktivnih likova. Radnja i izvedba bit e jed-
nako prilagodene iskusnim RPG-igra¢ima kao i pocetnicima, dok ce igra
podivati na “jedinstvenom” borbenom sustavu koji ¢e uzimati u obzir sve
osobine likova te pomo¢u njih izratunati ishod borbe. Na prvi pogled, niSta
novo i revolucionarno.

LWEE TOF g

www.celebritycd.com

Stranica namijenjena fanaticima koji ne mogu
bez svojih omiljenih “celebrityja”. Ovdje ce
pronadi zadovoljavajuéu koli¢inu podataka o
najpoznatijim glumicama, glumcima, pjevaci-
ma i pjevadicama te sportadima, a tu su jos i
fotografije, screensaveri, wallpapers, posteri,
razglednice, igre, online shop, majice te,
dakako, novosti i tradevi. Jo$ jedan zgodan site za kreativno gublienje viemenal!

www.miserablemelodies.com
Da nije bilo Yoko Ono, ne bi bilo ni
ovog siteal No, nemojmo ipak pret-
jerivati jer sve zasluge ipak ne idu
samo ucviljenoj udovici. Na ovim Cete
stranicama pronaci “djela” (glazbe-
nal!) snimljena s najboljim namjerama,
ali  veoma lo$im rezultatima.
Trenutac¢no su dostupne 74 glazbene
krasote, a cijenjeni webmaster upozorava da je za neke materijale na siteu
dokazano da uznemiravaju kuéne ljubimce. Nema spomena o tomu skodi li
mozda togod od toga i ljudskim ugima, ali izvodadi poput US Navy Steel
Drum Banda svakako ne obecavaju nominaciju za Grammyja. Osim upoz-
navanja najvecih uzasa glazbene povijesti, moZete prouciti popis glumaca i
glumica kojima bi svakako trebalo zabraniti pjevanje.

www.rocketf1.com

lako su ljubitelji Formule 1 nakon
beskonac¢nih mjeseci adrenalinske
gladi u ozujku napokon dosli na svoje
jer je tada naime zapodela nova
sezona, nema razloga da zbog [
Schumija ili Coultharda zanemare
vlastite mozdane vijuge i ne odrze
kondiciju za zimske dane.
RocketF1.com je vjerojatno jedno od najboljih odredista za sve fanove Formule
1 koji ovdje sigurno nece saznati tko je bio najbrzi na treningu ili s kim se zakacio
Eddie Irvine, ali ée modi okusiti slast slave barem na koji dan i osjetiti kako je to
biti prvak u najelitnijem svjetskom sportu. lako je rije¢ o kombinaciji online igre i
kockarnice, razlika je u tomu $to je cijela stvar itekako povezana sa stvarnim
utrkama Grand Prixa. Igradi odabiru momcad koju &ine dva vozaca te bolid i
motor za nadolazeéu sezonu, a bodovi se osvajaju ovisno o postignutom rezul-
tatu primjerice na Velikoj nagradi Monte Carla. U igri su i pozitivni i negativni
bodovi, igranje je besplatno i pravin novéanica, nazalost, nema ni blizu!

www.multimedia.com
Multimedia.com specijalizirani je site za mul-
timediju, tehnologiju i aplikacije s posebnim
servisima za web i graficki dizajn te video-
produkciju, 3D i drugo. Sadrzajem je stranica
sliéna ve¢ spomenutom techtv.com, pa cete
stoga i na njoj pronaéi mnostvo informacija o
softveru, hardveru, igrama, Internetu, digital-
nim tehnologuama filmovima, glazbi te video i audio fileove. Tu je takoder i online
shop u kojem se mozete naoruzati razlicitim hardverom (od laptopa pa nadalje) i
softverom (programi, igre itd.)

www.driverguide.com
Odusevljeno ste opremili svog ljubimea |
novim Windowsima XP i nakon pocetnog
zadovoljstva succili se s problemom oko
drivera? Rjesenje Cete pronadi na driver-
guide.com, siteu koji je stvoren upravo za
olak$avanje spomenutih  poteskoca.
Nakon besplatne registracije na raspola-
ganju vam je golema baza podataka s vise
od 60 000 driver fileova za Mac, Windowse, Unix/Linux i druge platforme Osim
novijih drivera, tu su i oni mnogo starijeg datuma koje ¢ete bilo gdje drugdie tesko
pronadi te brojni tutoriali. Osim toga, Driverguide.com omogucava komunikaciju i
medu samim korisnicima te olak$ava snalazenje s najnovijim driverima.
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Muitiplayer

Znatan dio domacih igraca preferira upravo multiplayer igranje smatrajuéi ga vrhunskim oblikom zabave
i nitko ih ne moze uvjeriti u suprotno. Stoga ¢u pokusati u nekoliko kra¢ih odlomaka donijeti najzan-
imljivije vijesti o domac¢im MP zbivanjima i ponuditi pokoju korisnu informaciju koja ée vam pomoéi da se
lak$e upoznate s domacom online zajednicom. Da bih odmah na pocetku otresao s leda one koji se
pitaju zasto nema ni slova o UT sceni, napominjem da su UT-ovci nedavno sloZili odli¢an LAN party na
kojem se okupila masa ljudi, no o tome... u iduéem broju. PISE: zoran Zmirié

Counterstrike

Laki je malo neurozan?

lan Svizac nije uspio proci prvi krug kvalifikacija protiv ceskog klana Blue
Team u Open Cupu. Mec se igrao na serveru (koji se nalazi u Sloveniji) jo$
jednog naseg klana, Lemming Effect. U kvalifikacijama Open Cupa od
hrvatskih je predstavnika ostao jos samo le ™ klan, ali je i on nakon nekoliko
dana otpao iz natjecanja.
Nakon tog poraza, klan Svizac se odlucio na hibernaciju do ljeta. Kao jedan od
vecih razloga navodi se gublienje zivaca klan fightera uslijed ucestalog laga i
loseg pinga na serverima.

LINKOVI:
http://lemmings.gamer.hr
http://svizac.gamer.hr

Fantomi medu nama

tkriveno je da na hrvatskom ladderu pos-  koji je inicijator ove ideje (nazovimo ga XYZ), on

toje najmanje dva fantomska klana koje  se, dakako, ne pojavijuje, Sto automatski
na zivotu odrzava netko tko MP gejmanje  donosi bodove XYZ klanu. Ako fantomski klan
pokusava iskoristiti za dizanje rejtinga, pa  ima susret s nekim drugim klanom po zdrijebu,
makar on bio i laZan. Naime, u nedostatku skil-  Clanovi klana XYZ ga odigravaju u ime fantom-
la netko se mudro dosjetio osnovati jo$ jedan  skog klana. Ta pojava nije rijetkost u europskim
Kklan s izmisljienim ¢lanovima. U trenutku kad  natjecanjima, no admini zasad uspjesno
nepostojeci klan treba odigrati partiju s klanom  rjeSavaju takve pokuSaje laziranja meceva.

&5 men up, 1 climbing and
95 as camera going last up!
“Fime ran out so don't have
clear pic of 31 tower but
we sure did make one =)
check the "towering.dem™

CS Ekvilibristi

c ounterStrikeovci su pronasli jos jedan vid zabave na serverima - osim prijateljskim susretima, tren-
inzima i sluzbenim mecevima, monotoniju ponekad razbijaju slaganjem 'Zivog stupa’. Nadin je jed-
nostavan, igra¢ se popne drugom igracu na ramena (ne doslovece, nego na karti :-)) te tako stvore kulu’.
Nedavno je zabiljezen i svjetski rekord u slaganju 'Zive kule' u kojoj
je sudjelovalo 32 ljudi. Moram razuvjeriti one koji misle da je to izve-
deno uz nenormalan seting gravitacije — 'kula’ je slozena uz normal-
nu gravitaciju o ¢emu svjedoci demo snimljen tijekom tog pothva-
ta. U svakom slucaju, pohvala ludosti posebice stoga $to je u starom
rekordu ‘Zivog stupa’ sudjelovalo (samo) 17 ljudi.

Provjerite link na kojem mozete skinuti demo te pogledati tijek
nastajanja te vratolomije.

hitp:

www.cs-tower.cjb.net
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Quake 2 ——

Mrtav? Ma daaaaj...

8 C(fenale/sthens)
(e

e . : S s ; . = L e
ko mislite da je Quake 2 igra koju je pregazilo vrijeme, necu vas razuvjeravati jer sam i;s;'g;m,a it g

istog mislienja. No Q2 multiplayer je igra za sebe, Sto svjedoCi i njegova popularnost Smns “mﬁ:l SRS BN,
kako u svijetu, tako i u nas. Od domacih Q2 MP klanova, trenutacno je najistaknutiji i najoz- iﬁ?;”‘“‘”“"“"" ot &

biljniji klan Speed. Speedovci su sastavljeni uglavnhom od domacih playera (Tris aka biiva &
Spenser, Lesser, PetePat, Nixa, Pig, Robi, Dx), ¢etvorice Nijemaca = g
(Blade, Speedy, Xanito, Sschky), te neizostavnog Austrijanca Ganga i
Nizozemca Damiroa.

Klan trenutacno sudjeluje u Clanbase ladderu i mnogo znacajnijem
Clanbase Q2DM kupu, inace najjacem Q2 kupu u Europi. Speed se
nalazi u Premier ligi u skupini A. Kup je tek poceo, tako da su decki
dosad odigrali jedan clan war, i to protiv CWF-a, aktualnih prvaka, pa je
stoga i rezultat bio predvidlji v, dakako pobijedio je CWF .

100 MB link Uber alles

asa nacionalna Quake 3 reprezentacija u europskom CTF-u nakon uspjesnih nas-

tupa u europskoj Clan Base ligi tvrdoglavo nastavija dalje. Bugarska, slovenska i
madarska reprezentacija su na koncu susreta mogle samo Cestitati nasim deckima na
izvrsnim partijama, $to im je, dakako, dalo dobar vjetar u leda. Iduca je prepreka bila
iznimno jaka njemacka reprezentacija koja je prekinula niz uspjesnica nase repke.
Poraz od 2.0 se ¢ini porazavajuéim, no kako u izvie$¢u na Clan Baseu stoji, nasi su bili
priliéno tvrd orah. Lo$ dan nasih bio je popracen i vrlo nepovoljnim pingom.
Dok su Nijemci igrali na 100 MB linku (LAN), nasi su decki imali oscilaciju protoc¢nosti
od 150 do 200. Ergo tog susreta jest da nasi jesu izgubili, ali se nisu osramotili, o
Semu svjedodi i komentar Nijemaca; “Svaka ¢ast Hrvatima. Imali su losiji ping, dok
smo mi igrali s LAN-a, no unato¢ tome, bili su teski protivnici.”
Unatog porazu od Nijemaca koji su, spomenimo i to, uigraniji od nasih jer su veé
dugo u istom sastavu, Drakan, Pay, Hyper, Flex, Diz3el, Derwen, Lorduke, ManOwaR,
Freak, Xenon zasad drze tre¢e mjesto u skupini.

IENG&!{EER

ty
=us

Wolfenstein

Veliki ujedinitelj

M

Noue: Thirsppetl

olfenstein zajednica u Hrvata polako se, ali sigurno budi iz sna u koji ih je uljuljao niz MP igara
kao $to su Q2, @3, UT i Counter Strike. Posebnost Wolsfensteina je u tome $to je po prvi put
u nas jedna igra uspjela s jednakim simpatijama zaokupiti igrace koji su dosad igrali neke druge
popularme MP-igre. Poznato vam je prepucavanje izmedu Counter Strike, Quake i UT poklonika koji
pokusavaju omilienu igru izdiéi iznad ostalih. Wolfenstein multiplayer je uspio poklonike tih igara
okupiti u istoj ekipi, gdje se rame uz rame bore u sad ve¢ nekoliko osnovanih [W] klanova.
Trenutacno se u nas online moze vidjeti dominacija nekoliko klanova od kojih su vam neki zacijelo
poznati. UT klan “DoJaJa” osnovao je i svoju frakciju u obliku Wolfenstein divizije, a na istom nagelu
egzistiraju i W- playeri iz Q2 klana “Impulse9”. Osim njih, spomenut ¢u i “Croatian War Maching”
koji svakodnevno Siri svoje Clanstvo i zasad je jedini multinacionalni klan s ovih prostora u ¢ijim je
redovima i jedan Skot. “Merge of The Elite” klan osnovan je kao svojevrsna hrvatska reprezentacija
za potrebe prezentiranja domace -W- scene u europskom Clan Base natjecanju. Klan ¢ine pojedi-
ni Clanovi [W] divizile “Impulsad” i “Dodada”, uz podsku nekolicine iskusnih UT (HRSquad klan)
igraca i nekoliko freelancera. Dio zezatora iz “DoJaJa” klana okuplien je u svojevrsnoj formagciji naz-
vanoj ‘PodJaJa”. Njih ¢ete zacijelo susresti u online okrsajima.

Linkovi:
http://dojaja.gamer.hr * http://cwm.gamer.hr
http://impulse9.gamer.hr ¢ http://mte.gamer.hr
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sada ne$to samo za muskarcine. Primijenjeni
testosteron, razbijene glave, prosuti zubi,
krvave Sake, slomljena stakla i dijalozi kao iz
najbolih pretparackih krimiéa. Stallone
glumi Cartera, utjerivaca dugova iz Las Vegasa koji
se krene osveéivati uzduz i poprijeko nakon 3to
sazna da mu brat nije umro prirodnom smréu nego
neprirodnom, i to nasilnom. Svatko je sumnjiv, a
ponajvi$e Cyrus Paice (glumi ga novoplas-
ti¢noizoperirani Mickey Rourke) kojeg Stallone u
nekoliko navrata nemilice maltretira ne bi li saznao
ime i prezime te potom doli¢no promijenio osobni
opis krivca. Naravno, krimi¢ ne bi bio krimi¢ da
nema obrata koji éemo ovaj put preskociti da ne
bismo pokvarili uzitak gledanja, no obratit emo
pozornost na ¢injenicu kako je Ubvatite Cartera
remake istoimenog krimica iz sedamedesetih u
kojem Cartera glumi Michael Kane. Kane se
pojavljuje i u ovom filmu u ulozi Cliffa Brumbyja, a
naglasak ne¢emo staviti na njegovo pojavljivanje
nego na pojavljivanje lijepe i svima drage Rhone
Mitre, kraljice tinejdZerskih snova i vladarice
pubertetskih kupaonica. Jedinu zamjerku filmu
pronalazimo u izostanku spektakularnih utrka auto-
mobilima koje bi jamac¢no pridonijele kona¢noj

LJERF

DRACULA

JONNYILEE
MILLER

JISTINE ™ JENNIFER
WADDELL - ESPOSITO  EPPS

“Hip & Happening...
radition%;“% Craven's
Screom Tilogy”

WIS CRAVEN FRESENTS

D-R-A-CU-EA

2000
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dok Amar odmara nakon iscrpljujuée tonske probe

pojavnosti filma. Medutim, nekoliko scena brutalnih
tucnjava se sasvim lijepo uklapaju u radnju te u
sjecanje prizivaju legendarne Stalloneove scene iz
Rockyja i Rourkove borbe iz nenadmasnog
HomeBoya. Carter je Carter, ¢ak i kad je remake.
Sjajna zabava, nema dvojbe.

Dracula 2000, 2000. 1 hororms UCD =
redatelj: Patrick Lussier m gl. uloge: Johnny
Lee Miller, Justine Waddell, Gerard Butler

ollywood je ¢udno mjesto u kojem se
neke lijepe tradicije zaboravljaju u korist
glupavih akcijskih spektakala koji gle-
datelje gjeraju u ocaj i bude Zelju za Zder-
anjem $to vedih koli¢ina kokica zalivenih coca-
colom. Jedna od tih tradicija je horor-film, Zanr
koji se zajedno s mjuziklima i vesternima lijepo
smjestio u ropotarnicu povijesti, a Zivi jo§ samo
u neinteligentnim parodijama koje ubijaju svu
liepotu izvorne ideje. Utoliko je pravi uZzitak
naletjeti na klasi¢an horor koji sadrzi sve ono
$to jedan horor mora sadrzavati: krv, stravu i
uzas, seks, neprekrivene Zenske atribute, akci-
jske scene, tu¢njave i obracune s podanicima

Stallo

arte

THE TRUTH Hﬂﬂ TS

{

Nedastivog. Prica zapodinje sa skupinom lopova
koji provaljuju u poznati antikvarijat misleéi da
se iza velikih vrata trezora krije neprocjenjivo
blago. Medutim, tona i pol tokarenog &elika
skriva katakombe koje pruzaju gostoprimstvo
lijesu u kojem je zarobljen Drakula, popularni
uzivatelj djevicanske krvi i mrzitelj danjeg svjetla
te srebra u svim oblicima. Neinformirani krimi-
nalci tako oslobadaju viSestoljetno zlo koje krece
u svoj defloracijski pohod i potragu za davno
zaboravljenom ljubavi. Razvidan romanticarski
trenutak biva ponesto pokvaren scenama bru-
talnog ubijanja, litrama disperzirajuée krvi i
nezaobilaznim nasiljem, no sve u svemu, Dracula
je jedan predivan film o potrazi mladi¢a iz sorte
Nosferatu za ispunjenjem najsuptilnijih dijelova
duse vje¢nom vrednotom zvanom ljubav. Uz izn-
imnu glazbu koju potpisuje Slayer i ostala
teSkometalna bratija, Dracula ulazi u prestiznu
kategoriju filmova koju kriti¢ari nikako ne vole,
a mi je volimo jako. Stoga, Cista petica.




DVD-PREMIJERA

DOGMA

Dogma, 1999. m komedija m UCD = redatelj:
Kevin Smith m gl. uloge: Ben Affleck, Matt
Damon, Linda Fiorentino, Salma Hayek

ontroverzna Dogma Kevina Smitha je
omiljeni film spomenutog redatelja
skromnog autora ovog teksta iz razloga
$to se poigrava dugopostojeéim vrijed-
nostima organiziranog vjerovanja ¢ija se neupit-
nost na jedinstven nacin dovodi u pitanje tijekom
cijelog trajanja filma (BoZe me satuvaj reenice).
Premisa filma govori o namjeri dvojice andela da
se zahvaljujuéi “rupi u zakonu” vrate u raj nakon
$to ih je odande sam Bog izbacio jer su imali
odredenih problema s ponasanjem. Medutim,
njihov bi povratak doveo u pitanje samog Boga
jer je On nepogrjesiv, a Njegova volja neupitna i
cijela se stvar komplicira na nebeskoj razini. Frku

putu do konacnog raspleta gledatelj ima priliku
saznati $to se dogodi kad ludak poput Smitha
krene u demistificiranje iznimno misti¢nog i
osjetljivog podrudja dvotisucljetne tradicije.
Dogma je nevjerojatno zabavan, edukativan i
poseban film, vrijedan &ak i nekoliko gledanja
Uz pojavljivanje cijelog eskadrona hollywoodskih
zvijezda 1 humor koji nije bas za svakoga, Dogriu
preporucujemo samo onima koji se ne vrijedaju
tako lako, ma kojih vjerskih uvjerenja bili.
Uostalom, $to o&ekivati od filma u kojem se tvrdi
da je Isus crnac kojeg je marketinska industrija
crkve pretvorila u bijelca ne bi li se viSe svidio
bijeloj rasi. Kevine Smithe, legendo carska, gorjet

Cube, Natasha Henstridge, Jason Statham

ad film potpisuje John Carpenter, nema
mjesta zabuni. A kad je poznato da se u
Duhovima Marsa Carpenter poigrava
trenutcima iz svojih proslavljenih filmo-
va povezujudi ih u jednu ¢jelinu, onda takvo
reciklatorstvo zasluZuje i posebu pozornost.
Potpuno opravdanu, napominjemo, jer su
Duhovi Marsa klasi¢an primjerak ZF-akcijskog
filma “B” produkcije koji je u kona¢nici, kako
to obi¢no biva, znatno bolji od sve dostupne
visokobodZetne bratije. Pri¢a se ponajvise osla-
nja na legendarni Carpenterov film Napad na
policijsku stanicu, radnja se vrti oko male
skupine junaka koji se pokusavaju izvudi iz
neprijateljskog okruZenja. Predvodi ih mlada

McDowell, Patrick Magee, Adrienne Corri

rije svega mala napomena: Paklenu
narancu mozete osvojiti u kompletu s
jo§ Cetiri filma najveéeg majstora medu
majstorima u nagradnoj igri na 94.
stranici HACKERA ako to¢no odgov-
orite na postavljena pitanja. Kompliciramo nam-
jerno jer nam je stalo da nagradu dobije netko
tko je uistinu zasluZuje i tko ée znati cijeniti sav
genij nedavno preminulog autora, opravdano
nominiranog kao najveéeg redatelja svih vreme-
na. Kubrickov perfekcionizam je vidljiv u
svakom djelicu Paklene narance, filma nastalog
prema istoimenoj noveli Anthonyja Burgessa
koja se bavi trazenjem odgovora na pitanja o

pokusava iskoristiti i Lucifer, a u dvosatnom

DUHOVI MARSA

Ghosts Of Mars, 2001. m ZF-akcijski m Continental Film = redatelj: John Carpenter, gl. uloge: Ice

PAKLENA NARANER

Clockwork Orange, 1971. m ZF m ISSA film i video m redatelj: Stanley Kubrick m gl. uloge: Malcom

ées u paklu, ali bar je vrijedilo.

policajka Balllard (Henstridge, tko li je se ne
sjeéa iz filma Species) ¢iji se inicijalni zadatak
dopreme ozloglasenog kriminalca Williamsa
(Ice Cube) u zatvorenicku koloniju nenadano
mijenja spoznajom da su radnike kolonije
zaposjeli duhovi nepoznatih marsovskih bica.
Duhovi su nesretne radnike pretvorili u ljubite-
lje tetovaza, piercinga, koZne odjeca, nitni,
zakovica i heavy-metal glazbe, a iako nam nije
ba$ najjasnije $to je toliko lose u tome, Ballard i
Williams te ostatak momcadi kreée u njihovo
tamanjenje ne bi li se Zivi vratili na majicu
Zemlju. Film briljira u svojoj jednostavnosti,
stoga ga velitamo do krajnjih granica, a gleda-
nje svesrdno preporucujemo - po svaku cijenu.

ljudskoj agresiji u modernom drustvu lifenom
ljudskosti. Naranca prati put mladog Alexa koji
zbog agresivnosti zavr§ava u ustanovi koja se
bavi lije¢enjem nasilnih nagona “ispiranjem
mozga”. Tako preodgojen, Alex se vrada u drust-
vo kao uzoran gradanin (rekli bi neki
“pucanin”), no njegova Ce priroda kratko Zivjeti
u nametnutoj ulozi. Sukus radnje tek djelomice
govori o dubini radnje koju Kubrick vizualizira
jedinstvenim kontrastima, igrama svjetla i
kolorita te postivanju svih zakonitosti klasi¢nog
vizualnog izri¢aja, a premijeru ovog filma éemo
zavr§iti upravo tim komentarom, dostojnim
svakog vodedeg filmskog kriti¢ara domicilnog.
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WILL SMITH

DRIGINAL SOUNDTRACK

RAINI IZVODACI
Ali Soundtrack

to je holivudski bjegunac Michael Mann napravio u filmu

posvec¢enom najglamuroznijem od svih boksaca, vidjet éemo

uskoro. A sto je Mann Zelio ¢uti na soundtracku, druga je

stvar. Recimo to politicki nekorektno (riskirajuci poznati nam

americki bijes): ako je film o crnicima, mora biti crnacka glaz-
ba. A $to bijelci podrazumijevaju pod istom? Recimo R&B. “Odli¢no,
slupetajte mi sve to i liiepo zamotajte”, rece Michael Mann, “ionako ne
mislim sve to koristiti u filmu. Nisam lud!” | tako mi uzivamo u $arenoj
plejadi R.Kellyja, nezaobilazne Alicie Keys, Ala Greena i... Everlasta?!
No nije ni sve tako crno. Situaciju spasavaju Aretha Franklin, Angie
Stone, Bilal ili Truth Hurts i David Elliot, odnosno mjuza koju je Ali sig-
urno slusao. Pola-pola album ispunjen klasicima, ponekim iskorakom
(Salif Keita) i nec¢im $to se sada zove R&B.

R =

END NAU SAMTIN KOMPLITLI...
Universal/Aquarius

SIUE NERGRARD

At First Light

Svedanka Silje Nergaard, nova nada jazz scene,
osim §to svira klavir, dobro i pjeva, pa je uz Dianu
Krall uzdanica svih lubitelja laganini jazza koji
oboZavaju Zenske vokale. Silje i sklada, pa nas
tako na novom albumu oéekuje deset njezinih
skladbi i dvije obrade. Ali, $to god govorili
dzezeri, Silje ¢e prigrliti i generacija popera koji
jazz dozivljavaju kao dosadnu i napornu glazbu.
Jer, ovaj je album namijenjen upravo njima. Vise
popa, uz duzno postovanje jazzu, i Silje je plane-
tarna zvijezda. Vrhunska produkcija i izvedba Cine
ovaj album slatkisem kako za ljubitelje, tako i za
newcomere. Uglavnom, Silje Nergaard nece
razocarati nikoga.
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Warner/Dancing Bear
RAINI IZVODACI

Jools Holland'’s
Big Band

A ono §to se prije rodenja uglednih R.Kellyja,
Christine Milian ili Montella Jordana zvalo R&B
mozete poslusati na sjajnoj kompilaciji bivieg/sadas-
njeg klavijaturiste Squeeza. Album koji je vjerojatno
nastao iz di$peta, Skolski pokazujuéi §to je pravi
R&B, ostat ¢e
zapamdéen i po
posljednjoj
snimci velikog
Georgea

Jools Holland’s
Big Band
Rhythm & Blues

Featuring
Gearge Harrison » Paul Weller » Van Morrisan
Stereophonics * Paul Carrack » Eric Clapton * Sting 30
Steve Winwaod » Mica Paris & David Gilmour Harrisona na
Dr. John * Mark Knopfler » damiroguai

kojoj mu je

...and many more 3 ”
- pomagao sin
Dhani. No,
nije George
jedina zvijezda
ovog albuma.
Dr. John, Van
7% 99 Morrison, Taj
<2450 Mahal, Ruby
Turner, John Cale i Steve Winwood nadinili su 22
skladbe u suradnji sa Stingom, Markom Knopflerom,
Ericom Bibbom, Jamiroquaiom, Ericom Claptonom
ili Joeom Strummerom, ucinivsi veselih 79 minuta
albuma prekratkim. Jedna od malobrojnih kompi-
lacija kojoj éete tesko nadi slabiju tocku, album za
sva vremena, voznju, zabavu ili proljetno dobro
raspoloZenje. Toplo preporucujemo!

Interscope/Aquarius

AND YOU WILL KNOW US
BY THE TRAIL OF DEAD

Source Tags

Teksaska indie atrakcija originalnog i pamtljivog
imena na treem albumu objasnjava sve ono $to bi
nova rockersko-indie generacija trebala znati. Rock
koji bi mnogi nazvali komercijalom, indie koji
nikako ne moze biti indie na ovoj etiketi i poma-
njkanje novih ideja. Sto ne znad da Trail Of Dead
zvule loge. Ne, ima ovdje svega, od nirvanoidnih
gitarijanja, violinskih mikseva i razbijanja gitara pa
do radioheadovskih fora ili najobi¢nijeg izderavanja.
Elemenata za tuzbu imali bi i Sonic Youth, §to je
samo kompliment, ali valjda tako nova nu-metal gen-
eracija zamislja rock. Rock?! Ma ionako je mrtav.

VLJESTI

MADONNA
PJEVA
NASLOVNU
PJESMU NOVOG
JAMES BONDA
Madonna ée skladati
i otpjevati naslovnu
pjesmu novog nas-

tavka serijala James
Bond filmova koji
nosi naziv Die
Another Day, a &iji su
autori Michael
Wilson i Barbara
Broccoli. Dvojac je
odusevljen $to ¢e

Madonna obiljeziti
40-godisnjicu Jamesa
Bonda: “Odusevljeni
smo §to je Madonna,
koja je priznata kao
jedna od

skih autorica i



Polydor/Aquarius

GEORGE MICHAEL

Freeek!

ako vam je to kad ni¢im izazvani uletite u

najzivahniju redakciju na svijetu. Pa jo$ u

guzvu. Jer se glavni i odgovorni te ekipa spre-

maju u Be¢. U shopping. A ja padnem na zgo-

dan cyberpunk omot. «Ajd" kad si vec tu,
napisi neSto o novom singlu Georgea Michaela» -
glavni ¢e i odgovorni sretan $to je napokon nasao
prigodnu Zrtvu, napomenu o Michaelovim seksualnim
sklonostima: «Zna$ da se George deklarirac pederom
jer su mu dosadile Zene?» Sic! Bogati, nisam znao! A
novi singl?” Pa, Citatelji dragi, evo vam ga!!!

Roadrunner Records/ Dinaton

DAVID KITT

The Big Romance

b /\7 romanci_.

Irska klupska atrakcija zvana David Kitt na dobrom
je putu obaranja svih rekorda Davida Graya. Na
sli¢nim tragovima najpopularniji irski folk-poper
napravio je album u vlastitoj sobi. Za razliku od poz-
natijeg Davida, ovdje ima malo vise elektronike, ali
akusti¢ne gitare i glas decka iz susjedstva jo§ uvijek
pali. Odusevljena oto¢na publika pakirala bi Kitta u
kutije ¢aja, a bome imaju za to i razloga. Odli¢ne i
prisne pjesme s albuma Big Romarnce najavljuju veliku
zvijezdu uz koju ¢e se uZivati u predvederjima ili lud-
jeti na koncertima. Ima jo§ nade za ljudski rod, ima...
Album za svaku njeZniju zbirku.

SCARY SPICE PISE
AUTOBIOGRAFIJU
Knjiga se zove Catch A
Fire, a naziv je dobila po
pjesmi Boba Marleyja.
Pretpostavlja se da ¢e Mel
pisati 0 svom braku s
bivsim pjevacem

zabavljadica, pristala
skladati i pjevati po prvi
put za neki film o
Jamesu Bondu, a pose-
bice ovaj, prvi u novom
mileniju.” Die Another
Day u kina bi trebao
sti¢i 22.studenog 2002.

Jazzland/Aquarius

MARI BOINE

Eight Seasons

Mari Boine i mati¢na izdavacka kuéa Jazzland ne
prestaju nas iznenadivati novim i inovativnim uratci-
ma namijenjenih novoj generaciji techno/groovie/new
age/folk/jazz fuzioniCara. U istim je tonovima i Marin
novi album ispunjen njenim prekrasnim glasom, a
posvecen nekim pradavnim plemenima koja su
vladala Skandinavijom i zaprepai¢ivala stare Rimljane
svojim barbarizmom i neciviliziranoéu. Iskori§tavanju
starih napjeva na elektronski na¢in pridruzio se i poz-
nati Jan Garbarek na uvodnoj I Come From The
Other Side. Ponekad ée vam se initi da NorveZani
pjevaju indijanske pjesme, ali one su valjda tako i
nastale. Ima nade i za elektronsku mjuzu, ima...

Jimmyjem Gulzarom, a
isto tako i o sjeanjima na
Spice Girls. Ona je veé
trea spajsica koja ce izdati
autobiografiju, to su veé
ucinile Victoria Beckham
(Learning To Fly) i Geri
Halliwell (If Only).

VLJESTI

TIMO MASS REMIXIRA GARBAGE Sastav
Garbage angazirao je vrhunskog DJ-a i producenta
zvanog Timo Mass da remiksira njihov iduéi single
Breaking Up The Girl koji u britanske trgovine
stize 8.travnja. Single ée biti pojatan novim pjes-
mama i remiksevima, a sve ¢e biti smjeSteno na
vi§e od tri CD-a. Nove pjesme su Happiness,
Confidence, akusti¢na verzija Breaking Up The
Girl i obrada sastava Velvet Underground, tj.nji-
hove pjesme Candy Says. Jedan dodatak Timo
Mass remiksu su napravili Brothers In Rhythm.
EX FAITH NO MORE FRONTMAN IZVA-
DIO “CIJEV” Nckada$nji frontman sastava Faith
No More, Mike Patton, urinirao je po publici na
koncertu odrzanom u Londonu. Naime, Patton je
nastupio sa svojim novim sastavom Tomahawk u
nedjelju naveder i za vrijeme koncerta spustio
hlage. Nakon toga se olak$ao po prvim redovima,
okupavsi najvjernije fanove, fotografe i osoblje sig-
urnosti. Mike Patton je Tomahawk osnovao 2000.,
a ovo je bila njihova prva svirka u Velikoj Britaniji.
Mozda i posljednja.

POKOJNI REPERI ULAZE U HIP-HOP
HALL OF FAME Notorious B.I.G. i Tupac
Shakur na popisu su 15 glazbenika koji ¢e ove
godine uéi u Hip-Hop
Hall Of Fame.
Ceremonija proglasenja
ée se odrzati u New
Yorku u sklopu mani-
festacije Hip-Hop Super
Conference And Expo g
2002 koja pocinje 12. ~ e
ozujka. Osim njih, u Hall ée uéi i Run DMC, LL
Cool J, Queen Latifah i Salt N’ Pepa. Notoriousa i
Tupaca su predlozili fanovi preko Hip-Hop Hall
Of Fame sluzbenih web stranica.

BROJNE ZVIJEZDE U NOVOM
MOBYJEVOM SPOTU Moby je za potrebe sni-
manja $svog novog spota za pjesmu We Are All
Made of Stars uspio privuéi mnoge zvijezde koje
e se u njemu pojaviti u cameo ulogama. Tako Cete
modi vidjeti glazbenike Tommyja Leea i Davea
Navarra, glumce Vernu
Troyer, Garyja Colemana,
Thoru Birch (Vrtlog Zivota) i
Corey Feldman. Popis jos§
nije gotov jer je spot jo§ uvi-
jek u fazi produkcije. Spot se
snima u Los Angelesu, a
rezirat e ga Joseph Kahn.
Moby se u njem pojavljuje
kao astronaut koji promatra Zemlju iz orbite, a na
TV-u éemo ga vidjeti tijekom svibnja.

MICHAEL HUTCHENCE OBITELJI
OSTAVIO SAMO 22 000 FUNTA Pokojni pje-
vac grupe INXS, Michael Hutchence, svojoj je
obitelji u nasljedstvo
ostavio samo 22 000
funta, a obitelj je oceki- §
vala oko 4 mlijuna.
Pola tog iznosa ide nje-
govoj kéeri Heavenly
Hiraani Tiger Lily, dok
drugu polovicu dijeli
ostatak obitelji (majka,
otac, brat, polusestra).
Njegova Sokirana
majka izjavila je: “Zar
netko mozZe povjerovati
da Michael nije nista
ostavio svojoj obitelji, pogotovo Tiger. Vozio je
aston martina, zar je moguce da nista od svega
toga nije bilo njegovo?”

BRITNEY SPEARS OPOVRGNULA
GLASINE O RASKIDU S DECKOM Mnogi
su se veé poceli radovati, no Britney Spears je na
MTYV Italy opovrgnula glasine o raskidu s
Justinom Timberlakeom. Izjavila je: “Ne, to nije
istina. Justin i ja se nismo razisli.” Njezina ameri¢-
ka izdavacka kuéa Jive Records javila je da ce
uskoro izdati sluZbeno priopéenje kako bi njezina
izjava dobila na snazi.
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! a ¢emu se temelji marketinska vir-
tuoznost? Ako mislite da je stvar u

| kvaliteti ponude, imate pravo, ali ne
bas toliko da bih vam odgovor priznao kao
tocan. Reklama? Da, reklama svakako igra
veliku ulogu u marketingu. Cak Stovise,
toliko su medusobno prozeti da se cesto
poistovjecuju, pa je o tome bespredmetno
raspravljati. No ipak, nije to odgovor kojim
bih ja osobno bio zadovoljan. Mislim da je
najvedi uspjeh marketinga ubijediti kupca da
bez ponudenog proizvoda svijet vise nije isti.
Sjetite se samo koliko je igara za PC i prije
negoli je izalo bilo okarakterizirano kao
revolucionarno. Svijet viSe nije isti nakon
Duke Nukema, Tomb Raidera, Max Paynea,
no najavljivano je kako ée i Daikatana izaz-
vati tektonske poremecaje i zacrtati neke
nove pravcee u gejmanju. Stoga, oprez!
Pogotovo zato §to je sve to popraceno i
visokom cijenom, jer ono Sto vrijedi ne
moze biti jeftino.

Sad ¢u na tren ostaviti PC-gejmanje i prisjeti-
ti se jedne “svjetovnije” stvari. Pije nekoliko
godina nazoc¢io sam marketingkoj prezentaci-
ji nekakvog turbo-hyper-¢unga-lunga usisa-
vaca za pradinu. Taj je doslovee odizao par-
kete s poda. MeStar ceremonijala, ¢ovijek u
zrelim dvadesetima, zavinuo je rukave na
svojoj bijeloj koSulji, umetnuvsi kravatu u
prorez izmedu dvaju gumba, te okretno
zaplesao oko usisavata za praSinu i oku-
pljenih znatiZeljnika. Nakon prezentacije i
temeljitog Ciscenja komada tepiha povriine
10x10 cm ja sam se istinski zapitao kako sam
mogao dosad Zivjeti bez te naprave!? Kako
me dosad nisu prozdrale grinje i ostali paraz-
iti koji Zive u vlaknima ispod mojih tabana?
Podlozan euforiji, zahvalio sam se Svevisnjem
na tom prosvjetljenju te se masio rukom za
novcéanik koji sam, doduse, iste sekunde
odlozio na stol hine¢i da sam ga izvadio samo
kako bih u dZepu pronasao maramicu.
Naime, mestar je uprayo odgovorio na upit o
cijeni. 1300 sad veé¢ pokojnih maraka.
Gomila je kao opéinjena previdjela cijenu
upijajuci u sebe spozhaju kako je to malen
novac § obzirom S§to sve ta naprava nudi.
Prezentator je o usisavadu izrekao sve pozi-
tivno §to se u dva sata moze izreéi o necemu,
jedino jo§ nije ustvrdio da, za tu cijenu, moZe
spaSavati i ljudske Zivote. Uostalom, atmos-
fera je bila takva da to 1 nije trebalo izredi. To
se osjecalo u atmosferi dnevne sobe. Moje
otrjeznjenje pospjesio je Cope Sapnuvsi mi
kako isti takav usisavaé mogu dobiti za 250

DM izravno u tvornici u San Giorgiju, neko-
liko kilometara od Trsta.

Kako zaraditi lovu u informatici? Ako nemate
ambicija postati neki novi hrvatski Blizzard,
nego na umu imate nesto hrvatskiju verziju
zarade koja se odnosi na prodavanje magle,
kratkoro¢ni ulog (vremena, ne novca, nat-
avno) te brzinsko drpisanje love, onda su
blagodati novog doba pred vama. Zasulite
rukave kao S$to ih je zasukao prodavag
usisavaca, i pustite masti na volju.

Evo primjera fenomenalne prodaje muda pod
bubrege ¢ak i vegetarijancima. Neki dan sam
dobio mail u kojem mi neka divlja tvrtka nudi
da posjetim njihove web stranice na kojima
mogu provjeriti koliko je moj PC, tocnije
podaci koje ¢uvam u istome, siguran od
nepozeljnih lurkera i eventualnih nindolikih
terorista koji bi mi mogli upadom kroz moni-
tor oteti tvrdi disk. Kliknem na link i
sadekam, po savjetu s weba, nekoliko sekundi,
nakon Cega sam imao §to vidjeti. U zasebnom
prozoru dobio sam kompletan prikaz mog
tvrdog diska. Zamislite preglednik datoteka
koji je dostupan svim surferima. Vecina ljudi
bi se ustrtarila i panicno pozeljela nekakvu
zadtitu od ovakve ogoljenosti pred cyberpop-
ulacijom, $to zapravo i jest poanta tvrtke koja
mi je uputila mail. Njihov “softver” kojim se
mozete zastititi stoji 30$, no §to je to naspram

. oCuvanja privatnosti koja vam je upravo

ovog  diska, kao ni
mogucnost da netko

¢ Jvrlja po istome.

- Wide zapravo radi .

grubo razdjevicena?

Pozadina ove price je zapravo vrlo jednos-
tavna. Wide je programdi¢ koji moZete
postaviti na svoj site i koji ée jednim
klikom gumba pingati IP adresu

nekog surfera, te mu prikazati

sadrzaj njegovog harda. ;
Primijetite, molim vas, dio: “mu
prikazati”. Ne postoji Sansa da
netko drugi vidi sadrzaj surfer-

obi¢an mirror koji u jed- \
nom prozoru otvara prikaz N
vasih datoteka, dakle lokalni
pretraznik smjeSten na ‘nekom
siteu. Obi¢ni WinExplorer koji se otvo-
rio u web prozoru i koji efektno moze
kod prosjecnog surfera stvoriti
toliko panike da e isti bez razmis-
ljanja kupiti “softver za zaStitu”.

{ Lukavo.

.

. Internet je golemo bespuée koje dovitljivcima
nudi mnoge vidove zarade i osobno nemam
 zamjerku na tu vrstu prodavanja magle. Ne

smetaju me ak ni nadobudni novokomponi-

rani strucnjaci koji velikim tvrtkama prodaju

nista masuéi im veliki frazama pred licem.
i Znam, recimo da je nemali broj direktora
pojedinih hotela iz Istre i Primorja dalo golem
novac za reklamiranje na Internetu pri ¢emu
su besplatno dobili ¢ak i 10 MB prostora na
nekom njemackom serveru kako bi mogli
smjestiti svoje stranice. Neke me stvari Cak i
nasmijavaju, kao prodaja osrednje konfiguraci-
je po cijeni od koje uistinu boli glava i pucaju
Savovi, 0 Cemu sam veé pisao. Ono §to mene
istinski smeta jesu modusi koji se uvlace u baz-
icne dru§tvene pore Sireéi svoje devijentne
pipke po svetinji kao $to je primjerice Skolstvo.

Gledam neki dan ponudu jedne rijecke tvtke
koja je u nekolicini rijeckih osnovnih skola
odludila prezentirati informaticku “edukaci-
ju” osnovcima Cetvrtih razreda. U njihovoj
ponudi stoji da se za 420 kuna na mjesec nudi
jedan gkolski sat na tjedan “izobrazbe” koja
u svom programu sadrzi (citat): rad s multi-
medijalnim paketom za osnovne skole pod
imenom Suncica.

Ako mene pitate, Sundica medu slovima, broje-

vima i u prirodi hvale su vrijedni edukativni

CD-ovi velikih majstora iz tvrtke 32 Bita. No

ako me isto tako pitate, drzim da treba u sapun

smastiti onoga tko od roditelja trazi 420 kuna

da bi 4 sata na mjesec desetogodi$njacima

nudio bojanku i slovaricu. Roditelj ée u

najboljoj namjeri dati svoje dijete na “edukaci-

ju” da bi naugilo klikati zelenom bojom u cvi-

jet, ili bijelom u oblak. Ima i roditelja &ji

klinci veé odavno 3araju po PC-ju, ali misle

kako im dodatna izobrazba ne moze

odmoéi. Zarada? Zaja-

méena. Bitno je ljudi-

ma ponuditi #esto.

Nije bitno imaju li

oni veé to nesto,

bitno ih je ubijedit

§ da bez toga vise neée moci

. Zivjeti, i to im papreno naplati-

ti. Na koncu se postavlja pitanje

hoée li takav nacin pristupa

ostaviti traga iza vas!? Hoce, nar-

avno, i to vrlo ljigavog. Na vama je da

zakljucite koliko vas to smeta. Ako

ste indiferentni spram toga, samo

naprijed. Informatika je definitivno
ono $to vam treba.
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kupujete?
kupujte kvalitetno!

ABIT Siluro GeForce4 MX440

Pri odabiru komponenata vase konfiguracije
stabilnost i brzina imaju najznaéajniju ulogu.
Vjerujemo da i Vi zelite znati $to kupujete
biraju¢i komponente koje ¢ete ugraditi u ra¢unalo.
U HGspotu posebnu paZnju posvecujemo
pristupaénoj cijeni, ali i kvaliteti svake
komponente koju ugradujemo u vase ra¢unalo.
Takav je slu¢aj i s vrhunskim

komponentama iz Abita.

Suprotno dosadasnjoj tradiciji kasnog izlaska na trziste, Abit je
medu prvim proizvodacima lansirao svoje proizvode bazirane
na GeForced MX i GeForced Ti ¢ipovima, koji su pripadnici
najnovije generacije ¢ipova iz nVidije

Koristeci dostupne tehnologije, inzenjeri iz Abita u iznimno
kratkom roku su dizajnirali i proizveli Siluro GeForce4 MX440

Dostupan u dva modela, ovaj pripadnik porodice Siluro modela
istice se TV izlazom odli¢nih mogucnosti, RF filterom za
poboljtanje kvalitete slike | u 2D i u 3D aplikacijama, a velik
hladnjak brine se da ovaj grafi¢ki procesor takta 270 MHz
ostane hladan. Ako zelite prijec¢i u GeForced svijet po povoljnoj
cijeni, Siluro GeForced MX440 je pravi izbor za Vas!

HGspot quality checked configurations

ViDRlsudo

AMD Duron 850

MBO socket A, Si5730, 266 MHz BUS,
VGA, zvuk, modem, LAN, mATX
AMD Duron 850 MHz, 128 kb cache,
socket A, BUS 200 MHz

Cooler (socket A)

DIMM PC-133, 64 MB, 168 pins, SDRAM,
brand name

Midi Tower, EVER POWER CX-1358,
300 W, ATX

FDD 1, 44 MB, 3, 5"

HDD 10 GB, UDMA 100, 5.400 o/min.,
2 MB cache

Keyboard HR, P5/2

Mouse, net scroll, PS/2

CD-ROM, 52xSpeed

Zvunici 2x120W

Monitor 15"

gotovina, virman : 3.860 kn
rate: 24 x 204 kn

“

Sretan Uskrs!

Cijene uklju¢uju PDV, moguci krediti do 36 rata

Prodaja:

Brune Busica 11, Sredisce, Novi Zagreb
Radno vrijeme: 9.00 - 18.00, sub. 9.00 - 15.00
Tel: 01 663 7666,

Fax: 01 663 7267

AMD Athlon XP 1600

MBO socket A, VIA KT266A, zvuk, DDR + SDRAM
AMD Athlon XP 1600+, 1400 MHz, 256 kb c,,
socket A, BUS 266 MHz

Cooler ALPHA, PFH6030MUC, Sanyo denki,
{socket A, socket 370)

Cooler for a case

Vodljiva termostabilna pasta, SPIRE Star700
(Silver greace}

DIMM PC-133, 128 MB, 168 pins, SDRAM, brand name
Midi Tower, EVER POWER CX-1358, 300 W, ATX
VGA PINE, SIS 305, 16 Mb

FDD 1, 44 MB, 3, 5"

HDD 10 GB, UDMA 100, 5.400 o/min., 2 MB cache
Keyboard HR, PS/2

Mouse, net scroll, PS/2

CD-ROM, 52xSpeed

Zvudnici 2x120W

Monitor 15"

Modem 56k (interni), v92, Conexant, PCi

gotovina, virman : 5.480 kn
rate: 24 x 281 kn

Intel Pentium 4 1.6 GHz

MBO s. 478, SiS650, VGA, zvuk, LAN, modem,
DDR + SDRAM, ATX i
INTEL Pentium 4 socket 478 1.6 GHz, 256 kb c.,
BUS 400 MHz {
Cooler SPIRE, MegaRock 1 - 97210 (socket 478)
DIMM PC-133, 128 MB, 168 pins,

SDRAM, brand name

Midi Tower, EVER POWER CX-2359, 400 W, ATX 2
FDD 1, 44 MB, 3, 5"

HDD 10 GB, UDMA 100, 5.400 o/min., 2 MB cache
Keyboard HR, PS/2

Mouse, net scroll, PS/2

CD-ROM, 52xSpeed

Zvuénici 2x120W

Monitor 15"

gotovina, virman : 5.540 kn
rate: 24 x 284 kn

www.hgspot.hr

Servis:
Brune Bugica 17, Sredisce, Novi Zagreb
Radno vrijeme: 9.00 - 18.00, sub. 9200 - 15.00

Tel: 01 663 6461

- weh shop na shop.hgspot.hr

HGspot




PlayStation Il

PIayStat!on One

HELIKKOP )

OVLASTENI DISTRIBUTER SONY

Masarykova 18, 10000 Zagreb,
tel: ++385 1/ 4876 053, 4876 054, 4876 055

- Marticeva 71, 10000 Zagreb,
© tel: ++385 1/ 45519 66, 45519 77

SONY

kad SNOVI postanu
STvQrnost
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a nyh Suvisno trosit rijeci.
Naprosto u njima treba uzivati! |

I KV-21FT1

Diners Club
International
: bezkamatni kredit na 6 rata
Oviasteni SOIN'Y servis krediti na 12 rata -
Zagreb, Medvestak 67, tel: 01/ 4666 888 EURCCARD)
Ma“é@ krediti do 24 rate
BROK '
Rijeka, tel/fax: 051/ 675 548 2 potrosacki kredit
do 24 rate uz

Wonder - Trade @it/ 90tovinski popust

Split, tel/fax; 021/ 347 987, 362 811,543 227 m tekovina € rats




