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Koliko jeMrealan?

SPINTER CELL 2=
Suljanje, zahava, akcija!
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3, MSI Uredaji za opticku pohranu podataka

B CD-RW pogSill CR48-B 48xI6x48x

T =

Znacajke

* Brzina prijenosa podataka do: 7,200 KB/s (48x) zapisivanje / 2.400 KB/s (16x) prepisivanje / 7.200 KB/s (48x) &itanje
« Srednje vrijeme pristupa: 100 ms

» Veli¢ina meduspremnika: 2 MB

» Nadogradiva "flash" memorija.

+ Projektirano priguenje buke.

« Mehanizam s prigu$enim vibracijama.
* Unaprijedeno IDE/ATAP! sutelje.

KNJIGOVODSTVENI PROGRAMI
90 DANA PROBNOG ROKA NA USTUPLJENOM RACUNALU
BESPLATNO PROJEKTIRANJE INFORMACIJSKIH SUSTAVA ZA PODUZECA

IZRADE PROGRAMSKIH RJESENJA PO NARUDZBI
KNJIGOVODSTVENE, REVIZORSKE | USLUGE POREZNOG SAVJETOVANJA
PROJEKTIRANJE | INSTALACIJE IP TELEFONA

Podrzava PI0 Mode 4 | UDMA Mode 2

Podrzava diskove kapaciteta: 790 MB (30 min) / 700 MB (80 min) / 650 MB (74 min) |

Format diskova: CD-R, CD-RW, CD-ROM (Mode 1 i Mode 2), CDR-ROM XA (Mode 2, Form 1 i Form 2), CD-DA, Bootable CD,

Photo CD (Single | Multi-Session), Video CD, CD-Extra, Mixed Mode CD, CD-Text |
« Natini zapisivanja: Disc-at-Once, Track-at-Once, Session-at-Once, Multi-Session, Packet Writting, Raw Writling.
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CD-RW pogoilll CR40-A 40x12x40x)

Znacajke « Velitina meduspremnika: 2 M8

* Brzina prijenosa podataka do: 6.000 KB/s (40x) zapisivanje « Nadogradiva “flash* memorija.

/1.800 KB/s (12x) prepisivanje / 6.000 KB/s (40x) éitanje  + Projekiirano prigusenje buke.

* Prosjetno vrijeme pristupa: 100 ms * Mehanizam s prigusenim vibracijama.

* ExacLink™ za spreCavanje “buffer-underrun® gresaka » Omoguéava $iednju energije.

» EXACT-Rac (Enhanced eXiracting & Adapting Control * Unaprijedeno IDE/ATAP| sucelje.

Technology For Recording) za nadzor preciznosti » Podriava PI0 Mode 4 | UDMA Mode 2

zapisivanja. * Podriava diskove kapaciteta: 790 MB (30 min) / 700 MB

ot : :
1a *

* ROPC tehnologija za poboljSavanje pouzdanosti snimanja.  2), COR-ROM XA (Mode 2, Form 1 i Form 2), CD-DA, )

» U potpunesti podrzava varijabilno i fiksno paketno Bootable CD, Photo CD (Single | Multi-Session), Video CD, ISKUStva

zapisivanje i Citanje (CD-UDF suldadno) CD-Exira, Mixed Mode CD, CD-Text |

» U skladu s MMC 3 (zapisivanje) » Natini zapisivanja: Disc-at-Once, Track-at-Once, Session-

» U skiadu s ATAPI SFF8020 V.26 (Citanje)

al-Once, Multi-Session, Packet Writting, Raw Writting.
DT616x " " ] ' V. Tmjanski nasip 19, 10 000 Zagreb  A. G. Matosa 35, 21 000 Split
tel./fax: 385 160504 98 tel. 021385498

Inacajke | | fax. ' 021385549
Brzina prijenosa podataka do: 21.600 KB/s (DVD) / 7.800K8/s (CD) -
Prosjeéno wrijeme pristupa: 95 ms +10% (DVD) / 85 ms +10% (CD)
Velitina meduspremnika: 512KB
Nadogradiva “flash” memorija.
Projektirano prigusenje buke.
Mehanizam s prigu$enim vibracijama
Zajedao s MS! DVD programom za reprodukciju.

pentagram@pentagram.tel.hr
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PodrZava PI0 Mode 4 | UDMA Mode 2

Smasjene dimeaz: 148.4 (5) 41 () x 175, d) mm (dobidova Microsoft ﬂB TOSHIBA
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Unaprijedeno IDE/ATAP! sucelje. | 0 invent

& PHILIPS

_ . | _ . KONFIGURACIJA MJESECA
‘-ROM‘- C52 _5-27 - | } s | MIDI TOWER ATX KUCISTE, P4 READY KOP 24, 300W
| | wminennein . M/B PENTIUM 4 SOLTEK 85DRV4, SOCKET 478, VIA P4X266E (DDR)
Inatajke E SOUNDBLASTER, UDMA/133, 533 MHz, 3xDDR 266 MHz, ATX
m“ m;m T:tm ‘ ZVUCNICI TEAC POWER MAX PM-60, 2x60W
T + Velicina meduspremnika: 128 KB PROCESOR CELERON INTEL 1700 PGA 478+HLADNJAK
R e, DDR 128 MB 184 pin, 266 MHz, PQI
:mm&m DVD ROM 16x/48x TOSHIBA 1612
+ Podrzava P10 Mode 4 i UDMA Mode 2 HDD 40 GB MAXTOR UDMA/133, 2MB, 7200
+ Smanjene dimenzil: 148.4 (£) x 41.8 (v) x 175.8 (d) mm (do bridova)

AGP ATI RADEON 7000, DVI/TV OUT, 32 MB DDR
15” KOLOR MONITOR PHILIPS 105E11/TC099 DIGITAL
FDD 3,5”, 1,44 MB TEAC

FAX/MODEM ROCKWELL 56K INTERNI

TASTATURA KEYTRONIC KT-600 pS/2

Oviasteni MSI prodavaéi:

Zagreb: AnalogBit 01 3776 562 - Artakom 01 3883 122 - Dingo 01 2987 489 - Edinkom 01 6147 000 - Fenlks-kompjutorl 01 2910 400 - HGspot 01 6637 666 - v OLL PS/2 "
NITEL d.0.0. 01 3680 645 - Sunland 01 2338 423 - Tri Trade ADM 01 6117 717 - Zagria 01 3018 866; Velika Gorica: NETRA d.0.0. 01 6226 530; Varazdin: BenComp MIS SAFEWAY SCR /2+PODLOZAK

d.0.0. 042 331 191, Sisak: MDS 044 548 352; Split: P.N.P. 021 370 888; Rijeka: Ventex 051 372 001; Vinkovci: Bit Sistem 032 332 910: Dakovo: Faverl 031 812 811 - ST
BiH: Mostar: Net 036 326 026; Banja Luka: Aneks 051 214 543 VELEPRODAJNA ClUENA KUNA BEZ PDV-a 3677, 00 kn

MALOPRODAJNA CIJENA KUNA (PLACANJE ODMAH) SA PDV-om 4852, 00 kn
MALOPRODAJNA CIJENA RATA 24 MJESECA (AMEX/MASTER) SA PDV-om 252,69 kn

Oviasteni MSI distributeri: Hrvatska/BiH: Microline d.0.0., Zagreb, www.microline.hr, msi@microline.hr

BiH: Megatrend 2000 d.o0.0., Sarajevo, www.ba.megatrend.com, msi@megatrend.com

LCD 15”7 150 B3B TFT
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rije svega, nadamo se da ste
se odmorili i iskoristili ljeto na
najbolji moguci nacin ulovivsi
barem malo sunca, mora |
svega ostalog sto ide uz to. Sudeci
prema vasim reakcijama, redizajn |
promjene u samoj koncepciji Casopisa
uglavnom su vam se svidjele, a sve
ozbiljne kritike pomogle su nam |
pomoci ¢e nam da oblikujemo jos zan-
imljiviji i sadrzajniji Casopis prilagoden
ukusima upravo vas, nasih Citatelja.
No, u jeku svih tih promjena doslo je
do jo$ jednog prilicno velikog “zahva-
ta”. Kao Sto ste vec vjerojatno primi-
jetili, ispod uvodnika stoji jedno
novo/staro ime. Nakon niza godina
pisanja za Hacker i rada na najrazliCiti-
jim funkcijama, od recenzenta | uredni-
ka vijesti pa do izvrsnog urednika, na
moju je malenkost stigao red da
preuzme kormilo Casopisa. Nadam se
da Cete uzivati u ovom i svim buducim
brojevima barem onoliko koliko | ja
osobno uredujuci ga. Sve kritike, pri-
jedlozi i ideje ne samo da su dobrodo-
Sli, nego su i vise nego pozeljni.

ECTS

ocekivanja?

Uvodnik

Tom Clancy’s
Splinter Cell

Ubojica Metal Gear
Solida, i to josS iz pera
vrhunskog pisca tehnotri-
lera Toma Clancyja

Je li najve¢i ovogodisniji
europski sajam posvecen
interaktivnoj zabavi

konacno ispunio

MATFIA: The City
of Lost Heaven

Okusajte se u svijetu
podzemlja, postanite
veliki igrac u uspjesnoj
mafijaskoj organizaciji

Sto se pak sadrzaja ovog prvog jesen-
skog broja tice, svratili bismo vam
pozornost na dva vazna dogadaja:
najveci europski sajam posvecen inter-
aktivnoj zabavi, ECTS, i vazan Xbox
press dogadaj pocetkom kolovoza u
New Yorku, X02.

Nakon duge ljetne suse, val novih
igara predvodenih Mafijjom | Medieval
Total Warom stigao je kao pravo
osvjezenje. Kako su te dvije igre prosle
kod nase dvojice ponajvecih kriticara,
Kresimira Lausa i Berislava Jozica,
provjerite u ovomjesecnim opsirnim
recenzijama.

Sve u svemu, nakon dugog i opustajuceg
odmora stvari su se polako pocele
zahuktavati, a pred nama je razdoblje vec
tradicionalno pretrpano vrhunskim igrama
0 kojima Cete modi Citati veC u iducem
broju Hackera. Dotad, uzivajte igrajuci
neka ovomjesecna ostvarenja i povre-
meno se posvetite poslu, faksu, skoli il
kojoj drugoj “ozbiljnoj” preokupacij.
Damair Purovié |
damir.djurovic@janus.br |

ICQ #24084340
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DAMIR DUROVIC
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KRESIMIR LAUS

novinar

TIBOR HITRI

novinar

Ovo je NASA pila!

Vi svoju nadite na www.ducati.com

Zanima li vas internet zabava za slijedecih
mjesec dana, pogledajte nas internet vodic
za mjesec listopad

AMAR RESIC

novinar

GORAN RACIC
urednik CD-a

GORAN MARAVIC

urednik hardvera

IVAN KOVACEVIC

novinar

DAMIR RUKAVINA

novinar

KRISTINA JEREN

novinar
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MARIN PERIC STIPE PERKOVIC
grafiCki urednik DTP

LUSTOPAD 2002 HACKER
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DOKAZ DA POSTOJE KORISNE OVISNOSTI

) Izlazi mjeseéno

UREDNIK
Damir Burovic¢
[damir.djurovic@janus.hr]

UREDNIK HARDVERA
Goran Maravi¢

[goran.maravic@janus.hr]

TEHNICKI DIREKTOR
Tomislav Miji¢

e ? Prlruéniha s e'”

Marin Peri¢ % maftoze ! one‘kpjn

RN . se tako osjecaju ili
PRIJELOM | OBRADA | Ik
Stiepan Perkovié tqzele postatl N
[stiepan.perkovic@janus.hr]
LEKTURA |
RACUNOVODSTVO
Nada Delac

TAJNICA REDAKCIJE
Marijana Jurié
DIREKTORICA IZDANJA
Senka Kuser-Miji¢

ADRESA REDAKCWE
Cakovecka 17, 10 000 Zagreb

Tel + 385 (0)1 363 66 81, 363 66 83
Fax +385 (0)1 363 66 78

E-MAIL
hacker@janus.hr

PRODAJA, MARKETING, PROMOCIJA
Sanja Mlacak
Ivo Valeci¢ yrrier '
Thursday 10am-6

prodaja, tel. 01/8191&'11 | Fﬂ:au mm-sg::
Darko Jambrusic Saturday 10am-4pm
marketing, tel. 01/ 6161925 | | Ea
lvanka Filipovi¢
promocija, tel. 01/6103024

Odranska bb, 10 000 Zagreb
TEL +385 (0)1 363 66 85
e-mail marketing@janus.hr
TISAK

Vijesnik d.d.
Slavonska avenija 4, 10 000 Zagreb

EHWUPHA\I
Ninoslav Pavi¢

DIREKTORI

SEKTORA
Zdravko Milinovi¢

mmmlomm

Zabranjeno je kopiranje il i _ Sy
prenosenje sadrzaja Hackera Provjerite kako je protekao ovogodisnii

o, AN S najveci europski sajam interaktivne zabave

. St S,

europagy/ess" str.40

-y

HARDWARE TEMA

Sir.48

7177 MONITOR)

Ako ste odlucili kupiti novi monitor, mozda
vam u izboru pomogne nas prikaz |
usporedba 12 17” modela. Kakve su im
cijene, karakteristike i gdje in mozete kupiti
procCitajte na stranici

Sir.d8

Na Hack CD-u

RUBRIKE.

PC Info

Tech Info

Aktualno / Grafika - juCer, danas, sutra

Xbox Info

Mikroskop

HackChat- Pisma Citatelja

HackChat- SOS

HackChat- Bez panike

Mobiteletina

HackerNet- Celebrity Corner

HackerNet- Net kalendar R W it

Kolumna by Zoran Zmiri¢ oprd oo , S e N
glavnoj ulozi novog

Strip by Darko Macan Clancyjevog tehnotrilera

Kako to izgleda kad americka vojska odluci

PRVI POGLED
James Bond 007: Nightfire

Black & White 2
Total Immersion Racing

NAJAVA MJESECA
Tom Clancy's Splinter Cell

NAJAVE
Robin Hood The Legend of Sharewood

Need For Speed: Hot Pursuit 2

Cab Archer ponm u borbi protlv zlih organizacija, opet.

ZAVRSNICR Hijeddt Pﬁm}ﬂf mlmlilvbg povijesnog RTS-a

Galleon

No One Lives Forever 2 mz -m m

SPECIAL REPORT Profesionalni ubojica koji je to prestao biti iz moralnih razloga

no iol]a za osvetom u njemu ponovo budi ubilatke nagone

i m “
. 5 F "
-

ECTS 2002, London
Microsoft X02, New York

RECENZIJE

Mafia The City of Lost Heaven
Madden NFL 2003

Medieval: Total War

The Thing LUUL h]
lcewind Dale 2 e M
Sudden Strike 2 mm
Celtic Kings g -
Jazz & Faust

AvP 2: Primal Hunt Kate Archer se vratila u punom sjaju

EZ\:E'[E;TS Bounty: Age of Sail 2 ¢ PROMO

SGE World Challenge

ca u bliskoj buduénosti postala je realnost

Hotel Gian REPUBLIC: THE REVOLUTION
Xbox RECENZIJE Nakon wd%nsjeeg ma jedan od ambicioznijin
Gun Valkyrie _pl Ojekata pllbﬁio

Jet Set Radio Future “ m

Hunter The Reckoning
Crash Bandicoot The Wrath of Cortex

HARDWARE

KONFIGURACIJA MJESECA _ RADEON 9000
HG Spot - P4 na 2.53 GHz - oa

ATl-jevih kartica
HARDWARE TEMA

17" monitori

HARDWARE TEMA
UPS uredayji

HARDWARE RECENZIJE
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JESEN PUNA DODATAKA

ako se izdavanje kojekakvih dodataka za uspjesne igre pokazalo praksom
Windows XP

u proteklih godinu dana, jesen 2002. ostat Ce zapamcena kao dodatcima
najbogatije razdoblje u povijesti industrije igara. Gotovo da nema usp-
jeSnije igre koja tijekom iducih nekoliko mjeseci neCe dobiti neku vrstu dodat-
ka. Bit ¢e tu svega, od sasvim novih kampanja za Medal of Honor | Return to
Castle Wolfenstein pa do hrpetine novih karti i scenarija za igre poput Empire
Earth, Ghost Recon i niz drugih. Uostalom, INFO je pred vama pa provjerite o

¢cemu je zapravo rijec.

Tribunal

Veliki dodatak za unistenje ljudske 5 %
Morrowind str. 11 Konaéno je stigao! rase R Izravno za vas prenosi: DAMIR DUROVIC ettt
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“Hoce i FIFA
konacno

postati ono sto
je nekad bila? *

tako, dok se vlasnici kojekakvih
konzola gustaju uz svoje /ISS-ove |
Pro Evolution Soccere, mi PC-jasi
veC Smo neko vrijeme uskraceni za nesto
kvalitetnije i ozbiljnije nogometne naslove.
Zasto je to tako? Pa glavni razlog je razu-
larenost razvojnog tima koji stoji iza leg-
endarne FIFA-e za koju se ne moze reci
da je basS odusSevila u posljednja dva nas-
tavka. No, Cini se da je netko iz uprave
Electronic Artsa objasnio deckima da
tako viSe ne ide. FIFA 2003 tako bi,
naime, trebala predstavljati posve novo
igrace iskustvo, jednako zanimljivo svim
onima zeljnim nesto dublje nogometne
simulacije kao i slu¢ajnim prolaznicima
kol zele odigrati petminutnu tekmu uz
pivo-dva. Glavni i najo€igledniji napredak
je konacno odvajanje lopte od igraca,
cime je mnogo dobiveno na samoj
dinamici 1 vjernosti igre, ali je i sam nacin
igranja u cijelosti promijenilo. Umjetna
inteligencija igraca, na koju je bilo pona-
jviSe zamjerki u pro8lim nastavcima FIFA
serijala, iz temelja je preradena tako da
konacno mozete ocekivati koliko-toliko
dostojnog racunalnog protivnika koji
primjenjuje prilicno stvarne i u nogoment-
nom svijetu iskuSane taktike. Najveci plus
najpopularnijeg PC-nogometa oduvijek su

oliko su nas mamile i ocar-

ale da jednostavno nismo

odoljeli da vam u ovom
broju Hackera ne pokazemo
najnovije, nevjerojatno detaljne
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bile najnovije licencije za brojne klubove |
igrace, Sto ce ostati slucaj i u FIFA-i
2003. S obzirom da je igra najavljena za
studeni, a da EA Sports gotovo nikad
ozbiljnije ne odgada svoje naslove, vrlo
skoro ¢cemo se moci uvjeriti u istinitost
svih tih tvrdnji. Ispuni li se barem polovi-
ca obecanja, FIFA 2003 Ce biti daleko
bolji naslov od svojih prethodnika.
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slike iz Dooma 3. Poznato je da
su svi dosadasnji Carcmackovi
FPS-naslovi pokretali revoluciju u
svijetu 3D-grafike, a to €e se
dogoditi i ovaj put. Doom 3 Ce
definitivno biti igra zbog koje ce se
kupovati nove graficke i zbog koje
¢ete provoditi besane no€i ispred
monitora.
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Kako to vec biva, igra je
tek izasla, a ve€ se na
sve strane Sapuce 0
mogucem dodatku. 1z
Black Islea dosad nije
stigla nikakva konkretna
potvrda iako je jedan od
njihovih dizajnera izjavio
kako je dodatak za taj
snijegom prekriveni
akcijski RPG vrlo
mogu¢, dakako ostvari i
Icewind Dale 2 zeljene
financijske rezultate, a
¢ini se da hoce.

Unatrag pet-Sest godina
svaka je Blizzardova igra
ostvarila nevjerojatno
visoku prodaju te osta-
jala po nekoliko mjeseci
na samom vrhu top-
ljestvica. | Warcraft 3
veC 2 mjeseca gospo-
dari top-ljestvicom
najprodavanijih igara |
na dobrom je putu da
nadmasi sve njihove
dosadasnje projekte.

Nesluzbeno je potvrdeno
kako za Sierru jedan
vanjski, zasad neimeno-
vani razvojni studio radi
na novoj igri Space
Quest serijala. lako
mnogi, ukljucujuci i nas,
prizeljkuju jo$ jednu bri-
ljantnu klasi¢nu Sierrinu
avanturu, najvjerojatnije
je rijeC o igri nesto pris-
tupacnijoj masama, tj.
nesto arkadnijoj.

Ako veC duze vrijeme
tragate za novijom
kvalitetnom simulacijom
golfa na PC-ju, vasim je
brigama kraj.
Microsoftov je Links
2003 dovrsen te je
otiao u gold (na kopi-
ranje u tvornice). U pro-
daji se ocekuje do
konca rujna, pa tko voli
- nek’ izvoli.

10 HACKER LISTOPAD 2002.
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MEDAL OF HONOR: 5P

jlest 0 mogucem razvoju
velikog dodatka za
nagradivani FPS s tem-
atikom Drugog svjetskog rata,
Medal of Honor, koju sSmo objav-
li u ljetnom dvobroju pokazala se
istinitom. Koncem kolovoza
Electronic Arts je | sluzbeno
potvrdio naziv igre | datum izlas-
ka. Medal of Honor: Spearhead u
ulozi porucnika Jacka Barnesa

skog rata.

- LY § ¥ 1
. F i s \

Potvrden veliki dodatak

provest ce vas kroz potpuno
novu single player kampanju
sastavljenu od devet zanimljivih |
akcijom nabijenih misija koje se
odvijaju u posljednjoj, okrSajima
prepunoj godini Drugog svjet-

Dogadaji u dodatku pocinju
danom D, no za razliku od iskrca-
vanja na Omaha Beach u samom
MOH-u, Spearhead ¢e vam pri-

NAJOCEKIVANIJIH NASLOVA

Tl i
'''''''

-
. \
. 9

nagradivanog FPS-a
Vv

ustiti dozivljaj masovnog pado-
branskog desanta saveznika u
Isto¢noj Francuskoj. Daljni tijek
igre provest ¢e vas najrazlicitijim
okacijama, od ulica Berlina pa do
neprijateljskih rovova. Vrhunska
produkcija te iznimno kvalitetan
sountrack koji je itekako pridonio
atmosferi Medal of Honora i u
Spearheadu su zajamceni. Igra bi
trebala izacu ujesen.

PR
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VIETCONG

Ratni FPS tvoraca Hidden&Dangerousa

koju, vjerujemo, pamtite po taktickom FPS-u

Hidden&Dagnerous, a odnedavno i po
odlicnom naslovu Mafia (proCitajte recenziju broja
iz pera naseg dezurnog mafijasa Krese “Sjekire”
Lausa), radi na jos jednom zanimljivom projektu.
RijeC je takoder o taktiCkoj pucacini, ovaj put
smjestenoj u razdoblje Vijetnamskog rata, gdije ¢ete

I stocnoeuropska ekipa iz lllusion Softworksa

se u ulozi elitnih americkih postrojbi probijati prasu-
mom rieSavajuci neke od teSko zamislivih zadataka.
S obzirom na iskustva koja je ekipa iz lllusion
Softowrksa stekla razvijajucCi Hidden&Dagerous,

budi

vo|r
vam

te sigurni da vas ocekuje vrhunska takticko-
a FPS-poslastica. Dodajmo joS samo da ¢e
u multiplayeru biti omoguceno igranje i na

strani Vietkonga. Zelite li iSta vise?

WHITE

e kupnja PC-ja

Vratili ste se S mora |
shvatili da vasa omilje-
na kanta najnovije igre
sumnijivo sporo vrti? E
pa mozda je vrijeme za
kupnju novog limenog
jubimca, a Igre poput
Jpravo izasSle Mafije
najbolji su izgovor za to.
o opticki misevi
Dosao je kraj miseva
kuglicara. Ako JoS
niste, svakako ga
zamijenite optickim,
Cije Su cijene trenu-
tacno uistinu | viSe
nego prihvatljive.

» Warcraft 3 multi-
player

Imali ste dva mjeseca
fore da se izvjezbate u
posljiednjoj Blizzardovoj
umotvorini, sada Je vri-
jeme da ekipi na netu
pokazete tko je tata.

KAKO SU
OVOGA
MJESECA
PROSLI...

h 4

e suncane naocale
Kratko | jednostavno:
sunca vise nema, ski-
nite suncane naocale |
spremite 1h na sigurno
do Iduceg ljeta... 0sim
ako niste jedan od onih
Kojima sluze kao ukras
Za KOSU.

- Morrowind

Via Morrowind je fan-
tasticna igra, nemojte
nas Krivo shvatiti, ali
mozda je doSlo vrijeme
da se nakon nekoliko
Mjeseci neprestanog
igranja vratite na posao
I pak pokuSate polozit
KOji ispit na faksu.
Potrudite se da ove
godine ponovno ne
padnete razred.

* maleni hardovi
Dobro jutrooo, zivimo u
digitalnom dobu. Tone
novih MP3-jeva,
kojekakvih filmica sum-
njivog podrijetia i ostalih
sadrzaja definitivno
nece stati na skromnih
J GB vaseg harda, vri-
jeme je za kupnju.

BLACK

SPLINTER CELL

NG AR/

svijet Morrowinda
uskoro §ps veci

ako ne potpuno neocekk -
I vano, najava prvog dodatka i

za Morrowind ipak je ugbd-ﬁ
no iznenadila sve fanove tog qi-r
jantnog RPG-a. Jos je zanimljivi-_
ie da biste ga u svojim kantama
mogli imati vec za dva mjgseca. )-,
Funkcionirat ¢e po nacelu doda- y, %
vanja gomile sadrzaja | nekoliko Qa
novih glavnih questova te zaseb bit] dost'uyi u bilo kojem
ne velike price u postojeci svijet | | ; trenutku #jekom igre. Dogadaj
Morrowinda. Znaci, da biste /'vezani uz pricu fribunala osvrcu
igrali Tribunal, necete morati | 8 na dolazak novog okrutnog -,
prethodno zavrsiti treci Elder \ kralja na tron Morrowinda, dpk/
Scrolls nego ¢e vam Svi novi pak jedan od drevnih bogova<

questovi, podrucja | dungeoni " 'polako tone u ludilo zeljan

\

F

TOMB RAIDER:
ANGEL OF DARKNESS

TRIBUNAL £}

Predivan fantazijski

i~ -c" >
} -~ ! gom ‘ i
; v 2\ \‘ ,,{-‘\\ ,-f’
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X .

%

dest@MBRRutUjuGi novim %
qUESHOV/ roCi cete glavnim
gradom-zemie MegowInd - ;
Viouwnholdem, misterioznim -
skrivenim Sotha Silom te kroz
desetke novih;-go@mih aun-
geona punih izazova.

RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN:
ENEMY TERRITORY

Akcij

nikad dosta

akon silne koliCine najavljenih dodataka,
najavljivanje jos jednog, ovaj put namije-
njenog Return to Castle Wolfensteinu, zaci-
jelo vas ne moze iznenaditi. ROTCW-ov multiplayer
jedan je od trenutacno najigranijin na netu pa ne
cudi zaSto je id Software cijeli Enemy Territory
dodatak odlucio utemeljiti upravo na njemu. Cak |
single player misije funkcioniraju kao svojevrsni
vrio kompleksni multiplayer zadatci u kojima vi u
ulozi agenta Blaskowitza preuzimate ulogu samo
jednog vojnika u timu kontroliranome od strane
acunalnog Al-ja. Sto se pak samog multiplayer
aspekta tice, ocekuijte niz novosti, od novih klasa
poput tajnoga operativca pa do pregrst novih karti.
Va$ novi pohod na neprijateljski teritorij pocCet ce
koncem jeseni ili najkasnije pocetkom zime.
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vega dva tjedna prije poCetka ovogodisnjeg Tokyo

s Game Showa cijenjeni Blizzard Entertainment
(Warcraft, Diablo, Starcraft) je najavio kako Ce
upravo na tome velikom japanskom dogadaju razotkriti
svoj najnoviji dosada u tajnosti drzan projekt.

FO INFPFO . INFO INTF

' Will Wright

IME | PREZIME: Will Wright
STAROST: izmedu 301 40
PREBIVALISTE: svuda pomalo
ZANIMANJE: dizajner, producent,
covjek koji je stvorio
Simse i suosnivac Maxisa

Tek okvirno najavijenom
dodatku za strategiju
Cossaks Art to War
sada je definitivno
potvrden izlazak u
listopadu. Back To War
¢e sadrzavati viSe od
100 novih misija, dvije
nove nacije i pregrst
drugih noviteta. Igru
cete moci zaigrati kao

Igrom slu¢aja, jedan od suosnivgca Maxisa nosi prezime dvojce najvecih

BATTLE REALMS WINTER OF THE WOLF | 1.
izumitelja 20. stoljeca, brace Wright. No Will Wright je u svojoj bransi,

vuc a RTS-ZIma igracoj industriji, poznat i kao jedan od najvecih dizajnera, te ce zauvijek
ostati zapamcen kao otac sim-Zanra koji je iznjedrio nekoliko desetaka

razlicitih igara.

’1 Pom najav- pobunjewka pocln;u stvarau mx

zasebnu cjelinu ili pak QOdataka do ¢ prilicno. 'é"ke P"Ob'em *? Vit ozda Battle Realms nije najino-  privlaénog naslova. Winter of the Wolf
ka0 standardan dodatak ON( vas odreﬂ ﬁazne SCISU . M vativniji ni najrazvikaniji RTS u svojevrstan je prequel Battle Realmsa 2_
za Cossacks. srtuac@ Kubanska 3 panf%-,a posliednjih godinu dana, no pa e vam njegova prica nastojat Pocetkom 1985. poteo je raditi na svojoj ideji stvaranja ratunalnog simu-
Py e . sadrﬂ%ﬂsam smglegmyer mls- nama je vjerojatno najdrazi i stilski ispripovijedati dogadaje vezane uz borbu latora upravljanja velikim gradom i svime Sto uz to ide. Tek nakon Cetiri
SRR O T ja Z&ﬂV&ljU]UCI kq“m f;ete j najpriviacniji. Dijelite li nase misljenje, za opstanak Winter Wolf klana te njihovu godine igra Sim City je zavrSena te ubrzo ulazi u legendu postavljajuci
T S, otokproét uzduzr : p onda ce vas zacijelo razveseliti vijestda  ratovima uzburkanu povijest. Kako se Wrighta na tron najvecih inovatora u svijetu igara. Ideja Sim Cityja ubrzo
s el ' éete do konca godine moéi uzivati u trenutaéno Gini, igra e se pojaviti kako se progirila na niz drugih Maxisovih naslova kao Sto su SimEarth, SimAnt.
Suprotno najavama, novim misijama tog stilski iznimno ie i bilo obecano, tijekom listopada. a posiije | nekoliko novih inacica samoga SimCicye.
gigamSka je korporacija NIRRT N T S N N & S R
:I/:;g nsd\:o?ﬂu;;?rlﬁe?gk?l:& : t‘ RS o ' bt S i s No pravu slavu i planetarnu popularnost, ponajprije medu Zenskim dijelom
izdvackih kuca iako pro- a0 ;—'i'f‘-*?j:::g;; A 7 - lE o Gt Qs qgjmerskg popy[acugl Wruqht je dpiwuo Eek 1999 ﬂaume. .tada je |zd§n
daje ostatak Vivendi | LT : ..:u;é ‘» 1 ﬁp JAR T 3 njegov najambiciozniji mo;gkt " samqlacua Zivota vu(tualqlh CovjeCuljaka -
Universal Publishinga. > i slobod Svidjet The Sims. Igra se pokazala instant-hitom, dosad se izrodilo pet dodataka,
Tako Ge tvrtke poput _ asve zajeqnp p‘roda'no jeu vi§e od _§est _r_mluuna prlmjgraka, Et.q je
egova banda Wrighta ucinilo jednim od ljudi s najdubljim dZzepom u industriji igara.

Blizzarda, Sierre |
Universal Interactivea
Ipak i dalje ostati na
okupu.

4.

Wright tvrdi da je u ljudskoj psihologiji Zelja za brigom i upravijanjem
tudim Zivotima, a doda li se tome i zdrava doza ovisnosti o kupnji i slicn-
im stvarima, Simsi predstavljaju vrhunsku virtualnu simulaciju za sve
one koji si, primjerice, u stvarnom Zivotu ne bi mogli priustiti kucu od

AQUAN ox REVELATION
4000 m2, otvoreni bazen veliCine nogometnog igralista, tri plazma tele-
Tisuce mllla M morem vizora, dvije slukinje i obitelj s desetoro djece.

CASINO EMIPIRE

Viva Las Vegas

Jedan od obecavajucih

MMORPG-ova nove avirite u svijet bljestavila  vodeéi brigu o svim prijavim 5
mfgzgmf SRR z kasina i kocke, no ne poslovima potrebnim za pocetku planiran kao dodatak, ~ dubinama. Podmorski krajolici izgledat ' projekt Koji Maxis | Wright b ovom trenutku privode k¥aju je onfine inat)
Call 2: Fallen Kings Koji kroz oCi naivnog opstanak jedne svjetiucave - — ~ -- “ Aquanox Revelation je na ¢e jamacno jo$ stvarnije negoli u ca Simsa koja ¢e omoguciti stvaranje tisuca virtualnih urbanih zajednica
ie upravo krenuo u bgzglavog kockara nego u legalne rupe za kradu novca, inaCe poznata po City Building  je okruzje negoli smo to od koncu zavrsio kao potpuno Aquanoxu tako da moZete oCekivati joS na netu u kojima ¢ete voditi Zivot svog virtualnog lika. Osim toga, Sim
otvorenu beta-fazu dos- cipelama elegantnog upravite-  cilj vam je tijekom nekoliko serijalu odlucila je iskuSati njih dosad navikli. No prizna- ~ Samostalan projekt i svojevrstan nas- ~ vecu hardversku glad po pitanju zant- City 4 takoder je u poodmakloj fazi razvoja te je do njegovog izlaska pre-
tupnu refativno Sirokom lja velikih i glamuroznih lasve-  razina podignuti popularnosti  svoju vjestinu dizajniranja jte, niste li barem jednom u tavak Aquanoxa. Ponovno cete dobiti jevnosti igre, to joj je ujedno i jedini ostalo tek nekoliko mjeseci. Nastavak Simsa takoder je u planu, no
'S‘L”g:sg""igsi-n?%’“ovi gaskih kockarnica. Birajui uspieh velikih kockarnica raza-  uspjesnih strateskih simulacija  Zivotu pozeljeli biti viasnik priliku posjetiti podmorje Aque i kroz ~ ozbiljniji minus. Konkretnije informacije nikakvih konkretnijih informacija zasad nema.
i te 5 80l di igoiz:a opremu i zaposlenike te sutih Las Vegasom. Sierra | prenijeti je u sasvim drugaci-  kockarnice? Eto vam prilike! 0VU Napetu pricu sastavljenu od 0 scenariju igre uskoro ce biti U g £ Eiw fRMNTTE @ &

. nekoliko desetaka misija uzivati u nev-  cijelosti dostupne, a dotad uzivajte u 9, < R

na najboljem putu da

bude dovrsena do PRIKAZ NAJISCEKIVANIJIH IGARA U IDUCA 3 M]ESECH

konca godine.
4 IGRA ZANR PROIZVODAC IZDAVAC

; HITMAN 2: SILENT ASSASIN PUCACINA | EIDOS INTERACTIVE EIDOS INTERACTIVE
l Need for Speed Hor Pursuit 2| sim. voznje | EA Games EA Games

No One Lives Forever 2 FPS Monolith Vivendi

jerojatno vjerno renderiranim morskim  predivnim slikama iz Revelationa.

BIOWAREOVA NOVA KREACIJA
Novi RPG proslavijenih
tvoraca Baldur’s Gatea

PoCetkom rujna brojka
Neverwinter modula
koje su izradili vjerni
fanovi tog BioWareova

Dgrégeons&D@gons TOMR RS A0) SERUTORY | wons SO0 WIVERNGTIVE edugo nakon izlaska svoju vlastitu kasu i poraditi na kreacljl

(F;ne ;aajg;enml;?vi}é) ?0' James Bond 007 Nightfire | FPS EA Games EAGames N dugoiscekivanog Neverwinter svojeq vlastitog fantazijskog/ZF svijeta.

najatraktivnije mozete Splinter Cell akcija Ubi Soft Ubi Soft Nightsa BioWare Je odluCio Medutim, nijedna konkretnija informa-

pronaci na R dO_dat_no iznenaditi sve gvo]e fanove cija 0 zagonetnoj igri nije poznata 0sim «. I8 - R O -

nwn.bioware.com i najavivsi novi RPG—prOJgkt. Mnogi ¢e da se za nju priprema sasvim novi 5 o il T e s e e e B n
UNREAL 2: THE AWAKENING | FPS LEGEND ENT. INFOGRAMES odmah pomisliti da je rijeC 0 Jos jednoj  graficki engine te da ¢e proci zacijelo L 5

Sim City i Simsi -
igre koje su obiljeZile
vrio uspjesnu dizajn-
ersku karijeru Willa
Wrighta

uvjerljivoj adaptaciji jednog od Wizards  vise od godinu dana prije negoli izade.
of the Coastovih Dungeonsé&Dragons Cim doznamo nesto konkretnije, iscrp-
svjetova, no nije tako. Kanadski role- no ¢emo vas izvijestiti na stranicama
playing majstori odlucili su zakuhati naseg casopisa.

Hidden and Dangerous 2 | pucacina | lllusion Softworks Take 2 Interactive

Warlords 4 strategija | SSI Ubi Soft

STUDENI LISTOPAD RUJAN
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IDVD, softver koji se
dobiva s Mac racunalima,
a namijenjen je snimanju
sadrzaja na DVD-medije,
zabranit e upotrebu
eksternih FireWire sni-
maca koje nije proizveo
Apple. Snimanje ce biti
dopusteno samo ako Mac
posjeduje Super Drive, tj.
interni snimac DVD-a.
Takvo rjesenje bas i nije
povoljno za viasnike
starijih racunala koji su
se mozda tek sad odlucili
na kupnju DVD-snimaca i
zeljeli bi uzeti eksternu
jedinicu. Buduci da su se
mnogi kupci Zalili,
pojavio se i patch za
IDVD koji dopusta slanje
materijala na bilo koji
FireWire uredaj. Appleovi
odvjetnici pokusavaju
osporiti njegovu zakoni-
tost iako je tvrtka upo-
zorena da to bas i nije
mudar poslovni potez.

U SAD-u je zabiljezen pad
broja fiksnih telefonskih
linija - s prijasnjih 192,6
milijuna na ovogodisnjih
192,3 milijuna. Dakako,
do tog je doslo zbog sve
vece tendencije prebaci-
vanja glasovne komu-
nikacije na mobilne tele-
fone. Fiksne linije koriste
se primarno za telefak-

XP MICROSOKFT

vrijieme kad ovo budete Gitali,
vec bi trebao biti dostupan
Service Pack 1 za 0S Windows
XP. Brojna nagadanja o tom upgradeu
najnovijeg Windows operativnog susta-
va pokazala su se tocnima. Najvaznije je
da cete morati imati originalnu inacicu
Windowsa XP jer ¢e SP1 sadrzavati
poznate serijske brojeve piratskih kopija
| nece se htjeti aktivirati naleti li na jednu
takvu. Ne samo to, ponistit ¢e |
patch/crack koji je omogucio piratsko
Kopiji da ne trazi aktivaciju pa ¢e je onda
| ona zahtijevati, Sto dakako nece biti
moguce; dakle, u roku od mjesec dana
racunalo ¢e postati beskorisno bez OS-
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SP1 ZA WINDOWS XP
U

tijekom radnog dana jer biste u slucaju

a. Vlasnici originalnog softvera morat
ce nakon aplikacije Service Packa joS
jednom pribjeci aktivaciji proizvoda
koju je najlakSe napraviti preko
nterneta, ali se moze i telefonski. U
nas morate paziti da SP1 instalirate

nezgode mogli zatrebati telefonsku
aktivaciju, a podrska Microsofta
Hrvatska ne radi svaki dan od 0 do 24.
Ostale znacCajke su mogucnost deinsta-
lacije Internet Explorera i Windows
Media Playera. Uvjeti su to koje je
postavio americki sud u parnici drzave
protiv Microsofta, gdje je Microsoft
optuzen za monopol.

MOBITELI

SAMSUNG

SAMSUNG OTKUPIO
NOKLJINU TEHNOLOGLJU

amsung je od Nokije otkupio licenciju za svoje tehnologije nakon Sto je na trziSte usao
s Microsoft ponudivSi softver za buduce pametne
telefone. Softver imena Stinger (Zalac) ve¢ je
dobio nadimak Stinker (smrdljivac) jer, Cini se,
prilicno uspjesno radi na tome da sam sebe
izbaci iz utrke. Prvi telefon utemeljen na Series

60 sucelju je Nokia 7650 i ve¢ je u prodaji.

Series 60 graficko sucelje. Ocekuje se da

ce buduci pametni telefoni koristiti veci-
nom bas to Nokijino sucelje jer su nakon
Samsunga u vlak uskogili i Siemens |
Matsushita (proizvodac Panasonic mobilnih
telefona). Nokia je odlucila odobriti uporabu

\Y LUV B KILEZ,

\ " 4

Klez virus se sve brze Siri racunali-
ma, i to ponajvise zahvaljujuci
spammerima koji sa svojih
zarazenih racunala Salju milijune
mailova ljudima koji ih ne zele.
Statistika kaze da je danas jedan
od 106 mailova zarazen virusom,
Sto je ipak znacajno poboljSanje od
vremena Love Letter virusa kad je
to bilo jedan naprama 30. Ljudi su
ipak malo ozbiljnije poceli shvacati
problem virusa.

TOP-LJESTVICA
RASIRENOSTI VIRUSA:

m

sirne uredaje te pristup
Internetu. Prednost
mobilne telefonije jos je
evidentnija kad se govori
0 vremenu potrebnom da

se dobije broj i linija. Kod
fiksne linije to traje dani-
ma, a tu je jos i fizicki
rad ekipe koja izlazi na
teren, sto znatno

m

povecava i troskove.
Personalizacija je

Magistr-B

takoder jedan od razlo-
ga. Dok smo prije tele-
fonskim pozivom trazili
zemljopisnu lokaciju,
sada trazimo osobu, gdje
god ona bila.

INFFO INFO INF

BLITZ

Hybris-B

Tettona A

e —

nVIDIA DOVRSILA NOVE DETONATORE

’DIA "

ovi Detonatori 40 se mogu slobodno skinuti s

nVidijine stranice. Nova je generacija drivera

izbacena ne bi li se podrzale i poboljsale sve
~popularnije mogucnosti poput prikaza na dvama

/ zaslonima, rotacije LCD- monitora koji postaju sve

| te¥(i izbor kupaca te poboljsanja prikaza na svjetlos-

nim projektorima.

Najvaznija vijest za gamere je povecanje performansi
do 25% u aplikacijama koje koriste 3D-mogucnosti
vase kartice. Novi driveri namijenjeni su svim
nVidijinim karticama, od najstarijih Riva TNT do
najnovijih GeForcea.

[ »-J AUTOMOBILI

| skoro ce roditeljima biti

| u omogucen joS jedan nacin
kontrole svoje zabave zeljne

djece. Dani brze voznje su proslost.

Napravijen je mali uredaj koji se

bez problema instalira u automobile

proizvedene od 1996., dok za stari-

- e treba intervencija kvalificiranog

. osoblja, ali je ugradnja moguca,

' nazvan popularno crna kutija poput

- crne kutije u zrakoplovima. | funkci-

. ja mu je takoder ista. Dizajniran je

¢ da snima brzinu vozila, prijedenu

" kilometrazu, broj okretaja motora,

zaustavnu brzinu te da detaljno

mijeri G-SHlu kojoj su izlozeni vozaci

| vozilo prilikom voznje (nema div-

janja u zavojima). Crna kutija
smjestena isped suvozacevog

sjedala oglasava se svaki put kad

mijerenja prijedu zakonom dop-
uStene granice (ovdje je to zapravo
otac koji je programirao crnu Kuti-
ju). Upozoravajuci tonovi ispocetka
su vrlo diskretni, ali u sluc¢aju kon-
tinuiranog zanemarivanja upozore-
nja i nastavljanja voznje neprim-
jerenim nacinom, postaju sve glas-
niji i glasniji. Razmislja se i 0 doda-
vanju mjeraca buke u vozilu jer DI
neki mastoviti djecarci mogli pre-
glasnom glazbom ponistiti upozo-
ravajuci ton. Ako crna kutija osjeti
da je to tako, nadjacat ce i najglas-
niju glazbu u automobilima. Nakon
povratka kuci roditelji mogu izvadit
memorijsku karticu iz crne kutije |
na racunalu pogledati Sto su to nji-
hova djeca izvodila s automobilom.
Originalno je uredaj zamisljen da

(policijski automobili | vatrogasna
vozila) koja su cesto bila na

Kutija je sama ocjenjivala vozace,
koji su pocCinjali s ocjenom 1 i pe-
njali se do ocjene 10. Trebalo je
voziti Sto duze uza Sto manje upo-
zorenja od strane kutije.

Kaliforniji po cijeni od 300-tinjak
dolara. Iduci model imat ce
ugraden | GPS-uredaj pa ce
roditelji mocCi u svako vrijeme na

nadajuci se da su im tu | djeca.
mozda lakSe zaspati navecer, no

djeca njome vjerojatno nece biti
tako odusSevljena.

nadgleda koristenje drzavnih vozila

popravcima i u brojnim nesrecama.

Civilna varijanta kutije prodaje se u

Internetu provijeriti gdje im je auto,

Zahvaljujuci crnoj kutiji, roditelji ce

| BROADBAND

nog rafija
1 broadband
T A

ustralski ministar
komunikacije, koji |
nije poznat po svo-
joj naklonosti Internetu
(Covjek mora da je po
nekom hrvatskom kljucu
do$ao na to mjesto), upi-
tan je zaSto Australija
zaostaje za ostalim razvi-
jenim nacijama u dostup-
nosti broadband Interneta
| kako objasnjava da
Juzna Koreja predvodi
svijet po broju broadband
veza. Objasnjenje je bilo
jednostavno: ljudi u
Juznoj Koreji vole
pornografiju pa su si zato
ugradili brze veze na

Internet, Sto je izjava na
tragu onoj da Internet
sluzi samo za pornografiju
| kockanje. Dokle se god
takve izjave mogu Cuti u
razvijenoj zemlji poput
Australije, nade za nas J0S
su manje. Nikome nije
palo na pamet da bi takve
brzine i dostupnost
Interneta mozda pomogli
U obrazovanju nacije u
K0joj 45% stanovnistva
ledva da ima nekoliko
razreda osnovne Skole
(dakako, mislimo na
Hrvatsku). Dovoljno je

Pogledati Sto sve proizvo-
di Juzna Koreja.

na na medije koji su

visestruko jeftiniji od
memorijskih kartica.

Network
Walkman NW-MS11

Koristi memory stick kao medij na koji snima

glazbu, sto je prilicno
skup izbor. Format u

kojem se glazba nalazi je
Sonyjev ATRAC koji, iako L
nije rasiren poput MP3-ja,

jamci nesto kvalitetniju
reprodukciju glazbe.

iPod

Najbolji MP3 player na svijetu sada dolazi i
sa softverom za spajanje na PC, a diskovi
koji se ugraduju u nj dosezu 20 GB.

vijek je bilo korisno, ali | popu-
larno imati prijenosni audioureda,.
Vec viSe od dvadeset godina ljudi
hodaju ulicom slusajuci glazbu. Mijenja se
samo tehnologija kojom je snimate |
reproducirate. Danas je ponuda izvrsna.

NetMD MZ-N1

Minidisc ¢e dozivjeti drugu miadost zah-
valjujuc¢i mogucnosti spajanja na racunalo i
snimanju do 32x brze od stvarnog vreme-

/7]

o Y

[
P

4.

podatke.

64 MB i fiksna je.

Nomad MuVo

Odlican MP3 player koji spajate izravno u
racunalo preko USB-prikljucka, a potom
mu samo dodate battery pack i dobili ste
prenosivi audio. Njime
je moguce prenositi |

Gummy MP3 Player

Ni po cemu poseban MP3 player, osim po
svome neobicnom izgledu i materijalu.
Interne memorije ima

/
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POCETCI BOJE NA PC-ju

Prije desetak godina svi smo manje-vise imali Herculesove
graficke kartice u raCunalima i sve su aplikacije (Citaj: igre)
bez problema radile. Pravi frajeri su imali Herculese s jed-
nim megabajtom memorije, a ostali smrtnici s pola.
Doduse, nitko nije znao cemu sluzi tih dodatnih pola
megabajta jer su tadasnje igre jednako dobro radile na
objema karticama. Grafika je bila ruzna, a ako smo Dili

-4

sretnici, igra je podrzavala

6 boja. Da bismo igrali, trebalo

Je imati viSe maste negoli bilo ¢ega drugog. Vjerojatno zato
| nije bilo mnogo igraca na racunalima. Kad su stigli
Windowsl, poceli smo voditi rauna koliko memorije ima
nasSa graficka kartica jer se pri nekim rezolucijama moglo
vidjeti kad Windowsi ne koriste viSe od 16 boja. Razmazili
Smo se | poceli zahtijevati onih dodatnih pola magabajta
memorije, a neki su iSli tako daleko da su na svojim karti-
cama imali cak dva magabajta memorije. Igre su izgledale
nesto ljepsSe pa su ih mogli igrati | oni nesto manje mas-
toviti. | onda je na scenu stupio 3Dfx | promijenio svijet.
Vrlo velika kartica koja nije mogla biti sama u racunalu
nego se oslanjala na primarnu graficku karticu podarila
nam je blagodati 3D-a. Isprva su to bili jednostavni efekti

povecavanja rezolucije na objektima u prvom p

njivanja na onima koje jedva vidimo. Mnogima |

anu | sma-
e | takav

prikaz bio bolji od mastanja te su poceli izdvajati poza-

masne novcane iznose za kupnju Voodoo kartice, a potom
| Voodoo 2. Svim je proizvodacima postalo jasno da su
igraci ti koji ce diktirati buducnost. PriCalo se i 0 upotrebi te

silne snage u neke druge svrhe, ali Svi mi znamo pravu
namjenu tih kartica. 3Dfx je propao zbog svoje

moglo se naslutiti tko ¢e u buducnosti biti tehr
vodnik. Svakom novom generacijom performa

0

kartica su vrtoglavo rasle, dodavao se pokoji r

nemogucnosti prilagodbe trziStu, sto je tuzno za tvrtku koja
je izazvala takvu revoluciju. Na scenu su stupili
nVidia, ATI, Matrox i S3. lzdavanjem prve Riva TNT Kkartice

novi igraci:

0Ski pred-

nse grafickih
ovi efekt, no

| dva su proizvodaca nestala sa scene, S3 i Matrox, koji

nisu mogli drzati korak.

NVIDIA vs. ATI

Pretpro$le i proSle godine navikli Smo se na izrazitu
nVidijinu dominaciju i ATl-jevo kaskanje. Na sceni su bili
GeForce Cipovi koji su poceli dobivati neke doista zan-

imljive dodatke. T&L engine na drugoj seriji kartica postao
je upotrebljiv, ali je svakom developeru pruzao potpuno
iste efekte pa je stoga treca generacija kartica s program-

abilnim specijalnim efektima koju su u nVidiji prigodno
nazvali nFiniteFX (FX je oznaka za specijalne efekte u fil-
movima) docekana kao pravo osvjezenje. ATl je posiusno
slijedio predvodnika te proizveo Radeon 8500 sa slicnim

svojstvima

po imenu Charisma. ATI-jeva mana nikad nije

hila 10§ hardver, zapravo je on uvijek bio za pola koplja
bolji od nVidijinog, ali kao da im se viSe nije radilo -
proizvodili su loSe drivere koji uopce nisu znali iskoristitl

silan trud u

loZzen u proizvodnju Cipa. No, nakon Radeona

8500 ¢ini se da je netko u ATl-ju stao na loptu | natjerao
programere da se istinski potrude oko drivera. Rezultat su

Catalyst un
kao i kod p
koji daju m

ificirani driveri, gdje je primijenjeno isto nacelo
anetarno poznatih nVidijinih Detonator drivera

nogo bolje rezultate. Valja spomenuti i Cinjenicu

iznimno vaznu nama modemskim surferima - ATl-jevi dri-
veri su prije bili “teSki” najmanje 13-14 megabajta za
svaku karticu. Svi korisnici ATl-ja ljubomorno su gledall
vlasnike GeForcea koji su bez problema skidali drivere
veli¢ine 4 do 5 megabajta za sve nVidijine Cipove. Situacija
se tu korjenito promijenila. Novi ATI Catalyst driveri “tesSki”
su samo Sest i nesto sitno megabajta, a Detonatori viSe od
deset. GeForce 4 bio je udarac ATl-ju jer nije odmah Imao
spreman odgovor, ali nVidijina bahatost i suprotstavljanje

Microsoftu,

ipak najvecem igracu u industriji, stajala ih je

vodece pozicije u razvoju DirectX 9 API-ja. Microsoft je za

taj posao o

dabrao ATI. nVidija bi se trebala malo zabrinuti

zbog te odluke jer ipak se njihov proizvod nalazi u Xbox
konzoli, §to im je donijelo mnogo novca, a Cip za
Xboxovog nasliednika sigurno nece raditi tvrtka koja je

|e u prodaji
trebao stici |

naljutila Microsoft. Suradnija je polucila rezultat. DirectX 9
jo§ uvijek nije ugledao svjetlo dana, ali zato novi Radeon
jest. Radeon 9700 Pro, ¢ip nimalo mastovitog imena, vec

na grafickim karticama u SAD-u, a uskoro bi
na nas$ kontinent. Prema svim testovima dos-

tupnim na Internetu, ¢ini se da smo dobili prvog i istinskog
GeForce ubojicu. Radeon 9700 vrti bez problema bilo koju
igru trenutacno dostupnu na trzistu ili ¢e izaci do kraja
godine u rezoluciji od 1600x1200 piksela. Kako vecina

igraca ipak

nema 21-inéne monitore kojima je takva

rezolucija sasvim normalna, moguce je i igranje svih igara

u rezoluciji

1024x768 i sa svim ukljucenim efektima. Tu se

ubraja | nqjve{:i ubojica performansi - anti aliasing. Cijena
takve Kartice je kao i uvijek paprena, ali u SAD-u je vec

pocela pad

atl pa se nadamo da ¢e i Europa slijediti taj

primjer. nVidijin odgovor na Radeon 9700 stize tek u pros-

INncu. Znaci

i to da je pred nama razdoblje ATl-ja?

NOVA SNAGA ZA
NOVA VRENVIENA

Najbolju usporedbu snage ra¢unala na pocetku 21. stoljeca “Uskoro cemo
nama smrtnicima daje pogled na filmsku industriju. Tocnije, _ _
Se |gPat| L

na racunalno generirane specijalne efekte. Nesto stariji
Citatelji sjetit e se filma Abbys (kod nas preveden kao e 1.2

Bezdan), gdje je efekt izvanzemaljskog bica na kraju filma Qr‘aﬁCkl pr"ekr"‘a—
napravljen ratunalnom grafikom. Godina proizvodnje Je ’ : : »

1989. Mi smo u to vrileme utipkavali linijske komande upos I WFT svjetovima
| igral Le;sure’Sw‘r-Larry u rezolucijl 32.0x280'! |mgl 15 boja, |(C) ée SImL.Ihr‘atl

ako smo uopce bili medu onim sretnicima koji su imali tako

snazno racunalo. Mladi ¢e bolje poznavati film Jurassic park VEéInU UV]Eta

snimljen 1993.Tada su nasa racunala joS uvijek koristila

DOS kao glavni operativni sustav, a glavni hit su bile igre s stvan 100

™

digitaliziranom grafikom u rezoluciji 320x280, a tek malobro- T T
ine u 640x480. Jasno je kakva su racunala imali na raspola- svueta
ganju kreatori tih filmova. PokuSajte usporediti danasnit

izgled igara i specijaine efekte u filmovima. Imajte na umu da

specijalni efekti nisu izvodeni u stvarnom vremenu, a igra Je.

Razlika se poprilino istopila i oCekujte da ¢e snaga nasin

raCunala samo rasti, a ponajvise grafickih kartica koje su

zasluzne za izgled igara koje igramo. VeC danas moguce e

prenositi aplikacije s jedne platforme na drugu uz male

preinake. Razlog je da su nasa racunala dovoljno jaka da

razviju aplikaciju za mnogo skuplje i slozenije platiorme.

Poput npr. ¢eskih programera iz Bohemia Interactivea koji su

engine svoje igre Operation Flashpoint prodali americkirr
marincima za preinaku u borbeni simulator. Obrnuti primjeri
vidljivi su i u prebacivanju malo starijih vojnin simulatora u
svijet igara na osobnim raéunalima, primjerice igre Real War
koja je malo pojednostavljena verzija simulatora za cas-
nike americke vojske. U buducnosti ce nam snaga
racunala i ¢ipova zaduzenih za grafiCki prikaz
omoguciti prikazivanje cijelih svjetova u realnom
vremenu. Udaljenosti koje ¢e se moci prelaziti .
mierit ¢e se u desecima kilometara racunalno | «‘
kreiranog svijeta koji ¢e imati svoje vrijeme, vre- *
menske uviete i sve promjene uzrokovane funkcionira- ﬁE"’ﬁ Nz
iem samog svijeta. Za neposrednu buduénost najavijena SRR
ie igra Far Cry koja e imati kreiran cijeli svijet u kojem se F
dogada radnja. U svakom trenutku igrac ce moci putovat
svijetom koji ¢e se mijenjati u skladu s posljedicama njego-
vih djela. Vjerujemo da ce joS mnogi efekti biti dodani prije
nego igra bude pustena u prodaju jer svakim danom nasa
racunala postaju sve jaca, a na proizvodaCima softvera je
da tu snagu iskoriste Sto je bolje moguce.
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Zaustavite pEtpuno
unistenjg ljuliske rase

prethodn

Zemlie |

|0S |edan.

edna od najnagradivanijih i naj-
cjenjentjih
godine te trenutacno prema mis-

nju mnogih najbolja Xbox igra dobit
ce nastavak iduce jeseni. Tijekom X02
novinarske prezentacije u New Yorku
(prelistajte | procitajte nekoliko iducih
stranica | doznajte o ¢emu je rijec)
najvece Microsoftovo iznenadenije bilo
le Sluzbeno razotkrivanje prvih materi-
jala I trailera iz igre HALO 2. Graficki je
rjec o daleko naprednijem i nabrijani-
jlem engineu, i to nanovo napisanom
Kako DI se iskoristile sve mogucnosti
Xboxa. Osim znatno veceg broja polig-
ona koje ce igra vrtjeti u odnosu na
nastavak, najatraktivnij
vizualni napredak je onaj na podrucju
svjetla | sjene - nevjerojatno su stvarni.
Sama se prica nastavlja na dogadaje iz
jedinice; nakon poraza na HALOU
Convenanti se brzo pregrupiraju zeleci
se osvetitl ljudskoj rasi. Jedino Sto
s{oji 1zmedu potpunog istrebljenja
Krvozednih ruku aliena
ponovno |e Master Chief, state of the
art kiborg spreman za najludu borbenu
akciju, u ovom nastavku dodatno
tehnoloSki nadograden na inacicu
Mark VI. Ako vam je HALO bio jedini
razlog za kupnju Xboxa, odsad imate

konzolaskih igara

_

STAR WARS KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC

IZNENADNA ODGODA

r mjeseca prije najavljivanog izaska vrlo
I obecavajuceg prvog Star Wars Xbox RPG-
a, Lucas Arts je posve iznenada odlucio
odgoditi njegov izlazak do proljeca. Kako tvrde, nije

rjec o nepremostivim problemima, nego je ekipa iz
BioWarea, koja radi na igri, zatraZila jo§ malo vre-
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mena za ravoj kako bi sve bilo dodatno ispolirano |
ujednaceno te sve skupa pruzilo fantasti¢no igrace
ISkustvo. Da bismo barem malo utjeSili one koji su
Kanili u hladnim zimskim danima uzivati u Knigths
of the Old Republicu, evo najnovijih, uistinu impre-
sivnih slika iz posljednje inacice te igre.
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Bungie Software
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House of the Dead,
zombi-horor-pucacina
nekocC rado igrana na
arkadnim automatima,
Ciji bi se treCi nastavak
trebao do konca godine
pojaviti na Xboxu,
pridruzit e se igrama
koje vec jesu ili Ce se
uskoro naci na kinoplat-
nima. Veci je dio filma
snimljen ljetos, a premi-
jera se ocekuje
poCetkom iduce godine.

Xbox inacica odlicnog
Dreamcastovog avantur-
isticnog RPG-a
Shenmue pravim ¢e
fanovima biti zanimljiva
| zbog toga Sto stize u
paketu s DVD-om
Shenmue The Movie.
Naime, rijec je 0 animi-
ranom filmu dosad
lzdanom samo za japan-
sko trziSte. Buduci da se
temelji na dogadajima iz
fedinice, bit ¢e izvrstan
uvod u Shenmue 2 za
one koji serijal nisu
pratili od poCetka.

Prvi klasiCan japanski
RPG, koji je Atlus razvi-
jao godinu i pol,
obiljezit Ce dolazak tog
u Zemlji izlazeceg
sunca tradicionaino
najjaceg zanra i na
Xbox konzolu. lako
zasad (uskoro Ce se |
to promijeniti) Xbox
nema svoj Final Fantasy
lli slian epski RPG-ser-
\jal, Shin Megami
Tensei NINE svakako ce
popuniti prazninu do
izlaska nekih novih
slicnih igara.
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PROJECT GOTHAM RACING 2

OPAKA JURNJAVA
URBANIM SREDINAMA

nisu od Project Gotham Racinga dobili ono Sto su

7eljeli, ta arkadna utrka izvrsne grafike i prekrasno
modeliranih automobila u mnogima je probudila zelju za
ludom jurnjavom ulicama poznatih urbanih sredista
razbacanih diljiem svijeta. Gotovo 2 milijuna prodanih
primjeraka dovoljno govori 0 popularnosti igre pa je
izrada nastavka doista bila neizbjezna. No nitko nije
oGekivao da ¢e se pojaviti veC iduce jeseni. Osim

I ako ljubitelji brzine i kvalitetnih simulacija voznjl
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novog, nevjerojatno detaljnog grafickog enginea, donijet
¢e i dvije nove lokacije, gradove Edinburgh | Hong
Kong, te viSe od pedeset licenciranih najnovijinh modela
automobila, ukljuCujuci i zasad nesluzbeno najavljen
enzo ferrari kao jednu od glavnih atrakcija igre. Od
ostalih poboljSanja ocekuje vas jos realniji model fizike
te pregrst novih soundtrackova u obliku snimki koje Ce,
dok budete vozili razliCitim gradovima, dopirati S
lokalnih radiopostaja.

MICROSOFT PONOVNO RUSI CIJENE

ZA 50 EURA
JEFTINLI

amo tri mjeseca nakon posljednjeg snizenja

cliena konzola, Sony i Microsoft su povuki

nove poteze ne bi li u nadolazecem jesenskom
razdoblju ostvarili $to bolju prodaju svojih platformi
Tako primjerice Xbox na europskom trzistu mozete
odsad kupiti za 250 eura (oko 1800 kn), §to je za
jednu kvalitetnu konzolu nove generaciie iznimno prih-
vatljiva cijena. Uzmete li u obzir da prava navala

vrhunskih igara namijenjenih Microsoftovoj konzoli tek
dolazi, crno-zeleno ¢udoviste ¢ini se izvrsnim

bozicnim, rodendanskim ili nekim drugim darom.

. ., pis” : Yo il o . . 3
LA -I:'I-‘ ’ N _I% 2 ] II" 5 ‘f‘_ L. r .

MIDTOWN MADNESS 472

BIJESNO RAZBIJANJE PO
PRENAPUCENIM ULICAMA

icrosoftov Midtownd Madness serijal
M najkrace bismo mogli opisati kao mjesavinu

Burnouta, Project Gotham Racinga 1 razliCitih
drugih arkadnih trkaljki. lako je treCi nastavak tek
nedavno najavljen, iz studija Microsoft gamesa Cuju se
vijesti da se paralelno priprema joS jedan Midtown

Madness naslov. Je li rijeC o ¢etvrtom nastavku il
necem posve novom i drugacijem - JoS uvijek se ne zna.

Pociteljska 18,tel.01/30 40 500
LGOTOVE RONFIGURACIJE

AMID DURON 850 MHZ,

RAM 128 MB,VGA 32 MB AGP,HDD 20 GB, ,
CD ROM 48 x,FDD 1.44 MB,S0UND, :
15‘MONITOR FUJITSU DE-570 ? BBB BN

24 x138° BN

MIDI TOWER ATX

PC AMD ATHLON XP 1600+(1,4 GHZ)

RAM 128 MB,VGA 32 MB AGP,HDD/20 GB, ,

FDD 144,48 x CD ROM,SOUND, ;

15 MONITOR FUJITSU DE-570 2137 - BN
24 %165 KN

INTEL P4 CELERUN 1.7 GHZ

S0 RAM 128 MB,VGA S3 o/b,HDD 20 BB, _
48 x CD BOM,FDD 144 SOUND, ;
15 MONITOR FUJITSU DE-570 Z O8N5 BN

24 x 170 BN

PC TOPNOTE H-CELERON

INTEL 800 MHZ CELERON,14,1'TFT,VGA'a/b |
UP TO 64 MB,128 MB,128 MB RAM,HDD 10 GB, | -
CD ROM 24 x 56 K FAX/MODEM, 7 BAA"EN

SOUND ETHERNET IR PORT 54 x_:-ggg;;gNj
DVD '

pvDn/CD-BOM CYBER DRIVE DM 126 11
DVD 12 x/CD 40 x,512 KB CACHE 324 AN

ovD/Co HOM TOSHIBA S5D-M 1612 :
DVD 16 x/CD 48 x,512 KB BUFFER 423 BN

gvDn/ChO BOM PIONEER DVD106 5
DVD 16 x/CD 40 x, 512 KB CACHE 441 BN

HDD

HDD 41,00 GB IBM DESKk S5TAH 60 GXP
7200 RPM,UJ-ATA 100 549 BN

HDD 61,5 GB IBM DESK STAH 60 GXP
7200 APM U-ATA 100 766 BN

DIGITALNI FOTOAPARATI

HP PHOTO SMART 320,2,1 MPIX5ELS,
4 x DIGITAL Z0OOM,1,5°LCD 1.352,00 BN

FUJI FINEPIX 2600 Z200M,
2M PIXELS,3 x ZDOM,1.8* LCD

MICROS0FT X-BOX

2.028,00 KN
24 x 125 BN

2.885,U6 HN.

pvD MOVIE PLAYBACH KIT 360 BN
CONTROL PAD MADCATZ 270 BN
HACING WHEEL WITH PEDALS 540 BN

IGRICE ZA X-BOX

450 BN
495 KN
450 BN

DEAD ORH ALIVE 3
HALD
HUNTEHR: THE HECERONING

OD 1. 10. NA
A.V.Holjevca b.Db.
10 000 ZAGREB

tel. O1 /65 S1 777
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gl nasilne i krvave igre... PISE Kresimir Laus

MASAKR U OSNOVNOJ SKOLI

Tako je, drage moje bake, tete i mame, ne
dajte svojim milima igrati to zlo jer Ce ih dok
trepnes okom pretvoriti u ljude nestabilna
karaktera s teskim psiholoskim traumama.
Tako barem misle Jehovini svjedoci i svi oni
koji se vole zvati moralnima. Ignoranti, lazovi |
neznalice, sasvim u redu, no problem je sto ih
ima previSe. Strah i nerazumijevanje stvaraju
mrzniju i prezir, a onih koji ne razumiju je
mnogo. Ali zasto bas racunalne igre?
Vjerojatno je rijeC o porodajnim mukama, pre-
mda se za industriju koja se teli vec dobrih pet-
naestak godina teSko moze reci da nije izasla
iz sigurnosti maternice. Katodne cijevi i njihov
poguban utjecaj na vid, popracen zapomagan-
jem i urlicima Sto se Sire iz pripadajucih zvucni-
ka, stvar su moralizatorske proslosti. Glazba
koja potiCe na seks, razbijastvo i ine blagodat
hedonistickog zivota previse se urezala u
kolektivnu svijest da bi je netko uopée zamije-
tio. Klasicni izracaj ljudske kreativnosti
thanatosa jednostavno se izlizao | postao
dosadan. Stoga je stvarno bilo krajnje vrijeme
da se osvoje novi horizonti besmislenog prepu-
cavanja i psiho-socioloskih analiza koje, ocito,
najvise koriste onima koji ih provode.
Opc¢epoznata Cinjenica da kad je netko lud
onda je lud, oCito ne moze samo tako poljuljati
jednom steCena stajalista. Zato s tim treba
odmah prestati i jednostavno reci: glupost!!!
Kakav bi to trebao biti um koji bi ponukan

k vizualno interaktivnim imputima prolupao,

uzeo sacmaricu i pobio pola obitelji. Znate,

gospon psihijatar, za sve je kriv taj Doom.
Da ga nisam igrao, nikad ne bih otpilio

L tatinu winchesterku, napunio je sitnom

~ sacmom i tetanus hrdom te sestri

~ Marici odvalio lubanju. Potom istu

ISCupao iz ostatka trupa, nataknuo

. na kolac i malcCice zaplesao uz ludt

ritam jazza. Ah, i pritom se zasi-

pao sjeckanim macjim iznutrica-

~ ma. Nemojte me zato strpati u
_ rest, nego shvatite moju bol |

krivite te bestijalne pro-

gramere koji su ZNALI da ¢u ponukan njihovim
sotonskim djelom pociniti kakvo zlo. Bilo
kakvo. To je pomalo karikirana, ali i1 vrlo auten-
ticna priCica iz vrle nam Amerike, koja samo
dokazuje svu licemjernost modernog drustva...
| modernih Amerikanaca. Seksualno izivljava-
nje, pedofilija, incesti, u redu, no skretanje s
tracnica zdravog razuma zbog pukog proma-
tranja nasilja, a da se isto ne dogada u vasoj
kuci? Umotajte to u neku bolju ambalazu pa se
vratite malo kasnije... No mora se priznati da
se igre u novije vrijeme opasno priblizavaju
televizijskoj deskripciji nasilja! No kako rekoh,
zbog toga nece i ne mogu biti nista gore od
ostatka svakodnevnih grozota. Prosla su vre-
mena “crvenih piksela” (patent pending) i otvo-
rila se Pandorina kutija fotorealistiCne vizije
ludila i masakriranja. Jo$ uvijek sramezljive,
takve su kreacije sve brojnije, pa Cinjenica da u
jednom SOF-u mozete vidjeti drhtureca crijeva |
vanjske prijelome, govori da éemo se za neko-
liko godina pribliziti apsolutnom fotorealizmu,
étoje bilo potpuno ocekivano jer se nikako ne
moze ignorirati razvo| tehnologije i praviti se da
mogucnosti ne postoje. Prije desetak godina,
igre su bile samo igre i nista vie od toga, no
sada je situacija malo drugacija, i to se mora
respektirati. Velika je razlika izmedu malenih
s_priteova | ultramoderne 3D-grafike koja je
|jL.J“dSkU anatomiju u stanju replicirati do najsit-
nijih pojedinosti. | onda se poku$ava lazirati
sama stvarnost i raditi nekakve beskrve glu-
posti. Ponudite ljudima Opciju za
iskljucivanje/ukljucivanje gadosti, kao §to se i
F:Iosad radilo, i izbjegnite ljutnju i sramotu. Tako
je jedan MOH gdije potpuno uvjerljive Svabe
nimalo uvjerljivo Cuvaju SVOju krv poput svete
vodice zapravo smijesan. Ljudi krvare. Jako.
Crveno. Pogotovo kad im pluéa napunite s
pola Sarzera kalibra 7.62. | opalite odmijereni
direkt iz RPG-a. Radite li ratne pucacine ili
Avanture male Maje u zemlji ¢arobnih konijica
Ispod duge 27 Jedan FPS s tematikom Drugog
svjetskog rata oCito nije namijenjen plahim
dje\{ojéicama koje Ce nakon upijenih stresova
nevino jecati u dubini tamne nodi, nego publici

koja od njega ocekuje cijelu enchiladu. To je
jedna krajnost. Druga je pak problem definira-
nja krajnjih granica. Hoce li se samo crvenjeti
ili Ce im usput ispasti i komad mozga? Koju ce
koliCinu krvi ispljunuti vratna arterija? | slicno.
Kad bismo bili iskreni, ne bi bilo problema jer
se od stvarnog ljudskog tijela moze napraviti
svasta. Preslikajte sliku stvarnosti i problem

je rijesen. Tad vise nema dvojbi hoce li oko
ispasti iz duplje ili ne zato sto znamo da u
stvarnosti obicno ispada. Grozno. Grozno, ali |
zivotno, pa nikakvim prenemaganjima nema
mjesta. No problem s virtualnom tehnologijom
kao takvom ne lezi samo u Cistoj vizualizaciji te
primarnom Soku koji iz toga proizade, nego u
njezinoj osnovnoj znacajki iliti interaktivnosti.

MENTALNE USTANOVE

Gledanje nekog morbidnog filma uglavnom je
pasivna djelatnost koja djeluje po nacelu jed-
nosmjernosti. No kad dodete u poziciju voljno
djelovati u pravcu sakacanja, stvari se malo
kompliciraju. Postajete aktivni sudionik koji ZELI
nekome pucati u glavu, HOCE nekome otkinuti
ruku i PLANIRA nekome rasuti crijeva. A onda
dolazi do kontroverze uzitka. “Napalite” li se pri
takvim radnjama i koliko? Gdje je granica
izmedu nevinog napucavanja i pretvaranja u
nesto malcice tamnije i strasnije? Upravo je u
tome glavni moment “Stetnosti” igara kao
takvih! Tada su neke kritike Cak i na mjestu.
Pogotovo znamo li da cemo se u dogledno vri-
jeme zbog napretka tehnologije u doslovnom
smislu poistovijetiti s radnjama u kakvom
masakru, a tada moze doci i do traume. Ipak,
jos jednom odlucno naglasavam da se nor-
malnog ¢ovjeka ne moze bas tako izbaciti iz
“okova” razuma, nego je za takav Cin potrebno
uistinu strasno iskustvo poput rata. Zgodno. No
koliko god bilo krvavo, staticno raspucavanje
ipak nije u stanju isprovocirati, ako nije
popraceno nekim psiholoskim momentima.
Pritom mislim na inteligentan i nadasve per-
verzan odnos izmedu igraca i igre, gdje se i uz
neke blaze stvari mogu postiCi visestruki efekti.
Naprimjer, ako ¢e vas neki lik preklinjati da mu

& Urlici paraju no€... Mjesec je postao purpuran i groza se Siri. Mali Jurica ponovno hodi putovima uzasa i
itama je njegova draga. Poput nerazumne zvijeri jezdi kroz strahom ispunjen grad i vreba svoju zrtvu.
' jegove krvave ruke i sladostrastan pogled u tupim o€ima postaju dokaz jos jednog ugaslog Zivota.
‘Beiivotno tijelo uz groteskan udarac pada na pod, a monstrum sa svojih tankih usana oblizuje krv.
* Jurica je poludio, Jurica vise nije covjek, Jurica je sama smrt! Koji su ga to tamni porivi natjerali u dubine
"‘mraka? Koja se to tragedija urezala u njegovo krhko bice i pretvorila ga u nesto sto nikad nije htio biti?
' Droga? Alkohol? Disfunkcionalna obitelj? Ne, ne, ne i stoput ne! Mali Jurica je jednostavno previse igrao

postedite zivot, uvjerljivo gestikulirati i kleknuti
na koljena, metak milosrda bit ¢e mnogo tezi
nego Sablonizirano napucavanje bezlicnih
neprijatelja bez obzira na koliCinu crvene
tekucine. Tako je jedna mala sliCica iz mor-
bidnog Sanitariuma koja je prikazivala poluras-
padnuto truplo odredenog klinca bila
upecatljivija negoli polusatna seansa u bilo
kojem FPS-u. lli pak pogledajte neke uistinu
“nabrijane” FPS-ove poput legendarnog
Quakea u kojemu je adrenalin i agresiva stimuli-
rana ne samo krvcom nego i na sve zamislive
nacine. Mracnjacki ritmovi proizasli iz bolesnih
umova Nine inch Nailsa bili su gotovo provoka-
tivno otvoreni, a njihov ociti cilj izazivanje onih
najdubljin poriva kakvi se u igri tog kalibra
upravo i traze. To je vec strasno. Kao sto vidite,
na kraju iza svega ostaje iskljuCiva namjera
autora koji ¢e bez obzira na tehnoloske
novotarije ili Cak ogranicenja uvijek znati sto mu
je cilj i kako ga ostvariti. Znate, da nam se
takve nepodopstine ne svidaju, ne bi nam bile
ni ponudene. OrgijastiCcka uzivanja u tudoj pat-
nji i krvi dio su nas samih i naslijede nasih
predaka. Tko vam god kaze kako mu se gade
igre pune nasilja, u nekom ce sloju svoje svi-
jesti potajno uzivati makar toga ni sam nece Dbiti
svjestan. Rimske arene danas su zamijenile
igre u kojima na prilicno bezazlen nacin iskazu-
jemo svoju zivotinjsku narav. Stoga ne treba
biti licemjer nego odlucno uzeti strojnicu u ruke
te hoditi vedrim prostranstvima bestijalnog
masakra. Bez straha da ¢emo se pretvoriti u
prolupane bolesnike koji ¢e zamijeniti svoj dom
za kakav zatvor ili mentalnu ustanovu. A ako
vam je uistinu mucno od svih tih strasnih<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>