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SW-5.1 Home Theater
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5.1 kanalni zvuéni sustav za kuéno kino
PM.PO.: 3600W * RMS: 45+ 15+4*15=120W

Genius SW-5.1 Home Theater je snaZan 5.1 kanalni zvuéni

;1 i
: *

H&spot Hydro serifa racunala

(monitor nije u konfiguracii) HGspot Internet serifa racunala

HGspot Intel Pentium 4 gotove Konfiguracije

HGspot Internet PC 3600W Plus, racunalo za
surfanje Internetom, e-mail i kucnu upotrebu

Intel” Pentium 4 procesor na 1.8 GHz

1AMONE %
1820

PC racunalo za uredsku i kuénu
poslovnu upotrebu

wtel” Pentium' 4 procesor na 1.8 GHz

PC racunalo za kompjutorske igre,
multimediju i zabavu

Intel” Pentium 4 procesor na 2.0 GHz

RAM 128 MB RAM 128 MB RAM 256 MB
HDD 40 GB HDD 20 GB HDD 60 GB
DVD-ROM CD-ROM CO-snimac

2vucnict 2 x 120 W Windows XP Home Edition Zvucnict 2 x 120 W

Windows XP Home Edition
Tipokvnica, scroll mis, podioska za misa
Monitor 17" LG
Poklanjamo printer HP 3420!

Lm ux inacica: 4800 kn

Windows XP Home Edition
Ipokvnica, scroll mis, podloska za misa

lipokvnica, scroll mis, podloska za misa.

Racunalo postize 3DMark od
najmanye 10.000 bodova u 1024 x 768

Lmux Inacica. 3178 kn Linux Inacica: 5463 kn

- \} e "f 4 ', | Ly E
5.1 kanalni surround zvuéni susta, o sustav za kuéno kino POSJETITE NASU INTERNET TRGOVINU NA SHOPHGSPOT.HR
idealan za ozvucenje kuénog kina. Sasto B! e :aM-P-Oé;l'zOOWm BESPLATNA DOSTAVA NA PODRUCJU CIJELE REPUBLIKE HRVATSKE ZA KUPNJU IZNAD 1000 KUNA
| 2 S zvucna
se od 6 zvucnih kutija izradenih od dweta b« 8 : R dw’eata Svaki kupac racunala ima mogucnost produzivanja jamstva na 24, odnosno 36 mjeseci.
i beziénog daljinskog upravljaca, koji Vam R
omogucéavaju da se opustite i uZivate u N2 5
surround zvuku igara, DVD ili VCD ® P 4
. 34 Avenija Dubrovnik 46, Utrine, Novi Zagreb, Radno vrijeme: 8.00 - 20.00: subotom 8.00 - 15.00
ﬁb"m’a i muzickih CD-a. Prodaja: tel.: 01/6611-555; fax: 6611-566; Servis: tel.: 01/6611-511 t
Sve su cijene za gotovinsko placanje sa PDV-om! Mogucnost placanja kreditnim karticama:
VISA (do 24 rate), DINERS (12 rata), MASTER CARD (do 24 rate) i AMEX. Krediti RBA do 36 rata.
www.hgspot.hr
Analogbit - 01/3776-562 - www.analogbit.hr - Zagreb
Artakom - 01/3883-122 - www.artakom.hr - Zagreb |
- Dingo - 01/2925-888 - www.dingo.hr - Zagreb ) Brsss T T T T T R B e e
Ovlasteni : g g g y . o ke et 5 Wi O S St ey o
HrvatSka/Bi:-is&?;?ul.terid 0 O Za er Favor’. . 031/8,2'811 e WWW.faVOﬁ.hr - 'BakOVO MK {E SYSTEMS conp. Intel” Intel Inside” Pentium” and Celerorn” are trademarks or reqistered trademarks of intel” Corporation. intel™ts a regustered trademark of Intel Corporaton or its Ui s e , 1 S
, r' h T Stheties SR HGspot - 01/6611-555 - www.hgspot.hr - Novi Zagreb Tel:(886) 2 2995-6645 |
WV, RS Oty _ Nitel - 01/3015-645 - www.nitel.hr - Zagreb Fax:(886) 2 2995-4751 -#
BiH: Megatrend 2000 d.o.0., Sarajevo, P.N.P. - 021/370-888 - www.pnp.hr - Split ' |
www.ba.megatrend.com Ventex - 051/372-001 - www.ventex.hr - Rijeka email: sim@email.geniusnet.co, ;. '
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Originalnu igru
GTA VICE CITY

Il Hackerovu majicu mozes osvojiti

ukoliko to€no odgovoris na
superlagano nagradno pitanje:

)

se dogada u razdoblju:

a) 80-ih

D) prohibicije

C) srednjeg vijeka
d) 90-ih

Svoj toCan odgovor i popunjen nagradni kupon posalj
do 10.06. 2003. na adresu: HACKER, Cakovecka 17, Zagreb,

s naznakom "Miami Vice"

N

NAGRADNI KUPON

ime | prezime

adresa

telefon / e-mail

odgovor na nagradno pitanje
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a ste se slucajno sredinom mjeseca zatekl
u Los Angelesu I prigodno svratill na ovo-
godisnji E3, doista biste se osjecali kao
Alisa u Zemlji Cudesa koja od srece i ushi¢enja
svim tim Sarenilom oko sebe nikako ne moze
skinuti veseli smijesak sa lica. Najbucniji, najatrak-
tivniji i najglamurozniji Electronic Entertainement
Expo dosad je zavrsen. Najavljene su stotine
novih naslova, odrzano je na desetke ludih partyja
koji su trajali do ranih jutarnjih sati | sve u svemu
apsolutno svi su se odlicno zabavili i dobili odlican
uvid Sto ¢e se dogadati u iducih godinu dana u
industriji interaktivne zabave. S obzirom da je
primjerak ¢asopisa koji drzite pred sobom u
tiskaru kretao upravo na zadnji dan E3-ja, zelecCi
biti aktualni, pripremili smo vam velik, eskluzivan
prilog prenatrpan najrazvikanijim nasliovima sa
sajma, dok ¢emo se nekoliko iducih mjeseci
posvetiti pregledu gotovo svih preostalih imalo
znacajnijih igara. Koliko je ovogodisnji E3 zapravo
mnogo znacio za svijet PC i Xbox igara, govore |
nazivi samo nekih od frisko prikazanih hit-naslova
poput Thiefa 3, Max Paynea 2, Half-Lifea 2,
Piratesa 2, Dooma 3, Haloa 2, Fablea te desetaka
drugih unaprijed zajamcenih blockbustera.
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No, ovaj mjesec stvari su se poCele uzurbano odvi-  ICQ #24084340

TEMA BROJA: E3

ot T JACKER

i

jati i prije samog pocetka E3-ja, naime, u posijednji
trenutak stigli su nam review kodovi hitova GTA:
Vice Cityja, Enter The Matrixa | Rise Of Nationsa
tako da smo koncept ovog broja doslovce nekoliko
puta mijenjali, kako nam je svaki od tih naslova
dospjevao u ruke. Da stvar bude jos bolja, samo
nekoliko dana prije zakljucenja broja isplivale je |
gomila sluzbenih materijala za, mozemo to sada
otvoreno reci, najocekivaniji naslov godine.
Dakako, rijeC je o igri s naslovnice, u savrsenoj
tajnosti razvijanom Half-Lifeu 2 koji nam potpuno
iznenadujuce stize veC pocetkom jeseni. U ovomje-
secnom opsirnom Prvom pogledu provijerite zasto
je Valveov nastavak jedan od najambicioznijih |
najatraktivnijin gejmerskinh projekata u novije vri-
jeme. No dobro, nema smisla duljiti, prepustite se
uzivanju u superatraktivnim sadrzajima koji svojom
kvalitetom dovoljno govori o trudu ulozenom u
ovomjesecni broj Hackera.

P.S. Za iduci broj pripremamo veliku anketu, pa
vas jos jednom pozivamo da svi sudjelujete u njoj
| osvojite vrijedne nagrade.

Damir Durovi¢ | damir.djurovic@janus.br |
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str. 30 Pregled najatraktivnijih naslova s najvaznijeg
ovogodiSnjeg gejmerskog dogadaja godine
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RECENZIJA: GTA: Vice City

str. 56 Dugo iS¢ekivani novi Grand Theft Auto je stigao

5 HARDWARE MINI TEST: Wi-Fl

str. 92 BeziCno umrezavanje, san svakog gejmera
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UREDNIK

Damir Durovi¢
[damir.djurovic@janus.hr]
TEHNICKI DIREKTOR
Tomislav Mijic
[tomislav.mijic@janus.hr]
GRAFICKI UREDNIK
[marin.peric@janus.hr]
PRIJELOM | OBRADA
Stjepan PerkoviC
[stiepan.perkovic@janus.hr]
LEKTURA

Ankica Derek

TAJNICA REDAKCIJE
Nada Delac

DIREKTORICA IZDANJA

Senka Kuser-Mijié

ADRESA REDAKCIJE
Gakoveéka 17, 10 000 Zagreb

Tel + 385 (0)1 363 66 81, 363 66 83
Fax +385 (0)1 363 66 78

E-MAIL

hacker@janus.hr

PRODAJA, MARKETING, PROMOCIJA
direktorica

Sanja Miacak

voditelji odjela

lvo Vale€i¢

prodaja, tel. 01/ 6191800

Darko Jambrusic

marketing, tel. 01/ 6161925

Ivanka FilipoviC

promocija, tel. 01/ 6103024

Odranska bb, 10 000 Zagreb
TEL +385 (0)1 363 66 85

e-mail marketing@janus.hr

HARDWARE TEMA

GRAFIGKE KARTIGE

=
Vijesnik d.d. %} Vo S
Slavonska avenija 4, 10 000 Zagreb
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Ninoslav Pavi¢
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Cristoph Rohner, Uro$ Soskic
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Sve 0 najvaznijem
dijelu pravog
gejmerskog racunala

UZ TEST PROGITAJ:

AT vs. nVidia
Tko trenutacno vodi u uzbudljivoj
utrci za najbrzi graficki Cip

=4 Usporedni test 18 grafi¢kih kartica 5tr BB

" Rukopisi, slike, crtezi, diskete i - R
sav pristigli materijal se ne vracaju. | %

Zabranjeno je kopiranje ili
‘prenosenje sadrzaja Hackera
| uwm

\ Uzbudljiv i brgzivot
~padzemlja u

.EUI'OPW%S"""'

PC Info

RUBRIKE.

Xbox Info

Tech Info

Mikroskop

HackChat- Pisma cCitatelja
HackChat- SOS
HackChat- Bez panike
MobiReport

Internet kalendar
Kolumna by Zoran Zmirié

PRVI POGLED

Lord Of The Rings: War of the Rings
NAJAVA BROJA

Half-Life 2

NAJAVE
Full Throtle 2

ZRVRSNICA

World Of Warcraft

Tony Hawk's Pro Skater 4
S.T.A.L.K.E.R. Oblivion Lost
GTA Vice City

RECENZIJE

Rise Of Nations
Red Faction 2
Tropico 2: Pirate Cove

GTA: Vice City
- X2: Wolverine’s Revenge

Enter The Matrix
Big Mutha Truckers

Blitzkrieg
Postal 2
Top Gun

BLITZ Recenzije

Xbox RECENZIJE

Burnout 2: Point Of Impact
House Of Dead

HARDWARE

HARDWARE MJESECA

Projektor Infocus x1

HARDWARE TEMA

Graficke kartice

HARDWARE MINI TEST

Wireless

HARDWARE RECENZIJE
Bluetooth Trust BT120 USB adapter

Headset Jabra BT100
Wicos 201-H Bluetooth Headset

Tvrdi diskovi Seagate Barracuda V

Maticne p
Maticne p

oce Abit NF7-S Nforce?2
oce MS|I K7NG-2ILSR

VESELI GUSARI »

Tropico 2 je stigao!

Dodaj ruma, uzmi zenu,
naostri sablju, ubij papigu

| popravi nogu!
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ored Dungeons&Dragonsa,

vierojatno u svijetu

najrasireniji pencil&paper
RPG-fenomen White Wolfeov je
Vampire The Masquerade. U mracni,
gotiCki svijet vampira White Wolfa
imali smo priliku zaviriti prije nekoliko
godina u Nihilisticovom VIM
Redemptionu, no drustvo vampirske
zajednice prepuno politickih intriga,
krvoproli¢a i izopacenosti po prvi put

$ HACKER LIPANJ 2003

¢ete iz pravog kuta moci sagledati u
Troika Gamesovom najnovijem akci-
ijskom roleplaying projektu Vampire
The Masquerade - Blood/ines. Radnja
igre odvija se u svojevrsnoj alterna-
tivnoj mracnoj verziji Los Angelesa
kojim vlada sedam klanova vampira u
neprestanoj borbi za prevlast, koji su
se skrili od pogleda normalnih ljudi te
njima vladaju pod velom tajnosti. Igru
pocinjete kao novopridoSli ¢lan

jednog od tih po mnogo cemu Speci-
ficnih klanova, polako se uzdizuci na
hijerahijskoj ljestvici, neprestano
zapleteni u brojne intrige i sukobe
unutar vampirske zajednice. Naravno,
ovisno koji ste klan odabrali, vase
igrace iskustvo bitno Ce se razlikovati
- kako u napredovanju kroz pricu,
tako i u dobivenim vampirskim
sposobnostima i atributima. Za raz-
liku od Troika Gamesovih dosadas-

njih uradaka, ovo Je njinovo prvo
gostovanje u svijetu akcijskin RPG-
ova S pogledom iz prvoga lice te ce
svakako biti zanimljivo vidjeti hoce i |
na tom podrucju uspjesno odraditi
SV0j posao, mada je vec sada mnogo
onih koji igru smatraju svojevrsnim
Deus Exom smjestenim u mracni Svi-
jet vampira. Ono Sto nas je posebno
zadivilo jest Cinjenica da cete svo|
vampirski zivot na mracnim ulicama

Los Angelesa prozivljavati zah-
valjujuci vrhunskom Source
grafickom engineu koji pokrece |
upravo najavljeni Half-Life 2.
Bloodlines je po svemu sudeci
Igra koja ima sve predispozicije
da postane vrhunski naslov svog
Zanra, a S obzirom da iza nje stoje
veterani Troika Gamesa, cijela
stvar bi mogla zavrsiti 1 viSe nego
pozitivnim epilogom.

E+E+E=E3

akon sto su stotine milijuna dolara uloZzene u pripremu ovogodis-

njeg E3-ja, najveceg gejmerskog dogadaja u Los Angelesu, kon-

acno je dosao i taj dan. Na sajmu je razotkriveno nekoliko stotina
najnovijih igara, kojima se, dokazano, iz godine u godinu povecava kvalite-
ta, a prve informacije o nekima od njih saznajte ve¢ u ovomjese¢nom Infu.
Dakako, i iducih nekoliko mjeseci bit ¢ete zasuti vijestima o novim naslovi-

ma | najavama najnovijih projekata.

Izravno za vas prenosi: DAMIR DPUROVIC

- BREAKTHROUGH

=3

RATNI FIX

a0 Sto smo vec prija nesluzbeno

najavljivali, a sada mozemo |

potvrditi, Electronic Arts se naje-
sen doista sprema izdati drugi expansion za
Medal Of Honor Allied Assault. Kao prvo,
odmah treba odagnati sumnje u njegovu
duzinu. Naime, u Spearhedu je EA vrlo brzo
shvatio da je po€inio kobnu gresku izdava-
njem tako strahovito kratkog dodatka, tako
da od Breakthrougha oCekuijte barem dvade-

setak sati ratovanja po bojistima iz Drugoga
svjetskog rata. Ovaj put to cete ¢ini u ulozi
porucnika Johna Bakera koji ¢ce sudjelovati u
misijama po pustinjama sjeverne Afrike, a
nesto poslije i u oslobadanju Sicilije te na
kraju u povijesnoj bitci Monte Bataglee u
samom srcu ltalije. AtmosferiCnost i auten-
ticnost su i dalje ostali najnaglaseniji ele-
mentl, tako da nas c¢eka jos jedno vrlo zan-
imljivo MOH iskustvo.
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HALF-LIFE 2 TOMB RAIDER:

~ ANGEL OF DARKNESS

DEUS EX:
THE INVISIBLE WAR
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JEDI KNIGHT 3:
IBDI RCHDEMY
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BLITZ
rotnronro

WHITE

 Laptop
Nema do igranja na lap-
topu, 1 to po
mogucnosti zavaljeni u
lezaljku ispod sunco-
brana nasred pjescane

OCEKUJE LI NAS NOVI
ROLEPLAYERSKI SPEKTAKL?

Raven Shield, novi nastavak
takticko-pucackog Rainbow
Six serijala, koji je zasluzeno
u proSlom Hackeru pobrao
titulu igre broja, do kraja
godine dobit ce svojevrsan
dodatak. Zapravo, rijec je o

plaze, ispijajuci hladan,
tek izmijeSan koktelCic
omiljenih vam alkohol-
nih supstanci, milina!
 Klima-uredaji

Ako ne spadate medu
skupinu ljudi kojima ocCl

divizija Black Isle u novije vri-
jeme sumanutom brzinom
najavljuje nove akcijske RPG-ove,
vec dulje vrijeme nisu otkrivani novi

I ako Interplayeva RPG razvojna

TOLKIEN ZA MASOVNO

sasvin 5i0vo) kampan 22 ?i?ggfiiig};ez;a”zglgﬂ;izCe PC-projekti. Ipak, svim UD|JC€ﬂ jima ROLEPMYANJE

koju se jos ne zna hoce i onda se svakako pobri-’ poznato je da veC godinu i pol rade

doCi u obliku expansiona ili nite za Klima-uredaj u na novom epskom RPG-projektu akon nekoliko neuspjelin jevnom naslovu. lako se zasad o

?:'::i?;aa J'::';"“’iae I'(Jite"‘e’ ;ggg{ asgglij ég gggfe trenutacno poznatim samo pod kod-  trenutacéno jedino drze prava ). Ipak, poku$aja nekolicine vecih specificnostima Middle Earth Onlinea

;ngineu_ noci provoditi u tom .rlm”naz!vo‘m Jeffersog. ﬁaglog nena-  poznato je da je igra izradena u zdavaca da uspjesno zna vrlo malo, tek nekoliko osnovnih,
ggg&%@ LVTUGEHL javljivanja igre dosad je Cini se cijelosti u 3D-u u savim novom zapoCnu produkciju prvog MMORPG- ~ za MMORPG ve¢ standardnih Ginjeni-
. Half-Life egalne prirode. lako nije potvrdeno, grafickom engineu, izradenom oc a utemeljena na predivnim pros- ca, potvrdeno je da se premijera igre
PO mnogima, najinova- pretpostavlja se da Black Isle strane Black Islea, koji ¢e u iducih transtvima Middle Eartha J.R.R. ocekuje dogodine. Kad konacno ugle-

Pola godine nakon Sto su OTAc STEALm,EM,U P g\[;[(]’:ltla?{itga%%rjlt?grjglrgjél-l pokusSava dopuniti svoju nekoliko godina pokretati sve njihove Tokiena, projekt je konacno pao u da svjetio dana, bit ¢e i viSe nego zan-

izasle sve inacice Collin igra svih vremena vec Dungeons&Dragons licenciju kako bi  nove RPG-projekte. Ovom prigodom orave ruke. Vivendi Universal kao vias-  imljivo zaviriti u vizualno predivno real-

McRaea Rallyja 3 za sve nam se pocetkom svoj novi naslov mogao izdati pod vam donosimo prvu sliku iz samoga nik licencije, nakon dugog tragania, ziran svijet Middle Eartha napucen s

jeseni vraca u velikom
stilu. Sve o Half-Lifeu 2
doznajte u nasem iscrp-
nom prvom prikazu sto
SmMo vam ga pripremili
za ovaj broj

postojece konzole, PC-inaCi-
ca se jo$ uvijek nije pojavi-
la. S obzirom da je nedavno
najavljen i cetvrti nastavak,
za koji se trenutacno ne
spominje PC-inacica, ostaje
pitanje Sto se zapravo
dogada s Collin serijalom i
hoce li mozda ubuduce biti
dostupan samo u konzo-
laSkim inaicama?!

potpuno novim fantasy brandom (t).
da on ne mora nuzno biti Baldur’s
Gate ili Icewind Dale imena, na kKoje

odabrao je iskusni Turbine Games
(Asheron’s Call serijal) za razvojni tim
koji ce raditi na tom iznimno zaht-

enginea i igre. Sluzbeno otkrivanje
Jefferson projekta trebalo bi, kazu,
biti tek najesen.

desetcima tisuca igraca diljem svijeta.
Da je zIv, Tolkienu sigurno ne bi s lica
jedno duze vrijeme silazio smijesak.

ZANRA PONOVNO
KUCA NA VRATA

u najbolje uvane zamke, hramove | kojekakve
druge gradevine, potiho eliminirajuci svaku prijetnju
koja vam se nade na putu. Za vizualne divote Thiefa
3 ovaj put odgovorna je najnovija inacica grafickoga
enginea koja ¢e konacno tom serijalu pruziti

kipa dijelom sastavljena od bivSih
zaposlenika Looking Glass Studiosa, a
dijelom od kreativaca iz razorenoga lon
Storma pod budnim okom Warrena Spectora u
tajnosti vec¢ dvije godine radi na nastavku igre koja
je zapravo utemeljila stealth’em’up zanr kakav mogucnost da se pokaze u najboliem mogucem
danas poznajemo. Ako ste imalo iskusniji igrac, obliku. Naime, po prvi put u serijalu svaki objekt i lik
vierojatno ste odmah povezali da je rijec o trecem bacaju u virtualnom prostoru dinamicnu sjenu,

KAKO SU
OVOGA
MJESECA
PROSLI...

h 4

» Eidos Interactive
Koliko Electronic Arts
godiSnje uspije izdati

Dosta je cekanja! Najveci hitovi za duge ljetne dane i noci su tu.

Exclusive serija
mnogo zabave za malo novca

Uvijek gladni novih licencija
na kojima se moze dici velik
novac, glavesine iz najvece

vanja, uspjele su uvrstiti i

: nastavku Thief serijala i novim eskepadama majs- dajuci tako igri jednu novu dimenziju. Naime,  ialoni ol b Elad
izdavacke kuce Electronic , - A , s % Fuily - 4510va, 10IK0 11 EI00S
Arts. nakon d1100Q QU torskog lopova Garreta. On Ce, kako to obicno biva,  Garretu ¢e upravo sjenovita podrucja omogucit uspije odgoditi: naime, - |
: I potrazi za novim plienom nezeljeno biti uvucen L nevidljivo Suljanje i prolazenje neprijatelja te tako mjesecima cekan L‘amﬂa!ﬁxymsfmu!am:'

Supermana u svoj asorti-
man “izrabljujmo ih do
bola" franSiza. Prvi naslovi
utemeljeni na avanturama
tog daleko najpoznatijeg
superheroja ocekuju se ve¢
poCetkom iduce godine.

jive silni bogatasi,

prijetnju koja se nadvila nad najdrazi mu grad, gdje
u ¢ijem pljackanu uziva iz dana

u dan. Ponovno cete vjesto i tiho morati provaljivati

tijekom izvrSavan|
vaznosti. Igra je L
prodaji naci defini

a misija biti od esencijaine
zavr$noj fazi razvoja, dok ce se u

tivno do kraja godine.

et . S RRIAIND
MITOLOGIJA SE NASTAVLJA

Tomb Raider, Republic
The Revolution te novi
Deus Ex nikako da
1zadu

* Interplay

Kad se financijski
slabo stojeca izdavac-
ka kuca okrene konzo-
lama kao svojem
posljednjem utocCistu te
pocne gaziti po ljudima
koji su je stvorili (RPG

divizija Black Isle),
moze se zakljucit
samo jedno: u

| tako, dok zemlje s nje- ZVrsno prihvecen 2R M B AT G .
. I iatPe < N ) % C v N ] Interplayu nikako ne
SN GURYROS ORI Microsoftov RTS Age Of | e R Y mirise na dobro Ri
vec tko zna koliko mjeseci oo | TEAEUL e Vruéina AINBOW X
uZivaju u Gothicu 2, mi jo3 ‘ My tﬁomg}f | kgo POSta il | - ST Neprijatelj svih racu- H AV[N SHI[“]
uvijek strpljivo Eekamo na velika vecina njihovih igara u nala, pa i samih gam-

internacionalno izdanje igre.
U meduvremenu su pak
tvorci igre iz Piranha Bytesa
prionuli izradi expansiona
koji nam stize vec ove jeseni

posljednije vrijeme,

jeseni dobiva iznimno zanimijiv
dodatak. Iza naziva Titans krije se
joS jedna, Cetvrta po redu,

pocetkomr

prizvati mocne i razorne bogove

Moramo priznati da je rijec o

era, stigao je nazalost
potpuno prerano |
poCeo se uviaciti u
nase ugodne domove;
borite se protiv njega
svim sredstvima i na

(barem njemacka inacica). mitoloékg Civilizacija koja Ce biji Titane. U doida.tku. Cé se naci 18 prilicno sadrzajnom dod.atku, 3;?%%?\]“20?0#(& nrqnol ’ AN . Naslove potrazite u svim boljim trgovinama sa PC CD-ROM
dogigna Igr1, a to su Atlanteansi, novin ]Ud‘Sk hvje.dlr‘ncg,'m pre- stoga ga svakako nastojte ld eO' I | OP opremom ili narucite telefonom 01 / 4576 820.
koji ¢e u novom poglavlju tijekom  opakih mitoloSkih jedinica te niz nabaviti ako vam se Age Of g oot
12 novih scenariia moéi u pomo¢  novih bozanstvenih moci. Mythology imalo svidio. B L ACK N www.videotop.si
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misija, nekoliko desetaka Insect Invasionu, besplatnu
novih insektoidnih kreatu-  dodatku za odlican Relicov RTS
ra te niz specijalnih sposobnosti  /mpossible Creatures, koji je vec

“ ovi expansion, niz novih pozaliti? Rijec je, naime, 0

dotupnih za kriZanje s drugim u fazi beta testiranja, a na
vrstama, i sve to potpuno trzistu bi se trebao pojaviti
besplatno. Pa tko bi se mogao tijekom iducih mjeseci.

A
NAJAMBICIOZNII | gpic Games

| N F.O

STAROST: oko 30
Legendarna Interplayeva PREBIVALISTE: tajni laboratori)
RPG divizija Black Isle Ep|c Gamesa
SR I0..E 0, 1 Yy ZANIMANJE:  programer,
probleme: njen =30
dugogodi3nji voditelj i dizajner,
otac Unreala

legendarni dizajner
Fearqus Urquhart dao je
otkaz, navodno, zajedno
s joS nekoliko zaposleni-
ka. S ozbirom na tiSinu
koja vlada u Bl-u vec
neko vrijeme te na
izostanak nekih znaca-
jnih RPG projekata, pita-

y .

1.

Dok se id Softwareov legendarni programerski genijalac John Carmack
smatra ocem 3I? FPS-ova u nqpredno_:p_ obliku kakav danas poznajemo,
icrosoft je u posljednje mu je cilj uzdici se do statusa Epicov Mark Rein slovi za Covjeka koji je prvi u svijet 3D-grafike, radeci na

mo se $to se zapravo o | ) ) ST e | , prvom Unrealu, unio obilje vrhunskih vizualnih efekata koji su s vremenom
dvije-tri godine viSe puta  bozanstva pridobivanjem sljedbeni- postali najuobiajenija stvar u brojnim igrama danasnjice. Reinove zasluge

,:30\,;“2; Y dokazao da na podrucju ka, da biste nakon toga krenuli u ponajprije se vezu uz izradu brojnih inacica Unreal enginea koji je danas
raunalne zabave misli itekako okrsaje s nordijskim mitoloskim sila- evoluirao gotovo do savrsenstva te pored Carmackova uratka (Quake
i o o o 3/Doom3), a odnedavno i Valveova Sourcea stoji na samom vrhu piramide
ozbiljno. Gotovo svaka igra izdanau  ma zla (divovima koji Ce otpocet PP Xy : '- nin i

desetak kvalitetnih grafickih enginea koji vrte danasnje igre.

rije tri godine, kad se Will posljednje vrijeme odisala je kvalite- ~ Rangarkog). Tijekom igre Cete
Dva‘vrhunska qrafiEka‘ P Wrightovo ambiciozno djelo tom te je osim izvrsnih Kritika neprestano biti u prilici prolaziti
enginea nove generaci- = 3 Xila | 3 : ¥ . _ i i i S : SER ;
T ieor Soce ol Sims, u kojem ko. trolirate vir polucila 1 oc C[;Ie f!nancuske ezul izmedu nekollkg .V.IZLa|“IO | klonce-p Kad se prije vise od pola desetljeca prvi Unreal pojavio, vrlo brzo je
pokrece Half-Life 2 te id tualni zivot svoje male virtualne per- tate. Stoga ne ¢udi da se redmonds-  tualno vrlo razliCitin paralelnih svje- stekao status najatmosferinije 3D-igre, pobravsi niz nagrada, no svakako
Softwareov Doom 3 sone, tek pojavilo, nitko nije ni slutio u ki div odlucio prihvatiti joS ambi- tova (realmova), od kojih ce svaki najznacajniji bili su b_rojni hw_falospjevi na racun vizqalne izvedbe te
engine iz istoimene $to bi se to jednog dana moglo izroditi. {8 cioznijih projekata te jo$ odlu¢nije imati svoju posebnu ulogu u ost- ‘gg‘r‘;';j';i:‘ijf’a‘:’::;:#f;';‘ﬂ'ﬂ;{;::;?ji ﬁ:'s‘:gv";':l‘:t'?lgzg}gﬁaggi';J:je i
igre, trenutacno su se ‘mej : (RIR i i ivaniu idei 01 i ol
noametnu“ W Simsi su posfgl ser‘ |al Koji se zarqnm u mdust’ruu lgara. N:'nov " yarlvanjuildejg ng kO]E] Se tqmelu . zahvaljujuéi Unreal Tournamentu.
najtraZenija roba za oaasnp“onbhzm brojci od novi projekt, ve¢ gotovo dvije godine  igra . Za izvodenje tako zahtjevna |
licenciranje prilikom 10 milijuna prodanih v I |
izrade novih graficki orimjeraka. Vrlo jed- 4
iznimno zahtjevnih nostavnom mate-

igracih projekata. U
pripremi je navodno Cak
desetak igara uteme-

Reinovo stajaliSte po pitanju buducnosti razvoja grafickih enginea i nji-
hove vaZnosti u igrama u mnogim tockama podudara se s razmisljanjima
brojnih drugih poznatih dizajnera, producenta i programera. Naime, u

matikom doci ce-
te do sumanutih

)_ﬁ,’?:'-'?ﬂx-;‘“"
|

ljenih na Doom 3 brojki koje pred- T N | iducih pet do deset godina oni ¢e doseci tako visok stupanj razvijenosti,
engineu te gotovo isto stavljaju najveci | 1 G, — kompleksnosti i realnosti da e se s vremenom sve sporije i sporije izda-
toliko koje ce se vrtjeti postotak u Ele- § Svoje, ovaj put diti svojom podudarnoScu s ljudskim potiho razvijan, slovi kao najambi- ambiciozna projekta Microsoft je vati nove inaice jer jednostavno nece biti potrebe. Rein se takoder drzi
f::::;; égztrr:es:'"ce ctro'nvic. ‘Artsovoj* j0$ “raznollikije | ponaSanjem u stvarnom Zvotu. Samo ciozniji MMQBUPG dosad. Drijev prionuo izradi novog, superkom- :Ew?;vi?u:;kfojcieég 2gdnu:;r(;ssttlatlgIm‘\‘:‘rg?fraatidiocmr'kr:jt;hpc'eet-;i??tg?:3:;11202;2-

godiSnjoj  zaradi. I/ Dbogatije, virtualne neke od preostalih novosti u avojel su svega, specifican je po tome Sto se  pleksnog enginea sa superdotjeran- tine naslova. Dakako da je njegova Zelja da se medu njima nade i Unrealov

Jeste li doista mislili S P Zivote u novom nas- dodavanje fizickih atributa vasim likovi- ne temelji na klasicnom im mreznim kodom prijeko potrebn- graficki engine, tj. ono Sto ce iz njega nastati u iducih nekoliko godina.
Poznata spisateljica i da nakon gotovo deset tavku provodit cete u ma, mogucnost oblikovanja virtuanog Tolkienovom videnju fantazijskog Im za uspjesno igranje tako slozena
kreatori_ca_odlifnoqg razli¢itin, sve odreda usp- zagrljaju potpune 3D-grafike.  simsa po vlastitim zeljama, iznimno real- svijeta nego je u cijelosti izgraden MMORPG-a. Vizualnu ljepotu | pre-
:;:;it:;::t.':':lo%:::'f'a jesSnih, expansiona EA nece izdati | No, vizualna izvedba nije ni dio no animirane ekspresije lica, nasljediva- oko zapletene i vrlo intrigantne divan nordijski stil protkan igrom | Kako bi sacuvao radnu atmosferu razvojnog studija srednje velicine i time
Adventue,’,, c:mpanzem pravi nastavak? Mi nismo, no mozda napretka koji su Simsi 2 ostvarili u odno-  nje osobina malih simsa putem DNA od nordijske mitologije. Da bismo vam ne treba posebno naglasavati. U ::zigga?cpé)at;aiapée pgd stant:larqpl hll‘peproqukg:uskl kocrlporag:tlljskl meinta_!-
s kojim zapotinje rad na drazesna virtualna bi¢a u novoj inadici  su na svojega prethodnika. Prije svega, predaka te zivotni vijek svakog virtualnog barem djelomice predstavili iznimno  skorijoj buduénosti o&ekuite, % i'ot‘:r 7o seestrjinsnkeu ;‘,’:‘t?“:’S‘é‘i’;':éa:":’e':_"&:?'c,"e‘"lf;lfhﬂ?:a dz:g'l’;i;e"'
SVOj_em novom igracem ipak nismo ocekivali tako skoro. Dakle, daleko najvazniji element igre, umjetna  Covjeculjka koji je ovaj put ipak doveden compleksan koncept Mythica, treba-  dakako, veliki prikaz tog naslova, Epicovih ostvarenja nastaviti raditi na vrhunskim FPS-uratcima te blisko
projektu. ako ste jedan od nekoliko milijuna fano-  inteligencija vaSih Covjeculjaka, u do nekih normalnih granica. Ukratko, 0 bi nam nekoliko stranica gdje ¢emo do najsitnijin pojedinosti suradivati s Epicom, koji ¢e posjedovati jedan manji vlasnicki paket nji-

NFO INF va Simsa diliem svijeta, ova ¢ce vas cijelosti je preradena i dovedena do  Will Wright se sprema ponuditi nam JosS casopisa, tako da cemo to ostaviti razotkriti sve §to biste zeljeli saznatl hovih dionica.
v ‘ vijest sigurno razveseliti: potvrdeno je,  sasvim nove granice sofisticiranosti koja  realniju, zabavniju, raznolikiju | bogatiju za neku drugu prigodu. Ukratko, u 0 najambicioznijem MMORPG-u 5
Simsi 2 izlaze ve¢ pocetkom 2004. bivas mogla na momente doista iznena-  simulaciju stvarnog zivota. igri preuzimate ulogu poluboga koje-  svih vremenu. "

—— U planu je trenutacno nekoliko naslova utemeljenih na Unreal fransizi, od
RULOUVU4A | kojih je moZda najvazniji Unreal Tournament 2004, koji ce predvodltl multi-
01. Chrome . Homeworld 2 0l1. Lionheart player pucaéme nove generacue Sto se pak samoga grafickog enginea
- tiCe, na njegovu poboljiavanju | unapredwanju se neprestano radi, no iduca
sluzbena inacica Unreal enginea kou ¢e predstavljati doista novu generaciju

02. | Warcraft 3: The Frozen Throne
u svijetu grafike nece se pojaviti prije druge polowce iduce godine.

02. | Aquanox Revelation

Imperium Galactica 3

L —— e —— e e e . o

NAJISCEKIVANIJIH NASLOVA 03. | Tomb Raider: Angel Of Darkness Breed 03. | Gothic 2 Jucer, danas, sutra... od
UIDUCIH 3 MJESECA svojih pocetaka pa do
IR : " _ : : . danas Unreal fransiza
d epublic The Revolution One Must Fall: Battlegrounds 04. | Lord of the Rings: Return of the King alvirio & it
napredovala

05. | 1914: The Great War

Paradise Cracked

05. | Star Trek: Elite Force 2
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ekoliko dosadasnjih pokusa-
ja da dobije maskotu za
svoju konzolu Microsoftu
nije poslo za rukom. Prvo je
Odadworld odmah nakon izlaska kon-
zole pobrao prosjecne pa c¢ak i vrlo
loSe kritike, da bi pak prosSlogodisnji
simpaticni arkadno-platformski
uradak Blinx ostao nezamijecen u
moru drugih, znatno atraktivnijin
naslova koji su se pojavili istodobno
S njim. Microsoftov arkadno-plat-
formski adut za ovu godinu jos je
otkaceniji I ludi negoli spomenuti mu
prethodnici. Rijec je o istoSeno
voodoo krpenoj lutkici Vinceu, koja
ce prolaziti bizarnim, otkaceno diza-
jniranim razinama izvedenim u pona-
jboljoj maniri Burtonova Nightmare
Before Christmasa. Koliko je cijela
stvar uvrnuta najbolje svjedoce |
nacini na koje cete se rjieSavati nepri-
jatelja iskoCi li kakvo neugledno
cudoviste ispred vas, jedan ubod
iglom u vasu glavu (pa jeste li
voodoo lutka ili ne) doslovce ce ga
oboriti s nogu. Vizualno i stilski
vrhunski dotjeran te zarazno zabavan,
VVoodoo Vince bi, ispadne li sve kako
treba, konacno mogao biti
Microsoftov dugo prizeljkivani arkad-
no-platformski Xbox eldorado.
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Osim mogucnosti multi-

UBOJITLJI,
TAJANSTVENIJI,
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SARMANTNLA

lica, ¢Cime vam je dana znatno veca slobo-
da kretanja i mogucnosti reagiranja u
svakome trenutku. A to je u Everything or
Nothingu posebno vazno jer ¢e se akcija
simultano odvijati sa svih strana, drzeci
vas stalno napetim, ne pruzajuci vam cesto
ni sekudnu predaha. Igra ce i graficki, kako
|e 1 ocekivano, biti daleko naprednija od
dosadasnjih EA-ovih Bondova | naravno, S
prikladnom, ekskluzivno za ovu igru
skladanom odgovarajucom bondovskom
glazbenom temom. ViSe detalja i opSirniji
prikaz ocekujte u narednim mjesecima.

petom po redu nastavku prilicno

izrabljivane Bond franSize

Electronic Arts se odlucCio ucCiniti
znacajnije otklone od prethodnih nastavaka
| pruziti znatno drugacije i dinamicnije
Iskustvo. U Bondovim novim avanturama,
Za Koje je scenarij pisao jedan od autora
koji je radio | na nekoliko prethodnih film-
skih Bond ostvarenja, a svoj digitalni lik
ponovno posudio Pierce Brosnan, vaseg
omiljenog tajnog agenta pratit cete iz pot-
puno drugacije perspektive. Naime, po prvi
cete put cijelu igru proci iz pogleda treceg

player igranja najrazlici-
tijih naslova, Microsoft je
u pruzanju online usluga
putem njihove videokon-
zole odlucio otici korak
dalje te viasnicima Xboxa
ponuditi znatno bogatiji
Live sadrzZaj. Tako Cete
uskoro putem Xboxova
online serisa moci sud-
jelovati u brojnim voice
chatovima, skidati |
organizirati razlicite
multimedijske sadrzaje
te koristiti cijeli niz
usluga.

LeZerni izdanak bori-
lackog Dead Or Alive ser-
ijala koji je vlasnicima
Xboxa ponudio nesto
drugaciju vrstu zabave
uz odbojku na pijesku i
goliSave ljepotice dobit
Ce, sada je vec sigurno,

u iducih godinu dana i
nastavak. Nije poznato je
li ponovno rije€ o odbo-
jkaskom naslovu, no
svakako je rijec o jos
jednom DOA Extreme
izdanku, je li tko mozda
za hrvanje u blatu?

Razvojni studiji Rare
Entertainmenta, done-
davno jedne od
Nintendovih najvecih
uzdanica, koja je sada
Microsoftovo ekskluzivno
vlasnistvo, ne samo da
rade na pet novih Xbox
projekata, nego su
zapoceli i pretprodukciju
naslova za Xbox 2. lako
je tek okvirno poznato
da bi nasljednik Xboxa u
prodaju trebao krenuti
tijekom 2005., navodno
ve¢ sada medu pov-
jerljivim krugom
Microsoftu bliskih razvo-
jnih studija kruze
okvirne, preliminarne
specifikacije nove gen-
eracije trenutacno
tehnoloski daleko naj-
nadmocnije konzole.

94 HACKER LIPANJ 2003,

eam Ninja, koji je u svijet Xbox igara uk-
lizao s velikim praskom u obliku Dead Or
Alivea 3, sve otvorenije pocinje izrazavati
svoju podrsku Microsoftovoj konzoli. Naime,
osim Sto trenutacno rade na Dead Or Alive Code
Chronosu (specijalnoj kompilaciji svih dosadasn-
jih DOA naslova), cetvrtom sluzbenom nastavku
DOA serijala i joS jednom izdanku DOA Extreme

Alive Online. RijeC je zapravo 0 online remakeovi-
ma prvih dvaju DOA naslova, koji Se nisu

pojavili na Xboxu. Igra bi se trebala pojaviti
najkasnije do kraja godine te ponuditi, prema

vodnika Itagakija, najbolje iskustvo borilackog
igranja putem Xbox Live servisa.

serijala, pripremaju i naslov pod imenom Dead Or

rijeGima Teama Ninja i njihova karizmatiCnog pred-

IT CENTAHR

vca bb, 10000 Zagreb
1777, fax: 01/6651 799

Av. V.
tel. 01/66

USBIEIASHIDRIVEIDIS KRS Y

64MB Creatlve MuVo b01kn
64MB USB Flash drive disk + MP3 player
h&HJpHuLTE

128 MB USB Flash drive disk 296 kn
256 MB USB Flash drive disk 246 kn

QUCHICIENE .

CREATIVE 5.1 Inspire 5.1 Digital 5100

:} salelliies 'ﬂJ SUDWOO ‘ af I;_1v“‘-' ﬁaa kn
CREATIVE 5.1 Inspire 5.1 Dlgital 5300
5x6W+sub 12W, EAX, MS DirectSound 833 kn
CREATIVE 5.1 Cambridge MegaWorks 510D
5x 7 OW+stL ;t: | S0W, THX 2 1T kn
CREATIVE 6.1 Insplre 6.1 Digital 6700
5x8W-+front 20W+sub 22W 1018 kn

PCIMODDING
oo f“?)ﬁfTﬁEﬁ e

.
= F ry

Cold Cathode BLUE Light Kit
katodna larmmpa, 31cm 15/7kn

HDD rounded kabel fluorescent

ATA66/100/133 (35,45,60,90 cm)

| St S 00 83 kn
Lasercut fangqard
Power Supply 350W

- blue LED hght
PFC temp. reg

63 kn 601kn

Kuciste HS—TECH LC-610
4x5,25" “-ak_f_l. vanjski utori

694 k“ 0X3,9" ;”UTn"H]t Utori
Audio & USB2 & FireWire Front

3x extra cooler, Cool Cathode lamp

KsBON

Modificirana XBOX konzola

2 | original igre Evox. emulator, 2'529 k“

X-BOX Media Player 2.2, region free,

Divx/MP3/SVCD/VCD play, DVD-R/CD-RW
Control Pad GT.LINE 120 kn
Racing wheel SAITEK, vibro 416 kn
Controlier M'CROSOFT S 546 k"

VD MOVIE PLAYBACK KIT 324 kit

XBOX LIMITEDEDITION
ZELENA T I!ANSFORMACIJA

Ikako niste mogli
prozvakati tu sumorno
crnu boju Xboxa i drzite
da jedna videokonzola mora
odgovarajuce atraktivno izgledat
S obzirom na vrstu zabave kojo|
je namijenjena? E pa onda evo

na svak komplg}:}?& 1o

iaualio n jeungeun af AQd

riesenja za vas. Nakon brojnih
obecanja, Microsoft se konacno
odlucio realizirati ideju o limited
edidion Xbox konzoli koja ce
kad budete listali ovomjesecni
broj Hackera, vec biti u prodaiji.
Tako ¢ete za 229 eura u

odabranim trgovinama moci
kupiti prozirno zelenu Xbox kon-
zolu zajedno s dva S kontrolera
(koji su po novome postali stan-
dard za Europu) odgovarajuceg

izgleda. S obzirom da je rijec o
svega 30-ak eura skupljem
izdanju, koliko je inace cijena
dodatnog kontrolera, ponuda je

POPIIS'I'AI
na Immnletnu ponudu

ﬂﬂllllSIOBll kKupona

zZa placanje qr‘:tovinom | virmanom

svakako primamljiva, pogotovo
ako Zelite neki komad tehnike
koji bi vam dnevni boravak
ucinio barem malo zivljim.
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PiSe: Goran Maravic AMD 3200+ U PRODAJI

thlon 3200+ trebao se trzistu. Pretpostavlja se da ce biti skuplji od 600 dolara. Suska
A pojaviti u prodaji 13. svib-  stajati manje od 400 dolara, se takoder o prekidu proizvod-
nja. lako mu cijena jos dok Intelov 3 GHz nje svih procesora ispod 2100+
nije poznata, zna se da ¢ce AMD HyperThreading CPU stoji vise jer navodno nova korekcija cije-
korigirati cijene svih procesora od 400 dolara, a 3.2 GHz P4 ce na slabije procesore uopce i ne
u ponudi kad se on pojavi na navodno u trenutku lansiranja uzima u obazir.
G A D GET

FO INFO, . INFO INF

ko ste, bez obzira na tropske vrucine, ipak
odlucili izaci vani, dalje od racunala i tehnike
koja samo grije prostoriju u kojoj ste, evo gad-
geta koji bi vam mogli uljepSati zivot ili prikratiti
vrijeme.

01 « MALI HLADNJAK

U ove vruce dane
koji se od ljeta
razlikuju samo po
datumu hladno
pice zlata vrijed

CLJENA
DRAM-a
STVARA
PRVE ZRTVE

Vrlo niska cijena memo-
rije koja je vec neko vri-
jeme aktualna na trzistu
dovela je do propasti
prvih proizvodaca, koji
jednostavno ne mogu
proizvoditi tako jeftino.
Mosel Vitelic je prva
tvrtka koja se povukla iz
posla nakon Sto je pretr-
pjela znacajne gubitke i
pad vrijednosti dionica.

MICROSOFI' OPET

Cijena 256 MB DDR266 Pero je jace od
Cipa od oZujka drZi se na maca, a sad | od
3,21 dolar i ne ide Svicarskog noziéa
nikamo za sada. — naime, ovo je

icrosoftova krada ideja  strategija Applea u kojoj on razvija  racunala da bi pokrenuli najnoviju évicarsk}a Aok
SOFT od ostalih tvrtki, pogo-  hardver i softver paraleino za kra- inacicu Officea ili Windowsa? L koia u sebi krije
WIRELESS ————— —_ . toqu manjih Koje Je jnjeg korisnika. uUdr!Jz[Il SU S S Sto vnjemg‘:zll\mcrosoft je investi- 13 funkciia poput
AP/ROUTERI — lako kupiti, vec je postala legen- HP-om, a pokuSat ce i S ostalim ra0 150 milijuna dolara u Apple odvijata, nozica,
PCTEL je najavio e T —— — darna. Appleu nije prvi put da Je proizvodacima racunala, da bi kao jedan od dionicara pa u pile, vilice, grick-
proizvodnju softvera - , | zrtva bestidne krade tvrtke 1z koordinirano proizvodili softver | Appleu ne smiju prigovarati, a PC- " alice za nokte |
gg’r'e?nelj‘;?l:; a#f’?.ﬂﬁ,,’f. ' Redmonda — dakako, najveca |e hardver. Mozda zato da slucajno trziSte bi moglo krenuti jednim slicno.
com softverski moci b o | | ila koncepcija Windowsa. Sada je  hardver ne prestigne softver, pa drugim putem. Putem koji Se Cinl
napraviti Acces Point za I B di Microsoftu za oko zapela poslovna  ljudi ne bi morali kupovati nova da daje manje izbora korisniku.
o s B . . Fne | P e 03. 1rRAQ'S MOST WANTED PLAYING CARDS
ako je racunalo spojeno E el Spil karata sa
na boradband vezu. . e . slikama
Takav softver znatajno | ¥+ B CIJENE najtrazenijih
et Sadé rackin duznosni-
zahtjevnih beziénih ka. Navodno,
N ) e— | <Xel] SEORAR T R M IT\RT = Ty SR americki vojnicl
zvati SequeSAM, a nece B meamama | ([ e Baea g u Iraku kartaju
92 biti moguce kupit S utivis A A o ks upravo s takvim
odvojeno nego Ce o I Ky e e e | e kartama.
oy e e IR e A ambu tme % v
ot s 3 et O RS I| [T
proizvodima. #,“,.,,. B o | WIS NSOV | W e

= _ e A e SRy

ASUS edavno je cijena 15- e, | Bime DU amim ome o one 04. Heapcase
POSTAVIO incnih LD zaslona = T | BT e i v ean e e Reklamira se kao
REKORD malo skocila, dok je e najbolji moguci

nacin skladistenja
duhana i ostalih

17-inCnim cijena ostala ista.
Skok je izazvan prelaskom

Asus je objavio da je

I

prosli mjesec vjerojatno
srusio rekord u broju . . . roizvodaca na proizvodnju materijala za
isporucenih maticnih S00V predstaviik poGetkom Svib- 4 EeCih zaslona, za pkojima sde "VELIKOG BRAT” i puSenje. :) Da
glor_:a'. Ndagne, rijlg_E jeo n]a.najawo'jue }/ellkl Wi-Fi DI’QIBKIU 802.' IA l CENTRINO U TRECEM I(VARTAI-U vide raste poitrainja. Naime GARaw ¥ _ yanj_ih sunce ne
K';i’é',-é’ pri}:aagz}iu ?:r:;der .Y Parizu. Pariski Metro skiopio je s EESREEEeN N RSTRALID Stoga je Intel najavio orijagnia iznimno niska ciiena edavni natpisi u New usnime ilegainu MP3 glazbu | isusi. Prednost je
Atef Sty g hsytit | njima ugovor o pokrivanju svih stanica Wi- na tako i za Intelov izbor implementaciju 802.11a 16 indn | | York Timesu o RIAA-inoj  potom vam blokiraju racunalo. §to dizajn kutije
: o y LI e ' 5-in¢nih zaslona izazvana je e < y | g R
treba mnogo da Fi signalom koji Ce omogucavati spajanje na R LEETRs TRzs hezicnih kartica u hinerprodukciiom za koju nije namjeri da razvije soft- Cak N prplzv_odacn softvera Ifon. g N ne odaje 3to je
f,?ﬁ!’;’,ﬂf,ié':,ﬁ’a’ﬁf“n?’h"e" ntemet. Podruc!e ls.tanlce. | 100 ”_‘etafa adaptera koji mora biti u Centrino u treCem kvar- postojala potraznja pa su se ver koji ¢e bloki *at! racunalo_ng OdL'\.Illek lmé}!ﬁ proplen;a S pirati- unutra.
ol sellaby uokolo trebalo bi biti kvalitetno pokriveno, IRV MRS e talu ove godine. No AT reniegl | | kojem su nelegalni MP3 zapisina  zacijom svojin proizvodane
P : Sto ne znaci da ¢e oni koji bi htjeli malo pro- an i -« proizvodaci brzo treball rijes nekoliko sati vrlo su zabrinjava- smiSljaju takva rjesenja jer znaju
Ll G LA b e S VR T, R Cent'nno brand. Takve nazalost, 802.11a fun- ti zaliha. Nakon izjednagava- i e et o ,_, Ha i) Zanraud iscalng. Sitit 05. MINI DUCATI
stvarati guzvu. Naime, najavljeno je pokri- o I -8 | nja ponude i potraznje, cijena nitko niie digao veliku buku oko buke oko serijskog broja Intelovih ‘Nemate polozen
iratl . NaIme, _ Su & DEezICNOo Sspajanje frekvenclji I nije unatrag je, logitno, malo porasla. A b 1 Wind YP ki ispit A kategorije,
vanje signalom svih restorana, hotela 1 Daro-  EEGIRET PR RS kompatibilan s 802.11b Dobra je vijest da Ge se toga. Razmislite kako bi taj soft-  procesora i Windowsa XP koji su a vozili biste se
| vau bhgum s_tamca da' bi se zbjeglo stva_ran.- dok mnogi proizvodaci potraznle korisnika. rieSenjima kojih je vrlo tiickom ove godine sagradit ver f‘unkcuomra'o. Da D ot_kno lle- w; aﬁ dqﬁtaét%v%ﬂ:nupdatia gutpkm- na motoru koji ne
R AU I R GLCR TR nude vec podrsku za 22 minogi proizvodai su mnogo na trzistu. Ako je nekoliko tvornica LCD ploéa, gaini MP3 zapis, netko bi trebao & ;llranl A zn!m goge il izgleda kao
LU RO ATV 1Vib/s spajanje ili 802.11g  spremni odreéi se Intelu stalo do Sirenja a kako se ciiene LCD-a OQVIIng LUBS DUTNII0 AL L . Y S T e omas
MR RLGERA VUREITRIEICEER  koji dostize brzine od 54 Centrino markice na Centrino markice, morat - - Koy i vaSe racunalo, skenirati disk | jedan takav softver razlikuje od automatic
Ty T : " ' izmedu proizvodaca i velikih . I . TRPTI b )
Intelom. Preostaje vidjeti tko Ce zgrabiti  EEVPRTNGRT: : - - TR + it . zatim usnimiti neki softver bez racunalnog crva koji Cini Stetu na Rjesenije je ova
e e il , joSiuna-  svom proizvodu | ponudi-  ¢e se malo potruditi oko distributera dogovaraju na U ... ,, . Bras . . ;
posao pokrivanja Wi-Fi signalom london- EEeHE" ihil ti boliu bezic 1l heditnih Hekent . . va$eg znanja i blokirati vam raCu-  vaSem racunalu’? Ovlasti koje sebi replika Ducatja
skog metroa N e S SRONG] OV, OUSNLIG 96 nalo. Ako ve¢ moze sve to, nista ~ RIAA prisvaja nema ni policija ni znacajno manjin
daijni pad cijena. ih ne sprije¢ava ni da sami u jednoj zemiji svijeta. dimenzija | brzine.
q HACKER [ |PAN) 2003 1 LIPANJ 2003. HACKER 17




CD-ROM * Computers * Multimedia

vam daruju

jaknu Tomb Raider
2)( Tomb Raider figure

Tomb Raider tnp-majlt:a

3)( Tomb Raider majica
podioSka za miSa

AKO ODGOVORITE NA PITANJE
tko u filmu Tomb Raider

glumi ulogu Lare Crofft:

a) Vinona Ryder
D) Jessica Bridges
c) Angelina Jolie
d) Halle Barry

i SRS 1 b :
NAGRADNI KUPON

, ’ ime i prezime

\

|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
l
l
I
telefon / e-mail :
|
|
I
|
l

odgovor na nagradno pitanje

%( ______________________________ ]

Svoj tocan odgovor i popunjen nagradni kupon posalji
do 10.06. 2003. na adresu: HACKER, Cakovecka 17, Zagreb,
s naznakom "“Lara Croft"

mikrOSkop

Kad se PC pretvori u hram

e plag gy TR
B S

- e = =
r.\__-.-ﬂ_;\.;i... -
= e

Boze, stvarno zivimo u usranoj drzavi ako si
“tak” 10% njezinih stanovnika moze priustiti
posteni PC... A pod “posteni” mislim na onaj
natrpan komponentama koje vam nece zas-
tarjeti barem 6 mjeseci, dok su apsolutni
vrhunci PC-tehnologije rezervirani za jos
manji postotak vrlog nam pucanstva. Mozda
se i ponavljam, ali kako ne bih kad sam bas
neki dan imao priliku razgovarati s jednim
bokcem koji je bio sav sretan sto je kupio
nekakav derutni 14-incni monitor za 50 kuna
te pritom jos na “dar” dobio i gotovo novu
tipkovnicu! Stoga nije nikakvo cudo sto kad
kupimo konacno objekt svojih snova, od
njega ponekad stvorimo zivo bice.

BOJE?

Zivo bice koje diSe, spava, a ponajvie - jede.
Racunalne komponente, dakako, sto je zapra-
vo jedan od pozitivnijih oblika te pojave. Tako u
pomnom i minucioznom odabiranju KOmpo-
nenti za novog ljubimca i nema neke stete,
osim ako za planiranje svake ne potrosite
desetak sati na Internetu. No, ako ste stvarno
freak, tada postaju vazne i takve perverzarije
poput one je li odredena grafiCka pojedine
tvrtke (sa istim Cipsetom) brza od one druge za
1%! lli, koliko je odredeni memory modul laten-
tiji ili nelatentniji od drugog? Da ne govorimo o

! kupnji komponenti od istovjetnih proizvodaca,

kako bi nam bile savrseno uskladene i skladno
pjevale svoj zvonki pjev. Sve je to u redu, a
ponekad cak i korisno, jer se zahvaljujuci takvih
sitnicama dadu izvuci i do petnaestak posto
bolie performanse, sto nikako nije za baciti u
smece... No, lagane naznake patoloskih prom-

| jena primjecuju se u odabiru pojedinin Kompo-

nenti na osnovu dizajna! Tako u novije vrijeme
mozemo svjedociti trendu estetskog friziranja
maticnih ploc¢a i grafickih kartica, sto je vec
prava smijurija. Vise nisu dovoljne sarene kutije
s razlicitim trolovima, zmajevima, svemirskim
brodovima i mrtvackim glavama nego | samo
Cipovlje mora biti pofarbano u plavu ili crvenu
boju, koja ¢e vas zabljesnuti Cim ga izvadite iz
antielektrostatske vrecice. Pusite li citate poput:
“Kupite nase proizvode i divite im se dok ih
vadite iz kutije, jer ih ionako vise necete vidjeti
sve dok ih ne odlucite prodati!” ili “Ne, nisu

. brze od konkurencije, ali pogledajte samo kako
| su lijepe!” ili pak “Ne, nemaju vecu otpornost

na prasinu, ali pogledajte kako se samo presi-

. javaju kad su cCiste!”? Naravno da pusite, jer

= T e S - S

marketing je jaci od vas, i upravo je pronasao
nov nacin da od vas napravi konzumeristiCku
zrtvu. Okej, sve sto smo dosad nabrojali moglo

bi se opravdati nekakvom svrhovitoscu, koja bi
morala biti usmjerena ka povecanju perfoman-
si, a time | kvalitetnijem i brzem igranju, zbog
cega ste uostalom i kupili prokleti PC! No neki
trendovi koji Ce biti spomenuti u iducem
pasusu, nikako ne spadaju pod utilitarizam
nego su IskljucCivo sami sebi svrha i cilj.

MODER. CASE MODER.

Ah, opsjeda me izraz moderi. Case moderi. A
znate li uopce tko su Case moderi? E pa, oni
bi vam Dili odredena grupica zanesenjaka koja
je od kupnje i modifikacije PC-kucista napravi-
a umjetnost, bolest i strast. Zahvaljujuci Cin-
jlenici da ste do prije nekoliko godina po kakvo
ekstravagantije kuéiste morali i¢ preko grane,
moderi su bili prilicno opskurni i neeksponi-
rani. No, procvatom domaceg trzista,
spomenute plasticne (aluminijske, pleksiglas
itd.) ljluske su postale svakodnevna stvarnost.
| Sto se dogodilo? Skavdra je podivljala! Tako
viSe nije nikakvo cudo kupovati iznimno kicas-
ta kucista s to¢no odredenim bojama koje Ce
vam pasati uz ostatak komponenti. lli sto je jos
vaznije, koje ¢e biti u skladu s bojom vasih
omiljenih LED-ica koje cete strastveno omota-
vati oko tvrdih diskova kako biste im se mogl
diviti u dugim nocCima. Prepoznajete se? Nema
problema, tad Cete zacijelo sa strane otplliti
poveci komad lima kako biste od PC-ja
napravili svojevrsni akvarij, a ako vam se 1o
bas ne da, kupit ¢ete onu prozirnu perverziju
od ne znam ¢ega koju ste vidjeli u proslom
brOJu | uzivat cete u ofarbanim (!!!) cooleri-

. Za boga miloga... A kad smo vecC kod
coo!era, mora se reci da se | tu javi-
jaju slicne devijacije. Naime,
odredeni ljudi postali su
bolesno opsjednuti perfor-
mansama hladenja kao
da je u pitanju
opstanak kriogenicki
zamrznute ljudske

glave (i to glave
vlastite babe). Tako
su odstupanja od

jednog celzija za \

njih smrtni grijesi,
el

zbog Ccega se
vracaju nesretni
nladnjaci | zam-
jenjuju drugim,
brzim, jacim, hlad-
nijim. A 0 cemu Je
zapravo rijec?

O bolesnoj fiksaciji

N

| personifikaciji jadne kante zbog nekih drugih
zivotnih problema koji ne zele van. Ostavila
vas je cura ili vam ne ide na faksu? Nema
problema, smanijite jos malo temperaturu CPU-a
ili nabacite jos jednu LED-icu i sve Ce biti
bolje! Bacite se u nesmiljeni marketing koji ce
spremno docekati vase frustracije i otrovnim
vas ubodom zakaciti za jos... Istina, to bi se
moglo reci i za svaki hobi, no kod opsjednu-
tosti samom kantom problem je u tome sto se
pozornost premjesta na periferiju, pa vise nije
usmjerena na ono sto bi trebala biti. Igranje,
igranje... Takq stvarno nije pretjerivanje ustvrdi-
ti da postoji jedan veliki dio "PC-entuzijasta”
koji daju i posljednju kunu na friziranje |
uljiepSavanje PC-ja samo da bi mogli danono-
¢no visiti nad 3D Markom i povecavati mu per-
formanse “za jos jedan prokleti mark”™.
Uostalom, osobno poznam tipa koji Ce vise
vremena provesti u Sandri pazeCi da mu se
temp. CPU-a ne digne iznad pedeset, umjesto
da ko ¢ovjek nabaciti pokoji Battlefield i posa-
ie na neko lijepo mjesto tu novu vrstu glob-
alne PC-opsjednutosti od koje se ne da disati.
Sve je u redu dok se ne pretjera, no s ovim se
definitivho otislo u tri krasne. Apsolutno se ne
slazete s mojim misljenjem i smatrate da
pricam nekompetentne gluposti? Koga briga,
ja sam vam samo htio iznijeti svoj stav, Ciji bi
kompresirani zapis glasio nekako ovako: Ljudi,
kupili ste PC da se na njemu igrate, zar ne?!
Onda to i Cinite, i nemojte od svoje kante
stvariti nesto §to nikada nije, ne moze niti ce
biti; curu, zamjenu za zivot, boginju. Takvo sto
naci cete ako otvorite vrata
svog stana | izadete
van...

8
N

LIPANJ 2003. HACKER 19



' S THE LORD

g r -

THE RINGS: THE WAR OF THE RING

IZDVAJAMO/
U LAZI SU KRATKE NOGE

Kao sto sam naveo na pocetku, Vivendi je War Of The
Rings pokusao najaviti kao “prvi RTS utemeljen na
Sl pri¢i o Gospodaru prstenova”, sto je teska neistina.
. - Naime, kombinacija RTS-a i RPG-a War in Middle
Earth radena prema istom predlosku izasla je jos kas-
nih osamdesetih godina proslog stoljeca na brojnim
2 - platformama (ZX Spectrum, Commodore 64, Amstrad
"t '3 . - CPC, MSX, MS-DOS, Apple IIGS, Amiga, Atari ST), a
¢ - o . distribuirao ju je Virgin (pod imenom Melbourne
B e ‘ "\ - ! ) House). Za svoje vrijeme bila je to vrio kompleksna
. ' : igra, u kojoj je trebalo u isto vrijeme cuvati clanove
uf . o ? ; Druzine prstena i upravljati vojskama Dobra u borbi
" . M protiv sila Zla diljem Meduzemlja. Igru se odavno ne
| 2 moze nabaviti standardnim kanalima, a i copyright je
istekao pa je mozete skinuti s hitp://eressea.ru/
J ambar/nontext/wime.zip.
Uz isti naslov vezana je i zabavna anegdota: u ono
“JBl doba pomahnitalog piratstva, vjesti poduzetnici su
. prevodili imena igara u svojim katalozima ne bi li ih
. $to vise priblizili domacem puku. Tako je “War in
. Middle Earth” postao “Rat u Sredozemlju”, sto je neko
o .. _ » - vrijeme jako zbunjivalo kupce - umjesto ocekivane
o ” "~y pomorske bitke diljem Sredozemnog mora, na ekranu
- » : su im se pojavljivali nekakvi orci, elfovi i patuljci...
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TROLL (gorniji lijevi kut) u napadu. Strijelci u prvi red!

da je ovo prvi RTS utemeljen na LOTR-u, uéini

t

gadnu nepravdu. No, s druge strane, godine su prosle, vrijeme je SAKA PUNA PRSTEN]A | i ® o
da Se pOVI]eSt pOﬂOVI Nakon sto se prilicno opekao na - d\‘ I:“}\' ' :
pretenova (EA Jo napravio Znano. s o A

- bolju igru prema filmskom pred- | - 5\
- loSku), Vivendi krec¢e nesto oprezni- ScEneod e NI, )
_ je, ali niposto ne odustaje od licen- <, e '

cije. Tako ce PC-igraci dobiti ovu
- strategiju, dok ce viasnici Xboxa i

THE LORD OF THE RINGS

.rs':zg;‘:?_“:ki:jgsfjiaﬂig f:f:ge?‘{l | Gollum ¢ée hiti jedan od likova. Pretposta-
_prema drugom dijelu trilogije. Za sve vllamo da nece imati borbene zadatke A
. platforme (PC, Xbox, PS2, GC, GBA) | |
' €e pak izaci pri¢a o tome kako je : : o enechialnil R AT s, ' ' - .
. P orbama. Osim spectjalnih AR e
Bilbo dosao do prstena tj. digitalna ?/r?n'nm lm':hm” Osim specijal N N 2 FRetal 23 ¥ \ X
inaéica Tolkienove knjige Hobbit u iedinica, na ishod svakog sukoba znat- - | B p .~ PO D ol g
PROIZVOPAC / Liquid Entert : : : °b::k“ ak:iis,keb?;;i“t“l"te tzai koil:’ se no ¢e utjecati i standardne strateske : | W Ve .. b
iquid Entertainment = | i ; nadamo da ¢e valitetnija o T IO A T N ‘ DB L e -
q ZDAVAC / Vivendi m ZANR / RTS ® www.lotr.com proslogodisnjeg Vivendijevog fijas- x-';1r1|;}lwl.n' kao $to su 'ul-\lop, snaga § 3 % o~ % i ia|t 4/100 &8 0/800 & o/80t
“ka. Zasad je jo$ potpuno nepoznata oruzja i teren na kojem se borba odi- o s TR [ s M
T , L . ; e 1 . * . - | sudbina igre Middle-Earth Online, yrava. a naiavlieno ie da ée i iskustvo , | _
Gandalf ce bltl PISE Berislav Jozi¢ napadu na Helm’s Deep ili pak vojska-  koje ée prekriti ravnicu Rohana. No, u MMORPG-a koji je Vivendi najavio TR, & e e § S L e e
f-k Iji d k berislav.jozic@janus.hr ma Dobra u obrani Minas Tiritha. A svakom slucaju, bit ¢e to igra u kojoj g;:firg'ﬁfn?zf zleamg: :LHE;J:": 3;?’;9;9 “B.l WI”'t -t : 1
efl asnlll 0 I'OG Et sve to uskoro ¢e biti moguce! Naime, su neke jedinice znatno vaznije od Rings igara jo$ nagledati. lez' e’ Sitni 3 |

y
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tankova” Ako ste gledali neki od fil- kompanija Vivendi, vlasnik licencije za  ostalih — ipak je Aragorn nesto sasvim . R
.- JA zasad izgleda ocaravajuce

mova iz trilogije izradu igara prema romanima J. R. R. drugo od generi¢nog gondorskog
' : o e , : ks T % : 2
Gospodar prstenova, Tolkiena, objavila je da ¢e pocetkom macevaoca. Likovi poput njega

hobbiti, bjezite pred
N moénim orcima!”

SARENILO LOKACI

znate i .5;1',']'1i koji su jor iduce godine izdati real-time strategiju ~ donosit ée okolnim jedinicama bonuse S V) S, zamijenili onima iz Warbammera, zar dobiti moguénost da upravljaju i
najznacajniji cl‘emcnti. u kojoj ¢emo moci upravljati vojskama koji ¢e utjecati na njihov moral viero- Mt imati vaznu ulogu. Naime, specijalne ne? Bacite pogled na slike — nisu lo3e, snagama Zla (*We cannot be defeat-
Naravno, bltl-\’t.‘., napravl- | herojima diljem Meduzemlja. jatnost pobjede, ali ¢ete ih zbog toga zasgaziaizglwla iedinice koje izadu iz sukoba kao pob- Sto je 1 za ocekivati jer na igri radi ed!”), a i multiplayer u kojem jedan
jene toliko vjerno i S obzirom da se sama prica ipak ne morati 1 posebno ¢uvati od protivnick- izgleda prilicno djecje jednici zaradit ée iskustvene bodove o Liquid Entertainment iza kojeg je rela-  igra¢ pokusava osvojiti Meduzemlje,
— kvalitetno da naprosto sastoji samo od bitaka, The War Of th napada. TR - T v kojima ¢e ovisiti njihova buduca koris-  tivno uspjesan Battle Realms, ali vas dok ga drugi brani, prilicno obecava.

j vape za vasim misem koji I'he Ring bit ¢e specifican po tome §to  Zasad jo§ nije poznato u kojem e se e i A nost u borbi, ali 1 fizicki izgled. nece oboriti s nogu. Cime ¢e onda Datum izlaska je jo$ prili¢no daleko,
'hl im dao usmjerenje 1 smisao. Svaki Ce sadrzavati misije u kojima Cete obliku u 1gr1 pojaviti Fmd(,),. 7 s N zni | | ’_ Sve §to ste dosad pm(‘fimli mogl(} bi Vivend: privuci igrace? Pa ve¢ time Sto pa mozda u 1gru uleti jos kUji element
jubitelj strategija zasigurno je pozelio  upravljati tek $aicom heroja kao i one  Sam i ostala hobbitska druzina. ali | Y. A o ¥ vrijediti 1 za brojne slicne RTS-ove je rijec o 1gri namijenjenoj ljubiteljima koji bi je u€inio privlanom i Sirem
upravljati orkovskom hordom u u kojima cete pod sobom imati vojske  o¢ekujemo da nece bag biti jaki u (47 the ot ) SRS A samo kad biste Tolkienove likove Gospodara prstenova, koji ¢e konatno  krugu ljubitelja real-time strategija. O
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(Gamad! Kako li im je samo

uspjelo tolike godine skri-

vati informacije o izradi
ove igre? To doista prelazi sve razine
poimanja 1 nagadanja! Pa jeste
svjesni da se na Half-Lifeu 2 ili nas-
tavku jedne od najboljih PC-igara na
planetu radi jo$ od 1998.? Da, da,
da, taman $to je izdan original,
pocela je realizacija projekta izrade
nastavka, koja traje, eto, ve¢ dobrih
pet (5) godina, a da dosad o tome
nismo ¢uli ni rijeci! A istu takvu
strategiju imali su 1 pri izdavanju
jedinice, i to ponajvise zbog psi-
holoskog efekta izbjegavanja hypea,
zbog Cijeg bi nedostatka igra jednos-
tavno Sokirala svojom neoceki-
vanom kvalitetom. No, bez obzira
na ovako kasnu najavu dvojke (igra
samo Sto nije zavrSena), ovaj put
hype nece 1zostati, naprotiv, mogao
b1 se pretvoriti u pravu gaming his-
teriju 1 euforiju...

MRKVA | BATINA

Tako se Half-Life prodaje i danas -
Cak se, Sto je nevjerojatno, jos uvijek
nalazi na razli¢itim ljestvicama
dvadeset najprodavanijih 1 najpopu-
larnijih igara, Sto je, s obzirom na
¢injenicu da je igra stara vise od pet
godina, jednostavno fascinantno.
Kao dodatni podatak iznosimo 1 to
da se dosad prodao u osam milijuna
primjeraka, Sto je za PC-trziste
doista nevjerojatna brojka. Jasno,

HACKER LIPAN) 2003

Igra zivi upravo zbog svojeg
otvorenog koda, podlozna manipu-
lacijama 1 najrazli¢itijem modiranju,
zbog kojeg imamo 1 takve multiplayer
klasike poput Team Fortrresa i Day
Of Defeata. No bez obzira na mult-
player, upravo je single-player kom-
ponenta bila (1 ostala) jedna od
najboljih smjernica u povijesti PC-
igranja koja je zacrtala nove kriterije 1
pravce razvoja svih buducéihe FPS-ova,
kojih se, medutim neke najnovije igre
jlednostavno ne drze te zbog toga
kretenski propadaju. U ¢emu je,
dakle, bila osnovna HL-ova ¢ar? U
naprednoj grafici? U koli¢ni oruzja?
U napucavanju? Svakako, no jos je
vazniji bio nacin na koji ste putovali
kroz igru, a koji danas sami autori
zovu “transparenti niz iznenadujudih
dogadaja”. Naime, igra vas ni
sekunde ne bi ostavljala samog i
izgubljenog, zbog ¢ega vam nikad 1
nije moglo postati dosadno, nego ste
svake sekunde mogli vidjeti nesto
novo, pa makar bila rije¢ o najobi¢ni-
j0] promjeni teksture ili 0 novoj vrsti
neprijatelja. Carobna rije¢ tako je bila
“skripta”. Skriptiranje odgovorno za
istinske trenutke uzasa u kojima bi iz
kakvih vrata iskocile kakve pandze
zeline vasSe krvi, progonile vas horde
podivljalih aliena, jednako divljih
vojnika 1 debelih desetometarskih
cudovidta. Drugim rije¢ima, igra je
pocivala na sustavu truda 1 nagrada,
Sto vas je motiviralo da igrate dalje
dalje... Gledano u retrospektivi,
rijetko se koji proizvod pribliZzio tom
savrSenstvu, a za ilustraciju same biti

HL-ovog uspjeha mogli bismo navesti
Medal Of Honor koiji si je zbog
slicnog pristupa takoder osigurao
pozamasnu koli¢inu slave 1 kapitala.
U redu, ono $to proizlazi iz svega je
da su autori na originalu zaradili
gomilu love, koju ¢e sada u najboljoj
maniri hollywodskih blockbustera
uloziti u izradu nastavka kako bi ga
ispolirali do najsavrsenijih detalja
kako nista, ali bas nista, ne bi bilo
prepusteno slucaju! Tako znamo da
¢e se drzati provjerenih principa 1 da
ni u kojem slucaju ne Zele izmisljati
toplu vodu, $to je stvarno divno.
Cemu petljati s nekim neprirodnim
glupostima i upropastavati uhodan
sustav bolesnim taktiziranjima, “origi-
nalnim rjeSenjima” 1 “novim koncep-
cijskim pristupima® te se dovoditi u
klimavu poziciju neuspjeha? Dajte
judima ono u §to su se i zaljubili |
kvit! A ono §to ste trazili to Cete i
dobiti, jer ¢e s nama opet biti legen-
darni Gordon Freeman!

LJUDI U CRNOM

Ooooo0 da, taj nenametljivi 1 kariz-
maticni znastvenik koji je silom pri-
lika morao zamijeniti mikroskop
puskom. Taj fenomenalno izbalasni-
rani lik s kojim bi stvarno empati-
rali 'f,lmg njegove ljudskosti i
realisti¢no Zivotne prosjecnos-

ti. A Sto e ovaj puta raditi?

Malo se toga zna, ali vam sa
sigurnoséu mozemo reci da

e stupiti u poslovni odnos s
gospodinom G, koji ga je na

kraju originala tako perfidno

“Ko grom iz vedra nebha”

pitao hoce li natrag na XEN ili u
drzavnu sluzbu. Kako je Freeman sve
drugo osim suicidalnog imbecila,
odmor na XENU nije opcija, vec je
na meniju upravo odredena doza
glumatanju ljudi u crnom. A prvi
njegov zadatak bit ¢e u takozvanom
Gradu 17, smjeStenom negdje u
sredi$njo) Europi. Bas ¢emo ondje
vidjeti 1 novi graficko-estetski setting
koji ¢e tino raskrstiti s (ponekad)
ponavljaju¢im strukturama iz Crne
Mese 1 odvesti nas na Siroke,
otvorene, urbane 1 manje urbane
prostore 1 krajolike. Neobi¢ne kom-
binacije stare tipi¢no europske
arhitekture i ultramodernih centara i
nebodera zorno ¢e vam pokazati s
kojom se koli¢inom Zara 1 vjeStine
uslo u izradu nastavka. Tako se i iz
slika lijepo vidi da se pazilo na svaku
pojedinost, poput nijansi tekstura,
boje oboda, lukova, prozora, natpisa
na hotelima, odbijanje sunca od hi
tech konstrukcija 1 tako dalje.
Takoder, odmah je zajamcena 1 veli-
ka doza raznolikosti pa biste tako u
svakome od ¢ak 12 poglavlja
trebali naici na potpuno razlici-
tu okolinu 1 objekte. [ sve ée
prili¢no potrajati jer se, naime,
najavljuje da bi svako
poglavlje sadrzavalo
barem tri do
cetirl sata
napete 1gre,

// pa si fino

izracunajte. Iduéi ele- [t

ment fabularne
imerzivnosti bit ée

Naravno, igra ¢e podrza-
vati sve rutine DirectX-a
8, pa se realisticna voda
koja ce distorzirati
okolinu definitivno podrazumijeva.
Uzivat ¢emo i u konacno procvje-

INFO

Hali-Life 2

W PROIZVODAC
Valve

m IZDAVAC
VU games

m ZANR
FPS

m [ZLAZI
30.09.2003.

www.valve.com

VALVE

Half-Life i Half-Life. Dosli, vid-
jeli i poharali. Proteklih godi-
na su nesto seruckali da rade
na kojekakvim modovima i
slicnim glupostima, a zapravo
su u tajnosti radili dvojku!

talom bump mappingu, i to na
divnim zidovima koji ¢e opcinjavati
svojom reljefnom hrapavoscu, ali i
na slinavim alienima koji ¢ce se pre-
sijavati poput sjajne plastike.
Konac¢no!
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IGRAT CETE JER...

NJE DRUSTVENOG ZIVO
| 3- ok A4 ey e e i | | ¢ hoéete
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RAZLOGA ' PREPOLAVL

!
|
* vec lagano divljate

-

» Preci k
= o Lo VR
. rokova izdavanja éistojo
— N bt udc i G o opl Zdravo, ja sam Mughbabraba,
- ,\l | Thaa SVE € Uol Hpiviia pa - ona je Hikirokoroka
e stvarno tako i biti, jedini ud pomicati 1 kotrljati u zavisnosti sa
holoskih stanja. Tako ¢emo uzivati u mentar je: kapa dolje! | | R _ @ ostalim dijelovima tijela, a efekti koji
r, ot B cfcktima l illfl]it‘, tuge, radosti. Iil]hﬂ\’i R PO N A SN TR R e P R 3% & r - mogu pl'()iZLlfi 17z t1th krasota su i@d-
- itd. te posebno u sinkronizaciji govo- S e | et = g NBs % nostavno nevjerojatni. Tako se vec
- ra baziranoj na realnom vremenu! S A B E. ’ spominju dvije scene iz prvih tech
Da, viSe nije rije¢ o animacijskoj = W = || _ S (dcmoa, gdje u prvoj na vas neki gad
skripti nego engine u realnom vre- T zakotura tesku metalnu kantu samo
] menu analizira audiozapis te ga e 0= == | da biste je vi zaustavili preciznim
5/ pomocu nevjerojatnih rutina pretvara : e | pogotkom iz sa¢marice!!! U drugo,
% o, U (uig{_n:ar';1|ufc animacije pravilnog =N = pak, 1z prili¢ne blizine hapucate
i otvaranja 1 zatvaranja usta! Od ostat- PO =~ _ ¥ krvavog mutanta samo da bi (pazite
,-:""fn" £ 1 q ; G e | | 0D OVAKVIH PRIZORA recenzetima iz ociju frcaju suze. Radosnice! ,“.m!)_ l:\'“._hm ()Flbnwﬂ:m. ﬁu_p.i_t?ml
/\#/ Skrlptlranle le R e e zid, s kojeg lngm]‘o.pulunw kliziti
- _r)‘ “ : » précma tlu, 05&1\"1&“1{31 krvav tl‘;lg!
E" - EVOIUIraIO na RAGDOLL kojoj autori zasad Sute, ali su nas ticnom Havoc tizikom kakvu dosad Ludilo! Istina, nesto sli¢no se
S Naravno, u cijelu e se situaciju barem pocastili podatkom da ¢emo nismo mogli ni zamisliti, a kamoli najavljuje 1 za Doom 3, ali od ovoga
dosad HEVIdene ponovno uplesti omrazeni trooperi, 1 opet vitlati onom krasnom Sipkom. vidjeti. Tako su svi objekti u igri sast-  1pak ofekujemo vise. A kakve ce
e 19 to ponajvise zbog scenaristiCe razi- Ovdje ¢emo spomenuti 1 icdr.m polu- ?';llit::ni “d. razli¢itith maternjala koji “P”Li“ Ij_i_ti p(‘)trchnc za pnI\jrcmnic.
naC|ne_ granosti zbog koje ¢ete u nekim novinu Sto se tice kombinacije imaju svoju odredenu masu, pa e u Half-Lifea 2? Ne prejake, jer su (lju-
alienima pronaci ¢ak 1 saveznike. umjetne inteligencije 1 skriptiranja: odnosu na nju u opticaju biti 1 svi bim 1h u ¢elu) plemeniti autor:
ka Svadre, svakako mozete ocekivati Stoga, svakako ocekujte najbolje naime, dok je u jedinici skripta bila fizikalni efekti poput inercije, itekako mislili na fanovske zajednice
povratak dobro nam poznatih konspirativho X-filesovske manire, uglavnom fiksna, odnosno odredeni parabole pada, odbijanja od Q | vierne korisnike originala, od kojih
rakovica i onth odvratnih nakupina gdje Cesto necete znati tko tu koga, dogadaji su se morali dogoditi bez okolnih objekata i sli¢no. | I vedina 1 nema neke ultramoderne
ZIVOg mesa Sto visi sa zidova, no zasto, kako 1 pomocu kojeg alata. obzira na vaSe akcije, sada ¢e to biti Otislo se tako daleko da ~ Wy | strojeve s najskupljim procesorima i
_ _ sasvim je jasno da Ce biti 1 hrpe Sto je lijepo, jer je upravo taj pincip malo drugacije. Primjerice, trcite po odredeni objekti ¢ak plu- ' karticama. Minimalna kontigu-
HM. zasto me ovo podsjeca na Abys? novih. Odmah ¢emo izdvojiti jednog u originalu funkcionirao sasvim hodniku jer vas naganja neko taju na vodi (drvo itd.), .. racija bila bi otprilike Pentium

velikog bossa koji se zove Strider, solidno pa tako svi jo$§ uvijek pamti- cudoviste te bjezite u susjednu sobui1  pa se “ragdoll” jednos- 700 1 Riva TNT (e, e!t), Sto
likovi, od kojith vam je nekolicina ima desetak metara visine i sli¢i na mo zbunjeni izraz vlastita lica kad sklanjate se u kut. Mrcina otprilike tavno podrazumijeva. na polovici 2003. zvuci
poznata od prije, poput Seprtljavog pauka s onim tankim nozicama. smo shvatili da doti¢ni dilkani u zna kamo ste kidnuli pa prvo nabija Sto je “ragdoll”? Realno sasvim suludo 1 nevjerojat-
zastitara Barnyja kojl vam je u origi- Jedino Sto paucl s tankim noziicama maskirnim odorama nisu tu da b1 nas PO vratima, a potom kroz prnhiicnu izraCunavanje ponasanja no. Stoga se na prosjecn-
nalu sav oznojen otvarao prokleta ne uniStavaja cijele gradske blokove i spasili nego da nas pretvore u vrtno rupu gura svoja sondazna ticala. I da, ljudskog (u ovom . im strojevima od 2GHz 1
vrata. Iu je, naravno, 1 jedno Zensko,  ne tjeraju u paniku okolni Zivalj. Dok gnojivo. Spomenuti jebatori opet bi buduéi da ste bili majmun pa se niste  slucaju 1 alien- - kakvom nVidijom 4200 1li
¢ije je 1me Alyx, a razvojnom timu ovaj hoée... Sto, pak, kazete na trebali imati zavidnu umjetnu skrili 1za dvokrilnog ormara, uskoro skog) tijela 8 Radeonom 9000 ocekuje

sluzi kao p{)k;l;/.ni model novih zivinu zvanu hidra. sa spmuhm)iéu intcligncciill Kllh\’illillilltfi ]\'ni(}j b1 nas vas spazi | zakolie. No da ste se skrili, u odnosu sasvim ugndl‘m i gl;ltku igl‘;lnic.
tehnologija 1 fora. I to prokleto da pomocu polja sile od vode stvara flankirali, natjeravali u kutove te - taj skriptirani dogadaj bi izostao, 1z na okolinu 1 okolne sile. Hoée |1 doista biti tako 1 hoce i
impresivnih fora, od kojih posebno definirane objekte a la Abys te vas organizirano zasipali bombama. Da cega vidimo da su osnovni pricipi Sto s1 najbolje mozete dvojka 1spuniti sva nasa oceki-
’ | 1zdvajamo naprednu facijalnu ani- spomenutim predmetima (koji se, bismo th onemogudili u tim nemilim ostali 1st1, samo S$to su neznatno predociti tako da vanja, vidjet ¢emo, no u
| ja branim bratstvo i jedinstvo svih maciju odgovornu za nevjerojatnu naravno, presijavuju poput kroma) namjerama, koristit c¢emo standarnu evoluirali... Impresivno skriptiranje napravite lutku 1 bacite al  svakom sluc¢aju pred nama su

SWAT 37 Ne, HL2! naroda i narodnosti paletu najrazlicitijh osjecaja i psi- 10§ 1 gada?! postavu omiljenog naoruzanja o bit ¢e dodatno obogaceno realis- le niza stube. Svaki ¢e se 1iznimno zanimljivi dani. ®
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m FULL THROTTLE

LucasArts

IZDAVAC
LucasArts

b

ZANR
avantura

IZLAZI
potkraj godine

www.lucasarts.com

LUCASARTS: O ovoj tvrtki ne
treba mnogo govoriti, no
kakvi smo, moramo ipak
nesto prozboriti. Tijekom
devedesetih najpoznatija je
bila po svojim avanturama, u
koje spadaju nezaboravni
hitovi kao sto su Monkey
Island, Indiana Jones, Full
Throttle i mnogi drugi. Poslije
pokusava napraviti dobru Star
Wars igru, sto joj, dakako,
polazi za rukom, a u danasnje
vrijeme suraduje s mnogim
razvojnim timovima koji za nju
proizvode kvalitetne igre. Tako
vas primjerice ocekuju Jedi
Academy i Star Wars Galaxies,
prvi MMORPG smjesten u

Star Wars svemir.

J

-

GLAVNI JUNAK, glavom i ledima

{ Cowpoke!
Sudeci po liku
reklo bi se
kako imamo
negativca

PISE Goran Raéié

goran.racic@janus.hr

Od originalnog Full
T'hrottlea proslo je doista
mnogo vremenas; sjecate
se, tvrtka poznata po
svojim superkvalitetnim avantura-

1995. Tako dobar prikaz slobodnog
| nesputanog motoristickog nacina
zivota nismo jos vidjeli, a cijela je
igra, osim toga, bila popracenai s
mnogo Sala 1 poSalica. Jedna od
najspominjanijih scena je ona kada
glavni lik, motorist Ben, razgovara s
barmenom. Sjecate se, kad vam god
barmen ne bi htio otkriti neku
informaciju, trebalo ga je samo
uhvatiti za prsten u nosu i nabiti na
Sank. Zivieli motoristi!

Nesto prije ovogodi$njeg E3-ja,
LucasArts je najavio rad na novom
nastavku - zapravo, najavljen je on

ma, LucasArts, 1zdala ga je jo§ davne

Macho momak Ben ponovno u akciji

FULL THROTTLE

veC znatno prije, ali nije sluzbeno
predstavljen. Pojavljuju se vec i prve
informacije, slike, neke ideje, a mi
to sve spremno gutamo. Koliko li ée
th tek biti kad prode E3?

No, da ne duljimo previse, Full
Throttle: Hell on Wheels 1 dalje ¢e
pratiti poznatog nam junaka, tj.
motorista Bena. On 1 njegova banda
Polecats imat ¢e pune ruke posla: u
originalu smo morali osvjetlati svoje
ime te dokazati da smo pravi
motorist, dok ¢emo se pak u nas-
tavku baviti sprecavanjem gnusne 1
pokvarene rabote. Kako se u
Benovom Zivotu ne dogada bogzna
Sto, 1 dalje mu je glavna preokupaci-
j'd \.-'Uilﬂﬂ cestama El NJL’L‘, d.‘.llx’dl((),
uz povremeno zaustavljanje u
obliznjim birtijama. Medutim, takayv
nacin Zivota 1znenada je doSao u
pitanje jer netko uniStava ceste
cojim Polecatsi krstare.

Bas nas zanima kako ¢e to “otkri-

[ZDVAJAMO
Koliko mi god govorili da
proizveli neku dobru igru.
Wheels radi izvan matic¢ne
ce sve svoje resurse staviti u
zelimo ni zamisliti njihov iduci

Glavno obhiljezje igre hit ce tucnjave
LUCASARTSOVO
SPAVANJE

)) je LucasArts dobra tvrt-
ka, ve¢ dugo nisu sami
Trenutacno se nigdje ne spomin-
je da se Full Throttle: Hell on
tvrtke. Nadamo se samo da su
se tijekom godina opametili i da
izradu te igre - ako se to ne
dogodi i igra propadne, ne
naslov. Kad smo ve¢ kod toga,
cini se da ce to biti Sam&Max 2.

vanje” razrovanih cesta i1zgledati - u
originalu smo ve¢ na pocetku igre
vidjeli odli¢an Benov pad. Prisjetite
se animirane scene gdje glavni lik
juri cestom na straznjem kotacu,
nakon ¢ega prednji kota¢ otpadne.
Bilo b1 zgodno da takvo $to ponove
| u nastavku.

POTRAGA ZA ASFALTOM

Nakon $to otkriju da su ceste
unistene, Polecatsi kre¢u u potragu
za suparnickom bandom nazvanom
Hound Dogs jer misle da je ona to
ucinila. Ipak, nije sve tako jednos-
tavno kako se ¢ini; uskoro ¢e se
otkriti zaplet epskih razmjera u
kojem vas doista ocekuje svasta. Da
bi se obranio motoristicki nacin
zivota, Benu se pridruzuju i neki
stari znanci iz originala. Tako ¢emo
vidjeti Benovog mentora, Father

=

%

/7

_ ':'r.':‘] ; ,

0 JEAH, BABY... Who is the man. Say it

Torquea, 1 zgodnu nasljednicu
Corley Motocycle Company,
Maureen Corley.

Za razliku od originala, gdje je bilo
malo akcijskih sekvenci, u nastavku
¢e th bit1 znatno vise, dok ¢e same
avanture biti neSto manje. Razloz
vjerojatno proizlaze iz ¢injenice da
igra 1zlazi 1 za konzole (PlayStation
2 1 Xbox) 1 za PC, i1ako mi nismo
ba$ sigurni da je to dobro. Kroz
vecl dio igre oCekuju vas prave

tu¢njave — tako vas primjerice
o¢ekuju prave “kafanske” borbe u
kojim se lome boce na tudim glava-
ma, razbijaju stolice 1 stolovi 1,
dakako, na kraju netko uvijek 1zleti
kroz (zatvoren) prozor. Osim Saka-
ma, Ben ce dijeliti udarce 1 pomocu
cak 40 oruda, a tu pretezno spada-
ju sipke, veé navedeni stolci te
gitara kao poslastica. Dakako da Ce
nas$ glavni junak u tim tuc¢njava
pobrati i batine, stoga ¢e lijepo

@ IGRAT CETE JER ...

* ste barem jednom u
zivotu pozeljeli biti
motorist

* volite sve sto izlazi iz
LucasArtsove radionice

* suvam Ben i skvadra

poput rodene brace

SAMURAI JACK, uvoz iz Japana

“Cini se da je
LucasArts

popustio pritisku
konzola™

nakon svake borbe popiti pivo ili
dva ne bi li povratio zdravlje. Nije
ba$ da promovira zdrav Zivot, ali
ipak valja imati na umu da je rijec
O motoristi.

Bit ¢e tu 1 borbe na motorima, bas
kao 1 u originalu, ali ovaj put nece-
mo voziti samo Benov modificirani
corley nego ¢e se tu naci i1 nekoliko
dodatnih vozila.

Dakako, osim akcije, spremite se i
na rjeSavanje zagonetki, na koje Cete
nailaziti posvuda. Nadalje, treba reci
1 to da vas ocekuje 35 razlicitih
nivoa na 20 lokacija. Brine li vas
mozda $to u igri koja bi trebala bit:
avantura postoje nivoi?!

Cini se da bi igra mogla izgledati
poput najnovijeg LucasArtsova
Indiana Jonesa, samo §to Ce sve biti
105 dodatno poboljsano. Naime,
oprostit ¢emo se od starog, dobrog
point’n’click sucelja te prijeci na
bracenje lika sleda. Razvojni tim se
kune da ¢e kameru tako dobro
hostaviti da nikad neée doci do
zaklanjanja pogleda nekim objek-
tom. a mi se iskreno nadamo da je
to istina jer od ovog naslova doista
o¢ekuiemo tehnicko savrsenstvo.
Sto se grafike tice, sudeci po slika-
ma. nekako nam se ¢ini da je sve
moglo bolje izgledati, ali opet, valja
imati na umu da igra izlazi tek
potkraj godine, do kada je mogu
tako usminkati da je neemo ni pre-
poznati. Osim toga, mozda bude i
odgodena, kao S$to to obi¢no biva,
pa ¢e doista imati dovoljno vremena
da je maksimalno uSminkaju.
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“Nijednoj online igri se ne veselimo kao World Of Warcraftu”

ad je Blizzard prvi

put predstavio kra-
lievstvo Azeroth | sxuu
Warcrafta, nitko nije ni
mogao pomisliti u Sto Ce
se to pretvoriti. Vidjel
smo tr1 naslova odli¢ne
strategije u stvarnom vre-
menu — treéi, Warcraft 3,
opinio je mnoge |
serveri na Battle.netu su
stalno puni.
No, dolazi novo vrijeme,
vrijeme MMORPG-a. Tu
na scenu ulazi World of
Warcraft, golem svijet
svima nam poznat 1z
dosad i1granith RTS-ova.
Sve ono §to smo gledali
1z zraka, sve one jedinice
koje smo vodili u rat-
nickim pohodima opet
¢emo vidjeti, ali kroz
perspektivu prvog lica.
Blizzard se potrudio
napraviti igru koju je
zabavno igrati.

rudnike, pustare,
jednom pravom igracu.

Da zabava nikad ne bi jenjala,
Kako

srediStu svega su bitke.

B WORLD OF
WARCRAFT

lako
Da b1 to postigli,
dizajnirali su velike gradove, sela,

ma sve S$to treba

Blizzard

lom biti
racunalno
likova,
/)/d}'{’}'
biti poduprta.
MMORPG
nemaju bas
grafiku, dok

ovdje to
Razvoini tim

pozornost, pa
neke animacije
nadovezuju na

nik, vas
ruke 3

[gra tek
fazu testiranja,
dok ne

pa nam
1zade

strpjeti
1zade,
(87)

kaze,
Warcraft sernalu najva-
znije su bile bitke, pa je
bilo logi¢no preseliti ih |
u World Of Warcraft.
[ako ¢e to dobrim Lliit‘-
borbe

upt..nl]mnh

kazu da
vs. player

1gre

likovi lose animirani, no
nije slucaj.
posvetio iznimno veliku

1Zravno
razgov-
ore koje vodite. Stavite
lt na kraju recCenice upit-
rasiriti
¢udenju.
1 Konacno se javlja govor tijela koji
¢e 1gru dignuti na novu razinu.

sad lagano ulazi u beta

ik ce

Ali - kad

bit ¢e to hit nad hitovima.

U

“S malim premakama Tony ide dalje”

protiv

ce 1
borba

cesto
neku
sami

T GIELCTELCRTE G

tome e Tifr Xeree |
a0 Sto Fifa Cvrsto vlada u svo-

lem zanru, tako 1 Tony Hawk
vlada simulacijama vozZnje skate-
boarda. Istina je da je viSe poklonika
nogometa nego voznje skatea, ali
nije lako biti na vrhu. Sto nam Tony
Hawk svake godine nano-
vo dokazuje, naime, svake
ecodine dobivamo nove
nastavke u koje se ulaze
dosta krvi 1 Zm}j;l.
A uskoro ¢emo dobiti i
cetvrti, koji se radi za
konzole, PC 1 Mac. U
najnovijem nastavku vid-
jet ¢emo neka sitnija
poboljSanja igre, ali ipak
prilicno vazna pa se na
<raju neéemo osjecati
prevarenima. Iu pona-
iprije mislimo na uklan-
jJanje  limita od dvije
minute po stazi. Kona¢no
je nekome doslo iz guzice
u glavu da nas puste da
radimo $to zelimo 1 kako
zelimo. Buduéi da vre-
menskog  ogranicenja
nema, ocekuju nas mnogo

tako

tako

\’:JH:J

Ekstremna verzija igre leti, leti

vece staze s dosta uzbudljivih ciljeva.
Tijekom
likove koji ¢e nam davati zadatke -
c¢emo  npr.
odredeni skup predmeta, napraviti
odredenu

igre nailazit ¢emo na

morati nacl
figuru na odredenom
mjestu, ciljeva neée ma-
njkati, a mi se ne bunimo.
Neke zadacde 1 trikove
1izvodit ¢emo na speci-
ficne nacine jer ¢e to ovis-
iti 1 o liku s kojim igramo.
Sli¢ne stvari smo vidjeli |
u proslim nastavcima, al
ovdje ¢ée to bit1 dosta
1izrazeno. Recimo Jango
Fett ¢e 1mati posebni
potez, zvan jango jump,
ko1 Ce ga lansirati visoko
u zrak zbog koristenja
jump jeta. Normalno,
specijalni  likovi ¢ée se
morati otkljucavati, kao i
prije.

Oni koji imaju pristup
kakvom LAN-u veselit e
multiplayer mod, koji ce
podrzavati do osam
igraca. (¢r) B
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“POVUCI POTE

®azvoni ttim GSC Game
% B World veé je dokazao da zna
adm odli¢ne igre. Prije svega, tu
su RTS-ovi poput Cossacsa i
nedavnog American Conquesta —
no, ¢ini se da im to nije dosta jer
sada rade na kombinaciji FPS-a i
RPG-a koj bi mogao posramiti
sve dosadasnje igre. Rije¢ je o

5. LA.L.K.E.R.-u, igri koja je

inspirirana  knjigom  “The
Roadside Picnic” (ne znamo
naslov. na ruskom) braée

Strugatski 1 filma Stalker ruskog
redatelja Tarkovskog.

Radnja se dogada desetak godina
u buduénosti nakon $to Cernobil

L|IPANJ 2003

GNI U CERNOBILU”

10§ dva puta eksplodira 1 konta-
minira veliko podrucje. To
podrucje nazvano je Zona 1 vise-
manje smrtonosno je za vecinu
bica. No, kako mi nismo u to

“ | e L
Bivsi SSSR je prava

riznica, harem sto
se dobrih razvojnih

| | | W ‘
timova tice
skupini, krstarit ¢emo po Zoni i
uzivati u 15 velikih misyja koje se
odvijaju na terenu veli¢ine od
iednog do pet kilometara
cetvornih.

Kako trava samo stvarno izgleda

Sama igra se dosta ugledala na
Morrowind, t;. na njegov
otvoreni karakter. Tako ¢e se 1 u
Zont moc¢it obavljati razliciti
zadatci, nevezani za glavnu rad-
nju, koji ¢e vam omoguditi da
nabavite uvijek potreban novac
i da upotpunite arsenal oruzja.

Zona je dizajnirana tako da pod-

stvarnosti jer je

zgrade. Vrazji manijaci.

svemu sudedi,

kao luda. (gr) B

sje¢a na pravi Cernobil - ¢ak 60
posto gradevina u igri postoji u
razvojni
otputovao u Cernobil i slikao sve

Ova zanimljiva igra trebala bi
1za¢i do kraja godine,
prodavat e se

B S.TA.L.K.E.R.
OBLIVION LOST
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2 HOMEWORLD 2

Rob Cunnigham, ¢iji se crtacki SF -

talenti tako vjerno pretalu u =
punokrvnu 3D grafiku, a svojom 3
romanticnom ljepotom ponekad
podsjecaju na radove legendarnog
Moebiusa. Naglasimo i da je
glavni dizajner prije radio na
hitovima poput Spidermana 2:
Enter The Electro te Impossible
Creaturesa, a znamo li kako su oni
uspjeSni, mozemo doista
mnogo ocekivati. A nova faca u
kvartu je odredeni Stephan
Morichere-Matte, koji se inace
bavi robotikom 1 razvojem
umjetne inteligencije! Sve u
svemu, uz prokusSanu pricu,

.‘v di.,tl n. J

R S VI RS TR IR 5 £ e
B GTA VICE CITY

ismo li jednostavno predi-

vni? Eto, zahvaljujuéi nasoj

neizmjerljivoj dobroti |
mukotrpnom radu, mozete uzivati
u nekim dosad nevidenim slikama
1z Homeworlda 2. Znamo, znamo.
slike su jednostavno nevjerojatne,
lijepo se vidi da se razvoj te
obecavajuce strategije blizi kraju i
da je upravo impresivna grafika
jledna od najvecCih kvaliteta tog bili
dugoisSc¢ekivanog nastavka...
Svemir tako nece biti tek crni
vakuum nego divno mjesto natr-
pano najrazli¢itijim efektima koji
¢e tvoriti maglice, elektri¢ne oluje,
prekrasna sazvjezda 1 tako dalje,
dok ¢e posebno impresivni biti  goleme brodove, predivnu grafiku
svemirski brodovi, koji ¢e ovajput 1 slobodu rata | pokreta,
biti 1 nekoliko puta vec¢i od onih iz Homeworld 2 veé 1 prije
originala. Inace, za cjelokupni sluzbenog izlaska proglasavamo
graficki dizajn opet je odgovoran klasikom! (k/) B

. 4 . _-1-,_‘,' 2 f \ -

“lako autori
kazu da je
rijec o
evolucij,

mi ipak
smatramo
da je rijec o

revoluciji”’ LZL

Ushicujuce!
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Engine se zove X-ray, a na njemu
radimo ve¢ vise godina. Ima velike
mogucnosti, moze iscrtavati veliki
broj poligona po slicici, ali najva-
zniji su efekti koji se s njim mogu
proizvestl. MozZete oCekivati visoko
kvalitetan bump mapping, meke
sjene koje svi objekti bacaju, vreme-
nske uvjete, izmjene dana 1 nodi...

B Predstavite se i recite na kojim
naslovima radi Vas razvojni tim.
Zovem se Andre) Salnikov, radim
kao PR za GSC Game World.
Trenuta¢no tim radi na Cossacs 2:
Napoleonic Warsu, povijesnom
RIS-u, FrreStarteru, arkadnom
FPS-u, te S.T.A.L.K.E.R.-u, kombi-
naciji RPG-a 1 FPS-a.

l Kakvo cemo naoruzanje koristiti
uigri?

Mozete ocekivati oko 30 oruzja; tu
su ukljucena neka standardna kao
makarov, ali 1 oruzja koja su tek
nedavno dizajnirana kao npr. FN
2000. Sva ¢e se ona dati modifici-
rati s kupljenim ili pronadenim
predmetima.

B Recite nam nesto vise o
S.T.A.L.K.E.R.-u.

[gra se temelji na knjizi ruskih auto-
ra kao 1 filmu nastalom po knjizi.
Glavni lik je mladi Stalker, koji
odlazi u kontaminiranu zonu oko
Cernobila da bi ondje trazio
razli¢ite predmete, koji se mogu za
dosta novaca prodati na crnom
trzistu. Tijekom 1gre rjeSavat ce
razlic¢ite tajne koje Zona krye, no
neka to ostane 1znenadenje.

[l Nakon sto igra izade, hocemo li
vidjeti prosirenje?

Nismo sigurni, ali zeljeli bismo
napraviti nastavak. No, to najvise
ovisi 0 tome kako ¢e igra proci kod
publike 1 u trgovinama. B

& Prema filmovima i sceenovima,
igra izgleda fantasticno. Koji

engine koristite?

Pozornost je posvecena igrama svjetla i sjene
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Damir Purovi¢, Berislav Jozi¢ Kresimir Laus,
Goran Maravic, Patrik Pencinger

redina je svibnja — vrijeme za E3. Electronic
Entertainment Expo 2003 odrzao se na neko-
liko hektara konvencijskog centra u Los
Angelesu, od 13. do 16.5., te odredio ritam u
kojem ce plesati industrija videoigara u iducih
godinu dana

Prosao je 1 ovogodisnji ‘sveti gral’ igrace industrije —
Flectronic Entertainment Expo. E3, za frendove.
Devetu godinu zaredom vise od 10.000 industrijskih
specijalista naslo se jo$ jednom u vrucem i udaljenom
Los Angelesu. Kao i svake godine, predstavljena je
gomila novih naslova koji ¢e uskoro u trgovine, onih
koji su jo$ u razvoju i onih koji su jos uvijek u razvo-
ju. Osim najava novog zabavnog softvera, posjetitelji
E3-ja mogli su posjetiti neku od 33 specijalizirane
konferencije i1 otvorene diskusije koje su organizirali
vodedi igraci u industriji. Ove godine predavanja su
pokrivala Siroku lepezu tema, od uspjesnih poslovnih
strategija preko nacina razvoja videoigara do aktual-
nih trendova online 1 wireless igranja.

Ponosni smo $to vam doista prvi u tiskanom obliku
mozemo donijeti sve najvaznije novosti s E3-ja. Zbog
ovogodisnjeg E3 ¢ak smo morali stopirati broj, kako
bismo i1zash neposredno nakon sayma. Zbog
ograni¢enosti vremenom 1 prostorom, donosimo vam
pregled najveéih naslova i najznacajnijih dogadaja -
dok za iduéi broj pripremamo iznimno opSiran pre-
gled svih predstavljenih 1 najavljenih igara, 1 to po
1zdava¢ima.

Unato¢ ¢injenici da je globalna ekonomija proteklih
godinu dana dozivljavala nevjerojatne potrese te da je
recesija zahvatila cijeli svijet, industryja videoigara
nezaustavljivo napreduje 1 raste. Kao da je razvila
imunost na smjernice globalne ekonomije. A kako 1
ne bi. Sve je viSe igraca videoigara, a kako prodaja
igara raste, povecavaju se budzeti novih naslova. S
vise novca 1 uz bolju tehnologiju — za Ciji se razvo;
ponajprije brinu nVIDIA i ATI, igre postaju jos atrak-

- "
. ““"lq..‘,_‘ - “\

-

Jos jedan superatraktivni i glamurozni E3 je iza nas, stotine novih
najavljenih naslova, razbacivanje s brojkama o rastuc¢oj novcanoj

vrijednosti industrije igara te ludi nocni part
glavna obiljezja tog najveceg gejmerskog dogadaja

tivnije 1 blize stvarnosti, a samim time atraktivnije
vecem broju kupaca. Sve je jos 1 viSe nego prosle
godine u tr1 dimenzije. Konstantno se ruse rekords
poligona u igrama, tekstura zalijepljenih na 3D mod-
¢le glavnih likova — 1 mnogih drugih tehnickih kate-
gorija koje nam racunalne igre vizualno priblizavaju
vec zastraSujuce blizu stvarnosti. Specijalni efekti sve
su impresivniji, a igre sve rafiniranije 1z generacije u
generaclju.

Postoji nekoliko tipova i1zlagaca na E3-ju.
Najatraktivniji nastup, bez iznimke, ostvaruju oni
najimuéniji — pogledajte samo okvir sa showom koji je
napravio Microsoft. Zamjetno je povecanje broja
novih tvrtki na E3-ju, primjerice samo iz Koreje
pristiglo je ¢ak 17 potpuno novih kompanija koje su

no jako veliko trziste, a kako se ¢ini, prema prvim
pokazateljima, korisnici su spremni platiti za taj soft-
ver, 1 to distribuiran preko mreze. Nokija primjerice
veliku koli¢inu novca ulaze u svoju 3D prijenosnu
igracu platformu/telefon N-Gage, koju je iznimno
snazno promovirala na E3-ju. Jedan od N-Gageovih
potencijalnih velikih hitova je Red Faction, ¢iji se
drugi nastavak nedavno pojavio na trzistu “fiksnih”
platformi. Da je prijenosno u modi, dokazuje 1 Sony
koji je predstavio novu konzolu iz Playstation serijala.
Ne, nije rije¢ o Playstationu 3 ( na njega cete se oS
dobrano nacekati) nego o potpuno novom konceptu
prijenosne konzole koju je Sony nazvao PSP
Prijenosni Playstation imat ¢e 16:9 ekran, igre ce
imati na 1.8 GB optickom disku, a na trziste ¢e stci

“Nadolazece videoigre, tehnologija u razvoju |
gomile oskudno odjevenih komada koji se sepure

ove godine debitirale. Standovi (hale u slucaju velik-
th) su i ove godine na E3-ju bili prepuni uobicajenih
rekvizita. Najnoviji softverski 1 hardverski uratci
prezentirani su uz gomile golemih tankih LCD 1 plaz-
ma ekrana pred kojima i po kojima plaze obavezne
hostese — koje su ove godine, ako je to uopce
moguce, bile ¢ak 1 vise razgoli¢ene nego prosle. Kako
kazu u Tecmu (Dead Or Alive): “Da smo ih vise raz-
golitili, privela bi nas policija.”

Razvoj igara vise nije ograni¢en samo na osobna racu-
nala (PC) 1 konzole nego se vrlo mnogo radi 1 za
mobilne uredaje poput mobilnih telefona i osobnih
digitalnih pomoénika (tzv. PDA-ova). To je potencijal-

po Standovima — uobicajeni sastojci dobrog E3-ja”

taman negdje za Bozi¢ 2004. Sony je, ¢ini se, krajnje
ozbiljno pozelio konkurirati Nintendu 1 njegovu
GameBoyu (Advance) koji trenutacno apsolutno suv-
ereno vlada globalnim trzistem uredaja tog tipa.

U industriji videoigara pocela se vrtjeti suludo velika
koli¢ina novca. Prihod od prodaje racunalnih igra
samo prosle godine iznosio je gotovo 12 milijardi
dolara samo u Americi. Globalno se brojka krece
negdje oko 25 milijardi dolara i stalno raste! Vecinu
od toga ostvarile su konzole, na PC otpada tek nekih
1.4 milijarde. Budzeti nekih igara dosezu desetke mil-
ijuna dolara — a ocekuje se da Ce to jo§ rasti. Stoga ni
najmanje ne ¢udi sav glamur, hype 1 golema reklama

ove godine su bila

oko svega na E3-ju. Sveukupno je predstavljeno vise
od 1.350 naslova. Cak 57% od toga igre su za kon-
zole, 27% ih je za PC. Slijede ru¢na racunala s 9% te
mobilni telefoni s 5%. Tek 2% otpada na iskljucivo
Internet igre. TrZiste igara financijski je poraslo. Samo
prosle godine za cijelih 20%. No, broj prosle godine
izdanih naslova bio je 50% veci. Stoga ne ¢udi §to je
mnogo projekata financijski razocaralo — 1 propalo.
Nagrade za uspjeh su vece, ali se zahtijeva i veci ulog.
Stoga projekti sa sobom nose 1 veéi financijski rizik
od propadanja. Ipak, na greskama se uci. Cak su i
velike kompanije odlucile radije izdati manji broj
igara, ali kvalitetnijih. Iz te perspektive, nemojte se
zacuditi ako 2003. bude proizvedeno manje 1gara
nego 2002., a sama zarada i rast industrije budu veci.
Kako ¢e se povecavati broj kucanstava osposobljenih
da budu konzumenti videoigara (tj. imaju PC ili neku
konzolu), tako ¢e i cijene igara padati. Ocekuje se da
ée sa sadasnjih 50 americkih dolara vecina igara pasti
na 20-30 dolara. Bit ¢e to rezultat diktata iznimno
jake konkurencije.

Sve je izrazeniji trend proizvodaca igara da sve
manje idu u rizik. Naime, razvijaju se | dqradulu %
postojeéi zanrovi i igre. Tako su dobar dio buducih
hitova predstavljenih na E3-ju i ove goqu - nas-
tavci. Najveéi buduéi blockbusteri ovogodisnjeg
E3-ja su Doom 3, Half-Life 2, Halo 2, Gran Turismo
4, Metal Gear Solid 3, Sims 2. Uocavate li pravilo?
Vrio je popularno ponovno raditi igre po licenciran-
im imenima, a najcesce se otkupljuju prava za
izradu igara prema popularnim filmovima i serija-
ma. Tu su tako Enter The Matrix, Termintator 3:
Rise Of The Machines, Finding Nemo, Spiderman -
da nabrojimo samo neke.
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Fifa 2004

ZANR: sport | PROIZVODAG: Electronic Arts | WV st ey

e
i

IZDAVAC: Electronic Arts | IZLAZI: najesen RAERLTERARE NN T IS

-

> E R " @ W irt Cauc k. AN Supernogomet se sprema za jos jedno izdanje. Kao 1
gy 4 | svaka nova inkarnacija Fife, tako ¢e 1 ova imati M
nesto uljepSanu grafiku, poboljsanu, opSirniju ani N SR L R BT I

maciju igraca te dodatno zagladene pokrete i rafini- S

I ar cr ‘ e S raniji fizicki model. Tu je 1 vise od 500 otkupljenih |
o licencija, $to znaci da vas ocekuju svi najnoviji timo-

ZANR: FPS | PROIZVODAGC: CryTek Studios | ve, lige 1 viSe od nevjerojatnih 10.000 igraca! Od
IZDAVAGC: Ubisoft | IZLAZI: TBA

uty

ZANR: tactical shooter | PROIZVOBAC: Ubisoft Milan |
IZDAVAC: Ubisoft | IZLAZI: najesen

vecih novosti spomenimo izmijenjen carier mod, a
ubacent su 1 neki managerski elementi. Kontrole
igraca b1 morale biti brze i ugladenije. Medusobni

Ovo je naslov koji ¢e se baviti najveé¢im suko-

. .. 3 e [ietuiuéi na tropskom otoku, glavni junak ove
bima 20. stolje¢a. Prvi ¢e nastavak za temu jetu) | » E 1

igre nade se usred genetskog eksperimenta

imati 2. svjetski rat. Naglasak ¢e biti na realis- | A& 4N A . % 9 g R W leds 21 ée Qe Oroaniziratt | 10
W - SYE 5 _ g . r | e N ludaka koii je zaklju&io da je Covijek genetska ogledi moci Ce se organizirati 1 online.
ticnosti ratnih sukoba pa zato lik kojim cete { 1 e ¢ Pl | By
LA nede I g x | ' | slijepa ulica 1 da mora preuzeti stvari u svoje
upravljati neée biti Rambo koji ¢e sam pobiti Rl 6 g . | : ¢
ruke da spasi buduénost svijeta. Barem on to

tri1 milijuna neprijatelia nego samo jedan e, . . .
l prijatel] & ) tako vidi. Naravno, kako to obi¢no biva, stvari

krenu nepredvidenim tijekom 1 vi se borite za
spas svijeta. Kao neprijatelji naci ce se tu

kotaic u stroju rata koji se boji i umire sa svo- ZANR: avantura | PROIZVODAC: Revolutin Software | IZDAVAC: THQ | IZLAZI: 10. listopada
inm suborcima. I kad je rije¢ o oruzjma, tezit

¢e se ka Sto vecoj autenti¢nosti. Autori ce [ako ste 0 ovoj igri ¢uli veé podosta, vrijeme je da yublike 1 svi zaljubljenici prethodnih nastavaka e e e e, D ' T AT ;
y Sregep 3 o 1 1 ¢l 5 - . o ]-- e : ST TR : - bat . 2o s znanstvenicl, bande plac¢enika 1 vijerojatno ZANR: FPS | PROIZVOPAC: CryTek Studios |
dakako, pokusati biti i povijesno to¢ni, bez da vas pocastimo nekim novim detaljima. No, prije kojima primarni cilj u Zivotu nije nabrijavanje | Pwl b g A IZDAVAG: Ubisoft | IZLAZI: TBA
. - b wak .y : > - 3 - R . 1w D 1. nekih neuspjelih eksperimenata. Teznja Ce biti : UDISO :
se 1jedna strana izuzme u sukobu pa ¢e tako toga, jos jedan recap. Broken Sword 3 nastavak je PC-ja za igranje “skupocjenith” FPS-ova. Tako se |
- s : v - P - . : : <. OD ' 1. = 7)) o PO na grafickom engineu sposubnum Za golcmc - ey | R o
poOstojati J.ll]l(;‘l'leﬂ, britanska 1 ruska kam panja, ]Cdl"l(.‘ od Imlp(')pul;.lm1]111 avantura svih vremena preporucuje CPU u rangu l((_)]]l] 700 MHz 13D ¢ yrostore g 1] ¢ate. ako se yopnete na Nﬂ]ll‘ltcrﬂl\’tl\"lll]ﬂ 1 svakako ]Cdl'l;.l od l]d]h()l]lh 1gara na P(,-]ll
. 4 udry o b s ;1 z e : : : : “ ; | A\ / g otvorene prostore gajc CCte, ako SC CLC 1« _ . o |
gdje e se vojnici razlicito boriti, ovisno vec o koja je svoju slavu, 1izmedu ostalog, stekla 1 zbog kartica sa “samo” 32 MB RAM-a. Osim toga, | lmliml il e L nlm i vidieti dobiva svoj nastavak. Da odmah rijeSimo sva nagadanja - da
: = : : ) . jo 5% [ 1o | . : o & | oy neku pla Cu daleKOzZor: Cl vid)e . B M _ S :
karakteristikama 1z stvarnosti - npr. Rusi su nenametljive prezentacie 1 price, u kojo] smo 1gra se paralclnu radi za PS2 1 Xbox pa stvarno t l[ hil; 7;111‘:1]0 prije iedno od bo]1§ta u novom Operation 1.*[‘;15/)1;,0””” bit ée 1
oy e : . o e ' & ; : " o : : rdie ste 1¢ | : - . B | i i | . - _ _
pobjedivali zbog golemog broja vojnika. koketirali izmedu stvarnog 1 irealnog, obi¢nog i ne bi trebala biti previse zahjevna. I da, glas naseg 5¢ Vijetnam. Osim Vijetnama, bit ¢e tu i drugih bojista smjestenih u
misticnog. Romanti¢na pozadina te divne igre Georga Ce 1 dalje interpretirati George Saxon Aziji, Africi i Srednjoj Europi u situacijama $to bi bilo kad bi bilo
bila je dovoljna da stvori horde vjernih kako bi se osigurao kontinuitet! Na kraju, prica 1z ranith 70-ih proslog stolje¢a. Svaki ratni zaplet bit ¢e temeljen

se da Ce akcya i
stealth biti tek
zacin, kako se ne
bi upropastilo ovo

obozavatelja, a sada
se konac¢no vraca.
Najnovije informa-
cije? Pa, prije svega,
valjalo bi spomenu-
t1 da e, 1ako u 3-
D-u, igra biti pril-
1ICno nezahtjevna
kako bi je mogli
igrati najsiri slojevi

na stvarnim dogadajima iz tog doba. Igru ¢e pokretati potpuno
novi graficki engine, koji ¢e ispraviti neke nedostatke staroga 1
zacijelo biti vrlo impresivan. Prvi Flashpoint engine ima savrSeno

modelirana vozila, a developeri nas uvjeravaju u mnogostruko
poboljsanje nove inacice.

I Doom 3

| ZANR: FPS | PROIZVOPAGC: id Software |
| IZDAVAC: Activision | IZLAZI: 3.10.2003.

ipak primarno |
avanturisticno
iskustvo. Zasad
toliko, vise kad
1gra konac¢no
stigne.

Dumcina 3 nam se priblizava. Genijalci iz kockastog
staklenog zdanja u Teksasu koji vole brze sportske
aute — aka. Id Software - spremni su ispljunuti jos

L van L . . . - iedan nastavak the FPS-a. Dakako, ponovno ¢e
Najbolja takticka igra ikad, napravljena za str- poput zasjeda, frontalnih napada i bossova na jedan o 11 f ;’ ) i 5 . ko &
o2 b o ot} . . " . r . v . 3 yostavitl standarde ostalim proizvodacima — KOjl Ce
pljive 1 one sklone razmisljanju, dobiva svoj treci nivoima. No, ipak ¢e igra zadrzati poznatu ; l ]

th potom godinama dostizati. Ocekujte gratiku
barem stupanj-dva bolju nego §to smo je imali pri-
like vidjeti u nedavno procurjeloj alta-inacici, horror

atmosferu Commandosa.
Borit ¢ete se u tri kam-
panje: Normandija,
Staljingrad 1 Srednja

nastavak. Iako su svi
dosadasnin Comnmandosi

ZANR: FPS | PROIZVODAC: Raven Software |

imali prekrasnu grafiku, s Tl _ _ | | |
Ug()dﬁl] | bﬂCVC gchl‘lrall()g Hdrcnilllnﬂ. Igl‘ﬂ |C p['\-"l : 'ZDAVAC: LucaSArtS I IZLAZI: najesen

obiljem detalja, devel-

Evit-Genius',

. . cn; . . ” _ - ut najavljena prije otprilike 2 godine, kada je javno
yperi su Ovs: Europa, 1 to redoslijedom | PP iy : ‘ L )
orak dalje. Karte su OJ1 sam1 odredite. Igra cc | | IZDAVAC: Vivendi | IZLAZI: najesen ot o e 3 s Diaont. 3 bitde FPS -
nesto []];;111i(j’ al1 zato poO pl’\-’i put p()dl’iil\"ﬂtl I e Ui-'_ sl Li} i | f i _ 1 o : &
mnogo detaljnije. Veci je deatmatch multiplayer za Vivendi je najavio novu igru, koja ¢e biti kom- PaORRILCh POLLICGS GO W SIEIEEE ‘*-14'*1“ R Plilt(i"m !
naglasak na akciji s novim okrsaje s prijateljima u binacija strategije 1 simulacije, nazvanu Evil Skl‘lpflmlj}m_ %l'\’Cl]H“}.ﬂ l'\(-_)lt‘ CE S€ P{U P felt jAal-

§piiuns]{in] 9@]‘iiﬂ|i|na poput Austin Powersa, id ve¢ usko Sl]l"cldll]l.‘ s barem desetak P(_)'/.I]Ll[ll] tvreki

James Bonda, no ovaj put na strani zla. Iz tajne za igre koje spremaju naslove na novom Doom 3 O njem znate ve¢ dosta, stoga emo samo
- oto¢ne baze kotrolirat ¢ete hordu podanika engineu. Ako Ce svi izgledati poput D‘j’“’”*’ J sa ponoviti da je rije¢ 0 novom nastavku Starc sagc
Dun eon s e e 2 pomocu kojih Cete zagorcavati Zivot svim tajn- slika, bez zadrske mozemo konstatirati da ¢e to koja je pocela jos§ s Dark Forcesom. | da... \-’IF]LH '
I im agentima ovog svijeta. Morat éete izgraditi otvoriti jednu potpuno novu eru f';li‘unnlnih |gara. éete dvostrukim macevima bas I{;}{') Sto je \'1rl';.m 1
. . | i odrzavati vase tajno znanje, trenirati podanike [nace, fabula se vrti oko zlih vojnih eksperimenata Darth Maul te se svojim posiupcitia Opet e
ZA(';R: ammrzgisAlc?l:ﬁqzvof?Afz:&ﬁ.Pz%gired A ey N te, naravno, braniti se od bahatih megaheroja. koji, iznenadenja li, podu po zlu i stvore hordu lanjati, i praksati, odredenoj strani Sile. Takoder,
ames | : Microsoft | ' ' i1t < o ! Na ovogodisnjem E3-ju odrzana je zatvorena zlokobnih kiberneti¢ih bestija koje vi onda morate ovaj se put ofekuju nesto masovnije borbe u
Ako je suditi po sluzbenom traileru prikazanom na prezenacija Evil Geniusa, ali vierujemo da e istrijebiti. Ili ¢e one istrijebiti vas... kojima Cete se istodobno

boriti s desetak neprijatelja
uz upotrebu najrazlicitijih i
obnovljenih pokreta te

prilozene slike dostatno dobro
lustrirati tematiku te igre.

E3-ju, ova e igra biti apsolutni mrak! Sve su scene
1zvedene u realnom vremenu pomocu moénog
enginea, a ako vam kazem da izgledaju kao
prokleti CGI, sve vam je jasno! Golema ¢udovista
koja se nabacuju kamenjem, horde orkova koje
tr¢e kroz Sumu, ispucavanie strijele s plavim pla-
menom koji obasjava okolne zidove stalaktitima
napunjene pecine, nevjerojatni efekti eksplozija,
particle efekata i tako dalje, i tako dalje. U svakom brz 1 dinamican hack and slash RPG, jedina njego-
slucaju, vidi se da Ce to i dalje biti prije svega jedan  va negativost je to izlazi tek 2004,

8 s

specijalnih snaga Sile. Kao
$lag na kraju, tu je 1 voznja
u razli¢itim vozilima, stoga
nam ostaje samo da se
spremimo za ponovno
uranjanje u taj besmrtni
SW svijet.
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1

Shadow 0ps:
Ovo ce biti prava revoluci- ganje nam staviti vojske Red mercuru

a! Nastavljajuci Ll*-spit‘*;ﬂﬂ | Rima, E;taril:l (}1-1\-..-_1., bar- R T A | o Z..bn.]..t.).;;_,l_______._j
Total War serijal, ovaj put bara, Kartazana | IZDAVAG: Atari | IZLAZI: u lieto 2004. |
se doista otislo velik Fgipcana. Stoga cemo, |
korak naprijed. Naime, Kazu, uZivati u stvarno Kad konacno stigne, Red Mercury bi trebao
sve jedinice konacno ce najrazliitijim jedinicama, bit1 dinami¢an uradak prepun izvorne
biti u prekrasnom 3D-u, boreéi se na vise od 10000 filmske akcije u kojoj kao pripadnik tima
Sto ¢e nam pruZiti nezabo- (") vjerno rekreiranih Delta Force pokusavate uloviti 1 deaktivirati
ravno graficko iskustvo. A bojista uz postivanje realne ukradenu rusku nuklearnu bombu kodnog
2 kako samo ilﬂ‘i" kaze, igra FUPOSWﬁan klime te flore imena Red Mercury. Izraz filmski nije tu bez
ée se odigravati u doba 1z spomenutog doba. veze jer ¢e se Shadow Ops truditi svim silama
a or Ie nam starog Rima i na raspola- Jedva cekamo!!! da vas drzi napetim od pocetka do kraja.
Stoga je na scenariju te real-time animacija-

il PRQ|ZVODAC: et ma radio 1skusan hollywodski tim, $to je
IZDAVAGC: Vivendi | 1ZLAZI: u rujnu

ZANR: MMORPG | PROIZVODAC: Ubi Soft Entertainment, Warner Bros Interactive | itekakvo jamstvo L-ia ée doista 1 biti tako.
IZDAVAC: Monolith, EON Digital Entertainment | IZLAZI: u 2. polovici 2004. Developer atmosfericnog Medal Of Honora I lzradeng u najn ()}"1]' em Unre a‘l engin cu 8 atr-

| _ , . . o o | e B | R iy 2 e A T S e il 11 0 il " il - il pana najmodernijim americkim oruzjem, igra
Nastavite borbu s podzemnim pokretom otpora inace kronoloski nastavlja na dogadaje 1z Matrix: L‘IIOLIOH)C goleme napore u d(;)x,arm anje itm(‘)f,-‘ B ~ ZANR: RTS | PROIZVOPAG: Creative Assembly | IZDAVAG: Activision | IZLAZI: 2004. bi trebala biti prava poslastica za sve ljubite
gdje se ostatci Covjecanstva bore protiv strojeva u Revolutionsa, posljednjeg u serijalu. Igra ce izved- TCI‘_C ?’}]CU’_‘J_'}lSkOg rata. Igra Ce se baviti vrmm | lie izvorn()f_{ EPS_q
golemom urbanom svijetu Matrixa. Eto, kako se beno donekle sli¢iti Enter The Matrixu opisanom u Lll}lf‘éu : mistjama ok.t.;) D;_.l Nan?, baze u Juznom | Ludnica! Kona&no je potvrdeno: Sam i Max se ¢
oc¢ekuje da ¢e Matrix ludnica potrajati i do iduce ovom broju, ali ¢e igracu biti dopustena znatno Vijetnamu. .Z'a'mmhw'o e d-;'l e lkao ‘1 Meftz! Of vraéaiu na ekrane nasih monitora da bi nas jos
godine (u 11. mjesecu je premijera posljednjeg veca sloboda kretanja. Drugim rije¢ima, vriyjeme Honor pratiti ]cd;_m lik, .k()]l Ce imati svoje iednom opcinili svojim pomaknutim i ironién-
filma trilogije), fransiza ée se osim Enter The spojeni na online Matricu trosit ¢ete izvodeci stalne pratioce, pr'lp'admke svoje |ed1.mcc: koii, 'm humorom, grafikom u stilu crtanog filma te
Matrixa nadopuniti 108 jednom raCunalnom 1grom. kung—fu poteze na neslute¢im obitavaocima virtu- l|\0 p()g{llll, gngmu;u b()rhcnu efektivnost Opécnit() svim bedastoéama kojih se mogu dos-
Ovaj put malo druk¢ijom. Naime, kako joj 1 ime alnog obitavalista matricasa. Sve ¢e to biti zaci- !edfnlge jer l‘mlval}l zami- etiti jedan nervozni pas i neuroti¢ni zec. Za
kaze, The Matrix Online njeno specificnim jenjeni neiskusnim neupucene, Freelance Police je nastavak jedne
odvija se na mrezi, 1 to “Matrix” mogucnostima. n(wacinm.. Mu!tiplawr od najuspjelijih Lucasovih avantura uopce (s
iskljuc¢ivo u vidu za vise Tko zna, mozda 1 vase e [".i()l'llldltl novost u pocetka devedesetih), o kojem se zasad, uz
igraca. Rijec¢ je, dakle, o racunalo pobenavi 1 zau- f’hhku koopcratwne videni trailer, zna samo da stize. Pravim lju-
MMPORG-u gdje e svi vijek vas zarobi u virtual- RS ‘kroz i igle pla_w:uer biteljima tog opi¢enog dvojca bit ée dovoljno i
igraci biti dobrovoljni nom svijetu Matrix Onli- misije, gdje Ce 5"3_1(' to jer ta igra jednostavno ne moze biti losa!
StLll’l()\‘l]iCi Matrixa. ned. Naialost, nista od ig!‘af moc1 zauzeti
Paradoksalno, to ce pravih glumaca 1 skupe mjesto jednog od pri-
Stvoriti svojevrsni stvarni produkcije medusekvenci padnika jedinice. Tezina
Matrix u obliku racu- kao $to je to bilo u Enter igre Ce biti prilogodena
nalne igre. Radnja se The Matrixu. broju ljudskih igraca.

Of Persia The Sands OF Time

ZANR: akcija iz 3. lica | PROIZVODAC: UBI Soft | IZDAVAC: UBI Soft | 1IZLAZI: pocetkom 2004.

sudeéi, ovaj put ne bi tre-
bali zaribati. Zahvaljujudi
JADE engineu, novi e

Princ ponudi nevjerojatne ?
pokrete te dosad nevidenu _JE 4 ‘.

interakciju s okolinom, uz
samorazumljivu dozu I en I

klanja 1 koriStenja magije.

Prince Of Persia bila je
jledna od prvih igara koja
je donijela gotovo
uvjerljivu animaciju pokre-
ta likova 1 borbe. lako 2D,
bila je nevjerojatno realis-
ticna 1 zabavna pa nije
¢udo da se ve¢ jednom

--t-,-r.- —— . - — o

poku{;al() napraviti remake, Sve u SVCITL, igra SC para- ﬂ'h ZANR akcua I PHOIZVOBAC Konarm I

koji je ispao totalni pro- lelno razvija za PC 1 PS2, . 1ZDAVAC: Konami | IZLAZI: nije objavijeno

masaj. No, pokusava se AT ML Sk Na pomolu je najveci, najambiciozniji 1 svakako

ponovno 1, po svemu cekanje 1 nadanje. najintrigantniji Silent Hill dosad. Treca inkar- . B T T T AT TR ) T T T

nacija ove igre fokusira se na mladu Heather ZANFI letacka smulacqa | PROIZVODAC Mlcrosoﬂ | IZDAVAé Mlcrosoﬂ | IZLAZI u Srpnju
<0ja se 1znenada, nista ne sluteéi, zatekne u svi- P o5 | LT
ZANR: akcija ztreceg Ilca | PROIZVODAC: Remedy x - letu sjena... Zarobljena u stranom negostolju- 5 Ve]lklmﬂneSU:PI](?n]eITl f:.’,-cckt.ucmo najnoviju
Enterteinement | IZDAVAC: 3D Relams | IZLAZI: najesen aln Ow Ix : ena wor bivom svijetu, ona se mora boriti za vlastiti mkirnacuu 11:;1]p9pul.;1r£1]f:g :lgmlat?ra !Cl\"lllllh 1
Potvrdeno, sluzbeni datum izlaska novoga : | RIS PR : . Ui B o4 N ‘Sf.lgm ELi% 3 orlgmalng ]C. z;-’tmlsl]'en " . Z,I"J' opox% parwu&m. , gsto. a‘t.o Sto,t.ci Iy
g SRRt i ey ‘ i ZANR: tactical shooter | PROIZVOPAC: Ubisoft Milan | IZDAVAC: Ubisoft | IZLAZI: najesen Pla}fsmtlon 2 konzole, no pojavit ¢e se i u speci- ostalog, biti nakrcan mlnu)derm]()m g,rahkom.,

Maxa trebao b.l ikl fegdje t1|c’k0m JES e Iy , . s "y » ) BRI 0 2 o . )alnom, za PC poja¢anom i nabrijanom izdanju. koja se moZe pohvaliti divotama poput obnov-
e sve Stovatelje ovog sada vec serijala Komandosi iz Rainbow tima neée dugo sjediti oruZja. Za zvuk ¢e se pobrinuti tim koji je to 1sto Silinet T 6l opaduavEiRtl gals kykBrates lienog Autogen sustava odgovornog za kreaciju i
dovesti do (;kst;lzc. Tak? cemo us_llx'.om L?ii\f'ﬂti besposleni ako ste ve¢ zavrsili svih 15 misija radio za film Matrix. Qk(_)k i vk int)vati;lojtseriji borror igara. iscrtavanje tisuca kuéa i zgrada, poboljanih ruti-
u nastavku jedne od najinovativnijih PC- treceg nastavka tek nedavno pristiglog na nasa na za pracenje realnih meteoroloskih uvjeta, pot-
igara u posljednje vrijeme, koja je na velika racunala. Naime, Ubisoft je najavio za jesen puno funkcionalne 3D kabine s “klikabilnim”
vrata donijela famozni bullet-time koji je izlazak novog paketa misija pod nazivom Athena gumbic¢ima te shaderima, T&L-om itd. Osim |
zapravo bio plagijat ideje iz filma Matrix. Od Sword. Buduci da je razvijan od strane Ubisoft toga, ovaj ¢e se put promijeniti i sama tematika -  Saint Louis kojim je Lindberg preletio (.)L.ireden_u
novoga se Maxa tako ocekuju dodatna studija 1z Milana, u novom nastavku ¢emo juriti zato §to ¢emo, osim s petnaestak modernih baru. Svi ée ti zrakoplovi biti popmf’fcm Iscrpnim
usavrSavanja spomenutog sustava te uvelike teroriste Mediteranom pa i Lijepom naSom - da, zrakoplova, upravljati 1 s desetak onih koji su informacijama, fotogmfijama | Sl'l_Emm kako bi
poboljSana grafika u skladu s trenutacnom dobro ste procitali, neke misije ¢e se dogadati u obiljezili letacku povijest. Tako je svakako vas totalno navukli na svoju povijesno-roman-
snagom PC-hardvera. Osim toga, Max 2 Ce Hrvatskoj. Osim osam novih single player misija, presedan voziti Wright Flyera iliti onu krhku let- ticnu filozofiju. Sve u svemu, obnw!]m.m gmf%lfa
zadrzati svoj Stih Noar filmova, s tim da ¢ée dobit ¢emo 1 osam multiplayer karti, tri klasicne ielicu kojim su braéa Writght promijenila svijet! i tako zanimljiva ideja vjerojatno nece 1iznjedriti
veliki naglasak biti na ljubavnoj prici! karte preradene u Unreal engine i sedam novih Tu je je i RYAN NJP iliti popularni Spirit of nista drugo nego apsolutni hit.
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Crouchin Tiger, Hidden Dragon

' ZANR: akcijska avantura | PROIZVODAC:Ubi Software | IZDAVAG: Ubi Software | 1ZLAZI: nije objavijeno

Spunter Cell
Shadow Strike

ZANR: third person shooter | PROIZVODAC: Ubisoft |
IZDAVAC: Ubisoft | 1ZLAZI: 2004.

Evo nam jos jedne igre napravljene prema film-
skom predlosku. Ista ¢e, bas kao 1 tilm, biti pre-
puna dramati¢ne akcije pogonjene stvarnim potez-
ima iz razli¢itih borilackih vjestina. Kroz 1gru
pratite iste legendarne junake iz filma - Li Mu
Bai, Yu Shu Lien, Jen 1 legendarni Green Destiny
mac. Predivna adiktivna prica bit ¢e isprepletena
bezbrojnim Sorama sa zapanjuju¢im potezima gdje
¢e dobar dio vremena borci provesti leteci kroz
zrak. 3D modeli 1 potezi likova su prebacent 1z
stvarnog svijeta pomocu sofisticirane opreme, Sto

Najavljen je svojevrstan nastavak vrlo usp-
iL":-I'IL' Xbox ig_l,l‘t‘ na kb ‘Lill. l)llgu SC CL‘L‘.JIU,. A
1igraci su nagadali hoce li Sto bier 1li ne.
[scurilo je ¢ak 1 ime, doduse rijec je o rad-
nom nazivu koj nije jos 100% potvrden. U

ZANR: strategija | PROIZVODAG: FireFly Studios |
IZDAVAC: Gathering Of Developers, Take Two
Interactive | 1IZLAZI: 26.9.2003.

svakom slucaju, 1gra Ce slijediti uspjesnu for
mulu na kojoj je nastala, 1 dalje e biti sneak-

er sa pogledom 1z treceg lica. Zasad su devel-

ie glavni razlog njihove nevjerojatne realnosti.

Worms 3D

2ANFI straté@fa | PHOIZVOBAé Team 17 Soﬂware | IZDAVAC Sega | IZLAZI 31 12.2003.

opert vrlo Skrti sa objavljivanjem detalja, ali

Cilj ove nove ekonomsko-strateske igre je usp-
jesno upravljanje svemirskom stanicom
opremljenom najnesposobnijom i najidiotski-
jom posadom koju mozete zamisliti. To vam
ne predstavlja dovoljan izazov? E pa nista
zato, jer ¢e vas neprestano napadati alieni, a
pritom Cete morati i ostvariti nekakav profit
kako biste prezivijeli. Posebno nas veseli uvrsta-
vanje u posadu ponosnog Hrvata Brozka
(hmm, netko mora Amere nauciti da to ime ne
postoji u ‘rvata) koji je tol’ko blesav da ide
pusit cigarete 1 pit Rarlovacko izvan same stan-
ice. Stvarno, Brozko ¢e rulati! Stvarno!

to je vjerojarno vezano uz ¢injenicu da je

razvoj tek poceo. Nije poznato ni to¢no vri-
ieme 1zlaska naslova.

Na samu Staru godinu na policama trgovina naci Ce se 7,
' s -

novi Crvi! Zlo¢udna migoljava stvorenja spremna su b
§01] Ja S| 4 . ;‘ , ZANR: menadzerska simulacija | PFIOIZVOBA(': Uonhead Studcos | IZDAVAC Activision | IZLAZI: 2004.
il - 4 4

za jo§ jednu seriju “napucavanja preko brda”, unoseci
ovaj put u zanr dodatnu dimenziju, 1 to doslovce. Igra
ée se 1 dalje temeljiti na ideji da prvo jedan borac

Mislili ste da se Peter Molyneux bavi samo
izradom Black&Whitea 2? E pa, bili ste u krivu,

izvodi potez pa onda drugi, a najprecizniji u koriste-
nju obilnog i nadasve mastovitog arsenala pobjeduje.
Grafika, iako 3D, ¢ée zadrzati $tih komiénih crti¢a -
koji je uostalom jedan od glavih razloga globalne pop-
ularnosti Worms serijala. Uvjeravaju nas da mozemo
ocekivati daleko veéu destrukciju terena od one u,

primjerice, Red Factionu (2)...

Libion LOST

I

2ANFI tact:cal shooter/FlPG | PROIZVODAC GSC | IZDAVAC THQ | IZLAZI 2004

[znimno dobro razradena radnja 1 mastovit nacin
igranja najjace su strane ovog naslova entuzijasta
1z Ukrajine koji se nazivaju GSC. Radnja se zbiva
godinama nakon druge i mnogo tragicnije nes-
reée u Cernobilu na preostalim, danas jos
funkcionalnim reaktorima. Golemo podrucje oko
elektrane i grada Cernobila zagadeno je vrlo
visokom radijacijom 1 nitko to¢no ne zna Sto se
ondje zbiva. Svako tko ude u Zonu biva ubijen,

samo rijetki ulaze i
vracaju se s cudnim
artefaktima u manje
zagaden ostatak svijeta.
Te povratnike nazivaju
Stalkerima. Preziviela
stvorenja unutar Zone
mutiraju pod utjecajem
radijacije 1 radaju se vrlo

opasna ¢udovista koja vrebaju na svakom koraku.
Sav zivot iskrivljen je na neki nacin, a Stalker,
naoruzan do zuba, istrazuje Zonu i dolazi do
nevjerojatnog otkrica. Je li nuklearna katastrofa
doista bila nesreca ? Prekrasna gratika koju
mozete vidjeti na screenshotovima bit e dopunje-
na vrhunskim Al-om neprijatelja koji ¢e, ranjen 1
bez streljiva, pobjeci i1 skrivati se, pokusavajuci
dozvati svoje suborce. Putujuéi metci e razlicito
reagirati na prepreke na
koje naidu pa tako prim-
jerice kroz metal nece
proci, ali ¢e zato kroz
drvene ploce, zidove ili
vrata prolaziti bez prob-
lema, stoga dobro
razmishiti gdje Cete
potraiiti zaklon.

Unreal
fournamen
2004

~ ZANR: MP FPS | PROIZVOPAG: Epic Megagames |
IZDAVAGC: Atari | 1ZLAZI: najesen

UT se vraca! Izraden na ponesto optimizira-
nom Warfare kodu, trebao bi biti iduca faza u
evoluciji ove ponajprije MP- igre. Najvec
naglasak bit ¢e na implementaciji dvaju novih
modova, od kojih je prvi samorazumljivi
assault, dok je onslaught nesto posve novo.
Radit ¢ée na slicnom principu kao CTFE, samo
Sto Cete ovaj put doti¢nu “zastavu” morati
unistiti kako biste dobili bodove. Takoder, u
igru su kona¢no implementirana vozila poput
lebdjelice, tenka, fightera i sli¢nih, kojima cemo
se vozati na visestruko veéim nivoima, Sto sve
skupa itakako podsje¢a na Boxov popularni

HALO. Bilo kako bilo, s UT-om nema greske!

BE HACKER LIPANJ 2003.

radi 1 na 1gr1 Mowies, to jest jednom zabavnom
“simulatoru” procesa izrade filma, 1 to pradenog
od prvih pocetaka u 20-tim pa sve do najmod-
ernijeg hi-tech doba. U igri ¢ete voditi brigu o
svemu: 0 osnovnim financijama potrebnim za
produkciju, infrastrukturi, izgledu scena pa i
samoj rezijl. A vaSe uspjesno rezirane filmove
moci ¢ete spremiti na hard te poslije poslati na
[nternet da im se dive svi! Ultrainovativna ideja
umotana je u zgodnu grafiku i1 obilatu dozu
humora, pa bismo slobodno mogli reéi da je
Molyneux na tragu jo$ jednog hita.

Ir inity

ZANR: RPG | PROIZVOBAC Troika |
IZDAVAC: Atari | 1ZLAZI: nije objavljeno

Radnja je smjeStena u godinu 2013. Grad New
Orleans zahvatila je kuga za koju nitko ne zna
otkud je dosla. Bolest se Siri cijelim svijetom
velikom brzinom 1 jedini spas za ljude je
Nightstalker. Ne moramo vam ni redi, to je
glavni lik, a njegovu ulogu vi preuzimate. On je
vise od ¢ovjeka, modificiran na neki nacin, i
moZze se suprotstaviti bilo ¢emu 1 bilo komu.
No postoji kvaka, Nightstalker se ne sjeca svoje
proslosti, nimalo. Stoga, dok bude spasavao svi-
et, trazit e 1 svoju izgubljenu proslost, koja je
blisko vezana uz Sirenje kuge. Zanimljiva su
neka rjesenja, poput lije¢enja supercovjeka
Nightstalkera, gdje se on moze lijeciti, ali mu se
gubi vid prilikom procedure.

TO! Originalni Gusari se vracaju! Sid Meier i ekipa
nakon 17 godina (jeste li uopce znali da toliko dugo
postoje raCunalne igre, hehehe) rade nastavak igre
koja je svojedobno pomogla u oblikovanju svijeta
raCunalnih igara. Pirates 2 iliti Pirates! Nece se mnogo
odmaci od originalnog koncepta - koji je u to vrijeme
bio iznimno inovativan. Kombinirao je strategiju i
arkadne elemente, a onda sve to jo$ zacinio s malo
epike. Nekako vec sad stjecemo dojam da ¢ée, ako se
genijalna ideja iz 1987. spoji sa superiornim hard-

verom koji je napredovao nekoliko svjetlosnih godina,

sve zajedno rezultirati predivnom igrom.

Tem

Svi ljubitelji so¢nih RPG-ova konaéno ¢ée se fino
osladiti. Naime, u Grayhawku ée voditi bandu
hrabrih 1 plemenitih avanturista kroz zac¢aranu
zemlju fantazija. Ono $to ¢e posebno razveseliti
hard core roleplayere je to da ¢e cijela igra biti
radena prema specifikacijama treceg izdanja

D&D pravila. Vodite S likova koji se razvijaju u
najrazli¢itijim smjerovima dobivajuci nove
mogucénosti, ¢arolije itd. Kroz igru Cete se sresti sa
stotinama likova 1 NPC-a, mo¢i rjesavati gomilu
questova i podquestova. A sve to uz predivnu
grafiku i zvucne efekte te u dubinu razradene sve
ostale tehnicke znacajke igre.
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megatama
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U Zelp da Xboxu priskrbi jos
nekolicinu jacih japanskih naslova,

dinami¢nijoj kad je rije¢ o borba-
ma s neprijateljima. Megatama je

I Microsoft Japan udruzio se s inace prica o hrabrom japanskom
B Aoy glavnim  programerom  Final ratniku koji krece na put osvete te
- \ y 7 1 F AT e T3 = , .

" ﬂ -.,’ 7y . ‘ __ Fantasyja 7 1 9 Kawaiem Hiro- se na svakom koraku sukobljava s

Conflict Desert
Storm 2w

— — - ————————
¥ i ':": TN YA W i -."r__ ; ifv“"t;?

: PROIZVODAG 'l'akon | I?.DAVAé G

2ANI=I smmmnshmtulm umjnu

[znimno zabavna pucacina iz treceg lica vraca
se u Bagdad desetak godina poslije. Naslov

brosle godine bavio se temom Pustinjske
oluje, sada ve¢ Prvog zaljevskog rata. Radnja
se ipak zadrzala na prvom ratu, a od novina
spomenimo nove svjetlosne efekte te
poboljsane vremenske efekte. S obzirom da je
rije¢ o pustinji s Cestim olujama 1 zapusima
pijeska koji su bili impresivni i u prvom dijelu,
jedva ¢ekamo vidjeti nastavak. Naravno, tu ce
se nac¢i 1 pokoje novo oruzje 1 vozilo. Kao 1
dosad, moéi éete odabrati zelite li igrati kao
Amerikanac (Delta Force) ili Englez (SAS).

OBAC: Bungie | IZDAVAC: Microsot | ZANR: FPS | 1ZLAZI: pocetkom 2004.

cija vasih saveznika — marinaca. Oni su u meduvre-
menu naucili 1 voziti, pa ¢ete moci 1 u samostalnoj
igri preuzeti mjesto strijelca na dzipu. No,
pitanje je hocete li biti spremni riskirati jer
marinci voze kao marinci — divlje

neobuzdano. Sasvim nove osobina
koja ¢e znacajno 1zmieniti nacin
igre je mogucnost unistavanja
okolisa, $to znaci da ¢emo svojim
pucnjevima mocl stvarati 1 unista-

Nakon 3 milijjuna prodanih primjeraka, nastavak
Haloa se sa sigurno$¢u moze nazvati jednom od
najis¢ekivanijih igara. Nazalost, do¢i ¢e tek
dogodine, ali ¢ekali bismo mi, ako treba, 1
duZe na novu avanturu Master Chiefa.
Genetski modificirani vojnik budu-
énosti se vraca, ovaj put kao
posliednja obrana Zemlje koja je
na rubu predaje. Prvi nivo igre
odigravat ¢e se na Zemlji, gdje Ce

snage. Zanimljiva je 1 mogucnost
koristenja dvaju oruzja odjednom -
po jedno svakim od trigera na kon-
troleru. Unaprijedene grafike, s novim
oruzjima, vozilima, a mozda 1 protivnicima,

da zadrze mrske aliene na poslje-
denjoj crti obrane naseg planeta. A
poslije? Vidjet ¢emo. odnosu na
original, stil igre nije se promijenio, ali je
mnogo toga usavrseno 1 unaprijedeno. Umjetna

inteligencija protivnika dodatno je doradena (iako ni
prije nije bila lo$a), a jednako je tretirana 1 inteligen-

Halo 2 bit ée definitivno hit iduéeg proljeca. A Xbox
Live podrusku nismo ni spomenuli...

shiem te otpoceo rad na novom,
intrigantom, akcijom nabijenom
naslovu Megatama. Rije¢ je o igri
izvedenoj u stilu superpoznatoga
Onimusha serijala,
znatno

no vizualno
dotjeranijoj 1 nesto

drevnim japanskim c¢udovistima,
demonima te hordama samuraja.
[gra izgleda 1znimno obecavajuce
te Ce svakako samom svojom
pojavom osjetno povecati prodaju
Xboxa u Japanu.

Novi nastavak popularne igre o vampiru
Kainu donosi potpuno preraden sustav borbe

dosadasnjeg. Igra ¢e biti jos vise fokusirana na
akciju od Soul Reavera, a likovi ¢e na raspola-
canju imati znatno veci broj poteza, magija i
kombo udaraca. Sto je najzanimljivije, u
Legacy Of Kain: Defianceu ¢e se naéi oba
antiheroja - Kain 1 Raziel -
sukobljeni s hordama mon-
struoznih neprijatelja. Zna-
¢ li to 1 moguénost multi-
player igranja, nismo uspjeli
saznati, ali nadamo se da
Eidos zna $to igraci vole.

[gra je utemeljena na tak-
tickom simulatoru za amer-
iICku vojsku koj je razvio
Pandemic Studios u suradnji
sa  Souther California’s
[nstitute for Creative Tech-
nologies. Rije¢ je o akcijskoj
taktickoj pucacini u kojoj
Cete zapovijedati svojim
vodom. Nece biti dovoljno

zasuti neprijetelje kilama

olova, nego Cete se morati
sna¢i u zaru bitke te dobro
rasporediti svoje vojnike da
biste 1m spasili Zivot 1 $to
uc¢inkovitije porazili nepri-
jatelja. Izdava¢ jo§ nije
odredio tko ¢e prilagoditi
simulator za Microsoftovu
konzolu, ali nam jamdi

najrealisticniju pucacinu na
konzolama dosad.

mﬁ-ﬁ- Jis:_, ‘Pj.

[linja Gaiden

protiv divljih Zivotinja, ali 1 vje¢nih sila kao Sto
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O ovoj smo zanimljivoj 1 originalnoj igri ve¢
Hackeru, ali E3 je donio nove slike 1

pisali u
informacije (kao i potvrdeni datum izlaska),
pa je vrijedi ponovno spomenuti. Za one
koji ne znaju, rije¢ je o vrlo ambi-
ctoznom RPG-u, u kojem ¢e igrac
preuzeti ulogu lika starog tek pet-
naestak godina, a igra ¢e potra-
)ati do njegove duboke starosti
(lika, ne igraca). To znaci da
cete jo§ za svog zivota uvidjeti

branili prava slabijih i potlacenih, isti

brabbed DU The Ghoulies

Na prvi pogled namijenjena
djeci, ova arkadica ¢e se svidjeti
svima koji su ikad vidjeli 1 zavo-
lieli legendarni Ghouls’n’Ghosts.
Naime, 1 tu Cete se boriti protiv
kostura, zombija, vampira i
slicnth stvorenja, a vas lik je
heroj (imenom Cooper) koji zel
osloboditi svoju dragu iz niji-
hovih kandzi. Nazalost, ni on
nijje otporan na strah, pa cete

morati paziti da se ne prepadne —

to mu, naime, smanjuje Sposob-
nosti borbe. Kad je u punoj
snazi, Cooper je vise nego doras-
tao svojim protivnicima, a kao
oruzje moze koristiti najrazliciti-
je predmete razbacane naokolo.
Vesela 1 neobavezna igra,
Grabbed By The Ghoulies nam se
ve¢ sada ¢ini idealnim za ned-
jelino opustanie.
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vasu frizuru. No,

Stvar ide toliko daleko da ¢e likovi koji se najvise
kre¢u noc¢u imati znatno bljedu put od onih koji
‘dnevni tip’, ili da ¢e hrabra 1 odvazna
djela navesti lokalne klince da oponasaju
takvu i1gru treba
stvoriti, pa ne ¢udi da programers-
ki studio Big Blue Box na njoj
radi ve¢ viSe od Cetiri godine, uz
pomo¢ idejnog zacetnika igre,
slavnog Petera Molnyeauxa.
Oni obecavaju da ¢e doista

dalekosezne posljedice,
prica zbog toga biti toliko individu-

avanturil.

Plavi jezi¢ Sonic i njegovi prijatelji u ovoj Ce se
igri naé¢i u sasvim novoj, timski orijentiranoj,

Svaki od dvanaest likova podije-

lienih u 4 tima nadi ¢e se u svojoj avanturi, a
igra¢ ¢e upravljati timom birajuci koje ce vjes-

Zelite li znati kako je sve pocelo, saznat éete u Liadinn e . ol . 1 . tine svojih likova (jer jedan je brzi, drugi
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toriskog covje O]1 SC, P lako, primjerice, budete li macem te da ce ’

kako to samo Sega zna napraviti, Sonic Heroes
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