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Pokazite koliko ste Cvrsti. M55 uglastog oblika
S jedinstvenim dinamicnim svjetlom.
Snaga razvoja je na vasoj strani.
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vO nas, dragi nasi Citatelji, nakon krace ljetne iducih nekoliko mjeseci o¢ekuju nas prave
E pauze ponovno s vama. Odmoreni, osuncani gejmerske poslastice. Kao dobar pokazatelj na $to
; i prepuni novih ideja krenuli smo u izradu ce nam po pitanju kvalitete i kvantitete igara sliciti
~ § novog broja koji upravo dr%ite u rukama. Dakako, s Jesen koja je pred nama, posluzio je ovogodisnii
_ ° 1 krajem ljeta, i velika izdavaCka masinerija industrije ECTS kaji je, Cini se, nakon godina problema kona-
‘ | igara pocela se ponovno, svjeze podmazana, Cno pronasao pravi put i poceo se zanimljivostima |
! uzurbano pripremati za iducih nekoliko doista posjecenoscu znatno izdizati od prosjeka. Dakako, i
burnih mjeseci, koji ¢e zahvaljuju¢i nadolazec¢im ove vam godine donosimo opsiran report svih tih
| | 8 blockbuster naslovima (Half Life 2, Max Payne 2, dogadanja potkraj kolovoza u Londonu te se
% : d HALO PC. Commandos 3) ostati upaméeni kao osvrcemo na po nasem misljenju najupecatljivije

najbitniji za svijet PC gejmanja u posljednjih neko- naslove ondje predstavljene. Ako se niste previse

f liko godina. Hordu nadolazecih hitova vec¢ ovaj istrosili tijekom ljetnih mjeseci, iskreno vam savjetu-

d mijesec predvodi cijeli niz intrigantnih projekata na jemo da sve do zadnjeg novcica ulozite u nado-
Gelu sa Star Wars dvojcem Jedi Academy i Knights gradnju svoje kucne kante za gejmanije jer izvrsne

} of the Old Republic (Xbox), za koje smo uspjeli u igre koje nam stizu iduci mjesec bez problema ¢e

4 opsirnim ovomjesecnim recenzijama pronaci samo za dorucak pojesti i najacu PC-zvjer. Do ¢itanja

d rijeCi hvale. Neke pak od dulji niz godina pripre- iducCi mjesec, kad cemo vas zatrpati ekskluzivnim
8 manih igara koje smo nestrpljivo iScekivali ovaj recenzijama velikih hitova!

mjesec pokazale su se poprilicnim promasajima,
§ ostavivsi nase Urepenzente, najb_laze receno, POt- | Damir Durovic | damir.djurovic@janus.br |
a4 puno ravnodusnima. No, ostavimo li njih po strani, ICO #24084340
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Osvoijite putovanije u Universal Studios Florida, ludu voznju na
Monster truck vozilima ili put u Irsku te se razveselite HULK

Multimedia Studio CD-om i besplatnim HULK $kolskim priborom!

Ostanite prisebni, iskoristite $ansu - dovoljno je da odjurite na www.hp.com/hr/hulk
i prijavite se za put u Universal Studios Florida gdje vas ¢eka tiedan dana
nezaboravnih dozivljaja, poput jurnjave na HULK coasteru koji u dvije sekunde
dostize 70 km/h! Nije vam do putovanja? Osjetite zadovoljstvo gazenja
automobila u kabini Monster truck vozilal No, ako ste miran tip koji se ne voli
orepuitati adrenalinu, detaljno razgledavanje kulturnih i prirodnih znamenitosti
Irske, “zelenog otoka”, kao stvoreno je za vas! A uz kupnju pisa¢a HP Deskiet
3650 ili 5150 odmah dobivate HULK Multimedia Studio CD - i ne zaboravite
zatraziti svoj besplatan skolski pribor kad se prijavljujete za jedno od putovanial

HP DESKJET 3650 HP DESKIET 5150

600 kn* 748 kn* (ﬁp)@ 2] PRVI POGLED: Battlefield Vietham

str. 22 Vrhunska multiplayer akcija seli u duboku dzunglu

R
&1 17 G MARVE R 5 IGRA BROJA: Jedi Academy

str. 46 Akcijski Star Wars spektakl

Sve dodatne informacije o HULK nagradnom natjeéaju potrazite na www.hp.com/hr/hulk | 2 RECENZIJA: Runaway: Road Adventure
str. 66  Superzabavna klasi¢na point n’click avantura

®2003 Hewlett-Packard Development Company,L.P. All rights reserved. Ponuda CD-a i $kolskog pribora vrijedi do istekg zgliho. _Kupnia'r_\iie uviet zo ulamk‘ u nagradni nateca;.
U obzir dolaze prijave pristigle do 30.9.2003. Uneseni podaci preusmjeravaoiju se u Englesku i ondie obraduju. Informacije i detalie o opéim uvjetima potrozite na www.hp.com/hr/hulk

THE HULK movie: ©2003 Universal Studios. Licensed by Universal Studios Licensing LLLP. THE INCREDIBILE HULK and all related comic book characters: TM & ©2003 Marvel Characters, Inc. All rights reserved

*Cijeno za krajnjeg korisnika. PDV nije ukljué¢en v cijenu
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 sav pristigli materijal se ne vracaju. Sve o Internet televiziji

'.:’WPWU Pretvorite svoje racunalo u efikasan |
~ prenodenje sadrzaja Hackera raznovrstan TV prijemnik
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Sto odabrati iz velike ponude?

europagyess

RUBRIKL

PC Info

Xbox Info

Tech Info

Aktualno - Procesori: idu¢a generacija
Mikroskop

HackChat - Pisma Citatelja
HackChat - SOS
HackChat - Bez panike
MobiReport

Internet kalendar
Kolumna by Zoran Zmirié

PRVI POGLED

Battlefield Vietham
Paraworld

NAJAVA BROJA
Max Payne 2

NAJAVE

Dungeon Siege: Heroes of Aranna
FIFA 2004
Civilization: Conquest

ZAVRSNICA

Rome Total War

Medal of Honor: Breaktrough
Call of Duty
Sims 2

RECENZIJE

Jedi Knight 3: Jedy Academy
Aquanox 2: Revelations
Europa Universalis Crown of thé
Republic: The Revolution
Lionheart: Legacy of the Crusader
Age of Wonders 2: Shadow Magic
Tony Hawk's Pro Skater 4

Heaven and Hell: Live and Let Die
Runaway: A Road Adventure

Neighbours from Hell
BLITZ recenzije

Xbox RECENZIJE
Star Wars: Knights of the Old Republic

Gamepadi

TONY HAWK 4 =
Konacno i na PC-ju.
Vrijeme je za grindanjeheheheee

HARDWARE RECENZIJE
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DOBRO PROTRESTI PRIJE UPORABE

alf-Life 2 samo Sto se nije pojavio, Doom 3 pak debelo kasni, izlazak
H Deus Exa non-stop skace naprijed-natrag, veliki izdavadi najavljuju sve

vece ulaganje u nove ambiciozne projekte... to su samo neke od vijesti
koje Su potkraj Ijeta pocele tresti industriju igara Kako god bilo, pred nama je

najave revolucionarnih naslova, povratak cijelog niza Iegendardmh igara u

Novi Novalogicov
multiplayer

Sony je izgubio
ekskluzivu

Uskoro u prodaji

onacno nije rijec o kam-

panji Nnego 0 posve novom

MOH-u koji ce se ovaj put
odvijati na pacifickom bojistu, i to
na poznatim lokacijama kao $to su
Guadalcanal, Papua i Makin atol.
Stoga je za ocCekivati da Ce se veci-

£ HACKER LISTOPAD 2003

na igre odvijati na otvorenom, 1 to
uz upotrebu posve novog enginea,
napisanog upravo za Pacific
Assault. No, ono po cemu ce Se
izdvajati od konkurencije nece biti
samo ciste vizualije nego | Havoc
fizika, koja ce rezultirati takvim div-

otama kao $to su povijanje trave
kroz koju prodete, rasprsSivanje
drvene grade nakon udara granate,
realisticni ragdol/, realistiCna tekuca
voda koja ce Cak nositi objekte niz
svoj tok itd., itd. A te nevjerojatne
stvari bit ¢e jos bolje ako znamo da

PA sadrzi sasvim inteligentno
igranje u taktickim odredima, $to
znaci da ce se | Amerikanci |
Japanci pokrivati, Suljati, bacati

granate, a ako npr. ubijete zapovjed-

nika japanskog odreda, demoral-
izirani vojnici ¢e se baciti u banza/

. 1). isukat ce bajunete i
sumanuto nasrtati na vas. Tu su |
tzv. "dinamicke skripte”, podrska
za napredni 3D zvuk, a mi na kraju
0vog malog updatea mozemo
Samo reci da drhtimo od stra-
hopoStovanjal

obliku razliCitih remakeova i jos Stosta drugo.

— — B e —

Izrcnmo Za vas prenosr DAMIR DUROVIC

ko bi mogao odoljeti igri s

viakovima, samo Sto ovdije, nar-

avno, nije rijec o elektricnom
setu nego o racunalnoj simulaciji?
Danasnja djeca vise nece slagati kom-
pozicije plasticnih viakova s elektri¢nim
pogonom na podu dnevne sobe. Umjesto
toga sjest ce za racunalo i uroniti u svijet
prekrasnih krajolika i netaknute prirode

spocetka stoljeca i njima juriti u parnim
lokomotivama ‘nevjerojatnim’ brzinama
koje su dostizale ¢ak i 30 km/h. Kad im
to dosadi, slobodno ce se moci prebaciti
u moderne supersnazne lokomotive koje
su u stanju vuci stotine tona tereta il juriti
golemim brzinama kroz tracni sustav
Japana. Ako su iznimno mastoviti, mogu i
samo kreirati svoj krajolik.
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icencna prava zanj,
mhvﬂlsukakod&hr
tivno misle dovr3iti i
peti nastavak, mpitanje
je kad Ce to biti, s
ob;imnatrenutaﬁno
potp _ulskorl!tenost

| ltapacite-

Draqi nasi ¢itatelji,
imamo jednu Zalosnu
vijest, a to je danam
Zeljno iSCekivani !derat
grafickoga hardvera,
Doom 3, ipak nece stici
ove godine. Sluzbeno je
potvrdeno da bi se igra
trebala pojaviti do

iduceq proljeca, noooto-.

vo da bismo se smijeli
kladiti da se to ipak nece
dotadadoeoditl s

BRGNP NEO VN

ta te izdavat‘.ke‘kute_. sy
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Bio je na prodaju, pa nije
bio na prodaju, pa je onda
opet bio, pa je bilo desetke
zainteresiranih, pa opet
vise nije na prodaju. Tako
otprilike zvuci gotovo nev-
jerojatna prica o rasprodaji
imovine Vivendi
Entertainment divizije koja
u svojim redovima drzi |
velike razvojne studije
poput Blizzarda i Sierre.
Najnovija vijest kaze da
Vivendi ipak prodaje sve
svoje filmske podruznice,
ali da jos jedno krace raz-
doblje (godinu-dvije) nam-
jerava ostati vlasnik diviz-
ije posvecene izdavanju
videoigara.

Glasine o Falloutu 3 koje
se ve¢ duZe vrijeme vrte
po razli¢itim gejmerskim
medijima sada su se defin-
itivno materijalizirale u
projekt na kojem se goto-
vo vec pola godine radi u
Black Isleu. Izgleda kao
Fallout, ima atmosferu kao
Fallout, koristi Falloutov
SPECIAL RPG sustav i mir-
iSi na Fallout... pa vi
pogadajte na cemu oni to
zapravo rade.

Igra koja bi trebala stici
jos ove godine i u koju svi
polazu nade, Half-Life 2,
prema nekim izvorima
mogla bi kasniti Cak
mjesec-dva. Kako se
pokazalo, tu je vijest
prosirio Vivendi kao
izdavac igre, dok Valve,
kao odgovorni tvorac,
cvrsto stoji iza toga da ce
se igra pojaviti u prodaji
tocno na obecani datum,
30. rujna. Nazalost, dosad
su u takvim situacijama
obi¢no izdavaci imali zad-
nju rije¢, no nadajmo se da
ovaj put nece biti tako i da
¢ete vec¢ u idu¢em broju
moci Citati megarecenziju
tog FPS savrienstva.

'L P

FO INFO
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NOVALOGIC

KRECE U DZUNGLU

kvalitetu. Izvrstan graficki engine BHD-a uvelike ¢e
biti obogacen da bi se Sto realnije odsimulirao krajo-
ik tropske prasume, a potpuno nov ce biti sustav
rasvijete koji ¢e vrlo impresivno propustati sunce kroz
kroSnje drveca i smetati vam pri ciljianju. Cijeli set
oruzja ¢e biti prilicno slican kao i u BHD-u, a glavna
aktrakcija ove igre je zapravo slozeni multiplayer s
brojnim i prekrasnim kartama.

oznat po izvrsnim vojnim simulacijama,
Novalogic se odlucio okusati ponovno u
onome u ¢emu je najbolji. U njihovoj novoj
igri zaplet se vrti oko fiktivnog sukoba muslimanskih
separatista i americkih specijainih snaga u trenutku
kad se americke specijaline snage doista i nalaze na
Filipinima. Ako se taj sukob rasplamsa, Novalogic ce
imati jo$ jedan uspjesan naslov, bez obzira na

PRVO GA IZGRADIS,

PA GA ONDA RAZRU§I§

odredivati svaki djelic svog
novog ponosa, a kad ga kon-
aCno izgradite, prava igra tek
pocinje. Naime, u tri kampanje
(Nijemci, Englezi, Francuzi)

ko vas pali “malerija”
| masonerija, onda ce
vas sigurno zapaliti |
Castle Strike u kojem Cete U
potpunom 3D okruzenju graditi
svoje viastite, kule, dvorce,
zamkove. Nadgledajuci svaki
stupanj izrade, bit Cete u stanju

| to uz pomoc¢ 18 tipova jedini-
ca po strani, a posebno se

uniStavat cete te iste gradevine,

istiCu najrazliCitije aparuture za
opsadu poput ljestava, katapu-
lata itd. Naravno, tu je i sva slla
tipicnih RTS jedinica poput ko-
njanika, kopljanika, vitezova,
strijelaca itd., za koje vjerujemo
da ce ispuniti svoju odgovara-
jucu strategijsku ulogu.

 Prijenosne memorije
— USB memorijski
stickovi 1 slicne
stvarcice znatno ce
vam olakSati prijenos
podataka bilo da je rijeC
0 upravo zavrsenoj
prezentaciji za posao |li
gomili friSko skinutih
MP3-ca

ATl - Ova kanadska
grafiCka tvrtka | dalje
uzurbano gura naprijed,
zagrizajuci sve vise U
nVidijin dio trziSita

 Povratak legendi -
Ozivljavanja i remakeovi
nekih od najvecih
gejming legendi defini-
tivno ¢e obiljeziti 2003.
- Prvo nam Se neusp-
jesno vratila Lara, a
nedavno i Princ od
Perzije

OVOGA
MJESECA
PROSLI...

v

 Eidos Interactive -
Nakon nezadovoljstva
kvalitetom Tomb
Raidera, sva licencna
prava su oduzeta nje-
govim originalnim
tvorcima iz Corea |
ustupljena surovom
Crystal Dynamicsu.
Pitamo se, pitamo na
Sto Ii ce tek iduci Tomb
Raider sliCiti?

« Hardverski zahtjevi
— U iduca tri mjeseca,
kad se pojavi gomila
novih graficki vrlo atrak-
tivnih igara, hardverski
zahtjevi postat ce
ponovno velik problem
znacajnom broju igraca

« Vremenski uvjeti -
Blizi se ono doba
godine kad je defini-
tivno ugodnije sjediti
doma zavaljen udobno
u omiljenu fotelju, vrtec
neku od najnovijih
superatraktivnin igara
negoli tumarati hladnim
| kiSnim ulicama

L
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DEUS EX
INVISIBLE WAR

GRAF IKA BOLI GLAVA!

rvi X nije bio igra za svako-
ga; ta “elitoidna” svemirska
simulacija u sebi je
sadrzavala sve aspekte pravog space
sima, ali zbog svoje slozenosti i malo
prevelikog naglaska na trgovaniju
odbila je dobar dio potencijalnih
Igraca. Bas Ce zato nastavak poraditi
na tim elementima i omoguciti nam
da se kroz svemir X-a probijamo |

FrenpLs——— L ————_———— e — —— — T — S ——" —— i — - — — -

HOMEWORLD 2

snagom lasera, a ne samo umijecem
trgovanja. Povecana prisutnost borbe
bit ¢e opravdana tzv. bulletin board
Systemom pomocu kojega ¢emo na
nekim vecim bazama slobodno izabi-
rati najrazlicitije misije i napredovati
Kako nas je volja. Razumljivo, u igri

mocnim krstaricama te zasjesti u
sjedala njihovih mocnih turreta. No,
svakako najveca novina je nevjerojat-
na grafika koja koristi sve DX 8 ruti-
ne, poput naprednog shadinga, bump
mappinga, pixel shadera i slicno, a
mi vas samo upucujemo da pogle-

ce biti i znatno veca koli¢ina date ove slike!!! Brrrrr, igra je daleko
naoruzanja | brodova, a super je $to uznapredovala od posljednje alpha
cemo se konacno provozati i u inacice koju smo imali priliku vidjeti.

BLACK)|

ZLO KOPILE NEKAD

SLAVNOG RPG SERIJALA

ako je pravi tvorac i glavni dizajner legendarnog Ultima
serljala odavno napustio Electronic Arts, za novcem
pohlepni glavonije te izdavagke megakorporacije odlucili
Su samostalno izroditi njegovo zlo kopile stvorivsi ¢udan
akcijsko-roleplayerski MMORPG hibrid Koji bas i nema pre-
vise slicnosti s Garriotovom originalnom Idejom. Ipak,

odlucan u svojoj nakani da s ovim Ultima projektom uspije

(prisjetite se samo gasenja razvoja Ultima Onlinea 2), EA je
spreman utrosSiti vrio veliki budzet, a zaCudo zalomilo mu se |
niz intrigantnih i inovativnih ideja koje bi medu MMORPG
Igracima (kojih je na naSim prostorima, nazalost, joS uvijek
mizerno malo) mogle ipak izazvati prilicno zanimanje. Kako
ce sve to skupa zavrsiti, zasad ne Zelimo nagadati. No,
Ultima bez Garriota je kao Horned Reaper bez rogova.

-'1"-'|

—— il T T— P

POUBIJAJTE
ENGLEZE U
NAJBOLJEM
FRANCUSKOM
STILU

amisljen kao prvi

Wars&Warriors u nizu.

Joan Of Arc trebao bi biti
pomalo netipican akcijski RTS koji
PO nekim svojim obiljezjima pod-
sjeca na slicne naslove s konzola.
Naime, glavni lik kojim cete
zapovijedati bit ce Ivana
Orleanska, koja ¢ce oko sebe
prikupljati druge specijalne likove,
ali 1 nesto slabije topovsko meso,
no prvenstvo ce ipak imati ona.
Tako cete, gledajuci je iz trecega
lica, s Ilvanom izvoditi cijelu hrpu
macevalackih poteza od kojih se
posebno istiCu comboi, Sto znaci
da ce Joan Of Arc obilovati arkad-
nim elementima. Takoder, osnovni
nacin napredovanja bit ¢e pojaca-
vanje osobina primarnih likova
pronalazanje jaceg oruzja. A za
malo dubine pobrinut ce se
opsade zamkova, gdje cete
upotrebljavati i ratne strojeve
poput battering ramova, treb-
bucheta, catapulta i slicno, pa tu
ocekujemo i nesto slozeniju tak-
tiku. Sve ce to biti tjerano vrlo
dopadljivim engineom koiji ¢e
kreirati Cak devet razlicitih “svjeto-
va’, 1 to prilicno detaljno, a kazu |
da bi izvodenije trebalo biti vrlo
glatko. Zanimljivo.
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0S jedan nas- nazalost, u novim .
tavak vrlo cije- avanturama Sama A
njene i razvikane  Fishera necemo

Igre tijekom ljeta je moci uzivati jos neko

otklizao datumom vrijeme. Pogadate, -
izlaska u iducu god- rijec je o Splinter »
inu, pa tako, Cellu 2. -

ST: oko 40
PREBIVAUSTE. tajanstveno zdanje

skriveno negdje u SAD-u
ZANIMANJE: programer, dizajner,

ANTE PORTAS' |

INFO INFO INF

BLITZ

Prema izjavama brojnih
strucnih analiticara indus-

trije iqa(a, godina 2003. Monk ey Islanda,
f;ﬁj‘f,f,‘ n‘;'::;‘,f i';; :‘: ; Day Of The Tentaclea
rije¢ o koli€ini i kvaliteti | Total Annihilationa
izdanih PC-igara. Vec p

dosad se pojavilo niz fan-
tasticnih, prvoklasnih
naslova, a do kraja godine

P
by SR> . v Yot SRR e Znace li vam iSta nezaboravne igre kao $to su Day Of The Tentacle,
enomirani proizvodac DA | Monkey Island, Indiana Jones And The Fate Of Atlantis, Sam&Max, tada ste

nas ocekuje jos desetak §or - iy
blockbuster naslova koji atormabila ima doista rzeci se provjerene formule modu, a to znaci da u potonjem imate se vjerojatno iste sekudne prisjetili imena Rona Gilberta koje se uvijek
¢e svojim izdavackim _ . 5 il uspjeha, Punic Wars ¢e nam  znatno vecu kontrolu nad mikromanage- vrtilo u creditsima tih te niz drugih proslavljenjih Lucasovih avantura.
ku¢ maknuti stotine impresiviu povijest 1 ima o 2
uéama na ’ . . ovaj put objasniti kako su se mentom svakog zamislivog detalja. Tu je
milijuna dolara. Sto pokazati. Dakako, govorimo 0 Ay . . . _ ; 2
L R rof i klali Rimljani i Kartazani, i to u dvije | nekoliko novih karti, od kojih se poseb- e
brzim i snaznim automobilima - | , . i . C : : : BB
i i o non ot velike kampanje od kojih u prvoj vodite no IStice ona pustinjska, a | sami engine Ron je Zapravo Jedpa od prvih osoba koja je svijet za mnoge pomalo
;:rae;];?nzgopggnxse svijestip P Hanibala kroz niegov ¢uven pohod na je pretrpio neke optimizaciie poput :‘nanpo"‘;g':r::l';g:'i?e"‘i"I'(;:’a:t:“als pgr fslf’ "ﬂ,?ren"’.ﬁ'a . ng§totmals-ama
_ . L . ceptualno daleko Cisce. Naime, on je otac Lucas
Empire Interactive odlucio nam je Alpe, dok u drugoj kao nmski general  napredne automatike (automatsko obav- Artsovog SCUMM skripting programskog sustava koji je omogucio stvara-
Novi Vivendijev Lord Of morate pokoriti tada poznati svijet. Igrati Janje inace zamornih radniji) koji ¢e igru nje cijelog niza legendarnih avanturisti¢nih naslova potkraj 80-ih i

The Rings naslov izne-
nada je potpuno
neocekivano ugasen.

- pokazati tu bogatu autopovijest na ) " : S TR A P ; d ;
se moze u aaventure 1l strategijskom | | ocetkom 90-ih, u zlatno doba tog Zanra.
VEN E | zabavan nacin, ludim utrkivanjem g Ucinitl joS boljom nego Sto je bila. Super p g
na tragu Need For Speed serjalas |- } o

Igra koja se krila pod | mnoStvom cestovnih pravila utrke | | _
nazivom Treason Of popust chickena, osvajanja auto- E:k%lil.. gizg?hq::;r:vga%?ouvlélécas Arltsu. G!ItI;ert se, bez _obzlraknargplem
Isengard tako, naza_los}. | mobila gubitnika i demonstriranja p) J : pomalo zasitio svega pa je s nekolicinom
nikad nece ugledati svi- |

| 0 , bliskih prijatelja pokrenuo Humongous Entertainment studio, koji se bavio
jetlo dana, a kao razlozi vozackih sposobnosti. Ukratko, razvojem igara namijenjenih nesto mladoj populaciji. No, ni tada se nije
se navode nezadovolja- ajavijena je joS jedna od prilicno nacina igranja, povijesni i reaini. U prvome \ arkadna vozacka igra u kojoj vam b= smirio, nakon vrlo kratkog vremena, prodao je tvrtku tadasnjem GT
vanje vrlo visokih kri- N rijetkih simulacija koja ¢e se baviti  dinamicka kampanja nece biti toliko slobod- nikad nece ponestati benzina nit !nter:ctlveg i pg drqultsetpyt upu:t,o u stvaranje novog hardcore razvo-
terija za jednu igru sporim, krhkim, jednostavnim, ali na u svojoj dinamici jer ¢e bitl igstokq ” dete razbiti svoj automobil. KAKAV COM M AN Dos-.. Jjnog tima, Cavedog Entertainmenta.
DOS\_’GC"" prekrasnom | vrlo zabavnim zrakoplovima Prvoga svjet- ogranicena autenticnim povijesnim zbivanji- A , RIS , . | A
T Y skog rata.Vrijeme kad se samo plava krv ma, ali u drugome, realisticnom nacinu » Uvaj dosad slabo poznat  uz prethodni odabir odgovarajucih M S S e sl v
i mogla vinuti iznad glava obi¢nog puka u igranja, dinami¢ni engine doci ¢e do punog Naslov mogao bi biti pravi  komandosa od kojih u svakome fotal Annihilation, igra koju mnogi smatraju prvim postenim 3D RTS-om,
. L . . . hit! Smiesten u Druai trenutku mozete voditi naivi prosao je kao jedan od najzapazenijih i najnagradivanijih naslova svoga
rovovima bit ¢e doista vrlo vierno doCarano.  izrazaja te Ce zavrSetak kampanje, @ mozda | w0 Y g itl najvise S 1 phrna .o
svietski rat, Silent Storm ¢e biti tak 6 T e 7 . vremena. | pokazao kako Gilbert itekako zna stvarati igre koje nisu nuzno
Developeri se zaklinju na povijesnu auten- rata, dosta ovisiti 0 vama i vasSoj eskadril i v 1 'l € DIU TaK- petorlcu..' akoder, opeku.je SF | ultra- ukalupljenje u avanturisticni zanr. No, naZalost, Ron se ubrzo ponovno
Primamljivi i vrlo Saroliki ticnost svih dogadaja, zrakopolova | aktera zrakoplova. Igra bi trebala biti u prodaju (I?((:)r;?m ; stilu sdmog : ' realpa lelka' Za prawlm izracuna- zas:ltllo industrije igara i niza za to vrijeme novih pojava unutar nje.
roleplaying ruske kreaci- ori izradi ovog naslova. Postojat ¢e dva sredinom iduce godine. ; grtivea, ai Uz hesto vecu vanje putanje metka | efekata :J':?e ﬁge :I? .2":‘:;2}' konzumerizmonm itd.) te ni Cavedog nije dugo pozivio
¢ Tk +| dozu slobode odigravanja misija. o ekplozije, a moramo napomenuti | fobi it dees o
nekoliko tjedana je 1 bi znacilo da stealth nije imperativ, da su svi objekti u igri interaktivni,
dovrZen i pusten u dis- pa ako vam je draze, nitko vam ne t]. uniStivi! A sve ce biti u predivnoj ; ,
tribuciju diljem drZava brani da unistite sve pred sobom. ali 3D grafici, stoga Nazalost, Gilbert trenutacno nema nikakvih konkretnih planova da se vrati
biviega Sovjetskog Y ' onome $to je radio najbolje, razvoju vrhunskih, iznimno komicnih avantur-
Saveza. Trenutatno se R vmnANl KONACNO isticnih naslova. Njegova posljednja izjava samo je potkrijepila tu &i-
pripremaju lokalizacije, a njenicu, naime istaknuo je kako nije odustao od gejming industrije, no da
datum internacionalne . e . - " . . se ponovno namjerava posvetiti njenom segmentu namijenjenom mladoj
premijere igre bit ¢e vrlo ve derutniji brod pred potopom | vrhunski dizajner Chris Avellone u budqcol sgradnu, a -dio_ Kraja god!ne cak| poulacii. Ipak, ostaje nam nadati se da ce ga jednog dana prostrijeliti
skoro poznat. zvan Interplay napustilo je i niz drustvu jo$ nekolicine RPG vetrana namjeravaju razotkriti 1 osnovne Infor- inspiracija te da ce se ponovno vratiti u velikom svjetlu.
TR poznatih imena njegove RPG osnovali su svoj razvojni studio pod macije 0 prvom naslovu na kole'm | | " Monkey Island,
A divizije Black Isle. Naime, njezin nazivom Obsidian Entertnaiment. Vec rade, naravno rijec je o roleplaying Day of the
T : : : : : Tentacle, Total
dosadasnji manager Feargus Urughuart imaju potpisan ugovor s BioWareom 0 projektu. Annihilation.
J sve redom veli-
ki naslovi
totalnoga hit-
% makera Rona
01. Homeworl d Call Of Duty 0l. Deus Ex InV151ble WCII' Gilberta

02. | XIII

Armed&Dangerous

02. | Half-Life 2

03. | Fifa 2004

NAJISCEKIVANIJIH NASLOVA 03. | Commandos 3 Thief 3

U IDUCIH 3 MJESECA

04. | Combat Flight Simulator 3

04. | HALO PC Lords ot Everquest

05. | Full Throttle 2

05. | Fifa 2004 Medal of Honor: Pacific Assault
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‘Cetvorka’ je upravo ukl-
izala na americko kon-
zolasko trziste, a u
Codemastersu zado-
voljno trljaju ruke,

PIX ACIU/TS ..2.200/ 2,844/ 3.944/ 6.840 kn
OLYMPUS

pripremajuci peti nas- 0c0 198472 660/5 183/6 513 kn
tavak toq najbOIjeq i N'KON : rel/| W, LEOR/ LUV l.!..ih"u'" [J,IJLE ]
NOVOST I IZ R najpopularnijeg rally X 2 2471/ 3581/ 4.128/6.651 kn
0 ‘?* "" T serijala S\!ih vremena. SONY
Xhox TABORA < Tl tostove i v e <y ——
X : pOL‘;ce | e pom, pretvorit Ce se u HP Photosmart
‘ : ‘ - ni Electronic il il | 1.284/ 2.201Kkn
raj kolovoza te veliki lon- KERRERE Shact =
Arts, kojem je cilj

donski ECTS koji ga ,'e,
klasi¢no, obiljezio donijels
su niz velikin novosti u svijet Xboxa.
Prije svega, Microsoft je objavio
sluzbene i prilicno precizne datume
izlazaka naslova koje oni drze pod
izdavackom palicom za iducih devet
mjeseci. Problem je Sto je na kalen-
daru redmondskog diva doSlo do

doslovce svake godine
izdavati nove nastavke
svojih “superpopu-
larnih” serijala.

I .,!,.

Zvucne kartlce CREATIVE
| \ - 184/ 366/ 642 kn

i\ -*,‘ y 2 Platinum/Audigy 2 EX.... 752/1972/ 2.339 kn
Zvucnici CREATIVE Inspire

398/ 1.000 kn
ba8/ 880 kn

CD R/RW uredajl

Dead Or Alive: Code 3716/422/189 kn

Chronos nece biti tipicna

LOGITECH mlsew

ozbiljnih promjena u terminima izda- Dead Or Alive barilatka | _ ) | | | | | e 309/ 385/ 568 kn
vanja nekih za Xbox izn m_no vaznin otvrdeno je! GTA 3 konacno optimizacije se nece ticati /evel designa | igra kako se to prethod- ::g skeaLzoFbﬁgniokggeaﬁigglisenhaupigi,Aéoo gibale IO S||th1'rat| totalnudraznp WOSL. Marne i TR
projekata. Tako je, primjerice, Halo 2 dolazi na Xbox. i to u dvostrukom  nekih osnovnih nacela igre, nego ¢e biti no ofekivalo nego Ce Prcoind  f1d PLUEg KO Oslanjati na najmoderniju vojnu tehnologiju BCGIM 9;‘{ JOING
odgoden za dva mjeseca pa izlaz izdanju koje ce sadrzavati origi-  Cisto graficke — pa se tako na dostupnim YR ANTETNY S B 8 | Warnss. Da bl oreaviints nas SIS NAENS, DUGEIYINS NNDRGINIS: VR, (VR Case Fan ANTEC anspareri
tek u travnju, za kada je pomaknut i nalni GTA 3 i mission disk Vice Cit slikama odmah uocavaju detaljnije teks- D ) Playstationu 2 | Xboxu. ) bi opravaaia naziv AvP, - ton Ce pak uspjeh temeljti na stealthu i sirovoj e Gt SR
old nini toatn i . : . . i . A . ' gt vor e igra nas stavlja u srediste sukoba triju najmocnijih  snazi, dok Ce alieni svoj spas naci u brojnosti i u
algcus_ku ninja Ep?kf[c’i'HFNg;}a_Gafdsn- Razlozi zbog kojih te igre nismo mogli ture i mnogo vise poligona nego u PS2 Itagaki, karizmaticni i vrsta poznatog svemira, kad mala skupina mari- nekim zanimliivim biol oéki m kreacijiama poput Cold Cathode BLUE Light Kit ...
URS00 T T e ?r:gfkgi'gl:?“ ol i konzoli su E'Sto el 8 primjetni su | neki t.'p'c"' Xbox tong:";rz."' :3:;?:" | naca na planetu LV-742 otkrije prisustvo aliena | alien carriera koji prevozi facehuggere na front.
| - Sony je pod svaku cijenu efekti poput naprednog shadinga, mada s X predatora, koje se veé uvelike kolju. A tri rase Sve e se to odigravati bojist TABS 1100/ 135 145 X6 60 Orescent
htio zadrzati eksluzivu i omoguciti da se nigdje nismo uocili bump mapping, no otkriti o Cemu je rlJeE-_ N Snaka tr ﬁaéinai = e avik t o Pl Igravatl na 0sam DOJISta ras- ATA66/100/133 (35,45,60,90 cm) 100k
spomenuti naslovi vrte samo na njegovoj  nadamo se da ce ga biti. Takoder, Sve upucuju na to da bi - dagstal natrie JIe, | J b-lvaha- sélra_na 'km.a " poredenih u 21 misiji. 5 obzirom fia S¥B, Sii- :
PS2 konzoli. Cak se prica da su platil dodana je i Widescreen te HDTV podrs- Code Crhonos mogao biti RO pgradaaieTi Jecinica koje O tramo da je AvP RTS-u uspjeh zajamcen. XZBOX q
Rockstar Gamesu da ne izda igre na ka, a posve je jasno da ce od potonje ze'?t;';' a"c'l’)ﬂ‘;npﬁ i :20: konzola standard 1.816 kn
Xboxu, no kako se ¢ini, taj ugovor istice  najvise profitirati Amerikanci. Sve u asosesiies g OX konzola modificirana ............... 230118
krajem godine. U svakom slu¢aju, vazno  svemu, ako igru niste zaigrali na pokazat'i ko“:outome — OX Media Player 2.2, Divx/MP3/SVCD/VCD play)
je samo da GTA stize, i to po svemu Playstationu 2 ili PC-ju, uskoro cete dos ki = Control Pad GT.LIN 91k
ambiciozno potvrden za proljece, sudeci u unapredenijem izdanju. Ipak, dobiti treu $ansu na Xboxu. i NOVA ONLINE POSAST Racing wheel SAITEK, vibro . 321k

Controller MICROSOF 321 kn
ZA MICROSOFTOVU
KONZOLU SO PRSI Y
688 ki

zZnimno popularna i igriva online nadmetaljka Playstation ONE konzola
Counter Strike seli se i na druge platforme. Playstation 2 konzola 1743 kn
Dok PC fanovi zeljino iS¢ekuju Condition Zero, ""3’9““'0“ 2 konzola modiﬂcirana - L400 ki

vrio popularni | funkcionalni Xbox Live bit ¢e uskoro
na svaki komp\et ﬁc 0

no nasa osobna procjena je kako to
ipak nece biti prije jeseni. Dobre
vijesti su pak da nam Microsoft na
ovogodisnjem X03, europskom
ekskluzivnom prezentacijskom
dogadaju za novinare, priprema niz
velikih iznenadenja, o kojima cete
nesto visSe moci procitati u iducem
broju Hackera. Takoder, planirano je

Microsoft, navodno,
planira uskoro otvoriti

niz istocnoeuropskih
studija te potpisati KONK“RENC"A

opterecen hostanjem partija u Counter Strikeu. Za
Xbox konzolu nece izaCi Condition Zero nego ¢e

i niz preinaka i nadogradnji Xbox izdavaCke ugovore s iedi ke bit fici S
_ive servisa, a najavljeno je i Siren- "e!“?"c"f"m "°"°".a.Stalih : DARK MANCEU ﬁizsét?éeglfgggiff]ﬁc'sigﬁea ggrzgl?;%()kon;ﬁjgg:;: rT]e- g
j& po europskim zemljama u kojima :bb';'r?r::':::::'::?;z: skoro nas ocekuje jedna prava poslas- intenzivnom pobolj$aniju grafike. Postojat ce i jedna [
J0S uvijek nije sluzbeno podrzan. A noeuropski timovi : tica! Zamisljen kao izravna konkurenci- velike razlika u odnosu na originalni Counter Strike X
U posliednji Cas pristigla vijest, koja noksenll §00 kiio invr | ; Ja vrlo hvalienom Baldurs Gate: Dark konzolaska inacica imat ce 21 misiju za offiine | :
nas je posebpo zanter_esurala, je da vativni i sposobni, Xbox ‘Alliance, D&D:Heroes bit ¢e prava FRP koljacina igranje, tj. single player, Sto bi trebalo pomoci da se %
M_lcrospft vec dulje vrileme u zajednica definitivno ce '_ u najboliem Gauntlet stilu. Igra ¢e vas smijestiti igraci izvjeste prije nego Sto se preko svojih broad- .
tajnosti radi na vrhunskom N imati koristi od te U tipicni D&D svijet u kojem ¢ete. zahvaljujuci band prikljuCaka spoje na Xbox Live i po¢nu nad- E
nogoimgtnpm naslovu za Koji je B Microsoftove nakane. mogucnostl odabira izmedu Cetiriju heroja metanje. Zasad se Cini da ce jedna partija podrzavati )
okupio iznimno sposoban razvojni (f!ghter wizard, cleric, rouge), zaustaviti zlog do 16 igraca, ali postoji mogucnost da se taj broj
tim te kako bi se 0 svemu tome FO INFO,_INFO IN ’carobnlaka Kaedina i kralj ' , ‘e hiti ' J

 te ka 2mu ” Jevstvu vratiti mir. A poveca. Kontrole ce biti utemeljene na Halou,
nesto vise moglo znati najkasniie ] ‘ ' i ‘ “heroji bi trebali biti vrlo raznoliki i pruziti nam najboljoj pucacini na Xboxu, stoga ne bi trebalo biti
do kraja jeseni. posve razliCita iskustva igranja, pa ée tako fight- problema s navikavanjem na igranje ove igre.

TETTEEEEEEE ¢/ biti nabrijana mrcina, wizard ¢e pak vitlati .
mocnim magijama, cleric udarati maljem i '

0l. NINJA GAIDEN

22 | 05. FABLE korisiti neke zastitnicke spellove, dok ¢e rouge -
=18 _ 1 ubijati iz daljine (strelice) i sleda. Tu je i potpuno '

~ ] podesiva kamera koja omogucava zumiranje | “ k

w8 DOgled na sitnije pojedinosti, a cjelokupni grafic-

ki stil je i vise nego dobar. Nemojmo zaboravit

T PIIS'I’A!
na kompletnu ponudu

donosiocu kunona

| ni kooperativni multiplayer, doista nam se Gini o T
g da je pred nama ponajbolji primjerak ocekivane WIM".
4 /1ack&slash inflacije.

10.1P1 1 MHIP I HEUR TN
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MACINTOSH SUPERRACUNALO

irginia Tech sveuciliste plani-
ra proizvesti superracunalo

Pise: Goran Maravic

INFO;, INFO INEPF
monzovs [XTT

BLITZ
U KOLABORACL

sveucilisni cluster bi trebao brojati
1100 komada G5-ica. Znanstvenici
na Virginia Tech trebali svojim
snagama ostvariti ovaj pothvat
umjesto da naruce racunalo od
nekog graditelja.

bazirano na najnovijem
Appleovom desktop racunalu Power
Mac G5. G5 se reklamira kao
trenutno najbrze kucno racunalo, a

TOR -

G A DGET

o vomjesecni gadgeti ce vam znacajno olaksati
novcanik pa ma kako debel bio. To im je
uostalom i svrha. Neki e ih kupovati iz strasti
prema elektronici, neki iz snobovskih pobuda, a neki
¢e im naci i korisne namjene. Glavno da se trosi.

INFOCUS

——

COREGA SVE ' INFOCUS PROJEKTOR .
PRISUTNUJA U | SM. hrvatski zastupnik Infocusa, pred- projekcija bolje prilagodila prostoriji. Zamjenu moze Tko.ne bi pozelio
HRVATSKO)J H stavio je dva nova modela najveceg sviet-  izvrsiti i sam Korisnik jer se le¢e montiraju preko

elektronickog
psica da mu Sece
po kuci i pusta
Zvukove?
UltraSminkerski
dodatak domu.

skog proizvodaca projektora. Najvecu

| pozornost privukao je minijaturni projektor namije-
njen korisnicima koji ¢esto putuju. Toliko je mal da
moze stati u dzep jakne, odnosno dizajniran je upra-
vo tako da se moze smijestiti u torbu pored pri-
ienosnog racéunala. Philipsova svjetilika od 1100
ANSI lumena osvijetljava matricu rezolucije od Cak
1024x768 piksela, Sto je izvrsno za njegove dimen-
zije. Konferencijski projektor oznake LP820 prosao
je gotovo nezapazeno u odnosu na minijaturni
proizvod iste tvrtke. Veci projektor posjeduje
svijetiliku od 3000 ANSI lumena, $to mu omogucava
projekcije i u potpuno osvijetljenim prostorijama.
Moguce je mijenjati i leCe na projektoru da bi se

bajuneta. TreCi prikazani novitet je modul za bezi¢no
spajanje projektora i racunala pod nazivom
LiteShow. RijeC je o Wi-Fi mreznoj kartici pri-
lagodenoj spajanju na Infocus projektore. Dovoljno
je imati Wi-Fi karticu u racunalu da biste sa soft-
verom, koji dolazi u paketu, prenosili slike ili
prezentaciju na projektor.

Corega, trziSna marka
Allied Telesyna za male
ili kucne urede, svoja
predvidanja o ekspanziji
u Hrvatskoj temelji na
naglom porastu infor-
matickog trzista u pro-
teklom razdoblju.
Miodrag Sundi¢, potpred-
SELEREES TN
Ureda za srednju i
istocnu Europu, rekao je
da porast prodaje PC-ja
od 13 posto pokazuje da
se sve krece u tom
smjeru te da ce sva ta
racunala trebati
umreziti, pa zasto to ne
bi bilo izvedeno
Coreginom opremom.

V
el

igracu konzolu ne prodaje njezina tehnicka
superiornost nego igre koji izlaze za nju. EA se
obvezao izdati 20 naslova za N-Gage do
Bozica. Nije spomenuto koji su to, ali znamo
da je EA vlasnik nekih od najprodavanijih
naslova na nekim drugim plattormama, kao
Sto je primjerice serijal FIFA. Zasad je najveca
mana N-Gagea njegova pocetna cijena, otpri-
like 300 americkih dolara, Sto je vise od bilo

okla se ozbilino prihvatila posla oko
svole igrace konzole N-Gage. Sklop-
lien je ugovor s EA (Electronic Arts)
0 proizvodnji igara za Nokijinu platformu.
Sedmog listopada hibrid konzole i mobiinog
telefona trebao bi ugledati svjetlo prodavaoni-
ca. Ako ozbilino Zeli uskoCiti na to trziSte, Nokia
mora na dan lansiranja konzole-mobitela imat
spremne vrlo primamljive naslove — naime,

koje igrace konzole danas na trziStu. Nokiji ce
doista trebati vrlo kvalitetni naslovi da bi se
mogla natjecati s konkurencijom, tj. Gameboy
Advanceom, €ija je cijena upola manja.

02. sony ERICSSON 21010

3G telefoni ce
uskoro postati
normalna stvar,
fora je nabauviti
jedan prije svih
pa koliko kosta
da kosta.

I

MICROSOFT

ZA BROADBAND KORISNII(E

icrosoft pokrece
testnu fazu MSN

RADEON 9800 XT

PAKET CE IMATI HALF-LIFE 2

alf-Life 2 trebao
bi raditi | na
sasvim prosjecnim

03- PRIJENOSNI PLAYER TOSHIBA G20

Jedan od razloga | Prei ium Internet servisa Ifonfiguracijama, Sto - Svim__a danas

Coreginih pristupacnih namijenjenog broadband e se, dalfako, OQra2|t| treba prijenosna

cijena je svakako SN fostak it el na izgled igre. Oni pak  §to bi, dakako, moglo glazba. Svi

nedostatak tehnicke bma,dpand pnkhucha Ce 1 nesto jeﬁmua “’SIUgaa koji zele uzivati u povecati prodaju kar- hvale iPod jer

podrske. Na maloproda- ZNacdno ras.te'u svijetu MSN Plus_, koja nece punom izgledu igre tice jer vrijednost takve | e SkU_D, ma ie,_

inom trzistu, na koje pa SuU S€ na IS}I koralf sadrzavati alatq za Kon- morat ce nabaviti vrlo  jedne igre uopce nije | dobgr e, ah.ﬂ Vi

Coreqa cilja, tehnicka odluc-|I| | AOL | Earth,lmk.. | trolu kakve roditelji Jak stroj ako veC nisu -  zanemariva. Kruze gla- kupltev Toshlt)_u.

podréka nije toliko bitna tF)’remlum uslugg nece biti  koriste kada njihova najvaznija komponenta sine da se nVidia JoS je bolja.

ako uz uredaj dolaze esplatna, sadrzaji e se  djeca prilaze Intemetu, bit ¢e, naravno, grafic- takoder natjecala za p
dovoljno kvalitetne placati 9.95 dolara na niti Ce sadrzavati ka kartica. ATl se Half-Life 2, ali je izqu-

upute, Sto je slucaj s nji-
hovih proizvodima.
Posebno je naglaseno da
su pisane jednsotavnim
jezikom, bez previse

mjesec, u Sto je uracunat
kvalitetan fiftar za spam
poStu i bolja integracija s
Officeom i Outlookom, a
sluzbeno ce biti pokrenu-

visestruke e-mail adrese.
Nesto se govori o liberal-
izaciji DSL pristupa netu

U Hrvatskoj pa ¢e mozda
taj servis pronaci i u nas

odlucio na pravi potez:
uza svoje nove, nesto
jace Radeon 9800 XT
graficke kartice
ISporucivat ¢e ovu

bila. Mozda ne bi bilo
0Se kad bl za svo|

NOVI Procesor u razvo-
ju, NV38, uspjeli

04. SHARP INSTANT PLAY LAPTOP

U novije vrijleme,
kazu, porasla je

otkupltl prava na

prodaja prijenos-
Doom 3.

nih racunala jer
vecini doista tre-
baju. Instant Play
omogucava da

ta tiiekom zime. Postojat

svoje Korisnike.

—_—

strucnih termina. Buduci
da je rijeC o jednostavn-
Im uredajima, Corega je
eliminirala tehnicku
podrsku. Ipak, ako koris-

| dugoocekivanu igru,

—

L S PRIJENOSNA RACUNALA

odr3k bez bootanja
nici naidu na nekakve ' Kl NA Pnom DI Windowsa gle-
poteSkoce, odgovor date DVD-e

mogu potraziti u velikoj
bazi pitanja na Coreginim
Internet stranicama. Ako

BLIZI SE DATUM PRIJENOSNIH RACUNALA

05. LINKSYS WIRELESS VIDEOKAMERA

njihov problem nije medu l stocnokineski grad Suz- proizvodaci racunala. Oni, Kamera Salje
spomenutima, moqu 1 hou postao je centar pro- zapravo, proizvode racunala za videosnimku
postaviti pitanje, na koje - izvodnije prijenosnih racu- velika i poznata imena po bezicno do
¢e biti odgovoreno te ce na_lg S proizvodnjom od oko 10 narudzbi. Polako im pocinju racunala i
uéi u bazu podataka dos- miljuna komada prijenosnika dolaziti i imena poput Acera il pusta na web.
tupnu na vide svjetskih | godisnje. Njegovi proizvodni Samsunga. Trenutatno su u Namijenu
jezika. rajem mijeseca trebao bi izaci drugi  sa svojim 64-bitnim IBM procesorima, i intel dobiti jaku konkurenciju. Naime, mnogi | Kapaciteti Cine 25 posto ukupne izgradnji tvornice koje e usko- smislite sami!

INFO INFO INF ; 64-brtm procesor namijenjen AMD je odlucio izaci prije negoli je to bilo korisnici kupuju racunala po pravilu vecih Svietske  proizvodnje prijenos- 0 povecati mjesecnu pro-

‘ ugradnp u stolna raéunala. Naime, planirano. Postoje ¢ak i neki testovi novog  brojeva, stoga ¢e AMD sa svoja 64 bita i racunala. Naravno, njihov zvodnju prijenosnika na S mili-

nakon Sto se pojavio Appleov PowerMac G5 Athlona na Internetu, koji pokazuju da ce svakako imati prednost pred Intelom s 32. najveci financijeri su tajvanski juna komada.
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AKWAWD autor Palrnk Pencinger

L AP T OPA

Prjenosna racunala postala su cjenom sve pristupacnija a samimgime i globalno rasirenija, vise nisu stvar statusa vec¢ cisto osnovni

ini se da su PC-ji dosegli zadovolja-
vajucu razinu performansi u svim kate-
gorijama, pa tako, primjerice, korisnici
koji su se prije otprilike dvije godine
opremili s tada najjacim aktualnim modelom jos uvijek
mogu bez problema igrati sve igre i pokretati zahtjevne
aplikacije. Stoga se, umjesto vec ustaljenog dvogodis-
njeg restauriranja i ubrzanja PC-konfiguracije, mnogi
odlucuju na - kupnju laptopa.

Uobicajeni svakodnevni korisnici PC-ja veC dulje vrijeme
mogu bez vecih problema laptop koristiti u svakodnevnom
radu. Takvim korisnicima racunalo sluzi za gledanje filmova
| slusanje glazbe, surfanje Internetom I, naravno, najvaznije
- za rad u uredskim aplikacijama poput Worda, Excela |
Powerpointa. Medutim, s igranjem je malo drugacije, rijec je
0 specificnom nacinu koriStenja PC-ja | stariji laptopi
uglavnom bi padali kad bi se pred njih stavio zadatak pokre-
tanja neke zahtjevnije PC hit-igre. No, u posljednjih godinu
dana situacija se drasticno promijenila. Kako je u odredeno
mjeri pao interes za “stoine” PC-konfiguracije, proizvodaci
su se morali prilagoditi i u skladu s tim trgovine su zasull
jeftiniji, kvalitetniji i atraktivniji laptopi. Tako sada vec za
7.500 kn mozete kupiti vrio solidno prijenosno igrace racu-
nalo. Ipak, prava cudoviSta dostupna u svijetu zaobilaze
nase trziste, sto je donekle i razumljivo — jer tko bi si od nas
uopée mogao priustiti PC minijaturu od 25.000 ili viSe kuna.

SNAGA U VIALOIVI

Primjerice, ako imate 2-3 tisuce americkih dolara, mozete
kupiti prijenosni Pentium 4-M na 3.2 GHz s 1 GB memorije,
60 GB tvrdim diskom te GeForce FX Go 5600 grafickim
podsustavom s 128 MB memorije. Ta konfiguracija proce-
sora i grafike trenutacno slovi kao najbrza u svijetu prijenos-
nika, a parirati joj moze jedino isti procesor u kombinaciji S
ATI Mobility Radon 9600. Cak se ni na monitorima ne Stedi
kod tih bestija. Ovisno, dakako, o modelu, zasloni su
omjera stranica 4:3 (1024x768), 14:10 (1400x1050) il
16:10 (1920x1200), s dimenzijama od 12" do mamutskih
177, §to je vrlo blisko CRT-ovoj dijagonali od 19°. Takve pile
nerijetko su opremljene i DVD i CD przilicama. Nazalost,
tako snazna racunala ocigledno su neisplativa domacim
trgovcima pa ¢emo 0 njima, Cini se, i dalje doznavati preko
Interneta, a kad im cijena padne u neke realne okvire za
domaceg kupca, mozda ce se pojaviti | u ducanima.
Procesorska snaga prijenosnih racunala ve¢ dugo vremena
dovoljna je za igranje. Najslabiji trenutacno dostupni proce-
sori su Celeroni, no njih kao najgore rieSenje od svih proce-
sora Izvlaci velika radna frekvencija u kombinaciji s kvalitet-
nim GPU-om. AMD-ovi Athlon XP-M procesori mnogo su
¢cescl kod domacih trgovaca nego na globalnom trzistu.
Ipak, solidan su izbor, ponajprije stoga $to su brzi od
Celerona — a i jeftiniji su! Vrlo ¢esto videni procesori u kon-
figuracijama laptopa koje kupuju domaci gameri su
Pentiumi 4, Sto je zapravo 0.K. ako vas ne zabrinjava
cinjenica da ce vam baterija trajati 45-60 minuta odlucite |
Igrati bez prikljucka na struju! Osim toga, nisu dizajnirani

za minijaturna kucista pa ce se prilicno zagrijavati. Istina,

to nece pretjerano utjecati na rad racunala, no moze biti
tekako neugodno ako prijenosnik drzite na koljenima.
Frekvencije tih pila su u rangu stolnih racunala — do 3 GHZ

pa ¢ak i vise. Mnogo bolje, ali i razmjerno skuplje riesenje
su Pentium 4-M procesori. RijeC je o rafiniranijim verzijama
stolnih procesora tog tipa, a glavno im je obiljezje znacajno
manje zagrijavanje i potrosnja elektricne energije.
Opremljeni su Speed Step tehnologijom koja smanjuje
radnu frekvenciju u trenutcima kad se ne zahtijeva proce-
sorska snaga kako bi se ustedjela struja. Ta mogucnost
moze se i iskljuCiti, Sto vam ¢ak i preporucujemo ako radite
iskljucivo spojeni na struju. Pentiumi 4-M trenutacno idu do
3.2 GHz i po pitanju brzine su najbolji izbor ako se na lap-
topu kanite ponajprije igrati. Jedini nedostatak u usporedbi S
preostalim Pentium M Banias procesorima Je ubrzana
potrosnja baterija. Ti procesori, pogresno nazivani Gentrino,
trenutacno daju navise performansi po meganercu, no Kako
im je brzina jos uvijek ogranicena na 1.7 GHz, ne mogu
narirati dvostruko brzim trkacima od istog proizvodaca. Za
usporedbu, najbrza laptop pila (3.2 GHz + Go FX5600)
odvrtjet ce flyby u Unrealu 2 u 105 fps, dok najbrz
“Centrino” staje na kakvih 70-ak fps. Vrlo solidno, zar ne”?

No zapravo, ako laptop planirate koristiti za igranje, najvecu
nozornost morate posvetiti grafickom podsustavu. Morate
doista biti iznimno oprezni pri odabiru grafickog podsusta-
va, GPU-a ili, ako Zelite, “graficke kartice”. Naime, kod lap-
topa postoji viSe faktora koji znacajno povecavaju cijenu
hez nuznog poboljSanja performansi u igrama — poput Sto
manjih dimenzija, kvalitete zaslona i trajnosti baterije. Vec
dulje vrijeme i tu kolo vode iste tvrtke kao i kod desktop
inacica, znaci ATl i nVIDIA. Jedino Sto ne mogu nagurati
svoje top-modele GPU-ova u skucene laptope, i to iz jed-
nostavnog razloga - neadekvatnog hladenja. Tako cete u
najjaim i najnovijim gaming prijenosnim pilama pronaci
FX Go 5600 Cipove ili neki iz ATl-jeve Radeon Mobility serije
(9000, 9200, 9600). Ma zapravo, ne mozete pogrijesiti ni
jednim od gore navedenih grafickih Cipsetova.

ZABAVA NA

FPRIJENOSNICIIVIA

Koristenje laptopa kao temelja za igranje donosi mnoge
prednosti. Njegova mobilnost ¢e vam omoguciti da omi-
jene Igre igrate i kad ste na putu, a tu su joS | neke zan-
imljive primjene za “po doma”. Primjerice, ako
imate kucno kino i veliki TV, nije nikakav prob-
em donijeti laptop

| dnevnu sobu I na njega spojiti dva
USB gamepaaa te igru lijepo
igrati na velikom ekranu.
Slicno vrijedi | za
gledanje DivX-a

jer - laptopi u pravilu imaju vrio dobre TV izlaze. Koristenje
prijenosnog racunala umjesto klasicnog stolnog za rad
takoder ima svojih prednosti. Radni prostor vam je tisi, a
LCD monitori su ugodniji za “stacionarni” rad u
Windowsima od velikih kanti s katodnim cijevima.
Urednost i eleganciju radne plohe ne treba ni spominjati.
Ako mislite igrati “bez struje”, znajte da to zdere baterije
kao nista drugo. Nesto manja potrosnja je pri reprodukci)
DVD-a, dok rad u aplikacijama najmanje
troSi struju. Opcenito,

alat za razne namjene i poslove... od novinarstva pa do svih ostalilrsta rada na terenu pa do prijenosnih uredaja za zabavu

najbolie performanse imaju Pentium 4-M procesori s naj-
vi&im radnim frekvencijama (trenutacno najbrze je 3.2 GHz),
su upravo oni pravi izbor za mobilno igranje. Imajte na umu
da su Centrino racunala opremljena bezicnom mrezom, Sto
znaci da u skorijoj budu¢nosti mozemo ocCekivati LAN par-
tyje na kojima ¢emo omiljene igrice igrati s laptopa, a nece-
mo kao sada morati cijelu kantu tegliti na mjesto dogadaja.
Fascinirao nas je trend sve veceg proboja prijenosnih racu-
nala u segment gaminga, stoga uskoro mozete ocekivati |
opSirniji test prijenosnih gaming pila. Priznajemo, I mi u

' redakeiji u posliednije vrijeme stavljamo svaku kunu na

stranu kako bismo se Sto prije opremili tim prijenosnim
bestijama. . .

Laptop — onaj S kojim moZzete raditi drzeci ga na
koljenima. ..

e ——

Centrino

Centrino nije novi procesor nego patentiran skup
tehnologija koje ako pojedini laptop posjeduje -
dobiva “Centrino” certifikat. Centrino tehnologije
sacinjavaju Intelovi cipsetovi, Pentium M (Banias)
procesor i Intelov Wi.Fi (802.11b) mrezni adapter.
Ako planirate igrati bez prikljucka za struju i po
mogucnosti u wireless LAN fajtovima, Centrino
laptop je pravi odabir za vas!

U5 HACKER
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Originalnu igru HULK ili Printer HP 5150 ukoliko tocno
odgovoris na superlagano nagradno pitanje:
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_________

_____

Pod kojim je imenom
u maticnim knjigama?

a) Obican Banner

b) Puro Banner

c) Bruce Banner

d) Marin PT Banner

Svoj to¢an odgovor i popunjen nagradni kupon posalji
do 10.10. 2003. na adresu:

HACKER, Cakovecka 17, 10000 Zagreb, s naznakom
"DAJ PRINTER 'IL. BAR IGRU"

odgovor na nagradno pitanje

mikrOSkop

Tamna strana

Ne postoji iskonsko zlo, a dobro bi trebalo
pobjedivati barem u 99.99% slucajeva.
Snaga ljubavi je apsolutna i uz dovoljnu
dozu koncentracije moze poraziti sve aveti
koje nas kolju izvana i iznutra. Posteno se
postenim vraca, iskreni rad spasava pa
treba teziti ka produktivhom zivotu ko ce
nas nagraditi svim blagodatima univerzalnog
i nepromjenjivog prava. Bulshit, bulshit, bul-
shit: te i takve zabludjele floskule tek su
jadan pokusaj uplasenog covjeka rela-
tivizacije hladnog univerzuma Koji se stiska
oko njegove prilicno nebitne duse te jos
jedan korak ka kakvoj-takvoj koegzistenciji i
izbjegavanju totalnog mraka neumitnog nis-
tavila. Zar onda cudi da su i svi nasi
izrazajni oblici u pravilu “dobri”, te promovi-
raju “valjan”, “posten” i “moralan” pogled |
pristup zivotu, sto, naravno, nije zaobislo ni
izraze kojima se obicavamo baviti na ovim
stranicama? No, covjeku se takav pristup
ponekad ogadi te se stvarno zazeli malo
ISTINE,

ma kako crvljiva i smrdljiva bila....

ILUZIJA KRVI

Iskreno, sto biste prvo ucinili da vam u
spavacoj sobi instaliraju potpuno funkcionaln
HOLODEK? Bacili se u program prepun dobrih
vila, njeznih kosuta i konjica, plahih leptirica,
miomirisnih cvjetica, blaga sunca, nevinih
oblaka i vilenjaka koji se zovu Zoran? Cisto
sumnjam, (osim ako niste na teskoj sedaciji ili
ste jednostavno- zensko), zato sto biste, uz
sasvim neupitno izivljavanje u seksualnim orgi-
jama svih boja 1 oblika, nakon nekoliko dana
ipak aktivirali program koji bi se zvao “Krvava

klaonica neobicnih razmjera 2". Ili nesto slicno.

Smrino ozbilino, u tom prekrasnom okruzeniju,
Ispucal biste svoje najogavnije porive koji su
dugo lezali u dubinama vaseg ID-a (ne soft-
vera, pobogu!) i za koje uopce niste znali da
postoje, ali biste ih najvjerojatnije docekali s
velikom radoscu kad biste ih konacno vidjeli |
upoznali. A perfidne detalje i oblike “Krvave
klaonice™ prepustam vasoj masti, koja je ipak
najkompetentnija u raspetljavanju tog podsv-
lesnog klupka zla koje spava u svakoj, ali bas
svakoj ljudskoj jedinki koja je bila toliko sretna
da upozna ovaj lijepi svijet. Kakva steta sto
nemamo holodek! Ipak, imamo PC | njegove
slozene igre, koje se polako priblizavaju onoj
lanusnoj granici probijanja tehnologke barjere
Kada svemocna grafika i sveukupne lehnikalje
poslaju tek sredstvo iskazivanja onog slo se
jelo rect. Pa, da li nam ti napredni interaktivni
ro1Zvodi omogucuju nesto slicno? Svakako.
ako je reci "kako da ne" i stavili prst na kruns
« FPS 1 njegovo ultrarealno docaravanje
Ispadanja napacene polrbusnice popraceno

obilatim izljevom sada vec sasvim uvjerljivoq
crvenila koje podsjeca na krv i samo na lev-'
NoO, 1o je ipak samo jedna Sarena zabluda,
zalo slo smo se, pod jedan, na to vec malo i
navikh i, pod dva, zato §to sve | dalje odise na
IGRU 1 Covjeku ne pruza ona,
empatsko/inimni osjeca; razaranja bhznjeg
KOl € moze osjetti i pri takvim okupljanjima
Kao slo je jedan fing | posten rat. Ne, fali
dodirmih tocaka 1 sve se ubrzo pretvara u
bezlici slideshow, od Kojeg ce vasa psiha

profitirall tek na primarnom zadovoljenju u
obliku ispoljavanja bazicne agresive, a ne
moramo, dakako, ni govoriti da cete tu istu
agresivu cinti u konist dobrole 1 svjetla! Yep,
spasi zemlju, pobiy bandu, obuci se u paladina
| zakolji zmaja, 1strenira) se u SWAI-ovca le
ucini Ameriku boljim mjestom za demokratski
zivol... Bitan je um, a ne zgrceni prst na
obaracu (ili, vazan je sus, a ne usica sjekire)
jer zelimo biti istisnki zh 1 muke zadavati
slozeno 1 polako!

REALNOST TAME

Na nasu nesrecu, lakvih primjera u virtualnom
svijetu im malo, ogranicavaju se na klasicni
RPG te na defimtivhe pionire tog pristupa kao
sto su Jedi 3 1 KOTR. Tako bi skolski primjer
za poistovjecivanje sa zlom bio puki odabir
fantaziskih klasa u kojima bi ulimativni 1zraz
vase zloce bio suzivol s kakvim necro
mancerom profiliranim u Chaotic evilu! | sto s
njim? Uglavnom nista, zato sto bi se sve svelo
na puku estetiku; mozda bi se promienio
pokoji quest, ali bi vase primarno opredjelje-
nje | dalje bilo spasavanje jos jednoga svijeta
kako biste ostali Cisti | sutradan se mogli
pogledati u zrcalo. No kako rekoh, s nama je |
KOTR, koji svoju slavu ima zahvaliti upravo
slobodi izbora | odgovornosti za vlastite pos-
tupke koji koketiraju bas s putovanjem
izmedu dobra 1 zla. A tu je onda empatia |
sva imerzivnost koja se moze i1sceprkati i1z
ormara i ispod kreveta, jer vam konacno
NECE BITI SVEJEDNO hocete li nekom jad-
niku pomoci tako da za njega prijedete petsto
kilometara i vratite se prasnjavi | izgrebani il
ga pak hladno posaljete u crninu hladnom
ostricom vaseg maca. A vjerujte mi, tako
nesto nije nimalo lako jer vam ubrzo treperuci
pikseli postanu tako zivoliki da vam ih je jed-
nostavno zao! Jasno, sada se postavlja pita-
nje apsolutnog dobra 1 apsolutnog zla 1 cov-
jekovog mjesta u tom kolopletu oprecnosti,
lako se iskreno nadam da je uspravni majmun
negdje po sredini, sve ovisi o individualcu, a
bas nam igre poput KOTR-a omogucuju pre-
cizno odredivanje na skali. Ne, ne smatram
da je bilo tko od nasih dragih Citatelja olicenje
zla, ali vrijedi se testirati 1 zaigrati taj za sada
jedini izrazeniji primjerak slobodnog napre
dovanja te vidjeti Sto vam pruza donosenje
razlicitih odluka; ako vam cinjenje zla pricinja
va istinski uzitak, bez ikakvih primjesa grizo
dusja, mozda je cas da se malo zamislite.
Jasno, upravo |je u lome car,; iIskusavanja

onog nacina postojanja u virtualnosti koj

nikad ne biste ni pomislili iskusati (dobro, b,
i, ITEKAKO bi, al vam ne daju!) u stvarnosli,
a od toga ne treba previse ni prezati. Vidite,

cruchalna pitanja popul odnosa covjeka
zmedu dobra 1 zla ipak su previse slozena za
razmaltranje pri ovom stadiyu virtuaine
stvarnosli, no sve nam se cini da ce za koju
godinu postati nuzna! Krenulo se, 1 bas u tom
pokretnom momentu vidimo stvaranje glavne
odrednice “igara” u dvadesel | prvom sloljecu
koja bi glasila ‘'sloboda 1 mogucnosl zivljenja
alternativnog zivota'. A hoce li taj zivol krenuli
ka svjethor th tamnijo) strani, ovisit ce samo o
nama, bas kao sto ovisi 1 ova) trenutacni, koj
lako uporno smatramo “stvarnim-
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HUEY u praskozorje

Pucali ti tako na karminama na Markovom polju

C'MON BABY light my fire

Nastavak legendarnog FPS-a seli u zelenije krajeve

BATTLEFIELD VIETNAM

PROIZVODAC / Digital Illusions m [ZDAVAC / Electronic Arts ® ZANR / FPS/simulacija ® www.ea.com

PISE Damir Radesi¢

damir.radesic@janus.hr

Stovatelji lika i djela
Jima Morissona vjero-
jatno b1 na stihove
"This is the end..."
pali u delirij, no fanovi filmske
umjetnosti zacijelo ¢e odmah
pomisliti na Apocalipse Now, leg-
endarno ostvarenje u kojem je
Coppola prikazao Vijetnamski rat
na prili¢no realan, no istodobno i
pomalo karikiran nacin. U
stvarnosti, najjaca sila svijeta bas 1
nije izvukla neke zakljucke iz
'vijetnamske kampanje', ali $to se
moze, Steta je ucinjena, a
Vijetnam je posluzio kao podloga
mnogim dobrim filmovima 1,

T iwm " Y L

dakako, igrama (premda bih radi-
je da nisam ni ¢uo za tu drzavu,
dakako osim na satovima
zemljopisa).

Digital Illusions, developeri koji
su prosle godine izbacili dvije
nevjerojatno dobre igre i pod
patronatom Electronic Artsa
krenuli u osvajanje gamerskog
trzista, odlucili su takoder uzeti
Vijetnam kao predlozak za nas-
tavak jedne od njih. Dakako, rijec

"Uz kopnene |
zracne jedinice,
ni rijecne ophodnje
nisu zanemarene"

VA Koo

= "T _- .:-|n' '-','h _,
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-------

je o Battlefieldu — 1 to ne o
nekakvoj ekspanziji, niti add-onu
za Battlefield 1942, kako se Cesto
interpretira u medijima, nego bas
O NOvoj 1gri, nazvanoj kratko i
jasno Battlefield Vietnam. lako ée
ona zadrzati koncept prethodnika
1 biti orijentirana na timski FPS.
uz masovnu uporabu vozila za
koja ne treba diploma Vojnog,
uciliSta, pomak od gotovo 30 god-
Ina u vegetacijski bujno podrucje
daje naslutiti da ¢e stil igre ipak
biti promijenjen. Pustinje Afrike i
razrusenu Europu zamijenit ée
guste prasume prepune te$ko pro-
hodnih podru¢ja smanjene
vidljivosti, tako da ¢e tenkovi.
koji su u prethodniku bili strah i
trepet, ustupiti mjesto jednom
drugom vozilu.

Dakako, rije¢ je o helikopterima
(111 se kaze zrakomlat, 'ko e ga
viSe znat). Na ameri¢koj sn..mi to
je dobro poznati UH-1 "Huey",
dok sjevernovijetnamsku \’()]Sl\l]
zastupa ruski Mi-8 Hind, i to oba
u nekoliko verzija, ovisno.
dakako, o naoruzanju. Osim $to
¢e neke verzije sluziti za transport

vojnika koji u letu mogu iz njih
pucati, sluzit e 1 za prijevoz
oklopnjaka 1 tenkova na mjesta
g¢dje kopnenim putem ne biste
nikad stigli. Ako imaju zakvacen
M-60 ili T-54, smanjena 1m je
pokretljivost pa postaju laka meta
za pjesastvo, koje je postalo znat-
no otpornije 1 bolje naoruzano no
Sto smo to imali prilike
vidjeti/iskusati u BF1942. No,
zraCne snage ne predstavljaju
samo helikopteri, njima se
pridruzuju 1 F-4 Phantom te MiG,
o kojem 1 nema nekih informaci-
]a, no zato sa sigurnosS¢u mozemo
re¢i da ¢e Phantom izbacivati
napalm u golemim koli¢inama,
Sto znaci da ¢e koordinacija s
kopnenim snagama biti nuzna
kako se ne bi dogodilo da spalite
svoje ljude u gustoj Sumi.
Vijetnamske snage dobivaju
Vietkong kao klasu, a igrac koji
ga odabere mo¢i ¢e postavljati
razli¢ite zamke (primjerice, Siljci-
ma prekrivene rupe), dok ¢e neki
ekstra featuresi biti dodani i
klasama videnim u BF1942 (u
modernijoj inacici, jasno). Sustav

-

BATTLEFIELD VIETNAM

KMICA i njegov tenkic

RUSKA MASINERIJA u Vijetnamu

JADAN ONAJ tko je ovu mrcinu teglio

IZDVAJAMO / WAGNER

Za Battlefield Vietnam otkupljena su autorska prava za neke popu-
larne skladbe tog vremena pa ce nam tako primjerice drustvo raditi
Credence Clearwater Revival, Jimi Hendrix, Doorsi, The Kinks...
Osim sto bi nas trebala ufurati u to doba, glazba u ovoj igri ima i
svoju prakticnu namjenu. Sjecate li se legendarne scene iz Apo-
calypse u kojoj piloti helikoptera pustaju "zutima" Wagnera tijekom
napada"’ Upravo ce taj feature biti omogucen i u igri, samo pltanje je
koliko ¢ce se gameri s druge strane "usrati od straha" kad znaju
odakle dolazi protwmk Istina, imat ce to i svoje takticke vrijednosti,
u smislu zavaravanija, ali ne mogu, a da se ne upitam: kakva ce
mjuza biti za vijetnamsku stranu? Vijetnamske revolucionarne il
neka slicna brija? U svakom slucaju, vrlo dobro zamisljeno, a izved-

bu ¢emo ocijeniti za nekih Sest mjeseci.

"Vijetnamskom
inzenjercu bit ce
omogucena izrada
podzemnih hodnika,
kojima ce pricCi
protivnicima sleda”

zauzimanja "zastavica" bit e ovaj

put mnogo logi¢niji jer ¢e vise
ljudi daleko brze osvojiti zadane
tocke, no o tome neki drugi put,

spomenimo jo$ samo da Ce se sve
to vrtjeti na popuno novom,
detaljnijem engineu. Povecanje
hardverskih zahtjeva u odnosu na

BF1942 je nuzno zlo, nesto
neizbjezno, no sigurni smo da ce
1igra biti raj za oci. Zbog
ogranicenog prostora, opisani su
samo neki od featuresa, ali vjeru-
jem da ¢e vas 1 oni ponukati da
po¢mete skupljati lovu, zeljno
15¢ekujuci dan kad ¢ete napokon
barem djelomice osjetiti kako su
se osjecali vojnici upleteni u taj

besmislent sukob. O

LISTOPAD 2003. HACKER 23



e e U s ., Kl R £ A 5 -

PRVI POGLED NA +

e A T ] v S A s

o vM’-Wh Sy AP R PR S R

KRAJ druge smjene i povratak u tabor

-
? . LL ]
1 - & i
- J-‘ . s R vy ! ' A )
S LAY 9 i 4 1 b ¥
- » : - 10 Wy e IR T
by ; p v ol R e A : ' ! v .
y [ g, & 4 ! ’ . ! [ 1 .
{ A W . ' ‘] : . . . . . v
1 - - rq d | e -‘
v, . s "'? » 3 %
- d K -l * A% aled, l' i W 4

JADAN onaj kome mamut stane na nogu

IDILA malog ribarskog mjesta 4 .
| Ak &

OVO U POKRETU? Ne vjerujem...

ICEWASTE
dizajnera. Naravno, ne oCekujemo
da ¢e T-Rex dobiti krila 1 bacac
plamena na ledima, no kakve
3 ¢ bodlje, kandZe 1 ina sredstva za
P

Alternativna povijest iliti osedlajmo mamute | IZDVAJAMO / NAGRADA!

PROIZVODAC / SEK = IZDAVAC / CDV ® ZANR / strategija ® www.sek-ost.de

‘\I

Uglavnom svi artworkovi koji prate neku igru u razvoju izgledaju
mracno dobro, a posebno se to odnosi na razlicite RPG-e, gdje
primjerice neki Conan probada zmaja mac¢em ili mocni ¢arobnjak
baca neku svjetlosno bogatu magiju. SEK je svoju igru predstavio
skicom "Mamuti u snijegu" ili skraceno "Icewaste", koja mozda ne
izg_leda bljestavo kao navedeni primjeri, no ocjenjivacki ziri
naj_prestiinijeg 2D/3D izbora za njemacko govorno podrucje
Animago odlucio je upravo njoj dodijeliti prvo mjesto izmedu stotinu
pristiglih radova u kategoriji "fantasy". A ako bacite oko na screen-

shgtovc;:, Jasno vam je da to definitivho nije i posljednja nagrada
kojom ce se okititi.

o 200
¢ ’ . . p . o w
dnlmdg() | blisku borbu bit ¢e 1 viSe nego
£1 izrazena. Dakako, neke od njih bit

o ¢e nemoguce pripitomiti 1 iskoris-
Professional / 5till | :

Fantasy

Platz 1

titi, pa ¢e susreti s njima predsta-
vljati poseban izazov, pogotovo
ako morate prolaziti kroz njihovo

loviste na putu do neprijatelja.
Developeri kao feature navode 1
mogucénost importiranja razlicitih
povijesnih osoba kao non-playing
likova, no ne vidim neke koristi o
toga jer Sto ¢e mi zemljoradnik s
licem Einsteina ili Cezara? Brijem
da ¢e to biti omoguceno tek toliko
da bi igra¢ odmah prepoznao lik

L diti za idudi broj. Dakako, prvo $to
mi je Google izbacio bili su linkovi
na gamerske e-zine koji nude samo
nekoliko screenshotova, ali bolje |
to nego nista. A ono $to sam vidio
bilo je nevjerojatno. Jednostavno
nisam mogao vierovati da su to
doista screenshotovi, a ne rukom

mente okruzja na kojima ¢emo
napasati oci, a sve upakirano u tri
single player kampanje. U svakoj
od njih vodit ¢éemo drugo pleme,
koje ¢e imati i svog vodu, odnosno
heroja, kako se ta osoba voli opisi-
vati u razli¢itim igrama, a cilj je
osvajanje 1 aneksija novih podruc-

PISE Damir Radesié

damir.radesic@janus.nr

"Skupljajte novce
za novi hardver -
trebat ce vam"

pokupiti razli¢ita oruzja 1 pred-
mete, nego to mogu 1 ¢lanovi nje-

se ondje mogle vidjeti, sam setting
nabildanih ratnika 1 pretpovijesnih
zvijeri bio je nesto Sto je raspaljiva-
lo dje¢ju mastu u nebesa. Mogu
re¢i da ¢ak i1 danas rado ¢itam fan-
tasy knjige, koje su napokon
postale dostupne, no za divno

MASINERIJA u pokretu

INFO

Skrac¢enica SEK dolazi of
Spieleentwicklungskombinat iliu
prijevodu Tvrtka za izradu igara
(ovo kombinat u njemackoj |
slozenici me strgalo :)). Kao godinls
osnutka navode 1998., a prvi naslov

Prije mnogo, mnogo

godina, kad je pisac
koji mu treba, a to, gledajuci
screenshotove, stvarno nece bit

ovih redaka bio jako
mali 1 mislio da mu
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stari mulja obecajué¢i mu da ce
kupiti uredaj kojim se mogu snimiti
filmovi te poslije gledati
neograni¢eno puta, stripovi su
imali odgojnu funkciju te bitno
utjecali na formiranje nase osob-
nosti. Premda su Zagorac Te Nej,
Mark 1 sli¢ni brija¢i predstavnici
tog doba na nasim prostorima, bilo
le 1 mnogo drugih, posebice u
Stripoteci, kao $to je primjerice
Najamnik. Osim golih teta koje su

¢udo, jos nisam naiSao na neku PC-
igru koja bi tako nesto ponudila.
Bilo ih je koje su pokusale nesto
slicno, ali to jednostavno nije to.
Za ParaWorld sam ¢uo tek kad mi
je urednik rekao da je moram obra-

"Igra koja ima sve
predispozicije da
postane hit"

dovrsili su za dvije godine i odmah
pokazali da imaju potencijala. Igra §
Diggles pobrala je mnoge nagradell
usmijerila oci mnogih developera
prema berlinskom sjedistu SEK-a, ;
dodatni impuls zahuktavanju jei
partnerstvo sa SUNFLOWERSOM
koje pamtimo po odliénim strategi-
jama Anno 1602 i 1503 A.D. Kakva
je daljnja buducnost tih (trenu- :
tacno) malih developera ovisi samc
o uspjehu Paraworlda - bude li sve
onako kako najavljuju, mogla bi bit
vrio svijetla. |

1

crtane 1 racunalno obradene skice.
Pretragom po imenu developera
naisao sam na sluzbene stranice i
evo Sto ¢e nam, kazu, osim nev-
jerojatno dobre grafike igra jos
ponuditi.

Sama radnja odvijat ¢e se u pret-
povijesno doba u dvadeset razlidi-
tih svjetova podijeljenih u per kli-
matskih zona, $to samo jamci
mnogobrojne dekorativne ele-

Ja, ¢ime je osiguran Lebensraum
vaSeg plemena (zvuci poznato? :)).
Naravno, svako pleme ima svojih
prednosti, ali 1 mana, Sto ¢e na
viSim nivoima trebati znati iskoris-
titi. Kako napredujemo kroz misi-
le, nas heroj skuplja iskustvo i
poboljSava neke od svojih atributa,
a 1sto vrijedi 1 za njegove
podanike. I to nije sve, naime, ne
samo da na$ glavni brico moze

gova plemena, ¢ime dobivaju
bonuse za obavljanje odredenih
radnji, bilo da je rije¢ o borbi 1li
proizvodnim zanimanjima u koje
spada 1 lov opasnih prijevoznih
sredstava, odnosno golemih Zivot-
inja. Rije¢ je o povijesno auten-
ticnim vrstama dinosaura koji su
neko¢ davno krocili zemaljskom
kuglom, a ima 1 nekih koje su
proizvod "djecackih" fantazija

problem. Jedino pitanje koje me
mudi otkako sam 1h ugledao je:
koja li ¢e to mrcina moci tjerati s
toliko mnogo detalja? Fakat
nemam pojma, ali za godinu dana
trebali bismo saznati. Nazalost,
ovo je tek "prvi pogled", gdje
donosimo tek osnovne informacije,
ali budite sigurni da ¢ete 1scrpnu
najavu mo¢i procitati u nekom od
iduéih brojeva. O
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= Max Payne:
The Fall of Max Payne

W PROIZVODAC
Remedy Enterteinement

B |IZDAVAC
Rockstar Games

.| ®m ZANR
- 3rd person shooter
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PISE Kres$imir Laus

Kresimir.laus@janus.hr

Bez obzira kako b1 lokalni

kinodistributeri preveli

gorespomenuti naslov da je
ne daj boze u pitanju film (“Maks
kojega neprestano boli” ili “Max
koj1 voli zadavati bolove”), vazno je
da nam se doti¢ni veseljak vraca. A
da momcina ipak nije bila tako

vesela kako se prica, znat ée svi koji
su barem jednom zaigrali prvi dio i
upili njegovu tipicnu “film noire”

atmosferu, koja se 1 nije nuzno
morala svima svidjeti, ali je sigurno
ostavila nekakav dojam. Pa prije
nego Sto prijedemo na stvar, razjas-
nimo jedno: Max 2 nece nanovo
otkrivati SAD nego Ce se temeljiti
na svim onim elementima iz
prethodnika koji su od njega stvorili
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ono $to je 1 bio. Naravno, sve ¢e to
biti popraéeno odgovarajué¢om
tehnologijom dvadeset 1 prvog stol-
jeca koja bi trebala parirati 1 takvim
naslovima kao $to su HL2 1 Doom3,
stoga vezite se Jer...

FILM NOIRE LOVE STORY

No prije nego Sto krenemo u otkri-
vanje price, koja je, kao Sto zacijelo
znate, u Max Payne franSizi od nev-
lerojatne vaznosti, valjalo b1 malo
prouciti Maxov mit. Je li igra sama
po sebi doista bila toliko dobra ili su
mozda 1pak u pitanju bila neka upli-
tanja mracnih sila? Naravno, origi-
nal prije svega pamtimo po inova-
tivnom bullet timeu, koji je u svijet
igara donio jo$ inovativniju filmsku
toru 1z Matrixa, pa mada se taj fea-
ture danas izlizao do granica odvrat-
nosti, vrijedi ponoviti tko je bio
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prvi. Ali ako ve¢ govorimo o utjeca-
ju sila mraka, tada b1 svakako valja-
lo spomenuti prljavi marketing koj;
je pratio Maxovo nenormalno
odgadanje 1 pomno odabranim (i
napominjem, uvelike nabrijanim)
slikama poticao nasu mastu na rad u
crvenom. Neodoljivi Sarm Maxove
kozne jakne 1 dotad nevidene
detaljnosti lica pomalo je izblijedio
kad je stigla sama igra, a nikako ne
smijemo zaboraviti ni 3D Mark
2001 koj je koristio graficki engine
upravo iz spomenutog naslova!
Tako je 1 furiozno benchmarkiranje
PC-ja uz konstantno promicanje
posrnulog detektiva moralo biti
odgovorno barem za djeli¢ pomalo
(pre)napuhane popularnosti tog nes-
retnika. Stoga se, nakon svega,
postavlja pitanje ¢ime ¢e nas to
autori pokusati 'navuéi’ na drugi

- dilo. Jedino se pitamo kako ¢e kon |
- vertirati ovu divotu na konzole, a d
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nastavak, pokusavajuéi nam jos jed- Pm“’*"’f’d“' Jasno je da djeli¢ odgov-
nom isprati mozak, ne bismo | ora |ch upravo u takozvanom *’film
doista opet uzivali u njthovom, valja®01re love story™ scenariju, koji je

ipak priznati, solidnom i zabavnom @utorima jedan od glavnih aduta pri-

likom reklamiranja drugog Max
aynea. Uostalom, bacite pogled na
promotivne materijale na webu.

Jam¢im da Cete na svakoj stranici

rEX LR e R e gvidjeti Maxa kako grli neky pl..., je
izaci na platformi na kojoj je i T li. Dakle, ako im je vierovati prica
stvoren. Stvarno nam je drago Sto | SETIS I biti 103 L
D1 trebala biti jos dublja i komplesni-
su autori izabrali takav put, mada bl | , il __
A T LI o aa od one u prvom Maxu, uza svu
izgurali na playki ili Xboxu i tako s1lu ocekivanih 1 neocekivanih zaple-
dobili viSe marketinskog potiska a, obrata, paralelnih radnji i ostalih
zbog ipak nesto mas_ovnijeg alata kojima se iskusni scenaristi
reklamiranja i guranja konzolaskih © NN IS TETERE TH.
naslova. No, kako je Max Payne bio, yiutid e il A I
tipiéna PC-igra koja se s lakoéom | | “m*‘*ﬁi scenaristickog materijala, a
CIEIER EEROTEET G W T CRC LT Rte meljit ¢e se na izdaji, $to e rezul-
tirati podmetanjem laznoga ubojstva
aSem oronulom detektivéini. No

ako je Maxicu ve¢ dosta uzaludne
porbe protiv sustava i prljave korup-

se ne izgube detalji i svi graficki
featureovi, Sto se posebno odnosi
na inovativni Havok i radiosity?

“lzgaramo od
znatizelje kako I
ce izgledati Bullet
time 2.0!"

cije (spomenimo da su mu u prvi-
jlencu fino 1izmasakrirali Zenu 1
djecu), on ¢e spomenuti zlo¢in priz-
nati! Da, sve ¢emo to doznati iz
flashback style stripovskih sli¢ica a
la dio prvi, mada se autori svecano
zaklinju da ¢e ih ovaj put biti u
neSto manjim koli¢inama te da e se
glavnina price razvijati putem
enginea 1z same igre. A kako bi
opravdali onaj love i1z ,.film noire
love story®, decki ¢e ubaciti 1
zensku po imenu Mona Sax (Sax i

“Pad crnog Maksa”

Max, uahahahahahaha!), kojoj je
takoder netko smjestio muda pod
bubrege (aka ubojstvo) te ¢e ona
Maxu pruziti prijeko potreban
oslonac u daljnjem zajednickom
zivotu 1 sretnom odlasku u vojsk...
ehm. Uglavnom, medu njima Ce se
razvitl strastvena i, vjerujemao,
zabranjena ljubavna veza koja b1 nas
trebala natjerati da empatiramo s
cijelom igrom bas kao $to smo to
radili u ljubavnim scenama iz vecini
igraca nepoznatog Defender of the
Crowna. Vidjet ¢emo, a sad dosta o
prokletoj prici, nabacimo malo
vruc¢ih informacija o samoj grafici i
akci.

RADIOSITY

Kao prvo, bilo je za ocekivati da ce
se autori drzati svojeg proprietary
enginea, koji se, kao §to smo vec

LL OF MAX PAYNEL

On je povrijeden 1 ljut. Njega staino boli. On je je
2 | svima ce vam jeb...

slika iz igre

rekli, itekako dokazao 1 u 3D
Marku, te s veseljem mozemo kon-
statirati da su ocekivanja 1 ispunje-
na. No, nemoijte misliti da je rijec¢ o
tek neznatno optimiziranoj inacici
originala, jer on to jednostavno nije.
Naime, gotovo cijeli kod prozet je
nadogradnjama koje su ga toliko
promijenile da izgleda kao jedan od
potjerivaca koji ¢e sigurno obiljeziti
iducih nekoliko godina pa ée vlasni-
ci zgrnuti vise love od njegova licen-
ciranja negoli od same igre. To se
vidi ve¢ 1 1z samih slika, na kojima
posebice moZete gustati u nevjero-
jJatnom poly countu odgovornom za
zaobljene prste, strahovito vijerna
oruzja, neponovljivo fotorealisti¢ne
tace 1 tako dalje. Takoder, spominju
se 1 ultradetaljne teksture pomocu
kojih ¢e se vjerno rekreirati prasnja-
vi zidovi ispisani najrazli¢itijim
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1- TAJ DIVNI BULLET TIME...

Aurgh, kud u prsa, Maxe? Brate...
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grafitima, sa svim onim nepravilnos-
tima 1 ostalim didabajama koje se
najces¢e pojavljuju na takvim pro-
duktima planskoga slaganja cigli. A
kako ne bi zaostajali za konkuretni-
ma, autori su se potrudili napraviti i
zivolike tace koje trepéu okicama,
pomicu obrve 1 neke osnovne faci-
jalne misice te pomicu usnice
sinkrono s real-time govorom. lako
smatramo da ¢e ga na tom planu
lagano presisati Half-Life 2 hlepo e
znati da se trude. Nadalje, tu su i
poboljSani Cesti¢ni efekti zbog kojih
¢e profitirati dim 1 ekplozije, a pose-
bice pljuckanje vatre i1z brojnih
Maxovih oruzja. No, mozda naje-
fektniji element novog enginea je
takozvano radiosity osvjetljenje,
koje se do prije nekoliko godina
koristilo isklju¢ivo u profesionalnim
alatima za 3D renderazu. Rije¢ je o
posebnom nacinu izra¢unavanja
odnosa izmedu izvora svjetla i pik-
sela na koje ono pada, koji daje

RAZLOGA PONOVN 0 "MAKSOVAN]JE”

- TA OBNOVLJENA GRAFIKA...

‘: "'If':.‘;.“ilua i d
rplaag

Ajmo bracccoo000... urrraaaaaaa

Ma kazem ti, ides ravno, pa ova prva desno

najbolje rezultate upravo kod
umjetnog osvjetljenja poput neon-
skih 1 sl. svjetiljki, kojima Max,
dakako, obiluje jer se vecina igre
odvija po mraku. Zahvaljujuéi to;
tehnologiji, implementirane su i
potpuno dinamicne sjene, $to je joS
jedan od elemenata bez kojih ozbilj-
na PC-igra viSe ne moze, pa tako
oCekujte najrazlicitije svjetlo-tama
rezultate, koji mozda nece biti u
rangu Splinter Cella, ali ¢e svakako
biti vrlo impresivni. Kao sto vidite,
engine kao da je stvoren za filmski
mracnjacko-kiSoviti noire setting
lednog “stripolikog” New Yorka pa
¢e se stoga u njemu 1 odvijati cijela
igra. lako osobno ne ludim za
takvim lokacijama, vijerujem da vedi-
na igraca ipak uziva u sli¢no;
scenografiji, u kojoj ¢e se, ako nista
drugo, lijepo uocavati kontrasti
izmedu tamnih zakutaka 1 bljestavih
izboja narazlicitijeg naoruzanja, ali,
za boga dragoga, neka barem u jed-

)

Svi znamo da je jedna od

negativnijih strana stvarnog

zivota cCinjenica da se
neprestano stari. Hajde, hajde, moje
dame, uputite se do zrcala i prona-
dite joS jednu izdajnicku boru! No, d
bi se takvo sto moglo dogoditi i virt
alnim junacima dosad je bilo gotovo
nezamislivo, no Cini se da je upravo
Maxu pripala cast da razbije neke
dugo presucivane tabue! Da, i virtuz
na celjad moze ostarjeti, Sto se vidi i
Maxovih bora, podoc¢njaka te opcen
to patnicko-izmucenog izraza zrelijet
mu lica! Na taj nas nacin kao da nas
sami autori opominju da je od origi-
nala protekla koja godinica pa je
logiéno da je takav kakav je. No, zah
valjajujuci njegovom neupitnom
sarmu i voice overu koji opet
posuduje isti onaj tip iz originala, ne
sumnjamo u njegove karizmatic¢ne i
akcijske sposobnosti. Uostalom,
muskarci stare kao vino, dok...
Dobro, dobro, ne¢cemo dalje...

jd* ti prvi, ajd' ti prvi! - Dogovorite se

€dino 5to bi u tom pogledu Maxa
m,ln pribliZiti svijetu oko nas je

1
Glavno je da Ma;
p'L‘lﬂLﬂ[Jt_I}l sad: ¥
Ima mrko Ilce I d zvikane Havok lellitklx\t})l]ull ‘:L““
koder najavl; Half-1.
mu vjetrovka laga:.. . ...\, o e/ ke 2

tllnal]uuu tom IILLH-
I v @ t firanom /)/u” imu, Maxova vietrov-
no eprsa na VIe ru i@ vijoriti jos realnije i jace. no
lakako jo3 je vaznije n apomenuti
nom nivou prestane liti ko 1z elek- 2 Ce se isto tako realno ponasati |

tricnog kabla 1 neka zasja dan! | at:J]llltl neprijatelji, koji ¢e se u
neka cijeliiii ovaaaj svijeeeet zoveet® P00 ragdoll manir; pretumba-
seeee baajk...ekhm. ati preko stolova, stuba i sli¢nih

irepreka mlumnmh za njithov sto
BULLET TIME V 2.0

wierljiviji kraj (jasno, ako nam Te
njerilo vier
[grivost se ne bi trebala bitnije 'y jernosti Americki nindza
mijenjati jer ¢e Max 1 dalje pruza®

). Tako e bacanje granate rezulti-
ponajprije single player iskustvo

ati letom ”Jd(}\d po ﬂd]\ll a
. . . Jitanje Moloto o1
gdje o nekim multiplayer modovi ' tovljevih ]\i-}lﬂt]d lmat
ma nema ni govora. Prema tome, .

€ za uCinak kreiranje vrigteéih i
. : g | ... rcucih buktini:
bit napredovanja ¢e 1 dalje biti aljuju 1r\ a, koje uvijek pot-
o _ : dira u s
Masovno napucavanje jadnih ga ngs "Cu 1 sjaj u ocima.

'h ta] 7 I”d()”
stera 1 uzivanje u stalno puuuc.:\llmlL | ‘] e \l‘“‘d majke mi
zadnji put ob
mjeracu leSeva, bez bilo kakvih )1 put objaSnjavam STO

: ” . . E ]0)1”)’.’)
aspiracija za nekakvim realizmont agdoll: realno ponasanje

ljudskoga tijela kao povezanog
skupa nezavisnih udova s obzirom
na sile koje na njega utjec¢u. Ako
vam JOS UVIJEK nije jasno,
nabavite si freeware zanimaciju
koja se zove Porasturvart u kojoj
bacate jcdn()g 3D nesretnika niza
stube. Tek toliko da vidite kako
Il]Lp{) pada [ umire. S viSestrukim
prijelomima i I\(_mtlm]an'l;.l. Da.
Oh, ali mi pricamo o Maxu... E,
osim ragdolla, ovaj bi put 1 sama
okolina trebala robovati zakonima
fizike pa se pri¢a o moguénostima
ncogranicene destrukcije 1 interak-
cije s nekim bitnijim objektima
(kante, kartonske kutije itd.), §to
smatramo 1znimno pohvalnim. A o
alatima pomocu kojih ¢ete vrsiti
milu interakciju (iliti oruzjima) se
ne zna gotovo nista, osim da ce
biti zastupljene sve pljuce iz origi-
nala 1 da ¢e Max i1 dalje imati
sposobnost pucanja s obje ruke
istodobno. Na to se nadovezuje

obnovljeni bullet time, mada
nemamo blagog pojma sto bi se u
bullet timeu uvopée moglo obnoviti
jer smatramo da je, Sto se toga
tie, sve rec¢eno u prili¢no solid-
nom BloodRayneu. Samo se
nadamo da ¢e se usporavanje vre-
mena mo¢i koristiti neSto duze
nego u originalu jer je naime upra-
vo bjesomucno isticanje bullet time
skale (jasno, u najgorem mogucem
trenutku) bilo jedna od iritantnijih
stvari tijekom naseg prvog
druzenja s Maxom. Srecom, tu je 1
jedna prili¢cno znacajna novina, a
odnosi se na periodi¢no zaigrava-
nje s kolegijalnim NPC-ovima, koj
nee nuzno pucati u vas nego u
zajednicke neprijatelje, ali 1 to je
po svemu sudeci tek najobi¢niji
marketinski trik, tako da uopce
neée biti vazno izginu li svi ili ne -
vazno je jedino da vi ostanete Zivi.
[pak, malo filmskog skriptiranja
nikad ne fali, pa makar samo da bi

 volite Maxa

* obozavate najmoderniju
grafiku

* tek tako

“This sucks!”, rece Sax

se povremeno razbila monotonija i
dodatno nabildala atmostfera. A
bas ¢e skriptiranje 1 pomna kreaci-
1a nivoa omoguciti da se nastavak
igra duze od desetak sati, koliko je
to bio slucaj s prethodnikom, ali
su autori ipak bili vrlo oprezni -
nisu ga zeljeli nac¢inili ni predugim
kako bi ga vecina igraca mogla, to
jlest imala snage, Zivaca i \'()I]L
zavrSiti. O ostalim se detaljima ne
zna gotovo nista, 1 to navjerojatni-
je 1z dva osnovna razloga; ili ih
jednostavno nema ili nam Remedy
Entertainement sprema neko
veliko 1znenadenje. Mi se nadamo
da je rije¢ o ovom drugom, ali ako
1 nije, sudeci po dosadasnjo) popu-
larnosti 1 o¢ekivanoj optimizaciji,
Max Payne 2 nece biti niSta manje
nego pravi pravcati hit! Ali molim
vas, molim vas, neka barem na
trenutak prestane padati ta prokle-
ta kiSa... I neka cijeelit ovaj svi-
leeeet... Over and out. B
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= DUNGEON SIEGE
HEROES OF ARANNA

0 PROIZVODAC
Mad Doc Software

O IZDAVAC
Microsoft

0 ZANR
akcijski RPG

0 IZLAZI
pocetkom travnja

S —————— e ——————

www.maddocsoftware.com

MAD DOC SOFTWARE

Kao zagrizeni kreatori ekspanzija,
posljednjih su se godina ogledali u
radu na nekoliko vrio uspjesnih
ekspanzija (najpoznatija je ona za
Empire Earth) te trekkerima pozna-
toj Star Trek Armadi 2. Zahvaljujuci
ponajprije poznanstvu s Chrisom
Taylorom, te relativno uspjesnoj
povijesti razvoja igara, ponuden im
je i rad na ekspanziji za Dungeon
Siege, $to bi im moglo podici rep-
utaciju za barem nekoliko mjesta. E
pa, nek' im je sa srecom:)

IZGUBLJEN... skroz izgubljen. Sreca da sam ponio "autan”

Otok doktora Morona

DUNGEON SIEGE
HEROES OF ARANNF

Vidi mu se iz

dlana da ga ceka
kratak zivot.

Trorogi mora

>~ umrijeti! BuHahaha
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PISE Damir Rukavina

damir.rukavina@janus.hr

Heroes of Aranna u svojoj

je biti ono Sto se skolski

moze opisati kao klasi¢na
ekspanzija na steroidima.
Kombiniraju¢i klasi¢ni koncept
Dungeon Siegea s malo labavijom
crtom napredovanja (igra navodno
vise nije u cijelosti linearna),
Heroes igrace stavlja u za nijansu
drukéiji setting nego sto je to bilo
u originalu.

Naime, umjesto da se bakcete s
planinama 1 gorama, praceni
groznim narativnim glasom, vi
svoje putovanje zapocinjete na
Utracanskom otoku prepunom
Suma, plaza, rijeka te gomile
topovskog mesa ne biste li dosli
do Shadowjumpera. A
Shadowjunfe ...boZe mene,

jumper, zli je entitet koji nakon
simboli¢nog zatocCeniStva od kojih
tisu¢u godina kre¢e u odmazdu
nad svim $to hoda. Zapravo, on
trazi jedan magicni Stap, no to i
nije toliko bitno. Bitno je to da je
on vas posljednji neprijatelj 1 da
¢ete mu u pet-deset minuta borbe
pokazati kako jedan milenij tere-
tane nije niSta u usporedbi s
dvadesetak sati solidnog krcenja
vratova, nogu, krakova, kandzi 1
drugih ekstremiteta. Protivnici i
suradnici na koje éete nailaziti na
otoku takoder ne spadaju u
klasi¢ni asortiman srdacnih drvos-
jeca 1 poljoprivrednika kakve ste
susretali u prvom nastavku.
Naime, Utraean Isle mjesto je gdje
su se skrila mnogobrojna pobunje-
na magi¢na stvorenja koja je svoje-
dobno koristila vladajuc¢a kasta
mocnih ¢arobnjaka. Dvije glavne
grupacije (od kojih jedna podsjeca

\ZI, KOMARAC! Gdje, gdje?!

'IZDVAJAMO

ZA MALO LOVE
HRPA MJUZE

| Kao sto ste vjerojatno
>) zakljugcili iz naslova, Gas
' Powered Games odlucili
u napraviti ekspanziju za njihov
olidno prodani RPG Dungeon
iege. Svi hardcore fanovi te
gre (da, da...vas petorica u zad-
jem redu) vjerojatno su veé
iSe od godinu dana sanjali o
voj najavi, sto eto konaéno
postaje stvarnost, no to zapravo
1 nije toliko bitno - vazno je
spomenuti da ce igra zaintere-
Sirati i one koji mozda i nisu
imali prilike zaigrati spomenuto
icrosoftovo ¢edo. Razlog? Pa,
sim Sto je mnogo toga
oboljsano do krajnjih granica
doc€i éemo jos do toga), ovo
rosirenje dolazi u paketu s
originalnom igrom, a cijena mu
2 oko trideset eura.
£ainteresirani? Dobro, sad kad
mo to sredili, procitajte u tek-
u o cemu je tu zapravo rijeé...

s
- = ¥

e w

na ¢ovjekolike gustere) nisu bas

pretjerano sklone ljudima tako ¢

¢ete, htjeli vi to 1li ne, provesti

dosta vremena odupirudi se nji-

hovim napadima.

Sama arhitektura otocja kojim S

ete putovati specifi¢na je po sVERSS

iim velikim mostovima koji sve

povezuju u cjelinu te golemim

tvrdavama u kojima su nekad g e

zivieli gorespomenuti ¢arobnja :iko,‘fl’ko_l@ cete mt'{fi konstruirati
Protivnici i oprema kojom ¢ete '©€! €€ 1mati pravi otocki
raspolagati takoder ponesto imung - od mrac¢nih vudu
odskacu od one videne u origi ‘ecenika preko morskih ¢arobni-
nalu. Sjekire od $koljaka, pomomt Pa sve do kr3nih ribara - ta

ki trozupci, simpaticni ornamen?S€la galanterija protagonista
talni oklopi i sli¢ni dodatci bit fckjlko_ e p“d_(”m?“ SVeprisutnoj
dovoljni da privuku fanove kom';“‘:l"o] M‘““Stefl- Sto se carolija
pleksne visedijelne opreme. > Ve Sl l“S'Cn“w dobile
Dodatak u obliku visedjelne pacanjc u “_blllf'”‘ orb Carolija
skupi-pa-dobivas-bonus opreme 214 “13€C"'1111'21r11f€ satelite
dobrodosao je dodatak koji ¢e ' 3€ 'krsu;:u oko Carobnjaka
obradovati velik broj ljubitelja lpﬂ(jajpclln;-.ubllie neprijatelje,
znamo veé koje igre. Nadalje, 2Pustajuci mu da se bavi drugim

DODI. mic, mic, mic. mic!

zeS¢im protivnicima. Nadalje, $to
se dobrodoslih pridoslica u
druzinu tice, tu je novi pack-ani-
mal, guster koji osim §to tegli
tonu tereta ima 1 vlastite napade,
koristi ¢arolije 1 sli¢no. Postoji jos
jedna totalno zabavna stvar, a to
Je uvodenje spell-group skupina u
kojima, ukratko, igra¢ moze
odjednom angazirati vise ¢arob-
njaka da bace nekoliko razli¢itih
Carolija odjednom. Kad smo ve¢
kod ¢arobnjaka, spomenimo da u
Ovoj 1gri postoje neke nove knjige
carolija koje same po sebi
sadrzavaju neki ¢arobni efekt,
dajuc¢i gomilu novih moguéih
kombinacija. Jo§ jedna zgodna
stvar korisna fanovima strijelaca
novi je 1 poboljsani asortiman

(g 1, | e o S
KAZOOM! Sad smo spiritualno povezani

“Ako sve ispadne
kako je bilo naja-
vijivano, ova hi
jesen za sve fanove
akcijskih RPG-ova
mogla biti vrio
vesela”

magijom nabrijanog oruzja koje ce
sasvim sigurno ispraviti nepraved-
nu neujednacenost te klase s ostal-
ima. Dodamo i tome jedinstvene
fabularno autenti¢ne predmete 1

@ IGRAT CETE JER ..

* akcije nikad nije dosta, a
ionako nema naznake o
izlasku treceg Diabla...

* za tridesetak eura ne
mozete dobiti bolju pogodbu

* je ovom ekspanzijom
Dungeon Siege pretvoren u
nesto sto ce se vjerojatno
svidjeti najsiroj publici (sto
je, naravno, a good thing).

KRVOPROLICE... epskih razmjera

bolju pri¢u, samo jo$ pokusajte
re¢i da ekspanzija nije nabrijana.
E, da...gotovo zaboravismo — nas-
tojeci postici §to bolju izbalansira-
nost ove ekspanzije, Mad Doc
Software odlucio je onemoguditi
importiranje likova iz Dungeon
Siegea. lako e to vjerojatno
razocCarati fanatike s likovima na
Sezdesetom nivou, iskreno vjeruje-
mo da je to daleko bolje jer ¢ée
svjezl 1igraci (1 oni koji su, kao moja
malenkost, prekinuli igrati nekih
sat vremena prije velikog finala)
igru laksSe prihvatiti. Ukratko, ako
vam je stalo do jo§ Dungeon Siege
akcije, a niste bas ni pri novcu, a
zasmetala vas je 1 linearnost prvoga
dijela, vjerujemo da Cete ove jeseni
do¢i na svoje. O
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m FIFA 2003

PROIZVODAC
EA Sports

IZDAVAC
Electronic Arts

W

ZANR )
simulacija nogometa

1 1ZLAZI _
studeni 2003.

www.easports.com

SPORTS

EA SPORTS

O sportskom odjelu Electronic
Artsa, doista je malo toga
nepoznato. Rijec je o timu koji
iz godine u godinu izbacuje
najbolje od najboljeg na
podrucju simulacija profesion-
alnih sportova. Njihova NBA
Live serija najbolje je sto jedna
simulacija koSarke moze ponu-
diti. Isto vrijedi i za NHL, koji

i '“.L. i

J PUNOM TRKU na pravu stranu

' IZDVAJAMO

'DOMACI NOGOMET

Sudeci prema nekoliko

?_;ge;lrnwgzzz I:g : ; TLuufu jos | BRI R A o R Y posljednjih tekmiF:l: :G;

' % B o RS T T B e G e RS reprezentacije u -
Madden NFL te niz naS|OV3 : _ f‘, '”-‘ a2 ;-_..-'I.' ‘ﬁ:!' e b * 4 :."-:'-1- Lt e - ,"‘1:; o "'"'_'--F«. SR L S S e, ' ﬁ?:'-"i_‘l:"'; N 20p04 nas oéékulu, u nal-
kO!I vec godinama sloy_e kao i B R e R T anju ruku, porazavajuée

ocjene nasih igraca. Ah, gdje li
5u oni divni dani svjetskog
prvenstva, dok smo blistali kao
‘Jedna od najznacajnih momecadi.
“Eh... bili su to oni dani.

li i FIFA-i pripasti taj epitet?

TREBA ZNATI stati na loptu

Konacno povratak na vrh?

r
i
' ,.# " ,éi"! .

prognoze vezane uz igru, pa kolik

god igraci bili zadovoljni ponude

im, FIFA ve¢ dugih sedam godina VR b2 e 8
nosi nazalost samo etiketu dobroghSess” ¥ { =¥ 2
nogometa na racunalu. Dakako, o\
radionici EA Sportsa nikako se ne
mogu pomiriti s tim, stoga su opé
unijeli neke novine, koje bi (nadaj
se) FIFA-u trebale vratiti na tron. }§
Pogledajmo $to su nam "spremili”JEes
Prije svega, poboljsanja na najva- *
nijem polju = zelenom travnjaku. 8
Unato¢ svim adutima koje ima, StQE

8L 2000 73 FOOIBALL 04 %\ SPORTS. |
i *

Vamoooo...
Aloooo, vamo baci...
A, seljacinooo 2

PISE Ivan Kovacevic
ivan.kovacevic@janus.hr

R

Kako mi je ovo veé ne

znam ni sam koja

najava/recenzija FIFA-e, a
da ne govorimo o ostalim EA
Sportsovim sportskim franSizama,
razmisljam kako zapoceti, a da se
ponavljam, no dolazim do zakljucka
da je to gotovo nemoguce. Kao i
svake godine, u FIFA-u se unose
odredene novine ne bi i kona¢no

prestigla svoju ve¢ prili¢no pood- se prije svega odnosi na graficks ' R B
maklu konkurenciju — pogadate, prikaz 1 autenti¢nost, FIFA ve¢ du { 8
rije¢ je o Winning Elevenu odnosno niz godina zaostaje u najvaznijein ;
Pro Evolution Socceru. lako nije segmentu — autentinoj prezentacl } A

.....

nogometne igre. Ove ¢emo godiné
biti ponovno u prilici iskusati novi
engine (da, opet) uz koji dolaze 1§
nove, daleko kompleksnije animaé
je igraca. Naime, u staroj je FIF \"_:
postojao predefinirani set animacl
koje su se ponavljale ovisnoo & Primjerice, ako igra tré; s Ly

yetezu igraca, odnosno situaciji né e .
: 5 . . ' ~bm, zastane 1 uputi udarac prema
terenu. Bez obzira na njihovu bro t

©olu, to Ce biti prikazano s dese
* . v WrAT A i A , aALalll de‘SL‘t do
JROSE, § VIemenom s¢ jasno '}WFI‘)Jvadesct kracih animacija spojenih u
uociti njihovo ponavljanje. Sada ¥4, LD da 2ete vidieti id

vGo animaciinn TR AR 1d]CTl 1den-
necemo gledati l(d_‘j“ i “enu kombinaciju istih tiyjckom
svaki potez nego viSe kracih spo-Sdne utakmice. Cak ée i lopta rea
ienih u jednu k;i]lfro b1 se dobilo ndg. . drugacije nego to je S ey
kompleksnosti i izbjeglo ponavlja®

rije¢ o PC-nogometu, neosporno je
da je spomenuti naslov trn u oku
ljudima iza FIFA sernjala, stoga ne
¢udi njithova odlu¢nost da se uhvate
u kostac s najlju¢im konkurentom.
Bez obzira na to koliko svaka nova
FIFA bila bolja od prethodne, jos
uvijek je daleko od statusa najbolje
nogometne simulacije na planetu.
[pak, zagrizeni fanovi serijala, medu
kojima je 1 potpisnik ovih redaka,
svake se godine nadaju kako je kon-
a¢no doslo vrijeme da FIFA
preuzme primat. Doba je godine
kad pljuste najave 1 optimisti¢ne

.-—-r-_---.

“Ove cemo
godine biti
ponovno u
prilici iskusati

novi engine”

LISTOPAD 2003.
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sluc¢aj do sada. Naime, i1ako je ona
108 u prosloj inacici ’odlijepljena’ od
igraCeve noge, tek bismo ove godine
trebali vidjeti pravi iskorak na tom
planu, odnosno kako bi se lopta
doista trebala ponasati na terenu.
Napredak je vidljiv 1 u taktickim
postavkama 1 ponaSanju igraca na
terenu. Nova tehnologija koristenja
formacija igraca trebala bi unijeti
dozu realnosti u novu FIFA-u.
Naime, nova Al baza podataka
trideset je puta ve¢a od one u FIFA-i
2003. Igraci bi se trebali ponasati
kao kompaktna cjelina, a ne
skupina ra¢unalno kontroliranih
robota. Osim toga, veéa je pozorn-
sot posvecena 1 individualnim osobi-
nama igraca. Igraci skloni probija-
nju po bokovima (tipa Mihael
Miki¢) to ¢e sada 1 ¢initi. Fizikalci
Ce, s druge strane, ¢initi ono $to
najbolje znaju, "lomiti" protivnicke
igrace. Napadaci skloni pucanju iz
velikih udaljenosti (Dumitru Mitu)
doista Ce i zapucati s tridesetak
metara. Obrambeni igraci nece
odlaziti na izlete u napad, no zato
Ce ostali to Cesée Ciniti.

Jos$ jedna od novina je Career mod.
koji EA koristi u veéini svojith sport-
skih naslova. Rije¢ je o
menadzerskom segmentu FIFA-e,

‘7R m°

_. e

Iscekivanje prije suceva zvizduka

“Jos jedna godina,
jos jedna FIFA.
Zvuci obhecavajuce,
no... vidjet cemo”

koji ljubitelji nogometa mozda nece
pozdraviti, no on je tu, zlu ne treba-
lo. Odabereti i ipak taj nacin igra-
nja, pocet ¢ete na ¢elu malog kluba,
polako se penjuci prema vrhu.
Kupovat Cete 1 prodavati igrace, sla-
gati takticke postavke i sve Sto je
potrebno za pripremu utakmice.
Okolina ¢e reagirati ovisno o vasem
uspjehu, odnosno rezultatima. Ako
th razocarate, navijac¢i ¢e u manjem
broju dolaziti na utakmice ili ih pak
napustati prije kraja. No pokazete li
se uspjesnim, vasem ce klubu, kao 1
vama samima, rasti reputacija.
Dakako, vrlo brzo sti¢i ¢e 1 ponuda
kakvog velikog kluba, koji ¢e vas
pozeljeti na svojoj klupi. U novu
¢ete FIFA-u moci importirat: sastave
| postavke 1z Total Club Managera,
Sto je svakako zanimljiva
mogucnost, no uz Career mod cini
se malo previse - ipak je to (bar bi
trebala biti) simulacija nogometa, a
ne menadzer.

* volite nogomet

* ste dugogodisnji
FIFA-in fan

* ovaj puta EA obecaje
brda i doline

* se to podrazumijeva
samo po sebi

 obozavate naganjati
mijeh po lijepoj i urednoj
zelenoj tratini

Komentar zbivanja na terenu snimljen
je uzivo za vrijeme pravih nogomet-
nih utakmica, $to ¢e jos viSe pojacati
dozivljaj prave nogometne priredbe. S
tribina brojnih autenti¢no prenesenih
stadiona cut Cete ¢ak 300 razlicitih
navijackih pjesama. Tu je 1 tzv.
dynamic weather feature koji Ce, kao |
veli¢ina stadiona, imati 1zravnog utje-
caja na igru. Prednost domaceg tere-
na i vremenskih uvjeta tako bi trebala
doé¢i do 1zrazaja. Vizualni dojam, kao
1 uvijek dosad, nece razocarati, u to
mozemo biti potpuno sigurni.
Posebna je pozornost posvecena
1zrazima lica 1 kretnjama najpoznatijih
svjetskih igraca koji ovaj put doista
1zgledaju zastrasujuce realno. Ostaje
j0$ vidjeti kako ¢e rijesiti problem
stalnog mijenjanja frizura Davida
Beckhama. Spomenimo jo§ podatak o
vise od 500 sluzbenih licencija,
ukljucujuci 16 liga, 350 momcadi |
10000 1graca. Dakako, tu je 1

podrsku za online igranje. Online
igraci Ce se pronalaziti u tzv. online
predvorju, gdje ¢e se moc¢i upoznati,
chatati te naposljetku uzivati u
najvaznijoj sporednoj stvari na svijetu.
Necemo i1zvlaciti nikakve zakljucke
zato Sto se to u proslosti pokazalo
vrlo nezahvalnim, radije ¢emo jos
malo pricekati.
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* ste Civilization fanatik
kao i mi

* oduvijek zelite zrtvovati
radnike i porobljavati
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FAQ ZA IGRACE CIV-a

Ako ste vec iskusan
igrac postojeceg
Civilizationa, vjerojatno
vas zanimaju odgovori
na neka osnovna tehnicka pitan-
ja. Tek toliko da znate, Conquest
ne zahtijeva Play The World, ali
osnovni Civilization 3 morate
imati. Hardverski zahtjevi su jed-
naki kao kod izvorne igre (pro-
cesor od 400 MHz, 64 MB RAM-
a, 400 MB HD prostora, DirectX
8.0a i graficka kartica sposobna
prikazivati 1024 x 768 x 16), a
igra ukljucuje i podrsku za mul-
tiplayer, kao i unaprijedeni edi-
tor kojim sami mozete kreirati
svoje misije, jedinice i svjetove.

SCIENCE ADVISOR

Osnovan 1996., Firaxis
(www.firaxis.com) je ‘dijete’
Sida Meiera i Jeffa Birggsa,
kreatora poznatih strateskih
hitova kao sto su Sid Meier’s
Civilization®, Civilization 2,
Railroad Tycoon®,
Colonization® i Pirates®,
Dosadasnji naslovi kompanije
(Sid Meier’s Civilization 3, Sid
Meier’s SimGolf, Sid Meier’s
Antietam!, Sid Meier’s Alpha
Centauri i Sid Meier’s
Gettysburg!) nisu uvijek uspje-
vali ostvariti status hita, no
bile su to igre koje su donosile
razlicite inovativhe koncepte i
cesto bile kopirane u igrama
drugih studija. Zbog toga su

| 1ZDVAJAMO

FOKUS NA JAPANCE

Prema rijecima Michaela
Fettermana, jednog od
dizajnera kampanja za
Conquest, medu najz-
I " P - £ @ nacajnijim (tj. najdetaljnije diza-
: T T RS — @ jniranim) kampanjama bit ¢e ona
Libanonska cedrovina dobro ce se prodati na mezopotamskoj burzi koja se odvija u feudalnom
Japanu - Sengoku: Sword of the
Shogun. lako karta Japana
mozda i nije najpreciznija, njezi-
na konfiguracija natjerat ¢e
igrace da se suoce s razliéitim
problemima za koje ¢e morati
naci rjeSenje. Da dodu do resur-
sa, morat ce se boriti s barbari- _
ma kojih su pune planine, a Bl N, " m
cijela je karta koncipirana tako U R NHA N
da ¢€e svi gradovi imati dovoljno | """" g S L '\‘Wi ANHN
prostora i resursa za prezivlja- | | |
anje, kako bi pozornost mogli Napad na Pearl Harbour — mogu li se Amerikanci ovaj put obraniti?
posvetiti borbi. Svaki ¢e igraé
imati svog zapovjednika ili

| Daimyja, koji je u isto vrijeme “NeiZbiEEHO ston donosi sve to 1 jo$ hrpu novih
najmocnija, ali i najvaznija elemenata - to¢no, 1 mi se
Jedinica jer ako ga izgubite, igra

| B4 [§) . ”
osjecamo pomalo prevareno. Zato
a vas zavrsava. Zatim je tu pObOllsanle < ]

L o e o §
oguénost kupovanja jedinica | faei mi ge | e T s g
oboruzanih vatrenim oruzjem CIV’Ilzatlona le cenzirali prosle godine — doista rudu brze 1 intenzivne, pa e se

maksima Firaxisa je da se
zabava odvija u glavama
igraca, a igre su nacin na koji

A" 4 =} il a 5] = ] ] 2]
Firaxisove igre cesto osvajale p g
riraxisove igre £esto osvaicle | A Za§to ne biste, za promjenu, zaigrali Civilization®
i kad nisu bili posebno dobro

se oslobada igradeva masta - CI u I LI Z HTI o N

zbog toga su njihove igre
zabavne i igrive i onda kada ih
je tehnoloski razvoj vec¢
pregazio - jer se, naime, ne
oslanjaju na spetakularne
efekte nego na koncepte koji
uvijek ostaju zanimljivi. _
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prihvacene od trzista. Osnovna

| & ’l | “Niste Ii PISE Berislav Jozi¢ novim elf}’menFlmﬁ I mogucnostiSxada uspostavite kontakt s nije donio nista pretjerano znaca- protivnicke civilizacije u pravilu
R l Bersiav ozc@ianus hir ma za koje se isplati iskrcati 15(8Europljanima, te unajmlijivanje pred nama a ;no. No, od Conguesta mozete susretati ve¢ nakon nekoliko
=\ 2~ ~ _‘ se 'o§ kn (koliko ¢e otprilike stajati). :l;l: | sar:'luraja - ne podsjeéa li ] ) eE ocekivati mnogo vise, pa vjeruje- poteza i biti prisiljene na sukob
oty . W . ; g _ . . : N s g e
: - w l NOVE JEDINICE Ve to ha lzvrsni Total War? A Vlel'll emo da sld mo da ljutnja nece dugo potrajati.  kako bi ostvarile svoje ciljeve na
' ~T'L-4 Za promjenu, kazem, kao ’ 0 uz mehaniku standardnog Naime, 1 ad: Jete igrati i ‘lieme
E dp ] y RALL Iy e NOVE GIVILIZAGIJE alme, 1gru sada mozete lgl'dtl l vrijeme.
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. ClVilizirati Spréema 1 cetvroxku | JOS 150 SATI IGRANJA
[ prestaju igrati ovu po mnogima o¢ekuje od svih expansiona, obc

njih dati na upravljanje jednu civi-
lizaciju u odredenom vremenskom  Devet posebnih misija smjestenih
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evo vam najbo!!u z‘z.u'n_-ba’sed stra@giiu kf?jal gacuje 1 ve(.i posﬁtojeéc clemer}tc- nje mora i poljgpr'ivrcdu). Na razdoblj_u 1 zadati cil; lfoji morate u mﬂzliéita p()\{ijesr1;1 r_azdoblja
postoji. Pravila 1 mehanizmi koji Tako nas ocekuje sedam novih karti ¢emo dobiti i neke nove ele-  ostvariti. Tako ¢ete u feudalnom znace mnogo igre za jednog
nova na vrlo vjeran na&ip oc,:'rta»:'aju civi_limciia (().d Siumer;.ma ‘d.ov . mente poput vulkanat au Japanu morati zavladati _omcim-a.i igr;1¢al, no jo$ su zabavnije kad se
neke aspekte funkcioniranja Maja), nove jedinice specifi¢ne gradovima ¢emo moéi koristiti i postati Sogun, a u Juznoj Americi, igraju skupno. Recimo jos 1 da ¢e
pr“ika” stvarnih drzava izvrstan su ,prcd— nove civilizacije, ali i one dostu} druétyenc InZenjere 1 policajee. nekoliko stotina godina prije, prije  svaku misiju biti moguce igrati i s
lozak za i1gru koju je moguce ne starim civilizacijama, nove Dodajte svemu tome jo§ i suparnika dovesti jedinicu do civilizacijom po izboru te da ¢éete
igrati stotinama puta, a da iskust-  tehnologije, nove diplomatske unapredenje umjetne inteligencije ~ vulkana i Zrtvovati je bogovima. cijeli paket dodatnih civilizacija
vo svaki put bude drugacije. Bas opcije, prirodni resursi (duhan, §§ (sada postoje dodatni nivoi Za ljubitelje moderne borbe, bit ¢e  mo¢i koristiti u standardnim
to je i osnovni razlog uspjeha igre  banane, sol pa cak i egzoticne SR tezine, “Demigod” i “Sid”), su¢el-  tu scenarij Drugog svjetskog rata nac¢inima igre — dakle, bit ée tu
koja u relativno nepromijenjenom  ptice), svjetska cuda i oblici via-§8 )a, guvernera i izracuna rezultata na Pacifiku, gdje Cete se morati doista materijala za sate i sate
obliku postoji ve¢ vise od deset davine (faSizam, imperijalizam, borbe i imat ¢ete vrlo bogat fokusirati na pomorsko ratovanje dodatnog igranja. A to je, uz ino-
godina. Tre¢i nastavak daleko je plemensko vijece...). Nove ce expansion. Nisam jo§ spomenuo — ne$to $to su u dosada$njem vacije koje donose promjene u
najbolji do sada, a Conquest je jedinice, naravno, imati 1 posc-b__ da sve nove opcije i elemente koje 1granju mnogi igrac¢i zaobilazili. nac¢inu na koji ¢emo morati kon-
drugi expansion (nakon Play The opcije, od kojih je najzanimljivi) DM MA DN smo dobili u Play The Worldu Svaka od misija odvija se na cipiratl svoju strategiju, upravo
Worlda) za nj. No, nemojte porobljavanje, koje omogucuje ¢ i | dobivamo i u Conguestu! posebno dizajniranoj karti te ono $to smo i ocekivali od novog
~ Nekako ne izgleda udm_ah odmahnuti rukom, nije to porazene prorix—*nii’fke iedi_nice ns‘tuar[:triuls(;{:lrg;rzc;;::ﬁcn?t:) :’;(Z;g“ SVE T0 | J0§ dUIlUSi__ﬂU}’U .te.hnql()ékq mrezu, "A'Pa_’ISfU{"f’- USkU_FO cemo vam
opasno, ali ne dajte se L€k jednostavan update s nekolici-  pretvorite u V‘I‘d.sl“lte .r'ad'mkc.. S i zapoceti borbu J B obah i drugacije jedinice 1 protivnike. znati reC1 jesmo li sve to 1 dobili,
zavarati, nekisuto nom novih jedinica — Conquest, nove 1 stare civilizacije imat ¢e Sad S€ vjerojatno pitate zasto ste [pak, one imaju 1 nesto zajednicko  no zasad buduénost Civilizacije
skupo platili  naime, igru doista obogacuje sasvim nove osobine (iskoriﬁrm"i kupili PTW kad vam ovaj exparn- - sve su dizajnirane tako da partije  izgleda ruzicasto.

|
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ZAVRSNICA

“RTS SVIH RTS-OVA!”

“SAMO NEKA POTRAJE D

UZE OD SPEARHEADA!” |

NAINOVIJE

, SUIKE; KOMENTARI | ANALIZE IGARA U RAZVOJU

VIRTUALNI PROBLEMI | ZIVOTNE RADOSTI

ROME TOTAL WAR

“RTW ce doista predstavljati revolucionarni pomak u
kvaliteti kad je rijec o strategijama u realnom vremenu”

ome lotal War trebao
bi biti neSto nevjero-
jatno; hvaljen 1 obozavan
na E3-ju te zamiecen 1
nagraden od brojnih on /mc
1 off line Casopisa, vec je
prije samoga pojavljivanja
pobrao lovorike 1 hrpu
priznanja. Priznajemo,
zasluzeno, jer ono Sto ce
ponuditi doista je kolosal-
no! U najboljoj maniri Total
Wara 10§ cete jednom
zapovijedati  povijesnim
legijama - ovaj put na ras-
polaganju ¢e vam biti
mo¢éni Rim, Grcka, Barbari,
Kartaga i Egipat, svaki sa
svojim posebnim jedinica-
ma 1 nac¢inima borbe. Cilj je
jasan: pokoriti svijet, 1 to na
velikoj strategijskoj karti na
kojoj cete lagano nado-
gradivati infrastrukturu |
Siriti svoje carstvo, no cilj je

1l ROME
TOTAL WAR

| slastan: naime, na velikoj
takticko) karti s nevjericom
cete buljitt u neobicno
kvalitetnu 3D grafiku i mis-
liti da gledate film. Jer Sto
re¢i o engineu koji je u sta-
nju iscrtavati do deset
TISUCA potpuno poligo-
nalnih 3D jedinica 1 pritom
odrzavati stabilan, Stovise,
kako kazu autori, visoki
frame rate 1 vise nego dovo-
lian za ugodno igranje? Sto
re¢i 1 o ostatku grafike
Ispunjenom  autentiénim
gradevinama, vjernim tere-
nom, efektima dima, vatre
itd.? Nista drugo nego da
nam se ¢ini da se dovrSava
jedan od najimpresivnijih
RTS-ova svih vremena koji
¢e uratke poput Legiona i
Praetoriansa pomesti kao
male maci¢e. Mi se ne

zalimo. (kl) B

MEDAL OF HONOUR I
BREHKTROUGH *

“Nova ekspanzija. Super, divno, krasno, ali dajte nam vec
jednom posve novi nastavak!”

=

Uuuuurrrrrraaaaaaa!

avrsava se rad na novoj
MOH ekspanziji, koja
¢e nas jo$ jednom odvesti na
europsko bojiste, u bitke
koje su se dogodile izmedu
1943. 1 1944., a to su bitka
kod Kasserinskog prolaza u
Sjevernoj Africi (da, nije
Europa, ha!), pokusaj osva-
jJanja Messine na Sicilip te
bitka kod Monte Bataglia u
srcu Italije. Ono S§to je
vazno za spomenuta bojista
je da ¢e kao 1 sva prethodna
biti napravljena vrlo auten-
ticno, za Sto se uostalom
brine kapetan Dale Dye,
koji je radio 1 na pl‘O]Gl\tllnd
poput Spasavajuéi vojnika
Ryana 1 Zdruzene brace.
Inace, logi¢no je ocekivati
neka nova oruzja, ali 1 vozi-
la, poput popularnog sher-
mana koj ¢e se moci 1 vozi-

Il MOH:
BREAKTROUGH
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ti, dok se sama grafika ne |
trebala bitnije mijenjati. Ng
zato Ce multiplayer dobi

jedan novi mod, Liberation
a poanta je u tome da svoj

porazene Kkolege morat

spasiti da biste mogli nag

taviti borbu. Takoder, tu ée
dalje biti Tug of War, ali

m()g_,uén(}st ve¢ spomenut
voznje tenkova te postav

Janja mina 1 pozivanja ar
jerijskih udara. U svakor
slu¢aju, s MOH-om se
moze pogrijeSiti, no da |

ipak nekako ispravili najvet

nedostatak prethodne ekp:
nzije (Spearhead),
rije¢ je o kratkoj SP kan
panji, autori se zaklinju ¢
¢e Cak 11 single play misi|
omoguditi  znatno duZ
uzivanje u igri. Drzimo 1h 2

rijec. (kl) B

MOH 22 ZASTO NE...

VIBRAW“

CALL OF DUTY

I HALO PC

dakakdp

to se dobije kad vam i1z tima
koji je radio Medal Of Honour
zbride polovica ljudi 1 zapocne
vlastiti projekt? Nesto kao Call Of
Duty, najnoviji WW2 FPS koji bi se
trebao pojaviti tijekom jeseni. A veé
znate da Ce se Cekanje isplatiti, i to
zbog triju potpuno razli¢itih kam-
panja u kojima ¢emo igrati kao
americki, britanski 1 ruski vojnici u
doba  najdramati¢nijih  bitaka
Drugog svjetskog rata iliti kon-
acnog prodora u srce okupirane
Europe 1 teskog, ali sigurnog poraza
Treceg Reicha. A kako su u pitanju
spomenuti MOH-ovci, jasno je da
bt igra trebala izgledati filmski i
grandiozno. I hoce, jer ono 3to je
videno grani¢i sa zdravim razu-

Dutyja, mogli bismo reci svojevrsni
pandan Omabha beachu 1z MOH-a,
ie ruski “napad” na ni manje ni vise
nego sami Staljingrad! A ako je uzor
MOH-u bio Vojnik Ryan, tada je
uzor Call Of Dutyju svakako
Enemy At The Gates, jer s ¢ime
drugim usporediti lagano napre-

“Igra je toliko vruca da
histe na njoj komotno
mogli ispeci spek, jaja
| kobasice, a ostalo bi
zara i za koji krmic”

dovanje ruskih snaga u malim ¢am-
cima preko Volge, uz konstantno

mom; naime, srediSnji nivo Call Of njemacko bombardiranje i nadlije-
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tanje zmkoplm'a’ Kako drugacie
objasniti ¢injenicu da kad konacno
stupite na ¢vrsto tlo, necete dobiti
pusku nego tek obavijest da slijedite
svog kamarada, a kad on pogine, vi
mu lijepo pokupite pljuckalicu?!
No ono §to najviSe impresionira je
podatak da u doti¢noj sceni
odjedanput mili vise od tri stotine
(300) vojnika, pa vise nikakve
usporedbe s MOH-om ne dolaze u
obzir! Sve ostalo nakon ovog bit ¢e
tek dodatak na glavno jelo, mada je
lijepo znati da nas osim ove divote
Ceka jo§ sedam-osam misya po
kampanji. Inace, nevjerojatno je da
¢e ovu igru goniti Quake 3 preuzet
1z Wolfensteina, zato Sto se u poje-
dinim trenutcima doti¢ni niti ne
prepoznaje (pixel shaderi, npr.).

Autori to objasnjavaju prakticki
iznova pisanim izvornim kodom,
$to im, s obzirom na videno, vjeru-
iemo. Kako nam se ¢ini, ovo bi
mogao biti svojevrsni nesluzbeni
MOH_2, sto je, naravno, jako, jako
lijepo. Samo da jo$ odrze obecanje
da ée igra sti¢i tijekom jeseni i bit
¢emo sretni kao mali maci¢i u mac-
jiem gnijezdu. Miiiiaaaju... (k)

. £

Enemy at the gates. Indeed...

“Realna 3D
grafika
natjerat ce
vas da
pomislite
kako zivite
stvarni zivot.
Joj gle,
pa to vec i
Cinite...”

SIMS 2

ve one bolesnike kojima nije
dosta vlastitog Zivota uskoro ce
obradovati nastavak jedne od
najpopularnijih (barem po broju
prodanih primjeraka) igara na kugli
zemaljsko). No, odmah valja napo-
menuti da to nece biti tek jos jedan
expansion u nizu, ve¢ pravi nasljed-
nik, s hrpom novih opcija, nacina
igre 1 tehnologija. Tako, primjerice,
odmah u o¢i upada potpuno friska
3D grafika, koja je jednostavno pre-
divna i ultradetaljana — naime, iéi ¢ée
se ¢ak do takvih krajnosti da ne
samo da ¢e nam vjerno docarati
kiSu, nego ¢emo na licima naS$ih
simsa uocavati 1 negativne facijalne
animacije prouzrokovane spomenu-
tim prolomom oblaka, pa si mislite!
Sve ostale fore, poput T&L-a, pixel
shadera 1 sli¢no, se podrazumijevaju,
no ono po ¢emu ¢e se ovaj nastavak
Simsa razlikovati od ostalih je
igranje po generacijama pa ¢e tako
sada braéni parovi Zivjeti 1 umirati te
iza sebe ostavljati potomstvo koje
treba odgojiti. A pod odgojem sma-
tramo onu leprSavu interakciju s
vaSim PC-jem koja ¢e ¢initi razliku
izmedu propale pijandure i1 usp-
jeSnog bizmismena pa si slobodne
predocite hrpu detalja 1 opcija koje
¢e to omoguciti; kupovanje namjes-
taja, bogata meduljudska komu-
nikacija, parenje, trazenje posla,
Skolovanje... Sre¢om, upropastene
sluCajeve je donekle moguée ispravi-
t1, pa tako ako vam se doti¢ni virtu-
alac pretvori u debelu svinju, uvijek
mu mozete nabaviti spravu za
viezbanje kako bi istopio malo masti.

Nadalje, veliku ¢e ulogu imati
igranje s genetikom, pomocéu koje
¢ete odabirati svoje pocetne simse i
odredivati im tipi¢ne atribute poput
boje o¢iju, kose, tena, visine, duZine
odredenih dijelova tijela, mda... No,
to 1granje Boga poslije ¢e biti donek-
le ograni¢eno jer e stvar u svoje
ruke uzeti majcica priroda, koja kaze
da potomci nastaju kombinacijom
gena svojih roditelja, stoga valja
dobro paziti koga ¢emo sparivati
kako ne bismo dobili male mon-
strume. U svakom slucaju, Simsi 2 su
sve blize, no kao 1 u svakom tekstu
koji se doti¢e malih virtulaca,
postavlja se neizbjezno pitanje:
“Kome to treba?”. Ocito superusp-
jeSnim pojedincima koji nikad nisu
iskusili ocaj 1 neuspjeh te Zele
dozivjeti jo§ jedno novo iskustvo, pa
makar samo virtualno... (k) @
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@ Izdvojite nam nesto Sto
niste napravili u MOH-u, a
sada ste to mogli u Callu.

Pa, osobno mi je najzabavnija
opcija ciljanja kroz musicu,
kombinirana s klecanjem. Jako

pruza nam najvecu varijaciju
lokacija, oruzja, i1zvora materi-
jala itd.

Sto ste uéinili na planu
umjetne inteligencije i squad
borbe?

zabavna stvar! Takoder, prili¢an
broj misija su ¢ista defanziva,
¢dje u odredenom vremenskom
roku morate izdrzati napade
neprijatelja, a ne kao u ostalim
naslovima da th idete 1skljucivo
goniti,

Zasto opet Drugi svjetski
rat? Nema li ve¢ dovoljno
igara s tom tematikom?
Problem je u tome $to je vecina
ljudi najviSe upoznata upravo s
Drugim svjetskim ratom.
Takoder, tu se to¢no zna tko su
zl1, a tko dobri momci pa nema
politickih problema, sasvim je
jasno tko je dobio rat. Nadalje,
Drugi svjetski rat je vrlo zah-

valan 1 s aspekta izrade igre:

Da, bio nam je veliki problem
izbalansirati akcije prijateljskih
vojnika sa samostalnos$¢u igraca.
[gra¢ b1 trebao imati osjecaj da je
u ratu, okruzen svojim kolega-
ma, no s druge strane, ne smije
se dogoditi da se borbe odvijaju
po automatici 1 bez uplitanja
samog 1graca, Sto se posebno
odnosi na one masovnije 1 ze$ce.

Hoce li biti moguée voziti
tenkove i neka druga vozila?
Da, 1grac ¢e voziti 1 pucati iz
tenka, 1 to u jedinici s ostalim
tenkovima, a tu su i neka druga
vozila, u kojima ¢e biti samo
putnik, ali i mitraljezac na fik-
snom fturretu.
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Na najveci europski sajam interaktivne
zabave, odrzan koncem kolovoza u Londonu,
sjatila se europska i svjetska elita proizvo-
novinara, sa samo jednim
ciljem - vidjeti i odigrati sto vise novih igara

nesretan broj odnosi nagrade

urednicki timovi najCitanijin publikacija, njihovi Citatelji i pos-

daca, izdavaca

ECTS-a je dodjela godisnjih ECTS nagrada. Dodjelu je
vodila poznata (i prilicno zgodna) informatiCka novinarka
Kate Russell, a nagrade su podijeljene na “Najbolje na sajmu” |
"Najbolje tijekom godine”, sto je dalo priliku svim igrama da se
medusobno natjecu za prestizne naslove.
Za najbolje na ECTS-u prvog je dana sajma glasovao Sluzbeni
odbor ECTS-a, sastavlien od novinara kojima je primarno
podrucje elektroniCka zabava, a evo i njihovih odluka:
Najbolja igra sajma - X/II, Ubi Soft
Najbolja PC-igra sajma - Far Cry, Ubi Soft
Najbolja igra sajma za konzole - XIII, Ubi Soft
Najbolja igra sajma za mobilne uredaje -
Advance Wars 2: Black Hole Rising, Nintendo
Najbolja online igra sajma - Everquest Il, Ubi Soft
The London Games Week Award - Half Life 2, Vivendi

u z prikazivanje noviteta, jedan od najvaznijih elemenata

S druge strane, za najbolje uratke ove su godine glasovali

jetitelji stranice www.ects.com. Evo i njihovih rezultata:

PC Gamer - najbolji razvojni tim za PC - Creative Assembly

Edge Award - Viewtiful Joe, Capcom
Loaded Award - GTA: Vice City, Rockstar
The Times Award - EyeToy, Sony

PC Format - Small Form Factor PCs, Shuttle
Igra godine u Velikoj Britaniji -

Pro Evolution Soccer 2, Konami

Igra godine u Francuskoj - Battlefield 1942, Electronic Arts

Igra godine u Njemackoj - Splinter Cell, Ubi Soft
Igra godine u Haliji - Mafia, Gathering

Igra godine u Spanjoiskoj -
GTA: Vice City, Rockstar Games

Igra godine u Skandinaviji - Battlefield 1942, Electronic Arts

Najbolja konzola godine - Microsoft Xbox
Najbolji izdava¢ godine - Nintendo
Najbolji hardver za PC - AT/ 9800 Pro B

cts je sajam burne proslosti. Na<
velike popularnosti u devedesetima, ke
je i pokrenut, 2000. i 2001. godin
zbog loseg odaziva posjetitelja 1 iz
gaca, umalo je doslo do njegova ukidanj
Nasrecu, 2002. je bila vrlo pozitivha, a i ov
godisnji se ECTS te cjelokupno okruzenje K¢
ga je pratilo sasvim sigurno moze ocijeniti v
uspjesnim (iako je, doduse, upitno moze li§
on nazvati jacim, jednakim ili Cak slabijim ¢
onog odrzanog lani). Naime, organizalc
kompanija CMP, odluCili su da sam s&ja
bude samo jedan od elemenata Lonag
Games Weeka, velike manifestacije koja
ukljucivala brojna druga dogadanja kao sto
Game Developers Conference Eurof
PlayStation Experience, Nintendov kamit
cudesa, ECTS nagrade i brojna druga mi
lokupljanja za ljubitelje elektroniCke zabav
Treba napomenuti da je najveci dio spomen
tih dogadanja bio zatvoren za javnost i na
jenjen iskljucivo ljudima koji rade u indusif
igara — programerima, izdavacima, trgovcimé
novinarima. Stoga, samo za vas, na nasl
stranicama donosimo pregled najzanimljivi
dogadaja London Games Weeka i, dakaK§
najnovije vijesti 0 novim igrama, izravno§
Londonskog Earl’'s Courta. &

Sreca programera i izdavaca kad su primi/
staklenu zvjezdicu hila je.... neopisiva...
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. analognom

Sony je organizirao i razlicite demonstracije, koje su
rivliacile pozornost iako s igrama nisu imale nikakve veze
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SONjeuo iSKUSTUO

® edno od najposjecenijin dogadanja u sklopu London
Games Weeka bio je i PlayStation Experience, koji je
Sony organizirao odvojeno od ECTS-a kako bi u poseb-
nom prostoru mogao prikazati brojne naslove koji ce na
PlayStationu 2 izaCi ove jeseni i zime. Uz najbolju simulaciju
voznje Gran Turismo 4 i simulaciju nogometa Pro Evolution
Soccer 3, veliku je pozornost privukla i Sonyjeva kamera
EyeToy, koja pokrete igraca prenosi izravno u igru. Bilo je tu
| i drugih dugoocekivanih naslova poput Jak 2, WRCS3,

tih godista i preferencija. B

laulaz®™
na Play- ™7 F A o

Station .:;
Experience - =8

cekalo se ~
duze nego ' g8
za osobnu ) T

iskaznicu 1

Ratchet 2, Syphon Filter: Omega Strain, Rise to Honor, Time
Crisis 3, This is Football, Ghosthunter, EverQuest Online
Adventures, Dark Chronicle, Arc, Dog’s Life..., koji ukazuju
da se Sony sprema na jos jednu pobjednicku jesen nakon
sto je broj njegovih PS2 konzola u svijetu premasio 60 mil-
ljuna. Promovirajuci “PlayStation lifestyle”, Sony je pokazao
da njegova konzola, iako tehnicki slabija od Xboxa i
GameCubea, moze joS mnogo toga pokazati publici razlici-

intendo je dosadasnjih godina izbjegavao ECTS i svoje igre pokazivao na

n viastitom sajmu, Spaceworld, no ove je godine odluéio uiniti iznimku, otkazat
Spaceworld i u Londonu se predstaviti s golemim kamionom prepunim zabave

'za vierne fapove. To je, dakako, nuzno ako ih eli zadrati - naime, u posljednje vri-
jeme pvroda|a Gam'flaclubea stalno opada, izlasci igara dolaze pod upitnik, a brojne
izdavacke kompanije javno Zjavljuju da je njihova buduéa podréka za ljubi¢astu kon-

zolu vrlo nesigurna. Igre koje je Nintendo prikazao - u prvom redu izvrsna 3D tuc-

njava Soul Calibur Il, futuristiéna Jurnjava F-Zero GX i karting naslov Mario Kart: Double

Dat')sh - 08 uvijek_ o.diéu kvalitetom i karakteristiénom Jednostavnom i Sarenom
zabavom zbog koje je ta kompanija zauvijek ostala upisana u srcima nostalgi¢nih

Igraca. Bilo je tuiigara za Game Boy Advance, medu kojima se isticala strategija Final
{-'antasy lactics Advance, a za one Koji se vole
Igrati s opipljivim stvarima (Ne, nije ono na &to ste
pomislili!), bio je organiziran | Pravi’ karting turnir
koji ni londonska kia nije uspjela sprijeciti. W

Nintendo je o } f
igradima geo. V'™~ 3 Wl
uzio priliku ' \ ﬂ s
se okusaju ' Mk
Viario Kart:
uble Dash,

i i pravom, | of
u cijelosti 9 i = :
o i Ova je djevojka doista dobro
oboruzana GBA konzolama

Kartingu _
\ it

nNCeNdo za Kamiondzje Jgames deuelopers coneerence

prostorijama Earl's Courta od 26. do 29. kolovoza, uz
U ECTS, odrzavala se i GDC - konferencija koja okuplja neke

od najboljih svjetskih programera, koji diskusijama i preda-
vanjima pokusavaju razmotriti znacajne teme igrace industrije.
Ovogodisnje okupljanje bilo je posebno zanimljivo zbog
rasprava o tome kakve probleme pri izradi igara donose kon-
zole idu¢e generacije — PlayStation 3, Xbox 2 i GameCube 2.
Poznati kreatori igara kao Sto su David Lau-Kee (Criterion
Software), Jez San (Argonaut Games), lan Shaw (Electronic
Arts) ili James Rubin (Naughty Dog) istaknuli su da ce nove
konzole donijeti mnogo vecu tehniCku snagu pa mozemo
oCekivati iznimnu graficku kvalitetu igara, no to znaci da ce raz-
like medu njima proizlaziti iz ideje | novih koncepata. Takoder,
predvida se da Ce troskovi i vrijeme izrade igara porasti, $to bi
se moglo negativnho odraziti na male programerske studije koji
nece moci uloziti potreban novac u dugogodisnju investiciju.
Naglasen je i sve veci znacaj igranja na mobilnim telefonima te
da se ocekuje kako Ce taj vid igranja u 2004. predstavljati trziSte
vrijedno milijardu dolara.
Jedno od najzanimljivijih predavanja odrzala je Laura Fryer,
direktorica Xbox Advanced Technology Groupa. Ona je ustvrdila
da igre nikada nece dostiCi popularnost filmova ili glazbe ako se
njihovi proizvodaci ne potrude da budu jednostavne za shvaca-
nje i prije svega zabavne za igranje.

Ovi momci rade igre
u kojima uzivate.
Izgledaju sasvim obicno

.
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Da je ova godina doista bila revolucionarna kad je rijec o igrama i igranju na PC-ju, potvrdilo se 1 "~ ;uogaé / Turbine kzdavaé / Vivendi ' A _
na ECTS-u, gdje su predstavljeni brojni novi naslovi koji ne odusevljavaju samo kvalitetom nego i izlazak / krajem 2004. 3anr /| MMORPG . *
inovacijama. Za uzivanje u vecini od njih trebat ¢e vam poprilicno snazan stroj, ali ako ste jedan oc

' ji si justiti jte Ci . iti u iduéi ' ; .~ Jedan od nekoliko mreznih RPG-
eCtS 2.. sretnika koji si to mogu priustiti, pogledajte ¢ime ga sve mozete hraniti u iducih nekoliko mjeseci. ova prikazanih na sajmu, Mi dale

~ Earth Online, o¢arat ce ljubitelje
Tolkiena moguénoscu da se nadu

, iietu ocrtanom u
Prosiveses  Ubs Soft : predl:nom rssvtiéiova. Pa iako i prolzvodad  Infinity Ward
lzdava€¢ Ubi Soft Gospodaru p lzdavaé Activision

Izlazak ove jeseni ovdje mozete osnovat sv;;uvam Izlazak krajem godine
¥anr FPS avantura “Prstenovu druzinu®, pruize 2anr FPS
se mnogo vise mogucnosti nego

ito je stari majstor mogao i a2 s | | T
:g:x:iesl?ti?%dagravéi svoju rasu, 77y u pokusaju da nadmasi Allied Assault, Infinity Ward gotovo je u cijelosti

razvijate svoj lik u kojem god w7 | lo Quake 3 engine da bi nas po stavio u ulogu pripadnika
smjeru zelite - od mirnog farmera WA savezniékih trupa u Drugom svjetskom ratu. Po¢ev od demo nivoa, koji je

™% | preko obrtnika do dh"abrr‘:?efttl:‘;' . prikazan na ECTS-u, a sastoji se od napada na malo selo u blizini plaze na
| kf\; O;tea:g;':ﬁ {f,e',}?tg‘mgdu_ pu | koju se iskrcavaju saveznici, pa do oruzja, odjece i éak zvukova eksplozija,

= | :e,::jem u potrazi za avanturom - 8 Call of Duty iznimno podsjec¢a na svoj uzor, s tim da mu se ne moze pore¢i
odabir je na vama. i velika doza dodatne ispoliranosti. No, necete to ostati na iskrcavanju. Ova

¢e vas igra provesti kroz brojne europske rovove, od obrambenih tvrdava na

| francuskoj obali do razrusenih ruskih gradova. | sve to uz izvrsnu atmosferu

. l(I‘CIS of wt ratista koju omogucuje snazan engine sposoban na ekranu renderirati éak |

do 300 likova odjednom. Dodajmo da ti likovi nisu neinteligentni, nego se
prolzvoda¢ / Rapid Eye Entertainment lzdavaé / Ubi Soft or $a bﬂ‘ kao an' vojnici, skrivajuéi se odprotlvnlékopnlbo ”:I'M
Smjestena u poznatom svijetu Everquesta, ova strategija u stvarnom m“ Vlﬂllﬂ"llll Pﬂﬂ aci doca ratlkaosl rltl, nnkovuml

vremenu obeéava vise od 75 sati single player zabave i neogranicenu oga ne bude dosta ubljanja, buducnost ljudske rase vrio je upitna.
koli¢inu multiplayer bitaka s najvise 12 igraca Oqjednom. Kako f’e to Eegie S ke L A T S e S Dt s B L R S R e e N R i R R S DA

biti izvedeno. ne znamo zato sto EverQuest sadrzi samo tri kljucne

frakcije, a svaka od njih posjeduje vise od 20 razlicitih jedinica, koje

se tijekom igre razvijaju i unapreduju u I?PG stilu. Najvaznija od njih

je “Lord”, zapovjednik vasih snaga kgji ce se t?yoder ragyijati_ kroz

misije, a moci cete ga opremiti | Eazlicitin? magicnim oruzjem i opre-
U opéoj navali FPS-ova, treba li uopce ikoga iznenaditi da je za najbolju igru sajma proglasen B mom. Cini se da Warcraft 3 konacno dobiva konkurenciju.
jedan od njih? No, X/l nije bilo kakva igra. Kao prvo, jedna je od rijetkih Ciji je naziv samo broj- | B o T s VR
ka - 13 (ako vam rimski brojevi slabo idu). Usto, to je prvi pripadnik FPS zanra napravijen u
cel-shading tehnici. lako se takav vizualni stil okorjelim PC-jasima mozda nece svidjeti, uvjerili 1
smo se da igra nece izgledati nimalo ‘konzolaski’ nego vise ‘stripski’. Naime, osim sto je _
napravljena prema predlosku istoimenog kriminalistickod stripa, sadrzi i brojne elemente stri- | § \
pa kao sto su ispisivanje zvuénih efekata (BOOM! BANG! ARGH!) ili prikazivanje posebno ‘S 2
znacajnih dogadaja u okviricima preko glavne radnje. Ipak, ono ¢ime ¢e nas X/l pokuSati i \
ocarati nije grafika, nego zamrs$ena prica u kojoj glavnu ulogu ima placeni ubojica koji je izgu- b B E W
bio paméenje. Pogadate, sretnik ste vi, a dok pokusavate otkriti tko ste i Sto ste, jeste li doista i \
ubili Kennedyja i zasto vas progoni pola svijeta, tesko da ¢ete imati vremena pomisliti na inov- w F o

ativne multiplayer nacine igre, a kamoli na bilo koji drugi FPS... bar do proljeca.
MHI'PB 2 " prolzvodaé / Ubi Soft Izdavaé / Ubi Soft

w " izlazak / u proljece 2004. Zanr / akcijska igra

prolzvodaé / Crytek Ilzdavaé /Ubi Soft prolzvodaé / Massive Entertainment lzdavac€ / Vivendi prolzvoda¢ / Valve lzdava¢ / Vivendi |
Izlazak / 28.11.2003. Zanr / FPS Izlazak / krajem godine Zanr / RTS Izlazak / krajem godine 2Zanr / FPS - Ovu cemo konzolasku igru uskoro moé¢i igrati i na racunalima, pa

¥ } g v _ A / RE e R _ — imate li imalo sklonosti prema veselim arkadnim ludostima, tesko
Nakon sto je pokupio nagradu za Nastavak danas malo igrane tu je i nekoliko razlicitih multiplay- Najiscekivanija igra godine na . da cete naci nesto bolje medu najavljenim naslovima. BG&E u

najbolju igru ECTS-a, Far Cry jos strategije o€arao nas je izvrsnim er nacina igre, od kojih ¢ce mnogi ECTS-u se pojavila u obliku demoa & jedno objedinjuje skakutanje i $uljanje u stilu Lare (ali s boljom
samo mora doci u trgovine i bit ce tehnickim mogucnostima svog omogucavati da se dodatni igraci prikazanog ove godine na E3-juil = kamerom i kontrolama), jurnjavu razli¢itim letjelicama, pa éak i
razgrabljen do posljednjeg primjer- enginea. Osim pogleda iz visine, ukljuce u bilo kojem trenutku i ponovno ocarala svjetinu. Ipak, ono " utrke protiv likova koji jako sli¢e na Disneyjeve otpadnike.

ka. A tko ga i ne bi pozelio s tako koji ¢e biti prijeko potreban za preuzmu kontrolu nad svojim tru- najzanimljivije doslo je naknadno, = Ukratko, rijec je o mjesavini razli¢itih zanrova, vesele atmosfere i

prekrasnim karipskim otokom, po upravijanje raznovrsnim trupama, pama. GC2 unosi novu dimenziju kad je sef Valve studia, Gabe " Sarene grafike, sa slatkom djevojéicom u glavoj ulozi. Idealno za
kojem se junak Seta, Sulja i Suruje ‘moguce je pribliziti se akclji toliko u futuristicno ratovanje i naslov je Newell, objavio da Ce igra izaCi u = opustanje nakon svih “ozbiljnih” igara koje donosi jesen.

(dosta S!) sa zamamnom nov- da vidite kako se maglidahna ~ koji ljub eljl strategija eanos- nekoliko inacica - od kojih ¢e najjefs

inarkom - a sve u cilju svrgavanja s ’\‘1‘ /no.ne smiju propustiti.. .. . tinija imati samo single player

viasti zlog diktatora. Od ‘jacih’ ele- 4 4 R s mogucnost i nece moci pokretati

menata igre izdvojili bismo iznimno ey MOD-ove, dok ce najskuplja, uza
razvijeni Al te izvrsni Cry engine koji sve opcije, skrivati i “cool bonuse”.}
omogucuje renderiranje predivnih i Takoder je spomenuo i mogucnost |
detaljnih lokacija u stvarnom vre- - pretplate od 9,99 $, kojom se stjece
menu svakome tko se isprsi i kupi | . | pravo na igranje svih buducih |
GeForce 3 (ili jos bolje 4) karticu. ' | dodataka koje plodni Valve tim raz
Skupljajte novac. je. Sve zanimljivije i zanimljivije...

| prolzvodal / GSC Game World  Izdava& / THQ

/ T prolzvodaé / Epic Games lzdavaé / Atari U | u proljece 2004.  Zanr / FPS

Z  Bosg W Izlazak / ove jeseni Zanr / FPS (a Sto ste mi g : oy

3 S A , YA .. Mozda dosad najljepsa igra, o kojoj |
13 e lako ¢e ga mozda l‘i@l_(i poplju- # Loh god da je platformi rijec,
N R vati i proglasiti tek minimaina . 1 & S.T.A.L.K.E.R., ¢udnovata je avantura u
e unaprijedenim UT2003, bit ¢e = ; ’ okolici Cernobila, gdje ¢e u buduénos-
— to vrijedan dodatak zbirci + = ti radijacija i dodatni misteriozni ele-
svakog ljubitelja mreznog kia- - e ment svijet pretvoriti u nesto sasvim
nja_ Naime, osim svih dodata- drugo. waié“i iiVOtianki ObliCi, fan-
ka iz bonus packova za tasticna oruzja i naéini napadanja, svi-
UT2003, donosi nam i hrpu Jet koji se stalno mijenja pred vasim
novih karti, oruzja i vozila, ocima i vrlo, vrlo nelinearna pric¢a s
redizajnirani “Assault” naéin & cak osam razliéitih zavrSetaka elemen-
igre, koji je veéina igraéa PR | ._ ti koje su-nam programeri nabijali na
najvise voljela, te novi nac¢in _ - P - | nos, a mi jednostavno oéi nisme mogli

igre, “Onslaught”, u kojem ée ' L Y. - odiijepiti od predivne grafike -
se timovi boriti za kljuéne i | - ; pogonjenje X—Ray engineom. Igrali ili

lokacije na velikim kartama, % N, | | ne, ovg;‘m‘ofaté vidieti. -

i o gdje ce koristenje vozila za B ot Y -' - ST B Ly e R -
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prolzvoda¢ / lo Interactive lzdavaé /EA
Izlazak / u listopadu 2anr / akc. avantura

Od autora Hitmana stize nam zan-
imljiva akcijska avantura u kojoj
¢emo se boriti u ulicnim sukobima
usred New Yorka. Naime, Ameriku
su zauzeli Rusi, a vi se pridruzujete
pokretu otpora. IzvrSavajuci razno-
like misije, skupljat ¢ete istomisl-
jenike koji ¢e izvrsavati nase
naredbe i unijeti takticki element u
inace prilicno akcijski orijentiranu
igru. Lokacije prepune detalja,
dobra umjetna inteligencija i prilika
da se raspucamo po relativno vjerno
nacrtanim ulicama New Yorka
sasvim ce sigurno uciniti Freedom
Fighterse jednim od trazenijih naslo-
va u pretpraznickoj sezoni.

4.2 HACKER LISTOPAD 2003
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Microsoftova konzola bila je jedna od najslabije zastupljenih platformi na ECTS-u, ponajprije stogs

sto je veliki M odlucio predstavljanje svojih novih naslova odrzati samostalno krajem rujna. Ipak,
vidjeli smo mnogo naslova tzv. third-party izdavaca, koji ¢e se do kraja ove i pocetkom iduce
godine boriti za vas novac s igrama koje dolaze iz Microsoftovih programerskih studija

Nastavak jedne od najboljih 3D tucnjava svih vremena dolazi na sve tri konzole nove gen.
eracije, a Xbox inacica ¢e, bez sumnje, biti vizualno najatraktivnija. Iznimna brzina, atrak-

Namco
Namco
ove jeseni
3D tucnjava

prolzvodad
Izdavacé
Izlazak

zanr

tivni likovi s razli¢itim stilovima borbe i posebno oruzja kojima vitlaju najznacajniji su
elementi Soul Calibura 2. Oni koji su igrali prvi dio, ili pak mozda gotovo zaboravljeni
idejni uzor Soul Blade na PSoneu, sjecat ¢e se bogatih moguénosti blokiranja i protuu-
daraca, kao i specificnog stila borbe oruzjima koja se mogu unistiti, nakon ¢ega borci
nastavljaju sukob rukama i nogama. Razli¢iti nacini igre, medu kojima I najzanimljiviji
Weapon Master u kojem sa svakim likom otklju¢avate nova i moénija oruzja, dugo ¢e

zadrzati uz ekran svakog ljubitelja 3D tuc¢njava, a poseban adut svake inacice igre tajni je

lik, koji ¢e moéi otkljuc¢ati samo najbolji. U Xbox inacici taj je lik mraéni Spawn, kojeg bi
uskoro mogli vidjeti i u samostalnoj igri na Microsoftovoj konzoli. Nakon sto Soul Calibur
2 stigne na nasSe ekrane, iduci potez je na Tecmou, koji ¢e novim Dead or Aliveom

pokusati vratiti prvo mjesto medu Xbox tabacinama.

TAN

Newcomed

Utemel]en na projektu koji je isti
studio radio za americku vojsku,
FSW vas sfjesta u ulogu zapovjed-

nika americkih vojnika u nedefinira-

noj bliskoistoénoj zémilji. Upravijat

cete akcijam jih vojnika iz

neposredne ne, zapovijedati im

da napadnu ili.se povuku '
sbe granaté ili snajpere

* =5 -
e koordinirati ViSe manj

nismo vidjeli - 2. duge s

prolzvodaé / Ubi Soft
Izlazak / 14.11.2003.

7
P

Izdavaé / Ubi Soft
Zanr / takticki FPS

Treci nastavak u seriji ultrarealnih
taktickih pucacina u kojima u
ulozi specijalca rjeSavate brojne
antiteroristicke misije stize
ekskluzivno na Xbox. | ne, nije
rijec o portu s PC-ja nego o origi-
nalnim misijama za jednog i vise
igraca popracenih izvrsnom
grafikom, podrskom za 5.1 Dolby
surround i Xbox Live, kao i pre-
poznavanjem glasovno izdanih
naredbi vasim suborcima. Ako ste
ljubitelj opreznog taktiziranja i
mrzite ‘jednostavne’ pucacine u
Quake stilu, ne propustite Raibow
Six 3, koji na vasu konzolu donosi
dasak atmosfere iz najprodavani-
jih Clancyjevih romana.

. - v

U pokusaju da nadmasi iznimno
popularni NBA Street, Acclaim

nam priprema remake svoje nekocC

popularne arkadne kosarke NBA

. JAM. U jednostavnom 3-n_a-3. hakﬂl_u
bez faulova, s deformiranim igraci-

ma koji mogu izvoditi poteze
kakve isti ti igraci u stvarnosti
mogu samo sanjati uzivat cemo
veé za nekoliko tjedana. lako f:ete
u igri mo¢i naci svih 29 NBA timo-
va i njihovih igraci, kao | 50

" najboljih NBA igraca svih vreme-

| na, mozete zaboraviti na b||9

| kakvu realnost te ocekivati igru
| idealnu za nadmetanje s prijatelji-

. Izlazak / za Bozic

ma i opustenu zabavu s nostal-
gié¢no sportskim prizvukom.
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Koristeéi se tehnologijom Epic

. Gamesa, Atarijevi studiji kreirali

su nastavak popularnog Unreala,
jednog od najpopularnijih FPS-ova

' na PC-ju i prenijeli ga na Xbox.

Nova oruzja, novi svjetovi i misije

' te novi, opasniji i pametniji pro-

tivnici o¢ekuju igrace dobrih
refleksa i preciznih prstiju, a

| kvaliteta grafike apsolutno je
8l neupitna. No, najvazniji element

' Awakeninga je svakako bogatstvo

I multiplayer opcija - od koopera-

tivnog igranja udvoje na jednoj

' konzoli do razli¢itih timskih nacina

& 8 igre preko Xbox Livea. Dok Halo 2

prolzvoda¢ / Bits Studios lzdavaé /Capcon
Izlazak / krajem godine 2Zanr / akc. avantun

Varijacija na temu Metal Gear Solida

Splinter Cella, Rogue Ops nam
donosi zenski glavni lik - mladu i

ljepusSkastu Nikki. A kako zene uvije

imaju svoj nacin rjesavanja proble

tako ¢e Nikki posjedovati mnogo vis

opcija od Snakea ili Sama Fishera

od se suoéi s protivnikom, al
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ne stigne, ova ce igra biti jedan od

I konkurenata za dio vremena

' svakog Xbox viasnika koji u svom

f_ srcu ima mjesto za FPS-ove.

i
i+

/ Acclaim lzdava& / Acclaim B
' zlazak / u listopadu ¥anr / ark. kosarka ’

nt-élus and Legend Entertainment
fanr / FPS (naravno!)

ava¢ / Ubi Soft
zanr / akcijska avantura

.}

%

Izdavaé / Atari

Igre Princ of Persia sjecaju se
samo najstariji igraci, ali njezi-
na remakea sjecat ce se svi. Bit
ce to jedna od najboljih akci-
jskih avantura ove zime, a
najbolje jamstvo za to je
Cinjenica da je kreira Ubi Soft
Montreal, studio iz cijih je
dvorana izasao i legendarni
Splinter Cell. Skacuci, trceci i
macujuci se, mladi ¢e princ
pokusati zaustaviti zlo koje je
sam oslobodio u dalekom

% pjescanom kraljevstvu, a jedina

moc bit ¢e mu ‘¢arobni
2sci’ pomocu kojih protje-

Pe€anje vremena moze podvrgnu-

*%i svojoj volji. Varijacija na temu

prolzvodaé / Infograme
Izlazak / krajem godine

Blinxa? Vjerujemo da c¢e Princ
biti znatno uspjesniji.

Nakon poduzeg éekanja (Heroesi
Su prvi put najavijeni za kraj
prosle godine), ipak éemo dobiti
priliku da se okusamo u Dunge-
ons & Dragons svijetu, vodedéi
svoj lik do slave i pobjede. U ¢éiz-
Mmama ratnika, carobnjaka,
svecenika ili lopova probijat
cemo se tamnicama, Sumama i
pustinjama prepunih stvorenja iz
treceg izdanja D&D: Monstruos
C_oquendiuma, usavrsavati svoje
vjestine i - opéenito - dobro se
zabavljati. Sucelje je vrio jednos-
tavno i fokusirano na ¢éistu akci-
Ju, a igra podrzava i igranje
ucetvero, koje bi, ¢ini se, moglo
postati najbolja grupna razbibri-
ga u vrijeme zimskih praznika.

o
-

Izdavaé / Vivendi
Zzanr / akcijska avantura

prolzvoda¢ / Eurocom
Izlazak / ove jeseni

Nakon proslogodisnjeg uspjeha prve igre napravijene prema popularnom
serijalu o ‘Ubojici vampira’, dolazi nam i nastavak, koji se zapravo vrio malo
razlikuje. Utemeljen na ‘izgubljenoj epizodi’ pete sezone serijala, Buffy:
Chaos Bleeds ¢e nas voditi poznatim lokacijama Sunnydalea u pokusaju da
zaustavimo zlog Kakistosa i njegovu vojsku demona. Glavna je fora da,
osim Buffy, mozemo upravljati i njezinim prijateljima - Xanderom (koji
najviSe koristi dalekometna oruzje), Wilow i Faith (koje se bave carolijama)
i Spikeom (Cista tuénjava - kao Buffy). Svim likovima glasove su posudili
glumci iz serije, osim Buffy, koju sasvim dobro imitira Giselle Loren. Ako
ste ljubitelj serijala, receno ¢e vam biti dovoljno da s nestrpljenjem iSceku-
jete igru, a ako trebate dodatno uvjeravanje, mozemo vam obecati razlicite
bonuse koje otkljucavate igrom (slike, intervjui i slicno) kao i nekoliko mul-
tiplayer miniigara. S obzirom na broj obozavatelja Michelle Geller, o¢ekuje-
mo da ¢e Chaos Bleeds jednostavno nestajati s polica - a na ECTS-u se do
igrivog demoa moglo probiti samo s glogovim kolcem.
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Moglo bi se reci ljudi su
pokusali, ali im jednostavno nije
iSlo od ruke: losa prica, losa
grafika, sve loSe, igra koja ne
zavrjeduje ni da cujete za nju.
No, neka - bit ce bholje

41-60
Igra cija ideja ne zvuci nimalo
lose, ali je upropastena losom
produkcijom ili nesposobnoscu
razvojnoga tima da do kraja
izgura obecavajuci koncept

61-80
Dobra igra, vecinom i dobre
price te vrio solidne grafike i
igrivosti, ali joj nedostaje neki
vrlo vazan element da bi usla u
magicni krug 80+

81-90
Hit igra vrhunske produkcije,
grafike, igrivosti i svega osta-
log, igra koju nikako ne smijete
propustiti

91-100
Igre koje se pojavljuju samo
nekoliko puta na godinu, ulaze
u legendu i godinama poslije
ostaju mjerilo za sve igre tog
zanra

Star Wars:
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ub Iic. The
evolution

ostao je, zbog

»dbacivanja nekolicine njih,
1zalost tek prosjecan. Cijelu
tuaciju su izvukla dva Star Wars
aslova, Jedi Academy za PC te
rar Wars: KOTOR za thox,
sbravsi potpuno zasluzeno
‘hunske ocjene. Republic: The
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Jedi Knight 3:
Jedy Academy 89

www.lucasarts.com

Europa Universalis
Crown of the North 87

www.paradoxplaza.com

Age of Wonders 2:
Shadow Magic 80

www.triumphstudios.com

Tony Hawk's Pro Skater 4 80

www.activisiono2.com

Runaway:
A Road Adventure 79

www.pendulostudios.com/runaway

Aquanox 2: Revelations 75
www.aguanox-revelation.com

Lionheart: Legacy
of the Crusader 70

www.blackisle.lionheart.com

Jedi Kni

. : . } .
Republic: The Revolution 65 B iste doziviel

www.eidosinteractive.co.uk
2. Star Trek: Elite Force 2

Neighbours From Hell 65 || 3. Tony Hawk’s Pro Skater 4
4. Wolfenstein: Enemy Teritory
9. Runaway: Road Adventure
6. Anno 1503

1. Warcraft 3: Frozen Throne

Xbox RECENZIJE 8. Microsoft Flight Simulator 2004

Star Wars: Knights of 9. Chapmionship Manager 4
the Old Republic 93 || 10. Republic: The Revolution

www.lucasarts.com

Heaven and Hell:
Live and let Die 40

www.cdv.com

Revolution i Black Isleov novi RPG ~ smo potpuno uvjereni da Cete sig-
Lionheart su pak bila velika urno pronaci nesto sto odgovara
razoGaranja ovog mjeseca od kojih  vasem ukusu, mi definitivho jesmo.
su mnogi od nas u redakciji oceki-  Ako doma imate jos kakavih starijih
vali mnogo. Sreéom, iznimno zaba- nezavr$enih igara, iskoristite jos
van Tony Hawk 4 i predivna avan- ovih nekoliko tjedana i odigrajte ih
turica Runaway uspjesno su pop- do kraja, jer od iduceg mjeseca
unili rupe u ovomjesecnoj raspod- ocekuje nas suluda navala velikih

jeli igara po zanrovima, tako da blockbustera.

Izmijenjena, znatno uocljivija tablica ocjenjivanja |
nadalje ostaje mjesto gdje cete najbrze i najlakse otkri-
ti nas konacan dojam o recenziranoj igri. Uz ocjenu je |
komentar autora kojim je ona ukratko obrazlozena te
ukupan dojam o recenziranoj igri. Na samom dnu
tablice je naveden odredeni element igre za koji sma-
tramo da ga vrijedi posebno istaknuti.

Ocjena koja ce se kretati od 10 do 100 i dalje
¢e biti vodilja po kojoj Cete prije svega moci
usporedivati igre istog zanra

HACKER OGJENJUJE - Naziv igre

Obrazlozenje ocjene

O FOSEEHD IZ0UATAMD

Ocjena je vrlo ¢esto predmetom
komentara ili nezadovoljstva Citatelja.
Sloboda svakog autora je da igru
ocijeni onako kako on smatra da Je
najbolje. U tom smislu su
obrazloZenja ocjene neophodna

Novi element u tablici za ocjenji-
vanje. Vjerujemo da ce vam
pomoci u donoSenju krajnjeg
suda o igri koju opisujemo
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Jedi Academy
| / Activision

Ovako dinamiénu i atraktivnu
Star Wars akciju sigurno jos

/ Microsoft Games

Kvalitetni SF roleplaying dosad ste
mogli sviecom traziti, no BioWare
ie pogodio tocno u sridu sa svojim
Star Wars RPG-om

Microsoft Games
Microsoft Games

Activision 2. Brute Force
Activision 3. Midtown Madness
id Software 4. Panzer Dragoon Sega
Jowood 5. Collin McRae Rally 4 Codemasters
EA Games 6. Apex Atari

Blizzard 1. Burnout 2 Acclaim
Microsoft Games 8. HALO Microsoft Games

Codemasters 9. Dead Or Alive Extreme Beach Volleyball Tecmo
Eidos Interactive 10. Enter the Matrix Atari
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Lionheart

Roleplaying s odlicnom pozadinom, ali vrio
slabom izvedbom str. 66

Age of Wonders:
Shadow 2

Za sve prave fanove fantazijskih strategija
na poteze sir. 61

Tony Hawk’s
Pro Skater 4

Svi pobornici skejtanja jedva su docekali PC
premijeru novog Tony Hawka str. 62

Road Adventure

Jedno od najvecih iznenadenja mjeseca
u liku superzabavne klasicne avanturice

str. 66
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Dugoiscekivani SW FPS konacno

om sahbliom
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Jedi Knight 3: Jedi Academy

PROIZVODAC =
| Raven

LRl LA,
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PISE Kresimir Laus

kKresimir.laus@janus.nr

Sto je najvaznije za Jedi3?
>> Da od SAmog p()ﬁcrkd
' imate mac¢! Ma ne, niste
odmah punopravni jedi, nego ce
vam solidna (ali nikad nesto vise
od toga) prica objasniti da ste tek
entuzijast koji voliti raditi laserske
oStrice 1 prilicno je povezan sa
Silom. Voila, ve¢ u prvom
izborniku imate neizrecivu cast
birati svoj spol, facu, rasu 1 tiguru
(koji, nazalost, ne utjeCu ni na
kakve RPG elemente), a isto tako
1 boju te dizajn drska svjetlosnog
maca! Moram |i uo¢e napominjati
koliko ¢e to biti uzbudljivo i
vazno u zivotu svakog SW fana,
ta odvojit ¢e barem pola sata kako
bi uskladio nijansu oStrice s bal-
cakom, koja opet mora biti u
savrSenom skladu s pomno
odabranom odorom. “Cekaj,
¢ekaj, stavit ¢emo roza mac, pa
malo Satirati odijelce, a vidi kako
e sladak s ovim roskasto-
crvenkastim porubom, hm, a boja
kosice, pa da, gavranasto crna, da
mu se vide plave okice, koje su
tak’ Sik s ovim 1stina malo de
mode ¢izmicama, ali...” Igranje s
Barbikama 1 infiltracija djevojack-
1h svjetonazora u odlu¢an muski
um? Nikako. Dobro, kad ga

sivno$¢éu prvog nivoa kako bismo
uskliknuli “V1’s, vi’s, stvarno je
optimiziran.” Uglavnom, nakon
onih nekoliko minuta do¢i ¢ete u

Jedi akademiju jerbo je sami Luke

Skywalker osjetio vasu neobi¢nu
nabijenost Silom 1 odlucio vas
staviti na ubrzani tecaj jedi
treninga. Ondje Cete sresti 1 Kylea
Katarna te poceti sudjelovati u
glavnoj prici koja se tice
Imperijskih ostataka koji nesto
mute s kultom Ragnosa, tamnim
jedijima 1 sve u tom, vec 1 predo-
bro poznatom stilu. Prevedeno,
nakon svake academy seanse, u
kojoj ¢ete biti obavijeSteni o
glavnim nitima radnje, pred vas ce
biti stavljen 1zbor od pet misija (i
tako nekoliko puta jer misija ima
dvadesetak), koje mozZete odigra-
vati redoslijedom kojim vas je god
volja. A replayability taktor, o
kojem smo pisali u najavi, svodi
se samo na to da th ne morate
odigrati ba§ sve misije odjedanput,
nego primjerice zadnju mozete
preskociti 1 oti¢i 1zravno na oS
jedan academy briefing. Jadno.
No, vratimo se nacas na graficki
engine.

GRAFIKA | LEVEL DESIGN

lako bi se o opravdanosti
upotrebe zastarjelog Quakea 3
mogli (zapravo trebali, kako bi se

“MACEVANJE DOSLOVCE IZGLEDA KAO

odjenete, ucitat ete prvi nivo |
razjapiti vilicu od iznenadenja: i
to ne zbog toga Sto opet vitlate
macem, kojim ste se, naravno,
odmah potpisali po zidu, nekoliko
ga puta force throwom bacili po
zraku i zaplakali od ¢istog ushita,
nego zbog ¢injenice da je izvoden-
J€ nevjerojatno SPOTro 1 da nema te
graficke opcije koje ¢e ga ubrza-
t1!!! SRECOM, to je samo nesret-

na iluzija koja traje samo nekoliko
minuta jer ve¢ drugi nivo vraca
stvari na svoje frame rateovski
podnosljivo mjesto; zez je u zome
Sto Jedi Knight opet gura Quake
3, a pametnjakoviéi su nas ocito
htjeli obasuti grafickom impre-

SCENA 1Z KAKVOG SW FILMA...”

izbjeglo filozofsko lupetanje u
recenzijama) pisati ¢itavi anali,
iednostavno moramo proliti ipak
malo zuci. Dakle, Q3 je star, star,
star, prokleto star, 1 nema, ali
nema tih optimizacija koje bi nam
mogle zamazati o¢1 1 natjerati nas
da mislimo kako je u pitanju
nesto drugo. Istina, povecali su
detaljnost tekstura, na nekim
objektima vidi se napredni shad-
ing, efekti vatre su prili¢no krasni,
zamahivanje sabljama je Cisto
savrsenstvo, vraceni su efekti osv-
ietljavanja okoliSa pri upotrebi
maceva 1 oruzja (sjecate se da su
to izbacili 1z dvojke?)... No, s
druge strane, tu si i1 dalje uglati
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zidovi, prili¢no neuvjerljivi likovi
te nedostatak bilo kakvih pixel

shadera!!! Da je u JK3 bio upotri-

jebljen 1znimni Jupiter i1li, ne daj
boze, Unreal Warfare., uzivali
bismo u rekreaciji SW-a u jednom
potpuno novom ruhu 1 na
svakom nivou gustali u nekom
novom detalj¢icu. Ovako ¢e pak 1
neki stvarno impresivni nivoi jed-
nostavni biti poznati (jasno, osim
Sto je rije¢ o tipicno] SW
mitologiji), pa mada je level
design u kasnijim stadijima jed-
nostavno sjajan, nedostaje onog
“Uuuuu, jebote!” efekta na koji
smo navikli u igrama s friskim
kodovima. Sto ¢es. Da, level
design je sjajan, ali je bas kao 1 u
dvojci namjerno raden na prin-
cipu postupne gradacije 1 laganog
nadrazivanja, $to znaci da su
pocetne razine prilicno oc¢ekivane
1 ne bas previSe impresivne, Sto je
zapravo 1 dobro jer tek nakon
nekoliko sati pocinje prava stvar.
Tako éete se na pocetku lagano
navikavati na jo$ jedno druzenje
sa SW-om, da biste svakim novim
nivoom uvidali prave kvalitete |
talente koriStene pri izradi igre;
iz pustih polja Tatooina odjed-
nom c¢ete biti ba¢eni u spremista
Tie lovaca, zabac¢ena svemirska
sletiSta zamijenit ¢e behemotske
hi tech konstrukcije, a nevinu
pastoralu satrt ¢e goleme zgrade-
tine koje se protezu stotinama
metara u nesmiljene ponore i
nimalo klaustrofobi¢ne visine.
Kao sto vidite, [K-ov level design
se 1 dalje drzi zahvalnog principa
1zmjenjivanja otvorenih i
zatvorenth prostora kako bi §to
bolje do¢arao impresivne lokacije
1 jednostavno nam utisnuo osjecaj
erandioznosti SW-a kao takvog.
A one tipicne SW sobetine profi-
tirat ¢e od jednog sitnog
detalj¢ic¢a u vidu naprednog efek-
ta sjaja (kao neki Xbox bluring)
koji svim svjetlosnim tijelima,
poput nezaobilaznih vrpci na
stubama, 1li Imperijskim Sarama
na zidovima daje nevjerojatan
Sarm. Jasno, spomenute Cete Sare
vidjeti tek nakon nekoliko sati,
zato ponavljam: ni u kojem sluca-
Ju nemojte o igri suditi na osnovu
pocetnih nivoa jer biste mozda

LISTOPAD 2003. HACKER
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original, tu je sve pocelo!
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Robot? S macem???

.
[ ]
’ vrlo jednostavan nacin - kombinj
: \ pl“s ranjem smjera pokreta te lijeve i
o desne tipke misa. Npr. ako zelite
= & G/ / _. « macevanje naplkmm sfm-';-.;zhjo(.';[i@'a. ki)]l je Ry, _‘ 1 ~ . /N |
..:___\\ g p” e rancor p;w Il;:ll pmd'., stlsyllte s.,l-\nlx h B RN : v/ L _‘! 1) O T T (i Lunn
N [ | » old school fps “naprijed” 1 “primarni napad” telfie . L | . ; < Ny -
& T y <, gledajte predivnu animaciju u | ot R E o f '“ TR e “;
kojoj vas junak poput srednjov- o - - A &
. . . v | vy wrr® \
iekovnog viteza od svoje Zrtve ra(iasSatiitilll N A e -

klonski razanj. Jasno, mac je u | “w
stanju odbijati blasterske izboje, | > (5
mozete ga 1 bacati, pa ¢ete obicn

im neprijateljima izgledati poput

svemocénog Boga! Rekoh obi¢ni

zato $to éete prili¢no brzo nabas na popularnom speederu, jureci

» k ko L,_ (ot & . { . | _- prema svome cilju, dok vas

s AUlS. ok DR R e S | . ' naganja ljuti kultist. No, zato je tu
sluziti doti¢nim oStricama, a ond ' vjerni mac i zanimljive

svemo¢ prestaje; naime, 1ako 1 | ,_ , mogucnosti koje proizlaze od
mahnito stiskanje miSa moze izaz kombinacije Vlsokob’z'“-"kogé I
vati kakav-takav efekt, tek ée vjef | natrkavanja i zamahivanja ostrim
.. b sl il -, svjetiom! lako nije krucijalno za
I i M NS P el = : samu igru, utrkivanje speederima
blokiranja 1 1zmicanja rezultirati | > | dobro dode kao mali intermezzo
elegantnom 1 postenom borbom. 4 & | A od glavne akcije.

ta borba je toliko impresivna i e
dinamic¢na da stvarno izgleda

* quake 3

U jednom nivou zabavljat ¢ete se

RGB Mihalj sa svojim lampicama za navodenje aviona poput najboljih kadrova iz ’,@
doti¢nog filma!!! Nevjerojatno "g

mogli odustati, a tada biste ostali jo$ od legendarnih Dark Forcesa, glatki 1 pretapajuéi pokreti, _ s P
Runcor 2 bez jednog doista impresivnog pa nije ni bilo potrebno izmisljanje  piruete 1 najrazliitije virtuoznos : @i A
iIskustva. nekih netipi¢nih bedasto¢a. Sasvim  blurring od zamahivnja ostricom, PR @“%"" ; |
Ne, ovo nije Rancor, ovo je MUTI- - sam siguran da ve¢ napamet znate zvuk, ljudi, ZVUK...frcanje iskri, | R %"‘/( \
RANI Rancor, iliti zivina koju ne METAK vs. MAC kako koje oruzje zvuci 1 koji mu je  ukrsStanje maceva i proizvodnja 41‘,,, ’{’\ A “
mozete ubiti nikakvim oruzjima i Ako jo$ niste (sa)znali, Jedi Knight  disperzijski raspon energetskog efekta omanjeg sunca, zvuk... Neji Vi 7 NTE puzném;

mrcina koja ¢e vas naganjati cijeli | Dual saber VS Double bladés!

; 3 je Cista pucacina stare Skole, 1zboja, pa ¢emo samo spomenuti ne, ovako nesto niste vidjeli i
nivo. | pritom rusiti sve oko sebe i

g koja je raskrstila s onim nesretnim  da sve pljuce opet imaju primarni i  nelete imati pojma kako to doisté =~ | _ . | i o ST
g;?p‘ﬂ:géﬁsﬁ::g;‘uzfv:ﬁt“a_ avanturisti¢cnim elementima 1z sekundarni mod koji se uglavnom izgleda dok sve ne vidite u pokré ”?C“”‘il_ {“l_“l“l‘]lfllfT S b‘i"‘i“ kamencugu, gledajuci kako im se - * l']“ ‘I.].{r'kl]L?_}llb.;‘wm’]nlc,nfl\?hfilf-l_
A R e BTN e Il dvojke, zbog kojih smo ponekad razlikuje po snazi 1 frekvenciji tu. Taktika borbe mac¢evima u JK&# "_”95 i el ektricne oluje! | !pmc k(.)s_n., _lll th he.lClFl niz proval- L_J”lﬂr ;71L ’” _”"“1 mo‘/‘.n a ( st
gubici! Je li nesto ovakvo uopce morali posezati za prohodima! pucanja. Nevjerojatno (mozda je nije bezumno klikanje nego prava P“‘d“mf’ [¥a8E0 SC gotovo svaki ju, slusajuci kako urlicu! Opet - rale VECH DrIntiie e T s
moguée? Cini se da je, pa je ovo Ovdje toga nema, pa slobodno to zbog inteligentnog level macevalacka raktika, koja je, aspekt Sile moZe korisiti u borbi. ponavljamo, sve se to odnosi na e - zadrzala, ili bolje receno,

| - ' < " . . - .. - , , J. d 2 k r,f - 2 ,"J
I\Pl‘-.. [JI!:»/J vdlll, OS1m guranja l‘}()rhu S ()h]{fn]n] Il(‘PI‘l]ﬂtCl]llﬂﬂ, Ty e Al B TR p()n(wn() I'L)dlld., ona SW esencilja
guest objekata, sluzi 1 za bacanje dok je borba s jedijima koji znaju B IR > ' tako potrebna ovom podugackom

svojesvrsni vrhunac Q3 enginea

zaboravite na probleme koji bi se designa), na pocetku ¢e vam upra-  i1zmedu ostalog, pojacana upotre-
(osim masovnog macevanja, nar-

rieSavali duze od pet minuta, sve vo koristenje “konvencionalnog” bom triju borilackih stancea do

avno!) u Jedi Knightu i, nadamo se, neprijatelia fem : ol malem fad - - erii: Uprav 7

. , ¢ e Aesse 1 s e . - o _ ‘ a na p« ) . - we & H nes »dinstv -, ‘ alu. Upravo mu zato 1 necemo
pokazatelj daljnjeg razvoja darovitih se uglavnom svodi na nabavljanje naoruzanja biti primarni nacin kojih svaki ima svoju posebnu idRkier ) {_“:1‘ pull vam te sve §to 1 vi neSto jedinstveno, jer L , “‘"r”_lh L .
momaka iz Ravena, kojima zbog propusnih kartica, aktivaciju ciscenja nivoa, dok cete sablju pal-  paletu pokreta 1 jacinu te brzinu | * SC U Kaslllj : | ~ s

n]r'.j“.:ﬂ ] pl‘lttiml lh ll.:i;'l\d l;)['l.];{i;j\r ()d\"ijﬂti I\’ﬂ() u snu: Hkill‘(ﬂt éctc p(} : A .- - .': ‘ e tﬂk, l-\’(.“;l'lslt(.‘l']]C Z%lﬁb‘ﬁlr]%‘l()g C‘ﬂglﬂ(‘i]
mind trick ih ostavlja zbunjene i dvanaestak metara, natjeravati se s te periodi¢no ulijetanje pomalo

e “IAKO NEMA NEKE NEVIDENE ELEMENTE JK3 NA NAJBOLJ pPIemne za 1‘5 ilfmw d'mz';z_im Crpi pet-Sest jedija istodobno, mahnito  eventualni 1‘1ednsmtci. \«jr'if.li se da monotonith 1'1i\'0;.1‘., nego Emm? ju‘l:
o i " Energiju ‘_di?li’ )€ vama, force se osvrtati, parirati izboje Sile, se Ravensoft vratio korijenima, nostavno priznati da je to nnlhulll

& - l‘hﬁbr‘uuz‘q J€ Jasan, speed usporava korisiti specijalne poteze, napika- koncentrirajuéi se na one ele- Jedi Knight doiﬁad 1 t()'i‘_k:a. ‘I-’ricma
NABIN OBJEDINJUJE DOPADI.JIV lEVEl DESIGN, UPOTHEB protjecanje vremena (Matrix vati i umirati. Cesto umirati, zato mente koji poklonike Star Warsa tome, ako volite SW 1/1l1 FPS,

e " W . ,G?th) itd. Inace, pojedine aspekte  Sto jedan krivi potez i nespretno najvisSe pale, poput monumental- nemate se vise Sto d\-—'()Ulﬂiti, aja
| SILE TE ZAMAHIVANJE LASEHSKOM 08]‘“'00“ Sile unapredujete sami nakon naletavanje na vr$ak maca znaci nosti, specijalnih osobina alter ega  nemam viSe Sto tu fantazirati jer
| svaka dva nivoa i tako putujete smrt. bez obzira koliko imate i dostojanstvene pojave svemocno- sve je vidljivo, receno 1 takvo
prema svjetlu ili mraku, $to. energije 1 §tita, gdje lijepo vidite ga viteza i njegova svjetleceg alata  kakvo je. A sada operno: And let
dodu$e, nema neki bitniji scenar- da iﬁak niste B:Og, [pak, vecinu smrti. Nije se i§lo na kompliciran-  the force be... B
1sti1cki zméai. No, ono §to 1€ L v ;
stvarno sjajno je sraz izmedu level
designa i Sile koiji se najbolje o¢i-
tuje u jedinstvenom force gripu

impresivnosti skidamo kapu! razli¢itih strojeva 1 eventualnu it1 tek tu 1 tamo kako biste nekog zamahivanja. Da je 1 to NISTA,

uporabu force pulla kako biste si 1z blizine nevjesto munuli pod shvatit ¢ete kad kona¢no zamah-
oslobodili blokiran prolaz ili rebra. Tj. dok se ne izvjestite, zato  nete dvama macevima istodobno,
1zvukli ciglu za skakanje. No, prije  §to je koriStenje laserskog maca 111 jednim, ali s dvije oStrice

tih kerefeka upoznat ¢ete se s ovaj put dovedeno gotovo do (Darth Maul, volimo te!) pa su 1
vaSim osobnim naoruzanjem, koje savrsenstva, pa ¢e vam slucajno uzvicl nevjerice 1 nezaustavljivo -"‘Wk_()mt‘ trenutku 17"0'2“}1&1 0sj€eca)

je uglavnom isto kao i prije, uz tek  otkrivanje (dobro, sad vise neée) jezenje koze razumljivi 1 dobro- koiim ih hvatate za euty i 1 Fy moci! Vl‘!(? jcdn‘ostm‘a‘l? L i _ o
nekoliko dodataka, koje ¢éete ekrana s popisom poteza djelovati  dosli! A onda u sve to ukombini- §rase &5 gusu 1 LEV]- ergonomican pristup Sili (tri lako nesavrsen, ovo Je IpaK

']‘Il{il\.-[_'l": ‘){] 71‘1]\'[] -"‘1 \.’- L - n . . ¥ W R | . "
® " . & 3 W * . - - @ i - - L - L l S‘. > ] r - r - ¥ - " 1
dobiti pred sam kraj. Tako i treba poput svetog grala. Da, ma¢inom rajte 1 Silu... B i ‘I RO el tipke), hrpa pljuca koje vjerojatno najbolji Jedi Knight dosad

vremena Cete se ipak osjecati tako
)
D

jer je Jedi 3 FPS u kojem vas u “Al’;“[“ nBJ["J“J[ % ‘Iem ngnt 3: Jﬂﬂi Academy

Jer je, naime, napucavanje iz mozete zamahivati na bezbroj Stienama i provalij Da. il | ne Zelite korisiti te taj svemocni
o Lo . . g ams ovaliyjama. Da, 1 . X e R R Rl N
i ) . blastera 1 bacanje termalnih grana- nacina te koristiti neke specijalne SILE MI DAJ! su dva: ili ih rrcsn]uri ! b 1#bora  mac ovom nastavku daju takvu @ rFOcEEHD IZDUATAMD-OERSAJE SUJETLOSHIM SHELTHMA
- : . . _— . n 6 - i & ot : N " 7 A . _ : ( ) ' e ) . — : : -' . _ :. Al ks i - L "% . wl 0% oI L % " vl b L b | |
ta u kolektivnoj svijesti PC-igraca poteze koji trose Silu, 1 sve to na Silu koju varira od bezazlenog snagu da se lako zaboravljaju svi
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Emeralda Flinta iz prethodnika zaboravite, jer nov

kauboj u gradu nosi ime William Dllalu_. ( \ud_u | ! W L o
. . vl Dl - . r i .q e r r - J=" . - o
jgru je prilicno opsezan, a L’:’.I” na prica “_l\“ I\“I},hk - ¢ /; Foe.

Bve vrti zapocinje davno prije same radnje otkri¢em ¢

bica veli¢ine dlana koje je nemoguce unistit. Poslije

§aznajemo da je profesor ko ga je ntk‘l‘in plrcda'k

BYilliama Drakea, kao 1 dodatne pojedinosti o nje-

LOVO] obitelji. Otac mu je otisao x‘ix'njin‘l putem,

Blusajudi svoj unutarnji glas, a majku su mu nckpll«:u

godina nakon tog nemilog dogadaja ubili gusari,

Bako da ga je baka podigla na noge. Odlucivsi Zagreb nakon poplave
ﬂ(renuri sudbini u susret, krece u nepoznate dubine
i ved na prvom putovanju ¢ini se kao da mu je ona
Bkrenula leda. Primivsi poziv u pomod, krece put
:iignala., ali otkriva da je bio lazan, te da su tijekom
bokusaja spasavanja neki sumnjivi ljudi zauzeli nje-
gov bazni brod...

3

I\'nd se prvi Aguanox prije nekoliko godina pojavio
ha trzistu, njegov glavni adut bila je grafika, na racun
koje je uglavnom i dobivao visoke ocjene, 1, iskreno
I@()\'LH'L‘CL b10 |C vrlo dosadan. Nll\ugi ¢e recenzentl
Wierojatno dobiti fraze na tu moju izjavu, ali ja im tu
e mogu pomodi, to je jednostavno neoboriva Cinje-
hica. Linearan gameplay, gomile teksta izmedu misija
ez pravih cut-scena, misije koje se stalno ponavljaju,
z tek pokoju sitniju izmjenu... sve u svemu, nista
"t_m-lmn, osim niskih zahtieva 1 odli¢nih efekata, za Jedan od gadnijih protivnika
Bto je zasluzan dobro sklepan engine. Ve¢ prilikom

g

hajave nastavka bio sam gotovo siguran da ée se dobro, igra je linearna pa $to onda, vidjeli smo vec Mai Ling da me zeli povaliti, za Stoneya da je

et LN it
Himsi LN

R ENE  Purmr &

i Moiee 3
(T N S0 e
T T 7209

Brodovi na lageru

Povijest ponoviti (kao i uvijek dosad) i da ¢e masu takvih 1 svejedno su rulale, a Sto je s ostalim lajavac itd. Nema nikakvih skrivenih osjecaja koji bi
Blquanox 2 biti jednako efektan, ako ne i efektniii, featuresima koiji je krase, primjerice s konverzacijom  se javili tijekom igre 1li bilo kakvih intriga koje bi
gflakako, postojala je 1 nada da ée autori ovaj put medu likovima? Zamislite neku nobicajenu cut- navele igrae da pomno prate svaki razgovor.
G scenu, jer razgovori nisu nista drugo doli medu- No dobro, kako najveéi dio igre ipak ¢ine muisije,
: GHAFICKA KVAI-ITETA IGHE sekvence u kojima dva lika melju, skacu, pucaju, recimo koju i o njima. Dakle, u tim vrlo “mas-
“"_- placu, uglavnom nesto se na ekranu dogada, a kad tovitim” misijama oc¢ekuju vas razlicite zadace, tako
JE NEUPIT su zavrsili, radnja ide dalje. U Aguanoxu 2 to nije Cete primjerice morati zastititi pljackaski brod,
NA; No OSTAI-E slucaj. Na stranu to $to su razgovori s nekim likovi- napasti druge brodove, spasavati drage 1z ruku
§ v ma prili¢no intrigantni 1 §to 1z njih saznajete niz otmicara, unistiti obranu odredenog grada, za sto
i KOMPGNENTE BAS I leu (predvidljivih) ¢injenica iz Zivota vasih predaka, kao Cete, kad vam to uspije, uglavnom dobiti naoruzanje
N\, / 1 legendu o blagu koje ljudi koji su vam oteli brod 1 opremu za brod. Neke misije imaju 1 bonus ciljeve,
N INFO Box ] U TOM HANGU” traze, ali prikaz dviju stati¢nih faca koje su osvijetl- no nazalost nitko vam ne kaze koji su to to¢no, tako
— - : iene dok izgovaraju recenice “razgovora” (pod- da ¢ete neke ispuniti posve slucajno, za Sto Cete
Aquannx 2: nevelalmns _— | _,l . | | ” - gicé:.lnmlx-’;lﬁ, potpuno su r-;t.;:‘itiénc‘ da_klc nema mic;}n- .dohivti | m.;l_lo \m opreme. .N‘l samom LpuC‘ctIm POS-
o { "“{f | ‘”f"‘j pOzornosti 1 ostalim t—"lt"lf'mx'|111;1 Igre. Ja usana), t). dok 1zmedu njih prolazi tekst (u slucaju ledujete nd]r_,lahl]l lz,\"ldlllclq brod, da biste, nllpml_u_--
PROIZVODAC - . | ) U‘l.\::} 1 ]L‘l[( :r‘ lh]"l_‘;t‘lu i '|L"'~_U 1 se tl(_ll‘u;t' [‘]'udj]i toO da SPUI'iiC HIU;;HC: hl)ﬂk)., iil ne mogu ni uz ]];lilﬁ()]jl] ]'LICL UH\-';IFIII SVC ht)l]t‘ l b(_}']t._‘ hl'{_'li;i(}\'t,‘.. StO ne znacl |
M‘aSSive Development ; | ():tll:.l, ]};”-E li[ kl]lt"lt narednim rvgicnndi \-‘(_)Iju pr()gl‘lgiti mcdusck\-’cna>m, | kmn{_)!i j(')§ 1 zani- da it; p(h]it‘kh]ii (')S\"()jt"llli “11(1}; I lmtm;._l".. naime - |-;{}ji
VAC = . ' ”l\_ , Lm'ﬂlj?llknﬂi"']Pllwlk ‘{ “‘f“@}-h jasno je gl;lll-*'h';mz- mljivom. Mozda bi bolje 1zgledalo da se tace likova je put bolje Imati slabije naoruzan, ;1I1_lwr'/_ brod nego
: . SN I KAKVIN }‘HL‘M‘IMI];I poSstari Illr-lgl'(_}m jL‘l‘., rijc:krm] ig_,rt_‘ prumijcne ]]| d;] Sl lmrem nm]() l‘l{_}lﬂh;l[‘dul‘ C‘Tlld |C P()kl‘L‘tlll\-'{_}Ht Nd rdaziill L’.umum.

ooD lal'\() |C I].-.liﬂ\ !]ll\.';ll]l_}., Ud ]]{_'I{LL‘ in[t'l'

!&ﬁ' MIN. KONEIGURACIA m | " : B e neina riikte Noaire o] t_ﬂmit S ostalim stripovski l«;.;.u'ikir:.nw,. ane ovako... Likovi kojg_ sret- Oruiiq ne bih pujcldmntn(_) opisivao jer su uglavnom
' MB RAM ' . T ) B i b ‘ i oy _:“_lm_” <ad se vratite na nete na svom hmd.“ | koji U § Vama gotovo CI!CI.() vrlo sli¢na, nego bih samo Napomenuo d;l vam za

;3 :ﬂsg)b:::éka : AV pitats Preare L e . mjv:r(:;] : 11'\ -}flt u[.}__df] su na njemu rlxd\‘\:‘u]u‘m vrijeme odmah su jasno definirani. Cim sam vidio neka rrclja .sti‘cl]_l}"n.. zq_nckd energlja, I\'(_)];l. S¢, OViSNo

b o @ He ROJd Mozete uci 1 popricati s likovi- Nata znao sam da je “tiha voda brege dere”, za o opremi, brze il slabije puni, te da postoje razlicite

NASA PREPORUKA '1 3, 1to samo kad je aktiviran trigger. A triggeri su u Animala pak da je O.K. i1ako je vizualno mracan, za vrste torpeda, koja se razlikuju po Steti koju nanose,

P4 1GHz, 256 RA
64 MB grafick

Ovom slucaju razgov
istom brodu,

ori § drugim likovima na tom Angelinu da je odabranica mog virtualnog zivota, za ~ brzini i navodenju/nenavodenju. Razlicite Stitove,
1 t0 tocno odredenim redoslijedom. O

MULTIPLAYE#,. nfkl{)l-m.'hm‘""mmm nema ni govora, a nazalost, 1 IZDVAlAMO/ SIM M“D
N/A Fllt 1 je 1gra takva. Nema grananja radnje, odje bi
| igrac mogao sam odluciti §to ée iduce n&inie ; Lo
_ by . o ’ _ l . “ . . siksa . - v - - . 4 - -
WWW IGRE = Branu odabrati. Sve se svod; X I‘ii““' L ] _l\‘--’lF‘_ Svojom plovilicom igraé moze upravljati na dva  osjeéaj prostora, Aquanox 2 dobiva potpuno
www.aquanox-revela- U1, popricai s lik °"~ >+ Svodl na shemu “odigraj misi- naéina. Klasi¢éne WSAD kontrole uz dodatak y- novu dimenziju pa sve to detaljno modelirano
tion.com Caac i] > lIkovima po redu, opremi brod i osi vi$e su nego dovoljne za zabavu, no oni podmorje napokon dobiva i praktiénu primjenu
i / ) T~ . -~ 1 " ) . ’ - . v 2 8 . s .
(AN g . NO Kreni na (._.}L(_dﬂ.‘nl\(} dno’. Doduse, kad u koji je kupe kad-tad ce vjerojatno iskusati | (vertikalno prolijetanje kroz uske prostore,
ﬂLTERHFITIUHI:I Ud}' Udmm_ gr;ldm'lma dobijete dva zadatka od simulacijski mod, koji daje potpunu slobodu skrivanje, manevriranje, zalazenje protivniku
E— \'ﬂlll_l'_alzllcltlh likova, mozete odabrati koji éete prvi pokreta. Moram priznati da u simulaciji nakor_l na rep, nav_odenje“to_rpega na okglié, itd_...). :
. r : puniti, no mishim da to ipak niie ono ito liud; nekoliko okreta nisam znao gdje je dno, a gdje Naravno, simulacija je uzasno teska za igranje,
: . p ' o Ly ; . \ y & L . W . - .. . . < . " ;
Ista fora : . | p()dmzumum aju pod pojmom ‘nelinearan’ No sam ja, no kad se covjek navikne i dobije ali ako netko ima volje - samo naprijed
| H:"*-T---" o
HACKER |IST10OPAD 2003 " : \ ¥ ""'"'.r LISTOPAD 2003. “AER.. ~ W
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Radanje novog sunca

Ovaj je hio golem

kao 1 dodatnu opremu kojom ¢ete opremit
svoj brod mozete ¢ak 1 kupiti u gradovima
koje posjetite (ako ih ve¢ nemate na lageru), a
ishod samih misija ovisi samo o vasoj spret-
nosti 1 pravom odabiru ciljeva.

Protivnici na koje nailazite ne mogu se
pohvaliti nekom pretjeranom inteligencijom,
lako je u svim najavama upravo Al istican kao
“nesto nevideno”. Istina, znatno se bolje pon-
asaju nego u prethodnom nastavku, ali nije |
ipak pomalo stupidno to $to zapinju za pod-
morske stijene ili to $to se, recimo, pri
manevriranju zabijaju u dno? Strejfanje 1
to¢no ciljanje ne spada u inteligenciju jer je to
obi¢na skripta uz dodatak aimn bota, ali ocito
su autort mislili upravo na ta dva faktora, jer
o razumnom rasudivanju 1 taktikama
povlacenja 1 dozivanja pomoéi nema ni govo-
ra. Ali 1 uza sve to, borbe, kad napokon do
njith dode, prepune su adrenalina 1 rokanja po
valovima protivnika, $to zna biti vrlo
zabavno. Mozda se to ne ¢ini tako u pocet-
nim stadijima igre, no poslije je itekako
izrazeno, pogotovo S$to se sve odvija glatko 1
na slabijim strojevima s MX gratickim karti-
cama (uz “sakacenje” grafickih postavki, nar-
avno), dok ¢e pak na punokrvnim GF4 i
Radeonima izgledati nevjerojatno dobro.
Grafika je jedino $to spasSava Aquanox 2 od
propasti, mada doduse nije toliko nabrijana
kao sto je to bio slu¢aj s prethodnikom.
Mozda su nas drugi naslovi razmazili, pa
nam se ne ¢ini toliko efektnom, no mnostvo
svietlosnih efekata, eksplozija 1 detaljno diza-
iniranog podmorja 1 brodova u pokretu

''''
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Suncem obasjan konvoj
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LEstroy object

“Zanimljivi” razgovori leki div iz sjevernjacke mitologije

et o e

Novi expansion
jedne od
najsadrzajnijih

| strategija u
1 posljednje
' vrijeme

E¥ 8

el A

- r
'S
* vizualni efekti
* relativno ABF) |
zanimljiva prica
« zahtjevi
|
i
i
-~
o | -
'
« interakcija s PN, \ .
o s atots A likovima rpg W ) b AP BIRIE .

* linearnost

* dugo ucitavanje

* Nisu ispunjena
obecanja

Stingray rula za “kopnene  snage Podmorska vegetacia

produzava gameplay, ali ono sto frustrira jé
ponovno uditavanje misije svaki put kad je
restartate bilo zbog neuspjeha, bilo 1z nekof
drugog razloga. Ajde da to barem brzinski
prolazi, ali ne, na preporucenoj konfiguract
treba vise od minute da se taj postupak
obavi. Jesu li to mogli skratiti? Vjerojatno,
kao $to su vjerojatno mogli uvrstiti i #ultt-
player, razgranati pricu, napraviti “prave”
cut-scene, itd. Igralo se na onu istu kartu nig
koju je prethodnik, doduse, prosao, no akogs™
se zeli nesto vise, valja se ipak malo vise
potruditi. &

HACKER OCJENJUJE » Aquanox 2: Revelation

pokazat ¢e svu snagu KRASS enginea.
Protivnici ¢e imati vrlo mastovite kreacie,
ovisno ve¢ o klanu/drustvu kojem pripadaju,
a vlastite brodove mozemo pomno prouciti
pogledom 1z treceg lica, rotirajuci 1 zumira-
ju¢i kameru po volji. Istina, za igranje je
takav pogled posve beskoristan, no kad je
ve¢ ugraden, grijeh bi bio ne iskusati ga. Valja
jo§ spomenuti i razli¢itu vidljivost u razlicitim
dijelovima oceana, $to ovisi o vrsti dna 1
koli¢ini planktona koji ondje Zivi, kao 1 misi-
je s lavom ¢ija toplinska emisija iskrivljava
sliku na ekranu. Govor je, kao 1 njegova
vizualna komponenta, isforsiran, pa na njega
necu trositi ryje¢i (a nemam ni mjesta), 1 time
bih zapravo zavrsio izlaganje o ovoj igri.

Da vas ne bih tupio s radnjom, evo vam
radije ocitog primjera aljkavosti. Unutar
samih misija nema spremanja pozicije nego
se to radi samo na mati¢nom brodu ili u
gradu, Sto je donekle razumljivo jer se time
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GCROWN OF THE NORTH

»75 - Wi won a battle against Tiundaland in Tiundaland

1275 : Fjadeundaland rejected oye Royal Macriage proposal

275 « Vast manland gafected our Koyal Marrage proposal

iz relatsons with Fradeundaland They

PISE Damir Radesié¢

damir.radesic@janus.hr

lako se ova i1gra, kao Sto

j0] 1 samo 1me kaze,

temelji na igri Europa
Universalis, pogledate i prilozene
screenshotove, odmah Cete uociti
odredene promjene u samoj grafici
te gameplayu. Istina je da je rijec o
strategiji na poteze te da je kao
predlozak posluzila EU, ali Crown
of the North e ipak biti daleko
zanimljivija prosje¢nom gameru.
Sama je radnja smjeStena na podru-
je Norveske, Svedske 1 Danske,
dok mu je na izbor ponudeno Sest
frakcija koje ujedno predstavljaju i
nivoe tezine.
Za razliku od Europa Universalisa,
Crown of the North je totalno
pojednostavljen, ¢ak 1 prejednosta-
van u nekim segmentima. Kao
prvo, postoji samo osam gradevina
koje mozete izgraditi na pojedinom
teritoriju 1 koje apgrejdate do mak-
simalno desetog nivoa. Izmedu

"KOLIKO JE EUROPA
UNIVERSALIS KOM-
PLICIRAN, TOLIKO JE

JEDNOSTAVAN"

.4 INFO BOX

x ek Furopa Universalis
RS Crown of the North
ey T 0% PROIZVODAC =

TR i Paradox Entertainment

Rl ZDAVAC =

A ;.,.. -4 Strategy First
e MIN. KONFIGURACIJA =
‘Ml P2 266, 32 MB RAM,
> ) N 2 MB graficka
AN “l NASA PREPORUKA =
Xy “‘J P3, 64 MB RAM,
<M 16 MB grafi¢ka
MULTIPLAYER =
TCP/IP
WWW IGRE =
JINAAM LA VIR A A A www.paradoxplaza.com
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EUROPA UNIVERSALIS
GROWN OF THE NDRTH

zgrada postoji veza, pa je tako neke
nemoguce unaprijediti ako vam
ona druga nije dostigla odredent
stupanj, a to vrijedi 1 za vojsku.
Ovisno o razvijenosti teritorija, na
1izbor ¢e vam biti stavljene bolje
jledinice (primjerice vitezovi), imat
¢ete manje troskova za iste te Ce
njithovo "nastajanje" znatno krace
trajati. Dakako, 1 ekonomska strana
teritorija je bitno ja¢a s boljim
gradevinama, no kako od resursa
postoje samo zlato 1 Zito, nece bit
problema sa snalazenjem. Osim na
ta dva resursa, valja paziti 1 na
Cetiri staleza svojih podanika jer
ako samo jedan od njih postane
nezadovoljan, mogu¢ je gubitak
pojedinih teritorija. Njithovo stanje
reguliramo akcijama u gradevinama
ili random dogadajima koji se javl-
jaju s vremena na vrijeme i svaki
od njih donosi nesto dobro za
iednu klasu, ali 1 negativno za
drugu, pa je stalno potrebno
odrzavati ravnotezu.

Jedinica je samo nekoliko vrsta, s

tim da svaka od njith donosi
odredene bonuse, Sto pak ovisi o

teritoriju na kojem se bore te jesu |

u obrani ili napadu. Detalje o tome

HAGKER DGJENJUJE

turopa Universalis Grown of the North

Igra za svakoga

HLTERNMAT IVNO

 Europa Universalis 2
lonako je na CD-u

* Disciples 2

zarazan TBS

* Hearts Of Iron
WWII

N T T L

mozete prona¢i u manualu, no bro-
inost je ipak najvazniji ¢imbenik na
koji trebate obratiti pozornost jer
su neke frakcije abnormalno jake
pa dobro razmislite s kim cete
zaratiti. Samo ratovanje prikazano
je brojem ljudstva, pa tko prije
dostigne nulu, taj gubi, dok osva-
janje gradova ovisi o utvrdenosti
zidina - kad one padnu, teritorij je
vas. Protivnik ponekad zna dovesti
pojacanje 1z susjedstva, a postoji I
mogucénost da njegov saveznik uleti
umjesto njega.

Dakako, 1 vi mozZete stvoriti saveze
- to je ¢ak preporucljivo, a na svu
sreu i lagano. Darujte ih sitnim
darovima, ostvarite kraljevski brak
| eto savezniStva. Poslije je lako
okrenuti se protiv "pajde" :).

Ono $to vidite na screenshotovima
uglavnom vam je sva graficka
raskos. Nema efekata "boli glm-'a".,
no za ovakav tip igre to nije ni
bitno. Zvucni bi efekti mogli biti
brojniji, ali ako vam kazem da uz
igru dobivate 1 Europa Universalis
2 s tr1 dodatna moda, jasno vam

le da sitniCarenju nema mjesta i da
se konac¢na ocjena odnosi na cijeli
paket. W

a7
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PROIZVOPAC B
Elixir Studios

IZDAVAC B
Eidos

MIN. KONFIGURACIJA &
P3 700, 256 MB RAM,
32 MB videokartica

NASA PREPORUKA H
P4 2,4 GHz, 512 MB RAM,
128 MB videokartica

-
3D-PODRSKA | l

MULTIPLAYER B
nema -

WWW IGRE B
www.elixirs-tudios.co.uk

.

PISE Damir Rukavina

damir.rukavina@janus.hr

Tajkunske igre su, iskreno
govoreci, oduvijek bile
posebna sorta. Kad je rijec
o grafici, malo je tko od fanova
zanra zapravo ikad brinuo hoce i
na ekranu gledati bogati 3D prikaz
1li pojednostavljenu Excel tablicu.
Najvaznije je bilo da se one vrte
oko postupnog razvoja i decidiranih
1 odmjerenih poteza koji bi, eto, na
dugu stazu doveli do (u veéini
slucajeva) poslovnog uspjeha. Zvuci
dosadno, zar ne? Dakako, postoji i
druga strana prica, u kojoj neki
developer shvati da je taj zanr ujed-
no 1 zlatni rudnik zbog totalne
neiskoriStenosti. Zamislite samo

S HACKER LISTOPAD 2003

Refory

koliko bi se novca dobrim 1 $iroj
publici interesantnim naslovom
moglo zaraditi na neutabanom
terenu koji uglavnom zastupaju
hardcore igre zanimljive samo -
fanaticima. Razlozi? Pa, za pocetak
¢ini se da u posljednje vrijeme
manje-vise nitko doesn’t give a fuck
o bilo ¢emu osim real-time strategi-
jama 1li FPS-ovima, $to znaci da
pravi lukavci eventualno mogu
napraviti ycoon 1gru namijenjenu
masama 1 zgrnuti silnu lovu. Ako
j0$ uvijek niste skuzili kamo sva ova
prica vodi, recimo samo da je
lukavac 1z spomenute price Elixir
Studios, a njthov novi slavni naslov
zove se Republic: The Revolution.
Dobar nacin da se zapoc¢ne izrada
zabavne igre koja je zapravo kom-

Moc je divna stvar, a tek politi

prekrasno.
dugog i

\

lixir Studios to je, dakako, odavno uvid
ukotrpnog rada iznjedrio igru na kojoj bi

Cka moc, to je dojsta neéi,

nakon,
ovda-

snja politicka “krema” mogla nasladivati mfe_gecima.
‘No, pitanje je je li to bilo vrijedno svog tog posla

rodni kraj, spreman da pokrene
l(f)ntrauh--nziw usmjerenu prema
Bikom drugom dol; aktualnoj vlasti.
Naravno, da bi krhka Europa i
A.n.wrikn (Citaj, dva Revolutionoya
€iljana trzista) ostale netaknute u to]
pomalo izopacenoj prigi, 1gra se
odvija u tranzicijskoj, bivso sovjet-

pleksna menadzersko-takticka sim
lacija definitivno je razrada
kvalitetne 1 inovativne price. D()hl'd
ovo s kvalitetom neéemo previse |
komentirati, jer ta je titula utemelft
na jedino ako igraci ovih dana
toleriraju pri¢e na razini ljetnih
sund-akcica 1z osamdesetih. Naim Ko Mitavici vod i

glavni protagonist nesudena je Zrt No#’ﬂistmm. (;E_m,“]]\]:::)i]. s
zlog | }?_(:)L1|()g rezima na Celu s jos Prosjecni su Rus; % L e rane
zloCestijim predsjednikom, koiji, ':lcéarrm-'aékim ru;kilml 3 }:'Lf“”“”
ironije, na pocetku igre doslovce § naravno. naxtoic Pmi‘,l‘;{::- rat o L
nekoliko bodigarda premlacuje e Bttt e ; .\:,JI-- f’._l‘m‘
junakovu rodbinu. Nakon nesnosl) sudenog im dus‘im;nim iLh d:r,%”f"
vo inspirirajuce scene u kojoj mu Ypetko barem dbnet pu{'l ’“lr_lstk;n
roditelje trpaju u auto i odvoze U Sgrenutacnog diktarora i
nepoznatom smijeru, glavni lik : l
odlucuje da ¢e mu se osvetiti ne
zvao se on Zagor. | tako, desetak
godina poslije, vraca se on u svoj

i a 1zbor je stavl-
Jen vam na pleca, dakako, uspijete |;
doci na vlast prije drugih. Naime, s

obzirom da trenutadni Set uglavnom

orom, koji,

prepusta sve strogom drzavnom
aparatu 1 zapravo se malokad osob-
no zainteresira za stanje drzave,
mnogi manje ili viSe moéni pojedin-
c1 odlucili su se domoc¢i vlasti.

TEMELJOT

Nacin kako se svi ti zanimljivi ele-
menti pri¢e uklapaju u izvodenje
same 1gre prilicno je jednostavan.
Naime, glavni ekran s kojega
pokrecete gotovo sve akcije takticka
Je karta grada u kojem ste trenu-
tacno. Podijeljena na kvartove,
svaka ta karta, odnosno prosirenje,
1zgleda kao jedan veliki lijepi poster
u vasoj lokalnoj mesnici. Dobro je
Sto preko nje mozete doslovce
cijelu igru voditi bez ikakvih
poteSkoca (nakon poduzeg

hrvackog meca dobrodoslice sa
suceljem). LoSe je Sto 1gra ima 1 3D
dio. Istina, mozda ¢e biti Citatelja
koji se nece sloziti s nama, no $to se
tu moze. Naime, ni nakon vise od
tiedan dana igranja nismo shvatili
zbog Cega su autori uopce krenuli

"RIZIK SVIMA, A NE
SAMO NJIMA..."

na posao izgradnje 3D prikaza za
igru kojoj on apsolutno nije potre-
ban?! Istina, gradske sredine po
kojima ordinirate nevjerojatno su
dobro napravljene, ali za realizaciju
jedne tycoon igre one zapravo nisu

nopée potrebne. Naravno, da ne
zaboravimo, tu je 1 pokretac¢ koji je
sposoban u realnom vremenu
odjednom prikazati milijune 1 mili-
june poligona bez nekog veceg
trzanja (na konjski jakim konfigu-
racijama, op. a.) te koji omogucuje
da svaki ¢ovjek kojeg ugledate na
ulici ima svoju jedinstvenu Al ruti-
nu, broj, ime i radno mjesto. No, i
dalje ostaje nase pitanje: “zbog
¢ega?” jer ma koliko kompleksan
graficki pokretac bio, 1 dalje je 1
previSe oc¢ito da je sve u 1gri moglo
biti rijeSeno u sucelju sli¢cnu onom u
CM igrama. Naravno, igra tada ne
bi bila toliko privla¢na Siroj publici,
Sto je zapravo glavni razlog zbog
Cega je Eidos uopée odobrio pokre-

tanje projekta ¢iji je uspjeh zapravo
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Znate onu kak’ je sve tesko na
pocetku? Pa, s obzirom da ovdje
ne zelimo iskrivljivati stara naro-
dna znanja, reci cemo da je
situacija slicna kao i kod Repu-
blica. Sad, pitanje koliko ce se
prosjec¢an igrac uklopiti u gener-
alni sustav napredovanja pitanje
je ukusa, strpljenja te opcenito
znanja o tycoon igrama. A posto
smo kakvi vec jesmo - dobri ko
kruh, reci cemo vam kako smo se
mi proveli tijekom prvih nekoliko
sati igranja ove igre.

IZDVAJAMO /
GLAZBA ZA UZITAK

Za one koji misle da ¢e u
Revolutionu pronaci ono sto traze od
tycoon igre, tu je element koji ce im
poprilicno poboljsati atmosferu i
pruziti odgovarajuce igrace iskustvo
- prilagodiva glazba. Postupno se
mijenjajuci od polagane, u relativno
mirnim situacijama, do agresivne, u
onim nesto manje mirnim,
Revolutionova orkestralna tema
popracena profesionalnim zborom
vrio ¢e brzo igrace uvuci u tmurno
tranzicijsko ozracje Novistrane.

Poslovno

]

E, ovol’ko mi je glave falilo

Koja panorama!

B85 HACKER LISTOPAD 2003

KONTROLE - ODOKA

lako vecina izbornika zorno prikazuje i
simbolizira svoju funkciju, necete apso-
lutno nikamo krenuti ne budete i pratili
online pomoc¢ koja se povremeno
pojavljuje tijekom prvih nekoliko misija.
Iz prvog Suba sasvim sigurno necete
zapamtiti ni polovicu instrukcija, tako da
je najbolje da igru pokrenete barem dva-
put od samog pocetka da biste pohvatal
sve detalje — naime, veCina spomenutog
ima i te kakvu vaznost poslije u igri.
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KRIVULJA UCENJA

Naravno, igra je sama po sebi vrlo kom-
pleksna pa ¢ete vjerojatno cijele vri-
jeme uciti nove stvari, no tako je to
inace u tycoon zanru. Sto se miniigara
poput pregovora i govora tice, tu
takoder sve brzo postane jasno, sto je
velik plus. Naravno, ako vam i nakon
nekog vremena stvari nisu jasne, tu je
uvijek tipka za pomoc putem koje jed-
nostavno mozete procitati 0 svim
vaznijim stvarima u igri.

Ocjena: 8/10
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KOORDINIRANJE RADOVAIpREGOVORI

lako se to u uputama Cini prilicno jed- Tijekom razgovora potrebno ie skupiti

nostavno, u igri ipak nije tako. Naravng - ' ojedinca
sve |e lijepo grik.;zanojpo dijelovima bdreden broj bodova kg
dana, vremenu potrebnom za odreden
akciju i slicnom, no ipak cete se dobrg
oznojiti kad dobijete pet-Sest ljudi koje
treba istodopno usmjeravaﬁ. Jos ako ma dragocijeno vrijeme,
dodamo da je u nekim akcijama potreat
na zasebna interakcija s likom, vrlo je
ocCito da cete prije ili poslije postati jakg
jako zivcani.

‘uspijeli navuci na svoju stranu. Zvuti vrlo
Zabavno, ali to nije bas lako izvestl.
Naime, prebacivanje S taktiCke karte na
dugotrajne i nepotrebno zakomplicirane

regovore Uzl | D ‘
to u nekim trenucima zna biti vrlo Kri-

ticno, pa se tako inaCe zabavna miniigra
pretvara zapravo u smetnju. AKO nas
bitate, moglo je to biti i jednostavnie.

Dcjena: 2/10
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Zalazak sunca...divota!

2 |
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A sad svi: Ciuvava!!!!

... IGRA SADRZ]
IGOTOVO NEVJE-
ROJATAN BROJ

JPCIJA..."

1zionarstvom, otkrit ¢emo vam
emu se u Revolutionu mozete
hadati, a 5to slobodno moJete zab-

” _ Dravitl. Za pocetak bi vrijedno bi
Gradsko srediste. Ako ja dodem na S iy jedno bilo
gspomenuti da je igra zapravo

viast, bit ce gradski WC! R ¥ . -
ftemeljita modifikacija Rizika.

D : 34 .Y

. . . ®Prepoznatljiva ponapriie -
vrlo upitan. Istina, spomenuta je 8, kp‘k B Ponaprije po svojoj
. =73 LaKl1CKO| Ixtlrtl, ona se vrti oko
tvrtka poznata po brojnim kvalire -

. * . Mnevnih ciklusa tijekom koi;
nim proizvodima, no ne zanemarif, . ’ n kojih
EOHETER o - _gklanovi stranke rade navedene ;
mo ni ¢injenicu da je rije¢ o distri®&e
e I~ ‘ vremenskim rasponom o
uteru koji je odobrio izradu Sest
nastavaka Tomb Raidera. Drugim
rijeCima, ocito je da je
Revolutionova glavna snaga - nje-3% .cran: . .
eve _ %T i o E»r_ 1 jestanje dragocjenog ljudstya posta-
i—ﬁ?“ .SUI.’C”U"“' gra 1} ! LI'\“-J“IL _._JJe sve vaznije, pa doista valia dobro
usinjerena upravo na prikupliaiti®®azmisliti koga, kada i kako poslati
. o " -. r r J . # . \ .. ' ‘;-II }., 5 L8 L L LY ) " l
publike koja pada na lijepe slicicesy, el odredenc podrucje
upravo zbog toga tragi¢no je da ig Nadalie, svaki vas postup K D
' .r,.. - — . " .1 ‘ ,*u'-'+ T t, = el ;\ {}H“
na l«mlu' ispada kao jedan veliki tupno poboljSava statove vaseg
fan-service. avatara koji, kao i svaki « »
BITJUSKA Juci pl‘()r;‘lg(mist ovih d.:mn, napre-

K T o o duje po dobro utabanom RPQG sus-
[pak, umjesto da se opterecujemo itavy. N

)acin na koji éete se nositi <
1 | : et1ckt 1od ~. 0S
Fidosovim fatalistick: loSim It1 S

biljezZene
poslove te sustavno pokrivaju brzo-
rastuce podrucje pod vasom kon-

trolom. Sto je teritorij vedi, razm-

HLTEREHAT ILHO

o RiSK
Kako biti diktator na zabavan | po druge

bezopasan nacin.
« Championship Manager 4

lgra koja bez pretjeranog naguravan)a
3D grafike uspijeva gomilu detalja utr-
pati u jednostavan GUI. | tiCe se
nogometa, a ne revolucije. . .

KORACI POLITICKE MEGASIL

INVOLVEMENT KOORDINACIJA S
Tu Revolution, zahvaljujuéi divnoj 3D DRUGIM STRANKAMA

grafici, briljira. Dodamo li svemu jos | , | _
Pregovori, odnosno sukobi medu frakci-

atmosfericnu glazbenu pozadinu, rijec , I, | |
je o dobitnoj kombinaciji. Iskreno, Jama, vjerojatno su Revolutionov najzan-

¢isto sumnjamo da postoji igra ovog
zanra koja je, sto se toga tice, bolje
napravljena. E da, gotovo zaboravis-
mo - igra stilski podsjeca na zlatno
doba socrealistickog slikarstva,

osjecaj je gotovo nevjerojatan.

Ocjena: 9/10

cijeloj gomili podmuklih, a ponekad i pril-
ICno brutalnih radnji. Sve je moglo biti
rijeseno i preko normalnog tabularnog
prikaza postupaka, no s obzirom da je
ovdje i 3D pokretac, gledanje politickog
smaknuca nikad nije bilo zabavnije.

Ocjena: ?/10

UKUPNA OCJENA ZA VODENJE UTAKMICE

/10

Obiljezen lijepom grafikom i hrpom osrednjih rjesenja,
Revolution se previse ne izdvaja od prosjeka. Na poce-
tku izgleda priliéno dobro, no sto ga viSe igrate, to vas
u oci sve vise bodu dijelovi koji su mogli biti bolje dora-
deni. Ukratko, Republic: The Revolution vizualno je
dojmljiv i koncepcijski nesto manje dojmljiv naslov koji

ni u kojem slu¢aju nije namijenjen pocetnicima.

Gradevinska grana Novistrane prodaje
visak cigli
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Eeeeeeeeeeee, disi... eeeeeeeee?

problemima tijekom vase politicke
kampanje usmjerava igru prema
nasilnom, odnosno diplomatskom
aspektu (atentati, neredi, vojni puc
na jednoj strani, pregovori, propa-
ganda, skupovi, komunikacija na
drugoj). Ipak, ma koliko mi govo-
rili o varijacijama (a vjerujte, kad
bismo htjeli, mogli bismo o njima
do sutra pisati), ¢injenica je da one
samo obogacuju osnovno nacelo na

kojem se igra temelji — osvajanje -

AmMopostu-

teritorija 1 raspolaganje resursima i
radnom/vojnom silom. Sto to
znaci? U igri Cete planirati sve 1
svaSta, organizirati gomilu zabavnih
stvari, poput prosvjeda 1 ustanaka,
no izravno necete ni u ¢emu sud-
jelovati. Istina, sve $§to odlucite na
“papiru” moci ¢ete pogledati u
prekrasnom 3D-u, no to nas opet
vraca na prijas$nji paragraf. I Sto je
J08 gore, nad svim tim lebdi jedna
uistinu grozna ¢injenica, a to je da
vam za sve to treba nezamislivo jak
hardver. Minimalna konfiguracija
e, dakako, farsa, ¢iji vlasnici mogu
slobodno uzivati u slide-showu.
dok je preporucena gotovo jednako
smijeSna — na onaj mracni i nimalo
smijesan nacin.

| ONDA?

Shvatili smo da igra u nacelu ne

Aaaaaah! Eta krassnoja

valja. I Sto sad? Pa, posto 1z prin-
cipa igrama proglasenima “best of
E3” obi¢no ne dajemo ocjene
ispod 50, ne¢emo n1 ovoj.
Republic: The Revolution e
tehnicki nadprosjec¢na 1 koncepci-
iski mastovita simulacija ustanka,
$to je dobro. No, s druge strane,
to Flixirovo ¢udo, osim vizualno-
svietlucavog-¢ega vedé, ne nudi
apsolutno nista $to bi bilo eventu-

Crveni mundiri, Crveni kmeri ili nesto trece?

alno privla¢no Siroj publici, $to je
1ako loSe. Fanovi zanra koji imaju
monstruozno jaka racunala s
next-gen videokarticama mozda
¢e u 1gr1 1 pronaci nesto — no to
se tice i1skljucivo njih. Ostali
Republic: The Revolution mogu
slobodno zaboraviti jer, 1skreno
govorecl, na trzistu postoji golem
broj graficki impresivnijih 1 kon-
ceptualno razradenijih naslova. B

HACKER OCJENJUJE - Republic: The Revolution

Hrpa suvisnih elemenata i slaba osnova ovu igru
radosno $alju u anale underdogs foruma

® FOSEEHD IZDUATAMD BRDO PROFUSTAH
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Dobar beading, zar ne? Dode vam da
) ) jednostavno kupite igru 1 uzivate sve dok
| aINnog sjedenja na nekvalitet-

Bl od dugotr nja n:
alizirani od vrata

S Bhom stolcu ne ostanete par
| qadolje. U ime zdravog razuma, recenzentskog
[ . o

_\ pujrusa i sveopée potrebe da lj_udj &i'miu ‘}:lacker*
& B olimo vas da prvo malo mzmls.htc | procitate
L3, smo mi u pet-Sest dana igram;} ‘usp.]eh

kljuéiti — a to, vierujte nam, bas 1 nije bogzna

ako blistavo.

Dnima koji u novije vrijeme 1 nisu ljar?; prctj‘cmno
B atili RPG scenu pojam [ .ionheart je vjerojatno
Bhcpoznat, StOga slijedi kratak l{vod. ‘Dal.d'c., zah-
aljujuéi autorima koji su radnju _5vn'1Jcst1|1 uualtelr—
ativnu povijest naseljenu autenticnim povijesnim
8sobama, goblinima, divovskim osama, golemi-
na, demonima i sveprisutnim natprirodnim spir-
Bi1a. ovaj naslov ima jednu od originalnijih
Brica medu trenutacno aktualnima na gejmerskoj
& eni. Pridodamo li tome jo$ 1 Cinjenicu da na igri
B di famozni Black Isle, bit Ce dovoljno da se
Bekim fanboyima na trenutak zamraci pred
Einm. No, hri}c nego Sto se dublje pozabavimo
mom igrom, bilo bi dobro spomenuti zbog cega
ionheart nije AD&D. Iskreno govoreci, svima
Bam je jasno da je doti¢ni svijet donedavno bio
Black Isleov zlatni rudnik. Doduse, razlog takvog
@ ravnog otklona od sluzbene i nenormalno prof-
#abilne Forgotten Realms licencije leZi u gotovo
evierojatnoj seriji loSih pravnih poteza nakon
Roiih je Black Isle ostao bez prava za 1zdavanje
dC-igara s doti¢nim seftingom. Mogucnost izrade
onzolaskih AD&D izdanja ostala je, no stvari
B dnostavno vise nisu kakve su neko¢ bile. Evo,
drimjerice, ako ne smatrate da je Black Isleov

\“OVA IGRA JEDNOSTAVNG
IMA PREVISE BUGOVA

DA BISMO JE MOGLI
OBJEKTIVNO OCJENITI”

B aksimalni doseg hack’n’slash Baldur’s

W ate:Dark Alliance, vierojatno ¢ete se s nama
loZiti da su zlatni dani Baldur’s Gatea. Icewind

Bclea | Planescape Tormenta zavrieni te da ée

b lack Isle proci kroz i te kako mnogo sranja prije
iego Sto dostigne zaradu tadasnjih “good time-

Lionheart:
Legacy of the Grusader

PROIZVOPAC =
Reflexive Entertainment

IZDAVAC =
Black Isle a’. Dobra stvar, doduse. vezana le uz sréanost
E poticne Ck‘l-f"f« koja je polako pocela stvarati pot-

MIN. KONFIGURACIJA =

P3 700, 256 MB RAM,
Win98

NASA PREPORUKA =

P3 1 GHz, 256 MB RAM,
Win98

MULTIPLAYER = =
Internet . =~

pUNO nove fransize te samim tim graditi nove
gemelje za izdavanje cijelih serija iznimno
4 valitetnih RPG-ova. Prvi, pod imenom

tonheart, mogli bismo zapravo nazvati kilavim
glietetom Fallouta 1 Mistmarea. s tim da e (nas-
gavimo li u duhu komparacije) OvVa) prvi pri'jt"
8N 0Sa]

ol

d VJErojatno popio dvije litre onog odurnog
uorescentnog Vigora i samim time dosta snizio

| ‘1..34-,_% _ . Tl , RE Ty
WWW IGRE'= & ] Wlastite kriterije. Rezultat tog veselog braka

Poprilicno je zbunjen svat. kojeg je doista potreb-

www.blackis
heart ek i’_ 0 rrm‘nutriri 1z nekoliko kutova ne bi [ 0a se u
| B1jelosti razumjelo. No, kao i uviiek. naibolie ;
] y Ki ek, najbolje je
HLEEHHTIUHD da krenemo redom. «. ROTE X
ARG ol /01 5 BOSNOVA

q1 - N&'mozete pokrenuti 3
5Limeart. Pokusajte ove
|

necete primijetiti razliku.”

' IPWI“ Najvazniji 1 vjerojatno najboliji Lionbeartov
elcm‘cm definitivno | njegova prica. Smjestena u
: to dwnp romanticno doba kad je crkva -,[Q,‘(-,g |
__I - Jpomanjkanja zlata i teritorija nahuskala t-rm{]ilu
TR plemstva, seljaka 1 bog te pita koga 108 dh; yod
Bsloboditi Kristov grob od zlih lv:ﬁ.’,mq]. Sty

Oni koji doticni slovenski b i
Jtos ambicioznog podviga u Lionhe

uzas odluce zaigrati, laka
im zemlja. Poanta ove
reference, doduse, lezi u

| cinjenici da obje igre imaju

a. Rezultat

: ‘ 8 p artu je rezulti-

I g 20 natprirodnim fenomenom pod imenom dis.
O junction (doslovan prijevod bio b cijepanje
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Netko je ostavio otvoren plin

mracni ritual 1 time pokrenuo ono $to je pokren-
uo. Rezultat? Hrpa spiritualne magije nahrupljuje
na Zemlju, a s njom i gomila zlih bestija o kojima
su u “pravom svijetu” seljaci uglavnom pricali
oko logorske va... ne, ¢ekaj, ognjista. Ukratko,
Rikard Lavljeg Srca ujedinio se sa Saladinom te
su sjedinjenim snagama uspjeli zatvoriti dimenzi-
iski procjep. Nazalost, dobar broj cudovista vec
je uspio pro¢i na na$ plane te poc¢eo unistavati
grad za gradom. Naravno, dobra ekipa opet je
uspjela sanirati Stetu i negativce skratiti za glavu,
no cijena je bila velika — umjesto renesanse tu je
srednji vijek, inkvizicija 1 krizari postali su
sluzbeni svjetski policajci, a zivot nikad nije bio
gori. Pri¢a o nama, odnosno igracu, pocinje tris-
totinjak godina nakon krizarskih ratova — negdje
na podrudju Spanjolske. Osim $to smo imali nes-
reéu ostati zarobljeni od strane trgovaca robljem,
za vratom imamo i nepoznate ubojice koje nas
progone zbog nase mogucénosti komuniciranja
spajanja s elementarnim duhovima — darom
kojim se koristio legendarni kralj Rikard.
Vierujemo da je ispri¢ano dovoljno da vam prib-
lizi osnovnu ideju Lionhearta. Ukratko, cijeli svi-
iet u kojem se odvija prozet je osnovnom ide-
ologijom igre, dajuci igracu doista upecatljiv
dojam da se nalazi u podrudju opasno okaljenom
svim mogudéim vrstama magije te mjestu u kojem
ljudi nisu na vrhu hranidbenog lanca. Dakle, 1gra
ie idejno prakticki bez premca.

SAD IDE PARAGRAF “ALI"

Onaj problemati¢ni dio Lionhearta odnosi se na
samu realizaciju igre. Black Isle ju je, naime, u
koncepcijskom dijelu njezina razvoja zvao Fallout
Fantasy. lako se oko toga koliko Lionheart je ili
nije Fallout mogu slomiti mnoga koplja, jedna je

Kuce kradam!

stvar ocita, a to je da je igra mogla biti mnogo,
mnogo bolja nego Sto trenutacno jlest. Prva stvar
koji strahovito Zivcira su bugovi, bilo on1 vezani
uz zvuk. nekontrolirano rusenje igre na nekim
(operativnim) sustavima, trzavu grafiku na pros-
ie¢nim sustavima i strahovito bugovitu borbu. A
vierujte nam — tek smo zagrebali povrSinu. Zasto
to nisu ispravili? Istina, trebalo je dosta vremena
da izade, no ako gledamo iz drugog kuta, vjeruje-
mo da bi se svi jednoglasno slozili da se odgod
izlazak za jo§ mjesec dana SAMO da napokon

IZDVAJAMO/ POVIJESNI LIKOVI

Jedna strahovito zgodna stvar vezana uz kon-
strukciju igre uspjesna je integracija auten-
tiénih povijesnih osoba u osnovnu radnju.
Tako ¢ete, primjerice, u Barceloni dobiti priliku
upoznati Leonarda da Vincija, Shakespearea,
Miguela de Cervantesa i mnoge druge. Svaki
od tih likova predstavlja jedinstven dio glavne
pri¢e, a Sto je najbolje, jako se dobro uklapaju
u polufantasticni svijet igre.

T
- . &

Pao mi je upaljac na pod!
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Age of Wonders 2:
shadow Magic
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WBRREC: L T R RS o SR R  Age of Wonders
— Lained /4 experience = : o ot W o ) T s YRy Nema bolje od originala.
‘8; \- = Conrad 15 Infected (1 Disease Damage) INFLICTED | o R “ . * _' ' . | ‘ | | y Hem.evs U'_ Mlgm‘and nglc 4
@, . © Gold added to inventory | . ] S | Jako slicne igre, s jako slicnim
e LA h Received 29 gold pieces | | | [ SIS o] Sustavo[n borbe.
A ey , U * Desciples 2
Igra s ljepSom grafikom i poma-

. You have absorbed 2 mana spint
/hﬁ) 1 /‘F‘}f;‘ Conrad is infected (I Disease Damage) INFLICTRES L RR 4 < u
\ r o !
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By » e e v
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. B e Conrad 1s infected (1 Dyscase Damage) INFLICTED | v 3 .r,fﬂ.-.-.-,-nr—vwmni-:f:*-—-*-r- e e — o Tt s S T e kO]a.,_ma koga mi varamo —
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ma jedna odli¢na stvar u novije vrijeme, a to je da ekspanzije napokon pocinju
zlaziti kao zasebne igre. | $to je joS bolje, ve¢ina ih je (barem one izasle ovih
tlana) vrio kvalitetne izvedbe. Dakako, i ova je takva

PISE Damir Rukavina kao 1 u prijasnjem nastavku, samo stranu poslati velik broj jedinica.
$to ovdje osim drugih ¢arobnjaka Sto se samih jedinica ti¢e, na raspo-
mlati 1 spomenute demone. laganju su vam dvije dodatne frakci-

)) U drugom nastavku, ako Naravno, da mu posao ne bi bas je — Sumski elfovi 1 nomadi. Dok

damir.rukavina@janus.hr
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niste zapamtili, Merlin 15a0 glatko, narod vise nije ujedin- prvi mogu jednostavno skrivati
B . nakon ocajnickog 1 nesret- jen, §to je i logi¢no kad nakon godi-  svoje gradove u dubokim Sumama,
izade bez prokletih gresaka u kodu zbog svaka od njih na jedan ili drugi nacin moze | W R, T nickog egzodusa pribere snagu, na i godina pritiska ¢arobnjaka, isti te koristiti mocéne ente, drugi su
kojih te nakon sat i pol igranja izbaci na koristiti Carolije bolje nego klasi¢ni ljudi. .;' : stupi u kontakt sa snagama nad- naprave jo$ goru stvar. Ukratko, bit posve druga prica. Nomadi su,
desktop. Konkretno, nama bi nakon pet- No, da previSe ne zastranimo u opisivanje o AL AR " -~ vi$njima i ubije boga u ée tarapane! naime, rasa koju u nacelu nitko ne
naestak minuta igranja kompletna zvu¢na razvoja likova, zaklju¢imo samo da je to * prica | | - W konkurentskim pobunjenim ¢arobn- voli — upravo zbog toga, Zivoti su
kulisa redovito utihnula, dok bi se npr. pri vjerojatno najbolje rijeSeno u cijeloj igri. * glazba A T 1: jacima. Nakon ¢ega je ponovno Novou Nnvo im stalno u opasnosti. Takva

Big vuds! And potok. And most

Ovo oko mene su power upovi...

e R o —

prclasku 1Z kan;l]iy_acijc u gmd p(_)srt‘d (rga Ono manjc memorabilno definitivno ]L Sus- s 3"“_08'3!'3 ; & & On je hio samo zbﬁnien uspostavljena ravnoteza medu Oc¢ito, ono §to ce najx-'iéc privufi Situ;.lcii;l rezultirala iL‘ x..;mimljix--'om
¢ulo kapanje sa stropova, jeka i protok tav borbe. Vidite, 1ako se Black Isleovim * brojne ODEile RN PR ¢arobnim sferama. No, ono §to je sve fanove serijala definitivno je novom taktikom — nomadi mogu,
vode. lako se uz malo maste moze zaklju¢i- RPG-ima u osnovi pripisuje borba koje se k_onstrukcua . LARRER i 'l-_ ; | vazno za svijet je da je mir napokon  dodavanje trece razine borbe. zajedno sa svim tehnologijama,
t1 da glm-’ni lik zhog onog pnda blokete na ()d\-*‘iiﬂ U potezin‘la 1l1 se realizira u kombini- "ko.v.a e | T R RS e ' ' zavladao, te da ic mt()vanje p()stalo Doti¢na je podruéjc S k()jcga dolaze magii;mm i \-"Oibk(ml, djl.*thCC POIT-
glm*u 1ma povremene ﬂclS/)[)r.ICkUl’{’, nakon !‘ﬂl]jll pauze I I‘Cdl-fimCLL Lionheart sve to * velicina svuela ~ . it ¥ dio mracne pr0§|05ti, dCHl()l'li, Shadow Plane — d-io I(()ji icati vlastite gl'ild(-}\"t‘- Sto s€ same
nekog vremena jednoglasno smo zakljudil; zaobilazi, baca kompleksnu pri¢u u vodu i - A DR Lot e omad (4t el O e c Naravno, da stvari ne bi postale ¢e, osim po zanimljivom izgledu, igre tice, tu je hrpa zanimljivih
da je rije¢ o bugu, izasli iz igre i vratili se o A R T SR :cidilicne, te da ne bismo na kraju  ostati upaméen i po nekim dosta trigeriranih efekata, dodatan tutori-
N(.WW”-”“’" Nights ekspanziji. No, to sad L b - §  morali 1grati nesto slicno Sims neugodnim pravilima. Naime, jedi- al za one koji nisu imali tu radost
nije vazno. * bugovi Gle! Brojke iznad glave: TR . A ekspanzijama, tu je posve nova i na stvar kojoj ¢ete se radovati da zaigraju AoW te jo$ nekoliko
DOBRO, A | SLABO SLABA IZVEDBAH : 2ggzbbaalansi- x <yl HR AN opaka priierl_lja u vidu shad(.m.f | ubx:za'novjc lfrctanjg sw..fil) i(‘L’li_l].iC;l. Y’flmn.]'lii\ri_h‘Lrl.Utlf'"f‘lk‘I“ ta_ll\'t) da ¢e
ranaet Ukratko, ako Black Isle ozbiljno ne pron e 38 demona. Naime, kako stvari stoje, Lose je Sto e sve jedinice koje ne vierojatno svi biti sretni.

lako u nacelu ovakvo stanje stvari ne ide na . plastiénost li o nekoj radikalnoj zakrpi koja ¢ée sve & nu - 0 R U o nakaze su namirisale koncentraciju potje¢u odande dobiti svojevrsnu Ukratko, Shadow Magic igra je koja
ruku I\'““ﬂ‘f“}’i ocjent, Lionheart krije neko-  krece u igru kao okljastrena verzija Diabla . gralika prisutne bugove popraviti te igru podici 't VB $  Mmagije u nasSoj egzistenciji te zarazu, zbog ¢ega im velik broj sta- ¢e se sigurno svidjeti ljubiteljima
liko dobrih fora u rukavu. Za pocetak, 1gri- 2, kombinirajuéi point’n’click koljac¢inu s pepela, Lionheart Ce prijeci u Lkilt(ft‘;()[‘iill o TR v ] | ()dﬁli‘il@ dodi ['_)()LS\-"(}j dio. Naravno, tova padne za 33%. A to znaci da serijala, no ujedno je 1 dovoljno user
VO “p()d.ll'ufjt‘“ le doslovce golemo, dajudi pol‘r(_)]_i?iilllllinm u obliku p()kllpi\-’ih power- standardne 1 veéini zabavne lgre. j:-{-k() to B O N 7 Bl umjesto da stoje u redu u poln osam Cete morati dobro paziti kad ﬁ*z’wzd{y da privuce 1 nove igrace.
1igracu cijelu gomilu opcija, bilo pri pro- upova (!) razbacanih po tamnicama (vjesto urade, recimo samo da écnufiaiuliti $to 1. . ujutro kao 1 svi drugi, one su se kroc¢ite neosvijetljenom stranom. Dodatak u vidu nove razine, hl‘Pt‘
lasku l(r.()’{. mdnj‘ll 1 rijc‘k()m razvoja lika. zamaskiranim kao Sume ili Spiljtﬂ). Mozda N3 SMO O] dali 70%. Kupiti il1 ne? Pa, ako | odlucile za plan B —L palci, unista- Naravno, pust()ii i E;lrolii.'.l k()jﬂ misija te tl‘«’ijC Zi—lﬂimliivc rasc gl;wni
Napominjemo, igra koristi Falloutov sustav  se to nekim suicidalnim mazohistima svidi : doista nemate nista pametnije raditi, slo- TSRS SRS vanije i ubijanje. Merlin, onakav sprecava eventualne padove u bor- su argumenti da 1zdvojite tih

razvoja koristeci quirkove, perkove 1 tag (sve je 1***** brzo) — vedini vjerojatno ' bodno pljunite 400 kuna za ovo. Ako A gl ¥ " ~ 8 kakav ie, odlucio je napraviti 1sto benoj spremi, no ona trosi | dosta dvjestotinjak kuna (u inozemstvu) i

Sk!”()f.*(’ Za razvoj herojskih osobina glavnog  nece. Nadalje, grafika, iako detaljna, pati — pogledajte igru kod prijatelja 1 zadovo! /SRS ot K i mane u odrzavanju, §to moze biti domognete se ovog malog dragulja.
lika. Sto znaci da u igri zapravo nema klasa.  od nekih groznih bolesti koje su pratile znatizelju. O A W Np R L 177 | zanimljivo planirate li na mrac¢nu Merlin ¢e vam biti zahvalan. @
nego vas likson s vremenom razvija svoje Arcanum — blesav hod, monotonost i plas- S S s 0TI send mllxo “"060
statove prema tome koliko SP-a podijelite ticnost. Baldur’s Gate nije s tim 1mao A e R TR AT R Sl . i

' ¥A A TA HACKER OCJENJUJE » Age of Wonders 2: Shadow Magic

medu pojedinim podrucjima, s tim da na nikakvih problema - zasto jednostavno ne A% PR R : AIAKA AT
sve njih utjec¢u neke njegove sekundarne nacine minimalnu preinaku doti¢nog i sve Dobra ideja i katastrofalna realizacija. 4 - ety s ol
osobine, poput primjerice rasnih. Naime, nas ne usrece ljepSom igrom? Zato jer su Kad poprave bugove
osim ljudi, na izbor su vam ponudene tri tvrdoglavi, 1 zato jer igru daju na razvoj ocjena raste za 10%:
polurase koji su zapravo mutacije okaljane tvrtki koja je napravila Zax the Alien

razli¢itim vjetrovima carolije = §to znaci da Hunter. Slabo!

|
" . o1
v ¥ P, =3
, \
Ll iy Y
n ?
L
i

Slatko i kompaktno

@ POSEBNO IZDUAJAMO-MOUVA RAZINA BORBE
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infermation -
Head Options

" Fan

Neversoft Skater
'Hey! Want to try this trick? |
just learned 1t myself. Get your
SPECIAL meter full and then nail
a 360 Varial McTwist.
Press [0(KP 2) to continue.
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et v Tl o L T Siihr g || ‘10 s ATl-ievom 9800-tkom
ok a3 = ‘r"I - e, iy - . ? : -..';I_‘_I' ,. “".;_';"1'. '71'4 :.- f-- M 1'11 ,#, % ". glgahercnu p'lu s l-jev 98 -tk =
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Secret Gear

i & v r R, N : F S tehnicke strane, i viSe je nego Torso Options =
B | otigledan napredak novog THPS-a. Leg Options
3 . 3| grafika je mnogo detaljnija i u visSim Tattoo Options

f | rezolucijama. Ako iskljuéite maglu na Scale Options

Y b Lo ? ¢ . " -

g el ¥ | maksimalnim detaljima i rezoluciji, bez Pad Options

R Board Options ’

MR - F e
¥ & 4_1-'. I‘-- at aa A =
e W A \ o & T -
O YOy b T o
PA D i

| Ipak, oskudno podesSavanje detalja o
| omogucava skaliranje detalja pa je igra _
| sasvim igriva i na slabijim kantama, sve
do najslabije preporuéene. Ono Sto iriti- Skejteru mozete mijenjati apsolutno SVE...
ra na PC-ju je ¢injenica da je default tip-
kovnica beskorisna - podesena je za

i B ol
rrrrr

—

Ekipa na koju nailazite po karti zadaje vam zadatke...

simultano igranje dvoje igra¢a na jed- \ SCHRE 100 L vk chin
nom rac¢unalu, sto - vjerujte nam - ne o do a 360 Varsal
zelite iskusati. Prvo Sto Cete, dakle, : ot Tonyija, tu je i mnos$tvo drugih licenciranih

imena, poput Caballera, Bama Marguere 1z
| _ Jackassa, Boba Burnquista itd. Svaki od njih
s graiik Ima svoje spe.cjifiél?osti unutar “Pro
. detaljnost Challenge” dijela igre, do kojega vam treba
. velike arene odigrati barem 50 sati voznije, t). rijesiti
veéinu od 190 zadataka. Dalje, za novce
mozete kupiti video klipove, koje onda gle-
date, i bezbroj drugih zabavnih 1 manje
sy zabavnih tricarija. Igra je u odredenim
* ne bas sjajna momentima &ak i brza od Tony Hawk’s Pro
Konverzie Skatera 3, $to zna biti prilicno nerealno.
Dok su sulude brzine, s jedne strane, nuzne

morati napraviti ako mislite iole ozbiljni- 360 Varial McTwist
je igrati na PC-ju je podesiti si raspored D
tipaka tako da vam odgovara.
Predlazemo da smjerove dodijelite slovi-
ma A-S-W-D, a upravljanje trikovima
numerickoj tipkovnici. Puno bolja opcija
je gamepad - obvezno bacite pogled na
nas pregled istih u ovom broju! Igranje s
njima je totalni gust i svaka preporuka
vezana uz ovu igru osim “apsolutno o
igrati” bila bi pogresna... GO0

24

1 : --_-&_-*_--—H- T‘L L - = -
l,'?,?"" margera _-} > i Kamera odlicno prati skejtera za idealan
| S— —N Il dozivljaj akrobacija
ir - ;T B -

Gomila novih arena, skejtera, trikova i, naravno, nevjerojatno

Ispolirana grafik inaciii , . . N/ ~
p g a, u komblnacul S veC pI‘OVjerenlm, tek neznat- A‘ INmBox | B ST y GRTRTER all da bi S}f ll];.l[:‘ﬂ‘;’l\'ilu %'a*.{m vise nl-;lgradcnihk |
+ zra¢nih bravura, s druge pak strane, skejter

Speed » zadatak i popricati s njom ili pak, kad ste
Spin £ g L) d/ P . .q s v
. iednom obavili razgovor, zadatak mozete

SWitch

Flip Speed ~ 188 zapoceti odabirom u izborniku. Morate

se u zavojima ponasa totalno nerealno,
prkoseéi centrifugalnoj sili, a skejt mu ostaje

no procisé¢enim, receptom iz Tony Hawk’s Pro Skatera 3 - eto, Tony Hawk’s

to bi bio ukratko THPS4. Od joS |
. Odnosno, jos jedna porcija d .
Pc-eX‘treme diankij e y na porcija roge Za Pro Skater & ~TEL% EEE“ M,;,. im:ati na umu .da se, If:id;.‘x _biste u ‘&et.:vorci"' | zakucan za asfalt kao da je na tr;}i‘fnicamﬁ.
Lt - - oEE PROIZVODAC [ VR ’ : bili ograniceni na dvije minute, ne biste stigli [nace, kad smo kod brzine — odli¢an nacin
- rr—— - ) . Activision 02 ni provozati po svim arenama koliko su da se ubrzate je uhvatiti se za autpmobll u
scﬂﬂf 0 PISE Patrik Pencinger Neversoft Stl;dlos velike. Kad “aktivirate” sve zadatke, skakan- prolazu, §to je doista zgodna novina, vrlo
R - patrik.pencinger@janus.hr IZDAVAC . je po onima kq]e niste pr_()sh je dobar nacin zgodno 111?plmngl?nm.n;1 u p_({].cq;nc misije. A
. brzog putovanja po areni. laj novi nacin one pak nikad nisu bile razhicitije. Variraju
S Tougien Haswko ie da PG4 a::vr . . pruza \f’eéj ozgjcéaj slgb?de i ir}?crzije u igru od skup’jania boqlpwja i };Iovnc lf]\,om'bi}]?{:i,ic |
)) druzimo jo§ od 2000., kad je o -:«)NF'GUHACIJA L “zov s AVHSENOG er se mozete po (prlllcno. ve(im) arenama lll)trltar v I'L‘ITlt:I];‘l{ll L ¢ {_m; 204 pre ‘(). ?x,x- I;S'Ll\-‘:.llllal
THPS2, osim za konzole. iza%o MeBMI:i:n;Is 800 MHz, 256 a potpuno sl'ohofin(') kretati. U igru je uveden i trll*\m}f: Fo naredbi do lgr;.uz]a tbLlll.Til (.' ) i
na dragom nam PC-ju. Pravi nered napravio s it 8, GeForce 2, ] s.l.o v ’ novac. Za lz\-'rsenﬁlwzadata\!( osvojit Cete b(zm_ls hll;nl C lgl‘?ﬁﬂ!t‘l potpml](o '?EVCZ‘}}?”? uz igru.
e tek THPS3 — izazvavéi totalnu adikeivmcst e A DUZEG GOMBOA CE ! dolaljlmfl, a kollflm_l keSa mozete povecati O ﬂpOtﬁ;Z:;l je ufnm:'w oristan “spine trans-
109 holikoj miesi da'sto nuy ogenteal | St, NASA PREPORUKA .. 1 sku;zl]nn]em novcanica l‘Llea_C::l-l]lh po ‘karm— fer”. Rllcu ]edo %liau:}on? 'okirctuﬁ koji vam
veée propuste. Dakako, u ‘Cetvorci’ je sve Pentium 4 2.0 GHz, 256 MB VAS NEPHES'I' ANo ma - cesto na “fﬁg“d“fm. PO.%IL‘I]FJ.IHFII\.. S N onl(j)gui.am* 11 S ‘(;)g,{te ‘5 lec m,rst'ri,lne‘ rampe
vece, ekstremniie i glamuroznije, a vecina RAM, GeForce 4 Ti4200 > novcem moZzete Kupovati stm{rn za skejterske 1;::1 : .‘li(ug,u., t‘]. lia bL 1sipl<rglete:%l_zr¢1. ui
zamjerki upucenih od strane igraca je uklo- MULTIPLAYER [J ] vn Ac A'I'I IGHI'!! p:ykovc te ono $to je mnogo mb.:wnvue - docekate na kotace ako :sllm.amo 1zletite S
njena. I i tajne dodatﬁkc, kp]lﬂ\ﬁ \-'!;Ll;llno ukrasax—*atc rampe. Sve u svemu, Igri je d()d;-‘ll'l(). mnostvo
x nternet do 8 igraca, | _ sami sebe ti. skejtera kojim upravljate. Tu su detalja, doista se vidi §to je razvojni tim
S'I'o JE NOVO? 2 na istom racunalu | Prije ste imali 2 minute u kojima ste morali potom i najrazlicitiji cheatovi, koje mozete radio proteklih godinu dana. B
Pa zapravo dosta toga. Osnovni vid igre e WWW IGRE C Eili?j” z,ac_iano. Svi su ;adqtci cijelo w;ijcme mkodcr kupiti, tivijc potpuqo{nuve kﬁrte{t?ﬁ
o caprav desa toga Osnovnivid e e | wunwactivislonoz.com | 112k anavama e bilo da odiucte 4 skrvena vozaca od o edrom g v [ KGRI LT S (TS
potrazi za razli¢itim zadatcima kako biste ih 2 mi”“ ;O]S) ]ifhtc Ob?.w‘tl LL]e‘q.II].U] rﬂ??‘}“d pOI‘I:lUfVi]CLdL—l thmn:l J}amisgr.l.h L
1spm.nli. Kad nabasate na osobu koja vam ih HLTERNAT IUNO Opusi Em' a f’ e s ™ prh nlc,o" -mm,dF,L?tc s Ijlt-;l., et e
zadaje, pocinje teéi ogranideno vriieme - usteno loveci rckord. Sada pak h(.)dow naime, za nju valja izdvojiti cak 100 000 Vilo dobrd & ¢
10 < - 95 O vrijeme - od » TONY HAWKS PRO SKATER 2 |} "SVojeni u casual skejt: al e {olara. Inace ruénosti podesavanja ske- rlo dobra Konverzija
. By sekundi do 2 minute — u kojem ih tre- X Pl - casual skejtanju malo vrijede, dolara. Inae, mogucnosti podesavany:
Skok preko provalije na Alcatrazu sa San Franciscom u pozadini... romantic bate 1 izvrsiti. Taj malo preraden sustav Malo drUK,c'l' ustroj igre mozca, | SIm ako niste odabrali zadatak lova na jtera su nevidene. Mienjati mozete apsolut-
-~ romanticno... T svoiih prcdn();ti, i Lmi:na. ce se nekima vise svidjeti - ;‘;kéi);all{}p:)’)iegin]i)g‘ skejtera. dZE‘i tg()l ntl‘(zrqte no svc,tbpiu_koif i’bmlic(;gicl:z, :cil(l)(:?i gla{zﬁ: @ FUSEEND IZDUAJANMO. TRJMU SKEJTERICU Bl . .
— do osobe koja vam zadaje doticnl po sve tri osi, odjeCu, naocale, aZe... Uz
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H{HTTN ] S “Kak je to smijesno”
e———— - Kak’ je to smijesno HEAVEN&HELL: LIVE AND LET DIE
} IZDVAJAMO / SMISAQ
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Osnovni princip relativno je jednostavan:

izabravsi stranu dobra ili zla, dobivate
ulogu bozanstva karakteristicnog za
klasiéno kr$éansku predodzbu Svevi-
$njeg, s tim da ste za razliku od spome-
. nutog ekstremni intervencionist. Naime,
b umjesto da eventuainim sljedbenicima/
i vjernicima dajete priliku da se sami
opredijele zele li slijediti vasu rije¢ (u
ovome sluéaju, djelo), uzimate stvari u
svoje ruke i obasipate jadnike desetcima
nevjerojatnih manifestacija moc¢i.
Naravno, da sve ne bi bilo previse
izravno, jedini ljudi pomoc¢u kojih koor-
dinirate poslove su proroci. Proroci su,
pojednostavijeno, operateri vaseg sve-
tog/dijaboli¢kog prisustva koji, koristeci
manu dobivenu $tovanjem vjernika,
stvaraju dodatna ¢éuda, propovijedaju te u
principu naviaée ljude na vasu stranu.
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SOSURVEEEN T o =
il B AR A :‘_’;;,'“;‘;“_‘_. S e \ |
e IR _..,} 4—% — P TN Ly T e - - - | igrati bolj ]
. ro—— \-\7/ ‘ Ve 00 VY ARGEEE Tt | | AR . T | IE zaigrati znatno bolje uzore nego da se
VOO 3ISSO 0’ /4(,4 >, ¢ SNt fema SO & | N | e e _ | bakdcete s ovim.

" - . " _."
. T ey -~

& ~ENgpery Rt S ‘:EEH :“;:'f”-“- ‘;:_ : II \ - | ':” _‘:--»._:'L I . b -I ‘ P ) .
- | - ol I} 134 Razlog takvom eventualnom slijedu dogadaja
krije se u neCemu $to je esto kamen spoti-

canja developera srednje klase — neispolira-

Duga posred sela - koja idila! | | ‘ - | - . | . 1 ' =_' &\ _ ' 0 i - nosti. Naime, ¢isto sumnjamo da bi nam igra
- ~ ] T - i na trenutak pocela iéi na Zivee da se nismo

morali natezati s katastrofalnim sustavom
't x 0 S umjetne inteligencije. Stovise, zahvaljujudi
"""" : 71 1] njemu, mnogo smo puta morali ucitavati 1gru
nakon bitke u kojoj tri protivnicka vojnika
Duga posred noci? E ovo je novi koncept! unato¢ nazoc¢nosti dvanaest prijateljskih usp-
iesno premlate jednog od proroka, te tako
igru privedu kraju. Mogucnost da im to uspi-

W
by

> INFOBOX |

nitHell: viSe od tri godine, prvo §to ¢e vam na pamet  vam se suprostavljaju i dovesti mali plutajuci

ti s kapuljacom! M’rs napolje!

I.WE aml I_El I]|E pasti je “Cek’ malo, pa ovo uopce nije origi- svijet u stanje savrSenog mira (ili, u drugom pl“s jeva jedino mozemo zahvaliti sustavu Al-ja

= nalno”. [ ito je najzalosnije, bit ¢ete u pravu. slucaju, beskonacnog kaosa). Dijelovi igre koji neupravljive vojnike na naso strani nije
PROIZVODAC O ¥ Da, to je ripoff Blackc®Whitea. Da, to rade koji podsjecaju na naslove spomenute na o8 . usmjerio da brane naselje. Umjesto toga,
Mad Cat % Nijemci. Da, to nema nikakve veze s odga- pocetku paragrafa su, ako niste sami sirote budale stajale su i zurile prema istoku
IZDAVAC [ % Janjem blentavog avatara od dvadeset zakljuéili, neizravno utjecanje na povecavanje ukoceni kao jelen pred farovima, gledajuci
CDV ¥ metara. Da, to je igra koja jako podsjeca na ratne i vierske sile putem ¢uda, te koordini- MI““S kako im gazdu (koji se ne moze izravno bran-
MIN. KONFIGURACIJA [ Sett/grgﬁ. [f()ﬁt(_) ste, eto, sve putrchno_ poh- . v 1t1) mlﬁntc na mrtvo imc. A p__owh svega, u
P3 500, 64MB RAM _ vatah  pryje P@?fkﬂ prvoga pamgmtn | SVE STO BI THEB Al_o * izvedba nckghlfn navrata igrin pm“bfqrdmg uspjesno je
NASA PREPORUKA [ - ?téll\l{u_uh da je rijec Li_totfnl_nom smecu, Vri- : ell"i'i’;%e usmierio ]cdﬁn()‘g od gll;jvn;h 'llk(.)\.-'a_ u s:.llzx-"li}z_
P3 1GHz, 512 MB RAM leme je da nastavite Citati jer - Heaven and BI"‘I 0 K ISPALO JE avasla SL}protnom ISII.I]CI.‘EI, tako da je ovaj pra ‘tll.“ 1

suas uSetao u protivnicku bazu, pokupio batine |

Hell i nije bas toliko losa igra.
natjerao nas da ponovno ucitamo igru.

Mozda ée i : - " ]
humda Ce ispasti da smo puni predrasuda kazemo li da | MULTIPLAYER C % NUE 108 N -
Or u ovoj smijesnoj strategiji Heaven and Hell najéesée LAN, Internet & NIJE LOSE? ISPOD PROSJEKA Mosda ni to ne bi bilo pretjerano vazno da

WWW IGRE [ W dama Cinjenica da u osnovi svega lezi Settlers

zapada i : - -
p ki Ster EOtIpe, no... Stval'l SuU takve kakve jesu www.heavengame.de nacin igre kombiniran s Black& White naci- ranje malih jadnika u jedinstvenoj nakani

samo uditavanje ne traje godinama, Sto je
apsurdno za obi¢nu 2D igru. Pa ako onda jos
dodamo da igra nije ni smijeSna nego iritant-
na, vierujemo da znate $to mozete ocekivati.
Naposljetku, recimo samo da je Heaven and

Eom otvara mogucnost da u rukama drzimo gomilanja mo¢i za osvajanje susjednih sela.
arem djelomice zabavan naslov. I znate Sto, Nacin na koji se doti¢ni elementi preslikava-
10 je istina, igra je doista takva. No, skratimo ju u Heaven and Hell izveden je relativno

T gy ISE Damir Rukavina

, "_'L‘- o ‘;':f?"-"-.“ ;gt:"o E s damir.rukavina@janus.hr ” » i3 .1 - ¥ ' 17 | | SO 1
AT - At A 2 ¥ J Prije negoli potn cimo da se ‘ T iy pr.“l'll: otkrijmo SaMo glavnc ciljeve: postict !ndlskrctno, tako d;} nakon nekolllio satl igre Hell igra nize .5|_*¢dn}c kl.ﬂ.sf — ima sve $to igra
, : ditie?® IACASRIRE. 7~ > AEGOIL pouncmo, reamao da se Valiad - 1 maksimalan broj vjernika, prevladati sile koje jiednostavno ne mozete, a da ne zazelite treba imati, ali je sve prili¢no upitne kva-
Pp i ARG A k%A f ovdje ni u kp]em_ slucaju ne izrugu- | litete. Ako spadate medu one koji Sakom 1
- - _ Ta e : r" 2 il o s ".,- ropske illflzlq(:nq;ll?cozglos'tll te srednjocu- | k;.lp(")m bacaiuv novce na p‘rosjcénci naslgyc..
LT IR Y, st A A SAIINMPN, komentirtho 'Ld ey A R i o T Gz ) Sl | < A ne .Vl'dm]() zaSto ne blstg 1 na ovaj bgull
2o "7 O NI WP \1 & - g}) e l Iall: njezin ﬁgg]ent - HLTERNATIUNO . o LT v il h o _ Cetiristo kuna. Ako 'kao 1 99% ostalih ne
Ui “"E,;‘**;,,;{- Ty ‘if'b!’,: re-rll(o,dot et i * The Settlers R e Gt N o e spadate u tu klasu, iskreno savjetujemo da
Tk AR PN \ et "k: 1, ali bas nikad, nismo naisli na Strateska i & ! R T LRl e o R _ _ ovu igru nikad ne zaigrate. O
S8 4 ' 5 S AP, s njémacku 1gru l_‘01_3 nas je }51(1'(-:110 nasmijala, , a igra s velikim .DFO- | LB P L
VN R | 4 A 4 s 7 FT NN bez obzira na njezinu kvalitetu. No, vjerojat- Legn nastavaka i jos vecim far
| = L PR ol 110 Sc pitate zbog Cega ovdje uopce diskuti- seom.
Jo & . v = iy ramo o njemackom smislu za hEmor. E pa : Blac.k and white
- " -’_ e S VlC-l.lte, Heaven a{zd Hell je strategija koja se Lgr.a I|<_0||(u .He.aven and Hell, |} i M T R Y S ' Slaba realizacija dotukla je ovu Cak
¥ Ry AP prije svega oslanla.na I'mmor (dakako, Oje ll koincidencije, gegrgm- : o e S CLITTIEED' | donekle i prosiecnu iaru
> | _ pokusava to) te svim silama nastoji isfurati no kopira. Naravno, rijec je 0 |} ESH&%S \\ N | . | i pros) J
10 VS ICYERD Y originalnost 1 inovaciju. boljer_n naslovu pa 'Zblegﬁva' | - LSoRG” RS |
\ . 3 MC Nazalost, ako ste u gejmerskim krugovima mo bilo kakvu komparaciju. je opet bacao ajvar u potok Dijabolicna intervencija . POSEEND  1ZDUATAMO - PRIGLUP Al
r | - R RN
as ’ o g "OUZ9YN9IOD'
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RUNAWAY: A ROAD ADVENTUREL

laru su napravili "neki tamo” nepoznati
panjolci prije gotovo godinu i pol, no
tek je sada lokalizirana na engleski.
Naime, sav govor (a ima ga dosta) je
napravijen s voice-overima! Osim
engleske, postoji | njemacka, Spanjols-
ka - a vjerojatno i jos neka lokalizacija.
Interesantna je ¢éinjenica da je prva
inaéica igre (njemacka) izasla prije god-
inu i pol. Kako su se pronalazili izdavaci
za pojedina trzista, igra je lokalizirana i
na druge jezike pa konacno i na nas
domaéi (u igrama) - engleski. Sva sreca
da su avanture bezvremenski zanr, koji-
ma godina manje-vi$e ne znace mnogo.

Transvestiti u esencijalnu
ppremu ubrajaju | omam-
-+ lienog hildera

L)t). qnnd ‘Ll)l!’}q VOU E'“"?'Uiiuj}l{ 1U“~{. the t_‘am"!]f..ljrl‘w!

razgovora ili ne istrazite neku lokaciju koja
vam daje motiv za neku akciju. To se moze
protumaciti i kao dobro i kao loSe, no nas je
to ipak vise Zivciralo nego $to smo uZivali u
logi¢nom slijedu dogadaja. Medusekvence
morate odgledati odmah — nema preskakan-
ia. Za brzo kretanje po karti vrlo korisnom
pokazala se mogu¢nost da nacinite dvoklik
za izlaz iz scene 1 automatski ste vani — ne

Sve je pocelo | | trcb;?f Cekati Briana da se ‘d‘ogfcga El(_) 1zlaza.

s Ginom i - | tezina zagonetki u ovoj igri je fino

gangsterima pogodena. Necete nigdje zapeti — pod jed-
nim uvijetom, da detaljno pretrazite svaku
scenu, jer su neki objekti koje morate
pokupiti tesko uocljivi. Obvezno podignite

Hommage svim geekovima
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Sisata sirena Gina jedan je od najvecih aduta igre

< INFOBOX

R y: W . .
unaway: gejmerima. Svojedobno su kompanije poput  sasto od 24 originalne pjesme kroz koje se svietlinu ekrana minimalno 30% od dna jer
A H“ad AIWBIIHII‘E Sierre i Lucas Artsa izazivale vece stra- provlaci adiktivna glazbena tema. Inace, éete inace umjesto vaznih stvari na tamnim
I# hopostovanje negoli danas primjerice 1D sastoji se od 6 poglavlja, koja su medusob- lokacijama vidjeti samo crninu. Osim kla-
PROIZVOPAC O # Software. Runaway je jedna tipi¢na takva no odvojena dugackim medusekvencama, » grafika si¢nih "stavi pravu stvar na pravo mjesto’
Pendulo Studios igra i moramo priznati da smo se jako pa stoga i dolazi na ¢ak 3 CD-a. * ugodaj zagonetki, tu je i nekoliko matematicko-
' ‘ IZDAVAC O razveselili kad smo ¢uli za nju, jer nam se Samo je sucelie vrlo klasi¢no i mozda Cak * stil logi¢kih pitalica, gdje treba biti malo bistrij
Focus Home Interactive tako igrala jedna poin-and-click avantura... da bi se doslo do to¢ne kombinacije.
< MIN. KONFIGURACIJA [ | TOTAI.NA KLASIKA IIKOMBINAGIJA Eventualna zamjerka moZe se uputiti prici,
- Pentium 200 MMX, k()i;l e nckaku E';t}lr;;:: N;lll‘l'l’C, stjece se
away D as zahval'u-uéi S = = = . 2 e 64 MB RAM, NL?IZ.:[{TH‘ igre, nekakav Streber B.rmn.,‘ ujedno igra je kratka dojam da se igrac vise upli¢e u mikroprice
| .' .' Vojoj Intrlgantl‘IOj prIC| i le i glavni lik te osoba koju vodite. Sve cEll SHABING 3“ * linearnost po poglavljima i da se tako pomalo zane-
maruje glavna pri¢a. Dodatna zamjerka ide

. . NASA PREPORUKA O L |
Str|p.l Kovima Vraéa upravo u najbOl'a vreme Pentium 3 600 MHz, pocinje onog rrenutka kad, vozeci se auto- ‘ . Lodaina z .
I' k t\ . sV m " na 256 MB RAM I} mobilom po nekoj tamnoj ulicici, slucajno TEHNOL“G'JE I _ premalom broju pojavljivanja sirene Gine
IC L) - ZQO|OITI|(I. NOStalglcarl, evo igre Z2a Vas! MULTIPLAYER O | IIE'}M*W* zmlv:)snu. i nﬁst}irioxriu lljri'ncm. ) kmz{ 1gru. chn:; [;if,};lx-'llt:iijlwr;)\'ciic u kreve-
lezinim bi ¢arima teSko odolio 1 manj s R PSKE ANIMAG JE . S | tu, drugo u rupi, trece ozlijedena...
T I I ~ Uglavnom, dobro iskoristite rijetke prilike

N/A ,. . e s elk A )
geek od Briana, stoga joj nije bilo tesko

da joj detalino proanalizirate prenaglasene

AR Re 0 |~ oF Patrik Pencinger WWW IGRE O e o et mi | |
e e & nagovoriti ga da joj pomogne rijesiti mister- In | &
com/runaway N S o dlonits o stk - '
Posinzt anid elich : r ccemo vam previse Otkrith od pricc,
and click avanture specifics - | M T e A f f ” ™ UGODNA ZA IGRANJE
o ) - lr_‘“l_pr“,‘“ in- | o 1 dovoljno je reéi da se igra poslije seli na rafiniranije od onih u onda$njim avantura- i |
S Z: dje kroz vise anie | : 1 : . g : I - T T T ek T AU . SR
Zi\'oml;ifm] koliz Ll . T_rn]" | Divlji zapad, a glavni lik susrece zanimljivu ma. Scena na kojoj ste zauzima cijeli ekran, a | LT | nakon svih nabrojanih zamjerki, ostali
i ._ | plejadu likova, od kosarkaSa-transvestita u opcije ili inventar ulazite po potrebi. smo skloni ovoj igri. Jako je ugodna za

igranje i vrlo relaksirajuca, uljepsat e vam

preko neo-hipija do friki SETI-susreti-treCe- ~ Ovisno o tome na koiji je nacin neki od
onih nekoliko dana koje ¢ete provesti uz

kroz - razli¢ite mozgolomke. Imate razlicite

:1 objekte, koje onda morate koristiti n:
f ; onde c ristiti ne s Syl L (o8 o * - - -
lokacijama izmedu koiih putui mgn 4 _ R | vrste tipa. Uglavnom, neocekivani zaokreti i objekata na ekranu interaktivan, kad pri-
acliam: , -oiih putuiete. Sve Y & o : o . o . : , N S e Pl T AR o PR T aXa Arak o
svemu, jednostavno 5]t P t] _tcd FE ll‘] b, VT i : do bola komi¢ne situacije. iedete miSem iznad njega, on ¢e promieniti i | Bl nju intenzivno je igrajuci. Inace, vec se
oY ;' ; ) (_) ;.1 Ob ;:l * W -.o"". ; “J' - ' : . .0 . : - - . % 3 3 ) = - v ' - - N - . ACt I ” ¢ P F= "y £ > »
Vreme SN o J€ AOVOLNo G s i lgra se sastoji od stotinjak scena 1 tridesetak oblik. S likovima uglavnom mozete razgo- - sprema nastav ak, pa nam se mozete pri-
remena za uzivanje u dosjetkama autora - i ' T T PR S R T TICRR y g Iruziti u ié¢ekivani
iore. Riied ie - TP ALTERMNAT Interaktivnih likova. Stil crtanja 1 animacije varati ili im dati neki objekt, a njih pak druziti u iscekivanju. o
gre. njec je o totalno drugacuem zanru od IUHD e vrla ied - 1 cofistict -11ec 1 7V 7 ¢ i1 1straziti il SODN(C
e vrlo jedinstven i sofisticiran, rijec je o tzv. ~ mozete pokupiti, istraziti ili medusobno

onih koii su danas u sredi » e . , . . el e - | S N "
<OJ1 Su danas u srediStu POZOrnosti B me"a [2] Stilu mekih rubova. To € postignuto vrlo kombinirati. Sto se mtcmkm]ﬂ' S npma tce, “Al:“[“ “EJ["J“J[ » n“naway . A nnad Aﬂve“t“re

)
(3D avanture, 3D utrke, 3D $ore 1 ost: : : R L s e . . : : : - : : -
3D gluparije), Zanru 1\0.’. ; bt ot ()“imle Misteriozno, predivno Sofisticiranim kombiniranjem rucnog crta- imamo jednu, aymo recl, zamjerku. Igra je,
el ST ., e s C b | ; p / ~ N vl 4 : ? : .8 1 e . . . . N ) 1.
saBalainoet 1 doba I ]_1 ]16‘ A Rl dugacko. Tipi¢na zla avantura. nja i 3D cell shading animacije. Vjerujte, naime, posve linearna. Primjerice, neki
popularnosti u doba kad su racunala zapra- « Sam And Max: - Bilhvaia 3 = bial ¢ core nokupiti ili kombinirati s
w6108 bila malo iadl kalkulator — dabisl Hit the Roa'| ahvate 3D programima Ce zamijetitl samo objekt moéi ¢ete pokupiti 111 kKombinirati S supersimpatiéna avanturica
'0 JOS [ alo jac1 kalkulatori — dakakc i ” AT Py . | Torrers ¢« 1L 11 o s
zbog svoje minin]1 1Ine har {1 _nl\ : 1] = Dobro zagrijavanje prije najminuciozniji. Igra je radena tako da drugim tek kada vas lik u 1gr1 za to osjeti P P
; y { E, i b L L\r = ;, 1= M - , oy i , 3 = o - - P ‘ . o ‘ . v .
| CISKeE zant predstojeceg nastavka koji doista u cijelosti ispunjava 1znimno visoke potrebu, t). smatra da je to logi¢no. Uspjesno

Jevnosti - te se ve¢ tada dubok 7 b & 1 AT gh s qeps i . RO - . ,
O urezao u nam uskoro stiZe iz Lucasove zahtjeve u kvaliteti. Svi likovi 1 lokacije su u  kombiniranje objekata mozda vam nece usp-
ieti dok s nekim ne obavite odredenu dozu

sustav vrednovanja igara nama "starijim" TN
ja 18 ima starijim manufakture. 1024x768 u 16-bitnoj boji, a soundtrack se
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Neighbours From Hell

PROIZVODAC =
JoWooD Productions

IZDAVAC =
JoWooD Productions

MIN. KONFIGURACIJA =
P3 600, 128 MB, SVGA

NASA PREPORUKA =
P3 800, 256 MB,
GeForce 2 MX

MULTIPLAYER =
nema

WWW IGRE =
www.jowood.com

ALTERNAT IVHOD

* Incredible Machine
Dobri stari TIM, sjecate li ga se?
Home Alone
A ovoga? Bilo je to 1992.,
ako se ne varam.

o Puzzie
...morali biste se sjecati ovoga,

Bez obzira koji zanr preferirate, vjerojatno s vremena na vrijeme osjetite potrebu

Y am

zaigrati nesto drugacije, jednostavno, a opet dovoljno zanimljivo (barem za

jedno popodne). Ako je tako, Citajte dalje

PISE Ivan Kovacevié
' IF * ’ ' : van.kovacevic@janus.hr

: *’r"
Uvod ¢emo ovaj put
)) preskociti 1 baciti se odmah

na igru. Kratko 1 jasno, vi
ste dio svojevrsnog reality showa
koji se odvija u domu vama
mrskog, iritantnog, neurednog i
debelog susjeda. Vas je zadatak -
zagorcati mu zivot pomocu stvarci-
ca koje Cete ondje pronaci. Sjecate I
se zavrsetka filma Sam u kuéi?
Ovdje se, doduse, ne borite za
vlastiti Zivot, ali to je uglavnom to.

Iﬂ

P e |

Vidno polje obuhvacéa susjedov
dom. Skloranje u Cetiri smjera
omogucuje vam potpuni pregled
svih prmt()riia u kuci. U svakoj od
njith vas ¢e voljeni susjed nesto radi-
ti, a na vama je da dobro proucite
njegovu Sabloniziranu putanju kre-

“PONEKAD NAS
MALE, JEDNO-
STAVNE STVARI
CINE SRETNIMA.

OVO JE JEDNA
0D NJIH...”

Ormar je idealno mjesto za skrivanije
od gnjevnog susjeda

L R Hm'-““.-ﬂ__.--: —

Nije dobro
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tanja kako ne b1 doslo do po vas
nepovoljnog konflikta. Ako se to
ipak dogodi, slijedi bliski susret nje-
govih Saka 1 vasSeg lica. Cilj svake od
|4 emisija razvucenth kroz 3 TV
sezone je u odredenom vremenskom
intervalu postaviti zadani broj
zamki. Rijec je o psinama poput
stavljanja jajeta u mikrovalnu, pod-
metanju ¢avala u krevet, 1zazivanju
pozara i sl. A ako susjed naleti na
viSe zamki uzastopce, bit Cete
nagradeni bonus bodovima koji ¢e
vam pomo¢i u otvaranju novih
nivoa. lako se dosta zamki ponavlja,
u svakom nivou na raspolaganju su
vam 1 nove tako da vas to nece pre-
viSe smetati. Da biste 1zbjegl
nezeljeni susret sa susjedom, morat
¢ete na vriyeme promijeniti prostori-
ju 1li se skriti u ormar 1l ispod
kreveta. Jednostavno, ali nadasve
funkcionalno dvodimenzionalno
graficko sucelje 1 vise je nego zado-
voljavajuée za ovakav tip igre. Isto
vrijedi 1 za zvucne efekte, koji se
svode na smijeh publike kad susjed
naleti na zamku, pljesak 1 smijesne
jJauke susjeda u mukama. No, upra-
vo su oni glavni adut koj ovom

HAGKER OCJENJUJE  Naslov

naslovu daje na atmosferi¢nosti,
ostavljajuéi dojam gledanja humoris-
ticne serije. Pomalo iritantna glazbe-
na podloga neée vas previse smetati
zato Sto su nivoi prilicno kratki,
najviSe osam minuta, 1 to bi bila
jedna od glavnih zamjerki igri.
Naime, bez problema cete je zavrsiti
u jedno poslijepodne.

U poplavi zahtjevnih pucacina, RPG-
ova, strategija, avantura 1 ostalih
zanrova, “pakleni susjed” pravo jc
osvjezenje. Ova igra u puzzle stilu
nema zahtjevnu grafiku, dobru pricu,
zvuk, pa ¢ak ni originalnost, no kad
je jednom zaigrate, tesko da cete statl
prije negoli je zavrsite. W

.

Problemi s vodom... tko je kriv? Hmmm

Vesela igrica za razbibrigu

© FPOSEBNO IZDUAJAMO IGRIVOST

Veliki 1 opSirni
izvjestaji s dva vrio
vazna sajma igara
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“PUTOVANJE U NEPOZNATO” “MORE | GITARE” g

L{INFOBOX

Heath: The
Unchosen Path

B PROIZVODAC
Burut Software

W |ZDAVAC
GMX Media

H MIN.
KONFIGURACIJA
P3 500,

64 MB RAM

B NASA
PREPORUKA
P3 1GHz,
128 MB RAM

EATH:

oliko mi god voljeli sve vrste taktickih

1 avanturisti¢nith RPG-ova, ma koliko

oni imali prednosti nad drugim forma-
ma spomenutog Zanra, jedno ostaje uvijek
isto — akcijski RPG-ovi uvijek zaraduju
najvise novca. Heath, doduse, u tome bas i
nece uspjeti, no u svakom slucaju zavredu-
je barem odredenu dozu postovanja zbog
nekoliko zanimljivih dodataka koji ga ¢ine
posebnim. To su, dakle, dodatci za igru u

i
g
3

HE UNGHOSEN PATH

B PROIZVODAC
Davilex

B |ZDAVAC
Koch Media

® MIN.
KONFIGURACIJA
P3 500,
64 MB RAM

B NASA
PREPORUKA
isto

B MULTIPLAYER
LAN

=5 BEACH KING STUNT RACER

ol\usa]tc samo zamisliti tipa ko

msplraupu za ljetnu zabavu nalazi u
racunalnim igrama. Taj bi vjerojatno n: wkon
Igranja igre poput ove sjeo u svoj buggy:
krenuo na obliznju plazu, radio bedastoce
PO njoj 1 onda na kraju, kao §to to i u igr
biva, ukebao komada i otiSao sretan doma.
Srt\-'arl'mst e, nazalost, potpuno drukdija.
Kao prvo, tip spocetka price bio bi vjerojat-
no priveden ¢im bi autom poceo rovati

B MULTIPLAYER l
plazu. Sto se akrobacija i vratolomija tice,

vjerojatno bi se prije nego $to kaze “kava-
banga” zabio u kakvu kamencugu, a jedina
zena koja bi ga pogledala bila bi ona koja
ga privodi u policijsku stanicu ili ona sa
suicidnim sklonostima. Ukratko. loga o grafi-
ka, isforsirani trik-sustav, glupa osnova i,
lest bat not list, ime tvrtke koje indicira da
se dotina osim softverom, bavi i prodajom
kondoma. Uzas. (dr) B

LAN, net viSe igrada — ukljucujudi 1 deathmatch, co- | | S
. N e\ R | i R - AR % www.beachkingstu
e op 1 praenje autenticne multiplayer kam- e | Rracorcom
dia.com/heath panje. A ni soloigra nije losa — neodredeni
krajevi, pedesetak guestova, solidna grafi-
ka — sve je tu. Zaintrigirani? (dr) ®

Upalio mu se moihitel!. | L III:J[NA

Poza Br.2 ¥ e Bickl, bickl, bickl...

——— T —

“EKSPLOZIVNO GOVNO”

BOMBA THE EXPLOSIVE HERD

M to je to — hrenovka koja ostavlja bombe 1 dize
XINFOBOX [

protivnike u zrak? To je bomba di eksplozivnjot
=y heroj. I na§ Bomba nije u zahvalnoj situaciji — nepri-
jatel) napada mati¢nu mu softversku tvrtku, a on tu
tvrtku treba obraniti u gomili nivoa ‘oplemenjenih’

B PROIZVODAC ocajno losim humorom 1 izradenih u nazovi 3D
Solid Games

W |ZDAVAG
| Solid Games

GEILUDlLo,!

LONDON RAGER WORLD GHALLENGE

OGJENA

7 Bomba the
 Explosive Hero

engineu. Zavrsna ocjena igre bila bi eventualno veéa

da se osjecamo samoubilacki ovih dana, no to nije

B NN slucaj, pa ostaje onakva kakva je. Bomba je slaba
KONFIGURACIJA igra, u razint MEP-a, s tim da za razliku od doti¢nog,

Usko lokalizirana vremenska nepogoda U ulazu-u-uu! :2 :‘O;hAM posjeduje 3D gratiku. Ocajno. (dr)

B NASA
PREPORUKA
P3 1000,

“ISTOCNJACKA ZARAZA” 64 MB RAM

B MULTIPLAYER

! L | , ; ‘ y | | I . : o ‘ ‘.ht i . I . -' o LK - A : : ' . " I ‘ . I -. ...'
vic ' v, i) - L MmN | % X | r' . ' : g
Al Box . www.solid-games. B ‘ | - - ot I -
The Fate . oom T - B e Y . P HETES
PROIZVODAC N “EJ[NA ,* o b L S ' 'I‘INFOBUX
Bastion/4AM - i . o T YN PR g JRSSSSSN  London Racer
NA ST ,bum! S e o B [ Rt World Challenge

N/A

MIN. i R MR A, - B PROIZVODPAC
: - ‘ e o ¢ b g 5 2 y £ £ e LR it - SniiTT S it —
KONFIGURACIJA to obicno ide u ovom dl]e]u Casopisa, recenziramo sve Sto - Lot e : X ok Ky gl | Davilex

:2 I?IIOBD'RAM ® nam 'dode'pod ruku. Ovn- igra, za r.:.?zli!(u od (vjerojam(?) . . . P __ | ‘__-_’.-: ' TR o R - NITRO | W ZDAVAG
svih ostalih koje su upale u Blitz recenzije, ima ve¢ grdo velik - - : o e O e il - o TV o Rl SRR P TR ; DANREE - Koch Media
ﬁggﬁomm fan base. Dakle, Fate je solidan akcijski RPG koji osim $to pra- [§ - | . ;,_,'-'_ : oy s Lo R i A b e ot i
:’gaﬁgzﬁAM t dobro L_ltabanu stazu pradjeda mu Diabla, donosi 1 interakci- ' | | o LS i+ Bl Ludilo za cijelu obitel IMNATRT CEAR 4 KONFIGURACIJA
ju s vide likova te druzinu od nekoliko ¢lanova, a vama pruza i Ty :2 aO:’RAM
'}fﬁg',f;f YEEN priliku da se ludo zabavite ako nemate nista bolje za zaigrati — gra nosi ime LO”@” Racer 1 Ud_‘“l%-1 e 4 ik
Sto je ovih mjeseci vrlo Cesta pojava. Ukratko, pogledajte ako : Cll]do::l _5‘1”1?“" ]jlch sc”kaf.kx-'a je? Nll;akl‘:"a.f.cto " PREPORUKA
imate vremena. (dr) B akva. Ali hej, posto je rije¢ o proizvodu koji P3 1GHz
- popunjava gotovo nepostojece trziste PC arkad- . 128 MB RAM
nih utrka, moramo ipak sniziti kriterije 1 prihvati- [ELIENVRIZWNGS:
ti stvari kakve jesu. A one su, iskreno govoreéi — | "etamet, LAN
S B 3¢ - Gz . ‘ : . . bijedne. Kopija stote kopije Ridge Racera WWW.
DCJENA w e _ f [ _::"_ o N~ g | i popraéena odurno loSom glazbom 1 “cool” auti- IIOBOes00m
| vy i e il | " ma 1 stazama vjerojatno je zabavna samo ljudima [":J[Nn
koji su je napravili ili, jao njima, testirali. Ukratko
— ako ne patite na 3D grafiku, izbjegavajte ovo
Brguuuum?:? kako god znate. (dr)

to sad recenziramo 1 potencijalne hitove iz Koreje? Kako

www.mane
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