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Ovlasteni MSI distributeri:

Hrvatska/BiH: Microline d.o.o., Zagreb, www.microline.hr, msi@microline.hr

BiH: Megatrend d.o.o., Sarajevo, www.ba.megatrend.com, msi@megatrend.com
Makedonija: River Soft Computers, Skopje, www.riversoft.com.mk, info@riversoft.com.mk

s X Ovlasteni MSI prodavaci:

www. . msi.com.tw Zagreb: AnalogBit 01 3776 562 - Artakom 01 3883 122 - Derbi Informatika 01 6154 849 - Dingo
01 2925-888 - NITEL computers 01 3015 645 - Tri Trade ADM 01 6117 717 - Zagria 01 3018 866,
Split: P.N.P. 021 370 888, Rijeka: Ventex 051 372 001, Vinkovci: Bit Sistem 032 332 910,
Dakovo: Favori 031 812 811

PROCESOR Intel Celeron 2,4 GHz
RAM 256 MB, 40 GB HDD
Combo drive, 56 k modem, WLAN

Integrirani 100/10 NIC

15.1" TFT, VGA shared memory 1
Tipkovnica s hrvatskim znakovima '
Sound card, PC card slot Type I/l

Smart Li-lon baterija, Microsoft Windows XP
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* 6 mjeseci pristupa Internetu bez mjesss‘fne pretplate
» Canon i250 pisac¢ na dar
» VIPonline torba za prijenosno racunalo na dar

SNAGA KOMUNIKACLE

Iskoristite priliku i nabavite prijenosno racunalo po cijeni od 8910 kn, a na dar dobivate pisa¢ Canon i250 i
VIPonline torbu za prijenosno racunalo. U suradnji sa Zagrebackom bankom nudimo vam mogucnost
kreditiranja do 36 mjeseci. Pri kupnji racunala potpisujete VIPonline.START pretplatnicki ugovor na 12
mjeseci s pogodnostima pristupa Internetu bez mjesecne pretplate prvih 6 mjeseci.

R ekt

VIPonline ponudu potrazite u VIP centrima od 1. 12. 2003. do 15. 1. 2004. ili do isteka zaliha.

Za sve informacije nazovite nasu Sluzbu za korisnike na 091 77 00.

——




upivsi novi broj Hackera na kiosku, pozurill
ste doma privuceni sadrzajem njegove
naslovnice, a kad ste ga otvorili - ispao e

Razmisljate multimedi
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iasno. lznenadenje koje smo vam obecall za ova
‘:)roj je, nakon velikoga truda cijele redakcije, kon-
a¢no pred vama. lako mini formata, Casopis Score
koji od ovog broja postaje standardni dodatak
Hackeru, umjesto postera koji bi se tu i tamo ipak
mogao pojavljivati, bavit ce se prije svega svim
aspektima sve masovnijega konzolaskog igranja
te igranja na najrazlicitijim vrstama prijenosnih ure-
daja. Kao sto vidite, to je ucCinjeno bez ikakvinh

promijena u samoj cijeni casopisa i iskreno se
nadamo da ce tako i ostati. Time smo konacno
uslisili sve vase zelje, odnosno onima Koji su
Hacker zeljeli u originalnome i Cistome "PC ONLY"
obliku to i pruzili te ujedno na vrlo elegantan nacin
svoje vidokruge prosili na sve brze rastuce ostale
aspekte svijeta videoigara. Tako cete na 32 stran-
ice nakrcane informacijama moci pronaci apsolut-
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Zelite kodirati zvuk ili film i u isto vrijeme
nesmetano raditi nesto drugo?

Danas cesto rad na racunalu podrazumijeva 912 MB Kingmax PC-3200 (400MHz) radne mermorije
nekoliko istovremeno otvorenih programa, od - Sapphire ATi Radeon 9200 graficka kartica s 128 MB RAM-a
kojih svaki slijedeci sve vise onemogucava seagale Barracuda 40 GB tvrdi disk na 7.200 okretaja

Drz | nesmetan rad. CL-snimac + DVD-ROM 16x 48x 24x 48

Odgovor na taj problem je Intelova Hyper- Irust Sound Force
threading tehnologija koja ubrzava rad s vise -
aplikacija. B
Hyper-threading tehnologija je slijedeci .
korak u razvoju informatickih procesora. | Floppy disk U479 kn

intel™ Penitum™ 2.6 procesor 4 s Hyper: threading tennologijorm
4

ABIT VI7 maticna ploca s 800 MHz-nom sabirnicom

d 57 r 4 #
1600 2.1 zvucnic
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IGRA BROJA: Deus Ex

Novi stari pogled u mracnu buducnost

TEST RECENZIJA: Empires: DOTMW

Evolucija ratovanja kroz nekoliko povijesnih epoha

RECENZIJA: NBA Live 2004

Kosarka je tu, kome treba nogomet

no sve. Osim rubrika posvecenih vec uvrijezenim
konzolama kao sto su Xbox, PlayStation 2 |
GameCube, tu su i posebne rubrike posvecene
JAVA igranju, nedavno pristiglom i sve vise
obecavajucem Nokia N-Gageu kao i najomiljeni-
jem prijenosnom uredaju za igranje, Nintendovom
superpopularnom GameBoy Advanceu. Skrenuli
bismo vam pozornost i na dvije velike bozicne
nagradne igre u ovom broju, gdje dijelimo
novodizajnirane Hacker i Score majice, a najsretni-
jima Nokia N-Gage i tri primjerka vrhunskog SF
akcijskog RPG spektakla Deus Ex. Za kraj, svima
bismo vam od srca zazeljeli ugodne blagdane,
sretnu Novu godinu i zahvalili vam na podrsci koju
ste nam kao nasi vjerni Citatelji pruzili u proteklih
godinu dana. | vjerujte nam,novonastale promjene
nisu ono na cemu ¢cemo se zaustaviti - u 2004. od
nas ocekujte jos vise.

Damir Purovié | damir.djurovic@janus.br /
[CO #24084340

STINA JEREN KRESIMIR JOZIC  BERISLAV JOZIC
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IiAMINli LAPTOPI

Dignite sidro i
odigrajte koju
S nogu

TISAK
Vijesnik d.d.
Slavonska avenija 4, 10 000 Zagreb

EPH PREDSJEDNIK UPRAVE
Ninoslav Pavi¢

DIREKTORI
Cristoph Rohner, Uro$ Soski¢

PRETPLATA
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10 000 Zagreb

Tuzemna / Inozemna pretplata
01/2411 622 * 01/2411 631
Broj faxa

01/2411 662

PROGITAJ:

Igranje u pokretu
Laptopi su postali prave
male zvijeri za igranje

Rukopisi, slike, crtezi, diskete i
sav pristigli materijal se ne vracaju.

Zabranjeno je kopiranie ili =4 Ponuda i dostu pnost
prenosenje sadrzaja Hackera e . -
bez suglasnosti izdavaca Koliko je zapravo potrebno izdvojiti za

dobar gaming laptop

Sir.84

t{r
Konaéno posténa
avanturisticka mozgolomka
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PC Inio « DAJ Hacker ili zivot!

Tech Info Takvu recenicu, recimo,
Aktualno - Nova generacija windowsa ne bi ocekivali od glavnog
Mikroskop protagonista jedne ozhiljne

igre, ali ocito je presao

HaCkC ’18’[ - Plsma C|tatelja na tamnu stranu

HackChat - SOS
HackChat - Bez panike
MobiReport

Internet kalenaar
Kolumna by Zoran Zmiri¢

PRVI POGLED

| eisure Suit Larry: Magna Cum Laude

NAJAVA BROJA
Far Cry

NAJAVA

Evil Genius

ZAVRSNICA
Ultima X

MOH: Pacific Assault
Call of Cthulhu

Men of Valor: Vietham

RECENZIJL

Deus Ex: Invisible War
Broken Sword 3: The Sleeping Dragon
Empires: Dawn of the Modern World
Need For Speed: Underground
Dungeon Siege: Legends of Aranna
FIFA 2004

Pro Evolution Soccer 3

Black Mirror

Civilization 3: Conquests

Contract J.A.C.K.

Apocalyptica

NBA Live 2004

Championship Manager Season 03/04
Hidden and Dangerous 2
Knitghts Of The Republic

HARDWAREL

HARDWARE MJESECA
ASUS GeForce FX 5600 Ultra

HARDWARE TEMA
Gaming laptopi

HARDWARE MINITEST

GeForce FX serijal

HARDWARE RECENZIJE
ASUS Pundit AB-P2600
ASUS P4P800S

ASUS P4V800X

Canon EOS 300D

HP Photosmart 945

HP Photosmart 635
Audigy 2 NX

Gamemon FT 2004 5-IN-1
Philips Tuocam ||
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SVA SLOZENOST
VIRTUALNOG zwou

imsi 2 uskoro ¢e biti s nama, a kako se prib-

lizava datum izdavanija, pristizu doista sve

zanimljivije informacije. Tako je sada sasvim
sigurno da Simsova 3D grafika nece imati tek ulogu
scenskog efekta zato Sto ¢e virtualni ljudi u njoj opditi
na sada joS nezamislive nacine te se doticati najrazlici-
tijih 3D objekata. Takoder, nova vizualizacija omogucit
ce | obnovljeni prikaz ljudi, a posebice njihovih lica,
koja Ce biti potpuno animirana i oZivliena brojnim
izrazima emocija i raspolozenja. A s licima ¢emo se
pak najcesce susretati u takozvanom “Create a sim”
modu, gdje cemo stvarati sima ni iz ¢ega, to jest bez
opterecujucih tereta roditeljskih gena. Kako smo ve¢
prije rekli, geni Ce igrati itekakvu ulogu, ali nista manje
vaznu od same okoline, pa je tako procurila informaci-
ja da bi primjerice sims koji je imao traumaticno djet-
Injstvo mogao zadobiti trajne duSevne posljedice koje
ce ga pratiti cijeli zivot. Nadalje, unaprijeden je i sustav
prepoznavanja, pa ¢e simsi razlikovati, prijatelje, rod-
binu, platonske ljubavnike i strasne seksualne part-
nere. Super, jedva ¢ekamo!

-‘W

MJESEC TUZNIH VIJESTI

ako bi za ocekivati bilo od mjeseca pretrpanoga blagdanima | praznicima
da poluci vesele i pozitivnije vijesti nazalost ove godine to nece biti slucaj.
Par nama osobno veoma dragih projekata i manjih razvojnih studija je
ugaseno te je jo$ uz to najavljeno par odgoda dugo ¢ekanih naslova. Ipak s
obzirom na vijestima klasi¢no poptuno suho razdoblje ovaj prosinac i nije
barem kolicnom vijesti kriticno 10s.

Izravno za vas prenos:. DAMIR DU'ROV'IC

IGRU NARUC

0v0oj Smo igri vec pisali,
| to 0 Inacici za Xbox.
Sada je konacno
potvrdeno da se paralelno razvija i
za PC, Sto je s obzirom na
najnovije informacije, prava sreca.
Naime, cijeli projekt je narucila
Americka vojska, koja ¢e ga u
nesto 1zmijenjenom obliku koristiti
za vjezbanje svojih vojnika, 5to
znacl da bi trebala biti iznimno
realna, pa tako od Sectruma
ocekujte taktiCko zapovijedanje sa

AMERICKA VOJSKA

svojim prasinarima te promisljeno
| plansko odigravanje misija. Pod
vasom kotrolom, bit ¢e dva tima,
alfa i beta, i upravo ce pravilna
kombinacija i odabir pravog vojnika
za pravi posao (vatrena podrska,
flankanje, snajpanje, granatiranje)
rezultirati uspjehom. Tu je i napred-
ni Al za minimalnu dozu samostal-
nosti, kako im ipak ne biste treball
reci da legnu ako su napadnuti s
pet metara, pa se stvarno nadamo
necem specijalnom.

2 HACKER SIJECANJ 2004,

DOBRI STARI

na onima

puzzleova

mente za

KOLJAC JACK

(,---t: , -
- L il -

va avantura smjestena na pocetak
dvadesetog stoljeca stavit ce nas u
kozu Jamesa Mortimera, reportera New

York Todaya, koji istrazuje neobi¢na ubojstva slic-

koja je pocCinio Jack Trbosjek prije pet-

naestak godina. Tako bismo u prerendiranom 3D
okruzju pomocu pronalazenja tragova, rjesavan)a

| razgovora s vise od Cetrdeset karak-

tera trebali rijeSiti tu koljaCku misteriju. A kao
glavne adute igra reklamira upravo svoju retro
atmosferu i vjernu replikaciju ondasnje arhitek-
ture i samog nacina zivota, te neke horor ele-

koje smatraju da ce revolucionizirati

avanturisti

¢ni zanr.

NazZalost, sve nase crne
'mm su se obistinile.
ﬂlm osobno nekad
mmmenﬂl proizvodat RPG
igara, upropasten nizom
lo%ih poteza, na kraju je
ugaSen. Fallout 3 kao njihov
posljednji projekt takoder je
mkoien te ce tako tisuce
gladnih fanova ostati pot-
m razocarano. Stvarno

Nakon neckanja izdavaca i
qlasina kako se treci nas-
ta\!ak urnebesne jurnjave
Driver ipak nefe pojaviti

| MPC “ju, stvari su ipak

sjmm svoje mjesto.
Pmmeno je da je PC

a ipak u pripremi i da
' ée se po]aviti samo neko-

liko tjeda
| tﬂe preml]ere

¢ nakon konzo-

ocetkom prosinca
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T Rd W g 3 k
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' naslova koji je uveo

D FPS-ove u svijet igara na
velika vrata. § obzirom da
umo mkoliko mjeseci
sﬁie i nev]erojatno izgleda-
]uﬁa @', itekako se

lmm t‘.emu veseliti

Pnimonije jok i iza%ao, a

| de lm Izdavaé se

PO I NPNPDLINPFPO 18P
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INFO INP O LNE

Ratni akcijski serijal
Conflict, koji se pokazao
financijski vrlo uspjesnim,

'NAJISCEKIVANIJIH NASLOVA

' SASVIM NEOBICNA
ARKADNA AVANTURA

to se tice neobicnosti, tako Sto Ce uzduz i poprijeko pri-
Francuzi su sigurno |ecl 9 potpuno razlicitih svjetova
medu prvima, Sto joS prepunih puzzleova, skakutanja |

MEDAL OF HONOR:
PACIFIC ASSAULT

UNREAL TOURNAMENT

 PIVO - Vrijeme Je
blagdanskog opustanja
na fino racunalo 1z
glave, a pivo u ruke. Ne
brinite se za pivske
kalorije nego uzivajte u
mjehuri¢ima i ako vec
niste, i vi postanite
alkic!

« NOKIA N-GAGE - A
uz pivo, u drugoj ruci

IT CENTAR

‘v. V. a bb, 10010 N. Zagreb
hl. 01/ 1777, 'fax: 01/6651 799

USB FLSED D mussu g-v

123MB n SN-68 |
123MB.733fr'r.+‘~
256MB USB F

256MB L

Bﬂfﬂ[ﬂfﬂﬁﬂ]ﬂﬂm

Zvucne kartlce CREA'I IVE

= A n £ O

Zvucmcn CREATIVE lnsplre
CD R/RW uredau

DVD+R/RW uredau
LOGITECH misew

jednom dokazuju neobi¢nim ostalih fora tipicnih za ovakve najbolje ide Nokijina WAL o LT Y o |
uratkom imena /nuits, iliti akradne  igre. Sve ¢e biti umotanu u nova konzola s 3U G A / - AP vk K. Eﬂ [MOLJ[_J{JMF
avanturice temeljene na kombi-  Sarenu i dopadijivu 3D grafiku, S grafikom | SviMm = b/ ' (AN /- LN 2 = Fan ANTEC 12
o BN naciji nordijskih mitologija. Uigri  brojnim efektima Garolija koje ¢e P&Z'gcgr?l}n”gog?gaom:?' | 255 2 ‘ L il | i 3LEDs (Red. Gree
Prvi na redu je Conflict _— | - i+ : ~ | callade e, - . \(/ &F ol =~ SR PR
: .. - . | CBF.E e mladog. < e - WOHTACR1 050 - LRI - bajama i dida-bajama!!! . P SR Y s e Cold Cathode BLUE Light Kit
Vietnam, dok mjesto | o= koji mora osloboditi svoj narod gaca. Jednom recenicom, slatko, . DJED MRAZ a.k.a __ ' ? todna lampa, 31 97 Ki
dogadanja etvrtoga nas- od zle carolije vjestice Sukko, ito  Sareno i vise nego dobrodoslo. Bozichnjachk - Tko ce

tavka kao i bilo koji druqi

SCi u iduce dvije godine
namjerava dopuniti jo$
dvama novim naslovima.

HDD rounded kabel fluorescent
vam darovati pivo | | ATABB/100/139 (99,49,00,9
detalji zasad nisu poznati. Nokiju? Djed Mraz, nar-

: ) | : h.., .?:_';:-J “_ v, 4 ’ - AR AT <" ' { 83 KNl
bt a - 2. o = Avno, pa ako ste bil I X J@M ml.ll
‘ \7 / : Yo BN dobra djeCica i zrele |
FO INFO INFO INF \ - : ‘e . ' i .. ;
: P— - Y VS . o P ‘ XBOX konzola standard
“ o< : % ':_;- :*. E | o LLGY)

osobe tijekom cijele
godine, ocekujte posjet
niste, 'ko vas... e

orld Of Warcraft svakim najvaznije, bankom kako bi se izbjegla _
KAKO danom izgleda sve bolie i potreba stvaranja drugog avatara zbog :

SU OVA] obecavajuce. Taj masivni  pukog drzanja predmeta. A za pocet- % SONVAPVAYSSTATION . ';-

XBOX konzola moduﬁcarana

MJESEC multiplayerski RPG bacit ¢e nas u nike jedna slatka novost: sustav borbe Playstation ONE konzola
PROSLI... Warcraftov svilet iz perspektive prvog ~ radit ¢e na principu dobrovoljinog prih- | USSR G
A 4 i treceg lica i pred nas staviti hrpetine  vacanja izazova, Sto znacidavas G g LGl
questova svijeta Azeroth. Kao human,  nabrijaniji igraci viSe nece korisiti kao |
* RAD - Bilo kakva orc ili tauren (oGekuje se jo§ Klasa!) ~ topovsko meso nego ¢e morati pron- | Dﬂ[ﬁ[ﬂ:ﬂﬂﬂ LWL[‘M ‘i
vrsta rada u ovo doba probijat ¢emo se i boriti s NP-ima i aci sebi ravne. Na kraju ¢emo jos FUJI
G- SRPR VR pa 8k drugim igracima u najboljem stilu spomenuti i oblake Koji Ge se formirati A3 00
VecC niste, 1 vi postanite RS S g
solidnog RPG s bogatim sustavom pred vasim ocima i zamiSljati vasu

besposlena bitanga te , e ; B | 50/C-75
se bacite u ralie hedo- spellova, hrpom /tema |, Sto J veC sada ushicenu facu! N_I_KQ[! T

nizma. Dajte vec jed- SONY
nom taj otkaz! DSC-P32/P52/P72/P9

KONKURENCIJE -

O | UZAVRELIM ULJEM PO | orvocene cromgreescone
- " *~‘ 5 R , - |

OLYMPUS

—

Hackeru, koji vas

uostalom nagraduie N Esnm I M G LAVAMA
poput Djeda Mraza te

0zbiljno razmislja o tome
da u nagradni fond uvrsti
| pivo!

tize nam oS jedna strategija
smjestena u srednji vijek,

Prilikom kupnje LG monitora, potrazi LG naljepmcu s brojem 61424 na koji ¢e$ poslati SMS » KUPOVANJE propuna. princeza, vitazova,

R is7 ,g i DAROVA DRUGIMA - dvoraca, klanja, trgovanja...
nikK jec e od 25 vrijednih nagrada! & 7aboravite na darove svo- Uglavnom, vi ste kralj i imate svoje
jim bliznjima, radije malo kraljevstvo koje morate razviti da
— o [ usparajte koju kunu za biste okupili i izvjezbali mocnu vojsku 2 X2
ada: LG GSM .5 | novu gaming konfiguraci- te, kad kucne ¢as, krenuli na nepri- pojedinim poslovima. A nakon mira
; / - T ol ” 1_5 ESPE,"SSE‘ | Ju koja ce vam trebati Cim Jatelje. Tako Cete u stilu Strongholda dolazi rat, u kojem Ce biti opsada
SE€ Qtﬂlézmte nakon Nove graditi svoju infrastrukturu i voditi zamaka, bacanja grckih vatri, trovanja
opticki mis godine; HL2, Doom3! ekonomiju, a u tome ¢e vam pomoci vode. .., pa nam se vec sada Cini da
vierni vitezovi koji imaju neke Speci- ¢e Knights Of Honor imati sve Sto Cini

Jalne osobine i dobro se snalaze u jedan dopadljivi midleage RPG...
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OPERATION EXODUS

teresiranim medijima. S obzirom da
je rijec o nastavku jednoga od prvih
3D RTSova svi veliki fanovi
strateSkoga Zanra spomenuti naslov
itekako Zeljno iscekuju.

mnogo ranije vrlo pozitivno smo

primili vijest kako je usla u alpha
verziju koja Ce biti unutar sljedecih
mjesec dana demonstrirana zain-

lako smo igru oekivali u prodaji
¢

INFO, INFO INF

SLIT

N F O I N F O

STAROST: oko 30
PREBIVALISTE: Breda, SAD
ZANIMANJE: dizajner, programer

Ponovno su se pojavile
potpuno nove download-
able misije za Splinter
Cell. | necete vjerovati,
ponovno su se pojavile
premijerno za Xbox kao
dio Xbox Live usluge, a

pocetkom iduceg mjese-
ca bit ¢e pustene i u PC
inacici.

Nas Rick svjetsku je slavu stekao izvrsnim Age Of Empiresom, koji je uz
pomoc¢ “'velikog brata" Microsofta prodao u gotovo 500 000 primjeraka.
lako to za danasSnje pojmove nije velika brojka, tada je bila jer se

Microsoftu bolje isplatio tek njihov legendarni simulator leta. Takoder,
odgovoran je i za Empire Earth, koji ipak nije polucio takvu popularnost.

Vodeni idejom da igrace

mase treba Sopati onim

Programersku karijeru poCinje sa svojim bratom, kada otvara svoju prvu
tvtku, Ensemble Studios. lako su se u pocetku htjeli baviti “ozbiljnim"
programiranjem poslovnih aplikacija, ubrzo su otkrili da im bolje lezi
game design. Ubrzo zaposljavaju joS desetak ljudi te zapoCinju s izradom
prvog projekta koji je isprva ¢ak trebao biti napucavanje izmedu kauboja
i Indijanca. No kao $to znamo, nije, rodio se Age Of Empires i sve je

ostalo povijest.

sto se dobro prodaje,
Sunflowersi su odlucili

NASTAVLJA...

sada biti bogatija, dublja) stavljena u
pravu perspektivu. Takoder, odraden
je dobar posao i na grafici pa cemo
izmedu ostaloga uzivatl | u
dinami¢nim sjenama, vremenskim
efektima 1 slicno, a po svemu
sudeci, odvijat Ce se uglavnom na
otvorenom. Izlazak oCekujemo
negdje oko polovice iduce godine!

prosiriti svoj Anno serijal

na nesto malo vise ratno
avrsava se nastavak

Syberie, koji sam autor vise

voli smatrati neodvojivom
cielinom. Logicno, zato Sto je prva
Syberia zavrsila na vrlo nedorecen
nacin, koji je jednostavno vristao za
nekim smislenijim krajem. Kaze da
bi u njem trebale biti rasCiScene sve
nejasnoce | cijela prica (koja ce

—— g———— -—

orijentirano. Tako Cete
vec krajem iduce godine
moci uzivati u naslovu
Anno War, o kojem vam

prve detalje donosimo
Osnovni uzori su mu Warcraft 2, Warcraft 2 te Civilization, iz kojih za svoje

proizvode crpi temelju inspiraciju, a to bi bila kombinacija dopadljive price
i grafike te epsko razvijanje igraceg svijeta.

iduci mjesec.

KONACNO MALO
FPS ZOMBICIDA!

ainkiller bi trebao biti

prava FPS poslastica

kakvih je malo!
Smijesten u mracan goticki svijet
nakrcan zombijima i ostalim
mrtvim, polumrtvim i nemrtvim
godine pa drzimo fige kreaturama,oboruzat ¢e vas nagurano i skupno napadanie.
Gybrushu. pozamasnim arsenalom oruzjai  Tu je i nevjerojatni HAVOK
recl vam neka spasite svijet. engine, pa od Painkillera doista
Oruzja bi pak trebala biti stras- ocekujemo jednu masnu, nabri-
na; osim Sto e ici u paru, imat jJanu i opaku rasturacinu!

Vise ne; nedugo nakon izdavanja Age Of Empiresa, Rick dobiva neke Cudne
ideje, koje su u neskladu s ostatkom ekipe, te odlazi iz tvrtke i osniva
svoju developersku kucu koju naziva Stainless Steel Studios. Prvi projekt
nove kompanije upravo je Empire Earth, koji uspjeSno nudi i prodaje Sierri.

Procurila je vijest kako
se u Lucas Artsu nesto

|

Ce | po dva vatrena moda, Sto BT \L B
ce rezultirati nesmiljenom akci- S o
Iskom zabavom. Graficki engine

|e domaci | hvali se stotinama
tisuca iscrtanih poligona, Al ce
kazu bitl zavidan, a u igru ce biti

potajno kuha. A na

jelovniku je, €ini se, novi

Monkey Island. Najava o
Ve dvije godine razvija svojevrsni nesluzbeni nastavak Empire Eartha,

koji e se i dalje temeljiti na RTS-u, no s potpuno razlicitim i povijesno
autenticnim narodima. Tako ¢emo u tri velike kampanje zaigrati s
Ricardom Lavljeg Srca, braniti Kinu od japanske invazije u 16. stoljecu te
zaigrati kao general Patton na europskom i africkom bojistu u Drugom

svjetskom ratu.

cemu je tocno rijec stize

nam odmah iza Nove

. I NPNOLINEO [NF

01. Full Spectrum Warrior Men of Valor

02. | Combat Flight Simulator 3

NAJISCEKIVANIJIH NASLOVA Alias
U IDUCIH 3 MJESECA

Far Cry

Unreal Tournament 2004

Battlefield Vietnam
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04. | Medal Of Honor: Pacific Assault Lords Of The Realm 3

Call Of Cthulu

05. | Micro Mayhem 3 05.
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Pise: Goran Maravi | | OPTERON SE PRODAJE BOLJE OD ITANIUMA

. . " | DC je objavio prodajne rezultate Opteron | velikih proizvodaca servera, poput Suna i IBM-a, ali
Itanium servera za treci kvartal ove godine. ne i HP-a i Della. Ako osigura i njihovu podrsku, pro-
| I Prodano je 10 476 servera temeljenih na Opteron daja bi mu mogla jo$ viSe porasti. Intel je pokusao
- A § procesonma i tek 4 957 servera s Itaniumom. S umanjiti rezultate tvrdnjom da je Opteron zapravo
' .| obzirom da je Opteron vrio friSki procesor na trzistu, konkurencija Xeonu, a ne Itaniumu, koji je kategorija
_ _, to su viée nego odlicni rezultati. AMD ima podrsku za sebe i nema pravu konkurenciju.

INFOI,LINFO INF

POWERCOLOR
GRAFICKE
KARTICE
CLOCKIRANE
VISE OD
KONKURENCLE

FO INFO INFO INF

+ ! HACKER SI/ECANJ 2004

EKE KARTICE ima je pred vratima, hladno je, snijeg je, pravo vri-
GRAFI m Zjeme za igranje racunalnih igrara, ali ne mozete ni to

cijeli dan raditi, valja smisli jos nesto. Mozda i u ovomje-
mEON ,sw n I seCnim gadgetima pronadete kakav dobar prijediog.
01 « SANJKE NA NAPUHAVANJE

mE Drvene sanjke vise
nisu /n, danas su
druga vremena,
< postoji guma |
— SE plastika, a jedno

) od rjesenja su |
T vrtke HGspot i Autronic ~ Radeon 9800 XT trenutacno Je RIS - ot A ove sanjke na

uvrstile su vrlo trazene i najbrza graficka kartica u ponu- ., < es =SNG napuhavanie.
brze graficke kartice ATl  di, dok se 9600 XT smatra kar- - i WP

Radeon 9800 XT i Radeon ticom s najboljim omjerom

9600 XT u svoju ponudu. ulozeno/dobiveno.

~ " 02. svEmoGUEI DALJINSKI

' Elegantno je
dizajniran i kad
ga dodirnete,
ekran zasvijetl
plus Sto se
kodovi za
buduce uredaje
mogu skidati S
Interneta.
Prekrasno!

JOS JEDNOM PODBACIO

Ova stvarcica je

kao | peta na ovom
popisu, ali ponav-
llam - gotovo.
Najvaznija tipka na
mnogim strojevima
nije postavijena pa
nema razloga da vi
ne postavite svoju.

€ Mm0zemo a da ne spomenemo - _ s < 4 A e g\ .
Info 2003, koji je odrzan sredi- i . B e B A= D G N ST AR gotovo beskorisna

nom prosiog mjeseca, taman u
vrijeme da ne stigne biti uvrsten na stran-
ice Hackera, stoga to €inimo sada. Svi koji
Su ga posjetili mogli su primijetiti da je bio
slabiji 1 manji nego prosle godine, no,
nazalost, taj trend je prisutan vec¢ nekoliko
godina. Nositelji Sajma bili su telekomu-
nikacijske tvrtke HT i VIPnet, koje su se
iZnimno uspesno predstavile, te zan-

imljivom ponudom proizvoda i nekih novih ' - | 04 PROZIRNE KARTE

usluga privukle iznimnu pozomost pOS- R T S :
s K ot oo e | 5 | G o S| DO KRAJA GODINE 82 MILIJUNA
sivnija je bila njihova demonstracija 3G e ol | | R k- da skinete 0sobu
mreze utemeljene na UMTS standardu, A B . | | 4 KORISNII(A BROAD BANDA | ' sup{ot.nogt “Llsmg
| . | % k | spola je strip-

izvedena na novim Siemensovim U15 tele- = JAPE . Ly YW . - N | . <o
fonima trece generacije. Prenosena je | 2. .2 naravno, p ¢ ,
videoslika u rgalnom \lfremenu S Ioke{cije u o - T K P Bi?t?8| na cijel SVIJBT-| N 4 WP nglte “Vti_d qkl;arte
en vi | o f roo- — I0a Je inace popril- oje protivnik/pro-
fzgleagl;‘nofr?f;'ﬂ%l v[;(rjfg;egarfoognrsa%azgovor dizajnom su obuhvacene sve usluge tog  Olympus sluzbeni sponzor. Tijekom iEno neravnomjerno rasgotrjedena il tivnica drzi u
itk Aakitrle o 2astodier ERBBROC operatera. Tijekom sajma predstavljena je sajma_prggentiran e E-System, novost u | izmedu zemalja, Sto mi u rukama, skidanije
telefona. Treba spomenuti da je slicnu | nova usluga pod imenom VIPV_UBO Rijec DQHUQI digitalne fotografije te tvrtke. | Hrvatskoj mozemo najbolje i | se ubrzava.
demonstraciju konkurentska mreza VIPnet € 0 pr 'l?”USU V'dteSlepaka novih RijeC je o profesionalnom digitalnom osjetitl. DSL korisnika prema
napravila prile vide od godinu dana. Osim glazbemp _SDO_tova | for'spana. po 'lude‘ fotoaparatu E-1 i pripadajucoj opremi. | najnovijim podatcima ima tek
mobilnih mreza HTnetgv ortal predstavio iagrebackm o g g YIRS 10 OONIN RAPHIE T D0 0ko 5000 zbog HT-ove restrik- , .
ie SVoiu novu rﬁbriku Sport. u sklopu koje dmerd éa naazor prometa, pa su tako za i konstruirati sustav koji nije kompatibilan tivne politike pri koristenju te i | ~ Pas, ka@_ ga
e pisati neke od najpoznatfjih s *__/”tleme Elﬂ’}a postavijene dvije -'Jedna jd . S8n mm opremom iz svijeta analogne usluge. Kabelski Internet stidljivo O™ . ukljucite, prilijept
hrvatskog sporta. HT se bavio | 0 (I)(fy_ po raleaQranskqg mosta | druga fotpgraflje. .Nekompatibtlnost je bila | se uviaci u rijetke Cetvrti svega + Se Za vaé?u nogu
S ohiirnien akéijama ks ia ek Slome :\‘Ja_ [ 'ﬁanJU_LJUbllanske | Savske ulice. nuzna da bi se povecala kvaliteta ' nekoliko gradova, a velika veéina . | | pokusava se
u Hrvatskoj darovao 700 ratunala "aj?v*jeno 5 pqstavljame kamera po fotografiranja. Hrvatske izvan je tih dogadanja | ) pariti S njom
VIPnet je briliirao svojim &tandom il Cljeloj Hrvatskoj, kako Ce se usluga UREEREVENEET DR EIEVRGE | osudena u najboliem slucaju na (da zadrzimo
SR cheliy pavilontm. Ako 58 S ;sayrslgvaiti. e Info sajma koji je naslijedio Info gamer. ISDN. NajveCu penetraciju trzista o _ L o ~ pristojan jezik
isplatilo pogledati na Info éajrnu o je Ozlimm i Jekb'n_o | ‘lzlozbem_prosto( POSJEUTSUI Su se mogli igrati na PC-ima, | Imd J.UZHH queja, koja vodi ve¢  jede skandinavske drzave. SAD  pa se tek tada ocekuije velik skok jednog renomira-
svakako VIPnetov pavilion Atrahivnim JORUSE MLl o QOmmlr_ao_ PQ“d XDOXO}/lma. N-Gagelul’ra. Playstationima 2 | nekoliko QOdIO% druga je nije visoko, ali ocekuje se da ce  u broju Sirokopojasnih veza na nog C?SOD'SH)'

s Formule 1 momcadi Ferrari, Ciji je pomocu kontrolera ili Eyetoya. | Kanada, a treci Island. Potom sli-  se uspavani div uskoro probuditi  Internet. Vrlo korisno, ha?
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AKTUALNO ...

Nnova generacija

/

WIINIID OV SA

a zanimljiv nacin funkcioniraju ti microsoftov-
cl. Svako malo puste da procuri neki od buil-
dova Longhorna, nakon ¢ega vrio pomno Cita-

Naime, do trenutka kad Longhorn krene u prodaju, Bil
Gates, globalni filantrop i zaGetnik Windowsa, predvida
da ce PC racunala raditi s procesorima na 4-6 GHz te

upravljanje podatcima o tome kako ¢e se prozori pona-
Satl | Sto ¢e sadrzavati. XML bi trebao u potpunosti
standardizirati nacin na koji aplikacije skladiste

Ju komentare koji potom iskrsnu na netu od da ce u prosjeku imati 2 GB memaorije i barem 1000 podatke, Sto Ce - kada sve prijede na XML - itekako
besplatnih beta-testera. | tako ve¢ neko vrijeme, peri- GB skladiSnog prostora. GrafiCke kartice bit ¢e otprilike  Kkoristiti programerima, ali | korisnicima. Standardizirani
odicki. Interesantno je da je od prvih procurjelih verzija trostruko snaznije o danasnijih najjacih ATl-jevih i zapis podataka uvelike Ce ubrzati pretrazivanje sadrzaja
do ove najnovije, podijeliene proslog mijeseca, na nVidijinih modela. | u skladu s time, Longhorn po skladiSnim prostorima. Npr. za vrijeme koje je sada
Microsoftovu eventu evidentan itekakav napredak i Windowsi Ce biti projektirani da iskoriste potencijale potrebno da pretrazite samo imena datoteka, s XML-
pomak u stabilnosti. Prema svemu sudeci, Dugorogi takve enormne sirove snage. To je mozda najbolje om u kombinaciji Win FS-a bi se mogli pretraziti svi

Windowsi mogli bi biti najveca stvar koja se dogodila vidijivo u konceptnom 3D sucelju koje se naziva Aero, dokumenti koji sadrze tekst. | to od ¢istih tekstualnih

PC-ju od prelaska iz tekstualinog DOS-a u prozore. a Koje bi vrlo lako moglo biti unutar uobicajene proda- datoteka pa sve do META podataka poput primjerice
Osnovni motiv Longhorna je temeljito obnavljanje jezgre  jne Longhorn konfiguracije. Ono je, naime, izgradeno modela digitalnog fotica s kojim je slikana neka
operativnog sustava te nacina kako 0OS sam sa sobom na temeljima potpuno novog prezentacijskog dijela fotografija itd.

funkcionira interno, ali i eksterno s vanjskim servisima, u  operativnog sustava Koji se razvija pod imenom Ostale tehnologije brinut ¢e se o Cisto vizualnom aspektu
bezicnim mrezama itd. Sve to bit ¢e maksimalno izbru- Avalon, koji se pak temelji na XML-u, a u sebi sadrzi - 0 razlicitim impresivnim efektima poput zumirania,

mnoge tehnologije koje Microsoft vec koristi u DirectX-
u 91 ClearTypeu. XML ce biti zaduzen za munjevito

Seno kako bi korisniku rad bio $to ugodniji, ispunjen

zamucivanja, prozirnosti. .. Trenutacno se uvelike razvi-
zadovoljstvom, a ne animozitetom prema racunalima.

Jaju razlicite tehnologije koje bi eventualno zamijenile il
nadopunile unos u upravljanje podatcima u racunalu
putem tipkovnice i/ili miSa. lzdasnost procesorske snage
omogucit ce koriStenje naprednih algoritama za prepoz-
navanje uzoraka koji Ce moci prepoznati ono $to pisete |
govorite, a cak smo Culi i Suskanja o revolucionarnoj
tehnologiji koja bi strelicu misa pokretala na nacin da
prati vas pogled po ekranu, $to nam, iskreno, zvuci kao
znanstvena fantastika, no tko zna, mozda se kroz koju
godinu doista i ostvari.

Zanimljivo je da ¢e novi Windowsi ipak zadrZati i vizualni
Identitet XP-a ili prijasnjih inacica, poput Windowsa 2000
(koje JoS uvijek neki hipiji koriste...), te ¢ete ih po zelji ili
VEeC uvjetovano snagom racunala koje vozite moci izm-
jenjivati.

Sto se tice igara, stabilnija jezgra operativnog sustava
moze im samo koristiti. Dotad ¢e ve¢ biti aktualan
DirectX 10 ili mozda Cak njegov nasljednik, a vierujemo
da ce igre zahvaljujuci dodatnim konjskim snagama PC-
|a izgledati impresivnije nego ikad. A zamislite tek kad se
njima bude moglo upravijati govorom i pogledom.
(enijalno. Eto, iSCekivanje se nastavlja — a dotle, brzo na
www.microsoft.com i skinite najnoviji update za vase
trenutacne Windoze :)

E—

' lf‘!ﬁﬁ Mot Fire! e

't miRC [Wiak Eddion] - [wial
o LoCel Avea Connection 2 5

™ rebruryie oo

Fis i Vi Fyvordes

o’ 4
LRy S SRR e —_

.; Windows Measenger - Sign

; : Took Hep
€ - B - B o Iprues HH- O g

1 M‘I'i“!ﬂi"ﬂf'w

Sunset
Size: 0 bytes

Category: dckito
Comments: dk to ac

) Decdeop
® L) My toasments
& 2 Peture & video Lbeary
® ) 20m
- Pty .
-l Mech
8 4 My Compuper
® 23 3% Peppy (&)
® <o WirlenghomPe (C)
® <o Winomhe (D:)
& Sor DATADISC 1 (21)
® <o DATADI®X 2 (F:)
® . CO Dvive (G:)
£ .S CD Duive (H:)
® [ Cortuol Panel
® L) Document Lbrary
& Musk Library
® | ) Prcbare & Video Library
& Loatedh QudCam Wed
2 Thred Document s
& ) Admrntisior's Decuments
% J My Netvrerh, Flaces
& Recyche B

Quick Launch

. Lsuncth internat Expiorer B
B Show Desktop
: Snap't ©

Q Windows Mcda Meyer

Shae Show

l.l . [ '_
I
-y - o8 T o
ey wWirter

=1 Cvrergions: 800 x 400
Tih:
Type: LG Image
$20: 0 bytes

w:m;mmnm:mwm:nw

' o " & * F A & . ¥ i C i - g W = 1
< 1‘:! ?.vr.... It ﬂ'"} AL K O & R T IR A S BN A B I S R R S RN RS I R S L S NS A i e
b

& P AR AR O
Frorkes Tooks (4~ 4
*:!a . 4 . n _.51'-!0" ‘F:ﬂu B - .--

My Compuiter  *
Finte) By e

WINFS

Od FAT-a preko FAT32 do NTFS-a, mnogi od nedostataka datotecnih sustava su uklonjeni ili
smanjeni, no nijedan nije bio bez mana. Najozhiljniji kandidat dosad za savrSeni kuéni i ureds-
ki datotecni sustav upravo je WinF$ - jedna od glavnih Longhornovih novina. Windows Future
Storage - WinFS - donosi u kuéna i uredska racunala serversku tehnologiju kontekstualne
obrade i pohrane datoteka. Nova tehnologija datoteke pohranjuje u mocénoj relacijskoj hazi
podataka. To konkretno znaci da ce se uvelike smanijiti tzv. slack space, tj. neiskoristen pros-
tor na disku, i uvelike se ubrzati rad s pretrazivanjem datoteka. Fizicka lokacija datoteka ce u
pretrazivanju biti potpuno nebitna, a svi tipovi zapisa, od MP3 datoteka, preko e-mail poruka
do kontakata, bit ce pretrazivani istodobno, uz moguénost koriStenje ekstenzivnih filtara.
Logiku koju slijedi vrio dobro mozete prouciti u novom Officeu 2003, pogotovo u Outlooku, tj.
njegovim “Search Folderima™. To bi doista moglo znagiti kraj poimanja datotecnog sustava kao
hrpe ugnjezdenih ladica (foledera) te prelazak na nesto puno moéniie, Korisnije i brze. WinFS
Je modeliran prema datotecnom sustavu dolazeceg SQL Servera 2003 kodnog imena Yukon, ¢iji
je DS u cijelosti temeljen na relacijskoj bazi podataka. Osim toga, novi datoteéni sustay spre-
ma datoteke prema razlicitim sadrzajnim kriterijima - npr. prema autoru, sadrzaju, spominjan-
Im imenima, vrstama ili posljednjem korisniku datoteke. Na disku se sadrzaj zapisuje u pros-
tornom i vremenskom kontekstu, a struktura direktorija gubi na vaznosti i samo ostaje virtual-
na mapa do podataka.

L Virwy

Type Tolal Sire Free Soce  Comments

LD s

Codymend (e pry
’ Mose LB oy
Pchre & WO Lbriny

Coctem Pokder
Svst o o adeder

Hard Ok Orives

v Wirkonghorrby o (C1)
= WroPMa (D)

= DATADISN | (B1)
wOATADISE 2(F 1)

Loty (gl
Lol Db
Loc (g
Lo o (oo

6.217,120 8
8,273 440 1H
117,109,400 v
2M,575,408 v}

310 70)0
85, 184 kB
0077 O kB
457051268

ke

1 wth Rotraw bl Stioe v

4 3% Peppy (A:)
= LD Dyve O1)
~CD Orive (G:)

Y- Inch Fogpy Digd
CO Cnive

CD Dwive

s ) Camew )

B Logtech QuchCam Web Doted Comem g

e Stored on Thes Cormpuiter

M ed ooty
Ayt o o 4 Destmnerd 4

Fiw [ odgr
Fim Fovdtee

HACKER |/l ¢ AN 2004

Tl [Mml . II“

NOVA

Negdje tijekom 2005. ili, sto je vjerojatnije, 2006. ocekuje
nas nasljednik Windowsa XF. Bit ce to najvece
izdanje nakon Windowsa 95, kole_ ce__zn_a-to
promijeniti nase poimanje OS-a, ali unijeti |
brojne izmjene ispod haube... -

Jedan od najvecih prigovora trenutacnim Windo-
wsima sigurnosni su propusti. Gotovo svaki tjedan
izlaze nove zakrpe koje rjeSavaju probleme kako oni
nastaju. Longhorn bi trebao od samih pocetaka biti
daleko sigurniji. Prica se da ¢e u sustav biti
ugraden daleko rafiniraniji firewall od ovog u XP-u
i vrlo mocan antivirusni softver koji ce biti gotovo
nevidljiv za korisnika. Takoder, implementiran ce
hiti i sustav koji ¢e omoguciti primjerice roditeljima
da djeci potpuno onemoguce rad na racunalu dok
su recimo na poslu kako bi ipak napisali i domace
zadace, a ne se igrali. Tu spada i NGSSBC - Next-
Generation Secure Computing Base - potpuno nova
hardversko-softverska platforma koja ce, bojimo
se, ako se realizira, u potpunosti unistiti nekontroli-
rano kopiranje multimedijskih datoteka poput fil-
mova i MP3-ca. No, pitanje je da li ce se MS zajed-
no s hardverskim partnerima usuditi implementirati
tu tehnologiju, jer bi vrlo lako moglo doci do toga da
ljudi jednostavno ne zele kupovati nova racunala
(tj. 0S) zato Sto bi ih ona ogranicila u uzivanju u fil-
movima i glazbi. Sigurnost racunala vrlo je delikat-
na tema te je cesto gotovo nemoguce adekvatno
zastititi racunalo, a da to pretjerano ne ogranicava
ili ne smeta samog korisnika koji se stiti. Pred
Microsoftom je doista velik posao.
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za drzac za kavu od strane prosjecne kucanice
trebalo uistinu zabrinjavati? Ne, stoga nas |e
jos manje briga ako je doti¢na gopoda nacula
za nekakve igrice u kojima lete neke boje, nes’
se mrda lijevo-desno, a iz zvucnika tresti... Isto
nas tako nije briga ni za uglednu gospodu koji
svoje sincice nukaju rijeCcima “nu, nu, sine,
uzmi si ti jos tih igrica od 450 kuna, barem jos
tri komada tih igrica, sine, platit ce tata igri-

Bile jednom jedne igrice... Da, da, igrice,
male, malecne, vesele, cvrkutave! | bijahu

upakirane u male plasti¢ne kutijice, na koji-
ma pak bijahu mali gumbi€i, koje smo onda
stiskali nasim malenim rukicama. Jer bili
smo mladi, pa nam se rukice jos nisu stigle
razviti u ruke i ruéetine, jer pricamo o vre-
menu od prije petnaestak godina i tadasnjim
“handheld konzolama” sto su radile na prin-
cipu paljenja i gasenja uglavnom pasivne
LED grafike koja bi uprizorivala kojekakve
miseve u potrazi za uvijek istim sirevima,
razbacanim kroz uvijek iste labirinte, uvijek
istih boja, uvijek istih oblika, uvijek istih
primitivnih poc¢etaka digitalne zabave kao
takve. Jer nije bilo promjene, nije bilo nicCe-
ga, ali mi smo ipak bili sretni jer za bolje
nismo znali, a uostalom igrali smo - igrice!
Sto je sasvim lijepo i divno i nema ba$ neke
prevelike veze s ovim tekstom, osim sto nam
je posluzilo kao lijep uvod za bestijalni
kretenluk nazivanja najmodernijih dosega
igracih tehnologija upravo - igricama!

KUCANICA VS. GAMER

Kaj “kaj’? HocCete mi reCi kako niste
¢uli od svojih frendova/suradnika/
o visokobrazovanih kolega/medija/
... strucnjaka i inih kako ih nazivaju

o upravo spomenutim deminutivom,
koji je na prvi pogled zapravo tako
bezazlen da se veC sada pitate koji
me je trenutni poremecaj ponukao

da ga uopce spominjem. A upravo

je u tome zamka - niti ga ne primi-
jetiti, te ga shvatiti kao josS jedan od
oblika bogatog nam jezika kojim se
tako ponosimo! Zapravo bi ga trebalo
percipirati malo ozbiljnije i dublje nego
Sto se to inace radi, jer umanjenica kao
takva samom gramatikom propisani Cil]
ima umanjivanje, ¢injenje nekog pojma blazim,
jednostavnijim, odvazit cemo se pa reci |
sladim, a je li to ono s$to najnovije igre (realne,
stvarne...) uistinu zasluzuju? “...pa idem ja tako
Kroz onu igricu, Flashpoint se zove, a u ruci mi
puskica, kadli spazih malog Rusic¢a, te mu pro-
suh crijevca ne bi li mu jadna majcica gorko
zaplakala! Sasvim sretan i s cudenjem odakle
mi ta erekcijica (pa nisam valjda dozivio seksu-
alno uzbudenje ubijajucéi pripadnika svoje
viastite vrste), na brdascu ugledah tenkic, te
pokusah zalegnuti kako me ne bi spazio i ras-
copao vlastitu mi utrobicu. Ali avaj davla...” |
tako dalje, i tako dalje. Mislim stvarno, imeno-
vati nesto ovako strasno izrazom “igrica”
zapravo Je najobicnije vrijedanije i izostanak
najelementarnijeg razmisljanja, kojim bi ubrzo
dosli do zaklju¢ka da takva nomenklatura jed-
Ijogtavno ne dolazi u obzir. A sada stvarno ne
zelim iCi u daljnja razglabanja o tome kako su
moderni naslovi, napredni, divni i krasni jer to,
uostalem, znate i sami. nego ¢emo se radije
pozabaviti ljudima, koje ¢éemo ovaj put podijeliti
u tri kategorije, i to laike, gamere i “novinare”.
E pa ovako, za laike koji ne razlikuju C64 od
Pentiuma 4 na 3.2 GHz nas stvarno

zaboli jedan erektilni organ sli¢an onome
kod gorespomenutog ubojice Rusa... Pa
zar bl nas bolno zamjenjivanje jednog misa
za daljinski upravljac ili pak traya od CD Drivea
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D) Warren Spector

c) Peter Molyneux

d) Laus & Rukavina Inc.

Svoj tocan odgovor | popunjen nagradni kupon posaljite
do 10.01. 2004. na adresu:

HACKER, Cakovecka 17, 10000 Zagreb, s naznakom:
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NAGRADNI KUPON

Super Mario se moze
nazvati igricom, ali kao
sto Shindlerova lista
nije “filmic” tako ni
Flashpoint nije “igrica”,
mislili smo da je
to bar jasno

ime i prezime

telefon / e-mail

odgovor na nagradno pitanje

ca...”, kako bi tim cudnim kontrapcijama
potkupili svoja derista i stavili ih pod roditeljsku
kontrolu. No, ako takve rijeCi ispadaju iz usta
“renomiranih” gamera, tada je rijeC 0 necem
sasvim drugom.

NAMJERNO? SLUCAJNO?

Jer jedna osoba koja se aktivno bavi, namjerno
nec¢emo reci igranjem, nego sudjelovanjem u
jednoj drugoj (u ovom slucaju virtualnoj)
stvarnosti, nikako ne bi trebala biti toliko povrs-
na i neznalacka da koristi takve izraze. Mozda
ponesto i pretjierujem, no svaki put kad Ccujem
doti¢nu rije¢ od gamera takvog kalibra koji su u
stanju prijeci igre u jednome danu, osjetim se
mesijanski pozvanim da im usta naribam
sapunom. No, takvi primjerci uskoro uvidaju
svoju gresku, koja je u najve¢em broju slucCaje-
va zapravo sasvim nesvjesna i nimalo zlonam-
jerna, Sto se bas i ne bi moglo reci za takoz-
vane novinare, kod kojih sama struka
podrazumijeva jednu visu kulturnu razinu
zbog koje odnos svjesnog i nesvjesnog
postaje itekako aktualan. Jasno, necemo
ulaziti u nikakva imena (nomina odiosa sunt!)
jer smo i sami u istom fahu, nego cemo samo
naglasiti da se ta “greska” podkrada ne samo
u Stampi koja s igrama ima tek marginalne
veze, nego i u dnevnim tiskovinama smrtno
ozbiljnog karaktera. Jasno, o kompetentnosti
pojedinih piskarala da uopce pisu o igrama |
nevjerojatno jadnim i komicnim gafovima koji
proizlaze iz nedostatka iste ipak necemo, jer bi
se kolumna pretvorila u roman, pa cemo se
stoga zadrzati na nasoj slatkoj umanjenici. A
sasvim nam je jasno zasto se malecka i
koristi; rijeC je o tome da odredeni novinari
jednostavno nisu u stanju svojim men-
talnim sklopom obuhvatiti pravo znace-
nje modernih igara, pa ih u startu rela-
tiviziraju i obezvreduju. No najgore je
Sto se to ponekad radi namjerno, kako
bi se valjda drugi vidovi stvaralastva (film,
kultura, knjige) stavili na prvo mjesto, a igre
sasvim defokusirale iz zarista javnog interesa,
jer po pametnim glavicama iz kojih izlaze
takve fraze igre jos uvijek spadaju u
domenu neozbiljnog i nezrelog. Ponavljam,
u redu je ako je rijeC o marginama |
kojekakvim izdanjima za osnovnoskolsku
djecu (vraga osnovnoskolsku, vrticku!), u
kojimu je bas i cilj prezentirati ovaj oblik
zabave na prilicno neobvezan i “veseo” nacin,
no kad se to radi u renomiranim te ka “poluin-
telektualno obrazovanom pucanstvu’ profilira-
nim medijima, sklapa mi se mrak na oci.
Znate Sto, zaboravite apsolutno sve sto ste
dosad procitali i zamislite kako bi vam bilo da
vas netko nakon gledanja najnovijeg
mega/ultra/iznimnog holywoodskog hita upita
“I, kako ti se svidio filmi¢?" Vjerojatnu biste
majmunceka poslali nekud di je fino i toplo I s
istim vi§e nikad ne biste prozborili ni rijeci.
Prema tome, sasvim je ocCito da je nas slatki |
bezazleni deminutiv¢i¢ zapravo nacin
besramnog (svjesno ili nesvjesno, dobronam-
jerno ili zZlonamjerno, bas me briga!)
omalovazavanja najvece revolucije ljudskog
stvaralastva imaginativnhe zabave od pojave
sedme umjetnosti! Da, ali sasvim je ocCito da to
ljudima nase drzavice jednostavno nije jasno.
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PRVI POGLED NA

NU, MALA, dodi ovamo na seksualnu edukaciju

HIGIJENA na prvom mjestu KEMIJSKI orgazam

e 3 '. ! ,,..,_‘. b ' W i ¥ hu g i e At - - . T _— e o ot i LT . il A s T, N Al v A W - A, N -y LR el Il
R = '-'3"'."'!‘?'-‘ "?Wf?k'w-"&:#}!'ﬂ:‘S.'{";-‘}H};“-‘:#.:-rﬂ&',ﬁ e 'h'l R s ._r_\n..«,_.-,_‘r#:n'l},'_nnaﬁl.y .* A i .I, 7 'n‘ i . * ‘H. a ey R ":. e e v :'-_: el L g ".‘. v r . . r.l- ,t y 'h- ‘ '_n.: ) i h:'- " f . ; '.'.'ﬂ.‘.'.-"br
: . . — e Al ey I I I O I T R e e

P :ﬁ:r.,.’:.: e R e <5 0 T
B 4 -'-;L:a'r-'«S:!'})E' .-_‘2.1“\___;. BN R T T S

N A SR T i

X

NE, NE MOZE, trenutaco imam vrlo vaznog posla
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EJ, MALA, jesi cula Divlje jagode?

L R R jesicuaDnlejageser | SUEEEEE
Povratak legende & LAY AT o . INFO

Pocetci zavodenja su prilicno lagani

. .. 3 i T yol] -«  ' Jaudd Py zato Sto ste usredotoceni samo na
' 1T - _ SN | jednu osobu, no kad se vise njih OF e
| r SRR TR SR IO T Nepoznat razvojni tim PC-zajedni-
| - BNTTIA - zapali za naSeg ljubavnika, nastaju R Sl soltyiis
= RN - : oblemi. Nek: bi rekli slatki. ali bi ci igraca ne znaci nuzno da
W P]() ylemi. INeK1 D1 rekl slatki, alr Dit dOtiéni nemaju nikakVih proiekata

¢e vrlo tesko uskladiti sve sastanke 1 iza sebe. Zasad je to Hunter: The

| k. it YT slucajne susrete u trenutku kad vam Reckoning za Xbox, a prema
b a4 e : | ie to najmanje potrebno, no to je pohvalama koje su skupili i izradi
E gt Vot | | takoder jcdna od ¢ari ove nenad- dodatka za.qvai na:.slo?: i
I R | B pretpostaviti kako je rijec o
. | darovitom timu. Kako su se oni

“ NaVigaCiia nasli u ulozi developera novog

_ . - ' _ ; A e 3 _ dijela jednog od najstarijih serii?l-a
PROIZVODAC / High Voltage Software m [ZDAVAC / Vivendi Universal Games ® ZANR / avantura @ www.jo$ nema | 45N Spermlca SAMO le :2 ;ae‘l:ilr.:oa';ret;teisuk; rj:hn:"geadatl '

| _ - | iedna od podigara” branac da bismo saznali. Ii(akt:)I 2
PISE Damir Radesic da je rije¢ o boljemu. Premda je o samoj pri¢i malo toga Vivendi ima dVOlal':e_k':"g' je gueite
damir.radesic@janus.hr Ciicli k(__mccpt igru tcmc:lji S€ na otkrivreno, prm:t.n‘ilc Su inﬂ,lrmutijc e na "ﬂ’-‘;l“«i’ldéﬁ’tlllill 15 mladih (ali ip;-.lk s ondasnjom tchnnlngiinm nije uspin masne avanture ::allltit:kgaés;o:: kgjeu 'izzga:g::iatr :
| | pronalazenju i zavodenju Zenske kako je jedan od ciljeva dovesti dovoljno starih) djevojaka, koje ¢e ostvariti 1 prikazati igra¢ima. Sto se Jedna od specificnosti ovog nastavka Magna Cum Laude i gotovo smo
Vijest o 1:/‘1';1dl NOVOg nas- osobe, a Larry Laffer, simpa frik ko Larryja u reality show na kojem se Larry, odnosno vi, pokusati odvuéi u ti¢e miniigara, zasad je poznato da je e paralelan rad na inacicama za PC, sigurni da bi prikljucenje Al
tavka _I_,Lf:surﬁ .\mit nas je zabavljao svih ovih godina pre-  spajaju parovi, no takve navode valja krevet. Kako je odavno napravljen oblik klasi¢ne konverzacije u vidu Playstation 2 1 Xbox, $to je inace Lowea bitno poboljSalo izglede da
Larryja 1111"/’-\"3]4-1 |€ pustit ¢e mjesto zavodnika svom uzeti s rezervom jer nisu potvrdeni. odmak od klasi¢ne (1 nikad pitanja 1 odgovarajucih odgovora pot- unl‘;iéaicna praksa, ali se isto tako dobijemo odlicnu igru (vidi okvir).
mnogo vecu buru no sto mladem necaku Larryju Lovageu. No, ako 1 ne znamo pricu, znamo da prezaljene) point&click avanture, i PUNO izbaden te da se. [\-Ml‘rmp()cmﬂ; pokazalo da igre radene na taj nacin I I—_—

DEDER, MANKI, pomozi malo i donesi petrijevu s ormara

B e —

; 56 Surar n.dddl.]' T‘.ll sam gameplay je vidno izmijenjen. razgovor s nekom osobom, pojavljuje  nemaju bas preveliki uspjeh na svim ieculika koji se ocajnicki trudi nesto
wc.YrC'”“”' S‘.:”Nl MIRSIRIAR 52 l.m) IZDVA'AMO / Al LUWE I’rvmda dostupnim informacijama, mali podekran u kojem upravljate plattormama. Eventualno se proslave povaliti, ali u vecini slucajeva upada
bIV] I\'Qnmlgt S 1grama opcenito 1jasno . postojat ¢e nekoliko miniigara uz nemirnim spermicem. Ako na putu na jednoj, dok su na ostalima u nevolje i nepredvidene situacije.

N > - |1 / ) da im IL.‘ b l||cpn_m .~4|‘ccnn]'u. U Al Lowe je idejni zacetnik podrske, ali i izrazila najmracnije m()dc,.,m” 3D ”kr“ﬂ“ 2.4 l\'“it‘ SC naletite na zelene ‘ilﬂi‘li“tft.’, [.:11'1‘}* Ce prugla%cnc pmsick:_)m.l ako ne 1 loSim Prema svim pnkalx;‘ntdiima, novi nas-
L ANRERE ( BiE SN proteklih “l‘*"‘"“mkﬁ“dm*l (1ako je cjelokupnog serijala i ¢ovjek koji Priietnje‘na ra¢un Vivendija, é".tt: je naglasava d‘f Ce biti potpuno slobod- na ekranu provaljivati fore i postajati  proizvodom. S obzirom na reputaciju tavak ljubavnih jada trebao bi vise
| 2 i d. Larry MNogo stari)l od i )ga) MnNogo je dosad sudjelovao u izradi apso- rezultiralo pregovorima izmedu g. no, kao u GTA3. Svi znamo kakvu sve simpaticniji djevojct s kojom raz- Larryja 1 njegovog seksom prozetog sli¢iti na crtani film nego na igru, ali
S€ toga pl‘()lﬂl]t‘l]lll), pa |c |(1glfl]() dd |Ull?0 svih pastavaka- No, tko god Lowea | Vivendija. koji j0§ uvijek SITIO l"H]L'HL‘ 5""-111’(“‘11 |~;r‘ct;mja il]];lli, pa govara, dok ce crveni p{_)rig,ﬂfi nghu- hllﬂl*{)l‘;l, l‘n]{L) l'n I\?-l‘;lillil.‘ razocarava- ZLlde ii)?: NCind dUVUIjHU il]fll'l'lﬂilt'ii&_l
¢e nove avanture simpaticnog cov- da je zapoceo Magna Cum Laude, traju. Iskreno se nadamo da ce su takva obecanja prili¢no smiona 1 loze koje mogu zavrsiti ¢ak 1 samarc¢i-  juce kada bi na PC-ju, koji ga je da ¢e tako uistinu biti, pa do
iL‘Cllli]\';l.?xg]t‘d;lti l?ll]()g(.} I]lU_P;C M é.;m E;l\:giogilednaaf:(!l';)nl;an'::fgr?‘lv Tﬁ'zzz_ Zawsit_i 'dngov?rom iz kOieg ce upravo zlh('}g toga, I«.;.;m i prmnjcllt‘ nom. U oba .:;llli:‘ai;l zaiamécn nam jc pr(_)s|.;1x-'in, dozivio fiia.&,l{u. N("}, VICINC- dmm?;cnia I‘|C|\'i|1 I\'Unkl'{:tniiih
vy 4 - ' :.l i{: t}:]litl\in:l)il:lL/'I::s:ll-.()L:]I:til;lg(l:tillt !u. Jasno da je maszg fal:lovg pélud- lguacl:;'e;:); :::;:I:\:;?ug:)lr::::?ecu i}f;]::)'?”}:]:3]1]1‘ /flltll hi.“»lin(l d';..l' SL Sn.]ii?-h‘ }1 ‘k;:ll{{_) ]L _.,UTU 5;1l]-n(_) iLerhm-i]d ’n-,;] l‘vl“" dlux"u!'jnf) d]xL -S:,-‘f,‘.‘i_'j(}\f{_‘d(f U Z;..llflilflfﬂlfﬂ"}‘rl'ifck‘,}it(‘f dcm‘li.ll]iill_ ey
u zabranjene odaje ‘ A jela te ga zasula mailovima korist. g sllidld pojavi u timu jet manjih 1gara, mozemo samo zamis|- zacrtane gabarite, 1 da joS jednom najavu, koja ¢e sigurno ushjediti jer
vjerojatno ima materijala od prije koji  jati kakve nam opacine autori uzivamo u zgodama simpati¢nog cov-  ipak je Larry svojevrsan kult. O

mogu, ali 1 ne moraju nuzno znaciti
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PISE Damir Radesic nostavnosti, ali nedovolino za najavu  skim stijenama, istrazivackim centri- vati 1 drugaciji pristup rjeSavanju
damir.radesic@janus.hr kao $to je ova, pa smo se potrudili 1 ma, zbog kojih ste se i1 nasli na njima,  problema. Dakle, nema tantomskog
18¢eprkali kako se komad zove, Val, pa Cak 1 detaljima poput prastarih spawnanja kakvo smo mogli vidjeti u
Svake godine odrzava se E3,  te da vas ne Zeli iskoristiti na hramova nepoznatih civilizacija, nekim popularnim naslovima nego
na kojem se onda okupi morskome plavom zalu, nego joj je potopljenih ratnih brodova, potoc¢i¢a, mrtvaci ostaju mrtvaci 1 kad ispunite
cjelokupna svjetska krema namjera istraziti dogadaje na spektakularnih slapova, podvodnih kvotu, nema novih 1 iznenadnih poja-
gamerske industrije. Tko imalo drzi nekolicini otoka jer su, naime, Spilja 1 jo§ mnogim drugim finim va ni od kuda, sto je jako veliki plus
do sebe u tom poslu, mora se naéi procurile prili¢cno uznemirujuce lokacijama. Ovisno o mjestu izlaska za developere. Al koji je zaduZen za
x (. ondje, bez obzira ima li §to novo informacije kako se na njima vrse 1z misije, t]. odlaska s otoka, pojavit njthovo ponasanje vodit ¢e racuna o
jasraleie b f | predstaviti 11 | neka tajna istrazivanja. Tko je god Cete se na to¢no odgovarajuéem simuliranju $to vjernijeg ponasanja
Crytek | | - Naravno, taj masovni dogadaj pravo htio poblize ispitati stvar, dosao bi u mjestu u iducoj, uz gotovo vremenski  kako bi vas natjerao na stalni oprez,
IZDAVAC Je mjesto za predstavljanje novih sukob s placenicima, kojima otoci neprimjetno ucitavanje, S potpuno pa Ce primjerice veC na prvi hitl';u;
Ubi Soft ﬂﬂf*'f‘}-’«} jer sve vrvi od novinara iz vrve, §to je samo dodatni hint knlml novim rnsp{_rrednm protivnika. To ne  reagirati pozivanjem aLllMﬂ:ﬂg;l |
< razli¢itih zemalja, koji jedva ¢ekaju ie rije¢ o nelegalnim, opasnim stvari-  znaci da se igra ravna prema vama, krenuti u i1strazivanje u vasem
ZANR ekskluzivne informacije kako bi prvi ma. Koja je daljnja sudbina nasSeg nego da svaki put generira odredeni smjeru. Kako smo rekli, kad god
FPS prenijeli svojim Citateljima $to ih glavnog junaka mastovita imena Jack  broj neprijatelja 1 postavlja th na krenete u neki nivo, protivnici ¢e biti
4 |1ZLAZI ocekuju nnﬁrcdnih mjeseci/godina. (njemacki humor, $to ¢ete) 1 hoce | “random” pozicije uz davanje prior- nasumce postavljeni, §to nas rigm na
poéetkom 2004. Pr.n?;]'c godine, kao iznenadenje se na kraju spandati s Val, ne znamo, iteta strateSkim mjestima, tako da pomisao da ¢e Al mozda varati glede
sajma, pojavio se Far Cry, igra u no znamo da ¢e se idili¢na plovidba ponovno igranje moze od vas zahtije-  prevaljivanja udaljenosti kad jednom
WWw.crytek.com razvoju njemackih developera Crytek :

-

koji ¢e frikovima iz hardverskog “scrEEHShOtOVi

miljea biti poznati po svojim
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nVidia grafickim karticama. Kao §to
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privukla je vizualna atraktivnost

Njemaéko‘;ji: :J;g'sstf tll"ojl- | "‘/;1“]”“;1 koji, EJU. Sto .\'i(‘;iitc'po screen- hmﬁ()nil pl‘CF\"UI‘iti L I]il%lﬂl(‘r lako

ca ljudi, i to pfije Cetiri » shotovima, }:‘“‘d"*m\-’llﬂ iducu gen- prezivljavanje u kojem ¢e nam putem
godine, kad jd i zapoceto ot . eraciju I*HPS Zanra, rame uz rame s radioveze pomagati Doyvle,

radom. Ispraya su svoj | . Half- Lilfﬁmu 2, Doomom 3 i tihom znanstvenik o kojem jo§ uvijek nema
fnnégl‘:'lzez; (::"I:aé)ebseenc - - | ‘Iv;ﬂdﬂm 1Z pozadine - STALKEROM. nikakvih informacija.

sluziti prolzvodaci grafickih Ul:I}i)]E:til;ltl}:ll;ii‘kt\:?{il‘ L/:]IPS .l, nl.l‘f: N Bltﬂ_lln‘ lijcml ]111\(} H;ﬂ sL _l.l.'j‘ F” 1_' 1_
Kartica i recenzenti hardvera, “) i{}f,* U\-j'—-|-h ‘ I;- ‘l /1...1‘ /,..‘ll]iLjﬂJl j~ }WI(}SHLL ?'l](_))’.L Lll’l.lfl L.tl | € Il.]L k._ O .‘Tlf_lll
no s vremenom su, dodava- il .. )€K nije u cijelosti otkrive- c1, 1e sloboda kretanja, koja, za raz-
njem razlicitih stvari, UVidjEli _ ﬁ&gﬁ%h e, .Sl'()ggl (;L‘I.ll]l.'i vam iznijcti okvirni lil\'ll od (_:/_H'()HI(’LI, igl‘;lC‘Ll dajc Ll]l,ll

W F je stvar _m go veca i ‘ , :*-*; l‘i“??ﬁ_fl’h Ii(‘)l.l C+L' vas ufurati u all-\'ciju | otok na I‘.:lspolnggllﬂuu u doslovnom
g::sltt.:: tF::;:l ] PDEI:GINE | !\:t)il:ﬂlrc’ E{lll;:m IL“{iﬂlni*»l‘;ljmn da l“ri hi(). smislu te rijci‘i:. pa Cak 1 d.(.)darm:

koji bi prema il :.i,”sudeéi’ t e t*u;;:“f-lk tl:_l 2 l\tjlm’l.u_}];} radi luujncnc povrsine, do I('{'}]lh mozete
mogao biti dﬂbl'ﬂ podloga za I:_,(){_-{.Mi «,;,.‘,n: Ce 5()‘}_‘13‘(I"l.l:‘.,”ﬂl]o l\], .'d{_}u 5311?(__1 P[}\.‘ﬂﬂ]vm (Chrome ]L_.
buduée FPS projekte, no poda l )2 .drl__u redakciji) unajmlju- imao “divan” efekt ulaska u vodu dt_a
éeka se Far Crykoji bi sve G Jc vas Eld € svojim brodom odvezete gleznja 1 n1 makac dalje). Otoci (paci-
to trebao potvrd ko s na obliznji otok. Svida vam se? ficki, pretpostavljamo) su krcati

Okupljanje boraca NOB-a na Petrovoj gori

Naravno da je super 3to se tice jed- dzunglama guste vegetacije, vulkan-
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pravi raj za amatere botanicare
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MOR U TROPIMA

e stranka opasnih namjera

Ostaci povijesnih gluposti

Pogled na Plavu lagunu
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bude objavljena uzbuna, ali nas
autori uvjeravaju da do toga nece
dodi pa tako ako je netko primit:riuc
kilometar od mjesta dogadaja, trebat
¢e mu odgovarajuce vrijeme da se
prikljuc¢i ostalima, ¢ime njegova
patrolna ruta ostaje bez cuvara 1 slo-
bodna za prolaz.

Dakako, koordinirani napadi 1
okruzivanja takoder su ukljuceni u

“Dobra kemperska
pozicija nece hiti
sigurna vec nakon
prvog hica”

svakodnevno ponasanje protivnika,
tako da ova igra zahtijeva Ceste
promjene taktike te u nekim situaci-
)Jama postaje bliza stealth zanru nego
FPS-u, ali sve 1pak ovisi o vasim pos-
tupcima na terenu 1, ponavljamo,
svaki je put drugacije. Jednom cete
uspjett posmicati tri-Cetirt placenika
bez problema, a pri ponovnom

£ _
Ocito nitko ne odrzava ove prostorije

igranju (iz nekog samo vama poz-
natog razloga) ispalit ¢ete samo jedan
hitac, a protivnik ¢e vam ve¢ biti za
petama. Jednom cete se skriti u
napusteni japanski bunker iz Drugog
svietskog rata, dok ¢e vas drugi put u
njemu docekati protivnik, ¢ime fak-
tor ponovljivosti raste u nebesa.
Kako nam je na raspolaganju velik
arsenal oruzja, od laganih pistolja do
teskih strojnica, eksplozivnih naprava
| tko zna Cega sve ne, zabave za mase
nece nedostajati, no mislim da e, s
obzirom na veli¢inu prostora, snajper
biti najcescée koristeno oruzje. Prema
d(}xtllpnim p(}dﬂtcima, bit ¢e vrlo
precizan 1 na velikim udaljenostima,
oko kilometra (!!!), jedino $to ¢e vam
biti potrebno neko vrijeme da
savrseno naciljate. Autori od
pomocnih spravica navode dalekozor
s mogucnoscu prisluskivanja trenu-
tacno odabranog cilja, sto ¢e vam
pomoci da utvrdite to¢no kretanje
protivnika (budud¢i da nisu borgovi
prikljuc¢eni na kolektivni um, kao sto
su to neke igre 1sfuravale, nego se sve
akcije dogovaraju putem radioveze).

Vozilo za turisticki obilazak

Drugi feature koji se sve vise iskoris-
tava u igrama takvog tipa su vozila.
[sprva je najavljivano da ¢e igrac
moci dograbiti vozila poput jeepa i
transportnih kamiona, no nedavna
gamerska konvencija u Njemackoj
otkrila je nesto posve novo, dosad
nevideno. Zmaja. Nije rije¢ o zmaju
koji ima bodlje, riga vatru i smrdi po
sumporu, nego o zmaju kao letjelici
bez pogona kojom Cete kruziti iznad
tropskih otoka bacivsi se s neke
klisurine. Morate priznati da zvuci
vrlo originalno, a kad vam kazem da
pritom mozete jednom rukom i
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Ah! Dalekovidnica

pucati po protivnicima, sreéi neée
biti kraja. Premda jos nije objavlieno
da li nas o¢ekuje j0% nesto nevideno
(recimo, brdski bickl). lako moguce
da se dizajnerska masta nece /_;{u.s—
taviti samo na zmaju.

Vizualni efekti Far Crva su neéto
dosad nevideno, u §to se mozete i
sami uvjeriti na popratnim scree-
shotovima, koji izgledaju gotovo nest-
varno, a Crytek je otkrio “tehnologi-
ju” ih, bolje receno, trik kojim ¢e se
likovi racunaluy predstavljati kao da su

nacinjeni od malo poligona, a zapra-
vo ith imaju nekoliko puta vise, ¢ime
su hardverski zahtjevi dovedeni u
razumne granice (ipak, obratite
pozornost na okvir). Okolis je pot-
puno deformabilan, Sto ¢e reci da
bombama mozete “iskopati” rupu bez
dubinskog ogranic¢enja, tako da etekt-
nih prizora nece nedostajati. Budud
da je igra najavljena za pocetak iduce
godine, developerima je u prilog islo
Sto su naslovi poput Half- Lifea 2 |
Dooma 3 odgodeni, pa bi ona trebala
izaci prije njih. Ako sve ispadne kako
iIc najavlieno, vrlo se lako moze
dogoditi da spomenutim igrama kao
mjerilo kvalitete posluzi upravo Far
Cry te da u budu¢im recenzijama
pronadete recenice poput “krsmrstrs
lajtning efekt ne dostize kvalitetu
kakvu je imao Far Cry”. No, ako se
sjecate, sli¢ne stvari su se govorile 1 za
Chrome, ali je, nazalost, ispao mnogo
losi)1 od najavljenog, pa se samo
nadamo da naslov koj smo vam
predstavili na ove Cetiri stranice nece

Na morskome plavom zalu, gdje
carlija vjetric mio....

"fi A

Kroz palmu do bacve vina

doziviet: slicnu sudbinu.

Prekrasna grafika, koja bi mogla
postati uzor drugim developerima, te
potpuna sloboda kretanja daju dobre
predispozicije za “killer FPS™, kako
potencijalne megahitove strani

“stru¢njaci” u novinarskoj bransi vole

nazivati. Hoce li se sve to ukom-
ponirati u solidan gameplay, pokazat
¢e vrijeme, no iskreno se nadamo da
hoce jer nam je puna kapa intriga
oko dvaju prije spomenutih naslova.
Pa 1zaci ¢e, pa nece, pa su fejkals
rezultate, pa je jedna jaka kompanija
uplatila golemu koli¢inu novaca
developerima za taj potez 1 slicne
gluposti. [gracima to ne treba. Nama
treba 1gra koja ¢e nas zadrzati uz
monitore duze vrijeme, 1 da uzivamo
u svakoj njenoj komponenti, a ne
samo, primjerice, u grafici. Eto, lije-
po sam se ispuhao 1 razotkrio vam
sve poznate detalje oko Far Crya, a
VI povremeno navratite na HjL‘gtn’L‘
sluzbene stranice 1 drzite fige da sve
ispadne kako treba.

IGRAT CETE JER..

* vam je grafika bas po mjeri
* volite slobodu kretanja

* ne vjerujete u procitano
dok ne vidite svojim ocima

Samo se ti suljaj, celavi

Zahtjevi?

Ako pomno citate najave
(naslov, podnaslov, uvod-
na recenica, infobox...),
sigurno ste primijetili koja je pre-
porucena konfiguracija za ovu igru
- da, developeri upravo to navode
kao neki minimum za potpuno
uzivanje u njihovom naslovu.
Necemo jos$ panicariti, ima josS vre-
mena do finalnog proizvoda, ali
nedavna prezentacija na German
Games Conventionu otkrila je pril-
icno veliku hardversku glad, barem
prema pricanjima novinara koji su
imali priliku dozivjeti te sretne
trenutke. Naime, prezentacija tih
nekoliko nivoa vrtjela se na 64-bit-
nim Athlonima s najnovijim nVidia
grafickim karticama, a svjedoci
tvrde kako gameplay nije bio bas
prefluidan kako bi se to ocekivalo.
ali kad realno pogledate, ista se
stvar govorila i za Chrome u Alpha
fazi, pa se finalna inacica doticnog
sasvim pristojno pon-
asa i na “zastarje-
lim” Ti4200, tako da
¢emo zavrsnu rijec
glede hardveraja
izreci tek kad igru
zaigramo.

“
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m EVIL GENIUS

PROIZVODAC

Elixir Studios

IZDAVAC
Vivendi Universal
Publishing

strategija
1ZLAZ] o -
u drugoj polovici 2004.

www.howevilareyou.com

EL DR

STUDODIOS

ELIXIR Demis Hassabis,
jedan od tvoraca Theme
Parka, 1998. je osnovao
Elixir, gdje je otad do danas
uposlio sezdesetak profe-
sionalaca iz branse.
Specijalizirali su se za
izradu originalnih igara
(vidi: Republic The
Revolution), a stvaraju i pre-
lude graficke pokretace, Al
sustave i slicne napredne
gaming tehnikalije. Ocekujte
od njih samo velike naslove
u buducnosti.

Po svemu sudeci, grafika ce biti vrlo detaljna

“Evil Genius
ce biti
najslicniji
igrama
poput
Dungeon
Keepera”

« Jedan
prekrasan
primjerak

(odrasli)
agenta na

drugoj strani,
suprotnoj od
vase

26 HACKER s/t ANRREE

PISE Patrik Pencinger

patrik.pencinger@janus.hr

)

Sjecate se, ovu Smo vam
1Igru u osnovnim crtama
predstavili u 94. broju? U

meduvremenu, na njezinu se dovrsa-

vanju zestoko radilo 1 moramo priz-
nati da se daleko stiglo. Naime, u
razvoju je kakvih dvadesetak mjese-

1, a njezino dovrSavanje ne samo da

prati zadane rokove, nego je 1 ispred
njith, $to je, priznat Cete, fascinira-
juc¢e. Na njoj puno radno vrijeme
radi dvadeset od Sezdesetak
uposlenika Elixir Studija, a najavl-
jeni Ce izlazak, jesen 2004., prema
svemu sudeci biti ispostovan - cak
¢e 1m ostatl vremena 1 za fino
brusenje detalja.

| dok elixirovel u PR intervjuima
<OJ1 se mogu naci na netu izbjegava-
u usporedbe s Dungeon Masterom,
<ao Sto vrag bjezi od tamjana, mi,
<oliko se god trudili, nismo uspjeli
pronaci neku sli¢niju igru s kojom
bismo je usporedili. Dakako, postoje
| goleme razlike. Kao prvo, niste u
ulozi vliadara kripte (nas slobodan
prijevod sloZzenice Dungeon Master)

[
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Tako to bude kad se Dungeon Keeper pomijesa s
No One Lives Foreverom

GENIU

nego mozete izabrati ulogu jednog
od petero tipi¢nih bad guy/girl psi-
hopata. Njihovi kliSeizirani karak-
ter1 sezu od Scaramanga imitatora
(iz jednog davnog James Bonda) do}
manckenke psihopatkinje. Svaki od

- L T T

njith ima svoje prednosti 1 mane, no i

cilj im je zajednicki. 1 krajnje jednost
tavan. Morate 1zgraditi megaoruzjc,;
dokazati da radi, unistiti svijet | |
pobjeci. Zvuci jednostavno, no put
do toga je prili¢no trnovit. Kao
prvo, morate ovladati sa svih pet
aspekata igre (opisanih u okviru).
[ako to nece biti lako, moglo bi se
pokazati 1iznimno zabavnim - ako sé
pogodi pravi balans. Iskreno se
nadamo da hoce.

Evil Genius bit e zapravo strateska
simulacija, u kojoj je vas glavni cilj,
naravno, zagospodariti cijelom
zemaljskom kuglom. No, bit ¢ée to
doista tezak put, morat Cete, naiem,
izgraditi bazu, upravljati njome,
obraniti je od ljigavih dobrocinitelja
te slati svoje podanike i tajne agente
diljem globusa da Sire zlocu.

Kako se ¢ini, jezgru igre ¢init e
izgradnja baze 1 upravljanje njome.
Umjesto kripti, rudnika 1 hodnika

Vi, ¢celavom glavom i nepo_stojecom
bradom, za svojim superzlim radnim stolom

IZDVAJAMO

5 ASPEKATA IGRE

Zli genij poput vas u ovoj

igri mora ovladati s cak

5 aspekata koji je sacinja-

vaju. Na samom pocetku
morate izgraditi efikasnu bazu (1)
(na osamljenom otoku u izdu-
bljenom krateru vulkana - nara-
vno), za sto ce vam trebati oko 2

l sata. Nakon toga morate ovladati

upravijanjem podanicima (2).
Pomocu njih cete sviadavati i
snage dobra, i to u borbi u real-
nom vremenu (3.). Osim toga, vasi
znanstvenici marljivo ¢e istrazivati
civilizacijske tekovine zla koje ¢e
vam se otkrivati kroz razgranato
tehnolosko stablo a la Civilizacija
~ (4.). | za kraj, tu je razgranat sus-

tav misija koje obaviljate diljem
globusa (5.). Kompilicirano? Ma,
nije! Svih pet aspekata stopljeno
Je u superigrivi pakung - ako je
vjerovati onima koji su odigrali
ranu beta verziju.

kolc gradite u Evil Geniusu najsliéni-
o) 1gr1 dosad, sada u podzemliju
vulkanskog otoka gradite hodnike i
sobe popunjene objektima zla.

U sphanm zla stanovat ¢ée 2 tipa
vasih suradnika - minioni i hench-
ment. U prijevodu - prvi su vam
potrosne sluge, a drugi malo manie
potrosni. Minioni su, recimo to
tako, univerzalni robovi. koje
mozete specijalizirati i poboljsavati.
l)1|<;_lc s¢ u 3 kategorije (vojska,
soctjalni inZenjering | naucnici), a
svaka od njih ima dodatne Cetiri
potkategorije. Vojnici su vam koris-
ni1 za obranu baze. socijalci e
zbuniti protivnike okrenuti ih na
vasu stranu bez ubijanja, dok su

Agenti vam, kao i u filmovima, uvijek
zbrisu koliko god pazili na njih

znanstvenici klju¢ni za razvoj
megaoruzja zla. Inace, stablo
otkrica, kako nam rekose, nije
linearno 1 zavisno, nego ¢e vam se,
OVISNO O putu istrazivanja koji
odaberete, otkrivati korisne 1

prije svega cudne stvarcice |
bizarni 1zumi.

Od znatno vece koristi u osvajanju
planeta ¢e vam bit1 henchmeni. To
su unikatni likovi koji ¢e vam se
samoinicijativno pridruziti, ovisno
ve¢ o vasem ugledu u zajednici
zlikovaca. Ima i1h doista svakakvih,
a glavna 1m je odlika da obavljaju
naj¢udnije zadatke za vas diljem
svijeta. Ukupno 1h je trideset, a
kako napredujete kroz igru, u vasu

@ IGRAT CETE JER ..

* ste u dusi zapravo zli

* vam je Austin Powers i ona
“Scorpio” epizoda
Simpsonsa super

* je rijec o inovativhom zanru
nakrcanom komedijom,
kliseima, pretjerivanjem -
ukratko, vrhunskom zabavom

.'i : : "'.- :
Lo ___L LA L

Minione se mora trenirati u zeljenom smjeru

¢e organizaciju pristizati sve
snazniji 1 utjecajniji.

Bio bi veliki propust ne spomenuti
golem trud ulozen u razvoj
tehnickog podsustava ove 1gre.
Naime, razvijen je potpuno novi
graficki engine. U nj je implementi-
rana dinamicka teselacija. Drugim
rije¢ima, ako ste zumirali blizu svo-
iim podanicima, vidjet Cete ih u
raskosi stotina pa ¢ak 1 tisuca poligo-
na — dok kad odzumirate pogled,
broj poligona od kojih su sastavljen:
pada tako da bez pada performansi |
slabije graficke kartice mogu odjed-
nom na ekranu prikazati mnostvo
zlih likova. A ako ne pazite, 1 kojeg
dobrog. Naime, bilo b1 naivno misli-
ti da e svjetske dobrice pasivno pro-
matrati kako vi uzdizete svoje carst-
vo zla. Naprotiv, svaka od 5 svjet-

“Obavljanjem

zlokobnih misija
raste vas rejting
Zlokobnosti.
Zlokohno.”

skih megasila pokusat ¢e vas sprijeci-
ti svim silama - od nizih poluagena-
ta kt)ii ce jL‘d\';l i PI'L‘L]H[.‘.]\-']thi tkakvu
prijetnju do elitnith timova koman-
dosa te, na kraju krajeva, 1 ultima-
tivnog tajnog agenta Ivana Zelezne-
ga — t]. John Steela na engleskom.
Postoji vise nacina obrane od agena-
ta. Postavljate zamke, podmicujete
th, usmjeravate ih na prostorije gdje
ne mogu naci nisSta inkriminirajuce...
Svojim podanicima upravljate dvo-
lako — mozete uljeza tagirati s
odredenom akcijom (ubij, uhvati,
podmiti...), Sto onda djeluje na sve
minionse u blizini, 1li u RTS stilu na
njcgn nahuskati S\'th: odane
unikatne henchmene.

Prema svemu $to smo dosad
zakljucili, biti zao u Evil Geniusu bit
¢e savrseno zabavno iskustvo. Ostaje
nam pricekati jos nekoliko mjeseci, a
onda neka se zlo¢a pocne Siriti.
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ZAVRSNICA |

NAINDVLE VLJES

, SUIKE, KOMENTAR! | ANALIZE IGARA U RAZVIOJU

ULIINMA

“Predvidamo da ce se dolaskom Ultime X-a MMPORG fanatici

jednostavno raspuknuti od srece!”

U [tima X trebalo b1 biti
ulttmativno  (kuzite,

Ultimativno™, har, har,
har!) MMPORG iskustvo,
I-\'l}it.' b1 osim H\'Uit' utabane
mitologije te ultrapopu-
larne franSize po prvi put
trebalo donnjeti 1 naymod-
erniju 3D gratiku pokre-
tanu popularnijim
Unreal Wartare engincom!
Stoga, bacite oko na slicice,
a mi ¢emo ipak spomenut
najnovije informacije veza-
ne uz samu igru. Tako u oci
odmah upada tzv. Odyssey
adventure system tilit1 sustav
¢ije ¢e primarno obiljezje
biti stvaranje odvojenih
zona za igrace pocetnike, U
kojima ¢e pristup naj-
mocnijim grebatorima jed-
nostavno biti onemogu-
cen. Geninalno! Takoder,
spominje se 1 sustav “que-
stova” na zahtjev, a o ¢emu
je tocno rijec Jos se sa sig-
urnos¢u ne zna. Ipak,
najvazniji element sigurno
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B ULTIMA X

¢e bitt interaktivna borba
koja viSe nece ovisitl samo
o dostignutim skillovima 1
statovima, nego ¢e se odvi-
jati u realnom vremenu uz
izravne  inpute
(odabir stavova, specijalnih
napada itd.) pa ¢e uspjeh
podjednako ovisiti o spret-
nosti 1 iskustvu. Inace, sus-
av ll;]prcdt}\'glﬂi;l e se 1
dalje temeljiti na virtuesi-
ma, ¢ije ¢e ultimativno bil-
danje rezultirati u otkljuca-
vanju specijalnith moci, pri-
dobyjanju familiara 1td., a
sve u cilju postizanju sta-
tusa avatara. Nista, jedno
je sigurno, a to je da kad
konacno dode, ovom
Originovom klasiku sig-
urno ne gine status apso-
lutno, apsolutno, ultima-
tivnog MMPORG hita.
Pa fino na Internet 1 1graj...

1igraca

Be
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MOH: PACIFIC ASSAULT| g

“Pacific Assault dozivljavamo kao posljednji WW2
FPS prije definitivnog odlaska u vijetnamske dzungle™
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‘Bem ti, prazna, nema vise rakije...

e bi 18lo. Kako smo u
Npmr‘élmn broju 1mali
ultradetaljnu najavu ovog
¢eda maminog, nemamo ni
najmanju namjeru ponavljati
ve¢ poznate cdinjenice, jer
smo vam rekli gotovo sve.
Takoder, ne zelimo se prosti-
tuirati na nacin pretumba-
vanja izjava kako bi vas
zavarali da piSemo o necem
novom, a JjoS nas je manja
volja izmisljati neke neposto-
jece gluposti u nadi da nam
je citateljstvo karaktera zab-
oravnog stocnog fonda. Jok,
osnovna  namjera
malog wupdatea je ponuditi
vam nekih novih slicica,
kako biste dodatno mogli
napasati  svoje okice 1

(}‘s"t]g

strastveno se napaljivati na
iledan od najis¢ekivanijih rat-
nih proizvoda svih vremena!
A sudedi

po dostupnim
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1 MEDAL OF HONOR
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grafikama, uopcée nece bty

vazno o kojem je engineu il

iednostavno predivno. Naza-
lost, kako ovo joS uvijek nije
2015. 1 kako Hacker j0s nije
usvojio tehnologiju pustanja
filmova na savithivim LED
stranicama  (hoce, hoce),
nismo vam u stanju pokazati
ni ve¢ brojne MOH: Pacific
Assault ftilmiée ko, kao 1
slike, zasad ponajprije sluze
kao tchnoloski demoi, a
manje kao izvori relevantnih
informacija. Nista, prepusta-
MO vas uzivanju 1 ugovaramao
iduci sastanak kad igra kon-
aCno stigne, 1 to naravno u
vidu jedne socne, divne I
iscprne recenzijetine u kojoj
¢emo (nadamo se) s vama
podijeliti srecu igranja Medal
Of Honor: FPacific Assaulta...
(kl) B

| .P Lovecraft bio je jedan veseo
H momak, koji je zivio u viktori-
jansko doba 1 u slobodno se vri-
jleme bavio pisanjem. Ali ne pisa-
njem beletristike 1l
ljubavne proze u stilu “Patnje
mladog kretena”, nego ponesto
morbidnih horror storrya, koj su
bubrili od najrazhicinph nadnar-
avnih akrepa, ¢udovista 1 ostalih
gadosti njegova zdravoga uma. A
jledan od poznatijth mitova njegov
e Call Of Cthulhu, po kojem je
napravljena tona stripova, pa cak i
pen X /J{’m'!! 1igra. Jasno, kako smo
o Call Of Cthulhu, ihti 1gr1 koja se
radi po zamislima spomenutog
Cike, pisali valjda prije vise od god-
inu dana, sve ste zaboravili pa
moramo 1spocetka. Ovako, bit ce
to specifican FPS, u kojemu cete se

prposne
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STRAH... BIT CE VAS JAKO, JAKO STRAH!

CALL OF CTHULHU

+|

/
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probijati kroz (ne)tipi¢ni horor svi-
jet 1 u Sest potpuno razlic¢itih
poglavlja pomalo otkrivat mist-
iI¢nu  pricu 1 susretati vesele
demone 1z druge dimenzije. Pritom
Cete koristiti 1 neke nadnaravne
magije te, sasvim razumljivo, stan-
dardni FPS arsenal poput vijernih
piStolj¢ina 1 pusSaka. No, ono S§to

“Havok fizika u
jednom horor
FPS/RPG-u?
Ma divno...”

Call Of Cthulbu definitivno raz-
likuje od ostalih  pucacina je
1izostanak bilo l-:.;ll-;\--ug On screen
displaya pa je npr. za provjeru pre-
ostale koli¢ine streljiva potrebno

pogledati u bubnji¢ pljuckalice!
Takoder, gubitak energije provjera-
vat Cete jedino u zrcalu (ogrebo-
tine, masnice) 1li uocavati u promi-
ienjenom hodanju. Nadalje, bitan
clement je strah, to jest mogucnost
skretanja s uma od istog, pa cete u
nekim situacijama morati micati
hogled 1 bjezati od izvora uzasa
cako ne biste sasvim popizdili.
Ubacimo i u sve fenomenalnu
grafiku te jedinstveni Havok
engine pomocu kojega cemo, osim
uzivanja u razbucavanju okoline,
ostvariti interakciju s bitnim stvari-
ma, dobit ¢emo jedan od najorigi-
nalnijih FPS-ova svih vremena. Za
7zivo ¢udo, u igru ¢e biti ubacen i
uzbudljivi multiplayer, pa vise
stvarno ne mozemo 18¢ekati ovo
impresivno cudo! (k/) B

L L RTe AL (AT
l (YA ATA i

Ih, ohjesi se!

Il CALL OF
CTHULHU

W ZDAVAC

codu ryje¢ jer 1gra izgleda

M MEN OF VALOR:
VIETNAM

“S nestrplje-
njem isceku-
jemo vijetna-
mske rezul-
tate velikih
magova
odgovornih za
Medal Of

Honour”

PS se iz Drugog svjetskog rata
lagano seli u Vijetnam, $to je samo
po sebi jedna uistinu ohrabrujuca nov-
ina! A najbolja stvar koja je mogla
proizadi iz te metamorfoze svakako je
igra koja je nastala u glavama autora
samog Medal Of Honoura!!! | kako se
rad na Men Of Valoru zahuktava, tako
sve vise divljamo od neizrecivog nestr-
plienja. A kako i ne bismo kad ¢e nas
baciti u prekrasno rekreirane dzungle
VIA Unreal Warfare, gdje ¢e veliku
ulogu, osim cistog FPS-arenja, imati 1
voznja u prometalima poput oklopnja-
ka, dzipova, pa 1 samih bell
helikoptera pomocu kojih ¢emo sagle-
dati svu poligonalnu ljepotu vijet-
namske ikonografije. No, ova) put
stvari 1du dalje od tih ipak tipi¢nih FPS
stvari, pa se konacno vise ne¢emo pro-
bijati sami ili u pratnji ipak nebitnih
iedinica koje vise djeluju kao kulise,
nego ¢e u MOV biti ubaceni pravi
squad based elementi pomocu kojih
¢emo zapovijedati naSim vojnicima
koje ¢e pogoniti, kazu nam, neviden
Al. I upravo ¢e u odnosu voda/prasi-
nar lezati sva MOV-ova Car jer nam po
prvi put nee biti svejedno hoce li
podredeni poginuti ili ne zato $to Ce
autori pokusati izazavati empatijsko-
psiholoski odnos 1izmedu igraca i pri-
jateljskih likova. A taj ¢e odnos izmedu

ostaloga, biti potenciran smrtno
uvjerlivim urlicima te naglaSeno real-
nim ranjavanjima i umiranjima, koja se
neée ograniavati tek na hektolitre
krvi 1 otkinute udove, nego ¢e vrlo
vierojatno 1 oni imati odredeno psi-
holosko znacenje, kao u bezbrojnim
filmovima iste tematike. Inace, sve
ostale tehnikalye bit ¢e na razini 1 vise-
manje ultrarealne, pa tako ocekujte
sasvim precizne vietkongovce 1 sjever-
novjetnamske regularce s kojih cete
bez problema kupiti kaljasnjikove i
ostale ljepote sovjetske vojne
tehnologije. Upravo se zavrSava i
uistinu moéni multiplayer, koj ¢e uz
hrpu standardnih deathmatch 1 CTF
modova podrzavati 1 kooperativno
odigravanje same single player kam-
panje. Ludnica! Na kraju valja nagla-
siti 1 to kako se MOV paralelno
izraduje za Xbox 1 PC, te da e se
Xbox inacdica pojaviti prva, no ovaj
put to nikako nece znaciti da ¢emo na
PC-ju dobiti puku konverziju, nego
nam je svecano obec¢ano da ¢e moéni-
)a platforma 1mati UVELIKE opt-
miziranu grafiku kako bi iskoristila
sve prednosti modernith GFX kartusa!
Vierovat ¢emo kad vidimo, a cas
otkrivenja bi trebao biti negdje
pocetkom iduce godine. Slin, slin,
slurp, slurp... (k) B

VRS .

Trci, zeko, trci, neces dugo...

MEN OF VALOR: VIET

Kome treba donijet demokraciju?

Leti, leti, leti, bell!

Brrtttt, bratattt, prrr, puc...
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B Objasnite nam ukratko o
cemu je ovdje zapravo rijec.

Mozda bismo ovu 1igru mogli nazvati

FPHAS, first person horror adventure

shooter. 1zgleda 1 zvuci kao standard-
m FPS, ali sadrz1 znatno vise avan-
turisticnih 1 RPG elemenata nego Sto
th mozete zamisliti u jednoj obi¢no;
pucacini. Tu je i rjeSavanje zagonetki,
interakcna s NPC-ovima, manipu-
lacija objektima, ali 1 borba te akcia.

Znamo da je prica povezana
s djelima H.P.Lovecrafta. Recite
nam koliko je snazna ta veza.

Bilo bi nemoguce napravit zabavnu
igru ¢vrsto povezanu s njegovim dje-
lima jer su njegovi likovi uglavnom
bjezali na prvi znak opasnosti ili su
pak umirali od straha na licu mjesta.
Takoder, mnogo se bavio stvarima
[ZA zidova, 1ZA ¢oskova 1 [ZA
siena, $to je naravno jako dobro za
napeto horor tivo, no igraci ipak

zele vidjeti o ¢emu je zapravo rijec 1
upucati to $to viri u glavu. Ipak,
}11)1](.']\31.] ]C kukavicko tl‘C‘;mjL‘ l‘mljk‘

resenje...

il Saznali smo da ce igra obilo-
vati RPG elementima i koriste-
njem magije. Koliko ce to biti
¢esto i bitno za napredovanje?

Magija ¢e bit koriStena samo na
odredenim mjestim:  ..ad kao
ofenzivno oruzje. Npr., za snimanje
statusa morat ¢ete obaviti kratki ritu-
al, koji ¢e vam kao 1 svako drugo
petljanje s nadnaravnim malo

povecati razinu ludila.

Sto je s oruzjima, hoée li biti
Molotovljevih koktela, raketa,
bacaca plamena?

Imajte na umu da se 1gra zbiva 1922,
1 da moramo bit dosljedni, tako da
¢e vecina oruzja biti realna, poput

pistolja, saCmarice 1 tommy guna.
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cenziie

Moglo bi se reci ljudi su
pokusali, ali im jednostavno nije
iSlo od ruke: losa prica, losa
grafika, sve lose, igra koja ne
zavrjeduje ni da cujete za nju.
No, neka - bit ce bolje

Igra cija ideja ne zvuci nimalo
loSe, ali je upropastena losom
produkcijom ili nesposobnoscu
razvojnoga tima da do kraja
izgura obecavajuci koncept

Dobra igra, vecinom i dobre
price te vrlo solidne grafike |
igrivosti, ali joj nedostaje neki
vrio vazan element da bi usia u
magicni krug 80+

Hit igra vrhunske produkcije,
grafike, igrivosti |1 svega osta-
log, igra koju nikako ne smijete
propustiti

Igre koje se pojavijuju samo
nekoliko puta na godinu, ulaze
u legendu i godinama poslije
ostaju mjerilo za sve igre tog
zanra

RECENZIJA

Uskoro cete ga

' mati jo$ manje, jer pred vama je kupanje
1 hrpi igara od kojih izdvajamo: ‘ne bas
} ako sjajan’, ali ipak impresivan Deus Ex,
" otom odli¢an Broken Sword od kojeg

‘e vas zaboljeti mozak, pa atmosferom
' Jrugog svjetskog rata ispunjeni ;
lidden&Dangerous 2, pa ‘adrenalinom te

S THEAVIODERN RV OSHINY
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1 NEPROPUSTI [ =2k, BROJI~
RECENZLJA R
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Pro Evolution Soccer 3

WWW.Konami.com

Broken S dJ B
O WOY o seasn
NBA Live 2004 91

www.easports.com

Broken Sword 3:
The Sleeping Dragon 90

www.BrokenSword3.com
Civilization 3: Conquests 89
WWW.CIV3.com

NFS: Underground 88

www.needforspeed.com

Knitghts Of The Republic 86

www.starwars.com

FIFA 2004 8%

www.easports.com

Dungeon Siege:
Legends of Aranna 80

www.microsoft.com

Hidden and Dangerous 2 80

www.hidden&dangerous2.com

v 4 "
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/ Activision

2. Broken Sword 3

www.apocalyptica.net

Call of Duty

Bez sumnje najbolja
Igra s tematikom
Drugog svjetskog rata.

napumpam’ NFS: Underground, a potom
slijedi malo taktiziranja u Black Mirroru,
pa dvije slatke simulacijice, pa nogomet-
no ludilo u Fifi 2004 i Evolution Socceru
3, pa... majku mu...nedostaje nam mjesta
za nabrajanje svih recenzija... ima ih vise
od cetrdeset stranica (!!!) i jedino sto od
vas trazimo je da u svim tim igrama

uzivate barem koliko smo i mi dok smo
ih recenzirali! A sada okrenite straniCicu i
bacite se u otkrivanje svih ovih Sarenih,
veselih, slatkih blagdanskih divota, a
nama jos samo preostaje da vam
zazelimo sretan Bajram. Ne. Hanuku?
Ne. Pon far? Mda, sretan Zi¢bo i novu
2004. Eto, zazeljeli smo!

\ 7| HACKEROVA TABLICA ZA OCJENE

Ocjena koja ce se kretati od 10 do 100 i dalje
ce biti vodilja po kojoj cete prije svega moci

HAGKER DGJENJUJE

©® FOSEEND IZDUATAMO

Novi element u tablici za
ocjenjivanje. Vierujemo da
ce vam pomoci u dono-
Senju Krajnjeg suda o
Igri Koju opisujemo

Izmijenjena, znatno uocljivija tablica ocjenjivanja |
nadalje ostaje mjesto gdje cete najbrze i najlakse otkri-
ti nas konacan dojam o recenziranoj igri. Uz ocjenu je |
komentar autora kojim je ona ukratko obrazlozena te |
ukupan dojam o recenziranoj igri. Na samom dnu tabli-
ce je naveden odredeni element igre za koji smatramo
da ga vrijedi posebno istaknuti.

Naziv igre

Obrazlozenje ocjene nn

us
Invisible War

usporedivati igre I1stog zanra

Ocjena je vrlo ¢esto predmetom
komentara il nezadovoljstva Citatela.
Sloboda svakog autora je da igru
ocijeni onako kako on smatra da |e
najbolje. U tom smislu su
obrazlozenja ocjene neophodna

- s gL T .
..“i-
i
W
e
d i

Dozivite mracnu buducnost sada!

Jak 2: Renegade
/ Sony

Simpaticnosti i zabavnosti ovoga
Sonyjevog naslova tesSko da cete
moci odoljeti

Deus Ex: Invisible War 76 it e | Adventure Company 2. Project Gotham Racing 2 Microsoft Games

www.eidos.com N~ erisa Sands of Time Ubi Soft 3. Tony Hawk Underground Activision

Empires: DOTMW 75 : :IZUS EX Invisible War Eidos Interactive 4. Crimson Skies Microsoft Games

www.activision.com - Max Payne 2 Take 2 Interactive 9. Manhunt Take 2 Interactive

Contract J.A.C.K. 74 6. Commandos 3 Eidos Interactive 6. Voodoo Vince Microsoft Games

PRI e ; 7. Xl Ubi Soft 7. Medal of Honor Rising Sun EA Games

Black Mirror 70 || 8- Need for Speed Underground EA GAmes 8. Star Wars KOTOR Activision

= www.adventurecompanygames.com 9. Silent Hill 3 Konami 9. LOTR Return of the King EA Games

Ugodne promiene u avanturistickom #anru Apocalyptica 45 §| 10. Worms 3D Team 17 10. Need for Speed Underground EA Games

IZDVAJAMO
RECENZIJE
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Deus Ex: Invisible War

PROIZVODAC =
lon Storm

IZDAVAC m
Eidos

MIN. KONFIGURACIJA m
Pentium 1.3 GHz, 256 MIB
RAM, 32 MB 3D kartica
NASA PREPORUKA m
Pentium 3.0 GHz, 512 MB
RAM, 128 3D kartica

MULTIPLAYER m
Nema

WWW IGRE m
www.eidos.com

|

 Povratak gotovo otpisanih 2

N
«

Prije ne[(olikn godina Deus Ex je nodigao dosta
prasine - hilo zhog svojih misija otvorenog

pristupa, hilo zhog visoke razine igrivosti ili pak

katastrofaino neoptimiziranog pokretaca. Hoce i

PISE Damir Rukavina

damir.rukavina@)anus.hr

\\ Dugo je vremena proslo od
1izlaska originalnog Deus
Exa. Prije nekoliko godina,
odnosno neposredno prije i1zlaska
Daikatane, lon Storm je nenadano
1zbacio jedan od svojih side projeka-
ta, koj je, gle ironije, postigao vec
komercijalni uspjeh od dugonajavlji-
vanog samurajskog FPS-a, donijevsi
[on Stormu nenadano profitabilnu
franSizu. Raden na tada vec zastar-
jelom Unreal pokretacu, Deus Ex je

| nastavak krenuti utabanom stazom?

ie 1l1 zavrsila 1li otpisala prije nego
Sto su racunalne konfiguracije
postale dovoljno snazne da je
pokrenu u framerateu ve¢em od 15
tps. Za dokaz teorije da ljudi 1 danas
igraju prvi Deus Ex autor ove recen-
zje moze navesti dva fanboy pri-
jatelja koji su prije pola godine s
]‘L.ld('];L:U L (iCi”]Ll g()\'()ri“ L{Ll gi]
napokon mogu zaigrati u maksimal-
nom detalju. Istina, on danas izgleda
onako kako je nekad trebao 1zgle-
dati, no 1pak, valja priznat da ga
osim retro igraca joS malo tko 1gra.
Sviesni ¢injenice da je dobro proda-

“GOTOVO JE NEVJEROJATNO KOLIKO JE
DEVELOPERU USPJELO NEOPTIMIZIRATI

POKRETAC”

uspjesno kombinirao FPS s iznimno
glatkom SF pricom 1 na posli-
jetku...postao popularan. Stovise,
igra je 1znenadujuée dobro docarala
futuristicki svijet §pijunaze te unatoc
velikom broju urodenih tehnickih
problema dostigla kultni status.
Doduse, jedan od njezinith najvecih
problema bio je vezan uz konfigu-
racijske zahtjeve (kojt su u vrijeme
1zlaska igre doslovce bili izvan
domene tada dostupnog hardvera).
Kao zagrizeni poklonici obiteljskih
vrijednosti, domace mudrosti 1 izl-
1zanth poslovica, mozemo istaknuti
da je za prvi Deus Ex doslovce vri-
ledila ona stara “vrijeme lijeci sve

.9

rane . [roni¢no, vecina gamera 1gru

vana igra doslovce bacena u smece
ako jo] se ne napravi nastavak, lon
Storm se prije otprilike dvije godine
bacio na izradu Invisible Wara. Kao
Sto to uvijek 1 biva, tvrtka je
obecavala brda 1 doline, govorila o
nevijerojatnom Al-u, tisu¢ama misija
koje mozete zavrsiti kako god vas je
volja te fenomenalnom 3D pokre-
tacu. Dvije godine nakon pocetka
reklamiranja, koje je zbog kolic¢ine
hvalospjeva pocelo podsjecat na
paunovu sezonu parenja, dobili smo
- 1gru koja katastrofalno trza. Ipak,
potrudimo li se zaviriti iza svih sil-
nih tehnoloskih nedostataka, mozda
¢e se pred nama otvoriti solidan
akcisko-RPG-askr FPS.

TEMATIKA

Prica koja se provlaci kroz igru
uvelike je inspirirana aktualnim
dogadajima u svijetu. lako se sama
ideja borbe protiv terorista, s
kojom radnja zapravo pocinje,
provlac¢i kroz dobar dio igre, njez-
ina najbjedninja eksploatacija dana
e putem web reklama kojima se
[nvisible War reklamira. Da se
previse ne bismo bavili nebitnim
stvarima, spomenimo samo da je
krilatica igre “vodite rat proti
terorizma na svoj nacin” ovaj put
nepogresSivo usmjerena prema
americkoj publici. Povod toj pret-
postavci potpuno je pomanjkanje
bilo kakvog oblika ironije u
spomenuto] 1zjavi - necega Sto je u
nedavno recenziranom Freedom
Fightersu bilo 1zrazeno do krajnjih
egranica. No dobro, na nama nije
dd|”ug“uﬂfmnuluﬂ”ujik
naivnih Amerikanaca popusiti ovu
blentavu foru, ve¢ da provjerimo
koliko Invisible War zapravo valja.
Pric¢a, koju smo spomenuli na
pocetku ovog paragrata, prati
dozivljaje mladog agenta (agen-
tice) WTO-a koji igrom slucaja
biva angaziran u obrani vojne
instalacije gdje trenutacno prolazi
obuku. Specifi¢nost vezana uz
bazu u kojoj je stacioniran je to
da se u njoj nalazi 1 skriveni labo-
ratori] za ispitivanje utjecaja
ekspirementalne nanotehnologije
na ljudsko tijelo. Uspjevsi 1zvuci
zivu glavu, kadert izlazi u futuris-
ticki Seattle gdje prvi put nakon
dugo vremena odlucuje Sto ce

12004 HACKER




) NHIS EX: INVISIBLE WAR

ALTERHAT IVHO

 Deus Ex
Prvi nastavak igre koji, ironicno, tek
na danasnjim konfiguracijama
mozemo zaigrati bez trzanja.

System Shock

Jedna od najboljih avantura 1993.
Nastavak je izasao negdje oko 2001.

Bloodnet

Retro cyberpunk avantura S
pedigreom. Jesmo li spomenuli da
Se U njoj spominju i vampiri?
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Gala kafic buducnosti. Dakle, tu su stekli sve te novce za
svemirski program

-

s .
LE : e

Nemam srca upucati ovako markantan model

Glavni lik u Invisible Waru je oper-
ativac opremljen implantatima
temeljenim na nanotehnologiji. Za
manje upucene spomenimo da
nanorobotika i nanotehnologija
zapravo predstavljaju programi-
ranje i konstrukciju sicusnih stro-
jeva velicine molekula. Osnovna
ideja pri istrazivanju istih u moder —.
noj znanosti vrti se oko medicin-
skih i vojnih primjena. U Deus Exu
bavit ¢cete se pomalo nategnutom
verzijom potonjeg, s tim da se -.; .. / »
nanotehnoloski moduli koje koris- 4 | i
tite dijele na dvije vrste: legalne, "%

koje WTO i njemu podlozni labora-
toriji razvijaju pod striktnom kon: |
trolom, te ilegalne, koje razvijaju Rl
nezavisni laboratoriji poput onih
stacioniranih na teritoriju bivseg
SSSR-a. Vase je tijelo putem
kirurskih zahvata adaptirano na
koristenje raznovrsnih implantata
koji vam poboljsavaju osjetila ili
vas ¢ine izrazito otpornima na
odredene vrste okruzenja. Ta kate
gorija nanopoboljSsanja odobrena
je od WTO-a te je koriste vise-

uc¢initi u zivotu. Naime, prije jatelja, borbene vjesStine poput manje svi specijalni agenti vaseg
mnogo godina njegovi su roditelj velike brzine, poboljsanog ciljanja 1 roda. Ona manje legalna verzija

ST R _ i SRR TE I P A malih robota omogucuje opera-
: yoginuli u teroristickom napadu na automatskog iscjeljivanja spasit ce
Evo njega opet. bO5 y ; g A )¢ 5 tiveu da napada racunaine sus-

sgn ) L e ¥ rmod o2 | Qg " )7 | .. cajevi ¢ I
Omiljena poza, | (_.‘hlu,.-.l'j_&_,(}., kad e nelu.ml VIstom vam Kozu u mnogim Ibll.ltJ]L.\lﬂ]J. L tave, kontrolira ih, te pridodaje B A P - T
poza br.6 - " bioloskog oruzja velik dio grada drugu ruku, ako mislite da je smrtonosne efekte veéini fizickih ' c Mol sad gledati, ali sacmarica koju drzim planira ti otkinuti desnu ruku... Da me ova mrcina vidjela, kadar hi bio
MACHO MANY - doslovce razgraden na sastavne najbolji put do cilja onaj u kojem napada (moguénost EMP | zaokrenut za 90 stupnjeva i perspektiva
' molekule. Neposredno nakon toga, vas nitko Ziv ne primjeti, na raspo- praznjenja pri dodiru s pro- @ [akav nacin prolazenja kroz 1gru NPC-a jednostavno odbija reagi- bi bila nesto niza

* macevanje
* rancor
e old school fps

* quake 3

o M

Sad se iz hirca izlazi, protuho jedna. Trc’ vamo na raport

A da ovo

J3

R

Pao mrak, crkla zarulja, a ova dvojica se
drpaju. Narode, ovo je igra za Siroku publiku.
Ajde se sad lijepo sredite i zapucajte po meni

U buducnosti racunalni ce misevi biti opremljeni sustavom
za lebdjenje i automatskim naoruzanjem

) ‘{? :
A A

Green Dragon in the north chute, Shutterbug in
the south. Walk around, check the fighters,
theén

Kao sto vidite, slova su dovoljno velika da ih hez
problema mozete procitati s pet metara udaljenosti

on se upisao u akademiju te je laganju vam je kolekcija nadograd- MALLU I UL LU B A Il Zapravo je korak unatrag u odnosu  rati. Primjerice, na stanici za

ubrzo prebacen u eksperimentalnu  nji kojom vasa osjetila bivaju k:'vo é'lto t,? v:ijet;l k'?d S\;ll:lhdlvnih* ha prvi Deus Ex, s obzirom da podzemnu nalaze se trojica krimi- ciljanje 1 pucanje, §to je doista izasli iz crti¢a, §to ni u kojem
edinicu. Hoce li se prikljuciti mis-  poboljsana doslovce toliko da fla:;sgr:r\:::li:; :oéle%gtgliznlmnb fl(_)hvwmw"misiic u veéini slucajeva nalaca koji su ubili radnika za $al- otuzno. Ostatak izbornika 1 njiho- slu¢aju ne ide uz image ove igre.
terioznom p{)l-.;rctu 11 ‘sll]tdlfl vidite kroz zidove. Povrh toga, nev- tesko. Na]éeééa ; nerljetko popr“_ _i'n('.)ZCtL'I I‘l](.‘k'}lfl. .Sdﬂl() na iCdilI’l nacin. terom. Sredivsi tip}.l (_)dgm’om()g Za VO kOTiétEﬂjE I]RPI'EIV”CTIO jC da lp’dk, unatoc Cii(ﬂlOi gomili pI‘OblC-
WTO-ove naredbe, ostaje na vama. idljivost mozete poboljsati iéno skupa metoda nabavke kupo Istina, igrac nije obvezan zavrsiti ubojstvo vje$to odmjerenim (i olaksa posao korisnicima konzola, ma, Deus Ex: Invisible War dobra

razli¢itim nanonadogradnjama, I R e R L - R (8 vaku misiju, no ¢injenica je da u bu¢nim) hicem iz snajperske puske, 3to jos jednom dovodi do zakljucka je igra upravo zato jer su prica i
ALATI ZANATA Gime postajete neuocljivi razli¢itim putem nekih drugih izvora vezanib ?adan‘nm zadatku u 90% slucajeva bez problema smo nastavili svojim da je PC inacica napravljena na nacin na koji se ona provlaci kroz
Nacin na koji je Deus Ex real- vrstama protivnika. Na posljetku, uz crno triste). 'ﬁ,()l“”“ do jednog moguceg cilja — putem. Ostatak bande, nekim brzinu. Za kraj ovog paragrafa igru napravljeni majstorski, pret-
iziran dosta je zanimljiv. lako je,  za hakere postoje 1 neki ilegalni | o to _“I‘”i**“’(h krada, spasavanije cudom, uopée nije reagirao — §to je  spomenimo samo JOS nekolicinu varajucl je u interesantno 1
naravno, rije¢ o FPS-u, modovi pomoc¢u koji mogu - ' A e 11 nesto sli¢no. malo blesavo uzmemo li u obzir da  iritantnih detalja zbog kojih je zabavno i1skustvo.
Invisible War. kao i njegova orovaljivati u sustave te doslovce | o> TR A IM | ZRCALA smo upucali lopinu koja stoji za inace vrlo dobra igra uvelike izgu-  Ipak, na kraju price nikako ne
prethodnika, karakterizira prenositi svoju svijest u razlicite T . Salterom...s tri metra udaljenosti. bila na kvaliteti. Kao prvo, strelji- mozZemo zanemariti ¢injenicu da je
nac¢in nadogradnje igratevog  vrste strojeva, poput topova, robo- Vil VJL“,“-UHW‘{ najveCi problem s Sli¢ne situacije provlace se kroz VO za sva oruzja je isto, s tim da igra mogla biti barem dvaput bolja
gl visible Warom njegovi su hard- cijelu igru te, nazalost, upropas- neka trose vise, a neka manje. E da su se njezini developeri malo vise

N | ' . b V(.l‘lhkl zahtlg:lw. Ako nemate maksi-  tavaju dobro docaranu atmosferu sad, mozda bi ta teorija funkcioni- potrudili oko kvalitetne konverzije,
lGHU ODLIKUJE ZAN'M Iv IZBUH | g malno nabrijanu konfiguraciju, sa “realisti¢ne mrac¢ne buduénost1”. rala da veéina vasih pljuca nije bal- odnosno optimiziranja fizickog 1
| '..' () n Sk ¥ v # > . ; . . v . . . oy - . . . § _ ) v
@stopostotnom sigurno$éu vam Velik broj primjera loseg kodiranja  istickog tipa, no ovako - it just grafickog pokretaca. Ukratko, Deus

i | .
vrd a4 &e 23 i g " : . ’ v - . e : : 2
FHAKBIJA ZA KOJE cEIIE SE BOH“I o ' : i da ¢e doci do velikog moguce je pronaci i u fizickom plain stinks. Kao drugo, podrucja Ex: Invisible War igra je koju Ce
PR A P 4 P AT TV T N TP LTS T LR - | rzanie n: ,_ " 3 DO = i - = = . 4 £ ; : . S .
XL 1j¢ na razlucivostima veéima kojima se krecete su, 1ako lijepo neki zaigrati tek za kojih godinu

| _ pokretacu, s tim da je veéina njih
. gy : I Od 8()“.\{(‘)()() t()f‘]]k-l St o Qo _ v veo v - _ o : '
ovisno o tome s kim ste suradiva li UXOUU tocaka. Sto se samog vezana uz nacin na koji igra racuna napravljena, premalena. I kao dana (zbog hardvera), a tanovi orig-
. ) . : . . . | v _ . rania tice v, P u RO 4 : ' ; . . & . _ s . : ‘ ¥ « Qs s s ,
lika. Posto se, kao §to ste  ta 1 automatskih sigurnosnih kam- te za koga ste obavljali odredeni g:t’” ja tice, jedna poprili¢no putanju pada predmeta. Da vas trece, likovi 1zgledaju kao da su inala vijerojatno ostro iskritizirati.
‘1 § ~ : . , . ' dana stvar vezana ie o e s : % : ‘1: :
prctpusta\'lll., vase era. Osim toga, na 1';15p()|;1g;m]ll posao. Naravno, da svaki vas ki AL U e "_fzmm )€ Uz protivnic- previSe ne bismo davili detaljima,
. Unatoc¢

nadljudske mo¢i dobivaju vam je takoder velika koli¢ina pokret ne bi utjecao na pricu (i g o oA SRR GO UL HACKER OCJENJUJE > Deus Ex: Invisible War
PUSAJU u prsa spominjuéi superio- .

putem posebnih implantata u vatrenog 1 hladnog oruzja, koje, time napravio igru jo$ boljom neg¢ prilikom punu drvenu kutiju usp-

obliku nanospremnika, sasvim je  zac¢udo, takoder mozete nadogradi-  3to jest), radnja krece u Udrcdmm>ﬂt;l-2kb(;]bm;r*:f‘nl Lcinu '_”_W]igf—fndill-.. jeli Siknuti desetak metara u zrak.
jJasno da Cete tijekom igre per- vati u skladu s svojim potrebama. smjeru samo kad obavite neku mi_S'mImwan HTU’L“I‘ satl igranja Posljednja velika zamjerka, koja je Natprosjecna igra upropastena
| sonalizirati svoj lik prema osob- Na posljetku spomenimo da kroz lju primarne vaznosti. Sekundarn! '{lllf:tn bE)IL I_ n.d_]q 11 na ]‘t_-:’dn()g . vezana uz sucelje, zapravo otkriva ispodprosjecnom realizacijom. [
il u | nom stilu igranja. Primjerice, 1igru napredujete rjeSavajuci razli- zadatci obi¢no omogudcuju dudmﬂ”%} 5 n;;& pi't_)tnlluka. Sm‘f’]?;e’ neri-  glavni razlog zbog kojeg igra izgle- }
N ako Deus Ex planirate prolaziti  Cite misije za specificnu klijentelu. zaradu ili priliku za dobivanje koliki l\ » “SL ma_ n ‘ff’gﬁdl{{ da, ma da pomalo ¢udno. Naime, e e T | T gy '_'_r'_”'__
. ‘ probijajuci se kroz krdo nepri- Na taj nac¢in radnja se oblikuje popusta kod odredenih trgovaca. a0s prouzrocili, ve¢ina koriStenje misa svodi se samo na @ FOZEBHD TZDURTAMO-HEHUMHNE HHRDUERSEE ZHHTTELE

. HACKER SIJECANJ 2004, SUECAN) 2000 HACKER
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Brnkan Sword:
i The Sleeping Dragon

| PROIZVODAC = t
Revolution Softwaré

IZDAVAC =
THQ

MIN. KONFIGURACIJA =
P3 450, 128 MB,
3D-kartica

NASA PREPORUKA =
Athlon 1600+, 256 MB,
64 MB 3D

MULTIPLAYER =
N/A

WWW IGRE =
www.BrokenSword3.com
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||ala nasem:
lcaju 2 f"’ﬁ‘: ris-
|e je zat ﬁ
f | spllunut arije kojit

t godina, tada moze hiti
ril8c o samo dvije stvari: ili
su autori zaslijepljeni ~
egotripni megalomani, koﬁ
misle kako jos uvijek ima
dovoljno budala kojima ¢e
iskamciti lovu, ili je doista
rijec 0 necem iznimnom, Sto
stvarno zasluzuje takav
razvoj i pozornost. No, sad
je tu jos i strasna 2003. i
jos strasniji 3D pa valja
dobro promisliti da li avan-
tura kao takva jos uopce
ima Sto tu traziti, ili joj je
holje da ode u trulez zaho-
rava, kamo se posljednjih
godina lagano i zaputila...
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Avanturistick

PISE Kresimir Laus

fresimir.laus@janus.hi

Ali NE, svojevrsni pes-

imizam koji 1zvire 1z gor-

mrh redaka uskoro ¢e, kao
Bto Cete vidjeti, biti zamijenjem
Blieskom nove vijere u ovaj neko¢
kralievski zanr jer je Broken Sword
, PO sVim saznanjima, a 1 sami1 Smo
§e u to uvjerili, 1igra koja s pravom
Ihoze biti uzor 1 putokaz novog
Pazvoja avanturistiCnog zanra.
Prugim rijecima, jebeno je dobra,
®a ako vel niste, zatvorite Hacker i
ghars u njezinu nabavku - a ovaj
;_L‘k.st procitajte tek 1z Ciste dobrote |
elje da vasem skromnom autoru
: riskrbite joS jedan djeli¢ tako mu
potrebne egzistencijalne slave!
®ahahahaha... U redu, Broken
Brvord 3 tek se neznatno temelji na
\(J]IIH nastavcima, a tu ponajprije
Mhislimo na glavne likove. pa su
dlm s nama opet legendarni

g4))

'ﬁ \i “.LL

1'

€ da ce vas ubiti, a vama tek na p

AJA] / AKCIJSKE SEKVENCE

Py u akciiskim sekvencama je u brzom ke u
I"ZI'lO] situamjl poput one mkm lﬂl!lllll m (e
Iu e cete je loncem odvdﬂpomlm“ 2

George 1 legendarno seksualna
Nico! No, ako vas ipak interesira
fabulica prijasnjih uradaka, pre-
poruc¢ujemo vam citanje pricica u
samom 1zborniku, §to ée vam,

dakako, pomoc¢i da bolje percipirate

nastavak koji igrate danas.
Uglavnom, u poznatom mitolosko-
svjetospasavalackom stilu, Geroge
¢e biti pozvan da istrazi neka ¢udna
zbivanja u africkom Kongu koja se
ticu promjene klimatskih uvjeta, 1
to ¢ini se zbog nekakvog petljanja s
geomantijskom energijom. [ uistinu,
nakon $to mu se srusi zrakoploy,
uskoro ¢e otkriti jedan geomantijski
generator, skuziti da je u sve upet-
ljan zlo¢inac Susarro, te da mu je
bolje da se primi malo posla u stilu
Indiane Jonesa zeli li bolje sutra te
uopce bilo kakvu perspektivu pro-
duktima svojith mosnj (boze mi
oprosti). U isto vrijeme u Parizu,
nasa Nico dobiva jedan takoder
misti¢an poziv, u kojem joj pristavi

- orati presluéavatl poznnb

»
’*.~-.
]

| . : i‘ -
;A f.r \ ..:.}.F.;H- {
H;b ?’* v ‘...:'
o, E' g |

A%

i, oA »
PR o o YT Ry 8 ¢
¥ ks 'l ¥ A -
ek g v 1
} " "
e B8, " X L
= .-t A - i A T I )
e I 5 y -
Pl e 3 El ]
E H 1.1 W 4 . "
I" . il 3 - Pt ® o " a - '. e
e o ..-r i ! 5 ¢ i o " r X
e e o i i & i 'y
-
J
I % 3
" ¥ »

Zanr se vraca na velika vrata

haker otkriva da je probio Sifru
koja se tice, pogodili ste, petljanja s
geomantijskom energijom. Jasno,
kad dode u njegov stan, pronaci Ce
tek njegov les 1 cijela prica se pocin-
le uzasno zapetljavati. I da, nakon
nekoliko sati igre, prst sudbine ce
spojiti na$ dinami¢ni duo kako bi
zajedno spasili planet 1 nadoknadili
propusteno vrijeme prposno se
milujuci, trazeci u sebi zaboravljene
erotske uzdahe, dok ¢e njegova
'ulm prelaziti preko njezinih...
kkkkhm!!! \Lp vazno je naglasiti
d.,1 ¢e se sve to odvijati u samoj 1gri,
| to uz vasu intervenciju, a ne
pomodcu neke jeftine prerenderaze, i
upravo tu dolazimo do elementa
imerzivnosti 1 filmskog ugodaja,
koji je, ne biste vjerovali, najvise
postignut upotrebom stvarno
izvrsne 1 funkcionalne 3D grafike!

JU

A 3D je uistinu odlican, tako da svi

koji su se bojali tog velikog prelaska

mogu sa zadovoljstvom odahnuti -
dodatkom tre¢e dimenzije nije se
1izgubilo gotovo nista, nego se samo
profitiralo. lako je paralelno radena
1 za konzole 1 PC, grafika jednos-
tavno odise “pisijaSkim” Stithom 1

“OVAKO BI SE
TREBALE RADITI
AVANTURE
DVADESET PRVOG
STOLJECA!!”

onom tako poznatom Broken
Sword filozofijom. Boje su Zive,
vesele, vedre, teksture iznimno pre-

cizne 1 ostre, a modeli dovoljno
detaljni kako b1 mogli parirati svo-
im dvodimenzionalnim prethod-
nicima. Takoder, veliku ulogu igraju

Ia je ziva

dinamic¢ne sjene $to 1h bacaju svi
likovi 1 pomiéni objekti, a koje pak
ovise o visestrukim 1 posve
razlic¢itim 1zvorima svjetla. Tu su
statiCne sjene okolne arhitekture,
koje stvaraju neopisivu atmosferu,
zato Sto je svaka polunijansa 1 trak
svietla ba§ na onom mjestu na
kojem treba biti 1 savrSeno se ukla-
paju u opcu vizualnu ¢jelinu. Drugi
veliki moment Brokenove grafike
svakako je animacija, gdje posebno
1sticemo facijalnu, uz ¢iju ¢e pomoc
likovi jednostavno ozivijeti 1 djelo-
vati kao da su ispali iz nekog filma.
Takoder, u 1gri je 1 pregrst kratkih
animacijskih sekvenci koje se,
sasvim jasno, odigravaju u igrinom
engineu, a tako su dobro rezirane
da Cete StVarno imati dojam kao da
gledate film. SavrSeno kadriranje,
dinamic¢ni pokreti kamere, akcijske
sekvence 1 dr. stvaraju uzbudljv
dojam, zbog ¢ega ih sigurno necete
preskakati sve kad biste 1 mogli! Sve
u svemu, cjelokupni vizualni doziv-
ljaj je odli¢an 1 tako nekako, ne
mozemo to drugacije reci, “bro-
kenswordovski1”. da bas nitko ne bi
trebao biti razocaran, niti bi uopce
imalo kakvog smisla traziti neke
bolesne bizarnosti 1 negativne deta-
lje. Zvuk je pak ¢isto savrienstvo,
pa ¢e vas tako osim predivne
orkestralne glazbe razveseljavati i
otprije poznati glasovi, koji su svoje
uloge odradili sasvim protfesiona-
Ino, a ne, kako se narodski znade
reci, preko muskog spolnog organa.
Naravno, svi su dinjalozi u govo-
rnom obliku, puni humora 1 vrck-
avosti, Sto je posebno naglaseno
glumackim promjenama tonaliteta,
naglasaka itd. Okej, opisali smo
(;L‘m‘g{.)\-' 1 Nicoin h\'iit.'l'., a sada reci-

mo nesto vise o tome kako ¢e se
oni u njem snalaziti.

KONTROLE | SUCELJE

Pa ovako, likove vodite na PC-ju
neprirodan nacin, koji b1 mozda
najbolje bilo nazvati relativnim -
naime, ne upravljate direktno, u

e ar o040 HACKER
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o Broken Sword 112
Zaigrajte, necete se razocarati.
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A sto bi ti bilo i da padnes? Malo vanjskih

Into the Dragons nest preloma i bok!
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L A je, uske su joj hlacice

Ajde sada lezi tu pa...
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Aaaaaa, plavooo...

Exit current menu -
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lako nije Prince Of Persia, George se trudi

| "BROKEN SWORD 3
" JE USPIO ZADRZAT
' SVE KVALITETE

ORIGINALA | JOS
IH OPLEMENITI

Splinter George... Ma necu brate zuju vise, ma neeecu...

| Ts, ts, vidi ga sto je pijan...”

- paka W, A, S, D, koje zapravo jednu avanturu, mora se reci da su ima ponajprije odraslim igra¢ima. Sword 3 je igra ¢iji pozitivni elemen-
Bdreduju smjer skakania il; smjer standardni 1 na svu sreu ne previse Osim toga, ono $to saznate jednos- ti jednostavno eliminiraju mozebitne
Bpecijalnih akcija (direktnu kontrolu teski, poput Sabloniziranog primjera  tavno Ce vas tjerati da igrate dalje 1 negativnosti poput sporadi¢nih

griite kursorima), a u posebnim vadenja srebra iz korica knjige otkrijete kompletnu pri¢u, a upravo  problema s kontrolama i kamerom.

Indiana Jones? Moida malo I'tum:ijam;l vam se na WASD mjesti-  (ugravirani srebrnjaci) pomocu je to ono §to razlikuje prosjecnu Takoder, Broken Sword 3 je igra
*ma pale i posebne ikone. Tako ¢e se  otvarada za boce, a sve u cilju avanturu od odli¢ne; konstantna koja, ako 1 nije preslikala avanturis-

MGDEHNOM I hodajudi. Ipak, kutovi kamere su anI;j kod vrata L}}j‘;]liti.ikgill;;l za pla¢anja babe gatare ($;1171()11izira- glad za nlolvim' i gmlno Qcirizwanje | t1éni ialr}r: aono ga jel silsx-’itjl ‘s'igu-

uglavriom sssvim pregledni i o Lr‘ anje, prnsluskmmlc 1_|1 otvaranje, no?). Ipak, problemi linearno posta-  napetosti 1 neizvjesnosti. Posebno je rno (‘)S\-ijezlla, 1 §to je jo§ vainije,
SASVIM DOPADI_JI- ni, a pomaci blagi i postupni. Sryalt w.-f( samo 1‘11*.[1;1['::‘ stisnuty odrcdenu Ju sve tezi 1 tezi, no nikad ne doscill zgodn‘o to §to e vas igra st;}‘lno prlskrb!la mu nove horde. mladih

e Didittn bolis i Sekventang e Jip ?\u l\"“i‘f‘_’ biste izvrsili _iglmnu aﬁkci- nepozeljni plafon totalne blokade i §¢tkat_1 O‘d lokacije do I({kacue kjlk() poklomka. Jednom reCenicom, OvO
VOM TRODIMENZION. puze i skace jer ne morate brinufi ,IU-:L:’ ‘ﬂ]ilia.l]u;l-l“lvu zaboraviti ni Ud]lﬁﬂl‘]‘ frustracije. Prema tome, mdria‘na e bise 1zh]ggla dosada, a Sto se tiCe je avantura Ll\-'g?ulvcac[ | prvog :,t‘uhcca

o Wadkviny sadcvins, Vil avatst sf.t:ls]tlu C Llf.‘l\t_l]l: hltmljIprcdmcta koji  ona tinaﬁ r.;.-wnm;ei;.l 1211*:ch1 Intrig-- odrzavanja tempa, dpbro dodu 1 zato $to se uspjesno tmnsf(._):ml.r:.lla
ALNUM GHAFIKUMII iednostavno ne mogu skliznuti ril:l:b-'l's)l-}-”t?-. n 0 da,vum se antnog i ljudski moguceg, koja je iu  gorespomenute akc.llskc sck}-'ence, | 1Z pomalo u¢malih 1‘051;;11‘11L:e_m,h

sreko ruba pa se naskakivanie cvolbriblizite neCemu vaznome, na prija$njim nastavcima tako divno koje zbog svoje odli¢ne doziranosti standardno avanturisti¢nih® svjeton-

| isklju¢ivo na stiskanje prave tipke r'ccl;?{;ltil?if{'}]* ﬁfl}‘flri, {?Hl(\.}hi‘ i]i. pojavi zasvi- funkci(;,miralf;.l i Broke;z Sz.c,:m:du ()‘t:.ig’-* ipak ne bi tl‘(:j"hﬂlt‘ djelovati iz_\‘-':-.m azora, a upravo jc“r.o.bil’(} R{I['r[('?h‘l'm

Nicoin stan. Vrlo, vrio SIK! ne zelite da se momak ili djevojka pravom mijestu. Nesto je pak dru- Li%c :til:l{}”llula, 1 : | 0 lhl )e na ekranu urala 'tltLllll igre k(_)}; S€ MozZe prijec elemcqtn. Al te Pm}qt‘t‘f lﬂmlﬁ'--.-' I Syl pra\}"u. HIFU J€ 'kl?k‘i ozblnijc
zalete u zid, jer ¢e im trebati neko gaclja situacija s takozvanim akci- biral}c- l]ﬂ:f“hic‘;‘}é’:_.tl‘}j ' Pagl di}k\:‘n be_'{ b]t;()l]‘luu)og 121\,:'11',;1\-1111};1 na €to, mic po mic, dqsll SMO do dijela l]llSllQ p‘rcqv]ﬁc'tt.{l na r?u{,”“l_“

smislu ‘stisnem lijevo, ide lijevo’, vrijeme da se povrate 1 dodu sebi. iskim sekvencama, u kojima cak §ednom I:“:;’u(}jlik’nr'pm' 1}“}’9 J€ u h]lkfﬂl”] vam 'tlr-‘lk()\'lllﬂl- Nﬂ njima se l*()}l "0|11“9 '132_'_“’1“{ (‘*"1_:9}8 bi ga Znao P‘?Sl‘f"dﬂlw‘l“i{“ imipl"tl‘* 01“ ”f—_l’“?u

gakan aduaiay e lasios el Opisani ¢e vam se sustav u prvi mozete i poginuti (vidi okvir)! R [_[;I-];'-L “:mi a‘ll]}hllll’ﬂllﬂ NuZno ne inzistira, nego je kao 1 zas.to).lz.akl]ua.koﬂm._ S'rccazr.n*, ovaj put ,O],OL]CIde- Fratlte (‘)L.l}l’;l j\a t;)' 5{;05

Prema tome, ako krenete nalijevo mah udiniti stvarno spetljan, mada Nadalje, igra dosta inzistiraina % . " 1'111" l]{d vaznih predmeta, PES naglasa'k e h‘-_?n(_)melmln() oo, sathe tako tesko izvudi jer Broken  lokalnog distributera::! Arg:

kroz neku ulicu, a tada vam se se 1 na to ¢ovjek moze priviknuti, takozvanim box puzzleovima, gdje & dakako, 1znimno drago. pisanom Slﬂf_rlpﬂ_l.-. uistinu zabavnim 1

promijeni 1 kut kamere, vas lik ali najbolje bi ipak bilo kupiti kon- kojekakve kocke i kutije morate YRCKAVOST inteligentnim dll‘“l"z_mm_ il

mozda nece vizualno hodati u istom  troler s gljivom, jer je to ociti postaviti u pravilan poloZaj ne bistty, & Batavno. | inve b e polagnnom thrwan;u ‘1.1‘?'193 kﬂtl\_"fd TR R

pravcu kao prije, nego ¢e se recimo  derivat konzolaske kontrolne filo- li se dokopali kakvog dotad n“‘l'}s'takm{:*r ra:Ji Bl nl_li“f.m“rl'_]‘ Koji Zamrsene, ali '-“i"lek 23““?11]1_“3 price. o |

spustati prema dolje. Jasno, tada je  zofije. Takoder, junaci mogu i tupnog prolaza, a zbog kasnije Ba isti nacin tl-mﬂtcinu.pu. ‘“’l.mb?la" a Dijalozi su, STy "Fer*’W’II Eeker Pravi biser medu avanturama,

potrebno otpustiti tipku za lijevo trcati, Sto je odli¢no za brze slozenosti takvih zackoljica zna ‘mori, pelin Gecatsieo omm_]g | TAZgOov- santn te?‘kao Sto smo ve€ spome- jednostavno nemamo rijeci - :

(mada ju je moguce drzati stisnu- prelazenje vecih lokacija, no prob- do zamora 1 frustracije. Inace, sve 4 i ! Na pojedinu nuli, odli¢nog voice actinga, ali ono i :

slicicu izabirete temu raze | - - : R e e N
; &4 = . . » - 3 . ‘ e - . 'y AU - U raz TOV ‘ \ 4 . " . I v -
tom 1 lik ¢e se kretati u istom lem ¢e nastati ako se oceSu o neki radnje kojima vrsite interakciju s %o se tice puzzleova t; l‘*’ .h()“‘ A Sto nismo rekli je da su proZeti @ FocEEND IZDUATAMD-STALHL POTREEL 28 DALJHIIM TSR TEM
. : . . *ng . > » Y . - . . - l € Cnl 7:. gy e - - ‘ £ e e . W feew 1 ll e o gt s = = . S o *m a . " e
pravcu) 1 okinuti onu za dolje ako blizi objekt, nakon ¢ega ¢e nastaviti  okolnim svijetom radite pomocu b A uistinu zgodnim forama namijenjen

Namrtst!
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Empire: Dawn of the ‘ )
Modern Age PISE Damir Rukavina
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Stainless Steel Studios Vidite, problem kod kupnje
Stainless Steelovog RTS-a

IZD{\Vfﬁ\(? wlodl Empires: Dawn Of The
Activision Y

lodern World je §to zapravo ne
MIN. KONFIGURACIJA

znamo koliko se to uopce isplati.
P3 700, 256 MB RAM, 32 Naime, buduéi da znamo kako
MB videokartica

stvari stoje s njegovim idejnim
' prethodnikom, Empire Earthom,
NASA PREPORUKA H
P4 1,7 GHz, 512 MB

analizu njegovih prednosti 1
nedostataka trebalo b1 obaviti
RAM, 64MB videokartica doista vrlo pomno. Istina je,
MULTIPLAYER daka'ko, da je priin%nii “na..'s‘m\-f.ak"
LAN. Internet postigao d(_)fol]an k(i-mcrcn‘mlm ‘usp—
jech da potakne autore da se bace na
WWW IGRE
www.stainlessteelstu-
dios.com /

da b1 se itko odlucio na bilo §to
drugo nakon §to mu se igra proda u

izradu novog. Iskreno sumnjamo
ER SIJECANJ 2004.

nenormalnim koli¢inama samo zato
sto se odvija u vremenskom raz-
doblju koje se proteze na vise od tri
tisuée godina. Jedina stvar koju tom
provjerenom receptu treba dodati je
eventualno scena u kojoj bojistem
hodaju raspucani mechouvi 1 stvar je
rijesena. Dobro, istina, igra nije bila
bas takav megahit, no Stos je u
tome da je Stainless Steelu za rukom
posla realizacija dosta klimave ideje
te da pred sobom upravo gledamo
njen, nazovimo ga, nastavak.

Ako ste bili u prilici zaigrati Empire
Earth, vierojatno ste zapazili
nekolicinu zanimljivih sli¢nosti
izmedu te igre 1 Ensembleova Age
Of Empiresa. Razlog eventualnoj
slicnosti, neki bi rekli, lezi u tome da
le u oba slucaja rijec¢ o strategijama u

Age Of serijalu. Za razliku od nekilt

e W, 4 .i],t":‘.;-' o
pravom vremenu. Igraci ostrijeg lizaciji u ovom slucaju jednostavno

oka rekli bi pak da je to zato Sto o€ dovoljna za pokrivanje cijele
svoju radnju smjestaju u povijesni lgr“jf\m”“'f‘“‘ se dosjetio te lgracima
kontekst. Dok ¢e oni koji u posljedd® 10 priliku da zaigraju s trima.
nje vrijeme pomnije prate sapunicu .Ibtm‘l“ nakon ”F"*@“H vremena vjero-
pod imenom igraca industrija iednall®tno cete m_“"“ ukrstiti rogove s
tavno zakljuciti da je na igri radio Pm('].wm tmllm‘f gamertma ili pri-
netko tko je radio 1 na Ensembleovt ]iT[L‘!]lll]‘l‘ Kad Cete zapravo shvatiti
#a vam je na izbor ponudeno &ak

| S Bosam kultura Nadaloace o z: . .
drugih stvari u zivotu (poput lutrijés o Nazalost, ve¢ina ih se
HOPCE NE spominje u kampanii za

primjerice), ovdje su svi u pravu. Ednog ,
. 4 ’ . : a 2 12rac: > 1. ° ve
[pak, prije nego Sto Empire Earth 138 . =\ ° ' O to mozda i nije
Empires proglasi Aoe OF klonovits -+ DITNO, s obzirom da je trajanie
mipires proglasimo Age Of Klonoy Fake od d | a je trajanje
;e . . : diC OUd doOS ) (1 "
ma, morali bismo sagledati velik Ij[o\»‘jtmj E tu] '”.h toliko dugo da
o . . atno necete imati Jivaca e
njihovih sastavnih elemenata, jer 30 e o e il L€ Imat zZivaca poza-
- . Il Y ¢ 1 SY
upravo oni Stainlessove naslove i
_ - _ _ CIL¢ za Samu
1zdizu 1z gomile.

c. Jasno, ako se zaka-

P '8, gotovo je sigurno
4 CCIE Zavrsiti apsolutno sve &to

POVIJESNI KONTEKST ?5”?/”?1-53 nude te jos satima i satima
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