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"]i,oo,H i uvelike pomaäe glede suöelja i uporabe najrazliöiti-
jih predmeta. Govoreii o njirna, najvainije je znati da
NE SI\IUETE BACATI PREDMETE ZA KO]E NE ZNATE

öfUlU sfU2ft Zna se dogoditi da vam neki predmeti
pokupljeni na poöctku igrc, zatrcbaju tek pri kraju, a

ako ste ih baclli, morat actc sc vratiti desetak nivoa
unatrag, ito zna bili jako dcpresivno. Ako neito zaista
morate izbaciti iz invcnlorija, neka to budu sastojci za

spellove rli ne§to od slabileg oru2ja i oklopa. Dva vrlo
korisna predmeta kojc trcba nositi do samog kraja su

Great B izzard Axe i Valkyrie Crossbow. Veiina )ivine
ae vas ostaviti na rriru ako ih ne budete napadali. U

suprotnom, mogu inr sc pridru2iti mama, tata iostala
rodbina na obrteljskorrr ruiku. Buduti da nekaj ipak
treba napasti radi cxpcricrrcc pointsa, napadnite
usamljene mele. I najva.Tnili savlct: NEMOJTE SE

ZURITI , temellikr prr:qkrdajte cijeiu kartu i razgovara
jte sa svima. Ugledalc li u sobama rupe kroz koje bi se

gu§ter mogao provuil, 10 su najteiöe skrivene pros
torije ili pretice do drug h soba.

The Caves of Draracle i

Upravo ste poblegli iz lamnice, triput promijenili
oblik, i zbrisali u pciinc. Prva stvar kolu bi trebali
napraviti je priti skupini kristala i uzeti stalagmit

biljke Cave Aioe, kola vam inaöe sluii za iijeöenje
rana. Sad rdite prema izlazu, i ugledat (ete straZare
kako proiaze. Napadnite ga s leda i pokradite ga.
Tako iete dobltl kratki mat i ponekad oklop.
Mozete nastaviti ju)no, ali tamo vas teka lijepa por
cija strazara z-ljrih vjpzbi gadanja i v;erojalno
neöete preäryeti, stoga krenite na sjever. Dok idete
vidlet iete velrki kameni blok koji zaklanja prolaz na

lijevo i drugi prolaz s desna. Dodite na kraj desnog
prolaza i prornijeniti iete oblik. Ako ste se pretvorili u

gu§tera, onda mo)ete proti kroz prolaz u drugu sobu.
Ako ste se pak pretvorili u be§tiju, moiete otiii natrag
do velikog kamena, odgurnuti ga(samo hodajuti
naprijed) i dospjeti u sobu. Nastavite iii sjeverno i

Prolaz
se

naiai öete na veliko podzemno jezero. Na desnoj strani

sredini i nekoliko
pom u

napadnete stalagtite iz

(malo S.levernije od
jezera) je prostorija s

kao oru2je. Takodcr pribli)ite se vodi, i na

desnoj strani, uz zrd pokupite tri dijela od

manjih potoka koji se

slijevaju u nju. Ako

kojlh tete voda, voda
ie poteii u prostoriju

u

s

od nalte
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i i potopiti neke od straZara. To vam omogutava da se

dokopate malo bolje opreme i Mana Foila. lza ugla se

nalazi dio s dva sagradena stupa. MoZete kliknuti na

njih i povuii ih da oslobodite prolaz. Nakon §to
prodete moiete napasti slabiji stup(na izlazu iz hod-
nika) da se sruii strop i zagradi prolaz straiarima.
Krenite desno od stupova i doii iete u sobu s öetiri
izlaza. U Sjeverozapadnoj sobi nati iete na kutije i

prolaz izvan doma§aja. Posla:ite kutije(kliknite i dräite
lijevi gumb mi§a i hodajte) jednu na drugu da dobi-
jete stepenice po kojima iete se popesti u prolaz. Tu

ima samo dvije broken maces i jedan orc shield, ali

slaganje kutija je dobra v.1eäba. Slijedeia
(Sjeveroistoöna) soba sadrzi bite koje vas prepoznaje
(kad kliknete na njega) i kaäe da ima poklon za vas,

no umire prije nego 5to vam ga uspije dati. Vrata na

Jugoistoku su zakljutana, ali mogu se otvoriti, ako
presjeöete lanac (napadajuii ga) u zidu pored vrata. U

toj sobi se nalazi Ancient Magic Stone skriven u

smeiu pri kraju sobe. Sad se vratite do uruSenog pro-
laza i produ2ite drugim putem. Crni bazeni su od
nafte, i ako bacite Spark spell, oni (e gorjeti.
ProduZite dalje, kupeti svu Aloe koju ugledate putem,
i stiöi öete do prostorije s velikim bazenom lave u sre

dini. Produiite Sjeverno lijevom stranom, do prolaza

na lijevo. Uhv5i, vidjet öete stra2ara kako stoji u

bazenu od nafte...Hmm, Payback time.Bacite Spark
spell, i uiivajte kako se gad prii. Nastavite Sjeverno
dok ne dodete do mosta nad podzemnom rijekom.
Nakon razmjene par psovki s straZarem, on ie
zatvoriti vrata, Povucite polugu u zidu kod poietka
mosta i vrata ie se otvoriti. Udite u straiarevu sobu i

uzmite Light Crossbow Pyro Pod, i Guardian Sword.
Pri;edite rijeku, otvorite vrata i udite..

The Halls of Draracle
Nakon razgovora s Draracle-om, ulazite u njegove
odaje. l\.4o:ete se do njega jo5 dvaput vratiti po

informacije-drugi put razgovara s Dawn i Bacatta-
om. Prodite kroz vrata, do stola. Ne dirajte kostura, i

on ie vas ostaviti na
miru. Uzmite predmete
koje vam je Draracle Dragon

Slonei ostavio. Mo2ete povuti

0ü &

i polugu na zidu i u€i u zrcalo da prijedete na juini
: kontlnent, ali ima .jo§ puno zanimljivijih stvari za

i otkriti, nego ito su samo pokloni na stolu. Ukoliko

; kliknete na Tapiseriju na zidu, i na zid iza n1e otvoriti

i ie se tajni prolaz koji vodi u Draracleov muzej koji

: sadrZi puno zaniml.jivih stvaräica. Pri kraju hodnika u

i zidu na desnoj strani (malo iza baklje), nalazi se

: Skeleton key. Ubacujuii ga u razne trokutaste puko-
i tine kraj izloiaka moiete saznati dosta o izlo§ku,

; samo ga nakon kori§tenja uvijek uzmite sa sobom,
i jer ie vam trebati. lstra:ite temeljito ovo podruöje, i

1 trebali bi bez problema naii Long Sword Prism , Axe
: of the Long Arm i puknuti maf koji Cete kasnije
: popraviti. Opisati iu samo zanimljivile dijelove muze-

i 1a. Na samom poöetku, nalazi se Orb u pandZl. ako

: kliknete na nlu dobit (ete poruku dobrodoSlice.
i lspred nje u podu je skriven otvor Kliknete na nlega i

i stavite Skeleton key i otvoriti ie se prolaz iza Orba.

; Tu (ete na(i scroll-ove za Heal, Spark i Summon.

i lskoristite( W ) Summon, da bi ga nauöili. Na Sjeveru

ima jedna manja prostorija iza re§etaka. Nemojte ju
poku§avati otvoriti, nego samo bacite Spark spell
unutra, i dio te eksplodirati otkrivajuii Dragon Stone,
kojeg moiete pokupiti. Na JuZnoj strani nalazi se

veliki plavi kristal. Nakon lto umetnete Skeleton key
u stalak, prostorija (e se obasjati. Lupite tri puta po
kristalu i pokupite komadiie koji su otpali. To su Fire

Crystals, i da bi ih "napunili" prinesite ih vatri uz rub
prostorije. Razbijanjem vaza u kutovima soba na(i
(ete lvory Chips. Mogu se nati samo dva u muzeju.
ledino mjesto gdje sam na§ao da koriste je za rijeiiti
zagonetku u City of the Ancients pri kraju igre, ali

moiete ih naii i tamo, ukoliko vam trebaju. Na

lstoinoj strani muzeja nalazi se zatvorena izloäba o
Putovanju kroz vrijeme. Vrata mo:ete otvoriti
pomotu kl.juta, ili povlaöenjem poluge ko.ja se nalazi
iza zadnje slike u galeriji sjevernije. Kad udete
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razbijte staklo na pje!öanom satu i nabijte par puta
po rupi na zidu koja je nastala u istoj prostoriji.
Skotite kroz novonastalu rupu u zidu, i produZite
hodnikom. "Umirovite" kostura kojeg tamo
zateknele, i pokupile bofice s zmajevom

krvi(Dragon's Blood) i nemojte ih koristiti joi (inaöe

sluäe kao bomba). Maknite polugu s vratiju i udite u

sobu s zmajem. Razgovarajte s zmajem i on fe prista-

ti da vas odvede na juZni kontinent. Ne napadajte ga!

Huline Forest

naiöi öete na Huline-a, koji öuva selo. On vas ne pu§ta :

u selo jer su nestale Shalla i njezina k(er. Ne preostaje :

vam drugo do potraZiti ih. Hodajuöi prema Zapadu, :
naiil öete na dvije Huline-majke koje ba5 i ne izgleda- i

ju presretne §to vas vide, i kaZu vam vrlo malo. Ako :

idete kroz §umu prema Zapadu, drZeii se izmedu dva
potoka trebali bi naiii na Ki§'arinu kuiu. Dobar znak
da ste blizu su dva mosta jedan do drugog preko
potoka. Od njih krenite malo JuZno i dalje na Zapad, i

nati iete je. Kity'ara je presretna sto vas vidi i dopu§ta
vam da uzmete gotovo sve §to ima, osim mata
Firestorm, za koji u zamjenu traäi Power Orb. Re(i (e

vam za Power Orbs, za Samostan, i divljake, koji Zive

istoino, preko brane. Nakon nje krenite juinim
puteljkom i trebali bi ponovo naiii na Huline-majke.
Nakon razgovora s njima krenlte prema Jugozapadu.
Naiöi tete na podruöje suhe trave i trnja koje moZete
posjei, ali preporuka 1e da ga spalite, sparc spellom,
kako ne bi ponovo naraslo, i vi zaglavili kasnije u

obliku gu§tera. Krenite prema .Jugozapadu, i vidjet
(ete jezero, i iza njega je ulaz u Hive-peiine gdje je

zarobl.jena Shalla. Opienito 1e na ovom nivou (5umi)

pametno se sluZiti kartom
se je relativno lako

Ovo je podruije velika pra§uma i te5ko se.je snaii u
poietku. Pojaviti iete se na öistini. Krenite prema

Sjeveru i na(i tete na neöto sliöno dvoglavoj pumi.
Ponekad ie vas nmapasti, ali najie§ie vas ignorira.
Ove su pra5ume pune Zivina, i vrjerujte mi ne ielite ih
naliutiti. Nemojte hodati ispod pauka jer bi vas mogli
otrovati. lma puno grmova na kojima se nalaze po tri
jasno izraZena svjetlo-zelena lista; To su bil.ike Aloe,
koje imaju istu namjenu kao i one iz petine, a to je za

lijeienje rana. Takoder moiete naletiti na pöelinjak, iz
koga moäete uzeti vosak. OPREZ, ne uzeti vise od dva
puta zaredom, .jer bi vas piele mogle uzeti kao

metu. lduti na Sjever

Riieka koia

Kity'arina

izgu biti.

Huline

Dart Halls
izlaz



Hive Caves
Ovo su vrlo vruie i nestabilne petine. U njima se
moie nadi puno Jantara (Amber) po podu. Kad
hodate, ne brinite za oblake plina, ali pazite na
zelene gejzire, jer vas mogu otrovati, i pazite na
litice, padajuie stijene i lavu. Hodajte dolje, dok ne
naidete na malu beitiju sa dvije glave. To je
Executioner o kome su Huline govorili. Ubijte ga, i

istra)ite njegovo gnrjezdo u prostoriji malo Sjevernije.
Trebali bi na(i Plate Armor (fala Bogu konaöno neki
oklop). Sjeverno od gnijezda nalazi se prolaz za
guStera, koji vodi do Samostana, ali nije baS od
koristi., 1er je vrlo lako pasti u lavu pored. Zapadno
od prolaza nalazi se provalija, sa hrpom kamenja
iznad nje. Ako s nekim oruZjem koje ima domet (npr.
Crossbow) pogodite to kamenje ono ie pasti i zatr-
pati rupu. Predite prijeko i odmah nakon tog dijela
dolazite na kriZanje koje na mapi sliti na vilicu. ldite
lijevo, i negdje u sljedetoj sobi bi trebala biti paukoli-
ka be§tija. Ubijte je, i

idite do kraja
Sjeverno. Na(i iete
Shallu u kutu
peiine. Nakon §to
je uvjerite da je

§tratti

lleage.

pauk mrtav, ona ie se vratiti u selo Huline-a. Sad se
vratite do Vilice, i idite drugim prolazom. On zavrsa-
va s Tuheljskim Toplicama (§ala-mala), s bazenom
lave iz kojeg viri kamenje po kojem iete skakati do
Sjevernog izlaza. Sreiom, iako lava jako peöe, ne
ubija iz prve. Odavdje, qeverno je pros-
torija puna jantara
(Amber), a zapadno se
nalazi soba u kojoj se
nalazi puno
stupova, i iza

njih dva kipa s

matem u sredini. Ako
ste se sluiajno pretvo-
rili u be§tiju neaete
moti proii, i morate
priöekati da se ponovo pretvorite u iovjeka.
Nakon Sto pokupite mat, budite onmah pripravni na
bijeg, jer se soba poiinje uru§avati. Najsigurnije je da
pobjegnete do bazena s lavom, Maö koli ste pokupili
je prevelik da bi ga mogli koristiti, ali tuvajte ga jer
te vam dobro doti kasnije. lzadlte iz peiina i idite u

i selo Huline-a

Prostoriia s
kipovima i

maöem

iHuline Yillage

(Throwinq Daqqer). Ukoliko odne'
Öarobnjaku, on ie ga zatarati i

pretvoriti u Dagger of Light besplatno. lzadite iz

sela i vratite se u Sumu.

Huline Jungle ponoYo 
i

Nakon §to ste spasili Shallu, dobrodo§li ste u selo.

lma par stvari koje mo)ete raditi ovdje, ali ipak, ovo je
prilika da napravite spletku i izvuöete s primamljivom
nagradom. U lu)nom dijelu sela na lijevol strani u

usjeku uz kuöu, vidjet iete Huline-a koji vam poku§a-

va ne§to Sapnuti. Nakon kratkog razgovora reii ie
vam lozinku: "ankhman". Nakon toga idite u skroz

JuZni dio grada. U kantini (Duian u sredini {iksne

slike) susrest (ete Baccatu. On ie vam reii da je Dawn

takoder na JuZnom kontinentu i da istraiuje o

Drevnoj Magiji, i pustiti (e vas da se vratite. Zatim
idite kroz grad do öarobnjaka (njegova kuia je
Sjeverno od uiaza). Kad ga upitate o Drevnoj Magiji,
usisat (e va§u svu magiönu energi.ju, ali ie vam

dopustiti da uzmete njegove predmete. Moäete uzeti

tri Vatrena kristala (Fire Crystals), Manafoil, War
Cluster, i Speaking Stone koji pokazuje potonute
Drevnog Grada. Ako mu pokaZete polomljeni mat,
tvrdi da ga moie popraviti, ali zauzvrat traZi Power

Orb (prokleta je stvar popularnija od Tamagocci-ja! ! !).

Nastavite Zapadno, i nakon kratkog razgovora s

stra:arom porazgovarajte s lokalnim Kraljem. Taj stvor
se öini potpuno nezainteresiranim za sve kaj se zbiva

oko njega. Ako odete iza kufe koja
Kraljeve, naiii tete na napuitenu ku

se nalazi pored

röu. Kliknite na

ulaz u podrum (desno, uz kutu, i prije loga oslobod
ite bar dva mjesta u inventory u). Buduöu da znate
lozinku, uii iete u prostorije udruäenja lopova. §ef
vam nudi Maö Firestorm ako ubi.jete Kelsricka (kral
jevog öuvara). Tu mo:ete pokupiti Otrovnu boju
(Poison paint) i Skull Key (kljuf). Kljuö otvara
veiinu ku(ica, omoguöavaju(i vam da dotlete
do velike koliöine alkemiiarskih stvaröica I

jo5 nekih oruija. lsplati se pritekati sa aten-
tatom kako bi mogli dati popraviti polomljeni
mat. Unutar jedne od kuiica nalazi se bodeä
za bacanje
sete bodei

Va§ sljedeCi zadatak je posietiti samostan. Prije nego

ito odete tamo, zastanite kod jo§ nekih zanimljivih
di.lelova. Sjeverno od Kity'arine kuie je potok, a na

njegovom izvoru je vodopad. Kad dodete na
vodopad, potraiite u vodi Lightning Crystal i moZete

uii u peiinu, koja se nalazi malo desno od slapa. U

toj peiini iete naai kostura koji u svojoj ruci drZi

Speaking Stone, koji pokazuje kraj velike
bitke(moguie je to vidjeti, ako ga uzmete u ruku i

pritisnete "w"). Sjeverozapadno od sela Huline-a
nalazi se rijeka iz koje viri nekoliko gejzira. Pratite

rijeku uzvodno i doti iete do jezera u tijoj je sredini
jedan gejzir. Udarite po njemu i on 6e puknuti, ivode
(e nestati. To vam omogu(uje da udete u tunel za

guStera, koji se nalazi u prolazu na sjevernoj obali

rijeke. Unutra iete naii.joi jedan Speaking Stone,
Storm Crystal, dva Fire Crystala, itri Ancient Magic
Stones. Pratite tu rijeku prema istoku, do vodopada.
U njegovom podnoäju. na Sjevernoj obali nate öete

zapis s receptom (Recipe scroll) i Summon Scroll, iako

ne preporudam uzimanje ovog drugog, jer se je jako

teiko vratiti iz te "zamke" gdje se on nalazi. Na
juZnoj obali uz vodopad nati üete tri Mind Clustera

vjeito skrivenih, i jo§ biljaka Aloe. Da bi iza(li odavdje
idite uz.jezero prema jugu, i doii iete do guiterskog
prolaza. Sad trebati joi samo iekati da se pretvorite u

gu§tera kako bi se mogli vratiti. Odavdje idite samo
JuTno i preko potoka i doai fete do ljubifastog jezera

sa mostom preko njega. Most nemo2ete prije(i dok
ste u obliku beitije, jer (e se sruiiti. Moäe se i obiti
okolo uz rub. Nedaleko od mosta nalazi se Samostan.

U samostanskom vrtu naiii iete na generala koji je
zaduien za povrie. Nakon potpunog gubitka
vremena slu§ajuii ga, pogledajte u knjiinicu

'(lijevo od ulaza). Naii tete Dawn( lzgledala je

dosta zgodnija u prvom dijelu). Ona vam predlaze da

u svezi s svojim prokletstvom posjetite Brata Julijana,

koji se nalazi iza zatvorenih vrata u sredini glavnog
ekrana. Biva zadivljen va§om priöom o Draracle-u, ali

bi vam pomogao traZi vo§tanu kopiju zapisa

skrivenih duboko u Hive peiinama. Pokloniti (e vam
utu koja upravl.la liftom u pedinama.

Hive Caves ponoYo
lzadite iz samostana, i idiie u pefine. Na
Sjeverozapadnoj strani peiina (zapadno od mjesta
gdje ste ubili pauka) nalazi se dio s liftom i provali-
jom. Kako iete mu se pribliZavati na desnoj strani

zida nalaze se ietiri ploöice. Precrtajte si neqdje (ili

zapamtite simbole). Takoder pripazite da imate bar
jedan komad voska(Wax). Moiete ga nabaviti iz

pdelin.jaka u iumi. Stanite se uz rub provalije i upotri-
iebite flautu. To (e podignuti lift do vrha. Platforma

lzlazza

I
Starl
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od lifta ima na sebi 8 gumbi. Pritiskanjem na jedan
od njih idete na jedan od katova. Vetina katova ima
gumb za pozvali, za slutaj da se rastavite od lifta.
2. kat
Klikom na jedan od tri kamena bloka na krovu otkriti
tete skrivenu fontanu kola vas lijeöi kad pijete iz nje.
3. kat
Paukolika be§tija iivi ovdje. Ubilte je i pretraZite
njeno gnijezdo na kraju sobe i dobit iete 2 Lighrning
Crystala i Net of Exile.
4. kat
Na ulazu naii dete Speaking Stone koji govori o smrti
Starog Dracoidnog Kralja. Tu takoder ima jantara i

prolazza guitera do 6. kata.
5. kat
Klikom na tri bloka na lijevoj strani otvoriti ie prolaz
u zidu. Nakon silaska niz relativno strme stepenice
doii äete do velike prostorije gdle livi paukolika
be§tija. Na pola puta do dolje naiii öete na ruku bez
tijela, na kojoj tete naii Ring of Regeneration
moiete uzeti.
6. kat
Kad udete u ovo podru{e, prolaz se za va
Popnite se na rampu dok ne dodete u
desnoj strani, nalaze se tri skupine gur

Kllknrte na njih onim redosl.jedom koji
ploticama koje ste vidjeii ranije kod

i sijetate, redosljed je : "lijevo", "lijevo",
: "desno","vrh"). To (e podignuti rampu
i omogu6iti da dodete u drugu sobu. U ovoj so

treba posloiiti tri kamena bloka tako da r

blol ovima, odgovaraju oznaLama I rupi,
matke na bloku gleda prema vama. Nakon
posloiite otvoriti (e se dvoja boöna vrata,
Long Bow Shift i Death Stroke Shield
sobe nalazi se rupa u

kojol se mo7e naii

sv1etiljka. Upalite je koristeii Spark spell, i sidite u rupu.
Na desnoj strani se nalazi driat za Ancient Magic
stone. Na lijevoj strani se nalazi rune koji trebate kopi
rati na vosak(s voskom u ruci kliknuti na rune).
Napravite to dvaput. lzadite van iz petina. Postoji
moguanost da ie vas na putu van dotekati bijesan Tata-
pauk, koji nije ba§ presretan §to ste mu pobili obitelj, pa

kad vei nemate izbora, ljubazno ga pozovite da im se

pridruZr. Na izlazu vani vidlet aete Dawn. Nakon razgov
ora dajte loj jednu kopiju run+ova, i vratite se u
samostan. Razgovarajte s Dawn u knjiTnici. Upravo kad
iete htleti otiöi pokloniti öe vam amajliju koju bi bilo
pametno da iskoristite, jer vam daje Dampen spell.
Onda idite razgovarati s Bratom Julianom i dajte mu
drugu vo§tanu kopiju rune-ova. Zauzvrat dobiti (ete
Power Orb. U Samostanu se otvorila nova iokacija: vrata
na lijevo, ispred knjiTnice. Ta vrata vode do ta.jnih odaja
koje su potpuno neobavezne, a zovu se Dark Halls.

ark Halls
Kreiete iz jednostavne samostanske sobe prepune
sanduka. Tu su i vrata kola vode u vrt. Na Jednom
zidu nalaze \p pol ce. Luoite par puta po njol i tre

bi se otvoriti rupa u zidu. Posloiite kutije tako

i Savage Jungle
i"ffico:

i Kad udete u d)unglu, naiti tete na "Divlje" kojeje
; Kit'yara spominjala i medu njima, Daniela. Dajte mu

i dobro vrijeme za atentat na Kelsricka, ako Zelite
(odmah nakon njegovog razgoYora, bacite mu spark

spell, i to je dosta da ga izazove). ldite od prolaza

Sjeverno, i drZite se desne strane i krenite prema

brani na rijeci. Uz put naiii öete na Kity'aru, koja ie
vam dati poklon za svog sina u Divljoj diungli.
Takoder öete naletjeti na Bacattu, koii ae vas otpratiti
pored Gladstone ske garde koja se nalazi na brani.

Kako prijedete branu, vojska pauka ie je uni§titi.
lskoristite priliku, da se od§uljate u Divlju diunglu.

poklon. Kad se razbleTe, on ie ispustiti mai.
Pokupite ga i uzmite ga sa sobom. (Ako s "Divljima"

niste u dobrim odnosima, ti. napali ste ih, pogledajte

rjeienje zvano "Zli Luther" na kraju prohoda). ldite u

iumu i idite jugoistoöno, i naiöi 6ete na Hram koli ste

traTili. Naialost unutra nema nikoga (koga bi htjeli
vidjeti), i hram je tvrsto zapeöaöen. Krenute u iumu
prema Sjeveru prema naselju dtvliih. Nakon ito vam

straiar ka)e da se gonlte, dajte mu Danijelov maö, i

pustit öe vas da udete. Dajte mad Danijelu, i ovaj (e

ga put on zadriati.Buduii da za vas nema

neki pametan savjet, idite iz njegove

kuie. lstrazite ostatak gradal Na desno

od glavnog ekrana nalazi se Herbal

Loj ce va' pLStiti dd uzmete dvije

i pozabaviti vama, ako niste tlan plemena. Kad se

: dragovoljno javile za lclanjenie, trazi od vas da

! odele na Groolie Dracoida i donesete Silverlea'. Dati

i (e vam oracoii Sigil, koji otvara vrata groblia.

i MoZete takoder kliknuti na stra)nja vrata Shamanove

: kuiice, i onda te vam pokazati pauka kojeg je uhva

: tio. Napustite selo, ali ne idite jo§ na groblje, ve(
i krenite prema jugu gdje se nalazi provalija s bal-

i vanom, preko nje. Prehodajte preko njega i skaöite

; po stupovima dok ne dodete do dolje (testo sprema

i lte igru, jerje pad smrtonosan). Na dnu nalazi se

i ulaz u Dracoidne Ru§evine.

i Dracoid B.uins
i ovo je veliko i opasno podruije, stoga spremajte

i öesto. Peaine su preplavljene kamenim stvorovima, koji

: nemaju pametnija posla nego bljuvati vatrene kugle

: na vas ijo§ ru)nijim zma.lolikim zmijama. Vidlet aete

i nekoliko kristalnih kugii koie se nalaze na postoljima i

i zelene listove na vrhovima iiljaka. Bacite Spark spell na

i njih kako bi ih upalili. Vetina te njih pokrenuti sustav

i ko;i ot ura vrata koja skrivaju novi dio. Krenite odmah
i prema zapadu. Doti öete do slapa rijeke. Palienle

: kristalne kugle na desnoj strani ae spustiti most, i

; omoguiiti vam da prodete. ldlte skroz na zapad, i

: udite u öarobnjakovu kulu(Mage Tower). Primjetit (ete

stepenice koje vode prema gore blokirane pol-

sile. Stoga ne idite gore, nego idite iza ste

gdje öe vas dotekati jedna kristalna

Upalite je i spustite se stepenicama

su se upravo pojavile, i pokupite stvarl

dolje. Vratite se do bloli'anih sleoeni-

udite u sobu sa strane, i upalite kristalnu

Jedna öinjenica koju je korisno znati je

simpatidna zmi-

tine stubi§te kao i u prvom nivou, i prodite kroz

koja

rupu. Kad udete, prmjetit iete da je ovo ukleto
podrutje. Sve je puno plavih duhova, koji imaju
pomalo Trvcira.]uiu taktiku da vam se pojave toöno
iza leda, ali vas najie§te samo plaie. Tu nema neki
problem za rije§iti, nego samo puno stvari za pokupi
ti. U prvoj sobi (s puno knjiga i polica), dobro pre-
tra)ite police s kn.ligama. ledna od njih krile nekoliko
Heal Scrollova, druga Prism Scroll, a treöa prolaz. Na
otprilike pola puta kroz tunele(otprilike odmah
nakon skretanja prema jugu glavnog hodnika), u

sobi koja se nalazi s desne strane hodnika vidjet aete
sobu u kojoj se nalazi mnogo uvelog drveia, i neko-
liko plavih duhova. Ako kliknete na lance koji se
nalaze malo desno od mjesta odakle ste upravo u§li,

imate bar 2 komada voska.
7. kat
Utriite u sobu i uzmite Scrol
se poöeti spuitati i dvije vel
kugle (e se kotrljati s

Helin's Ring

voska(Wax).

zdrobe (lndi
lzbjegavajte

i komad
tako da sada

iana Jones hide
ih dok se

krov ie se,otvoriti,
a vi tete

ce duhovi (e nestati, drvete ie
dobiti veiiku kolidinu Vell's Fruit-

bi ugledati da ledan od
otvor iza sebe (otprilike na

onda izadite na osmi
B. kat

ivnuti,
a. Na samom kraju hodnika, nalazi se velika

r.prostorija. Ne ulazite u nju odmah. Umlesto
urajte nu kutilu do metalnih zakovanih

kliknite da je otvorite, udaljite se i

Spark
riti. Nakon istra)ivanla sobe, odvucite

od kutija kruinu prostoriju i pogleda
mapu(T,

tamo kutiju i detonirajte
otvoriti prolaz

od Saräostana.
u selu Huline a.

Kutija te eksplodirati i vrata ie se

tu

krenite koji

ihb

To

plotica.

iete

OPREZI I !

do

Sad je takoder

na svakom

9



govarate s mrtvima §to vam ka:e i :ivina
maloprije potukli. Tu je i kristalna kugla za
na sljede(i nivo. Ovdje bas nema kaj puno
iako moiete puno kasnüe otkriti prolaz ko1i sl
rrjeku i omogucava vam da utlete u sliku na
Vratite se dolje. i izadite iz kule. Kad idete iz

Mage's
Tower

: ogledala. Jedno

i tim pritisnete na
se okrenuti i utriati u

sobu i uzeti sjekiru. Ako se prolaz
zalvori za vama znajte da
se bez problema moie

izaii van. Moiete
istraiiti i ostatak
ovog nivoa, ali
neaete naai ni§ta
pametnog. Kad

zavr§ite s pretraäiva-, njem, vratite se u

., Teleport Room, i prodite
. kroz ogledalo na Dracoid

.il. cemetary

Dracoid 
i

Cemetary
lskoristite Dracoid Sigil

. r, :, kog.ste dobili od Shamana
'. ::Divljih da otkljuiate vrata grobl-

'.ja. Primjetiti iete velik broj mrt-
vaca u 5etnji. Veliku veiinu njih

moiete ignorirati i usredototiti se na

Plavi Globe
Generator

i noor,
i vratite
se u Mage Tower.
kandiu, i onda ju
bijelom bojom, i s

bijela i treba, i ostali color generatori nalaze
groblju. Vratite se preko Teleport Room-a natrag
groblje. Kad prodete ulaz, idite zapadno do zida,
onda sjeverno. Druga zgrada (od zida) prema Sjeveru
otvara se sa bijelim Globe-om. U ovoj zgradi nema
ni§ta osobito, osim kod ulaza (iznutra) se nalazi
poluga koju moäete povuii. Ona otvara tajni prolaz
u ku(i prema Jugu. Kad udete unutra naii tete G

Globe na podu. Pokupite ju i idite do ulaza.
Provjerite da stojite unutar sobe u ljudskom obliiju,
nekoliko koraka odizlaza, gledajuii prema baivi kod
izlaza. Kliknite na baövu i trebala bi se prevrnuti.(Ako
se ne prevrne, moie biti da preblizu stojite;
napravite korak-dva unatrag. PAZNJA, postoji i bug
koji vam onemogu€ava da prevrnete
bafvu ako niste u sobu u§li u ljudskom
obliiju; i bug koji vam onemoquiava
da je prevrnete uopöe. U tim sluöajevoma
reload-ajte igru spremljenu ranije i

poku§ajte ponovo uti.) Zatim 1e
gurnite tako da hodate
prema njoj, i ona ie se

otkotrljati niz brijeg i u
zgradu, kroz vrata koja ste malo-
prije otkljuöali i raspasti se po podu. Kad se priblilite
tom mjestu primjetit iete da je pod pokriven naftom.
Sad slijedi zabavni dio. lako budete u isku§enju
nemo.lte bacati low-level spark spell iz blizine, jer
tete biti re! peöeni. Rade koristite Spark 4. stupnja
(däite "s" dok ne zasvjetle ietiri äaruljice), s vete
udaljenosti, ili Lightning Crystal, ili Dragon's Blood,
da zapali naftu. Kao §to 1e i bilo za oöekivati zgrada
je eksplodirala, otkrivajuii ulaz u katakombe. Udite u
ruievinu i u katakombe. Sada ste u podzemnom
dijelu ispod groblja- U ovom podruöju se nalazi plavi

glass
globe ge-

nerator, prema

Sjeveru. Kod
jedan glass globe.

Nabijte ih oba plavo. Da bi iza§li iz katakombi
trebet iete preskotiti ogradu da dodete na niZi nivo
Trebat iete ukupno preskotiti dvije takve ograde.
Zatim krenite prema stepenicama koje vode gore u
zgradu koja se nalazi na Jugoistoku groblja.

idite prema dvjema zgradama koje
tra2e plavi Glass Orb da bi se moglo uii
unutra. U jednoj od njih se nalazi Crossbow
Val§rie , ko.ji je inate vrlo simpatiöno oruZje.

U drugoj je duh drevnog Dracoidnog sveieni
ka. Da bi mogli razgovarati s njim trebaju vam

Bracers of the Dead, ali ih ne morate nositi na

sebi (dovoljno da su na inventory-u). On ie vam
dati Silverleaf ako naarete njegovo tijelo u

"gradu ispod". spalite ih u pepeo, stavite prah u

urnu koju vam da i vratite ih ovdje (ednostavno, zar
ne?). Gotovo svaka kuia traii Glass Orb da bi se
moglo u(i unutra. Otvaranjem tih vrata je iskori§ta-
vate, ali se uvijek unutra moie na(i bar 1 nova
(ukljuiujuii i tamo gdje je Valkyrie Crossbow). U

zgradi Zapadno od one s duhom, nalaze se nagnute
rampe uz rubove zgrade (kod stupova). Ako
pritekate dok se ne pretvorite u guStera. moZete se
popeti uz njih i unutar prolaza iete naii tri Ancient
Magic Stones, i u drugom Reflective Plate Mail (ako

jolika iivotinjica koju treba ,,umiroviti,,. 
Na

sljedeiem nivou, u prostoriji sa strane nälazi
jo§ jeda n kristal koji se moie upaliti. Tu jei
tolje s kandiom na njemu. To je White Glass ...".

Globe Generator. Zasad ga jo§ ne moZete
koristiti, ali ie vam jako trebati kasnrje u igti
Na sljedecem nivou u prostoriji sa strane
nalazi se jo§ jedna :ivina. Nakon sto]e
jedite, mo:ete uzeti narukvice sa zida. To su
Bracers of the Dead koje vam omoguiuju da

Globe

raz- .

Kremalorii

bati nekoliko pokusaja j

Je uspuete ugrabiti; :

Moida ie vam tre

jä stajati na suprotnom

prema

i!ryu*
ku6a s
pol0kalazom do

pr0-
(na

Ptalaziza
s

same zgrade. Naialost, veiina zgrada je
magiöno zakljuöan a. Vetina vrata imaju

kameno Iice kraj vrata. Kad kliknete na njega,
pojaviti Ce se ispod strelica u jedoj od sljede(e tri
boje: bi.jela, iuta, ili plava Da bi mogli otvoriti vrata,
trebate staviti staklenu ku glu nabijenu s pravom
bojom u kipova usta Krenite na Sjever. Zadnja zgra-
da na lijevoj strani prije zida 1e otkljutana i moiete
uti unutra, gdje bi trebali nati staklenu kuglu (Glass
Globe) koju trebate pokupiti. Ako otvorite sanduke.
u jednom od njih bi trebali naii Bezoar Ring. Sa

@

vodi u Divlju Sumu i jednosmjerno je. Drugo je dvosm_
Jerno I vodt onamo odakle ste upravo doili i dvosmjer_
no je. I treie vodi na groblje i dvosmjerno je, ali kräj
na groblju radi samo ako ste otisli odavdje na groblje,
Dok ste tu malo istra,rite podrutje. Oamah iza 

"ugla'

trebala. bi se nalaziti spavaonica starog Dracoidn6g
vo09 ft9 kliknete na malu figuricu(tmpa) povrh
uzglavlja kreveta peöat ie zasiati i zid nasuprot kreveta
ce se otvorrti na trenuläk pokazujuti Great Axe Traitor. Globe-om, izadite iz groblla prodite kroz Teleport

@

Stavite Globe, u

uzmite. Sada je
vam

van



i dobar oklop - vidi tablicu). lstoino od zgrade koju
ste minirali, nalazi se zgrada sa dvije prostorije(za
otvaranje tra:i Zuti glass orb ). Unutra (ete vidleti
dva groba, i öudne boje ploötca na zidu. Svaki put
kad udarite po ploöicama munje öe se
"pro§etati"kroz sobu. Najbezbolniji natin za uniita-
vanje ploiica je stati se ispred vrata na ulazu i pucati
s Valkyrie Crossbow unutra). Unutar, iza tih plotica
nalaze se nekoliko Fire Crystala, Spark Scroll, Amber,
Dragon's Blood, i Dracoid Dagger. Jugozapadno i

Sjeverozapadno od te zgrade, nalazi se jo§ par zgra
da s takvim ploöicama, ali one vas neae stresti stru-
jom kad ih razbijete. Zgrada Sjeverno sadrii jo§

lantara (Amber), i Speaking Stone, dok Ju)na ne
sadrii ni§ta vaino. Zasad, ne idite jo§ u grad.
Umjesto toga, idite natrag doije u katakombe sa

dvi.le glass globe do :utog generatora ( sjeverno od
stepenica), i nabijte ih )utom bojom. Tako
otkljuiavajte sve zgrade na grob{ju. Svaka zgrada
sadrZi bar 1 glass globe, a jedna sadrTi dvije. Kad

zavr§ite, pobrinite se da imate ili 3 nenabijene glass
globe ili 2 nenabijene, i jednu Zutu. Uzmite drugu i

nabijte je plavom bojom. Ostavite obadvile nabilene
kugle negdje gdje iete ih sigurno naii kasnije, i

vratite se u Dracoid Ruins.

Crossbow sveCenik

Prolaz do
Dracoidnog
vladara

hodati. Pratite ga i do(i (ete do rijeke. Nastavite uz
rub rijeke, pa ravno preko mosta, i uz rub ogromnog
jezera. Na kraju puteljka vidjet aete sobu na desnoj
strani s tijelom na podu, i pri kraju sobe, oltarom.
Stavite tilelo na oltar, i sa spark spellom upalite dvije
kugle sa obje strane, i tijelo 6e izgorjeti. Pokupite sa

urnom koju ste dobili od sveienika pepeo, i vratite se

na groblje. Druga zanimljiva podruija na ovom
nivou: Pored ulaza, na istok, nalazl se soba blokirana
sa nekoliko velikih stupova. Da bi uili unutra morate
ili pritekati da se pretvorite u gu§tera, ili pogoditi tri
lanca na drugoj strani sa nekim dalekometnim
oruzjem, i stupovi ie se podignuti.Unutar sobe naöi

aete Greater Bezoar Rinq. 5jeverno od ulaza, nalazi
se dvorac iza dubokog jarka. Malo luinije nalazi se

prolaz za gu§tera koji vodi u dvorac. Unutra aete
naii nekoliko Prism Scroll ova. Da bi iza§ii trebali bi
dovuii stolicu na §ank(ispod rupe kroz koju ste u§li).
Zatim kad se ponovo pretvorite u gu§tera, skoöite na

§ank, stolicu, i natrag kroz rupu. Postoji I prituvni
put u dvorac. ldite Sjeverno od dvorca u malu petinu
pored kute. Tu bi se trebala naiaziti pumpe za vodu.
Ako ih razbijete, podrutje öe se poteti puniti vodom,
i ispuniti jarak . lspred glavnih vrata bi se trebala
pojaviti plutajuia vrata, preko kolih moiete uskoöiti
u dvorac. Ukoliko ielite prelaziti rijeke, najbolje je to
raditi u oblitju be§tije. On mo2e stati uz obalu na

mnogo mie.la gdje fovjet i guster nemogu, i rini se

da se najsporije utaplja. Moguie je i razbiti vrata
zatvora, i napraviti most od njih (na Sjeverozapadu).
Pri povratku, svratite do Mage Tower-a, i nabijte pre
ostali glass orb bijelom bojom. Kad se vratite na
groblje, pokupite druge dvile nabijene kugle gdje ste
ih zadnli put ostavili), i odnesite urnu duhu, koli te
vam dati sveti znak. S tim znakom idite do vrata na

Jugorstoku( lnaie izgledaju kao oglasna plota) i

otvorite ih. Unutar sobe nalaze se tri postolja. Ako
kliknete na nekog od njih dok ste blizu, otvoriti (e se
leiiire za Class Orbs (prlil.om umelanja, pazite na

boje kugli i leiiita). Otvoriti te se prolaz do novih
vrata. Opet iskoristite znak koji ste dobili od sveteni-
ka, i vrata öe se iirom otvoriti. Unutra iete naii Duha
Dracoidnog Kralja (doslovno su duhoviti), koji ieli
isprati llagu sa svoje rase, tako da bi oZvio kip Beliala

da ubije neku vrst crva(Wurm). Uzmite njegove
ostatke iz grobnice, i vratite se na ru§evine. U ru§ev-
inama krenite prema kipu. Prije nego bilo Eto

napravite s kipom, paTljivo istraiite podruöje prema
Zapadu i Sjeveru. Primiletitl iete podruije koje sliöi
neko.j vrsti hrama, sa vodopadom na Sjevernom zidu.
Na kra.lu hodnika koji ide uz hram nalazi se crv o
kojem je govorio Dracoid. (Crv se razljuti na vas, ali
vam neie napraviti nikakvu §tetu). Ok, vratimo se
kipu. Stavite ostatke u urnu s lijeve strane kipa.
Dracoid (e oZivjeti kip, i pratite ga do crva (udite u

prostoriju s crvom). Kip ie ubiti crva, no pritom öe
strop näpu[nuli i voda ce poa,njati ispünjaväri

Id;$/
:

: Pentium matifnu plota s intel
: Pentium procesorom na T33 MHz i

: 32 i\lB EDO RAM-a prodajem. Cijena

I po dogovoru. Prodajem i mlni tower
: kuailte te tipkovnicu...
: tel. 01/80 85 92

Prodajem PC 486, dx4, 1 00 I\.4H2, 1 6
I\,'18 RAM, 850 HDD, CD RO[,4 4x, SB

PRO, zvuinici 2x1 20W 14« kolor
monitor, grafitka kartica. Dar; neko-
liko orig nalnih CD ova s igrama.
Cijena 700 DEN/].

Filip, 01/387 20 1 s

Prodajem 14« kolor monitor Hyndai

: Super VGA LR N Clena po dogovoru
: lvan,033/72 32 49

@
Prodajem lli miienlam iqre za PSX : 2
Xtreme, Starblade Alpha, Extreme
Games, Starwinder, lndependence
Day, Bedlam, lumping Flash 2, Lone
5lo d er, Crash Bandlcot, Twlsted
lvleta 2. Prodaje, ml§ za Amigul

Vjekosla4 098/29 33 19

Prodajem orlglnal CD ROll Pandora

Directve s kutijom I upltama za I 50 Kn a

moie r zamjena za DisMor d 2, Broken

Sword 1,2,1, NFS 2 ill Road Rash.

Bruno, 01/61 9 94 01

Prodajem igre za PSX Moto Racet
Fightlng Force, Porsche Challenge.
Tekken 2, Formula 1 '97, Hercules i

Test Drive 4, 1 50 Kn/kom. i joystick
primax,80 Kn.

Aleksandar, 051/76 11 49

PC igre prodajem: Fallout, LBA 2,
Larry 7, Quake 2, Pandemonium,
Screamer Ra ly, Test Drrve 4, Battle
Zone, Dark Reign, Warhamer: Dark
Omen, Sub Culture, Worms 2,
Starcraft, ledi Kight, Total Anihilation,
Winq Commander 5, Blade Runner.

Mario,048/64 15'16

Prodajem igre za N64:
NFLQuarterback C ub 98 (600 Kn),

Wayne Greteky's 3d Hockey (500 Kn),
Pilot Wings 64 (400 KN), Flfa 64 (350
Kn), Blast Corps(560 Kn), Doom 64
(580 Kn), Turok: Dinosaur Hunter
(600 Kn) ili mijenjam za Diddy Kong
Racing, Tetrlsphere, Lamborgini 64,
Fi{a 98, Nagano 98, Fighters Destiny,

Quake 64 i neke druge.
ZoGn, 01/21 75 Oj

Kupujem sve sportske igre koje Ipodr:ava PC 486 (oo moquanostr

N,nogomet).
DraTen. 033/73 1'1 09

Prodajem PC CD ROM-ove Fifa Wor d
Cup 98, Starcraft, Front Page 98,
Core 8 i dr

Danijel, 048/831 -05'1,
poslije 16 sati

Prodajem NFS 2, Rally Championsh p,

HMl"/2. Kupujem North& South, Battle
lse, Stund Car Racer za PC.

Tomislav,03l/81 43 24

Prodajem originalnu PC CD lgru
Centra lnteligenceza 100 Kn,5lm
City 2000 na 2 diskete za 30 Kn.

Matko, 052121 77 61

Prodajen or:giral'e P( CD q.e s I J1i
jama i svim uputama Fifa 96, Star
Trek: The Next Generation, Apache
LongBow Llght, Star Wars: Rebel

Assau t 2, te NBA Live 97 lll sve ove
igre mijenjam za neke od sljedeaih:
Red Alert, NHL 98, Quake 2, Total
Anhllation, Wor d Cup 98, Starcraft,
Tomb Raider

Zlatan, 00387 7 1 /454-420

Vr o povoljno prodajem kuinu ko ek
ciju CD igara (mno§tvo novrh starih
naslova) li mijenjam za lgru Shadows
of Empire te zbirku knjiga »1 O min do
uspjeha« i adapter za struju CD

Commodore 64
Sa<a,031114 5472

Prodajem PC CD ROM iqre Cyberia,
Duke Nukem 3d, Fade To Black,

Itzlonkey lsland lMadness, After ife,
Comanche lvlaximum Overkill, Lukasart

Super Samp er 2. Mo2e zamjena.
Enes, 044/53 80 52

Prodajem Heroes of Might and Mag c,

A 10 Cuba, Cyber Sturm, 3 D Ultra
Pinball Creep Night, cenewars, U.S.

Naw Fighters, Creature Shock za l0 Kn,

Age of Empires i Rally Championsh p.

Prodajem iasopis Bug (58 67).
Kruno, 01/79 33 01

Prodajem PC CD iqre Starcraft, Fifa

98, NHL 98, Tomb Raider 2, Quke 2,
Age of Empires, Longbow 2,
Battlespire, Motoracet F1 Racing,
Nlyth, NFSsE 2, Armored First.

DraZen, 033/55 18 67

Prodaiem PC iqre lnterstate 76, NHL
98 (origlnal, u kutiji s papilma na

nlem. jez.), Quake 2, Formula l, Duke
NJlen rd. Blad- B"rre., Jedt r ^tght.

Datko,021/67 48 82

=
o
o

2

!Dracoid R-uins ponovo

Prodajem CD-e za PSX: Test Drive 4
(PAL), Duke Nukem 3D (PAL). Nuklear
Strike (NTSC) B0 Kn/kom. Prodajem
Blizzard 123A/N, 50 N/lHz, 8 NIB

RAM. Prodajem 5 VBS kazeta sä soft-
verom za Amigu (oko 900) + VBS

kabel za 1 00 DEN/].

Prodajem dlskete DD ili HD (sa lll bez
softvera).

Velimi, 043/33 22 a7

Prodajem r i m jenjam originaine CD igre
u kutiji s uputamai Constructor (200
l.), rheae Fosp,td (200 I n) er"atr -
(1 00 Kn), Born For Love (5 avi filmova),
Ultimate x-Vis on 20 (50 Kn).

Sandro, 01/660 98 9'1

Mijenlam PSX, novi model 98 s ugra-
denim ilpom za kop je, tri orig nai
CD a, memorijsku kartlcu, 1 kontroler
za N64 s igrama, po moguanost
Super Mario 64.

Mario, 048/83 24 49

Prodajem ili mijenjam igrice za PSX:

NBA 96, Fi{a 97 s knji2icom te
Discworld (njem. verzija). Tra:im Fifa

98, Red Alert, N/lDK.

Boris, 048/89 61 83

Hitno tra:im PC igre Dragon Lore 2,
Egypt 1 1 56, Treasure Hunter i Titanic:
Adventure out of Time. Mijenjam
originalne igre Batt e spire, Fade To

Black iBuried ln Time.
Danijel, 042153 436

Prodajem Super Nintendo 1 6 bit sa

svim priki.jutcima i joystickom za 400
Kn, Super came Boy za 200 Kn,

igrlcu NBA Glve'n' Go za 150 DEIV.

Prodajem originalne PC CD RON4 lgre
F ying Corps, Carmageddon (1 50 Kn

svaka).
§andrc,05U67 60 27

Zelim kupiti Age of Empire. Cijena po
dogovoru.

Josip, 020/68 34 1 1

Prodajem PC CD lgru NFS 2 (30 Kn).

Kre§imir,01r1 '11 23

Da bi na§li ostatke, morat tete pretraiiti veöinu
podruöja. Na Sjevernom dijelu ru§evina nalazi se rlje-
ka( do nje se dolazi kroz gu§terski prolaz, ili iza
police s knjigama u sobi, pa onda prema Sjeveru).
Malo luino od rijeke, u sredini ru§evina, nalaze se

dvije vaine zgrade: Jedna sadräi kip koji sliöi Belialu,
a drugi izgleda kao obitna dvokatna zgrada. Ako se
popnete do drugog kata, izadite na balkon, prema
lilevoj strani, iza ugla zgrade (uz rub balkona) vidjet
aete nogostup dovoljno §irok da se po njemu moie

@



Va§e naru,
POZIV NA

ata
a na

Prodajem igre za Pc Cyberia, Nascar
Racing, Cyber Storm, Games Expert
for Windowsi.
Kupujem ili mijenjam igr Tomb Raider

2, Blade Runner, Battlezone, Quake 2,
Screamer Rally, Star Wars -x Wing v5

Tie Fightet Ages o{ Empire, Jedi
Knight. Kupujem Hackere broj 32, 33,
34. 35 (1 5 Kr/kom).

oavoL 011482 20 12,
zvati radnim danom od 1 6-1 8h

Prodajem PC CD igre Blade Runner,
Constructor, Worms 2, NBA 98, Fifa

98. Tomb Raider 2. Quake 2. lSF,

Slarcraft, Man in 8lack, N4yth, Close
Combat 2, Hexen 2, Red Baron 2, F1

Racinq Simulation, NHL 98.
Robert, 0121 88 98

Prodajem PC CD igre Caesar,

Earthworm lim, Genewars, U.S. Wary
Fighlers, heroes of Might and Magic,
A 'l 0 Cuba, 3d Ultra Pinball,
Motorace, Creature Shock ili mijenjam
za Pandora Directive, Blade Runnet
Land of Lore 2, Sanitarium, Theme
Park. Prodajem joi Seqa Master
System 2 sa 6 igrica za 500 Kn.

Denis,0l/619 13 01

Prodajem igre za Game Gear Outrun,
Smash tv Slider, Sonic Chaos (The

Hedgehog).
Marko, 01/335-71 2

Prodajem igre za Psx Deathtrap
Dungeon (1 30 kn) i Porshe (Hallange
(1 50 Kn) ili mijenjam za Fifa '98 i NFs

2 (1 50 kn).
Oatio, 052/53 M71

Prodajem originaine igre s kutijom i

uputama: WC3, 1 1 th Hour,
Frankenstain, Cyberia 2, te neoriginale
lncubation, Flight Unlim 2, Z, te pto
dajem CD Rom 2x Speed za 1 50 Kn.

lgor.031/14 51 01

Prodajem PC CD igre Battle Zone, blade

Runner World Cup '98, Foreknm
Unreal, Sanatorium, starcrafl, Monkey
lsland 3, Hugo 2,3, Hercules, Motor
Head, Adidion Pinball, Die By The

Sword, Dark Omen ili mijenjam za

Heroes M8LM2. Kupujem Monster 1.

Mario,048/64 15 16

Prodajem Star Wars Collection od 5
CD-a+1 CD. Satoji se od igrica Rebel

Assault 1,2, Dark Forcea i Collector's
CD ROM prodajem za 500 Kn a moze
i po dogovoru.

Tihomir 047165 10 03

PC CD igre Quake i Diablo prodajem
ili mijenjam za Carmaggedon, Age
ofEmpires. lvloto Racer ili Full

Ihrottle. Prodalem joystick Qui(kshot.
model Q5-189 za 40 Kn.

Luka, 01/384 35 08

Mijenjam original PC igre Euried in
Time The Journeyman Project 2 i

Fade To Black. Traiim igru Egypt:1 1 56
b.c. Tomp Of The Pharaon i Dragon
Lore 2. Prodajem rje§enja za Riven

(Myst 2), Broken Sword 1,2, Hexen 2,

Jedi Knight, LBA 2. Traiim program
Magix-Music Maker.

Danljel, O4A53 436

Prodajem A500 s monitorom
Commodore 1 0845, proiirenjem, 2

joysticka, miiem, 50 disketa s igrama
i literaturom. Cijena po dogovoru.

Ved?n, 01/298 46 41

Prodajem PC Pentium 200 MHz, 1 6
Mb RAM, Cd Rom 16x Mitsumi, HDD

2, 1 Gb, 53 V+ 2 MB, soundblast€t
zvuinici 60 W microphone, Monitor
1 5« ADI E40, ioystick, hr tipkovnica,
mouse + podloga, mini tower Cijena
samo 1450 DEtü.

Luka, 051142 71 84,
radnim danom iza 16h

Prodajem N64 i tri igre; Super Mario
64, Pilotwings i Mario Kart. Kupujem
igru Lylat Wars.

Matijan, O47122 37 97

Prodajem P133 lntel, 16 MB RAM,
HDD 1.2 WD, FDD 3.5 monitor 14«,

CD ROM Sony 8x, modem -Voice

33,6, lnterni, sound blaster 1 6, tip-
kovnica, mi§, programi.

lvan, 01/31 10 32

Prodajem originalnu PC CD igu Central

lntelligence za 1 00 Kn, Sim City 2000
na 2 diskete za 30 Kn te Centurium i

Dynu na 1 disketi za 30 Kn.

Ma(ko,052121 77 61

Prodajem PSX neraspakiran za 1000
Kn i Super Nintendo s 5 igara na

dvije diskete (Super Mario All Stars

4 igre, power Rangers) po cijeni od
500 Kn.

Rudi. 01/482 81 59
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: PRETPLATA

ad resu I

u§tedi 50o/o na prodalnoj cijeni!
postani ilan Hacker Cluba i

ostvari popust kod na§ih ogla§ivaöa

i prilikom kupnjel
: Ei dobivaj besplatno svoj primjerak Hacker ,

Plusa, iasopisa namijenjenog Hackerovim

- pretplatnicima !

Ei budi informiran - titaj svjeäe vijesti iz

pera struönjaka koji su u toku sa svim
dogadanjima u industriji igara !

tr Zelim se pretplatiti na öasoprs Hacker, öime ,

dobijam besplatno svoj primjerak Hacker :

Hacker Cluba fiju iskaznicu dobivam s ,

prvim brojem koji mi stigne putem '

pretplate

n Vet sam va§ pretplatnik i 2elim produ2iti
svoju pretplatu

! 6 mjeseci

D '1 2 brojeva

E 1 6 brojeva

n 24 broja
Broj pretplata:
Uku pna vrijed nost: ............................

PRETPLATA NA
HACKER PIUS
Niste Hackerov pretplatnik (iime gubite pravo
na povlastice), a Zeljeli biste redovito dobivati
öasopis Hacker Plus? Ni§ta lak§e, samo
ispunite traZene podatke.

Zeiim se pretplatiti na 4 (öetiri) broja iasopisa
Hacker Plus (izlazi tromjeseöno) po cileni
od 50 kn

Broj pretplata:.....
Ukupna vrijednost

:

ENCTKLOPEDTJA rGARA 
i

tr Zelim naruöiti knlige iz serije Enciklopedija
lgara po vlastitom izboru. Uz svaku
Enciklopediju lgara dobivam na poklon
dvije diskete :a shareware igrama.

, tr ENCIKTOPEDUA IGARA 1 (80 kn)

n ENCIKLOPEDUA IGARA 2 (90 kn)

tr ENCIKLOPEDUA IGARA 1&2 (138 kn)

il

I o(di
§tljMltv{w

i ht!1!n {rlnoL

SOUT H PEAK*
INTEBACTIVE v^t 

^{oÄwl^

izravno od izdavaöa!

'fr

NARUDZBENICA
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L.t
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lspunite alTKO I §TAMPANIM SLOVIMAtTa:ene podatke, odgovorite na nagradno pitanle i posaljite kupon u
omotnici na adresu redakcije:
Janus-Lingua d.o.o. (Temüjin n.i.), Petranjska 11^U 10000 Zagreb.
Pozor: samo kuponi pristigli u na5u redakciju do 10. kolovoza ulaze u nagradno izvlaöenje, a imena sretnih
dobitnika objavit temo u sljedeiem broju Hackera.

Tem

Poialjite svoj nagradni kupon
odmah jer Hacker i Southpeak
nagraduju dva sretnika pake-
tom koji sadrZi: originalni pri-
mjerak Temüjina plus sluibeni
Southpeakov hintbook na 120
stranica. Napomena: Temüjin

postoji samo na PC-u, za korisnike ostalih
platformi koji namjeravaju sudjelovati u
nagradnoj igri.

nl Arrdlts ,ifoJlje
U Temü.jinu se prastara sila sprema preuzeti
kontrolu nad öovjeianstvom. Ta sila je pripadala:

1) japanskom caru Hirohitu
2) kineskom osvajaöu Gengis-Khanu
3) faraonu Tutankamonu

1

Ovim kuponom neopozivo naruöujem sliede(e:

ime i prezime

ulica i broj

po§ta i grad

.,.,,,,,-ä.--*':::;m§::
--:ffiffi

NARUDZBENICA

telefon

vlastoruini potpis

..429,00

. 333,00

..333,00

. 389,00

..1 99,00

.249,00

..379,00

..349,00

..1 35,00

..1 69,00

..1 69,00

..1 69,00

.454,00

.632,00

.499,00

.494,00

.499,00

.423,00

PSX
1. Motorhead
2. Resident Evil 2...,......
3. Riven........................
4. Masters of Teras Kasi

5. NFS 3 ......................
6. Crime Ki11er..............

Za vi§o od 1 kom. odobrevamo 10% poputt.
Po§bdna l0 l(n.

drvenu ogradu unutar koje se nalazi simpatiöna
kolonija gorila. Uz ogradu se nalazi nekoliko bazena
punih vru(eg katrana uz koje se nalazi puno Tar

Crvstal-a. Unutar koloniie. u nai-rstoöniioi zqradi u rupi

Savage Jungle opet

of the
dati ama-

jliju koja te vas nauiiti Human Spell (kako se
pretvoriti u iovieka, koja se nalazi u Curse

ne radi ako ste u obliöju be5tije), i Speaking
Vratite se na groblje. (Usput iete moäda ugledati
Bacattu, uhvaienog u zamku. PrereZite uäe i oslo-
bodite ga). Vratite se

Dracoidni Vladar, i on
vetina biljaka Mandra
Silverleaf koji moiete

u prostorilu gd.le prije bio
ce vam ce se

pokupiti.

koja Lizard Spell,

Sad rcl u
zapadno hrama na

nalaze se Braces of Valor. Vratite se do mosta,
ga, i produZite kroz tunel dok ne dodete do

s jezerom u sredini. Na desnoj strani se nalazi
u kojoj spava polarna maöka ( u biti identiöna

Huline Jungle, samo bijela). Prije borbe s
spremiti igru. Ubijte je i nakon toga

u gu§tera. lza jednog stalagmita nalazi se

Unutra se nalazi Ancient Magic Stone, i Globe
upaliti Spark spell-om, §to te uzrokovati

male zgrade u sredini jezera, u kojoj se

Axe Blizzard. Do nje moiete dofi skafuii

bacati jer ie vam dobro doii). Nastavite ledenim
ma. Sljedece podrui.ie je vrlo opasno, jer kako

iistinu, snijeg na kojem stojite poöet (e se

Najpametnije je da potröite prema suprotnoj
drieii se desnog zida. Ubrzo ie se sve smiriti, ali

ako ste u obliflu
drvene "stepenice"

strani zabijene u sti.jeni. Prije spusta
igru, jer ukoliko proma5ite neku past iete

igru
s litice

prema rijeci, a ne lavini napravite korak,
da Cete pasti stepenicu). lstraäite obje

se zatrpani prolaz,

5 ili Fireball spellom.
Na desno.j strani nalazi

ljudi zamznutih u ledu.
drii luk Shard (u

birati koje safuvati za kasnije:
ali jedan od

sigurno). sa Spark spel-
ga pokupite, prije

Vidjet tete komad
i pritekajte
nalazi otpri-

kenag
vam dati
ih, i dajte

boriti sa

izbliza

on ce

ie vas
Orb-a,

muu

na

@

I
1

$,

lTrl-'l
| 
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u zidu kraj vodopada. Spremite
moguii. a posljedice tragiöne), i u rupu, te
protrtite kroz prolaz, prodite (uz zid) pored velike
rupe, i kroz rupu u zidu. Potra:ite tu negdje vrata
(na podu), i bacite ih u rupu, i kad se voda iz rupe
popne dovoljno skoöite na vrata, i tako iete doöi na
povrsr nu.

Mountains
Poiinje CD 4

iim dodete u Claw Mountains, ugledati iete Dawn
ponovo ( kako li je ONA proSla Lharkona??? Bilo ito
bilo, umislila si je da zna sve odgovore, heh). Kad

zavr§ite razgovor s njom krenite preko leda na Sjever.

Nakon malo hoda doii aete na öistinu s provalijom.

se po

Kad se

VAMA U

va, i razgovoru
Dead (viie vam

Dawn.

ce vam

Silverleaf Shamanu. On ie vam reii

toga Shaman ie vam dati

S ove strane



: bez problema naii Long Sword
: Prism , Are of rhe tong Arm i

: prl,nuti mäc Loj; cele kasnije

lZarobliene
rzene

The Citadel !

Ova.l dio igre moZe biti vrlo
frustriraju(i, pogotovo ako

:i.'ne spremate öesto. Zivine
ll:,ovdje se kre(u vrlo brzo,
'.koriste jaku magilu, lete, i

iivciraju me, a trebate ih ba§

..11 . i ' : sve pobiti. Udite unutra, ivet u
::prvoj prostori.ii iete nalet;ti na.iednog. Kliknite na

.]@§fu u sredi§tu i otvoriti ae se vrata. U sljedeöoj
,,iobi iu dva. Klikom na kuglu u drugoj prostorili,

..blvoriti ie se dvoja vrata. Vrata na desno vode u

..fijbStoriju s jaja§cima, koja ie regenerirati bilo koje-
gäru:bijenog Ruloi-a, i zato ih trebate uniititi.
Najjednostavniji naöin za to je da pogodite svjetlo
na slropu sobe. To te uzrokovati otjecanjem kiseline,

i u-ni§tenjem jaja§aca, i omogutiti vam da dodete

näIavno, spremajte desto. Strpljenje (e

" nakon nekoq vremena rezultirati
pobjedom. Kada ste ih sve.pobili, 

istraiite malo prostoriju.
lma nekoliko kugli na koje se

mo2e kliknuti, koje ie
'podignuti stolove, sa svim

I llrstäma alkemi.lskih reagensa, i

l. nekim korisnim stvarima npr.
.irli0hthinS i Fireball Crystals. Ako

popraviti. Opisati iu
zanimljivije dijelove,m

poruku dobrodoilice..'
lspred nje u podu je skrit-.
en otvor. Kliknete na

m

.:
-LUlaz ui

llqdl§rii dlol

I Drearn-
stone

Gumb

puc

Prostoriia s
, iaia§cima

0dron /
do nekih vrlo kvalitetnih predmeta: Halebard

.,.,.Bastion, Crossbow Myriad, i Coward's Target
.Shield (Vidi tablicu). U pozadini sobe nalazi se

..c|,jö§ jedna kugla na koju lreba kliknuti (trebati

1,,, ie vam poslije za Ru)idaste platforme u

:': glavnoj sobi). Suprotno od sobe s jajaicima
. nalazi se dugaöak hodnik koji vodi do lifta,

kojeg aktivirate klikom na kuglu u sredini.

1 napadnete) - za prikradanje i napad, u kom-

i blnaciji s bjesomuönim tröanjem nastojeii uhvatiti i

j "prizeml.iiti" ih jednom zauvijek. Ako vas poönu napa-

i dati nemojte stajati na jednom mjestu, jer vas u trenu
i ubiju. Takoder je dobra ideja da ukoliko ste ranjeni
i iskorislite nevidljivost za oporavak u nekom mirnom
' kulfq, pazite.da ostanete u obliöju öovjeka, i

craw iioioniiii FEcs§if

ry
,T00n k,ii Sljedeca sobale vrlo opasna, ler je puna Ruloi

- ':1-.;---': a. Spremarte testo, jer je vrlo lako umrijeti u
- -'f-"-:.' sekundr. Preooruaam kori§tenje Coward's(m0st) Iarget shieli (crni vas nevidljivima dok ne

unutra, i dio te
lodirati

GrBat

Blizrard

G,.
\e

kristale koji rastu iz poda

nalazi se veli
(e se u Rainbow Sulfites

fremä Sjeveru se nalaze dva hodnika, i

ki plavi kristal. Nakon §to
umetnete Skeleton key u stalak, prostorija de se

obasjati. Lupite tri puta po kristalu i pokupite
komadite koji su otpali. To su Fire Crystals, i da bi ih
"napunili" prinesite ih vatri uz rub prostorlje.
Razbijanjem vaza u kutovima soba naii aete lvory
Chips. Mogu se nati samo dva u muzeju. Jedino
mjesto gdje sam naSao da koriste je za rijeEiti

Stä{l

; molyt& je da se u tim hodnicima skriva jo5 pokoji

,Rulo§:U onom na desnoj strani nalaze se par stupova
koji.pücaju na vas kad prolazite, a na kraju je zeleni

'f,bazen,s crnim krugom u sredini. Skoiite na krug i

'. hadil(ete se pred ielijom u kojol su zarobljene neke
Zerie':. Ako udarite po öeliji, otkriti (ete polugu za

otväranje. Ako iene ne äele otiti to vam je znak da

@

stavite Skeleton key i otvoriti (e se

'',



se jo5 negdje skriva neki äivi Ruloi (najvjerojatnije u

lijevom hodniku, i sobi kad kliknete na kuglu).
lstoino od desnog hodnika, iza stupa se nalazi
jedna skrivena kugla, na koiu trebate kliknuti
kako bi kasnije mogli prije(i preko mosta. Na

kraju lijevog hodnika se nalazi soba s kuglom, na

koju kad kliknete bi se trebao otvoriti prolaz prema

Sjeveru, i eventualno izletiti jo§ koji Ruloi. Na kraju

hodnika prema Sjeveru se nalazi ielija u kojoj je

Dawn. Prije neko §to nastavite dalje oslobodite one
iene (ako vet niste). Vratite se od Dawn u glavnu

sobu, i potraZite zid iz kojeg vire ruiiöaste
MoZete se popeti po tom zidu skaiuti s jede

forme na drugu. Na vrhu se nalazi
puca svjetlost na suprotnu stranu,
i tako stvara most. (Ako "top"

"top" koli

ne puca, znaii da ga niste
upalili klikom na kuglu iza
stupa - vidi pro§li odlo-
mak). Spremite igru prije
pretrtavanja mosta. Buduti
da je most prisutan vrlo
kratko, morat iete potrtati
preko njega odmah nakon puc-
nja topa. Kad prijedete, idite
ukrug dok ne dodete do prolaza

prema srediitu kruga (Pazite na

stupove koji pucaju).-Kliknite na

postalo zatarano koristeci mot Dreamstone-a.(Jedina

oruija koja sam uspio zaiarati ovdje su bila Thonan's
Great Sword - iz muzeja, i Firestorm, ko.li onda
postane Darkstorm). Po zavr5etku uzmite
Dreamstone, i idite na lijevo postolje (teleport) ko.ji

vas teleportira na ulaz. Vratite se i oslobodite Dawn,
koja te vam dati amajliju koja vas ufi kako se

pretvoriti u be§tiju (ne zaboravite uzeti natrag
Dreamstone). Da se ne bi morali ponovo penjati na

ulazu u glavnu sobu nalazi se stup po kojem se

moäete popeti, i unutar njega se nalazi teleport. Da

bi iza§li iz Citadele upotrijebite Dreamstone na rupi u

zidu kraj vrata(i opet si ga uzmite natrag). Vratite se

kroz planine do Savage Jungle -a. Da bi do§li do
lavine u planinama, morati (ete skoiiti s platforme u

ri.jeku, ali priöekajte da se pojavi onaj plutajuii
komad leda. Da bi preskoiili rijeku u Savage Jungle,

kod Lharkona, morati tete se pretvoriti u gu§tera, I

skoiiti preko rileke u prolaz na lijevoj strani. Kad pri-
jedete, idite u Huline Temple. Za ulaz koristite
Dreamstone.

vrata i vidjet iete cutscene kako se

nekoliko leteiih Zivina bori s nekim paukom koii :

:""r:f;Sl:T:: 
^l'i?Y§lffinimaoje 

mörati 
i The Huline Ternple
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Prije nego §to ga uzmete, krenite prema praznom i Kad udete u hram, vid.jet aete otvoreni prostor sa

postolju na desno. Tu moiete postaviti oruäje kako bi i tilelom koje leii na podu. Zaobiclite ga i udite u

slone

§a §likama
kristala

Bazen

lzlaziz
Savage

sljedeiu sobu. Primjetit tete oltar sa dvije posude na

njemu. BUG!!! Ako kliknete na lijevu posudu ( lijevu,

ako iza oltara vidite tapiseriju na zidu, tj ako ste

ispred oltara), u njoj ie se pojavoti Aloe. Jednom kad

se to dogodi, ne moäete napraviti dolje opisane

korake i izvisili ste. Umjesto toga vi stavite AIoe u li.ie-

vu posudu, i Poison Paint (napravljenu od Venom
Sacs i Lamplight Eggs) u desnu posudu. ( Ako
nemate ne§to od toga sa sobom, pogledajte slledeti
odlomak.) stol iza vas bi se trebala poditi. Dovucite
tijelo koje ste prije vidjeli na taj stol, i kliknite na

niega. Vidjet tete munju, iti.ielo ie nestati. Zatim,
idite na lstoini izlaz. Stiöi tete u prostoriju koja sliii
kapelici. Na podu pored oltara, naii iete Aloe i

Poison Paint. Prodite u sljedetu sobu, i vid.iet iete
bazen sa zelenim kristalom u kamenu, ispred

bazena. Uzmite taj kristal. Nakon §to ste uzeli kristal,

maknite se ispod stropa, i gadajte stupove, dok se

strop ne sruii. To.je potrebno, jer je pod slab, i kad

dodete u podzemni dio, i otkrÜete paukove. oni (e

@
ovim putem modi iza(i. Ru§enjem stropa, ih sprijeöa- :

@

vate u toj nakani. Vratite se do sobe s stolom i

oltarom (na ulazu), i idite Zapadnim prolazom (iza

tapiserije) i na drugom odvojku skrenite lijevo, i onda
krenite Juäno. Doii tete do otvorene prostorije s

fontanom. Ako kliknete na gumb pored ulaza,

narasti ee Aloe usred prostorije. Vratite se malo
Sjeverno, i nai(i iete na kuhinju. Kad doclete tamo,
pauk bi se trebao probiti kroz zid. Pratite pauka kroz

tunel. U ovom podrutju sve vrvi paucima, pa napad

ba5 i ni.je najbolja ideja. Bolje je koristiti Coward's
Target Shield (nevidljivost), i testo spremati. Ponekad

se zna desiti da iako ste nevidljivi pauk dode do vas.

U tom sluöaju, najie§ie ie vas "pon.ju§iti" ako ga ne
napadate, i otiti, iako mogutnost napada nije
iskljuöena. lnaie, pauke je beskorisno ubijati jer se

obnavljaju. U prvoj sobi se nalaze tri mrtvaika san-

duka na desno. U jednom od njih nalaziti ie se flau-
ta. Uzmite je. (To je ista onakva flauta koju ste imali
u Hive Caves). ldite dalje hodnikom koji .je nasuprot
sanduka, i ugledati iete na lijevo.j strani stol sa onim
istim tijelom otprije, i na desnoj strani neki veliki

stroj. Kliknite na gumb kraj tijela, i ono ie se pojaviti
u stroju , koji ie ga pretvoriti u ka§u. ldite iza stro.ja, i

odvucite kutiju sa ka§om u drugi stroj (paZljivo

poravnajte, da ne zaglavi). Zatim odite iza tog dru-
gog stroja i pokupite kipit (Siatuete) s poda.
Nastavite dalje hodnikom, stisnite gumb, i pojaviti ie
se stepenice koje vode u sobu. Spremite igru, jer se

ponekad moZe nati neprijateljski raspoloien pauk na

krevetu. Ako vas ne napada, onda ga ne dirajte. ldite
na ne5to crveno §to bi trebalo liöiti an kauö, i

pretvorite se u gu§tera. lza se nalazi prolaz za
gu§tera koji vodi u knji2nicu. Unutar prolaza se

nalazi gumb na kojeg treba kliknuti. U knjiZnici, na
jednom od ormara se nalazi Ancient Magic Stone.

Da bi do5li do njega, posla:ite stolice. Takoder u

knjiänici ima jedan gumb na koji treba kliknuti.
lzadite kroz tajna vrata prema kapelici.
S kipi(em idite do prostorije sa stolom i oltarom (na

ulazu). Odavdje idite na lstok, i prije ulaska u

kapelicu, lajni prolaz na lijevoj strani bi trebao biti
otvoren (ako nije onda niste stisnuli gumb opisan u

pro§lom odlomku). Vidjet öete puno kipi(a u zidovi-
ma, i iedno mjestoje prazno. Tu ostavite svoj kip, i iza

vas te se pojaviti drugi kristal ko.jeg trebate pokupiti.
Vratite se do prostorije na ulazu (s oltarom), i idite
Zapadnim prolazom, i ovaj put skrenite u prvi prolaz
lijevo. U ovoj sobi su dvije velike posude s izrezbaren-
im slikama kristala. Tu stavite kristale, i vrata te se

otvoriti. Prodite kroz prolaz, u sljedetu sobu. Stavite
Dreamstone u rupu u stupu na ulazu u prostoriju, i

pojaviti te se spiralne stepenice. Popnite se njima. U

ovoj prostoriji se nalaze tri prolaza do specijalnih
podrutja. Udite u onaj li.jevi, i nadi tete se na vrhu
velikog labirinta. Skaöite po stupovima, da bi do§li na

drugu stranu sobe. Ako padnete, i prezivite, moäete
se vratiti na potetak pomo(u stepenica. Moja je pre.
poruka däati se stupova na Sjeveru, .jer su ulaniani.
Kada prodete ovu sobu, iza nje se nalazi jo§ jedna sa

vijugavom stazom, koja vodi prema sredi§tu. Potröite
po stazi (pazite da ne padnete), jer Ce stupovi poöeti
pucati na vas. Kad dodete do kraja, pokupite idol, i

biti (ete automatski teleportirani kod ulaza. Pored

idola se nalazi joi nekoliko Cure scroll-ova. Udite sad

u sredi§nji prolaz. Kako hodate sobom, primijetit iete
da se pod naginje (to ovisi o teäini koja se nalazi na

pojedinoj strani). Tu ima dosta äivina, i one se uraöu-
navaju u teiinu. Va§ je zadatak ovd.le stisnuti ietiri
gumba (po dva na svakoj strani) na poöetku i kraju

sobe. Naravno to je mogute samo ako je pod na toj
strani i2dignut. Mo:ete poku§ati tröati preko sobe
nadajuti se da ie ostati nagnuta, ili ubiti par Zivina, i

vuii njihova tijela s jedne strane na drugu. Kad ste
stisnuli sva ietiri gumba, pod ie se izravnati, i otvoriti
ie se prolaz u drugu sobu. I u njoj pokupite idola (i

imate io5 nekih swari pored ). Sad idite u desni pro-
laz. U ovoj sobi nalaze se tri duga tanka prolaza koja
vode do rubova sobe. samo da bi stvar bila zanimljivi-
ja, na svakom od nih gori vatra. Mo:ete poku§ati pro-
tröati kroz vatru. ili pogoditi zelenu mrtvaöku glavu

iznad vatre s prvim stupnjem Mist of Doom spell-a.
To (e ugasiti vatru na trenutak, ali dovoljno dugo da
mo:ete pretröati na drugu stranu, i stisnete gumb. Tu

iete naii i scroll sa Mist of Doom spell-om. Kad pritis-
nete sva tri, most ae se spustiti na suprotnoj strani
sobe. Tamo aete vidjeii treci idol. Prije nego §to
pokupite idol, kliknite na tapiseriju. iza idola. Tu fete
naii neki alkemijski recept, i ako kliknete na zid iza

rupe u tapiseriji, zid te se odmaknutl, i mofi (ete

pokupiti Noble Val§rie Crossbow. Tek sad pokupite
iddl.l Sad kad imate sva tri idola, prodite iza triju
viata, i nastavite hodnikom. Doti (ete do podruöja

grdje je pod crn. To je ukoliko se sjecate prva od tri
zamke kakve su bile u Hive Caves. Na desnom zidu se

nalazi utor za flautu. Stavite ju unutra, i prijedite
preko novonastalog poda. Sljedeia zamka su rotira-
juii noievi. Ponovno, kao i proSli put moäete iz zao-
biii, ako otvorite tajna vrata na desnoj strani prije
potetka noäeva. Treta je zamka kotrljajuia kugla.
Opet treba izigravati lndianu Jonesa, i potrtati hod-
nikom dok.ne vidite dva gumba na zidu. Prodite ih, i

tek kad ste ih pro§li.se,okrenite, i pritisnite ih. To ie
uzrokovati uru§avaoje,.p6da, i kugla (e propasti
unuträ, i prolaz za dalje ie se otvoriti. Ne gubite vri-
jeme, vec se poiurite da prodete, jer je otvoren vrlo
kratko. (Ukoliko ipak ne stignete, moie se proii uz

za
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te vam tetiri lvory
Chip-a. Stoga, treba ih
prvo naii. ldite desno
na prvom kriianju (kraj

piramide). Kad cesta
skreie prema sjeveru,
rupa u zidu ispred vas

ae vas dovesti na
balkon. Nisam uspio
shvatiii koja mu .1e

svrha, no oöito nije ni

Pratite cestu prema
i kad opet skrene, ima

jedan prolaz ravno. Do(i
u prostoriju u öijoj se sre-

ini nalazi postolje s peharom.

scroll ova.

u pehar stavite Mandrake
biti aete nakratko teleporti-
veliko podruöje puno
. Ubrzo iete biti vraieni. pa

sve pokupiti. lstoino, nedaleko od sobe s

rom, nalazi se jo§ jedna soba u kojoj

ie se stepenice koje vode u sljede(u prostoriju. Tu se

nalazi mali drveni most koji ie se na trenutak spustiti
dok stanete na njega, ali ne puno. Ubrzo nakon

va§eg ulaska u sobu ie se poöeti pojavljivati one
skaöuie Zivine. Ubijte ih nekoliko (minimalno dvije,
ponekad i tri), i odvucite njihova tijela na most. Kad

su bar dva tijela na mostu, mo)ete stati na njega i

spustiti se do kraja. Tu (e vas doöekati joi jedan klon

Belial-a. Ubijte ga, i udite u Hall of Voices koja se

nalazi prema lstoku. Stavite Dreamstone na postolje, i

Cily of the AncienLs ce \e podi(; iz mord.

Drevnog Grada. ldite liftom do glavne razine.
Nekoliko rijeöi o izgledu ovog mlesta: Centralno
podrudje (kruinog izgleda) nalazi je Juino. Öetiri kule

se nalaze se Sjeveroistoino, Sjeverozapadno,
lugoistoöno i Jugozapadno. Ravno ju2no je fontana.
a ravno sjeverno je gdje se trenutaöno nalazite.
Trebate rijeiiti öetiri zagonetke. Da bi ih rije§ili trebat

Zamrznite
na za zamrznuti stvari, i

pogoditi ih sa Iukom
napasti ih sa sjekirom
Blizzard, lli iskoristiti lce
iz Claw Mountains. Ako
niita od gore navedenog, pos-

toji naöin da se dode do lce

Seeds a, ali o tome (u malo
kasnije. Nakon ito ste za

rznuli, i razbili led,
pomaknite blok kraj ulaza
ploöu u sredini sobe. To ie
otvoriti taini prolaz u zidu.
Ponovite postupak
plote. Da bi preili
skoöite prvo na blok, pa

onda na zid. Sa druge
strane vidjet iete jo5
jedan blok, i stepenice.
Dogurajte blok do
zida kojeg ste malo-
prije preskoöili (tre-

bat ie vam kasnije).
Popnite se

su tri :

I puno nacF ;

Flauta
rub provalije s

ae se spustiti sa stro idole u njih, i

tri drZaöa

i stvoriti

iCity of the Ancients
:. &§ Povratak na cD 4

i Nakon vrlo lijepe animacije, naii iete se na balkonu ma, i doii tete u

u kojoj kip drZi

lvory Chip. Uzm
bje)ite dolje
izlazu, jer te se

strop poöeti

spuitati. N

@
§to se spustite

vrata) @

:,,'rlAko
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Root,

stignete



na ju:noj strani
jednoj prostoriji

blok, pa na

ulicom
padu, i

na pola

o sketanja vid-
jo§ jednu sobu

vrataiudite.Usus-

nadogradivati na desno. Na sjevernom dijelu
ulice, prije skretanja ka jugu, nalazi se jo§ jedna
soba. Kad udete unutra vidjet (ete za§titno polje
ispred vas, dok ie na lilevoj, I desnoj strani biti po

dvije kugle. Zapalite ih sa Spark spell-om, i otvoriti ae

se dva prolaza u zidovima, na iijim ie se krajevima
opet nalaziti po jedna kugla. Kad ih zapalite, zaStitno
polje ispred treaeg lvory Chip a ie se povuti. Prije

nego §to ga uzmete spremiti igru, jer te se nakon
uzimanja ugasiti svjetlo, a prostorija te se poteti
ispunjavati vodom. Öim uzmete Ch;p, okrenite se i

idite ravno na Jug. Kad dodete do zida kliknite na

nlega, i otvorit ie se, omogu(iv§i vam da izadete na

u licu .

ldite oko centralnog dijela(trga) suprotno smjeru
kazaljke na satu, dok ne dodete do istoönog dijela
juinog izlaza (s trga). Tu se, u zidu prema juino
nalazi jo§ jedna prostorija. U njoj se nalaze fontana u

kojoj se nalazi 1o5 jedan lvory Chip. Zamrznite
{ontanu, razbi.jte je, i uzmite ietvrti lvory Chip. Vratite
se natrag na ulicu, i idite oko trga, prema zapadnom
izlazu. ldite ravno ulicom, i u sjevernom kutu kod
skretanja se nalazi jo§ jedna prostori.ja ko.la liöi na

muzel. Kliknite na zjd da bi uili. U sobi se nalazi
osam manjih soba, u kojima se nalaze izloici alkemi-
jskih sastojaka, kakvi su se mogli nati i u Citadeli, ili
drugdje u igri. Da bi mogli otvoriti vrata od tih soba,
morate imati kljuö iz Draracle-ovog muzeja, ali i ako
ga nemate doii iete do njega malo kasni.je. Morate
razbiti staklo, da bi mogli doti do izlo§ka, ali kad ga
pokupite, strop öe se spustiti, stoga se morate brzo
maknuti odatle. Ako nastavite prema jugu vidlet (ete

sobu na istoönoj strani ulice. Trebate kliknuti na zid
da bi u§li. To vas vodi u veliku prostoriju na öijim se

stranama nalazi Silverleaf, a u sredini provalija. "Skok

vjere" vam ovdje ne bih preporuöio. jer sam ga
poku§ao i zavr§io kao mrlja na podu. Tek kasnije,
otvaran.iem tajnih vrata moii (ete do(i do Silverleaf-a.
Vratite se do srediSnjeg "trga", i idite prema lstoinom
izlazu. ldite cestom prema istoku, i nai(i iete na pos-

tolje, koje umjesto kipa, na sebi ima nekoliko svjetlih
stupova. Ako pogledate s druge strane, primijetit (ete

driat za lvory Chip. Stavite chip u driaä, i svjetla
kugla te izletjeti prema centralnom dijelu. (öuo sam

da odmah nakon §to kugla izleti mo7ete ponovno
izeti Chip, no to nisam poku§ao.) Ove svjetle kugle
idu na dva mjesta: Jedna ide u muze.j, i razbit ie stak-
lo u sredini, a druga ide u prostoriju sa Silverleaf-om,
i digne pod na trenutak. To vam omogu(ava da ga
pokupite ukoliko ga nemate. Trebat 6e vam bar 1

komad. Budu(i da pod ostaje samo nakratko, trtite
pruo u sobu sa Silverleaf-om, i udite kroz bliZi ulaz.
Zvuk ie se oglasiti prile nego (to se pod vrati na dno,
i ako zapnete u sobi, unutra se nalazi ulaz u
podzemne pe(ine (Underground Caverns). U muzeju,
ako povuöete pero, i tintu na stolu, otvorit ie se tajni
prolaz do Speaking Stone-a. Vrata se mogu otvoriti s
jo5 jednim lvory Chip-om, i iza vrata se nalazi kljuö od
muzeja (5ad pokupite oba lvory Chipa ovoga na
vratima, i onog kod svjetleie kugle). Na juinom kraju
ulice nalazi se soba sa tetiri drlata za lvory Chip ove.
Kad sva öetiri stavite u stalke, iz piramide u sredini (e
lzletjeti vatrena kugla, otvaraluäi vrata drugog tornja.
"Podignite" i taj toranj, i nakon toga vratite se do
centralnog dijela, i idite na juini izlaz. Na kraju ulice
nalaze se stepenice, iza kojih slijedi fontana, povrh
koje se nalazi kugla s vodom. Smrznite kuglu, i razbi-
jte je, i voda ie poteti teii kroz {ontanu, puneii kanal

nerje§ive.

se na sje-

, i od cen-

istoönom ulicom. Na diielu qdie

ta ulica ide prema jugu. u

zapadnom zidu nalaze se dva
prolaza. Oni vode do iste pros-

torije, u koloj (ete vidjeti na Sest

postolja (2 se nalaze iza ugla),
koja ie se otvoriti kad udete, tri
para korisnih stvari. Prvi par je

Fire Crystal i lce Seed, drugi su

Ancient Magic Stone i Ring o{
Regeneration, i treai par je
Lightning Crystal i Stone Cube.

Ako stavite ledan predmet iz para (ne mora biti ba§

taj predmet koji ste tu pokupili. Bitno da je iste
vrste)na malo postolje u sredini, on ae se pretvoriti u

onaj drugi. (npr. ako vam fali lce Seed, a imate puno
Fire Crystal-a, samo stavljajte jedan po jedan i oni te
se pretvoriti u lce Seed-se.) Nastavite juäno i uii tete
u toranj. U zapadnom zidu se nalaze vrata, koja vode
u sobu s piramidom. U ovoj sobi preskoiite kanal i

idite po stepenicama na jugu, i pokupite nekoliko
Elack Lichins a. Vratite se u prostoriju s piramidom.
Pred vama se nalaze troja vrata, od kojih se samo
kroz jedna mo)e pro(i na drugu stranu (mo)e se vid
jeti na mapi koja su prohodna) Takvih "skupova"
vrata ima ukupno öetiri. Nisam siguran je'l raspored
uvijek isti, ali kad sam ja igrao bio je: ju)na, sjeverna,

luina, srednja. Nakon (to ih prijedete doti tete u

veliku prostoriju sa kipom Belial-a iza na{tne fontane.
Zapalite fontanu sa Spark spell-om, i doti te do
goleme eksplozije. Pokupite luk (Dark Bow) koji je
ostao u nafti, i napustite podruöje. Eksplozija (e
razbiti piramidu, koja ie otvoriti vrata tornja.
"Podignite toranj". Napomena: Ako niste ukljuöilt
fontanu na jugu biti tete re§ peöeni. Vratite se prema
sjeveru i öetvrtom tornju (nasuprot pruog tornja na
mapi se jasno vidi). Sve §to trebate napraviti ovdje je:

klikniti na octahedron da ukljuöi navodnjavanje kod
piramide, staviti 5ilverleaf i vodu kod piramide, i

na pje§öani sat koli se nalazi na postolju kraj

ica. To ie ubrzati protok vremena, i uzroko-
brii rast Silverleaf-a, koji ie narasti i probiti

Takoder mo)ete (ako hoöete "posaditi
ili aloe, u prostore sa zemljom na strani, i

rki put kad kliknete na sat, narasti öe nova billka
2etvu. "Podignite toranj". Sad kad je cijeli toranj

vratite se do centralnog dijela grada, i

u toranj u srediStu. Blje§teöi ulaz je zapravo
koji vas vodi u "pravu" zgradu. Unutar

iza vrata se nalazi jo§ jedan klon Belial-a.
ga ubijete, prodite kroz vrata koja su se otvo-
i dofi öete do 1o§ jednog zaötitnog polja. To je
put lvlantle of the Ancients. Prodite kroz

i magija te vam se pojaöati na drugi stu-
nj, i daje vam peti stupanj svih spell-ova,

i peti stupanj Curse Control spell-a, koji
cava da rstjerate drevno prol,lel\lvo i/

drii lvory Chip na

drugoj strani duboke provalije. Hmmm, gdje sam to
prije vidio? Ah, da u filmu Indiana Jones & the last
Crusade treöi izazov Rije§enje 1e poipuno isto. Treba

skupiti qeru, spremiti igru (za svaki slutaj) i zakoraöiti
naprijed. Kako hodate naprijed most ie se pojavljivati
(nemolte hodati u oblidju gu§tera, jer izmedu blokova
koji tvore most moZete propasti ). Sad moiete pokupi-
ti drugi lvory Chip. Pratite dalje cestu prema sjeveru i

zapadu, dok ne dodete do velikog labirinta, u kojem
se zidovi di)u i spu§taju. Tu se nalaze tri vaine stvari:
vrteti kameni disk lijevo od ulaza, svjetleia )uta kugla,
i svjetleia bijela kugla. Napadnite vrteti kamen s

oruZjem kako bi ga razbili. Upotijebite Mist o{ Doom
spell na :uto-crvenu kuglu, kako bi nestala. l, na kraiu,
da bi se rijeSili bijele kugle morate na n1u upotrilebiti
Spark spell 3.stupnja (ulaniana munja), i niti jedna

druga ne pali. Trebali bi vidjeti veliku vatrenu kuglu
kako izlazi iz prethodno skrivene piramide, putuje kroz
sobu, i pogodi centär kule,i otvori vrata. Na ulazu se

nalazi Storm Crystal. ldite po stepenicama, i doii tete
do jednog bloka, I teleportera u obliku ogledala.
Progurajte prvo blok lroz teleporter, pa zatim i sami
prodite. Odvucite blok u rupu na podu. ldite oko tele-
portera, i izaii (ete na veliku iistinu. Nedaleko od
srediSta (kru2ni dio) nalazi se svjetleöi oktahedron
(izgleda kao dvije piramide spojene u bazi). Kliknite na

njega i dio torn.ja u sredini ie se podi(i. Ove radnje
(od bloka do oktahedrona) (u ubudute zvati
"podizanje tornja", i to 6ete trebati raditi nakon 5to
usple§no zavriite svaku od tetiri ugaone zagonetke.
Prodite ponovno kroz teleporter odakle ste i do§li.
Vratite se do raskr§ia (piramida), i idite juino. U

sredr§njem (kru)nom) dijelu nalazi se jedan dio

@ @

spu§tanie
lilla

Kako cete vi napredovati "podizanjem
u vänjskoj dinienzili, täko öe se i ovdje

stepenica. Bez

tral nog

podigiut.
torn.jeva"



sebe, ali vam to joi ne bi preporutio, jer öe vam tre-
bati. Vratite se u grad, i idite prema jugoistoönom
tornju. Prije nego §to ulica 5f16ne p.erra jugu, na

sjevernom zidu vidjet iete sobu. U ovoj sobi sve vrui

od svjetlih kuqli koie kipovi "pucaju", i pametno ih je

izbjegavati. U svim sobama, nalaze se kugle koje
i treba upaliti. U prvoj sobi na desno, nalazi se prolaz

koji vodi do sobe u kojoj na postolju stoji Jewel
Scarab (do n.jega se mo2e doti kroz prolaz samo ako
su sve kugle u sobama upaljene). Kad ga uzmete,
pogodit ie vas velika vatrena kugla, no pre)ivjet tete
sa relativno malim o§te(enjima. Kad ste upalili sve
kugle, udite kroz vrata na kraju hodnika, maknite zas-

tor, i otkrit iete prostoriju s suhom fontanom. U sli-

Underground
Caverns

i Belial's Laboratory
: Bacatta öe vam dati Horn of Belial. Nemojte ga sluÖa

i jno izgubiti, jer le on jedino oruZje koje moTe
Vrlo vaina napomena: Ovo je podruöje puno zelenih
paukova. Vrlo su brojni, i vrlo Zivöani, ali su

ug{avnom bezopasni. Ako ih pobijete, smedi pauk öe

se pojaviti negdje u peiini. Smedi paukovi su vrlo
opasni. Na.jbolja ideja je ni§ta ne ubijati, vet samo
brzo tröati. Ako se trebate vratlti u City of the
Ancients, moiete koristiti teleporter kojim ste i doili,
samo §to pri.je uporabe morate upotrijebiti Spark
spell na öetiri kristala koji ga okruiu.ju. Time öe se

spustiti teleporter, i moti öete se vratiti natrag u

grad. Tröite hodnicima kretuii se preteZno prema

u i zapadu. lzbjegavajte pauke gd.1e god je
Skroz na kraju, na jugozapadu doii iete u

riju u kojoj se nalazi onaj "soöno" izgleda-
p koji ste vidjeli da u introu bljuje pauke.

gom kraju sobe primjetit iete prolaz bloki
vrstom mi§i(a (yuck). To mo7ete posjeti

vjernim maöem i proöi dalje. Sad se

u dijelu pefina u kojem ne moiete hodati
lijevi prolaz, i zatim ga "napadnite"kako

otvoriii. Prodite kroz njega (klikom mi§a). Na

strani ekrana nalazi se nekakav zeleni

na§tetiti Beljalu. Hodajte niz hodnik, i doai aete do
prostorije koja "krvari" u sredini. Skoöite u mali kanal

koji vodi od srediinjeg bazena, sagnite se, i napada
jte re§etke kako bi ih slomili. Potom se pretvorite u

gu§tera, protröite kroz prolaz, skrenite desno, ali se

zaustavite prije udete u zelenu rotirajuiu ciiev. Eh, da

"zelene rijeke" na lljevo.j strani. Pogodite ih sve tri

usput, zelena sluz crpi iz vas magiju. Pretvorite se

ponovo u öovjeka. Trebali bi vidjeti tri poluge preko

jedeioj sobi nalazi se fontana s

srediitu. Skoiite u fontanu, i

napadnite zmaja. On te
fontanu, i time otvoriti
jednog od kipova
prolaza vodi u

U ndergrou nd
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strijelama, i brana ie se zatvoriti. Kad ste

i Caverns.

sve tri, zatrtite se preko rijeke, i skotite na

stranu. Jednom kad prijedete na drugu
stranu ponovo povucite sve tri poluge, da

bi snizili razinu sluzi. Tlm (e se ujedno I

povuii sluz iz slijedete sobe. Spustite se

stepenicama, i iza ugla nalaze se vrata. lza

njih se nalaze hodnici pokriveni zelenom
sluu i. Udite u hodnil e i idite prema sleveru
(ne bi §kodilo da to i pretröite, jer ima neka

va be§tila u sluzi). Znati öete da ste na

kojega moTete kliknuti. On ie pasti, i

putu kad dodete do prostorije koja nema d

Prije ulaza u prostoriju nalazi se na desnom
poluga, koja (e kad je povuöete, spustiti most
prolaz dalje. Spremite igru (autosave - F8), i

tröite dalje hodnikom prema sjeveru, i kad

dodete do kraja hodn ka, samo nastavite dalje,
pad blagi, ali ne bi §kodilo da nakon njega iskoristite
5 stupanj heal a, zato.jer svaki put pred sam kraj

hodnika (kod ulaza u sobu) mi se de§avalo da me

beltija napala i da sam umro. Kad se konaöno

izvuöete iz sluzi, prodite kroz vrata sobe, i idite na

druga vrata desno. Doii aete u tzv. "Summoning
Chamber". U kutevima sobe nalaze se öetiri prozirne
mrtvaöke glave, koje treba pogoditi s 1. stupnjem
Mist of Doom speil-a. Potom te se one premjestiti u

sredi5te sobe, i kad i ietvrta mrtvaöka glava dode u

srediSte, pojaviti ie se manji demon. Ubilte ga.

Njegovo tijelo ima Ancient Magic Stone na sebi.
Dovucite njegovo tijelo u hodnik, do vrata koje ste
prethodno proöli ne gledajuii. Odvucite tijelo kroz

hodnik, iza kruavih fontana, na srebrnu ploäu ispod

mrtvaöke glave, 5to ie otvorjti prolaz u lift. Udite u

lift, i po izlasku sresti tete Dawn, koja ie vam

reti da idete u Birthing Chamber, i ubijete
Belial-a, no nemojte jo§

iöi. Ako joj se

pribliiite i nastavite
kliktati na nju (negdle
nakon 2 ili 3 klika) otiöi ie,
ali ie vam ostaviti Ruby of
Truth, koji te vam koristiti pro

tiv Belial-ovih prikaza. Dovoljno je da s

njim kliknete na iluziju, i ona ae nestati

popravio. Kad se to dogodi,
rolaz na lijevoj strani

njega, posjecite jo§ Birthing Charnber
itnog tkiva, i

u laboratorij. iim udete vidjet tete neku neartikuliranu masu. To je

oblik koji te izroditi Belial-a. Prenesite svoju mo(
Belial-u (5. stupani Curse Control spell a). On (e vam

ie zahvaliti, zal,m ce,e Jzrulal;, i napL5liti vas, te
pozabaviti da se borite protiv nekolicine demona.
Ubijte ih, i poberite njihove Ancient l\.4agic Stones, i

slijedite Belial-a. Da prodete vrata "napadnite" ih

nekoliko puta sa svojim oruZjem. Paziter Vrijeme na

ovom nivou ima vainu ulogu, i zato ne razgledavaite
previ§el U slijedeioj sobi, ponovo €ete ga vidieti, i

vidjet iete rijeku jantara kako teöe s plavim iskricama

na rijeci. Da bi je pre§li trebate sa strilelama pogoditi
plave generatore na stropu, kako bi se napravila rupa

u za§titnom polju, i prodite kroz nju. Naravno, to bi
bilo prejednostavno

nekoli ko
demontiia da vam

prave druStvo. U slijedeöoj
sobi nalazi se nekoliko

stupova koji idu gore-dolje.
Belial vam je ovaj put priz-

vao prikazu Scotie (va§e

vrle majke), koju mo)ete "umir-

@

iti" tako da s Ruby od Truth kliknete
na nju, a ako ga nemate morat aete se

Do ovdie
lrebate

na

.ndkoliko trenutaka kasnije te doöi pauk
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izlaz
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suprotnu stranu da iete
spremlti igru). Sljedeia soba sadriava.labrri

.ju" sige kad ih dotaknete. Da bi proSli ovo podrutje
trebate utiniti sljedeöe: Uni5titi kameni blok, bijelu, i

crvenu kuglu (kao kod tornja u gradu, samo ito se
ovi polako obnavljaju). Kameni blok se nalazi
nedaleko od ulaza na lijevo, tj iim izadete iz hodni-
ka, okrenite se lijevo i malo podignite pogled,
zaletite se na njega, i uni§tite ga oru:jem. Primjetit
tete da su svi kameni blokovi stali. Zatim okrenite se
na suprotnu stranu. i idite ravno, i vidjet iete biielu
kuglu, na kojoj upotrijebite 2. ili 3. stupanj Spark
spell-a. To ie maknuti sve komade leda. Potom idite
na sjever do crvene kugle. Prvi stupanj Mist of
Doom-a ae obiöno poslu2iti u ovom slutaju. Ova
soba je Belial-ova oruZarnica. U sva öetiri kuta sobe
trebali bi se nalaziti vrlo zanimljivi predmeti:

Draconscale Armol
Draconscale Bracers,

Draconscale Gauntlets,
i Ring of Drake Fire.

Sto vam je vi§e vremena
trebalo od budenja Belial-a do
ovog mjesta, to vam je manje stvari ostalo.ier je neke
on sebi stigao uzeti. Ostatak si uzmite. Ponovno (e
Belial prizvati drugu prikazu za borbu s vama. Ovaj

Th" I

i put Ce to biti Draracle- Ponovno ie se Ruby of Truth

i pokazati vrijednim truda. Kad zavriite s njim,
: spremite igru, provalite prva vrata, idite hodnikom,

i promijenite svoje oruZje u Horn of Belial, i provalite

; druga, i naii iete se na mjestu konaönog obraöuna.

: Najbolji naöin za pobijediti Belial-a je po meni juriiati
i na njega prije nego se Tivina snade, i o§teti vas

: posteno. Pazite: Niti jedna smrtnitka magija niti

i oru)je ne mogu mu naSkoditi. Drevna magija (5. stu-
i panj spellova) i Horn of Belial su jedina oruija s koji-

: ma ga mo:ete tu(i.
i Saöuvajte si magiju za Healing spells (trebat ie vam).

i §to vam duie treba to on posta.ie teZi za pobijediti.
I Bilo §to bilo, kad ga ubijete, igra zavr§ava, i vi bivate
i nagradeni-

i Zli Luther rjesenje/ dodatak
i ttalöe§ie, kad se glavno lice poöne ponaSati kao junak,
j igra ga poöne »guSiti« ili postane pretelka, ali u

; Guardians of Destiny to nije slutaj. Postanete li zlobni,
i neke te se zagonetke promijeniti a gotovo svi razgov
i ori i cutscene te odra2avati vaiu novu prirodu. Ovaj
i prohod pretpostavlja da igrate kao pozitivac. Mada je

; dosta lokacija i zagonetki isto za pozitivca i negativca.

i uvijek ima sitnih varijacija na temu. U Savage Jungle:

i Umlesto da budele prijatelji s Divljima, mo)ete ih jed-

: nostavno poklati. To je, öini se, kljuina radnja koja
i odluöuje hoiete li postati pozitivac ili negativac. öuvar
i na ulazu u selo Divl.jih je jo§ uvijek ondje. Kad ga ubi-
: jete, naii öete dva runestonesa u njegovom tijelu. Ako
i uzmete jedan i stavite ga kipu u usta, otvorit ie se

i ulazna vrata u selo. Kad dodete do Shamana, nazvat
! öe vas budalom i zajedno s prijateljima napasti u
i areni. Bit ie to vrlo teika borba. Kad ih pobijete, u
j Shamanovom iete tijelu naöi zeleni kristal, recept za

i radenje Lharkon Vapours, i Dracoid Sigil (kljui za

i groblje). Odete Ii potom do zgrada, juäno i zapadno,
i nai(i iete na sobu s podignutim gornjim katom.

; Upalite li pet baklji, dignut öe se stube sve do dodatne

i sobe. MoZete otkljuöati vrata zelenim kristalom. U

i sobi je Curse Control spell (guSter), Shamanov napi
i tak, i Dagger of the Empty Hand. Jo§ uvi.jek morate
: "odraditi" Dracoid Cemetary da biste dobili 5ilverleaf.
i Blizu juänog hrama .je joi jedna kuia Divljih, no ona

i .je zakl.juöana i napustena. Prodete li do stra2nje

i strane kuie i "navalite" na mali otvoq pretvorit iete
i se u gu§tera (koristeti Lizard spell) i uii unutra.
: Unutra su tri Ancient lvlagic Stones, Guardian Orbs, i

i jo§ jedna Curse Control spell

i (öovjek). U Huline Temple: Kako vei imate jedan zeleni

i kristal, neiete se mnogo gnjaviti na ovom nivou (oko

i tijela, pauka, i tajnih prolaza), pokupite jo§.jedan

i zeleni kristal (u otvorenoj sobi iza kapelice) i flautu (u
kuhinji) i idite ravno u sobu s postoljima za kristale. U

City of the Ancients: Odmah nakon borbe s klonom
Beliala, kog ste na§li u centralnom tornju, pojavit ae se

Bacatta pokuiavajuii vas sprijeöiti da dodete do
Mantle of th Ancients. S njegovog le§a moZete uzeti
serpent Staff. U Belial's laboratoriju: Buduii je Bacatta
mrtav, neiete vidjeti cutscenu gdje on ubija klona,
nego iete se morati sami pozabaviti s njim. Ne zabo-
ravite s n.jegova ti.jela uzeti Horn of Belial. Poslije (e se
pojaviti i Dawn poku§avajuti vas zavesti, razoruZati i

ubiti. Morate je ubiti. U Birthing Chamberu: Umjesto
borbe sa Scotiom, öeka vas borba s tri lmpa, a

umjesto Draraclea sa Scotiom. Ako ubijete Beliala,
Draracle Ce pokuiati ubiti vas. On je znatno lak§i pro-
tivnik od Beliala, mo:ete stati kraj njega i nabijati po

njem dok ne umre. Zavr§na cutscena prikazuje kako
postajete zli Bog Landsa. Neke druge cutscene su

mogCe ako on vas ubije, ili ako se ne po.iavite na

N

za

Belial's
Chambel

lzlaz

@

za branu

@

boriti protiv nje. Preskoölte



158
158

Bracers of Valor
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