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bio Rickov zastitni znak.

ovoj izvrsnoj Westwoodovoj igri igra¢ ima

visok stupanj slobode, 3to je cini vrlo zan-

imljivom ali i prili¢no teSkom. Igra ima

odli¢an help, aktivira se pritiskom na tipku

H i uvelike pomaZe glede sucelja i uporabe najrazli¢iti- :
5 jih predmeta. Govoredi o njima, najvaZnije je znati da :
NE SMIJETE BACATI PREDMETE ZA KOJE NE ZNATE
CEMU SLUZE! Zna se dogoditi da vam neki predmeti
i pokupljeni na pocetku igre, zatrebaju tek pri kraju, a

i ako ste ih bacili, morat ¢ete se vratiti desetak nivoa
! unatrag, $to zna biti jako depresivno. Ako nesto zaista :
morate izbaciti iz inventorija, neka to budu sastojci za i
: spellove ili nesto od slabijeg oruzja i oklopa. Dva vrlo
i korisna predmeta koje treba nositi do samog kraja su
i Great Blizzard Axe i Valkyrie Crossbow. Vedina Zivine
i ¢e vas ostaviti na miru ako ih ne budete napadali. U
¢ suprotnom, mogu im se pridruziti mama, tata i ostala
: rodbina na obiteljskom ruc¢ku. Bududi da nekaj ipak
: treba napasti radi experience pointsa, napadnite

i usamljene mete. | najvazniji savjet: NEMOJTE SE

i ZURITI, temeljito pregledajte cijelu kartu i razgovara-
jte sa svima. Ugledate li u sobama rupe kroz koje bi se
i guster mogao provudi, to su najcesce skrivene pros-
i torije ili precice do drugih soba.

The Caves of Draracle

Upravo ste pobjegli iz tamnice, triput promijenili
blik, i zbrisali u pecine. Prva stvar koju bi trebali
apraviti je prici skupini kristala i uzeti stalagmit g,
ao oruzje. Takoder priblizite se vodi, i na .
esnoj strani, uz zid pokupite tri dijela od
ilike Cave Aloe, koja vam inace sluZi za lijecenje
ana. Sad idite prema izlazu, i ugledat ¢ete strazare
ako prolaze. Napadnite ga s leda i pokradite ga.
ako Cete dobiti kratki mac¢ i ponekad oklop.
Mozete nastaviti juzno, ali tamo vas ¢eka lijepa por- §
i cija strazara Zeljnih vjezbi gadanja, i vjerojatno
i necete preZivjeti, stoga krenite na sjever. Dok idete
i vidjet cete veliki kameni blok koji zaklanja prolaz na
¢ lijevo i drugi prolaz s desna. Dodite na kraj desnog
i prolaza i promijeniti ¢ete oblik. Ako ste se pretvorili u
gustera, onda mozete prodi kroz prolaz u drugu sobu.
i Ako ste se pak pretvorili u bestiju, moZzete otici natrag :
i do velikog kamena, odgurnuti ga(samo hodajuci
i naprijed) i dospjeti u sobu. Nastavite i¢i sjeverno i
i nai¢i ¢ete na veliko podzemno jezero. Na desnoj strani
: (malo Sjevernije od i
) jezera) je prostorija s

sredini i nekoliko
manjih potoka koji se
slijevaju u nju. Ako
napadnete stalagtite iz
) kojih tece voda, voda
" ¢e potedi u prostoriju



i potopiti neke od strazara. To vam omogucava da se
: dokopate malo bolje opreme i Mana Foila. Iza ugla se

: nalazi dio s dva sagradena stupa. Mozete kliknuti na

i njih i povudi ih da oslobodite prolaz. Nakon 3to

i prodete mozete napasti slabiji stup(na izlazu iz hod-
nika) da se srusi strop i zagradi prolaz strazarima.

i Krenite desno od stupova i dodi ¢ete u sobu s Cetiri
: izlaza. U Sjeverozapadnoj sobi naci cete na kutije i

i prolaz izvan domasaja. Poslazite kutije(kliknite i drzite

ijevi gumb misa i hodajte) jednu na drugu da dobi-

i jete stepenice po kojima Ccete se popesti u prolaz. Tu

: ima samo dvije broken maces i jedan orc shield, ali

: slaganje kutija je dobra vjezba. Slijedeca

i (Sjeveroisto¢na) soba sadrzi bice koje vas prepoznaje

i (kad kliknete na njega) i kaZe da ima poklon za vas,

i no umire prije nego $to vam ga uspije dati. Vrata na
Jugoistoku su zaklju¢ana, ali mogu se otvoriti, ako

: presjecete lanac (napadajuci ga) u zidu pored vrata. U
i toj sobi se nalazi Ancient Magic Stone skriven u

i smecu pri kraju sobe. Sad se vratite do urusenog pro-
laza i produzite drugim putem. Crni bazeni su od

i nafte, i ako bacite Spark spell, oni ¢e gorijeti.

i Produzite dalje, kupedi svu Aloe koju ugledate putem,

i i sti¢i cete do prostorije s velikim bazenom lave u sre-

¢ dini. Produzite Sjeverno lijevom stranom, do prolaza
na lijevo. Usavsi, vidjet cete strazara kako stoji u

i bazenu od nafte...Hmm, Payback time.Bacite Spark
i spell, i uZivajte kako se gad przi. Nastavite Sjeverno

i dok ne dodete do mosta nad podzemnom rijekom.
i Nakon razmjene par psovki s strazarem, on ¢e
zatvoriti vrata. Povucite polugu u zidu kod pocetka

i mosta i vrata Ce se otvoriti. Udite u strazarevu sobu i
i uzmite Light Crossbow, Pyro Pod, i Guardian Sword.
¢ Prijedite rijeku, otvorite vrata i udite..

i ostavio. MoZete povuci

ET]-'&e Halls of Draracle

Nakon razgovora s Draracle-om, ulazite u njegove
odaje. MoZete se do njega jo3 dvaput vratiti po
nformacije-drugi put razgovara s Dawn i Bacatta-
om. Prodite kroz vrata, do stola. Ne dirajte kostura, i
on ce vas ostaviti na
miru. Uzmite predmete
koje vam je Draracle

~ Dragon
_Stone
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polugu na zidu i uéi u zrcalo da prijedete na juzni

otkriti, nego $to su samo pokloni na stolu. Ukoliko

i kliknete na Tapiseriju na zidu, i na zid iza nje otvoriti
i ¢e se tajni prolaz koji vodi u Draracleov muzej koji

i sadrzi puno zanimljivih stvarcica. Pri kraju hodnika u
zidu na desnoj strani (malo iza baklje), nalazi se

: Skeleton key. Ubacujudi ga u razne trokutaste puko-
i tine kraj izloZzaka moZete saznati dosta o izlosku,

: samo ga nakon koristenja uvijek uzmite sa sobom,

i jer ¢e vam trebati. IstraZite temeljito ovo podrudje, i
trebali bi bez problema naci Long Sword Prism , Axe
: of the Long Arm i puknuti mac koji ¢ete kasnije :
i popraviti. Opisati ¢u samo zanimljivije dijelove muze-
i ja. Na samom pocetku, nalazi se Orb u pandzi. ako
¢ kliknete na nju dobit ¢ete poruku dobrodoslice. :
Ispred nje u podu je skriven otvor. Kliknete na njega i
: stavite Skeleton key i otvoriti ¢e se prolaz iza Orba.
i Tu Cete nadi scroll-ove za Heal, Spark i Summon. :
i Iskoristite( W ) Summon, da bi ga nautili. Na Sjeveru :
i ima jedna manja prostorija iza resetaka. Nemojte ju
pokusavati otvoriti, nego samo bacite Spark spell :
i unutra, i dio ce eksplodirati otkrivajuci Dragon Stone, :
i kojeg moZete pokupiti. Na Juznoj strani nalazi se :
¢ veliki plavi kristal. Nakon $to umetnete Skeleton key
i u stalak, prostorija ¢e se obasjati. Lupite tri puta po
kristalu i pokupite komadice koji su otpali. To su Fire
i Crystals, i da bi ih “napunili” prinesite ih vatri uz rub
i prostorije. Razbijanjem vaza u kutovima soba naci

i cete Ivory Chips. Mogu se naéi samo dva u muzeju.
i Jedino mjesto gdje sam nadao da koriste je za rijesiti
zagonetku u City of the Ancients pri kraju igre, ali

i mozete ih naci i tamo, ukoliko vam trebaju. Na

i Isto¢noj strani muzeja nalazi se zatvorena izlozba o

i Putovanju kroz vrijeme. Vrata moZete otvoriti

i pomocu klju¢a, ili povla¢enjem poluge koja se nalazi
iza zadnije slike u galeriji sjevernije. Kad udete

Dragon’s ¢
__Blood

i metu. Idudi na Sjever

: razbijte staklo na pjes¢anom satu i nabijte par puta
po rupi na zidu koja je nastala u istoj prostoriji.

: Skocite kroz novonastalu rupu u zidu, i produzite

¢ hodnikom. “Umirovite” kostura kojeg tamo

i zateknete, i pokupite botice s zmajevom

¢ krvi(Dragon's Blood) i nemojte ih koristiti jo3 (inace
sluze kao bomba). Maknite polugu s vratiju i udite u
i sobu s zmajem. Razgovarajte s zmajem i on ¢e prista-
i ti da vas odvede na juzni kontinent. Ne napadajte ga!

Huline Forest
Pocinje CD 2

Ovo je podru¢je velika prasuma i tesko se je snaci u
pocetku. Pojaviti ¢ete se na cistini. Krenite prema
jeveru i nadi ¢ete na nesto sli¢no dvoglavoj pumi.
Ponekad ¢e vas nmapasti, ali najéesce vas ignorira.
Ove su prasume pune Zivina, i vrjerujte mi ne zelite ih
naljutiti. Nemojte hodati ispod pauka jer bi vas mogli
otrovati. Ima puno grmova na kojima se nalaze po tri
asno izrazena svjetlo-zelena lista; To su bilike Aloe,

ije¢enje rana. Takoder mozete naletiti na pcelinjak, iz
koga mozete uzeti vosak. OPREZ, ne uzeti vise od dva
puta zaredom, jer bi vas péele mogle uzeti kao

“Dvostruki |
most 2
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¢ naidi cete na Huline-a, koji ¢uva selo. On vas ne pusta :
i uselo jer su nestale Shalla i njezina kéer. Ne preostaje
: vam drugo do potraziti ih. Hodajuci prema Zapadu,

i naidi ¢ete na dvije Huline-majke koje ba3 i ne izgleda- :
i ju presretne §to vas vide, i kazu vam vrlo malo. Ako
idete kroz $umu prema Zapadu, drZedi se izmedu dva
i potoka trebali bi naici na Kity'arinu kuéu. Dobar znak
i da ste blizu su dva mosta jedan do drugog preko :
i potoka. Od njih krenite malo Juzno i dalje na Zapad, i :
nadi ¢ete je. Kity'ara je presretna 3to vas vidi i dopusta :
i vam da uzmete gotovo sve 5to ima, osim maca :
i Firestorm, za koji u zamjenu trazi Power Orb. Reci ¢e
i vam za Power Orbs, za Samostan, i divljake, koji Zive
i isto¢no, preko brane. Nakon nje krenite juznim
puteljkom i trebali bi ponovo nai¢i na Huline-majke.
: Nakon razgovora s njima krenite prema Jugozapadu.
¢ Naidi Cete na podrucje suhe trave i trja koje mozete
i posje¢, ali preporuka je da ga spalite, sparc spellom,
i kako ne bi ponovo naraslo, i vi zaglavili kasnije u
obliku gustera. Krenite prema Jugozapadu, i vidjet

i Cete jezero, i iza njega je ulaz u Hive-pecine gdje je

i zarobljena Shalla. Opéenito je na ovom nivou (Sumi)
koje imaju istu namjenu kao i one iz pecine, a to je za

pametno se sluziti kartom
r se je relativno lako
izgubiti.

- [Huline 8
Village

|Samostan

Dark Halls -




. Hive Caves

Ovo su vrlo vruce i nestabilne pecine. U njima se

: moze nadi puno Jantara (Amber) po podu. Kad

i hodate, ne brinite za oblake plina, ali pazite na

i zelene gejzire, jer vas mogu otrovati, i pazite na

: litice, padajuce stijene i lavu. Hodajte dolje, dok ne

i naidete na malu bestiju sa dvije glave. To je

; Executioner o kome su Huline govorili. Ubijte ga, i

i istraZite njegovo gnijezdo u prostoriji malo Sjevernije.
i Trebali bi naci Plate Armor (fala Bogu kona¢no neki

: oklop). Sjeverno od gnijezda nalazi se prolaz za

i gustera, koji vodi do Samostana, ali nije ba$ od

: koristi., jer je vrlo lako pasti u lavu pored. Zapadno

i od prolaza nalazi se provalija, sa hrpom kamenja
iznad nje. Ako s nekim oruzjem koje ima domet (npr.
i Crossbow) pogodite to kamenje ono ¢e pasti i zatr-

: pati rupu. Predite prijeko i odmah nakon tog dijela

i dolazite na krizanje koje na mapi sli¢i na vilicu. Idite
lijevo, i negdje u sljedec¢oj sobi bi trebala biti paukoli-
: ka bestija. Ubijte je, i
i idite do kraja

: Sjeverno. Nadi ¢ete

i Shallu u kutu

i pedine. Nakon &to
i je uvjerite da je

¢ rili u bestiju necete  #
i modi prodi, i morate
i pricekati da se ponovo pretvorite u ¢ovjeka. :
i Nakon $to pokupite ma¢, budite onmah pripravni na
bijeg, jer se soba poinje urusavati. Najsigurnije je da
i pobjegnete do bazena s lavom. Ma¢ koji ste pokupili
i Je prevelik da bi ga mogli koristiti, ali ¢uvajte ga jer ~ :
i ¢e vam dobro dodi kasnije. Izadite iz pecina i idite u
i selo Huline-a...

| Executionerovo
\ \gnijezdo

pauk mrtav, ona ¢e se vratiti u selo Huline-a. Sad se
i vratite do Vilice, i idite drugim prolazom. On zavria-
i va s Tuheljskim Toplicama (Sala-mala), s bazenom

lave iz kojeg viri kamenje po kojem cete skakati do
Sjevernog izlaza. Sre¢om, iako lava jako pece, ne
ubija iz prve. Odavdje, sjeverno je pros-
torija puna Jantara ;
(Amber), a zapadno se /@
nalazi soba u kojoj se
nalazi puno
stupova, i iza
njih dva kipa s
macem u sredini. Ako
ste se slucajno pretvo-

Prostorija s
kipovima i
“macem

e

 Huline Village

Nakon 3to ste spasili Shallu, dobrodosli ste u selo.
i Ima par stvari koje moZete raditi ovdje, ali ipak, ovo je i
i prilika da napravite spletku i izvucete s primamljivom
i nagradom. U Juznom dijelu sela na lijevoj strani u
usjeku uz kucu, vidjet ¢ete Huline-a koji vam pokusa-
i va neSto 3apnuti. Nakon kratkog razgovora reci ¢e

: vam lozinku: “ankhman”. Nakon toga idite u skroz

i Juzni dio grada. U kantini (Du¢an u sredini fiksne

i slike) susrest ¢ete Baccatu. On ¢e vam reéi da je Dawn
i takoder na Juznom kontinentu i da istrazuje o
Drevnoj Magiji, i pustiti ¢e vas da se vratite. Zatim

: idite kroz grad do Carobnjaka (njegova ku¢a je

i Sjeverno od ulaza). Kad ga upitate o Drevnoj Magiji,

i usisat ¢e vasu svu magiénu energiju, ali ¢e vam
dopustiti da uzmete njegove predmete. MoZete uzeti
i tri Vatrena kristala (Fire Crystals), Manafoil, War

i Cluster, i Speaking Stone koji pokazuje potonuce

i Drevnog Grada. Ako mu pokazete polomljeni mac,

i tvrdi da ga moze popraviti, ali zauzvrat trazi Power
Orb (prokleta je stvar popularnija od Tamagocci-ja!!!).
i Nastavite Zapadno, i nakon kratkog razgovora s

i straZarom porazgovarajte s lokalnim Kraljem. Taj stvor
i se &ini potpuno nezainteresiranim za sve kaj se zbiva

i oko njega. Ako odete iza kuce koja se nalazi pored
Kraljeve, nai¢i ¢ete na napustenu kucu. Kliknite na

: ulaz u podrum (desno, uz kucu, i prije toga oslobod-
i ite bar dva mjesta u inventory-u). Buducu da znate
: lozinku, uéi ¢ete u prostorije udruzenja lopova. Sef
i vam nudi Ma¢ Firestorm ako ubijete Kelsricka (kral-
jevog ¢uvara). Tu moZete pokupiti Otrovnu boju
: (Poison paint) i Skull Key (klju¢). Klju¢ otvara

: vedinu kuéica, omogucavajuci vam da dodete

do velike koli¢ine alkemicarskih stvarcica i

jo$ nekih oruZja. Isplati se pricekati sa aten-
tatom kako bi mogli dati popraviti polomljeni
ma¢. Unutar jedne od kudica nalazi se bodez

i za bacanje (Throwing Dagger). Ukoliko odne-
i sete bodez Carobnjaku, on ¢e ga zacarati i
i pretvoriti u Dagger of Light besplatno. Izadite iz

sela i vratite se u Sumu.

3 g[rﬁna F-Iuline kojig

~ |kaZe Sifru

Huline Jungle ponovo

i Vas sljede¢i zadatak je posjetiti samostan. Prije nego

$to odete tamo, zastanite kod jos nekih zanimljivih

dijelova. Sjeverno od Kity'arine kuce je potok, a na
i njegovom izvoru je vodopad. Kad dodete na

vodopad, potrazite u vodi Lightning Crystal i mozete
uéi u pecinu, koja se nalazi malo desno od slapa. U
toj pedini ¢ete nadi kostura koji u svojoj ruci drzi
Speaking Stone, koji pokazuje kraj velike
bitke(moguce je to vidjeti, ako ga uzmete u ruku i

i pritisnete “w"). Sjeverozapadno od sela Huline-a

nalazi se rijeka iz koje viri nekoliko gejzira. Pratite
rijeku uzvodno i do¢i ¢ete do jezera u ¢ijoj je sredini
jedan gejzir. Udarite po njemu i on ¢e puknuti, i vode }
¢e nestati. To vam omogucuje da udete u tunel za
gustera, koji se nalazi u prolazu na sjevernoj obali
rijeke. Unutra ¢ete nadi jos jedan Speaking Stone,
Storm Crystal, dva Fire Crystala, i tri Ancient Magic
Stones. Pratite tu rijeku prema istoku, do vodopada.

U njegovom podnoZju, na Sjevernoj obali nace cete  :
zapis s receptom (Recipe scroll) i Summon Scroll, iako :
ne preporu¢am uzimanje ovog drugog, jer se je jako i
tesko vratiti iz te “zamke” gdje se on nalazi. Na

juznoj obali uz vodopad naci ¢ete tri Mind Clustera
vjesto skrivenih, i jo3 biljaka Aloe. Da bi izasli odavdje
idite uz jezero prema jugu, i dodi cete do gusterskog i
prolaza. Sad trebati jo$ samo ¢ekati da se pretvorite u i
gustera kako bi se mogli vratiti. Odavdje idite samo i

i Juzno i preko potoka i do¢i cete do ljubitastog jezera

sa mostom preko njega. Most nemozete prije¢i dok
ste u obliku bestije, jer ¢e se srusiti. MoZe se i obici

. okolo uz rub. Nedaleko od mosta nalazi se Samostan. i

U samostanskom vrtu nai¢i ¢ete na generala koji je i
zaduzen za povrée. Nakon potpunog gubitka :
" vremena slusaju¢i ga, pogledajte u knjiznicu
(lijevo od ulaza). Nadi cete Dawn( Izgledala je
dosta zgodnija u prvom dijelu). Ona vam predlaze da i
u svezi s svojim prokletstvom posjetite Brata Julijana,
koji se nalazi iza zatvorenih vrata u sredini glavnog
ekrana. Biva zadivljen vasom pri¢om o Draracle-u, ali
kako bi vam pomogao trazi vostanu kopiju zapisa
skrivenih duboko u Hive pe¢inama. Pokloniti ¢e vam
flautu koja upravija liftom u pec¢inama.

. Hive Caves ponovo

Izadite iz samostana, i idite u pecine. Na
Sjeverozapadnoj strani pecina (zapadno od mjesta
gdje ste ubili pauka) nalazi se dio s liftom i provali-
jom. Kako ¢ete mu se priblizavati na desnoj strani

i zida nalaze se &etiri plocice. Precrtajte si negdje (ili
zapamtite simbole). Takoder pripazite da imate bar
: jedan komad voska(Wax). MoZete ga nabaviti iz

pcelinjaka u Sumi. Stanite se uz rub provalije i upotri-
jebite flautu. To ¢e podignuti lift do vrha. Platforma




i od lifta ima na sebi 8 gumbi. Pritiskanjem na jedan

od njih idete na jedan od katova. Vecina katova ima

i gumb za pozvati, za slu¢aj da se rastavite od lifta.

i 2. kat

¢ Klikom na jedan od tri kamena bloka na krovu otkriti

i ¢ete skrivenu fontanu koja vas lijedi kad pijete iz nje.

3. kat

i Paukolika bestija Zivi ovdje. Ubijte je i pretraZite

i njeno gnijezdo na kraju sobe i dobit ¢ete 2 Lightning

i Crystala i Net of Exile.

i 4. kat

Na ulazu nadi ¢ete Speaking Stone koji govori o smrti

i Starog Dracoidnog Kralja. Tu takoder ima jantara i

i prolaz za gustera do 6. kata.

i 5 kat

Klikom na tri bloka na lijevoj strani otvoriti ¢e prolaz

i u zidu. Nakon silaska niz relativno strme stepenice

i dodi cete do velike prostorije gdje Zivi paukolika

i bestija. Na pola puta do dolje nai¢i ¢ete na ruku bez

i tijela, na kojoj ¢ete naci Ring of Regeneration ko g

i moZete uzeti.

6. kat

i Kad udete u ovo podrugje, prolaz se za vama -

i Popnite se na rampu dok ne dodete u sobu.

i desnoj strani, nalaze se tri skupine gumbij

i Kliknite na njih onim redosljedom koji se

plo¢icama koje ste vidjeli ranije kod lifta( 4

sijec’ate redosljed je : “lijevo”, “lijevo”,
desno” ”vrh”). To ¢e podignuti rampu koja ¢

treba posloZiti tri kamena bloka tako da
: blokovima, odgovaraju oznakama u rupi, i
i macke na bloku gleda prema vama. Nakon §

sobe nalazi se rupa u ¢

¢ kojoj se moze naéi 2%’

i voska(Wax). tako da sada

i imate bar 2 komada voska.

Utrcite u sobu i uzmite Scrol

i se poceti spustati i dvije velike kamene
zdrobe (Indiana Jones hide thy f.

: Izbjegavajte ih dok se soba e'sml‘

Long Bow Shift i Death Stroke Shield. Takoder
¢ Helin's Ring i komad

7. kat

¢ kugle ¢e se kotrljati s namjerom da

onda izadite na osmi kat.

Odavdje krenite prema izlaz zakoji s

svjetilika. Upalite je koristeci Spark spell, i sidite u rupu.
: Na desnoj strani se nalazi drza¢ za Ancient Magic
i stone. Na lijevoj strani se nalazi rune koji trebate kopi-

rati na vosak(s voskom u ruci kliknuti na rune).
Napravite to dvaput. Izadite van iz pe¢ina. Postoji

mogucnost da ¢e vas na putu van docekati bijesan Tata- :
: pauk, koji nije ba$ presretan $to ste mu pobili obitel], pa
¢ kad ve¢ nemate izbora, ljubazno ga pozovite da im se

i pridruzi. Na izlazu vani vidjet ¢ete Dawn. Nakon razgov- :
i ora dajte joj jednu kopiju rune-ova, i vratite se u :

samostan. Razgovarajte s Dawn u knjiznici. Upravo kad

: Cete htjeti oti¢i pokloniti ¢e vam amajliju koju bi bilo

i pametno da iskoristite, jer vam daje Dampen spell.

¢ Onda idite razgovarati s Bratom Julianom i dajte mu

¢ drugu vostanu kopiju rune-ova. Zauzvrat dobiti ¢ete
Power Orb. U Samostanu se otvorila-nova lokacija: vrata

na lijevo, ispred knjiznice. Ta vrata vode do tajnih odaja

koje su potpuno neobavezne, a zovu se Dark Halls.

Dark Halls

Krecete iz jednostavne samostanske sobe prepune
sanduka. Tu su i vrata koja vode u vrt. Na Jednom
zidu nalaze se police. Lupite par puta po njoj i tre-
bala bi se otvoriti rupa u zidu. PosloZite kutije tako
a ¢ine stubiste kao i u prvom nivou, i prodite kroz
rupu. Kad udete, primjetit ¢ete da je ovo ukleto
podrugje. Sve je puno plavih duhova, koji imaju
pomalo Zivciraju¢u taktiku da vam se pojave to¢no
iza leda, ali vas naj¢esce samo plade. Tu nema neki

ti. U prvoj sobi (s puno knjiga i polica), dobro pre-

traZite police s knjigama. Jedna od njih krije nekoliko

Heal Scrollova, druga Prism Scroll, a tre¢a prolaz. Na
otprilike pola puta kroz tunele(otprilike odmah

i nakon skretanja prema jugu glavnog hodnika), u
sobi koja se nalazi s desne strane hodnika vidjet ¢ete

sobu u kojoj se nalazi mnogo uvelog drveca, i neko-
liko plavih duhova. Ako kliknete na lance koji se
nalaze malo desno od mjesta odakle ste upravo usli,
krov ¢e se otvoriti, duhovi ¢e nestati, drvece ¢e

" a. Na samom kraju hodnika, nalazi se velika
Ne ulazite u nju odmah. Umjesto

ju da je otvorite, udaljite se i

veliku kruznu prostoriju i pogleda-
bali bi ugledati da jedan od
a otvor iza sebe (otprilike na

otvoriti prolaz
no od Samostana

problem za rijesiti, nego samo puno stvari za pokupi-

.Zivnuti, a vi ¢ete dobiti veliku koli¢inu Vell’s Fruit-

gurajte jednu kutiju do metalnih zakovanih ' :

Kutija ¢e eksplodirati i vrata ée se i

Postavite tamo kutiju i detonirajte

i i dobro vrijeme za atentat na Kelsricka, ako Zelite

i (odmah nakon njegovog razgovora, bacite mu spark
spell, i to je dosta da ga izazove). Idite od prolaza

: Sjeverno, i drZite se desne strane i krenite prema

i brani na rijeci. Uz put naici ¢ete na Kity'aru, koja ce
i vam dati poklon za svog sina u Divljoj dzungli.

i Takoder cete naletjeti na Bacattu, koji ¢e vas otpratiti
pored Gladstone-ske garde koja se nalazi na brani.

i Kako prijedete branu, vojska pauka ce je unistiti.

i Iskoristite priliku, da se od3uljate u Divlju dzunglu.

. Savage Jungle

(D3

Kad udete u dzunglu, naiéi ¢ete na “Divlje” koje je

i Kit'yara spominjala i medu njima, Daniela. Dajte mu

i poklon. Kad se razbjeze, on Ce ispustiti mac.
Pokupite ga i uzmite ga sa sobom. (Ako s “Divljima”

i niste u dobrim odnosima, 1j. napali ste ih, pogledajte

: rjeSenje zvano “Zli Luther” na kraju prohoda). Idite u

i gumu i idite jugoisto¢no, i nai¢i ¢ete na Hram koji ste :

! trazili. NaZalost unutra nema nikoga (koga bi htjeli
vidjeti), i hram je évrsto zapecacen. Krenute u Sumu
i prema Sjeveru prema naselju divljih. Nakon $to vam
trazar kaZe da se gonite, dajte mu Danijelov ma¢, i
pustit ¢e vas da udete. Dajte ma¢ Danijelu, i ovaj ¢e
ga put on zadrZati.Bududi da za vas nema %
neki pametan savjet, idite iz njegove

i kuce. Istrazite ostatak grada! Na desno
i od glavnog ekrana nalazi se Herbalist
i koji ¢e vas pustiti da uzmete dvije
} Jronwood Sap, Cave Aloe, i Amber N
i dini se nalazi

pozabaviti vama, ako niste ¢lan plemena. Kad se
dragovoljno javite za utlanjenje, trazi od vas da

odete na Groblje Dracoida i donesete Silverleaf. Dati
¢e vam Dracoid Sigil, koji otvara vrata groblja

Mozete takoder kliknuti na straZnja vrata Shamanove
kucice, i onda ¢e vam pokazati pauka kojeg je uhva-
tio. Napustite selo, ali ne idite jo$ na groblje, ve¢
krenite prema jugu gdje se nalazi provalija s bal-
vanom, preko nje. Prehodajte preko njega i skacite

po stupovima dok ne dodete do dolje (¢esto sprema-
jte igru, jer je pad smrtonosan). Na dnu nalazi se

ulaz u Dracoidne Rusevine.

Dracoid Ruins

Ovo je veliko i opasno podrudje, stoga spremajte :
Cesto. Pecine su preplavljene kamenim stvorovima, koji
nemaju pametnija posla nego bljuvati vatrene kugle

na vas i jo$ ruznijim zmajolikim zmijama. Vidjet cete
nekoliko kristalnih kugli koje se nalaze na postoljima i :
zelene listove na vrhovima Siljaka. Bacite Spark spell na :
njih kako bi ih upalili. Vecina ¢e njih pokrenuti sustav
koji otvara vrata koja skrivaju novi dio. Krenite odmah
prema zapadu. Do¢i ¢ete do slapa rijeke. Paljenje
kristalne kugle na desnoj strani ¢e spustiti most, i
omoguditi vam da prodete. Idite skroz na zapad, i :
udite u Carobnjakovu kulu(Mage Tower). Primjetit cete
dasu stepemce koje vode prema gore blokirane pol-  :
m sile. Stoga ne idite gore, nego idite iza ste-
penica, gdje ¢e vas docekati jedna kristalna
la. Upalite je i spustite se stepenicama

e su se upravo pojavile, i pokupite stvari
mo dolje. Vratite se do blokiranih stepeni-
. i udite u sobu sa strane, i upalite kristalnu
Iu Jedna cmjenlca koju je korisno znati je
na svakom alazi simpati¢na zmi-

:0id Cemetary




i jolika Zivotinjica koju treba “umiroviti”. Na
§ljedec’em nivou, u prostoriji sa strane nalazi se
jo3 jedan kristal koji se moze upaliti. Tu je i pos-
: tolie s kandZom na njemu. To je White Glass
: Globe Generator. Zasad ga jo ne mogete
i koristiti, ali ¢e vam jako trebati kasnije u igfi.
i Na sliedecem nivou u prostoriji sa strane
nalazi se jos jedna Zivina. Nakon éto Jje pobi
: jedite, moZete uzeti narukvice sa zida. To su
: Bracers of the Dead koje vam omogucuju da raz-
i govarate s mrtvima 3to vam kaze i Zivina koju ste
maloprije potukli. Tu je i kristalna kugla za prolaz
i na sliedei nivo. Ovdje ba nema kaj puno za radit
ako moZete puno kasnije otkriti prolaz koji slijedi.
rijeku i omogucava vam da udete u sliku na zidu.
Vratite se dolje, i izadite iz kule. Kad idete iz kule,
odmah iza ugla nalazi se kristalna kugla koja otvara
: vrata. Ovdje se na zidu nalazi ogromno zrcals. +
i Uskocite u ogledalo i u¢i cete u sobu koju vasa
i karta naziva Teleport.Room. Tu.se n :

e NS
Teleport| S SN

Room| (=]
Pl

Sobas| -
Tower| Ogledalom|

i ogledala. Jedno ;
_vodi u Divlju Sumu i jednosmijerno je. Drugo je dvosm-
erno i vodi onamo odakle ste upravo dogi i dvosmijer-
i noje. I trece vodi na groblje i dvosmjerno je, ali kraj

i na groblju radi samo ako ste otigli odavdje na groblje.
Dok ste tu malo istrazite podrugje. Odmah iza ugla

: trebala bi se nalaziti spavaonica starog Dracoidnog

: vode. Ako kliknete na malu figuricu(lmpa) povrh

: uzglavija kreveta pecat ¢e zasjati i zid nasuprot kreveta
i Ce se otvoriti na trenutak pokazujuéi Great Axe Traitor.

_ \Prolaz iza
r

: pojaviti e se ispod strelica u jedoj od sljedece tri

boje: bijela, Zuta, ili plava. Da bi mogli otvoriti vrata, i |
i trebate staviti staklenu kuglu nabijenu s pravom H
bojom u kipova usta. Krenite na Sjever. Zadnja zgra-

i da na lijevoj strani prije zida je otklju¢ana i mozete |
i udi unutra, gdje bi trebali na¢i staklenu kuglu (Glass 1
i Globe) koju trebate pokupiti. Ako otvorite sanduke,
u jednom od njih bi trebali naci Bezoar Ring. Sa

i Globe-om, izadite iz groblja, prodite kroz Teleport

. Krematorij | |

Mozda ¢e vam tre-
bati nekoliko pokugaja | |
* . -dok je uspijete ugrabiti; i

tbu kreveta, i ¢&im pritisnete na
Impa, brzo se okrenuti i utréati u
~,sobu i uzeti sjekiru. Ako se prolaz
. . zatvori za vama znajte da
P;olazﬁprema se bez problema moze
“IHramu i Crvu* izaci van. Mozete
j e istraZiti i ostatak

lazom do potoka (na  _-o0 "Vo2

k p £ necet 4l nist
katu, kraj balkona) oo o

zavrsite s pretraZiva-
njem, vratite se u
Teleport Room, i prodite
- kroz ogledalo na Dracoid
- Cemetary.

Dracoid |
L] :
i/ Cemetary

* Iskoristite Dracoid Sigil
 kog ste dobili od Shamana
iljih da otkljutate vrata grobl- :
ja. Primjetiti Cete velik broj mrt-
vaca u 3etnji. Veliku ve¢inu njih
mozete ignorirati i usredotoditi se na
same zgrade. NaZalost, vecina zgrada je i
magicno zaklju¢ana. Vecina vrata imaju
kameno lice kraj vrata. Kad kliknete na njega,

police s
igrama

! i vratite nh :
! se u Mage Tower. Stavite Globe,
i kandzu, i onda ju uzmite. Sada je nabijena £
i bijelom bojom, i srecom samo vam jedna . =*
i bijela i treba, i ostali color generatori nalaze se na
groblju. Vratite se preko Teleport Room-a natrag na
: groblje. Kad prodete ulaz, idite zapadno do zida, i
i onda sjeverno. Druga zgrada (od zida) prema Sjeveru
i otvara se sa bijelim Globe-om. U ovoj zgradi nema

i ni$ta osobito, osim kod ulaza (iznutra) se nalazi
poluga koju moZete povu¢i. Ona otvara tajni prolaz
: u ku¢i prema Jugu. Kad udete unutra naci cete Glass
i Globe na podu. Pokupite ju i idite do ulaza.
i Provjerite da stojite unutar sobe u ljudskom obligju, %
i nekoliko koraka od izlaza, gledajuci prema bacvi kod
izlaza. Kliknite na bacvu i trebala bi se prevrnuti.(Ako
i se ne prevrne, moZe biti da preblizu stojite ;

i napravite korak-dva unatrag. PAZNJA, postoji i bug

i koji vam onemogucava da prevrnete o,
bacvu ako niste u sobu usli u ljudskom {
: obli¢ju; i bug koji vam onemogucava

: da je prevrnete uopce. U tim slu¢ajevoma
: reload-ajte igru spremljenu ranijei /
i pokusajte ponovo uéi.) Zatim je
i gurnite tako da hodate
i prema njoj, i ona ¢e se
: otkotrljati niz brijeg i u -

i zgradu, kroz vrata koja ste malo-
: prije otkljucali i raspasti se po podu. Kad se pribliZite
i tom mjestu primjetit ¢ete da je pod pokriven naftom.
Sad slijedi zabavni dio. lako budete u iskusenju

: nemojte bacati low-level spark spell iz blizine, jer

i Cete biti re$ peceni. Rade koristite Spark 4. stupnja

i (drzite “s
i udaljenosti, ili Lightning Crystal, ili Dragon’s Blood,
da zapali naftu. Kao 3to je i bilo za ocekivati zgrada
: je eksplodirala, otkrivajuci ulaz u katakombe. Udite u
i rusevinu i u katakombe. Sada ste u podzemnom

¢ dijelu ispod groblja. U ovom podrugju se nalazi plavi

Plavi Globe |
Generator |

uen

dok ne zasvjetle Cetiri Zaruljice), s vece

Futi Globe

|Generator

globe ge-
nerator, prema
, N Sjeveru. Kod
generatora nadi ¢ete jos jedan glass globe.
Nabijte ih oba plavo. Da bi izasli iz katakombi

. trebet ¢ete preskociti ogradu da dodete na nizi nivo.
i Trebat ¢ete ukupno preskociti dvije takve ograde.

i Zatim krenite prema stepenicama koje vode gore u

i zgradu koja se nalazi na Jugoistoku groblja.

Odavde idite prema dvjema zgradama koje
traze plavi Glass Orb da bi se moglo udi
unutra. U jednoj od njih se nalazi Crossbow

U drugoj je duh drevnog Dracoidnog sveceni-
¥ ka. Da bi mogli razgovarati s njim trebaju vam
Bracers of the Dead, ali ih ne morate nositi na
ebi (dovoljno da su na inventory-u). On ¢e vam
dati Silverleaf ako nadete njegovo tijelo u
“gradu ispod”, spalite ih u pepeo, stavite prah u
urnu koju vam da i vratite ih ovdje (jednostavno, zar
ne?). Gotovo svaka kuca trazi Glass Orb da bi se
moglo uéi unutra. Otvaranjem tih vrata je iskorista-

: vate, ali se uvijek unutra moZe nadi bar 1 nova
i (ukljuCujudi i tamo gdje je Valkyrie Crossbow). U

zgradi Zapadno od one s duhom, nalaze se nagnute
rampe uz rubove zgrade (kod stupova). Ako

pri¢ekate dok se ne pretvorite u gustera, mozete se

i popeti uz njih i unutar prolaza ¢ete nadi tri Ancient
¢ Magic Stones, i u drugom Reflective Plate Mail (jako

glass

f Valkyrie , koji je inace vrlo simpati¢no oruzje.




i dobar oklop - vidi tablicu). Isto¢no od zgrade koju
ste minirali, nalazi se zgrada sa dvije prostorije(za

i otvaranje traZi Zuti glass orb ). Unutra ¢ete vidjeti

i dva groba, i ¢udne boje plotica na zidu. Svaki put

i kad udarite po plo¢icama munje ¢e se

i “prodetati“kroz sobu. Najbezbolniji nacin za unita-
vanje plocica je stati se ispred vrata na ulazu i pucati
i s Valkyrie Crossbow unutra). Unutar, iza tih plo¢ica
i nalaze se nekoliko Fire Crystala, Spark Scroll, Amber,
i Dragon'’s Blood, i Dracoid Dagger. Jugozapadno i

i Sjeverozapadno od te zgrade, nalazi se jos par zgra-
da s takvim plo¢icama, ali one vas nece stresti stru-
i jom kad ih razbijete. Zgrada Sjeverno sadrzi jos

i Jantara (Amber), i Speaking Stone, dok JuZna ne

i sadrZi niSta vazno. Zasad, ne idite jo$ u grad.
Umjesto toga, idite natrag dolje u katakombe sa

: dvije glass globe do Zutog generatora ( sjeverno od
: stepenica), i nabijte ih Zutom bojom. Tako

i otkljucavajte sve zgrade na groblju. Svaka zgrada

i sadrzi bar 1 glass globe, a jedna sadrzi dvije. Kad

i zavrdite, pobrinite se da imate ili 3 nenabijene glass
globe ili 2 nenabijene, i jednu Zutu. Uzmite drugu i
i nabijte je plavom bojom. Ostavite obadvije nabijene
i kugle negdje gdje ¢ete ih sigurno naéi kasnije, i

i vratite se u Dracoid Ruins.

Valkyrie| | |Dracoidn
Crossbow| | |sveéenik
Prolaz do
Dracoidnog
vladara

§Dracoid Ruins ponovo

! Da bi nadli ostatke, morat cete pretraziti vecinu

i podru¢ja. Na Sjevernom dijelu rudevina nalazi se rije-
i ka( do nje se dolazi kroz gusterski prolaz, ili iza

i police s knjigama u sobi, pa onda prema Sjeveru).
Malo Juzno od rijeke, u sredini rusevina, nalaze se

: dvije vazne zgrade: Jedna sadrzi kip koji sli¢i Belialu,
i adrugi izgleda kao obi¢na dvokatna zgrada. Ako se
i popnete do drugog kata, izadite na balkon, prema
lijevoj strani, iza ugla zgrade (uz rub balkona) vidjet
i ¢ete nogostup dovoljno irok da se po njemu moze

i hodati. Pratite ga i dodi ¢ete do rijeke. Nastavite uz
i rub rijeke, pa ravno preko mosta, i uz rub ogromnog
i jezera. Na kraju puteljka vidjet ¢ete sobu na desnoj
strani s tijelom na podu, i pri kraju sobe, oltarom.

: Stavite tijelo na oltar, i sa spark spellom upalite dvije
i kugle sa obje strane, i tijelo ¢e izgorjeti. Pokupite sa
i urnom koju ste dobili od svec¢enika pepeo, i vratite se
i na groblje. Druga zanimljiva podru¢ja na ovom :
nivou: Pored ulaza, na Istok, nalazi se soba blokirana
i sa nekoliko velikih stupova. Da bi usli unutra morate
i ili pricekati da se pretvorite u gustera, ili pogoditi tri
! lanca na drugoj strani sa nekim dalekometnim

i oruzjem, i stupovi ¢e se podignuti.Unutar sobe nadi
Cete Greater Bezoar Ring. Sjeverno od ulaza, nalazi

i se dvorac iza dubokog jarka. Malo JuZnije nalazi se

i prolaz za gustera koji vodi u dvorac. Unutra ¢ete

i nadi nekoliko Prism Scroll —ova. Da bi izagli trebali bi
i dovudi stolicu na 3ank(ispod rupe kroz koju ste usli).
Zatim kad se ponovo pretvorite u gustera, skodite na
i 3ank, stolicu, i natrag kroz rupu. Postoji i pri¢uvni :
¢ put u dvorac. Idite Sjeverno od dvorca u malu pecinu :
i pored kuce. Tu bi se trebala nalaziti pumpe za vodu. i
i Ako ih razbijete, podrugje ¢e se poceti puniti vodom,
i ispuniti jarak . Ispred glavnih vrata bi se trebala

i pojaviti plutajuca vrata, preko kojih mozete usko¢iti
i u dvorac. Ukoliko Zelite prelaziti rijeke, najbolje je to
! raditi u obligu bestije. On moZe stati uz obalu na

mnogo mjesta gdje covjek i guster nemogu, i ¢ini se
da se najsporije utaplja. Moguce je i razbiti vrata

zatvora, i napraviti most od njih (na Sjeverozapadu).
Pri povratku, svratite do Mage Tower-a, i nabijte pre-

: ostali glass orb bijelom bojom. Kad se vratite na
: groblje, pokupite druge dvije nabijene kugle gdje ste

ih zadnji put ostavili), i odnesite urnu duhu, koji ¢e
vam dati sveti znak. S tim znakom idite do vrata na
Jugoistoku( Inace izgledaju kao oglasna plo¢a) i
otvorite ih. Unutar sobe nalaze se tri postolja. Ako

kliknete na nekog od njih dok ste blizu, otvoriti ¢e se
i leziSte za Glass Orbs (prilikom umetanja, pazite na

: boje kugli i leZista). Otvoriti ¢e se prolaz do novih

i vrata. Opet iskoristite znak koji ste dobili od sveceni-

i ka, i vrata ¢e se Sirom otvoriti. Unutra ¢ete naé¢i Duha
i Dracoidnog Kralja (doslovno su duhoviti), koji Zeli :
isprati ljagu sa svoje rase, tako da bi oZvio kip Beliala
i da ubije neku vrst crva(Wurm). Uzmite njegove i
: ostatke iz grobnice, i vratite se na rusevine. U rudev- :
i inama krenite prema kipu. Prije nego bilo $to i
i napravite s kipom, paZljivo istrazite podrudje prema
Zapadu i Sjeveru. Primijetiti cete podrudje koje sli¢i

¢ nekoj vrsti hrama, sa vodopadom na Sjevernom zidu. :
i Na kraju hodnika koji ide uz hram nalazi se crv o :
i kojem je govorio Dracoid. (Crv se razljuti na vas, ali
vam nece napraviti nikakvu Stetu). Ok, vratimo se

: kipu. Stavite ostatke u urnu s lijeve strane kipa.

i Dracoid (e oZivjeti kip, i pratite ga do crva (udite u

i prostoriju s crvom). Kip ¢e ubiti crva, no pritom ¢e
strop napuknuti i voda ¢e pocinjati ispunjavati

Pentium mati¢nu ploca s Intel
Pentium procesorom na 133 MHz i
32 MB EDO RAM-a prodajem. Cijena
po dogovoru. Prodajem i mini tower
kudiste te tipkovnicu...

tel. 01/80 85 92

Prodajem PC 486, dx4, 100 MHz, 16
MB RAM, 850 HDD, CD ROM 4x, SB
PRO, zvuénici 2x120W, 14« kolor
monitor, grafi¢ka kartica. Dar: neko-
liko originalnih CD-ova s igrama.
Cijena 700 DEM.

Filip, 01/387 20 15

Prodajem 14« kolor monitor Hyndai
Super VGA LR NI. Cijena po dogovoru.
Ivan, 033/72 32 49

Prodajem ili mijenjam igre za PSX : 2
Xtreme, Starblade Alpha, Extreme
Games, Starwinder, Independence
Day, Bedlam, Jumping Flash 2, Lone
Sloldier, Crash Bandicot, Twisted
Metal 2. Prodaje, mis za Amigu!
Vjekoslav, 098/29 33 19

Prodajem original CD ROM Pandora
Directive s kutijom i upitama za 150 Kn a
moze i zamjena za Discworld 2, Broken
Sword 1,2,3, NFS 2 ili Road Rash.
Bruno, 01/619 94 01

Prodajem igre za PSX Moto Racer,
Fighting Force, Porsche Challenge,
Tekken 2, Formula 1 ‘97, Hercules i
Test Drive 4, 150 Kn/kom. i joystick
primax, 80 Kn.

Aleksandar, 051/76 11 49

PC igre prodajem: Fallout, LBA 2,
Larry 7, Quake 2, Pandemonium,
Screamer Rally, Test Drive 4, Battle
Zone, Dark Reign, Warhamer: Dark
Omen, Sub Culture, Worms 2,
Starcraft, Jedi Kight, Total Anihilation,
Wing Commander 5, Blade Runner.
Mario, 048/64 15 16

Prodajem igre za N64:
NFLQuarterback Club 98 (600 Kn),
Wayne Greteky's 3d Hockey (500 Kn),
Pilot Wings 64 (400 KN), Fifa 64 (350
Kn), Blast Corps(560 Kn), Doom 64
(580 Kn), Turok: Dinosaur Hunter
(600 Kn) ili mijenjam za Diddy Kong
Racing, Tetrisphere, Lamborgini 64,
Fifa 98, Nagano 98, Fighters Destiny,
Quake 64 i neke druge.

Zoran, 01/21 75 07

Kupujem sve sportske igre koje
podrzava PC 486 (po mogu¢nosti
nogomet).

= Drazen, 033/73 11 09

Prodajem CD-e za PSX: Test Drive 4
(PAL), Duke Nukem 3D (PAL), Nuklear
Strike (NTSC) 80 Kn/kom. Prodajem
Blizzard 1230/1V, 50 MHz, 8 MB
RAM. Prodajem 5 VBS kazeta sa soft-
verom za Amigu (oko 900) + VBS
kabel za 100 DEM.
Prodajem diskete DD ili HD (sa ili bez
softvera).

Velimir, 043/33 22 87

Prodajem ili mijenjam originalne CD igre
u kutiji s uputama: Constructor (200
Kn), Theme Hospital (200 Kn), Creatures
(100 Kn), Born For Love (5 avi filmova),
Ultimate x-Vision-20 (50 Kn).

Sandro, 01/660 98 91

Mijenjam PSX, novi model 98 s ugra-
denim cipom za kopije, tri original
CD-a, memorijsku karticu, 1 kontroler
za N64 s igrama, po moguénosti
Super Mario 64.

Mario, 048/83 24 49

Prodajem ili mijenjam igrice za PSX:
NBA 96, Fifa 97 s knjizicom te
Discworld (njem. verzija). Trazim Fifa
98, Red Alert, MDK.

Boris, 048/89 61 83

Hitno trazim PC igre Dragon Lore 2,
Egypt 1156, Treasure Hunter i Titanic:
Adventure out of Time. Mijenjam
originalne igre Battle-spire, Fade To
Black i Buried in Time.

Danijel, 042/53 436

Prodajem Super Nintendo 16 bit sa
svim priklju¢cima i joystickom za 400
Kn, Super Game Boy za 200 Kn,
igricu NBA Give'n’ Go za 150 DEM.
Prodajem originalne PC CD ROM igre
Flying Corps, Carmageddon (150 Kn
svaka).

Sandro, 051/67 60 27

Zelim kupiti Age of Empire. Cijena po
dogovoru.
Josip, 020/68 34 11

Prodajem PC CD igru NFS 2 (30 Kn).
Kresimir, 01/71 11 23

Prodajem PC CD ROM-ove Fifa World
Cup 98, Starcraft, Front Page 98,
Corel 8 idr. :
Danijel, 048/831-051, }
poslije 16 sati :

Prodajem NFS 2, Rally Championship,
HMM2. Kupujem North& South, Battle
Isle, Stund Car Racer za PC.

Tomislav, 031/81 43 24

Prodajem originalnu PC CD igru

Central Intelligence za 100 Kn, Sim

City 2000 na 2 diskete za 30 Kn. :
Marko, 052/21 77 61 i

Prodajem originalne PC CD igre s kuti-
jama i svim uputama Fifa 96, Star :
Trek: The Next Generation, Apache
LongBow Light, Star Wars: Rebel
Assault 2, te NBA Live 97 ili sve ove

igre mijenjam za neke od sljedecih:

Red Alert, NHL 98, Quake 2, Total
Anhilation, World Cup 98, Starcraft,
Tomb Raider. :
Zlatan, 00387 71/454-420

Vrlo povoljno prodajem kuénu kolek-
ciju CD igara (mno3tvo novih i starih
naslova) ili mijenjam za igru Shadows  }
of Empire te zbirku knjiga »10 min do :
uspjeha« i adapter za struju CD
Commodore 64 :
Sala, 031/1454 72 i

Prodajem PC CD ROM igre Cyberia,

Duke Nukem 3d, Fade To Black,

Monkey Island Madness, Afterlife, i
Comanche Maximum Overkill, Lukasart :
- Super Sampler 2. Moze i zamjena.
Enes, 044/53 80 52 }

Prodajem Heroes of Might and Magic,

A-10 Cuba, Cyber Sturm, 3 D Ultra

Pinball Creep Night, Genewars, U.S. :

Naw Fighters, Creature Shock za 30 Kn, i

Age of Empires i Rally Championship.

Prodajem ¢asopis Bug (58-67). :
Kruno, 01/79 33 01

Prodajem PC CD igre Starcraft, Fifa
98, NHL 98, Tomb Raider 2, Quke 2,
Age of Empires, Longbow 2,
Battlespire, Motoracer, F1 Racing,
Myth, NFSSE 2, Armored First.

Draen, 033/55 18 67 |

Prodajem PC igre Interstate 76, NHL

98 (original, u kutiji s papirima na :

njem. jez.), Quake 2, Formula 1, Duke :

Nukem 3d, Blade Runner, Jedi Knight, }
Darko, 021/67 48 82 :
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Prodajem igre za Pc Cyberia, Nascar
Racing, Cyber Storm, Games Expert
for Windowsi.
Kupujem ili mijenjam igr Tomb Raider
2, Blade Runner, Battlezone, Quake 2,
Screamer Rally, Star Wars -x Wing vs
Tie Fighter, Ages of Empire, Jedi
Knight. Kupujem Hackere broj 32, 33,
34, 35 (15 Kn/kom).
Davor, 01/482 20 12,
zvati radnim danom od 16-18h

Prodajem PC CD igre Blade Runner,
Constructor, Worms 2, NBA 98, Fifa
98, Tomb Raider 2, Quake 2, JSF,
Starcraft, Man in Black, Myth, Close
Combat 2, Hexen 2, Red Baron 2, F1
Racing Simulation, NHL 98.

Robert, 01/71 88 98

Prodajem PC CD igre Caesar,
Earthworm lJim, Genewars, U.S. Wary
Fighters, heroes of Might and Magic,
A-10 Cuba, 3d Ultra Pinball,
Motorace, Creature Shock ili mijenjam
za Pandora Directive, Blade Runner,
Land of Lore 2, Sanitarium, Theme
Park. Prodajem jo3 Sega Master
System 2 sa 6 igrica za 500 Kn.
Denis, 01/619 13 01

Prodajem igre za Game Gear Outrun,
Smash tv Slider, Sonic Chaos (The
Hedgehog).

Marko, 01/335-712

Prodajem originalne igre s kutijom i
uputama: WC3, 11th Hour,
Frankenstain, Cyberia 2, te neoriginale
Incubation, Flight Unlim 2, Z, te pro-
dajem CD Rom 2x Speed za 150 Kn.
Igor, 031/14 51 01

Prodajem PC CD igre Battle Zone, blade
Runner World Cup ‘98, Forsaknm
Unreal, Sanatorium, Starcraft, Monkey
Island 3, Hugo 2,3, Hercules, Motor
Head, Adiction Pinball, Die By The
Sword, Dark Omen ili mijenjam za
Heroes M8LM2. Kupujem Monster 1.
Mario, 048/64 15 16

Prodajem Star Wars Collection od 5
CD-a+1 CD. Satoji se od igrica Rebel
Assault 1,2, Dark Forcea i Collector’s
CD ROM prodajem za 500 Kn a moze
i po dogovoru.

Tihomir, 047/65 10 03

PC CD igre Quake i Diablo prodajem
ili mijenjam za Carmaggedon, Age
ofEmpires, Moto Racer ili Full
Throttle. Prodajem joystick Quickshot,
model QS-189 za 40 Kn.

Luka, 01/384 35 08

Prodajem igre za PSX Deathtrap
Dungeon (130 kn) i Porshe (Hallange
(150 Kn) ili mijenjam za Fifa ‘98 i NFS
2 (150 kn).

Dario, 052/53 44 71

Mijenjam original PC igre Buried in
Time - The Journeyman Project 2 i
Fade To Black. Trazim igru Egypt:1156
b.c. Tomp Of The Pharaon i Dragon
Lore 2. Prodajem rjeSenja za Riven
(Myst 2), Broken Sword 1,2, Hexen 2,
Jedi Knight, LBA 2. Trazim program
Magix-Music Maker.

Danijel, 042/53 436

Prodajem A500 s monitorom
Commodore 1084S, prosirenjem, 2
joysticka, misem, 50 disketa s igrama
i literaturom. Cijena po dogovoru.
Vedran, 01/298 46 41

Prodajem PC Pentium 200 MHz, 16
Mb RAM, Cd Rom 16x Mitsumi, HDD
2, 1 Gb, S3 V+ 2 MB, soundblaster,
2zvuénici 60 W, microphone, Monitor
15« ADI E40, joystick, hr tipkovnica,
mouse + podloga, mini tower. Cijena
samo 1450 DEM.
Luka, 051/42 71 84,
radnim danom iza 16h

Prodajem N64 i tri igre: Super Mario
64, PilotWings i Mario Kart. Kupujem
igru Lylat Wars.

Marijan, 047/22 37 97 :

Prodajem P133 Intel, 16 MB RAM,
HDD 1.2 WD, FDD 3.5 monitor 14«,
CD ROM Sony 8%, modem -Voice
33,6, Interni, sound blaster 16, tip-
kovnica, mi$, programi.

Ivan, 01/31 10 32

Prodajem originalnu PC €D igu Central
Intelligence za 100 Kn, Sim City 2000
na 2 diskete za 30 Kn te Centurium i
Dynu na 1 disketi za 30 Kn.

Marko, 052/21 77 61

Prodajem PSX neraspakiran za 1000
Kn i Super Nintendo s 5 igara na

dvije diskete (Super Mario All Stars -
4 igre, power Rangers) po cijeni od
500 Kn.

OVDIJE UPISITE TEKST OGLASA:

Ispunjeni kupon izreZite i u koverti po3aljite na JANUS LINGUA, Petrinjska 11/1V, 10000 Zagrel .

Rudi, 01/482 81 59

ciklopedija igara

brojevi

ponedjeljka do petka, od 10 -




- BUDI FAKER, CKE}
PBETPLA” SE NA HACKER . Niste Hackerov pretplatnik (¢ime gubite pravo

¢ [ dobivaj ¢asopis redovito na ku¢nu © na povlastice), a Zeljeli biste redovito dobivati : -
{ adresul : asopis Hacker Plus? Nista lak3e, samo 9 SOUTHPEAK
| uitedi 50% na prodajnoj cijeni! . ispunite traZene podatke. INTEEAETIVE Vd WK c >
postani ¢lan Hacker Cluba i P JM/
ostvari popust kod nasih oglasivata - Zelim se pretplatiti na 4 (Cetiri) broja Casopisa
prilikom kupnije! . Hacker Plus (izlazi tromjese¢no) po cijeni

dobivaj besplatno svoj primjerak Hacker 0d 50 kn
Plusa, ¢asopisa namijenjenog Hackerovim

e - Broj pretplata; eosessrtsmmmses
I :
pretplainiins ' Ukupna vrijednost: s s

O\ 4 ji
oMigiNallon g7

- Zelirp se pretplatiti na ;Vaso_pis Hacker, Zime © O Zelim naruditi knjige iz serije Enciklopedija I m I M,_p/rthi

dobijam besplatno vl primjerak Hacvker 5 lgara po vlastitom izboru. Uz svaku :

! Plusa (izlazi tr(g_r_nje_secno_) i postajem ¢lan Enciklopediju lgara dobivam na poklon . . Y
Hacker Cluba ¢&ju iskaznicu dobivam s dvije diskete sa shareware igrama. : izravno od izdavaca!
prvim brojem koji mi stigne putem

pretplate

budi informiran - &itaj svjeze vijesti iz
pera stru¢njaka koji su u toku sa svim
dogadanjima u industriji igara!

L1 ENCIKLOPEDIA IGARA 1 (80 kn)

[0 Ve¢ sam vas3 pretplatnik i zelim produZiti
i svoju pretplatu

[1 6 mjeseci

(1 12 brojeva

(1 16 brojeva
i 024 broja
)01 o1 1015 - S —
: Ukupna vrijednost:

NARUDZBENICA

>OR

MULTIMEDUA CENTAR

Gajeva 12
10000 Zagreb




Ispunite CITKO | STAMPANIM SLOVIMA traZene podatke, odgovorite na nagradno pitanje i posaljite kupon u
omotnici na adresu redakcije:

Janus-Lingua d.o.o. (Temiijin n.i.), Petrinjska 11/lV, 10000 Zagreb.

Pozor: samo kuponi pristigli u nasu redakciju do 10. koloveoza ulaze u nagradno izvlatenje, a imena sretnih
dobitnika objavit éemo u sliede¢em broju Hackera.

Temiujin

Pogsaljite svoj nagradni kupon
i odmah jer Hacker i Southpeak
nagraduju dva sretnika pake-
tom koji sadrzi: originalni pri-
mjerak Temdjina plus sluzbeni
Southpeakov hintbook na 120
stranica. Napomena: Temdjin
postoji samo na PC-u, za korisnike ostalih
platformi koji namjeravaju sudjelovati u
nagradnoj igri.

Nagradhs plf'o\jye
U Temdjinu se prastara sila sprema preuzeti
kontrolu nad ¢ovjecanstvom. Ta sila je pripadala:

1) japanskom caru Hirohitu

2) kineskom osvaja¢u Gengis-Khanu
3) faraonu Tutankamonu

Ovim kuponom neopozivo naru¢ujem sljedece:

PC
. Starcraft
Max2
. Treespace
. World Cup 98.
. Megapak 7 ........
. Megapak 8 ........
. Megapak 9
o S . Ultimate Strategy Archives ....
ulica i broj e 9. Broken Sword
10. Star Trek
11. Full Throttle / Dig
12. Rebel Assault .....

ALGORITANN

NARUDZBENICA

ime i prezime

posta i grad

PSX
1. Motorhead
2. Resident Evil 2....

telefon

vlastoru¢ni potpis

Za vise od 1 kom. odobravamo 10% popust.
Postarina 10 Kn.

i pedine. Tr¢ite do prostorije s hramom, i skocite na

i onaj stol koji je blize vodopadu. Stolovi plivaju, i

i kako ¢e se razina vode podizati tako éete se i vi
podizati. Kad se pribliZite stropu primjetit ¢ete rupu

: u zidu kraj vodopada. Spremite igru (jer proma3aji U

: mogudi, a posljedice tragicne), i skocite u rupu, te

i protréite kroz prolaz, prodite (uz zid) pored velike

i rupe, i kroz rupu u zidu. PotraZite tu negdje vrata
(na podu), i bacite ih u rupu, i kad se voda iz rupe
i popne dovoljno skodite na vrata, i tako cete do¢i na
i povrdinu. ;

Savage Jungle opet

Kad se probudite ugledati ¢ete Dawn. Poprica
: vama u Huline Temple-u, o oZivljavanju opasn !
i va, i razgovoru s mrtvima. Dajte joj Bracers of the

i Dead (viSe vam nece trebati), i ona ¢e vam dati ama-
¢ jliju koja ¢e vas nauciti Human Spell (kako se
pretvoriti u ¢ovjeka, koja se nalazi u Curse Control
ne radi ako ste u obli¢ju bedtije), i Speaking Stone
Vratite se na groblje. (Usput ¢ete mozda ugledati
Bacattu, uhva¢enog u zamku. PrereZite uZe i oslo-
bodite ga). Vratite se u prostoriju gdje je prije bio
: Dracondm Vladar, i on ¢e vam zahvallt

Mist of Doom Scroll. Vratite se u selo D
Sllverleaf Shamanu On ce vam reéi d

jednim iz plemena: (Nije tetko, ali bo
Covjek, pardon macak zna opasne sp
toga Shaman ¢e vam dati napitak z
jliju koja vas udi Lizard Spell, tj kak
tera. Sad mozete i¢i u zgra
Io zapadno od hrama na juzn

: Claw Mowntains
Potinje CD 4

¢ Cim dodete u Claw Mountains, ugledati ¢ete Dawn

i ponovo ( kako li je ONA progla Lharkona??? Bilo 3to

i bilo, umislila si je da zna sve odgovore, heh). Kad
zavr3ite razgovor s njom krenite preko leda na Sjever.

: Nakon malo hoda do¢i cete na Cistinu s provalijom.

Na desnoj strani je ledeni most, kojeg zasad ignorirajte
i produfite ravno. Cim prodete kroz tunel naici ¢ete na
drvenu ogradu unutar koje se nalazi simpati¢na
kolonija gorila. Uz ogradu se nalazi nekoliko bazena
punih vrueg katrana uz koje se nalazi puno Tar :
Crystal-a. Unutar kolonije, u naj-isto¢nijoj zgradi u rupi.
u zidu nalaze se Braces of Valor. Vratite se do mosta,
prijedite ga, i produzite kroz tunel dok ne dodete do
istine s jezerom u sredini. Na desnoj strani se nalazi

: pecma u kojoj spava polarna macka ( u biti identi¢na
iz Huline Jungle, samo bijela). Prije borbe s
poru¢am spremiti igru. Ubijte je i nakon toga
tvorite u gustera. Iza jednog stalagmita nalazi se
laz. Unutra se nalazi Ancient Magic Stone, i Globe
oZete upaliti Spark spell-om, $to ¢e uzrokovati
male zgrade u sredini jezera, u kojoj se

eat Axe Blizzard. Do nje moZete dodi skacudi
da leda najblizeg zgradi odakle je moZete
asnije ako i pokupite bolje i jate oruzje nemo-
bacati jer ¢e vam dobro dodi). Nastavite ledenim
zima. Sliedece podrudje je vrlo opasno, jer kako
‘na ¢istinu, snijeg na kojem stojite pocet ¢e se
avati. Najpametnije je da potrcite prema suprotnoj :
i drzedi se desnog zida. Ubrzo e se sve smiriti, ali :
e smrtonosan (osim ponekad, ako ste u obli¢ju
je.) S ove strane primjetit ¢ete drvene “stepenice”
protnoj strani zabijene u stijeni. Prije spusta
mite igru, jer ukoliko promasite neku past cete

| najvjerojatnije, na tragi¢an nadin zavriiti igru.

e se po stepenicama ( jedan je nacin da s litice
leda prema rijeci, a ne lavini napravite korak,
stepenicu). IstraZite obje
nalazi se zatrpani prolaz,
rk ili Fireball spellom.

e. Na desnoj strani nalazi

ruzje sa€uvati za kasnije:
e Blizzard, ali jedan od
otopite sa Spark spel-
0 ga pokupite, prije

n. Vidjet ¢ete komad
ite na njega, i pricekajte
ecinu Koji se nalazi otpri-
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i stavite Skeleton key i otv
Tu cet

prinesite ih vatri uz rub prostorije.
Razbijanjem vaza u kutovima soba nadi ¢ete Ivory
Chips. Mogu se na¢i samo dva u muzeju. Jedino
mjesto gdje sam nasao da koriste je za rijesiti

Zarobljene
|Zen

»Tope koji
puca svjetlost

‘Ovaj dio igre moze biti vrlo
frustrirajuci, pogotovo ako
spremate ¢esto. Zivine
dje se krecu vrlo brzo,
koriste jaku magiju, lete, i

_ Zivciraju me, a trebate ih bag
‘sye pobiti. Udite unutra, i ve¢ u
rostoriji cete naletiti na jednog. Kliknite na
sredistu i otvoriti ¢e se vrata. U sljedecoj

| dva. Klikom na kuglu u drugoj prostoriji,

i ¢e se dvoja vrata. Vrata na desno vode u
riju s jajascima, koja ¢e regenerirati bilo koje-
ga ubijenog Ruloi-a, i zato ih trebate unistiti.
NNajjednostavniji nacin za to je da pogodite svjetlo
na stropu sobe. To ¢e uzrokovati otjecanjem kiseline,

astion, Crossbow Myriad, i Coward's Target
ield (Vidi tablicu). U pozadini sobe nalazi se
0% jedna kugla na koju treba kliknuti (trebati
_¢e vam poslije za Ruzicaste platforme u
_glavnoj sobi). Suprotno od sobe s jajascima
nalazi se dugacak hodnik koji vodi do lifta,
kojeg aktivirate klikom na kuglu u sredini.
Sliedeca soba je vrlo opasna, jer je puna Ruloi-
a. Spremajte Cesto, jer je vrlo lako umrijeti u
sekundi. Preporu¢am koristenje Coward's
Target Shield (Cini vas nevidljivima dok ne
napadnete) — za prikradanje i napad, u kom-
binaciji s bjesomu¢nim tréanjem nastojeci uhvatiti i
“prizemljiti” ih jednom zauvijek. Ako vas po¢nu napa-
dati nemojte stajati na jednom mijestu, jer vas u trenu
ubiju. Takoder je dobra ideja da ukoliko ste ranjeni
iskoristite nevidljivost za oporavak u nekom mirnom

" pobjedom. Kada ste ih sve
‘pobili, istraZite malo prostoriju.
Ima nekoliko kugli na koje se
moze kliknuti, koje ¢e
odignuti stolove, sa svim
ma alkemijskih reagensa,
korisnim stvarima npr.
- Lightning i Fireball Crystals. Ako
apadnete kristale koji rastu iz poda
pr | ¢e se u Rainbow Sulfites.
‘Prema Sjeveru se nalaze dva hodnika, i

je da se u tim hodnicima skriva jo3 pokoji
om na desnoj strani nalaze se par stupova
u na vas kad prolazite, a na kraju je zeleni
rim krugom u sredini. Skocite na krug i
e se pred ¢elijom u kojoj su zarobljene neke
ko udarite po ¢eliji, otkriti ¢ete polugu za

‘The Citadel:




i se jo$ negdje skriva neki Zivi Ruloi (najvjerojatnije u
 lijlevom hodniku, i sobi kad kliknete na kuglu).

! Isto¢no od desnog hodnika, iza stupa se nalazi

i jedna skrivena kugla, na koju trebate kliknuti

i kako bi kasnije mogli prije¢i preko mosta. Na

i kraju lijevog hodnika se nalazi soba s kuglom, na
koju kad kliknete bi se trebao otvoriti prolaz prema
Sjeveru, i eventualno izletiti jo3 koji Ruloi. Na kraju
hodnika prema Sjeveru se nalazi ¢elija u kojoj je
Dawn. Prije neko 3to nastavite dalje oslobodite one
Zene (ako ve¢ niste). Vratite se od Dawn u glavnu'
sobu, i potrazite zid iz kojeg vire ruzi¢aste platform:
Mozete se popeti po tom zidu skacuéi s jede plat-
: forme na drugu. Na vrhu se nalazi “top” koji - -

i puca svjetlost na suprotnu stranu, k

¢ i tako stvara most. (Ako “top”
ne puca, znaci da ga niste
upalili klikom na kuglu iza
i stupa — vidi prosli odlo-
mak). Spremite igru prije

i pretréavanja mosta. Buduci
i da je most prisutan vrlo

: kratko, morat cete potrcati
preko njega odmah nakon puc-
nja topa. Kad prijedete, idite
ukrug dok ne dodete do prolaza
prema sredistu kruga (Pazite na
stupove koji pucaju). Kliknite na
vrata i vidjet ¢ete cutscene kako se
nekoliko lete¢ih Zivina bori s nekim paukom koji
pomalo sli¢i Belial-u. Po zavrdetku animacije morati
Cete se borit s njim. Nije mi se ucinio tako tezak,
pogotovo nakon onih lete¢ih Zivina. Nakon 3to ste
ga ubili, modi ¢ete udi u sobu s Dreamstone-om.
Prije nego $to ga uzmete, krenite prema praznom
postolju na desno. Tu moZete postaviti oruzje kako bi
i postalo za¢arano koriste¢i mo¢ Dreamstone-a.(Jedina
i oruzja koja sam uspio zacarati ovdje su bila Thonan’s
i Great Sword — iz muzeja, i Firestorm, koji onda

i postane Darkstorm). Po zavrSetku uzmite
Dreamstone, i idite na lijevo postolje (teleport) koji
vas teleportira na ulaz. Vratite se i oslobodite Dawn,
koja ¢e vam dati amajliju koja vas uci kako se
pretvoriti u bestiju (ne zaboravite uzeti natrag
Dreamstone). Da se ne bi morali ponovo penjati na
ulazu u glavnu sobu nalazi se stup po kojem se
mozZete popeti, i unutar njega se nalazi teleport. Da
bi izasli iz Citadele upotrijebite Dreamstone na rupi u
zidu kraj vrata(i opet si ga uzmite natrag). Vratite se
kroz planine do Savage Jungle —a. Da bi dosli do
lavine u planinama, morati ¢ete skociti s platforme u
 rijeku, ali pricekajte da se pojavi onaj plutajuci

i komad leda. Da bi preskoili rijeku u Savage Jungle,
i kod Lharkona, morati ¢ete se pretvoriti u gustera, i

: skociti preko rijeke u prolaz na lijevoj strani. Kad pri-
jedete, idite u Huline Temple. Za ulaz koristite

: Dreamstone.

Spiralne
stepenice

. The Huline Temple

|

-
i Kad udete u hram, vidjet ete otvoreni prostor sa

¢ tijelom koje leZi na podu. Zaobidite ga i udite u

i sliede¢u sobu. Primjetit ¢ete oltar sa dvije posude na

i njemu. BUG!!! Ako kliknete na lijevu posudu ( lijevu,

i ako iza oltara vidite tapiseriju na zidu, tj ako ste

ispred oltara), u njoj ¢e se pojavoti Aloe. Jednom kad

i se to dogodi, ne moZete napraviti dolje opisane

i korake i izvisili ste. Umjesto toga vi stavite Aloe u lije-

i vu posudu, i Poison Paint (napravljenu od Venom

i Sacs i Lamplight Eggs) u desnu posudu. ( Ako

nemate neéto od toga sa sobom, pogledajte sljedeci

: odlomak.) stol iza vas bi se trebala podici. Dovucite

: tijelo koje ste prije vidjeli na taj stol, i kliknite na

i njega. Vidjet ¢ete munju, i tijelo ¢e nestati. Zatim,

i idite na Isto¢ni izlaz. Sti¢i ¢ete u prostoriju koja slici

kapelici. Na podu pored oltara, naci cete Aloe i

i Poison Paint. Prodite u sliedecu sobu, i vidjet cete

i bazen sa zelenim kristalom u kamenu, ispred

i bazena. Uzmite taj kristal. Nakon 3to ste uzeli kristal,

i maknite se ispod stropa, i gadajte stupove, dok se

strop ne srusi. To je potrebno, jer je pod slab, i kad

i dodete u podzemni dio, i otkrijete paukove, oni ¢e

i ovim putem mo¢i izadi. Rusenjem stropa, ih sprijeca-

- [Prostorija
. s kipi¢ima

Prostorija
sa slikama
kristala

Izlaz iz
Savage
\Junglea

Povratak na CD 2

[Kapelica

vate u toj nakani. Vratite se do sobe s stolom i
oltarom (na ulazu), i idite Zapadnim prolazom (iza
tapiserije) i na drugom odvojku skrenite lijevo, i onda
krenite Juzno. Do¢i ¢ete do otvorene prostorije s
fontanom. Ako kliknete na gumb pored ulaza,
narasti ¢e Aloe usred prostorije. Vratite se malo
Sjeverno, i nai¢i ¢ete na kuhinju. Kad dodete tamo,
pauk bi se trebao probiti kroz zid. Pratite pauka kroz
tunel. U ovom podrudju sve vrvi paucima, pa napad
bas3 i nije najbolja ideja. Bolje je koristiti Coward's
Target Shield (nevidljivost), i ¢esto spremati. Ponekad
se zna desiti da iako ste nevidljivi pauk dode do vas.
U tom slu&aju, naj¢esce ¢e vas “ponjusiti” ako ga ne
napadate, i otici, iako mogu¢nost napada nije
isklju¢ena. Inate, pauke je beskorisno ubijati jer se
obnavljaju. U prvoj sobi se nalaze tri mrtvacka san-
duka na desno. U jednom od njih nalaziti ¢e se flau-
ta. Uzmite je. (To je ista onakva flauta koju ste imali
u Hive Caves). Idite dalje hodnikom koji je nasuprot
sanduka, i ugledati ¢ete na lijevoj strani stol sa onim
istim tijelom otprije, i na desnoj strani neki veliki
stroj. Kliknite na gumb kraj tijela, i ono ¢e se pojaviti

u stroju , koji ¢e ga pretvoriti u kasu. Idite iza stroja, i

odvucite kutiju sa kasom u drugi stroj (pazljivo
poravnajte, da ne zaglavi). Zatim odite iza tog dru-
gog stroja i pokupite kipi¢ (Statuete) s poda.
Nastavite dalje hodnikom, stisnite gumb, i pojaviti ¢e
se stepenice koje vode u sobu. Spremite igru, jer se
ponekad moze nadi neprijateljski raspoloZen pauk na
krevetu. Ako vas ne napada, onda ga ne dirajte. Idite
na nesto crveno 3to bi trebalo li¢iti an kaug, i
pretvorite se u gustera. Iza se nalazi prolaz za
gustera koji vodi u knjiznicu. Unutar prolaza se
nalazi gumb na kojeg treba kliknuti. U knjiznici, na
jednom od ormara se nalazi Ancient Magic Stone.
Da bi dosli do njega, poslaZite stolice. Takoder u
knjiznici ima jedan gumb na koji treba kliknuti.
Izadite kroz tajna vrata prema kapelici.

S kipi¢em idite do prostorije sa stolom i oltarom (na
ulazu). Odavdije idite na Istok, i prije ulaska u
kapelicu, tajni prolaz na lijevoj strani bi trebao biti
otvoren (ako nije onda niste stisnuli gumb opisan u
proslom odlomku). Vidjet ¢ete puno kipi¢a u zidovi-
ma, i jedno mjesto je prazno. Tu ostavite svoj kip, i iza
vas Ce se pojaviti drugi kristal kojeg trebate pokupiti.
Vratite se do prostorije na ulazu (s oltarom), i idite
Zapadnim prolazom, i ovaj put skrenite u prvi prolaz
lijevo. U ovoj sobi su dvije velike posude s izrezbaren-
im slikama kristala. Tu stavite kristale, i vrata ¢e se

Savage
Jungle

otvoriti. Prodite kroz prolaz, u sljede¢u sobu. Stavite
Dreamstone u rupu u stupu na ulazu u prostoriju, i
pojaviti ¢e se spiralne stepenice. Popnite se njima. U
ovoj prostoriji se nalaze tri prolaza do specijalnih
podrug¢ja. Udite u onaj lijevi, i naci ¢ete se na vrhu
velikog labirinta. Skatite po stupovima, da bi dosli na
drugu stranu sobe. Ako padnete, i prezZivite, mozete
se vratiti na po¢etak pomocu stepenica. Moja je pre-
poruka drzati se stupova na Sjeveru, jer su ulancani.
Kada prodete ovu sobu, iza nje se nalazi jo$ jedna sa
vijugavom stazom, koja vodi prema sredi$tu. Potrcite
po stazi (pazite da ne padnete), jer ¢e stupovi poceti
pucati na vas. Kad dodete do kraja, pokupite idol, i
biti ¢ete automatski teleportirani kod ulaza. Pored
idola se nalazi jo3 nekoliko Cure scroll-ova. Udite sad
u srediénji prolaz. Kako hodate sobom, primijetit ¢ete
da se pod naginje (to ovisi o teZini koja se nalazi na
pojedinoj strani). Tu ima dosta Zivina, i one se uracu-
navaju u tezinu. Vas je zadatak ovdje stisnuti Cetiri
gumba (po dva na svakoj strani) na pocetku i kraju
sobe. Naravno to je moguée samo ako je pod na toj
strani izdignut. MoZete pokusati tréati preko sobe
nadajuéi se da ¢e ostati nagnuta, ili ubiti par Zivina, i
vuéi njihova tijela s jedne strane na drugu. Kad ste
stisnuli sva Cetiri gumba, pod ¢e se izravnati, i otvoriti :
¢e se prolaz u drugu sobu. | u njoj pokupite idola (i~ :
imate jos nekih stvari pored ). Sad idite u desni pro-  :
laz. U ovoj sobi nalaze se tri duga tanka prolaza koja :
vode do rubova sobe, samo da bi stvar bila zanimljivi- }
ja, na svakom od nih gori vatra. MoZete pokusati pro-
tréati kroz vatru, ili pogoditi zelenu mrtvacku glavu ~ §
iznad vatre s prvim stupnjem Mist of Doom spell-a.

To ¢e ugasiti vatru na trenutak, ali dovoljno dugo da
mozete pretréati na drugu stranu, i stisnete gumb. Tu :
¢ete naci i scroll sa Mist of Doom spell-om. Kad pritis-
nete sva tri, most ¢e se spustiti na suprotnoj strani i
sobe. Tamo cete vidjeti tredi idol. Prije nego $to
pokupite idol, kliknite na tapiseriju, iza idola. Tu ¢ete
nadi neki alkemijski recept, i ako kliknete na zid iza
rupe u tapiseriji, zid ¢e se odmaknuti, i moci cete
pokupiti Noble Valkyrie Crossbow. Tek sad pokupite
idol. Sad kad imate sva tri idola, prodite iza triju

vrata, i nastavite hodnikom. Do¢i ¢ete do podru¢ja
gdje je pod crn. To je ukoliko se sjecate prva od tri
zamke kakve su bile u Hive Caves. Na desnom zidu se :
nalazi utor za flautu. Stavite ju unutra, i prijedite i
preko novonastalog poda. Sliede¢a zamka su rotira-
juci noZevi. Ponovno, kao i prosli put mozete iz zao-
biéi, ako otvorite tajna vrata na desnoj strani prije
pocetka nozeva. Treca je zamka kotrljajuca kugla.
Opet treba izigravati Indianu Jonesa, i potrcati hod-
nikom dok ne vidite dva gumba na zidu. Prodite ih, i
i enite, i pritisnite ih. To ¢e
da, i kugla ¢e propasti
unutra, i prolaz za dalje ¢e se otvoriti. Ne gubite vri-
jeme, vec se pozurite da prodete, jer je otvoren vrlo
kratko. (Ukoliko ipak ne stignete, moze se pro¢i uz




¢e vam cetiri lvory
Chip-a. Stoga, treba ih
prvo nadi. Idite desno
na prvom krizanju (kraj
piramide). Kad cesta
skrece prema sjeveru,
rupa u zidu ispred vas
e vas dovesti na
balkon. Nisam uspio
shvatiti koja mu je
svrha, no ocito nije ni
azan. Pratite cestu prema
sjevery, i kad opet skrene, ima
3 jedan prolaz ravno. Doci
te u prostoriju u ¢ijoj se sre-
dini nalazi postolje s peharom.
ko u pehar stavite Mandrake
oot, biti ¢ete nakratko teleporti-
. rani na veliko podrucje puno
scroll-ova. Ubrzo ¢ete biti vradeni, pa

eharom, nalazi se jo$ jedna soba u kojoj su tri
rodoskoka. Zamrznite ih, ij
na za zamrznuti stvari, i to
Cete raditi Cesto u gradu.
Nacini koje sam otkrio su: -
pogoditi ih sa lukom Shard
napasti ih sa sjekirom
Blizzard, ili iskoristiti Ice Seed
i iz Claw Mountains. Ako nema
e). U ovoj sobi tri drzada  : nidta od gore navedenog; pos
ite idole u njih, i stvoriti toji natin da se dode do Ice

rub provalije s bilo koj
e se spustiti sa stropa.

i e se stepenice koje vode u sljedecu prostoriju. Tuse i Seeds-a, ali 0 tome ¢u malo
nalazi mali drveni most koji ¢e se na trenutak spustiti kasnije. Nakon ¥to ste zam

i dok stanete na njega, ali ne puno. Ubrzo nakon i rznuli, i razbili led, :

: vadeg ulaska u sobu ¢e se poceti pojavljivati one i pomaknite blok kraj ulaza na
i skacuce zivine. Ubijte ih nekoliko (minimalno dvije, i plo¢u u sredini sobe. To ¢e
ponekad i tri), i odvucite njihova tijela na most. Kad otvoriti tajni prolaz u zidu.

i su bar dva tijela na mostu, moZete stati na njega i ¢ Ponovite postupak glede blok
i spustiti se do kraja. Tu ¢e vas docekati jo$ jedan klon i ploge. Da bi presli spusteni zid
: Belial-a. Ubijte ga, i udite u Hall of Voices koja se i skotite prvo na blok, pa

i nalazi prema Istoku. Stavite Dreamstone na postolje, i

; tead onda na zid. Sa druge
: City of the Ancients Ce se podiéi iz mora.

strane vidjet Cete jos
: jedan blok, i stepenice.
. . Dogurajte blok do :
. City of the AnCIEAts | zia koegstemalo-
prije preskodili (tre-
Povratak na CD 4 i bat ¢e vam kasnije)
Popnite se stepenica-
ma, i do¢i ¢ete u sob
u kojoj kip drzi jedan
Ivory Chip. Uzmite ga i
bjezite dolje prema
izlazu, jer ¢e se
strop poceti
spustati. Nakol
3to se spustite

Nakon vrlo lijepe animacije, naci ¢ete se na balkonu i
Drevnog Grada. Idite liftom do glavne razine. :
Nekoliko rijei o izgledu ovog mjesta: Centralno
podrugje (kruznog izgleda) nalazi je Juzno. Cetiri kule
se nalaze se Sjeveroisto¢no, Sjeverozapadno,
Jugoisto¢no i Jugozapadno. Ravno juzno je fontana,
a ravno sjeverno je gdje se trenutacno nalazite. :
Trebate rijesiti Cetiri zagonetke. Da bi ih rijesili trebat ~ }

3 fontane

- 3. zagonetka

(ulanéana
vrata)

Goodies (Ice |Toranj
Seeds, Fire




Gumbi za
spustanje
lifta

rema Zapadu, i
egdje na pola
puta do sketanja vid-
et Cete jos jednu sobu
i na juznoj strani uz cestu. Otvorite vrata i udite. U sus-
: jednoj prostoriji ¢ete vidjeti kip koji drZi Ivory Chip na

i drugoj strani duboke provalije. Hmmm, gdje sam to

i prije vidio? Ah, da u filmu Indiana Jones & the last

i Crusade - tredi izazov. RijeSenje je potpuno isto. Treba
skupiti vjeru, spremiti igru (za svaki slu¢aj) i zakoraditi
: naprijed. Kako hodate naprijed most ¢e se pojavljivati
i (nemojte hodati u obli¢ju gustera, jer izmedu blokova
i koji tvore most moZete propasti ). Sad mozete pokupi-
i ti drugi Ivory Chip. Pratite dalje cestu prema sjeveru i

i zapadu, dok ne dodete do velikog labirinta, u kojem

i se zidovi dizu i spudtaju. Tu se nalaze tri vazne stvari:

i vrte¢i kameni disk lijevo od ulaza, svjetle¢a zuta kugla,
i i svjetleca bijela kugla. Napadnite vrte¢i kamen s

i oruzjem kako bi ga razhili. Upotijebite Mist of Doom
spell na Zuto-crvenu kuglu, kako bi nestala. I, na kraju,
: da bi se rijesili bijele kugle morate na nju upotrijebiti

i Spark spell 3.stupnja (ulan¢ana munja), i niti jedna

i druga ne pali. Trebali bi vidjeti veliku vatrenu kuglu

i kako izlazi iz prethodno skrivene piramide, putuje kroz
sobu, i pogodi centar kule,i otvori vrata. Na ulazu se

: nalazi Storm Crystal. Idite po stepenicama, i dodi ¢ete
i do jednog bloka, i teleportera u obliku ogledala.

i Progurajte prvo blok kroz teleporter, pa zatim i sami

i prodite. Odvucite blok u rupu na podu. Idite oko tele-
portera, i izaci ¢ete na veliku Cistinu. Nedaleko od

: sredista (kruZni dio) nalazi se svjetle¢i oktahedron

i (izgleda kao dvije piramide spojene u bazi). Kliknite na
i njega i dio tornja u sredini ¢e se podi¢i. Ove radnje

i (od bloka do oktahedrona) ¢u ubuduce zvati
“podizanje tornja”, i to ¢ete trebati raditi nakon 3to

: uspjesno zavrsite svaku od Cetiri ugaone zagonetke.

i Prodite ponovno kroz teleporter odakle ste i dosli.

i Vratite se do raskri¢a (piramida), i idite juzno. U
sredisnjem (kruznom) dijelu nalazi se jedan dio

i podignut. Kako
tornjeva” u vanjskoj dim
i nadogradivati. Krenite na desno. Na sjevernom dijelu :
i ulice, prije skretanja ka jugu, nalazi se jo$ jedna :
i soba. Kad udete unutra vidjet ¢ete zastitno polje
i ispred vas, dok ¢e na lijevoj, i desnoj strani biti po
dvije kugle. Zapalite ih sa Spark spell-om, i otvoriti ¢e :
i se dva prolaza u zidovima, na &jim ¢e se krajevima i
i opet nalaziti po jedna kugla. Kad ih zapalite, zastitno
i polje ispred trec¢eg Ivory Chip-a ¢e se povuéi. Prije

i nego $to ga uzmete spremiti igru, jer ¢e se nakon
uzimanja ugasiti svjetlo, a prostorija ¢e se poceti

i ispunjavati vodom. Cim uzmete Chip, okrenite se i

i idite ravno na Jug. Kad dodete do zida kliknite na

i njega, i otvorit ¢e se, omogudivii vam da izadete na

i ulicu.

Idite oko centralnog dijela(trga) suprotno smjeru

i kazaljke na satu, dok ne dodete do isto¢nog dijela

i juZnog izlaza (s trga). Tu se, u zidu prema juzno

i nalazi jo§ jedna prostorija. U njoj se nalaze fontana u
kojoj se nalazi jo$ jedan Ivory Chip. Zamrznite :
i fontanu, razbijte je, i uzmite Cetvrti vory Chip. Vratite :
i se natrag na ulicy, i idite oko trga, prema zapadnom
i izlazu. Idite ravno ulicom, i u sjevernom kutu kod

i skretanja se nalazi jo$ jedna prostorija koja li¢i na

i muzej. Kliknite na zid da bi usli. U sobi se nalazi

osam manjih soba, u kojima se nalaze izlosci alkemi-

i jskih sastojaka, kakvi su se mogli na¢i i u Citadeli, ili

¢ drugdje u igri. Da bi mogli otvoriti vrata od tih soba,

i morate imati klju¢ iz Draracle-ovog muzeja, ali i ako

i ga nemate doci ¢ete do njega malo kasnije. Morate
razbiti staklo, da bi mogli do¢i do izloska, ali kad ga

i pokupite, strop ce se spustiti, stoga se morate brzo

i maknuti odatle. Ako nastavite prema jugu vidjet cete

i sobu na isto¢noj strani ulice. Trebate kliknuti na zid

i da bi ugli. To vas vodi u veliku prostoriju na ¢jim se
stranama nalazi Silverleaf, a u sredini provalija. “Skok

i vjere” vam ovdje ne bih preporucio, jer sam ga

i pokusao i zavrsio kao mrlja na podu. Tek kasnije, :
i otvaranjem tajnih vrata moé¢i ¢ete doci do Silverleaf-a. :
Vratite se do sredidnjeg “trga”, i idite prema Isto¢nom
i izlazu. Idite cestom prema istoku, i naiéi ¢ete na pos- i
i tolje, koje umjesto kipa, na sebi ima nekoliko svjetlih
i stupova. Ako pogledate s druge strane, primijetit ¢ete :
i drzac za Ivory Chip. Stavite chip u drzac, i svietla E
kugla ¢e izletjeti prema centralnom dijelu. (Cuo sam

predovati “podizanjem
§ tako ¢e se i ovdje

da odmah nakon $to kugla izleti moZete ponovno
: izeti Chip, no to nisam pokusao.) Ove svjetle kugle

i idu na dva mjesta: Jedna ide u muzej, i razbit e stak-

i lo u sredini, a druga ide u prostoriju sa Silverleaf-om,
i i digne pod na trenutak. To vam omogucava da ga

i pokupite ukoliko ga nemate. Trebat ¢e vam bar 1
komad. Budu¢i da pod ostaje samo nakratko, tréite

i prvo u sobu sa Silverleaf-om, i udite kroz blizi ulaz.

i Zvuk Ce se oglasiti prije nego $to se pod vrati na dno,
i i ako zapnete u sobi, unutra se nalazi ulaz u

i podzemne pecine (Underground Caverns). U muzeju,
ako povucete pero, i tintu na stolu, otvorit ¢e se tajni
i prolaz do Speaking Stone-a. Vrata se mogu otvoriti s
i jos jednim Ivory Chip-om, i iza vrata se nalazi klju¢ od
i muzeja (Sad pokupite oba Ivory Chipa — ovoga na
vratima, i onog kod svjetlece kugle). Na juznom kraju
: ulice nalazi se soba sa Cetiri drzaca za Ivory Chip-ove.
: Kad sva cetiri stavite u stalke, iz piramide u sredini ¢e
i izletjeti vatrena kugla, otvarajuéi vrata drugog tornja.
i “Podignite” i taj toranj, i nakon toga vratite se do

i centralnog dijela, i idite na juzni izlaz. Na kraju ulice
nalaze se stepenice, iza kojih slijedi fontana, povrh

: koje se nalazi kugla s vodom. Smrznite kuglu, i razbi-
i jte je, i voda ce poceti tedi kroz fontanu, punedi kanal
! iza stepenica. Bez toga, neke su zagonetke nerjesive.
. Vratite se na sje-
ver, i od cen-
. tralnog
dijela
idite

stocnom ulicom. Na dijelu gdje
a ulica ide prema jugu, u
zapadnom zidu nalaze se dva
prolaza. Oni vode do iste pros-
torije, u kojoj Cete vidjeti na Sest
| postolja (2 se nalaze iza ugla),
koja ce se otvoriti kad udete, tri
para korisnih stvari. Prvi par je
Fire Crystal i Ice Seed, drugi su
Ancient Magic Stone i Ring of
Regeneration, i treci par je
Lightning Crystal i Stone Cube.
Ako stavite jedan predmet iz para (ne mora biti ba3
i taj predmet koji ste tu pokupili. Bitno da je iste
i vrste)na malo postolje u sredini, on ¢e se pretvoriti u
i onaj drugi. (npr. ako vam fali Ice Seed, a imate puno
Fire Crystal-a, samo stavljajte jedan po jedan i oni ¢e
se pretvoriti u lce Seed-se.) Nastavite juzno i u¢i éete

u sobu s piramidom. U ovoj sobi presko¢ite kanal i
idite po stepenicama na jugu, i pokupite nekoliko
Black Lichins-a. Vratite se u prostoriju s piramidom.
Pred vama se nalaze troja vrata, od kojih se samo
kroz jedna mozZe prodi na drugu stranu (moZe se vid-
jeti na mapi koja su prohodna). Takvih “skupova”

¢ vrata ima ukupno cetiri. Nisam siguran je’l raspored
i uvijek isti, ali kad sam ja igrao bio je: ju¥na, sjeverna,
i juzna, srednja. Nakon 3to ih prijedete dodi ¢ete u

i veliku prostoriju sa kipom Belial-a iza naftne fontane.
Zapalite fontanu sa Spark spell-om, i do¢i ¢e do
goleme eksplozije. Pokupite luk (Dark Bow) koji je

: ostao u nafti, i napustite podrugje. Eksplozija ¢e

i razbiti piramidu, koja ¢e otvoriti vrata tornja.

¢ “Podignite toranj”. Napomena: Ako niste ukljucili

sjeveru i cetvrtom tornju (nasuprot prvog tornja — na
mapi se jasno vidi). Sve $to trebate napraviti ovdje je:
klikniti na octahedron da uklju¢i navodnjavanje kod
piramide, staviti Silverleaf i vodu kod piramide, i
kliknuti na pjescani sat koji se nalazi na postolju kraj
stepenica. To ¢e ubrzati protok vremena, i uzroko-
vati brzi rast Silverleaf-a, koji ¢e narasti i probiti
piramidu. Takoder mozete (ako hocete “posaditi
lichen, ili aloe, u prostore sa zemljom na strani, i
-svaki put kad kliknete na sat, narasti ¢e nova biljka

odignut, vratite se do centralnog dijela grada, i
dite u toranj u sredistu. Bljeste¢i ulaz je zapravo
teleporter koji vas vodi u “pravu” zgradu. Unutar
zgrade, iza vrata se nalazi jo3 jedan klon Belial-a.
ad ga ubijete, prodite kroz vrata koja su se otvo-
rila, i dodi ¢ete do jo3 jednog zastitnog polja. To je
ovaj put Mantle of the Ancients. Prodite kroz
njega, i magija ¢e vam se pojacati na drugi stu-
anj, i daje vam peti stupanj svih spell-ova,
ukljucujudi i peti stupanj Curse Control spell-a, koji
vam omogucava da istjerate drevno prokletstvo iz

u toranj. U zapadnom zidu se nalaze vrata, koja vode

¢ fontanu na jugu biti ¢ete re$ peceni. Vratite se prema

za Zetvu. “Podignite toranj”. Sad kad je cijeli toranj



sebe, ali vam to jos ne bi preporucio, jer ¢e vam tre-

: bati. Vratite se u grad, i idite prema jugoisto¢nom

i tornju. Prije nego $to ulica skrene prema jugu, na

i sjevernom zidu vidjet ¢ete sobu. U ovoj sobi sve vrvi
od svjetlih kugli koje kipovi “pucaju”, i pametno ih je
: izbjegavati. U svim sobama, nalaze se kugle koje

: treba upaliti. U prvoj sobi na desno, nalazi se prolaz

¢ koji vodi do sobe u kojoj na postolju stoji Jewel

i Scarab (do njega se moze doéi kroz prolaz samo ako
su sve kugle u sobama upaljene). Kad ga uzmete,

: pogodit ¢e vas velika vatrena kugla, no preZivjet cete
i sa relativno malim ostecenjima. Kad ste upalili sve

i kugle, udite kroz vrata na kraju hodnika, maknite zas-
i tor, i otkrit ¢ete prostoriju s suhom fontanom. U sli-
jedecoj sobi nalazi se fontana s z v
i sredistu. Skocite u fontanu, i

i napadnite zmaja. On ¢e iskrvar
¢ fontanu, i time otvoriti prolaz i
¢ jednog od kipova. Hodnik i
: prolaza vodi u
i Underground
i Caverns.

Do ovdje|
trebate
doéi|

- Wndergrownd

Caverns

i Vrlo vazna napomena: Ovo je podrucje puno zelenih
paukova. Vrlo su brojni, i vrlo Zivéani, ali su :
i uglavnom bezopasni. Ako ih pobijete, smedi pauk ¢e :
i se pojaviti negdje u pecini. Smedi paukovi su vrlo

i opasni. Najbolja ideja je nista ne ubijati, ve¢ samo
brzo trcati. Ako se trebate vratiti u City of the

i Ancients, mozete koristiti teleporter kojim ste i dosli,
¢ samo Sto prije uporabe morate upotrijebiti Spark

i spell na Cetiri kristala koji ga okruZuju. Time ¢e se

i spustiti teleporter, i moéi ¢ete se vratiti natrag u

grad. Tr¢ite hodnicima kre¢udi se pretezno prema

jugu i zapadu. Izbjegavajte pauke gdje god je

Ce. Skroz na kraju, na jugozapadu dodi ¢ete u

i strop koji ste vidjeli da u introu bljuje pauke.
rugom kraju sobe primjetit ¢ete prolaz bloki-

vjernim macem i pro¢i dalje. Sad se
e u dijelu pec¢ina u kojem ne mozete hodati.
e na lijevi prolaz, i zatim ga “napadnite”kako
 otvorili. Prodite kroz njega (klikom misa). Na
j strani ekrana nalazi se nekakav zeleni
na kojega moZzete kliknuti. On ¢e pasti, i
koliko trenutaka kasnije ¢e doci pauk
kako bi ga popravio. Kad se to dogodi,
Ce se prolaz na lijevoj strani.
i njega, posjecite jos
o midi¢nog tkiva, i

City of the
. Ancients

. Belial’s Laboratory

Bacatta ¢e vam dati Horn of Belial. Nemojte ga sluca-
no izgubiti, jer je on jedino oruZje koje moze
nastetiti Belialu. Hodajte niz hodnik, i dodi ¢ete do
prostorije koja “krvari” u sredini. Sko¢ite u mali kanal
koji vodi od sredidnjeg bazena, sagnite se, i napada-
te reSetke kako bi ih slomili. Potom se pretvorite u

i gustera, protrcite kroz prolaz, skrenite desno, ali se

i zaustavite prije udete u zelenu rotirajucu cijev. Eh, da
i usput, zelena sluz crpi iz vas magiju. Pretvorite se

i ponovo u ¢ovjeka. Trebali bi vidjeti tri poluge preko
i "zelene rijeke” na lijevoj strani. Pogodite ih sve tri sa
i strijelama, i brana ¢e se zatvoriti. Kad ste pogodili
sve tri, zatréite se preko rijeke, i skocite na dr
i stranu. Jednom kad prijedete na drugu

i stranu ponovo povucite sve tri poluge, da
¢ bi snizili razinu sluzi. Tim ¢e se ujedno i
povudi sluz iz slijedece sobe. Spustite se

: stepenicama, i iza ugla nalaze se vrata. |za
: njih se nalaze hodnici pokriveni zelenom

i sluzi. Udite u hodnike i idite prema sjeveru
¢ (ne bi $kodilo da to i pretréite, jer ima nekak
va bestija u sluzi). Znati Cete da ste na dobrom
: putu kad dodete do prostorije koja nema dn
: Prije ulaza u prostoriju nalazi se na desnom zi
i poluga, koja ¢e kad je povuéete, spustiti most z
i prolaz dalje. Spremite igru (autosave — F8), i
treite dalje hodnikom prema sjeveru, i kad .
: dodete do kraja hodnika, samo nastavite dalje, jer
i pad blagi, ali ne bi $kodilo da nakon njega iskoristite
i 5 stupanj heal — a, zato jer svaki put pred sam kraj

i hodnika (kod ulaza u sobu) mi se desavalo da me
bestija napala i da sam umro. Kad se konacno

¢ izvucete iz sluzi, prodite kroz vrata sobe, i idite na

: druga vrata desno. Dodi ¢ete u tzv. “Summoning

i Chamber”. U kutevima sobe nalaze se Cetiri prozirne
i mrtvacke glave, koje treba pogoditi s 1. stupnjem
Mist of Doom spell-a. Potom ¢e se one premjestiti u
: srediste sobe, i kad i ¢etvrta mrtvacka glava dode u
: srediste, pojaviti ¢e se manji demon. Ubijte ga.

i Njegovo tijelo ima Ancient Magic Stone na sebi.

¢ Dovucite njegovo tijelo u hodnik, do vrata koje ste
prethodno prosli ne gledajudi. Odvucite tijelo kroz

i hodnik, iza krvavih fontana, na srebrnu plocu ispod
: mrtvacke glave, $to ¢e otvoriti prolaz u lift. Udite u
i lift, i po izlasku sresti ¢ete Dawn, koja ¢e vam
i re¢i da idete u Birthing Chamber, i ubijete

! Belial-a, no nemojte jos
i idi. Ako joj se

i pribliZite i nastavite

i kliktati na nju (negdje
i nakon 2 ili 3 klika) oti¢i ¢e,
ali ¢e vam ostaviti Ruby of
i Truth, koji ¢e vam koristiti pro-
i tiv Belial-ovih prikaza. Dovoljno je da s
i njim kliknete na iluziju, i ona ¢e nestati.

. Birthing Chamber

i Cim udete vidjet cete neku neartikuliranu masu. To je
: oblik koji ¢e izroditi Belial-a. Prenesite svoju mo¢ :
i Belial-u (5. stupanj Curse Control spell-a). On ¢e vam
i se zahvaliti, zatim ¢e se uzrujati, i napustiti vas, te :
i pozabaviti da se borite protiv nekolicine demona.
Ubijte ih, i poberite njihove Ancient Magic Stones, i
i slijedite Belial-a. Da prodete vrata “napadnite” ih
¢ nekoliko puta sa svojim oruzjem. Pazite: Vrijeme na
i ovom nivou ima vaznu ulogu, i zato ne razgledavajte i
i previdel U slijede¢oj sobi, ponovo ¢ete ga vidjeti, i i
vidjet ¢ete rijeku jantara kako tece s plavim iskricama
i na rijeci. Da bi je predli trebate sa strijelama pogoditi
i plave generatore na stropu, kako bi se napravila rupa :

u zastitnom polju, i prodite kroz nju. Naravno, to bi
bilo prejednostavno
dbez nekoliko
demonci¢a da vam  }
prave drustvo. U slijedecoj :
sobi nalazi se nekoliko
stupova koji idu gore-dolje.
Belial vam je ovaj put priz-
vao prikazu Scotie (vae  :
¥ vrle majke), koju mozZete “umir- :
iti” tako da s Ruby od Truth kliknete
na nju, a ako ga nemate morat cete se




put ¢e to biti Draracle. Ponovno ¢e se Ruby of Truth
pokazati vrijednim truda. Kad zavrsite s njim,
spremite igru, provalite prva vrata, idite hodnikom,
promijenite svoje oruzje u Horn of Belial, i provalite
druga, i nadi ¢ete se na mjestu kona¢nog obracuna.
Najbolji nacin za pobijediti Belial-a je po meni jurisati
na njega prije nego se zivina snade, i osteti vas
posteno. Pazite: Niti jedna smrtnicka magija niti
oruzje ne mogu mu naskoditi. Drevna magija (5. stu-
panj spellova) i Horn of Belial su jedina oruzja s koji-
i ma ga mozete tuéi.

i Sacuvajte si magiju za Healing spells (trebat ¢e vam).
i $to vam duze treba to on postaje te?i za pobijediti.
Bilo 3to bilo, kad ga ubijete, igra zavr3ava, i vi bivate
i nagradeni.

The

zamki. Ovdje se nalaze tri vrste zamki: kameni
: blokovi koji se dizu i spustaju, plamena koplja koja se
i takodet dizu i spustaju, i ledeni stupovi koji “isijava-
ju” sige kad ih dotaknete. Da bi prosli ovo podru¢je

i trebate uciniti sljedece: Unistiti kameni blok, bijelu, i
: arvenu kuglu (kao kod tornja u gradu, samo 3to se

i ovi polako obnavljaju). Kameni blok se nalazi

i nedaleko od ulaza na lijevo, tj ¢&im izadete iz hodni-
ka, okrenite se lijevo i malo podignite pogled,

; zaletite se na njega, i unistite ga oruzjem. Primjetit

: cete da su svi kameni blokovi stali. Zatim okrenite se
i na suprotnu stranu, i idite ravno, i vidjet éete bijelu

i kuglu, na kojoj upotrijebite 2. ili 3. stupanj Spark

i spell-a. To ¢e maknuti sve komade leda. Potom idite
na sjever do crvene kugle. Prvi stupanj Mist of

: Doom-a ¢e obi¢no posluZiti u ovom sluéaju. Ova

i soba je Belial-ova oruzarnica. U sva Cetiri kuta sobe
trebali bi se nalaziti vrlo zanimljivi predmeti:

N

: Draconscale Armor,
i Draconscale Bracers, oo
i Draconscale Gauntlets, i S R o, T

i i Ring of Drake Fire. : :
¢ Sto vam je vide vremena
i trebalo od budenja Belial-a do
i ovog mijesta, to vam je manje stvari ostalo jer je neke
on sebi stigao uzeti. Ostatak si uzmite. Ponovno ¢e

: Belial prizvati drugu prikazu za borbu s vama. Ovaj

Izlaz

¢ Draracle ¢e pokusati ubiti vas. On je znatno laksi pro-
tivnik od Beliala, mozZete stati kraj njega i nabijati po

- ZIi Luither rjesenje/ dodatak

i Najcesce, kad se glavno lice po¢ne ponasati kao junak, i
i igra ga pocne »gusiti ili postane preteska, ali u H
i Guardians of Destiny to nije slu¢aj. Postanete li zlobni,
i neke ¢e se zagonetke promijeniti a gotovo svi razgov-
{ ori i cutscene ¢e odrazavati vaiu novu prirodu. Ovaj
prohod pretpostavlja da igrate kao pozitivac. Mada je
i dosta lokacija i zagonetki isto za pozitivca i negativca,
i uvijek ima sitnih varijacija na temu. U Savage Jungle:
i Umjesto da budete prijatelji s Divljima, mozete ih jed-
i nostavno poklati. To je, ¢ini se, kljuéna radnja koja i
odlu¢uje hocete li postati pozitivac ili negativac. Cuvar i
i na ulazu u selo Divljih je jo$ uvijek ondje. Kad ga ubi-
! jete, nadi ¢ete dva runestonesa u njegovom tijelu. Ako
i uzmete jedan i stavite ga kipu u usta, otvorit ¢e se
ulazna vrata u selo. Kad dodete do Shamana, nazvat
: Ce vas budalom i zajedno s prijateljima napasti u

i areni. Bit ¢e to vrlo teSka borba. Kad ih pobijete, u

i Shamanovom ¢ete tijelu nadi zeleni kristal, recept za

i radenje Lharkon Vapours, i Dracoid Sigil (klju¢ za
groblje). Odete li potom do zgrada, juzno i zapadno,
: naici ¢ete na sobu s podignutim gornjim katom.

i Upalite li pet baklji, dignut e se stube sve do dodatne :
i sobe. MozZete otkljuati vrata zelenim kristalom. U :
¢ sobi je Curse Control spell (guster), Shamanov napi-
tak, i Dagger of the Empty Hand. Jo3 uvijek morate

: “odraditi” Dracoid Cemetary da biste dobili Silverleaf.
i Blizu juznog hrama je jo3 jedna kuca Divljih, no ona

i je zaklju¢ana i napustena. Prodete li do straznje

i strane kuce i “navalite” na mali otvor, pretvorit ¢ete
se u gustera (koristeci Lizard spell) i uci unutra.

i Unutra su tri Ancient Magic Stones, Guardian Orbs, i
i jos jedna Curse Control spell

i (¢ovjek). U Huline Temple: Kako ve¢ imate jedan zeleni
i kristal, necete se mnogo gnjaviti na ovom nivou (oko
tijela, pauka, i tajnih prolaza), pokupite jo3 jedan

: zeleni kristal (u otvorenoj sobi iza kapelice) i flautu (u
¢ kuhinji) i idite ravno u sobu s postoljima za kristale. U
i City of the Ancients: Odmah nakon borbe s klonom

i Beliala, kog ste nagli u centralnom tornju, pojavit ¢e s
Bacatta pokusavajudi vas sprijeciti da dodete do

: Mantle of th Ancients. S njegovog leSa mozete uzeti  :
i Serpent Staff. U Belial’s laboratoriju: Budu¢i je Bacatta i
i mrtav, necete vidjeti cutscenu gdje on ubija klona,

i nego cete se morati sami pozabaviti s njim. Ne zabo-
ravite s njegova tijela uzeti Horn of Belial. Poslije ¢e se
: pojaviti i Dawn pokusavajuci vas zavesti, razoruzati i

¢ ubiti. Morate je ubiti. U Birthing Chamberu: Umjesto

borbe sa Scotiom, ¢eka vas borba s tri Impa, a
umjesto Draraclea sa Scotiom. Ako ubijete Beliala,

njem dok ne umre. Zavrdna cutscena prikazuje kako
postajete zli Bog Landsa. Neke druge cutscene su
mogce ako on vas ubije, ili ako se ne pojavite na

: bitku. Samo pricekajte u oruzarnici minutu - dvije.
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U Lands of Lore 2 igra¢ moZe pokupiti mnoga oruZja, oklope i Garobne predmete. Isto tako, na raspolaganju vam je bogat izbor Garolija. Donosimo vam tabelu sa popisom svih
predmeta i alkemijskih kombinacija potrebnih za spravljanje Carolija, $to bi vam umnogome trebalo pomoci u prolazenju igre. Ovo moZete procitati samo u naem Gasopisu

MAGIENE MOEI

ORUZJE
Dagger of Light
Stalagmite

Broken Mace MAGICHA MOG
Plasma Staff
Short Sword

ZASTITA MAGICNA MOC
Nevidljivost

Stroke Dagger
Rock

Throwing Dagger
Light Crosshow

Coward's Target Shield
Stone Bracers

Bracers of the Dead
Bracers of Valor
Damaged Orc Shield
Orc Shield
“| Gargoyle Bracers
Shield 5
Death Stroke

Razgovor s mrtvima
Dopusta uporabu Traitora

ZASTITA

ZASTITNI PREDMET!

NEKI OD OVIH PREDMETA IMAJU OSOBINE KOJE JE DOSTA TESKO
OSOBINE

Aloe .
Ancient Magic Stone
_Brook Flounder

Cave Aloe
Champion Stone
Dragon’s Blood

Fire Crystall

| Force Pod.

Champion Stone

Pod of the Changeling
00d S i

Champion Ston

Pretvori Spark u Fireball Grupu
Unisti »iluzijska bica

Napravi Stalagmit ispred vas
Pretvori bilo koje bice u kamen
Baci spell Blizzard

Lijeci od otrova

Smanjuje Stetu




