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K:itl go,l rl) Srltrr',rtc iz,lrr rrt'ku igru, svaka je, bez iznimke, popraÜcntL

izjiLvirrrrrr l.:.r. :to :rr "Nrrjot'ckivaniia igra godine!", "Naiprodavani)a igra

rr lrrivij.str " "N.rjrtrtlrrt'tlrriji grafiöki engine!". .. Za razhkt od mnogih

sul)rlnlr l.: rlr l.:.rrr1r;rtrijrr, i1) Soltware je uvijek

nrr()J,,{) ,,1,, r.rr,.rr,, ;rli bi sva obeöanja i ispunio.
llX/oll:;lt rrrorrr 1t' rrtt rrrt'llcrt novi ianr, Doom je

l){)sr;rvi() \rrrr(lru(l(', Quake je oblikovao igranie

1,r.1:t, lrrt,'rrrt r:t i trvco l)rekrasnu 3D akceleriranu grafiku u sviiet kom-
p,utora. Posljednja u

nizu uspje§nica sada

vei multimilijuna§k-
ih programera iz
uäarenog Texasa je

Quake 2. kojom je

ID Software postavicr

nove standarde

napraviv§i pravo

remek-dje1o.

l(rrlrzir rr ito 1t'tlriitc tr rukama obiasnit 6e vam mnoge iednostavne, ali i mnoge

l:,,rrr1,lr< rrrnt stvlrri vczilne uz Quake 2. Omoguiit ie vam kvalitetnije igranje,

l,,,l1r'r;rzrrrrrijcvirrrjt'Quakcaisvegavezanogtztlegaionoglavno-pruäitivam
1,,:, r,r:r' rrZivrrtrjrr! I)ot'ct icmo od osnovnih stvari, opisati oruäja i ostala pobolj§anja

r. rrr'1rrrj;rrcljrr. ()lrrrrlit icmo i multiplayeq koiem Quake 2 duguje golem dio
,,v,,1r' 1,o1,rrl,rt ttosli tt
lrrtr trrr t z,rit,lrrir i! l'ototrt

1,,,'1.,r,,,,,, r,,, r,rzliiitt'
,1,,,1,rr1.., 1...t,, rt,, stt l,til,rvi,
1.,2, r,,,., ,,,,,,1, lr l.,,nv( r1r

t, 1.,,Ir," Ir lrrlIrlr('l I l',!.1'l.r

rrrr rt,l N,r,l,ttrrr, ,, ,1,r,r'
,..rr',, r,\,r1,1,,,1,,r,'l' rvr,l

l, ir .r l,,ln,r' ,l,rtr,r, tl.o

.'il.r ll,,,t r tr.rl,ttttJ,rtt,,t,

I r, rrrrrr,, ü ,rl t rlllll

Osnove
Veö pri prvom susretu, mnogo ae vam

toga biti poznatog, ali ie biti i znaia-
jnih razlikal U mnogo öemu ie Quake
2 sliöniji Doomu (2) nego Quakeu.
Svemirski voinici, fantastiöna oruZja i
z1a rasa kojoj ie Crne rupe posluiiti
kao prolazi do nevine Zemlje koju öe

napasti. svi oni koriene vuku iz

Doomovog scenarija. Nemojte odmah

pomisliti da je Quake 2 samo nabrijani

Doom. Ne, pokupio je on naibolje ele-

mente iz Quakea i Dooma (ukljuöujuöi

i razorni BFG, hehe), spojio ih i
poboli§ao ono §to se poboli§ati dalol

Upravo to i jo§ milijun sitnica obliko-
valo je Quake 2 u FPP pucatinu. Va§e

uvodenie u tay svilet zaPoainiemo sirni-

cama koje ie vam koristiti tijekom
cijele igre i zato ih morate dobro

nauöitil

Quake PDA
Veiika ie novöst i od velike ie vam

pomo6i biti malo prijenosno raöunelo

(posebna verzija PDÄ raöunala) §to ga

pozivate tipkom F1. Napredujuti kroz

misije, nove iete zadatke dobivati

upravo preko njega. Osim statusa

trenutaöne misiie, ono prati i broj ubi-
jenih neprijatelja te otkrivenih tajnih

skrovi5ta. Täkoder, ovdje iete na6i

trenutaöni podzadatak (sekundari cilj)
misije (ako postoji) i glavni zadatak

(primarni cilj). Kad obavite poiedinu

misiju, raöunalo 6e se oglasiti i dobit
6ete novi zadatakl

lnventorij
Za raz\rkt od svog prethodnika,

Quake 2 vam omoguiava öuvanje

pobolj§anja u inventoriju te njihovu

uporabu kad vam zatrebaju (u Quakeu
ram je vremensko ogranitanie

pojedinog pubolisania pocelo isticari

iim ste ga pokupili), §to se u praksi

pokazalo vrlo korisnim ier moiete

nagomilati pobolj§anja (öitaj: Quad
Damage i neranjivost). Da biste rabili
predmet iz inventorija, morate ga

odabrati i stisnuti (enter), ti. tipku
kojoj ie dodiieljena funkcija Use. Kroz
predmete se kruZno kreöete tipkama
"I" i'1", t]. "§" i "O" na hrvatskim

tipkovnicama..

Struktura igre
Quakeu 2 nema vi§e nivoa u

klasiönom smislu, nema vi§e bezglavog

trökaranja hodnicima do finalnog cilia

- mraöne sobe koja je oznaöavaka kraj

nivoa. Quakea 2 uremclien le na misi-
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jama. Prelaskom pojedine sekcije igre
(stage), koja ima svoiu namjenu,

ispunili ste jedan od dijelova veie misi-
je koja i je va§ konaöni cilj. Vaäno je

uvijek znati dokle ste stigli unutar
misije i ne izgubiti se unutar njezinih

zadataka, u protivnom 6ete morali pre-

traiivati nivoe tragajuii za nekakvim

izltzom. §tu je c(sto dugorrajno i

zamorno. Poku§ajte zapamtiti ili si

zapiSire gdje 'u pojedine lokaciie i

nernojte zaboraviti na cilj misije. Kad
ne znate gdje ste i §to biste trebali

uöiniti, poslulite se raöunalom (F1).

Öesto 6e se dogadati da nekoliko misija

obavljate na istom podruöju, ali iete
öesto morati prelaziti iz podruöja u
podruöje - prolaskom kroz vrata na

kojima pi§e Exit . a onda r'ere nrorlti
malo priöekati dok se novo podruöje

uöita. Ako vam se ba§ ne da prelaziti

cijelu igru, nego samo ielite odigrati
pojedine nivoe, moäete i to! Ovakve

vam skokove ne preporufujcmo,
naruSavaju duzivljaj igrrnja. jer je

Quake 2 zamiSljcn kao progresivna

igra u kojoj vam svaki sljede6i nivo

odaje dje1i6 intriganrne priöe. O pre-

sakanju nivoa govorit iemo poslije.

Stroggos i njegovi
stanovnici
Neprijatelja iete najbrie i najuöinkovi-
rijc poraziti ,ko zn,rdrrq 5vr u ni(mu.

Jezgra civiiizacije Srroggosa je glavni

grad Cerberon. Grad je izgraden na

velikom krateru Majoris i na taj naöin

virrrralrro neo\\ oii\. Zcmljupi:no je

polo2err izmrJu sjevernilr ravni i

juinog mora. Cerberon je obrambeni,

komunikacijski i politiöki centar

Stroggosa i njegova ustroja. Na
juänom rubu velikog kratera smje§ten
je manji i u njem ce ntar za obranu
grada.

Stroggovskom civilizacijom vlada sus-

tav -üflarlordsa kojima je dodijeljena

odredena strategijska lokacija koju
konrroliraju i predvode. Jedinstveni
vocla izabran izme<lu njih upravlja

Stroggosom iz dvorca u sjevernom

dijelu grada. Ako bi nestao, öitav bi
ustroj bio opasno poljuljan, prestali bi
nas napadati i postali bi laka meta.

Gradska ]c obrana uvelike utemeljena

na razornom oruZju koje uni§tava sve

svemirske brodove u blizini planeta,

osim onih najmanjih, do nekoliko

metara duiine. Ako se tkogod i uspijc
probiti kraj tog razornog oruäja, sustav

laserske obrambene mreZe pobrinut öe

se da eventualni napadaö nestane.

Izvor energije Stroggosa je u steediu-

mu. plavkastom krj:ralu. Energij.r

dobivena iz tog neprocjenjivog kristala

opskrbliuie energrjum n jihor u civi-

lizaciju, ukljuöuju6i i obrambene sus-

tave planeta.

VaSa misija na Stroggosu
Glavni ciljevi va§e misije na StroggosLr

su ost\ arivani( k,,mtrnikrcije s ncpri-
jateljskim glavnim kompjutorom,
uni§tenje planetarne obrane, uni§tenjc

meduplanetarnih vratiju i, na kraju,

uni§tenje njihovog vrhovnog koman-

d.rnta Makronr. Krd rrspustrvit.

komunikaciju, dobivat 6ete infirrmar ij,'

o sljecleiim poclzaclacima tijekonr
prelaska kroz misijc.

Komunikaciju sa Sttoggovskim kom-

pjutorom ostvarit 6ete u vojnom

postrojenju juäno od Cerberona.

Oruije velike snage, "veliki top", naii
ccre ne§lo sjcvcrnijr. na julnim grani-

cama grada. Potom slijedi uni§tenje

interplanetarnih vratiju izmedu Zemlje

i Srroggosa. iime (:ete dovesti u pitanie

svoj povratak naZemllt, no morate

misliti globalno. I na kraju, morate

ubiti Makrona, velikog vladara svih

stanovnika Stroggosa. Na6i 6ete ga

negdje unutar glavnog dvorca.

Neprijatelji
(abecednim redom)
Stroggos je za ljude potpuno nepri-
jarcljska okolina. nicguvi te 5tanovni(i

uöiniti ba§ sve da ih uni§te! Ah,
morate jh shvariri. opsranrk rm uvisi o

rezervnim Jijelovima koje uspiju

kirur§ki odstraniti (otrgnuti) s va§eg

tijela. Pripazite i dobro zapamtite kojih
se treba posebno öuvati ne äelite li i vi
postati " rezervnirn dijelom" nepri]atel-
j^l

BartaGUda
Opasnost: SREDNJA

Ovo je jedino

vodozemno

stvorenje na

Stroggosu.

Uglavnom
putuje (pliva) u

skupinama i
vtlo je opasno

ignorirati ga! Svojim öe vas nevjerojat-
no o§trim i velikim zubima raskoma-

dati u trenu, prije nego §to i pomislite

da clolazi! Brzo ni§anite i jo5 bräe

pucajte u blizini ove be§tije. U naöelu

brzo umire, samo nemojte u iaru
borbe s

ovim
brojnim
be§tijama

zaboraviti

disatil

EErsGrhGt
Opasnost: SREDNJA

Nemojte ga

nikada podcijeni-
i ti: umjesto iedne
: ruke ima §iljak

na koji voli nabi-
jati liude,
umjesto druge

malj kojim lomi
kosti! Brz je ko

vrag. Pripazite,
iako ga moäete

sru§iti dobro
odm]erenim puc-

njem iz saö-

marice, ne idite dalje dok niste pot-
puno sigurni da je mrtav! Berserkeri 6e

vam najveöu opasnost predstavljati kad

budu dolazili u ve6im skupinama - kad

öe vam se

barem
jedan pri-
bliäiti a vi
morate

blei.atlt



Brains
Opasnost: SREDNJA,/VELIKA

Ovog se nepri-
jatelja treba
itekako bojati.
Glavnu prijet-
nju predstavl-
jaju njegovi
veliki
smrtonosni
pipci §to mu u
äaru borbe rzlile& iz trupa, zabadajt

se u va§e ti)elo
trgajuii äivot iz
vas (zajedno sa

mesom).

Naibolji naöin

borbe protiv
ove nakaze su

kirurSki precizni
udarci iz
daljine!

fll[otGGr
Opasnost: SREDNJA
Ovog nasilnika

susrest 6ete vei na

poöetku. Ovo je

mi§i6avo öudovi§te

veliki brat stan-
dardnih öuvara.

Umiesto desne

ruke ima mitraljez
s brzim ispaljivan-
jem metaka.
Pripazite, domet mu je priliöno velik, a

ako ste nesretnik i doäivite bliski sus-

ret s njim, prepolovit öe vas moinom
serijom preciznih pogodaka. I kad ga

, ubijete, budite

I oprezni jer ie i u
i smftnom grcu

, ispaliti jo§ neko-

: liko rafala u

: vasem sm,etu,

, stoga: öim ga

: ubiiete, u zaklon. Potro§it öete dosta

, olova dok on padne!

FIUGT
Opasnost: SREDNJA"/VELIKA

i öudovi§ta

I kibernet-
:r skog tijela i
I mozga ko)i

i ih kontroli-
I ra. Priliöno 6e vas nagnjaviti svojim

, preciznim pogocima iz dvostrukih
i lasera. Brzo se pomiöu, malih su

. dimenzija. krecu se u skupinama i

i zr,ajrtvam se öesto pri§uljati s leda.
; --Nauiite dobro ni§anirj, jedino ce va"

: to obraniti od niih.

: Eladiator
I Opasnost: VELIKA
, Öuvaite se

, ovog monstru-
I mal Kad vas
:

I spazi, imate
I sekundu za

munjevito
izmicanje nje-

Ove
napasne

be§tije su

mala

dvokrilna

govom
punjenju

rail guna

5to ga nosi

umjesto
ruke. Ako
mu se pak

pribliäite,
prepolovit

6e vas

saömaricom ili bacaöem bombi (isko-

ristite to 5to se ispaljene bombe odbija-
ju od zidove), a dosta dobar naöin su i
dva izravna pogotka rail gunom. Öest<r

za :obom osrrvljaju bonus. stoga le

bolje boriti se nego bjeiati.

EUnnGT
Ooasnost: SREDNJA

Gunner 6e vam najvi§e problema zada-

vari na pocetku igre. Kombinaciiom

oruL1a mitral'pz/bacaö bombi ponekad

ie vas iznenadiri i olaksati 2ivor.

Znakovito je §to mu je potrebno neko

vrijeme dok
mu se ruka
pretvori u
mitraljez.

Iskoristite to
i udrite!!!

lGarus
Ooasnost: SREDNJA/VELIKA

Druga lereia
napast koju

I iete susresti u
, igri. Ve6i su od
j flyera i stoga

: ih je lak§e

pogoditi.
Dvostruki

smrtonosninthidrauliönimklijeStima., laseri

Kretanie ovog stvora rije§eno je ' 
smrronosni su

mehaniökim nogama. Ovaj gad pred- , na manjim udaljenostima, ali 6ete ih
stavlja vrhunac "modifikacije humanoi- j na veiima 1ak§e izbje6il Zalet,Tkar
da". Najlak§e öete ga se rije§iti super- , rabi dvostruki mlazni motor, ima

dobar oklop
i iznimno je

pokretan.

Najefikasniji
naöin uni§-

tavanja ovih
flapasti ie
supersaö-

maricom.

Iron MaidEn
Opasnost: SREDNJA

: Zrnu, ako se malo

zavollrlJl koktel
: kibernetskog

sklopovlja i ljudskog
mesa moie tako naz-

vati. Sveiedno, opas-

na ]e, vraZica jedna.

Ako je razljutite,

I }u§i, i... na raketi, a

I ako vam i dopusti

' da joj se pribliäite,
I iskoristit öe vas kao

ti,
M
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joj visi s

batrljka
lijeve ruke.
Snaga joi fe
istovjetna
Gunnerovo)

Light Euard
Opasnost: MALA
Ovo je vrsta
neprijatelia
koje bismo
mogli naz-

vati

Quakeovim
Cannon
Fodderom.

Ima ih na

svakom

koraku, naoruäani su sarno blasterom i
lako 6ete ih se riie§iti. Ipak, nemoite ih
shvatiti ba§ olako, öesto nastupaju u
grupama pa se vi§e njihovim malih
uboda moZe spojiti u jedan

smrtonosan. Kojiput vam prije smrti
po§alju oproStaini

metak, stoga pri-
pazite. Inaöe, oni su

pfva vrsta od triiu u
ciielosti naöinjenih
od va§ih biv§ih pri-
jatelia, stoga vam ih

ie ponekad i teäe

ubiti zbog negda5n-
jeg srodstva. (Yeah,

rightl)

I tuachine Eun Guard
Opasnost: MALA
Pojaöana

verzija

Guarda.
Lako ih je
ubiti, no ne

smijete im

I

i Media
Opasnost: SREDNJA
Kao §to mu i
samo ime kaäe,

i ova, ,e vfag svo-:.i revrsnt
Stroggovski bol-
niöar. Naime,
oäivljava mrtve

I Stroggove. Borit

' 6e se ako vas spazi,

dopustiti da zapu-
caju, za öas bi vas

slistili. Pripazite,
izvrsno gadaiu i
isto tako izmiöu
va§im hicima.

no i pobjeii
postane li pre-

opasno. Ipak,
ima dosta snage

u oruäju (laser)

da vas spremi
na poöinak, ne

shvaöajte ga
olako.

Napomena: medic ne moäe oäivjeti
Ie§eve koie uni§tite!

Mutaot
Opasnost: SREDNJA/VELIKA
Ova
mutifana
zvjer 1e

priliöno

opi§na.
Izrodila
se na

Stroggu
kao

auto-
htona vrsta i preäiviela u nevieroiarno
surovom okoli§u uni§tenom industri-
jskim otrovima. Iznimna pokretljivost
kompenzira nedostatak vatrenog
oruäja. Skoöit öe nevjerojatno daleko

samo da vas zakolje. Najefikasniji
naöin da se rie§ite ove be§tije je kon-
stantno pomicanie, tako da vam ne

moäe skoöiti za vrat. Priliöno je otpo-
ran, no nekoliko preciznih pucnjeva 6e

ga uni§titi.

farasitG
Opasnost: SREDNJA
Ime ovog

kvadripedalnog
smetala pot)eöe

od sonde §to je

lansira prema

vama i koja vam
isiSe äivot u neko-

liko sekundi.

Pucajte u ove psolike stvorove doöim
ih ugledate. Iznimno su orporni. mogu

izdrü.ati dva punjenja rail guna.

Po§tuite ih i brzo ih ubijte

shotgun Euard
Opasnost: MALA

Jo§ jedna vari-
jaclja

humanoidnih
öuvara. Na
ljestvici prijet-
nji smje§teni

su iznad obiönih
öuvara, a ispod

mitraljezaca. lpak,
mogu vas dobto
osakatiti preciznim
pucnjem iz saö-

marice.

ranh
Opasnost: VELIKA
Kad vidite ovoga

vraga, bjeZite u
prvi zaklon.
Tenkovi imaju tri
razorna oruLja
koja rabe po
naöe1u sluöajnog

odabira: razorni
mitraljez kojeg
imaju umjesto ruke, snaäan laser i
vi§ecjevni bacaö raketa na ramenu.

Morat öete ga napuniti popriliönom
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Oruija
Misije ne6ete mo6i obaviti bez snaänog

pomagaöa, oruiia. Iako misiju zapoöin-
jete sa skoro bezopasnom pljuckali-
com, napredujuöi, dostupnija ie vam
biti sve razorniia oruäja o öiiim pred-
nostima i manama proöitajte u ovom
poglavlju. U Quakeu 2 öekaju va:

sljedeöa oruäja:

Brzina pucanja:
2/sec
Ova je puca s

vama od samog

poöetka. Ima
beskonaöno pun-

ienia, relativno
spore metke koii ostavljaju cool trzrg i

priliöno slabu uporabnu vrijednost
tijekom igre. Ipak, kada ponestane

ostalog streljiva, bit öete presretni §to

ga imate.

('l 2 komadi(a saöme)
Brzina pucanja:1/sec
Nakon blastera

naiii iete na saö-

maricu i odmah
je zavoljeti. Ima
pristojnu zaus-

tavnu moö,

posebno na man-
jim udaljenostima. Rasap saöme öini jc

neuöinkovitom na veiim udaljenosti
ma, ali je dobro Sro ne murate prc(izr,,
niSaniti na srednjim udaljenosrima.

Blaster
Snaqa:10 (15 u deathmatchu)

Saömarica
Snaga: 4 po komaditu saöme

koliöinom metaka prije nego §to

padne. Sreiom,
relativno je

velik, spor i nez-

grapan pa usp-
je§no moiete
primjeniti
hit&run tak-
tiku.

Tanlr Gommandcr
Opasnost: VELIKA
Ovo je posebna

vrsta tenkova
specijalno diza-
jniranih za

obranu
unutra§njosti
grada. Naii
6ete ih u dvor-
cu. Morate im pobje6i ili ih brzo
uni§titi, inaöe 6ete umrijeti. Napad na

ove gadove rreba dobro isplanirati
inr(e sre pr2eni. kuhani. peieni.

TchniGat
Opasnost: SREDNJA

Jo§ jedna od

leteiih
napasti.

Potpuno robo-
tizirano tijelo
kontrolira
veliki mozak
koji pliva u
crvenoj teku6ini. Napast 6e vas blas-

terom i oStrom kandZom ako mu se

pribliZite. Nije ga te§ko pogoditi, ali
prima dosta metaka. A vi ih, hvala
Bogu, imate...

Slabost ovog ortLja je relativno dugo
vrijeme punjenja.

Supersaömarica
Snaga: 6 po komadiiu saöme
(20 komadiia saöme)

Dvostruko

snaZniia od saö-

marice jedino

moäe biti
supersaömarical

Oprezno cilja-
jte s ovim
nemilosrdnim oruäjem i ne rasipaite

metke trebr joj dosra dok se napuni.

a i tro§i mnogo metaka. OruLje izbora
gotovo kroz cijeli prvu polovicu igre!

Mitraliez
Snaoa: 8 po metku
Brzina pucanja: 1O/sec
Mitraljez je

iznimno pre-
cizno oruäje,

ali Gte ga

morati obuz-

davati zbog

velike sile

kojom
zavlaöi prema gore pobjegav§i sa

Zeljene mete, §to, doduSe, ne smeta

mnogo nr malim udaljenostima.
Dobra taktika je pucati metke u

kratkim serijama ili niSaniri u noge i

fino pro§arati neprijatelja po cijeloj
duiini, hehe. Prava zabava poöinje

rabite Ii ga sa Quad Damageom!

Ghain Gun
Snaga: 8 po metku
(6 u deathmatchu)

sekundu. nakon tooa 40/sec
Ova prekrasna
ma§inerija daje

Brzina pucanja: 20/sec za prvu

Brzina pucania:1/sec (dva metka) : . /.: vam OSleCa,

i nepobjedivosti te

se kojiput pitate
driite li oruäje ili
vozite tenk.
Stisnite okidaö, i gledajte kako
Stroggovske snage pJeSu ples smrn
dok ih seciraju meci iz va§eg ruönog

topa. Pripazite, idere metke ko veliki,
nemojte öekati da ih pojede do kraja
jer bi mogli postati izvorom rezervnih

dijelova za Stroggosove snage.

Ruöna bomba
Snaga:120
Radiius uöinka: 165
Brzina pucanja: 0.5/sec
(potrebne dvije sekunde za
bacanje jedne)
Bombe su

posebno

korisne u
ra§öi§öavanju

visokih ili
niskih
podrudja
prije istraiivanja. Maknite osiguraö, i
bacite smrtonosni teret. §to dulje
dräite bombu u ruci, to 6e dalje odlet-
jeri. ali je i blize detonaciji. sroga pri-
pazite da vam ne eksplodira u lacu.
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: Hylrerblaster
Snaga:10 (15-20 u
deathnmatchu)
Brzina pucanja:'l O/sec
Oruäie sliöno

chaingunu, ali
je snaänije i ima

viSe punjenja.

Ima veliku brz-
inu pucanja,

veliku brzinu
potroinie energiie i veliku snagu.

Jedini je problem §to nakon otpu§tanja
okidaöa morate priöekati kojih pola

sekunde da se cijev prestane vrtieti, §to

nekad zna biti kobno. Pravo je umijeie
znati kada otpustiti okidad!

Rail Gun
Snaga: 1 50 (100 deathmatch)
Brzina pucanja:0.75lsec
(potrebna 1.5 sekunda za 1 pucanj )

Aaaa, oruiie
za praYog

znalca.

Nevjeroiatno
snaäno i brzo.

Onai kog
niime
naniSanite je

mrtav. Zgodan je efekt plavkastog
dima §to ga ostavlja projektil putujuöi
do nesretne mete.

BTG
Snaga: 100/200 udarac.
500 detonacija
Domet lasera:256
Efekt detonacije:1000
Brzina pucanja:O.5/sec (potrebne
dvije sekunde za pucanje)

Bacaö bombi
Snaqa:120+ (0-20)

Radijus uiinka: 160
Brzina pucanja:1/sec
Najveöu
uöinkovitost ima
kad niime §ib-

nete granatu

nepriiatelju iza

ugla, ili kada je

propucate ispod
vratiju koja se zatvarajt. Ovo oruZie

najbolje je rabiti za nepokretne i

slabopokretne mete jer njime ne

moäete bai precizno niSaniti. Pokuiate
li niime gadati pokretne lete6e mete,

rasipat iete metke, a moäda i koja
bombica zavr§i u va§oj tikvi.

Bacaö raketa
Snaqa: 100+ (0-20)

Radijus uöinka: 120
Brzina pucanja;S raketa/4 sec
Ah, raketni
bacaö, poznat

nam jo§ iz

Quakea. Ovo

ie orrLje za

velike udal-

ienosti. U
veiini sluöaje-

va uni§tit 6e metu samo jednim pre-
ciznim pogotkom. Kao i u Quakeu, i
ovdje postupkom "Rocket Jumping"
moäete opasno poveiati visinu skoka.

Nani§anite u zemlju, skoöite i ispucaite

raketu. Pripazite, morare imati dosta

zdtavlja i oklopa da preäivite ovu malu
egzibiciju.

w

Big Fucking
Gun se vra-
tio! Svima

nam ie bio
najdraLe

oruäje u
Doomu (oni

malo lieniii
su za to upisivali idkfa), a najdraie i
naisnaZnije oruäje ie i sada. Stiskanjem
na okidaö ispu§tate zelenu loptu smrti
koja ubiia sve §to se kre6e osim vas. Iz
te zelene lopte siköu smrtonosni zeleni
laseri. No najveiu snagu ovo oruäje
otpuita nakon udarca. Oni koji mu se

nadu u blizini trpe §tetu i do 1000

iedinica!l Tieba mu tako dugo dok se

napuni!

Meci za oru:ia
Stroggos ie ratna zona. Na mnogo
mjesta na6i iere, stoga, ispravno,

uporabljivo streljivo. I va§i neprijatelji
öesto nose vriledan teret, metke, §to je

dodatni razlog da ih ubijete. Ovako
izgledaiu pojedini paketi:

Saöma -
10 komada po kutiji.

Energetske
6elije

- 50 kom po bateriji

Klasiöni meci - 50 kom
po kutiji

Bombe - 5

kom po kutiji

Rakete -5 kom po kutiji

Punjenja za rail gun -
l0 kom po kutiji

Oklopi
Oklop upija dio §tete od primlienog
metka. Ovisno od kvalitete oklopa,
varira i faktor o§tedenja. Oklop Stiti i
od klasiönog i od energetskog ortlja.
Ako primite dovolino metaka, okiop
ce biti uni§ten. Ovako iere prepoznati
pojedini oklop:

Combat Suit

Body Armour

Täkode postoje i dviie speciialne vrste
oklopa:

Armour Shards
Ostaci oklopa koii
pridonose

izdräliivosti trenu-
taönog oklopa. Jako
vtiiedna stvar.

Flak Jacket
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Power Armour
Ovo je posebna

vrsta oklopa koja

vas §titi od svih

vrsta oruäja. Kad

vas ne§to pogodi,

ovai oklop to kom-
penzira protusi-lom

za öije stvaranje mu je potrebna pro-

tusila. Theba ga ukljuöiti za uporabu.

Ostali dodaci
Kroz igru na raspolaganje öete dobiti
jo§ mnogo vrlo korisnih sitnica koie su

öesto od äivotne vainosti...

ltledi Kitevi
Jednostavna raöunica, ono §to izgubite

kad vas gadovi napucaiu punite
medikitovima. Posebna vrsta medikita
je tzv. srimpack koji vam privremeno

maksimizira energiju.

Megra Healtlr
Ova) poZeljan

dodatak mak-
simizira vam trenu-
taöno zdravlje i
prepuni ga do
20O7o. NaLalost,
ovo polako blijedi i

opet postajete smrtni. Ovu ljepotu ne

mo2ete pohraniti u inventar ni

prenositi izmedu nivoa.

§to ih moiete nositi uvijek je ista.

A,mmo
Paclr
Ispravlja
nedostatak ban-

doliera i poveöava

nosivost svih

vrsta streljiva.

Rebreatlrer
Zanimljiv

: dodatak koji vam
i..I Omogucu,e ron-

, ienie iedno
I .v
i ogranlceno vr1-

: ieme. Ne traje

i predugo, stoga

1 pripazite na nie-

i gov status kad ste

I Enviroment
Omoguiava vam

opstanak kratko
vriieme u opas-

nim tekuiinama
kao §to su lava i
kiselina.

Ouad Darnage
Quad Damage vam privremeno

uöetverostruöuje

snagu oruäja.

Tijekom kori§ten-
ja 6e va§ lik svi-
jetliti plaviöastom

boiom pa öete

znati kada u
deathmatchu morate bieZati glavom

bez obzira.

Neranfinost
Naialost, samo

privremena,
istro§i se nakon

l0-ak sekundi.

Adrenalin
Povedava vam
koliöinu maksi-
malnog zdravlja
za 7.

OPCIJE U IGRI
Po uöitavanju igre, zapoöinje prije

snimljeni DEMO. Kad stisnete
(esc),
dolazite
u glavni
izbornik.

::... Zellenu opciju izabirete strelicama. a

: ä.lj.no odabirete sa (enter). U ovim
: bi opcijama sve trebalo biri potpuno

, jasno. Quake moiete igrati u tri razine

: teäine. EASY je za bebe i bakice,

: ir,tPOtUtvt odgovara prosieönom

: igraöu, dok je HARD za mazohiste. U
i video izborniku moäda ie vam neke

; opcije biti neiasne. Izbornik 8-bit tex-
: ture moguö je samo onima sa OpenGL

; akceleratorima kao §to su npr. 3D6r
: Voodoo. Smanjenje tekstura na 8 bita

I reducira neznatno vizualnu kvalitetu,
I ali uvelike poveöava performanse.

i Stippte Alpha - ova opciia rezultira

. Uotii- peformansama kod iscrtavanja

, scena s prozirnim objektima, npr.

: vodom, lavom... U opcijama öete naii
i mnoge postavke bitne za uspje§nost

igranjal Ako likom upravljate mi§em
(§to i preporuöujemo!), oprezno mu
namjestite osjetljivost. U naöelu,

naibolie je staviti je na maksimum koii
moäete kontrolirati. Always run je
opcila koja vas tjera da stalno tröite u

i igri. Iskusnima ova opcija mnogo znaöi

i jer ne moraju stalno dräati <shift>.
Invert mouse ie opcija koia te nekima

olak§ati kontrolu lika mi§em. Naime,
mijenja vam smijer gore-dolje pa tako

imate tzv. avionske kontrole nad

pogledom. Lookspring je öesto zbun-

i l"i"f. opcija. Ako ie ukljuöena, centri-
i ra vam pogled kad ga prestanete

I podizati/spu§tati. Ako nije ukliuöena,

: morat öete prohodati korak-dva da bi
vam se pogled vratio. Ova opcija ne

radi dok ronite! Lookstrafe- ako je

ukljuöen kad gledate gore ili dolje i

stisnete lijevo ili desno, poöet iete

Bandolier
Ovaj zgodal

i dodatak vam

I poveiava nosivost

I metaka i energet-
i skih bateriia.

; NaZalost, koliöi-
: na raketa i bombi

pod vodom.

Suit

I
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strafeati um,esto da se zarotirate.
Ukljuöivanjem Freelook opcije ne6ete

vi§e trebati sisnuti gumb na miSu da

biste usmjerili pogled. Disable Alt-
Täb 6e iskljuiiti \üTindows kombinaci-
ju tipaka za preskakanje iz programa u
pfosram.

KONZOLA I KAKO JE
PRAVILNO RABITI!
Kako bi olaksali posao testiranja igre.

u Quake i Quake 2 je ugradena rzv.

konzola. fu)eö ie o komandnom
promptu koji se spusti preko polovice
ekrana. a na njem moZere mijenjati
SVE! Konzola se poziva pritiskom na

tildu (za one koji jo§ nisu shvatili, tilda
je -- , tipka lijevo od jedinice), potom
upisuiete äeljenu komandu, kao §ro ste

to npr. radili u DOS-u. Prompt u

Quakeu i Quakeu 2 ima tzv. pred-
vidanja onoga §to iete napisati. Tako,

primierice. vi napiSete 'ma . stisnere
<tab> , on sam doda "p". Naravno,
ovo je korisnije kod duäih imena...
Ako vam se na da igrati cijelu igru, a

ba§ vas zanima grafika, ili specijalni

srroicvi za mucenje priiatelja marinaca,

posluiiti se "cheatovima", ti. pre-
dugradenim komandama u OS-u...
Ako äelite preskakati "nivoe", dovolino
je u konzoli napisati "map x", gdje ie x
ime karte na koju äelite prijeii. Je, je,

ali nedostaiu vam njihova imerlal Zato
smo mi tu s kompletnim listingom!

Single Player nivoi:
basel - Outer Base

base2 - Installation
base3 - Comm Centre

biggun - Big Gun
bossl - Inner Chamber
boss2 - Final Showdown
bunkl - Ammo Depot
cityl - Outer Courts

city2 - Lower Place

city3 - Upper Place

command - Launch Comrnand
cooll - Cooiing Facility
factl - Receiving Centre
fact2 - Processing Plant
factl - Sudden Death
hangarl - Outer Hangar
hangar2 - Inner Hangar
jaill - Main Gate
jail2 - Detention Centre
jail3 - Security Complex
jail4 - The Torture Chamher
jail) - Guard House

lab - Reaserch Lab

minel - Upper Mines
mine2 - Borehole

mine3 - Drilling Area
mine4 - Lower Mines
mintro - Mine Enterence

powerl - Power Plant
power2 - The Reactor

security - Grid Control
space - Comm Satellite
strike - Outlands
train - Lost Station
warel - Supply Station
ware2 - \Tarehouse

wastel - Toxic Iü7aste Dump
waste2 - Pumping Station 1

wasteJ - Pumping Station 2

Ako äelite skoöiti u neki zanimljiviji
dio igre, posluäite se sljede6im korrr,,,,

dama u konzoli:

I'lrrnker Warehouse

/.ltvor
llt id nici

lvornica

l k:ktrana

Big Gun

Hääöä;

,,,,,d 
.

,;, rrlnja borba

lzrrirrrno korisnom pokazala se "give x"
[,,'rrrancla, gdie ie x ono §to äelite.

I Jrrrjcsto x moiete upisati: all, health,
\\,r'ill)ons, ammo, armor, bOdy afmOr,

;,rr lict armor, blaster, shotgun, super

',1 r( )r llLrn, machinegun, chaingun,
rircrrrLcle launcher, rocket launcher, rail-

lirrrr, lrfg10k, shells, bullets, cells,

lir, rurtles, rockets, slugs, quad damage,

rr rvr rlncraility, silencer, rebretather,
,'rrvi«rrnent suit, ancient head, adrena-

lrrrr', bandolier, ammo pack, data cd,

1,,'w.r cube, pyramid key. dara spin-
rr.r, rLirstrike marker, blue key, red key,
,,, r rrrity pass, commander's head,

l,owcr shield, armor shard, combat
.rrrrror. Zadnjih 8 ne dobijate "give all"
l.,,runndom!

r,t )lXon/otT) daje vam boäansku
', r r.rgLr, nepobjedivost.

\( ) lARGET(on/ofl) vas (ini nev

r,lljrvim za neprijatelje, ne vide vas i
r(1c vrrs gadati. Zgodno kad äelite

neprijatelja razgledati izbliza. NO
CLIP(on/ofl) omoguöava vam
prolaienje kroz zidove. Ako Zelite

rabiti cheatove u multiplayeru, morate
sewer pokrenuti opcijom "-lset cheats

1". Sljedede vam komande sluäe

komuniciranju unutar multiplayera:

wave 1 - salutiranje
wave 2 - provociranje

wave 3 - mahanie

wave 4 - pokazivanje prstom

Zgodne su sliedeae komande:

Status- sve je jasno

Change gravity from none to normal
sv_graviry <000 - 850> - mijenja
gravitaciju. Kad je na 000, nema grav-
itacije!
map starr- skok na poietak nivoa

map end- skok na kraj nivoa

team- mijenjanje imena teama

FOV (0-J60) - iako korisna opcila.

Ovdje se sla)u Stroggovi

Big gun ne smije

dobiti energiju I

kroz svemirske crvotoiine I

Zaustavite ih I

Lov na Makrona.

Zalvor

Mraöan prolaz

Sabotirajte gal

Sa boti rajte

neprijateljsku

logistiöku bazu

warehouse.cfg

exec factorycfg

exec powercfg

exec biggun.cfg

exec hangar.cfg

exec boss.cfg

exec

exec

exec Tilg:-.lg

exec iiilcts

i]_
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I match u kojem nema nikakvih
öudovi§ta, samo igraöi proriv igraöa!

Cilj je jednostavan: ubiti protivnike §ro

vi§e puta prije nego oni ubiju vas.

Svako vam ubojstvo povedava broj
"FRAGGOVÄ' za l, a ako sami sebe

ubijete, gubite jedan FRAGG. Kad vas

napucaju, stisnite (spa6sbar) za nas-

ravak. Ponuvno o2ivljavanje naziva se
''respawn . i bit cere postavljeni na
jednu od nekoliko predodredenih
lokacija. Lutajuöi po karti, naiii 6ete

na mnoge predmete kao §to su oruäja,

streljivo, zdravlje r razlliita pobolj§anja
prijeko potrebna za uspje§nost u
deathmatchu. Kad pokre6ete Quake 2

Multiplayer Server, moäete odrediti
razne postavke - nestajanje orulja
nakon §to ga pokupite, vrijeme
potrebno da se predmeti ponovno
pojave nakon §to ih pokupite, a

moäete namjestiti da svi predmeti
budu konstantni na karti, §to rezultira
krvavim iskustvom!!

Kako je vrlo mala vjerojatnost da
imate nekoljko umre2enih kompjurora
kod kuie, objasnit öemo kako se spo-
jite na neki od brojnih Quake servera
na Internetu. Siguran sam da je

mnogima poznat posrupak spajanja u

mulriplayer. no vi napredni. srrpite se

dok objasnimo poaernicima igranjc u

mreLi.
Kao prvo. porreban vam je Interner
Account. Glavni hrvatski internet ser-

vice provider (ISP) je HPT (HiNet).
Brzina ostvatene veze je uglavnom
dovoljna za ugodno igranje (brzina
multiplayera vise ie ovisiri o vezi

izmedu udalienog servera i HPT:a
ncgo izmedu va§eg raöunala i HPT:a.
Vi§e informacija na tel: (01) 419-4848
ili c-mail info.internet@tel.hr). Nakon
spajanja PPP protokolom, pokre6ete
(luake 2.

l1,,rk, prije pokretanja, iskljuöite pro-

llr,rrntiie tipa Getright i ICQ, potenci-

l.rlrrc lcleraöe bandwitha. Za najbolji
r r,rio,laj ielimo najbolje performanse.

l',r rrllsku u Quake, u glavnom
rz l,orrriku izabirete opciju multiplayer.

N.r izbor iete dobiti nekoliko opcija.

f.

mijenja vam Sirinu vidnog polja (foeld

of view). Najprirodnije se vidi pod 90
stupnjeva, §to je i default vrijednost.
PredlaZemo vam vrijednost od kojih
120 stupnjeva. Ipak, nemojte pret-
jerati (poku§ajte sraviti na 360 i sve 6e

vam biti jasnol

Quakemark
Ako ielite znati brzinu izvodenja

Quakea 2, pokreöete komandama
"timedemo 1" pa potom "demomap

demol.dm2" ili "demomap

demo2.dm2"

MUTTIPLAYER

Nakon nekog vremena i genijalna igra
kao 5to je Quake 2 mora dosaditi.
Pro§li ste je vi§e puta pa je postala

predvidljiva? Onda sre spremni za

umreZeno igranje, jer nije pravi kvejker
onaj §to ga prode uzduZ i poprijeko,
nego onaj koji uspije opsrari u
nemilosrdnom deathmachu sa 64

simultana igraöa! Igranje na ovaj naöin
moguie je preko Interneta, lokalne
mreZe, modema i serijskog linka (null-
moJem ). Najpopulaniji naöin igranja

Quakea 2 u multiplayeru je tzv death-

j6ifr ci1ro.k *rK
l s€*a net6* s.r'.vg

Opcija JOIN SERVER sluii spajanju s

raöunalom na kojem je ve6 pokrenuta
igra. U njenom podizborniku talazite
opciju "adress book", gdje moäete

zabtljeiiti najbolje i najbrZe servere.

Druga opcija, "search for servers" 6e

vam pokazati listu aktivnih servera od
onih koje imate u "adress booku". Za
kvalitetno igranje vrlo je dobar nama

najbliii SiOL Quake2, vrlo brzi sloven-

ski server!: 191.189.160.240:21 9 l0 s

odazivom od nekih 270.

Zeliteli dodati server u adress book.
jednostavno izaberite prvo prazno

mjesto i upi§ite ime servera ili njegov
IP Ako se ielite spojiti s odredenim
serverom, izaberete ga i stisnete
<enter>.
Zgod.tn programöic za nalaienje
aktivnih Quake 2 servera je Gamespy,
ttenutaöna verzija 1.52.

§ffi3
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GameSpy lD vam omoguöava

neograniöeno igranje preko Interneta

bez posebnog pla&n1a (osim, naravno,

plaianja veze s Internetom). Spojite se

na Internet, instalirate GameSpy 3D,
na lijevorn dijelu suielia klrkaite na

Quake 2, potom na "GameSpyÄJpdate

this source" i Game Spy kreöe u

potragu mreiom za igrama koje se

trenutaöno odvijaju. Bit öe vam dana

lista servera i njihovih "pingova", tj.
vremefla potrebnog da vam odgovore.

§to je n.ranji ping, igra 6e bolje iii.
Potom klikajre na 2eljeni scruer. i za

nekoliko sekuncli veö öete igrati!

Jednostavno, zar ne?

Opcija START NETWORK SER\1ER

sluii konfiguriranju i pokretanju vlasti-

tog Quake 2 servera. U Multiplayeru

Quakea 2 postoje brojne opcije i treba

ih dobro poznavari yer u potpunosri

mijenjaju tijek igre, a njihovo nepravil-

no namjeitanic rezultirat ce maniim

zadovoljstvom igranjal Kad si pri-
lagodite sve opcije, stisnite (enter)
za pokretanje servera - sada vam se

mogu pndru)iti drugi igraöi.

, OPIS POIEDIMH opciia

. lNlTrer UaP,
, Ovdje birate poöetnu kartu u multi-
, playeru. Server 6e se automatski pre-

. baciri na sljedecu. a ra promjena ovisi

o postavci sljedecih dviiu opcija.

I ITUT LIMIT
Vremensko ograniien je igran ja na

I pojedinoj deathmatch karti. Nakon
I isteka, server prebacuje sve igraöe na
: sljedeöu kartu. Ako je na 0, onda

I nema ograniöenja.

, rnaC LIMIT:
, Ograniöenje FRAGGOVA (uboistava)
, na poiedinoj karti. Kad se zadano

I ograniöenje prijede, scrver prebacuje

, igraöe na sljedeiu kartu. Ako je na 0,
i onda nema ograniöenja.

FALLING DAMAGE:
Odreduje koliöinu izgubljenog zdravlja
padom s odredene visine.

\TEAPONS STAY
Ako ostavite na yes, oruäja ie biti dos-

tupna tak i kad ih je netko pokupio.
Ovo se ne odnosi na ostale predmete,
kao §to su medikitevi, streljivo i ostala
poboli§anja.

INSTANT PO§TERUPS:
Pobolj§anja (npr. QuadDamage, neran-
jivost) se poönu tro§iti öim ih pokupite
a ne kada ih izaberere u invenroriju
ako ie na YES.

AILO§T PO§TERUPS:
Ova opcija odlutuje hoöete 1i i1i neiete
vidieti pobolj§ania na karti.

ALLO§/ HEALIH:
()va opcija odluöuje ho6ete li ili neiete
vi,licti Medi Kirevc na mapi.

SPA§trN FARTHEST
Mijenja ponovno pojavljivanje sa sluia-
ln(,t poricioniranja igraia na pozicioni-
r irl,e s riajveiom reiativnom udal-
jt no§6u od ostalih igraöa.

SAME MAP:
Kada predete odredenu fiag/vremen-
sliu granicu, borba podinje ispoöetka
,rli na istoj karti.

{ )lrcija PIAYER SETUP sluäi odredi-
v,rrrju pojedinih osobina va§eg lika-
l(rrcl zavr§ite, stisnite (Esc) i va§ 6e

rrt riri biti spremlien.

NAME:
l'nrrnijenite ime svom igraöu. Kad ubi-
1r're nekoga, biti 6e napisano tko ga je

rrlrio, hehe. Täko iete znati kome se

r t'bl osve6ivati!

M0DEL:
lz,rbcrite äelite li igrati u ulozi kr§nog
r r r I r,lita ili zavojite superdjevojke.

SIQN:
Koäa daje svakom igraöu jedinstven
izgled. Sa Quakeom 2 dobijate i 10

Zenskih i 15 mu§kih koäa. Ako vam i
te dosade, na Hackerovom CD-u iete
naii jo§ koju, a ako se stvarno brzo
zasiiujete izgledom vlastitog igraöa,
potraäite malo koäe na Iriternetu.
Dobra adresa je

npr.http:/
bodyshop. log icquest,com/.
Kad igra momöad protiv momöadi,

: dobro je da svi u jednoi momöadi
: imaju istu koäu, da ne bi bilo nespo-
| ,ozu^u i napucavanja vlastitih!

HANDNESS: U Quakeu 2 moäete

birati hoieti 1i biti ljevoruki i1i

desnoruki, moietc namjestiti da se

oruäje ne vidi tj. da ga driite na sredi-

ni. Centralni rnod jc i r-rajbolji, nekako
je najlak§e ni§aniti, a i igra traii ne§to

manje procesorske snage i brle se vrti.

Ako pozovete konzolu (stisnite -) i
upi§ete SERVERINFO, dobit iete
informacije o serverll na koji ste trenu-
taöno spojeni. Na ovaj naöin dobijate

i informacije o imenu karte i servera te
i eventualna vremenska i fragovska

: ograniöenja.

POSEBNI DODACI
Da je Quake 2 igra nevjerojatno

otvorene programerske arhitekture,
dokazuju i dodaci kakve mole svaki

bulji programer isprogramirari.

Najfascinantniji su botovi.
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ALLO§T ARMOR:
()va opcija odluöuje hoiete li ili neöete

vicljeti oklope na karti.

I,0IICE RESPA§7N:
l'r isilno vas oäivi nakon 5 sekundi.



BOTOVT
Botovi su virtualni deathmatdh pro-

tivnici. Koristeii umjetnu inteligenciju,

uöe i, ako ne pripazite, dobro 6e vas

napraSiti u deathmatchu! Bota treba
instalirati u poddirektoriiu u sklopu

Quake 2 direktorija, npr.
"C:\quake2\bot". Igru s botom
zapoöinjete komandama u Quake 2

konzoli:" *set game (ime direktori-
ja>" npr. "*set game bot". Jo§ ove

komande i u smrtonosnoj ste borbi sa

botovima!
"deathmatch 1"

map (ime mape) npr. "map base1"
"addbot" (ponavljanjem ove komande
pozivate vi§e botova!)
Opisan postupak vrijedi zavetint
botova, no posluäite se njihovom

dokumentacijom ako dode do kakve
zabune, gdje je instalaciia pojednog

bota detaljno opisana. Neki su botovi
nevjerojatno inteligentni, uöe kartu,
znaju gdje su pobolj§anja, uviiek su u
pokretu. Bolji botovi, npr. Eraser,

mogu igrati i kao grupa protiv grupe.

npr. vi i 5 botova protiv drugih 6
botova!

NOVI MODELI
U normalnoj verziji igre ogranideni ste

na dva modela za igranje, mu§ki i
äenski. No, na mreäi su se polako
poöeli pojavljivati i drugi modeli. Tako,

primjerice, moZete igrati kao gladiator,
ili flyer. A polako, ali sigurno poöeli su

se pojavljivati i originalni modeli.
Modele moäete oblikovati npr. u lD
Studiu Max 2. gdje ih sc i animira i

stavlja im se tekstura. Pripazite, model

' mora biti §to jednostavniji, radi brzine
, izvodenja. Opis cijelog postupka pril-

itno je dugutraian. a ako ste zainterq-

' sirani, obratite se na internet adresu

. "http://bodyshop.logicquest.com/mod-
, e1s/tutorials.htm" koja sadräi linkove

, do nekoliko tutoriala iz modeliranja.

Neizmjerna pomo6 u slaganju ove

knji)ice bile su nam sljede6e Quake 2

internet adresel

vvvnw. idsofware.com/qua ke2
vvl rw.quakemarines.com
vrwvvv. bluesnews.com
wvlrur.quake2,com
wvlrw,planetquake.com
www.quakeland.com
bodyshop. logicquest.com
irc,quake.com

Öovjek iza svega:
lohn Garmack
johnc@idsoitware.com

: Jonh Carmack je suosnivaö, vlasnik i
glavni programer softverske tvrtke iD

. Software. Bavi se razvojem temeljne
I soltverske tehnologije za sve njihove

naslove. fienuaöno radi na projektu
Triniry. koji ce izazvari porres u svijerr
igara. Zanimljivo je da je samouk,

pro2dirc ive dosrupno znanje u vezi

ll) programiranja i pravi je guru tog
p.rlla. Nije ni cu,lo da su mu 5ve igre

hitovi. Pravi je radoholiöar, jed.ta izdrLi
nekoliko dana godi§njeg odmora,

: dakako, notebook putuje s njim.
i Velika su mu strast, osim rada i pro-

: gramkanla, i Ferrariji!

:

Kompletan prohod

lgra nije brla posebno te§ka, alije bilo
nrnogih nelogiÖnosti . Primjerice, te§ko
1c zamisliti da se otrovnom strelicom
rnole obiti brava. Ne zaboravile, za

t)oblize ispitivanje predmeta morate

l)ritisnutr lijevi gumb, dakle - uvijek pri-

llsnite i luevi i desni gumb kad ispitu-

I:te neki predmet.

Oubierova ku(a

l'ogledajte policu za knjige i gurnite
[omad drva na kojem stoji - to öe ubiti
p;ruka. Oslobodite se uz pomoö met
,rlne kuke iza va§ih leda. Oilorite stol.
l\)püte malo tekile, iz boce öe ispasti
r;ru. Uzmite ga. lz ladice stola uzmtte
lonöiö, pogledajte ga i na6i 6ete kljuö.
l\)gledajte fotografUu. Uzmite strelicu i

Nrcoinu torbicu. Pretrazite je, naöi öete

liiröice, ruZ i poruku. Uporabite strelicu
rr;r ormariöu pokraj vatre, pomocu ga6i-

r;ir uzmite cilindar i uporabite ga na
,rparatu za sodu (syphon) kojeg onda
rrporabite na vatri. lzadite u predvorje.

lYoöitajte poruku iz Nicoine torbe.
lclcfonom nazovite Lobineaua.
I i./mite novinski iz(ezak. Kljuöem
otkljuöajte glavna vrata i otidite u

kirl'iö.

tttofu.la.afarla

Cafe

Razgovarajte sa starcem. Pogledajte
boöicu i pozovite konobara. lgnorira
vas. opet raBovarqle sa starcem.
Kad konobar dode, naruöite kavu a

kad je donese, razgovarajte s njim.
Doöi 6e Lobineau, razgovarat öete s
njim i odgledati animaciju. Popijte gutl-
jaj kave i poZalite se konobaru.
Razgovarajte sa starcem o Nico ili o
njegovom ppslu. Past öe u depresiju,
a vi mu uzmite boöicu.

Galerija

Razgovarajte s Gleaseom (onim mr§av-
im), zatim s Laineom, kritiöarom, koji
Öe vam bezobrazno razbiti lonöiö.
Pogledajte sanduk sasvim lijevo i

poku§ajte mu se pribliziti, Glease 6e

vas zaustaviti. Ulijte absent (absinthe)
iz boöice u Laineovu öa§u. Ulijete li jo§
jednom, Laine öe pasti i razbiti vitrinu
s loncima. Sad moZete oti6i do sandu-
ka - ispitajte ga i uzmite etiketu s
njega. Pogledajte novinski izrezak u

va§em inventaru, naei öete bankovnu
izjavu.
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Marseille - izvan dokova Marseille - unutar dokova vrata u zidu, i naci Öete Nico.
Oslobodite je, pokupite kipiö i izadite
iz sobe. Razgovarajte s Nico.
Uporabite povezza usta na detektoru
u dizalu (photoelectric cell). Pomaknite
sanduk iz dizala na svoju prijaSnju
pozicUu, te na nj stavite manji sanduk
(polozen je na drugom sanduku).
Pomaknite drugi veliki sanduk.
Pomoöu poluge (pallet carrieo podig-

nite platformu na kojoj stoji kip.
ZaveziIe uie za kip, a drugi kraj na

kolotur (pulley). Poku§ajte pomaknuti
kip. Neöete uspjete, zamolite Nico
neka vam pomogne. Kad gurnete kip,

sru§it öete vrata. Kroz njih izadite na
platformu. Lisice rabite na kabelu.

ode, pogledajte kartu i razgovarajte s
Miguelom (u prolazu s öelijama).
Otidite u rudnu kompaniju i razgovara-
jte s Conchitom. Uzmite detonator iz

ormara. lzadite i dajte ga Duaneu.
Opet otidite u policijsku postaju i raz-
govarajte s Miguelom. Renaldo öe vas
zatvoriti. Preuzimate ulogu Nico.
Razgledajte sve predmete i razgova{a-
jte s generalom. Doöi öe generalova

majka. Opet ste George. Kad Duane
ne uspije, razgovarajte s Miguelom o

uZetu. Uporabite jedan kraj uzeta na
prozoru öelije, a drugi dajte Duaneu.

Kutica na drvetu
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Poku§ajte prijeöi ogradu - pas öe vas
sprijeöiti. Kroz prozoröie kolibe razgo-

varajte sa öuvarom. Sidite stubama na

obalu, uzmite §tap s kukom (boat
hook) i pomoöu njega uzmite bocu §to
pluta u vodi. Vratite se gore, do
kolibe. Poku§ajte skinuti kapu s
vru6eg dimnjaka -izlijte vodu iz boce na

dimnjak i onda skinite kapu s njega.
Jo§ jednom izlijte vodu na dimnjak,
preciznije - u dimnjak. Sidite do obale
i udite u kolibu kroz podna vrata (trap-

door). Uzmite pseöe kekse i ugljen.
Vratite se dolje do obale. Podignite
platformu (ako je spu§tenar pomoöu

§tapa s kukom. Bacite pseöe kekse
na platformu. Kad pas dode po keks,
spustite platformu pomoöu §tapa s
kukom i on öe se naöi u vodi. Sad se
vratite gore i preskoöite ogradu.

Popnite se ljestvama sasvim lijevo.
Udite kroz prvi prozor slijeva. Pomoöu
§tapa s kukom zaustavite ventilator.
Sidite, pokucajte na vrata i pitajte za

Condor Transglobal. Kad öovjek zawori
§pijunku, brzo se popnite ljestvama i

aktivirajte mehanizam za spu§tanje
baöava. Kad se öovjek (Pablo)
pomakne naprUed, opet aktivirajte
mehanizam, baöva öe ga udariti. Udite
u skladi§te- lspitajte oglasnu ploöu.

Otvorlte ladicu i uzmite kljuö. Krenite
prema dizalu - zaustavit öe vas mali
lndijanac. Razgovarajte s njim. naroöi-
to o kljuöu. George 6e mu otkljuöati
lisice i zadrZati ih. Pozovite dizalo. Na
gornjem katu gurnite vama najblizi
sanduk uz vrata dizala. Upalite svjetlo
(prekidaö je odmah do gumba za diza-

lo). U jednom kutu prostonje öe se
upaliti svjetlo, i vidjet Öete tragove gre-

banja na podu. Poblize ih pogledajte
(lljevim gumbom mi§a). otvorite tajna

@
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Quaramonte City

Razgovarajte s bendom i Pearl. Udite
u policijsku postaju, razgovarajte s
generalom i Renaldom. Poku§ate li

pogledati kartu na zidu (onu koju je
general pokazivao öovjeku), general öe

vas zaustaviti. lzadite i razgovarajte s
Nico. Skrenite desno, tamo razgavara
jte s Oubierom i s Duaneom.
Pogledajte na prozor 6elije (drugi slije-
va). Otidite u zgradu rudne kompanrje
(popnite se stubama u zgradu u gorn-

iem dijelu trga). Razgovarajte sa §efi-
com Conchitom. lzadite i razgovarajte
s Pearl te u policijskoj postaji s

Renaldom. lzadite i razgovarajte s

Duaneom, reÖi Öe vam za detonator.
Opet otidite razgovarali s Conchitom.
Vani razgovarajte s Nico. U policUskoj
postaji recite generalu da Nico Zeli raz
govarati s njim. Razgovarajte s
llenaldom o razgledavanju piramida,

iradite i recite Pearl da öe je Renaldo
orlvesti u razgledavanje. Kad Renaldo

Uzmite lUanu (vine). Stavite bankovnu
izjavu na li§öe. Uporabite kipic na
kotaöu (onom lUevo, waterwheel).
Razgovarajte s ocem Hubertom. Dat
6e vam svoj ovratnik. Uporabite lijanu
na pre§i (press). Stavite ovratnik u

nju. Uzmite kriz i uporabite ga na njoj.
Dajte ovratnik sveöeniku. Nakon
kraeegrazgovora, otiöi öete u indrjan
sko selo.

Selo

Razgovarajte sa straZarom. Po§aljite
§amanu psece kekse. Kad vam vrati
kutüu, stavite u nlu majanski kamen
(onaj §to ste ga dobili od Lobineaua -
Coyote Stone) i poSaljite mu i to.
Krenite lijevo i razgovarajte s njim.

odgledajte animaciju ijo§ malo razgo-

varajte.

]
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Ku(ica na drvetu

Stavite korijen u pre§u i kapu dimnja-
ka (cone) ispod nje. Pokrenite pre§u

kriZem. Uzmite poklopac i popnite se
u kuöicu, dat öete Nico protuotrov.

Karibi

Razgovarajte sa öovjekom
(Bronsonom). Popnite se do ku6e, raz-
govarajte sa sestrama Ketch.
Podignite ljestve i poku§ajte se popeti
na njih. Recite §togod maöki.
Poku§ajte otvoriti vrata. Sidite do
plaie i razgovarajte s djeöakom na
kraju mola (Riom). Vratite se na plaZu,

pogledajte teodolit i razgovarajte s
Bronsonom. opet idite do ku6e, razgo-

varajte sa sestrama Ketch, sidite i raz-
govarajte s Riom. Dajte mu crua u

zamjenu za ribu. Kad iscrpite sve
teme, pogledajte ga, pa opet razgo-

varajte s njim. Uzmite dio bicikla kojeg
je ulovio. Opet razgovarajte s njim, dat
öe vam ribu. Popnite se do kuce.
Popnite se ljestvama. Uporabite gumu

s bicikla (inner tube) na §tapu zas-

tave, onom na kojem nema oznake.
Sidite i priövrstite ribu na gumu.

Uzmite maökinu lopticu. Popnite se na
ljestve i uzmite gumu. Sidite i upora-
bite gumu na drvetu (malo drvo lijevo
od stola). Uporabite lopticu na gumi.

Ovim katapultom öete sruÖiti oznaku
(markefl. Doöi ce Bronson i popeti se
na §tap zastave, a vi mu maknite
ljestve. Uzmite oznaku. Sidite na plaZu

i uzmite teodolit i planove.

Razgovarajte s Riom. Popnite se do
kuöe i dajte planove sestrama Ketch.
Nakon animacije, u ulozi ste Nico.

Londonski muzei

Razgovaralte s kustosom (museum
attendant). Pogledajte "jaguar" -
kamen u vitrini sasvim desno. Opet
razgovarajte s kustosom. Razgovarajte
s profesorom Oubierom. opet razgo-

varajte s kustosom. Uzmite kljuö iz

desnog ormariöa. Njime otkljuöajte lUe-

vi ormaric u kojem je bodez (dagger).

Uzmite bodeZ, izvadite kljuö i pokaZite
ga kustosu. Fr:vucite zavjesu i oworite
vrata pomoÖu bodeza. Opet ste
George.

Karibi

Oworite sanduk (sea chest).
Razgovarajte s Emily. Pogledajte
portret. Opet razgovarajte s Emily.

Uzmite gusarsku kartu i stavite je na
stol. Uzmite lanternu i stavite ie u tin-
tarnicu (ink well). Uzmite pero sa
stola, izadite i dajte ga maöki. Uzmite
komadiÖe pera, sidite do plaze i razgc
varajte s Riom. Dajte mu komadiöe
pera, dat öe vam §koljku. Vratite se u

kuöu i dajte Emily Skoljku u zamjenu
za kriz. Stavite kriz u düaö olovke (pen

holder) na stolu. Kad George vidi gdje
je blago, otidite na plaZu do Ria i

traZite da vas odvede na Zombie
Island.

Zombie lsland

Pogledajte stUenu i izbaöeni dio stüene
(outcrop). Pokusajte se popeti na nju.
Pogledajte Riov öamac. Zamolite Ria

mre7u i uporabite je na izbaöenom

dijelu stijene. George öe se popeti, a

vi öete preuzeti ulogu Nico.

Postaja podzemne äeljeznice

Pogledajte svoju torbicu, naöi öete ukos-

nicu. Uporabite je na otvoru za ubacivan-
je novöiöa (coin slot) u automatu slijeva.

Uänite novöiö iz otvora (coin reject slot) i

uporabite ga na automatu, Uzmite öoke
ladu iz otvora za izbacivanje öokoladi
(vending slot) i novÖi6 iz otvora za i/r,aci
vanje novöiöa. lsti novöiö uporabite na

automatskoj vagi zdesna. Uzmite karticu.
Uporabite bodeZ na ormariöu (cupboard)

zdesna. Uporabite karticu na pukotini

ormariÖa. Pritisnite gumb i uöi öete u

vlak. Opet se vraöate Georgeu.

Zombie lsland

Ovdje öete nai6i na pravi labirint, pa

zato pozorno prouÖite sliku na kojoj
sam sve nacrtao.-.

Morate po6i smjerovima oznaöenim
crvenom bojom. Na slici su sve lokaci-
je navedene onim redom kako na njih
dolazite, slijeva na desno. Kojiput se i

vraöate na neke lokacUe. Ne dajte da
vas i§ta zbuni, samo slijedite moje
crvene crte. Kad dodete na lokaciju
2, uzmite §a§ (reeds), na lokacrji 3
uporabite §a§ na jazbini (lai0, a stre-
licu na 5a§u. Na lokaciji 4 öe vas
napasti vepar, a vi ga pogodite streli-
com (§a§ i strelicu uporabite na njem).
Na lokacrji 5 otrgnite penjaöicu (creep
er), uporabite mreiu na njoj, na
svemu tome oznaku (marker) i sve
zajedno bacite na vrh stüene. Ako ste
slijedili upute, stigli ste na vrh brda.
lzbrliza prouöite inictjale" Stavite
teodolit u tri rupe" Uporabite teodolit -
miÖite pogled sve dok ne vidite
blje§teöu oznaku. Teodolit pomiöete

onako kako se kreöete klikanjem na

rub ekrana. Kad dodete do oznake,
pogledajte je, zatim pogledajte stijenu
(pilla0 toöno povrh nje. Sidite s brda
na desno, preuzet cete Nico.
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palaÖinku i dajte je kaskaderu Bertu
kad dode ispred kamere. Dvaput
dobro pogledajte grm lijevo od njega,
dok ne vidite da su u njemu str§ljen-
ovi. Bacite pecivo u grm. Uzmite jo§
jedno pecivo i bacite i njega u grm.
Str§ljenovi 6e napasti Berta. Snimanje
öe se preseliti na plaZu. Razgovarajte
s Hawksom. Razgovarajte s Flashom,
zatim s Bertom. Dobro pogledajte
veliku kameru, zatim malu kameru
ispod nje. Razgovarajte s Hawksom. U

animaciji öete uzeti Eagle - kamen.
Opet preuzimate Nico.

lndijansko selo

Razgovarajte s Titipocom. Poku§ajte
uzeti kamen (mayan stone). Poku§ajte
pomaknuti baövu. Recite Titipocu neka
vam pomogne pomaknuti baövu.
Uzmite kamen. lzadite lijevo.

Piramida

I\)nr;rknitC polugu na motoru kraj diza-

l,r. tl,tntilr. rrzc i riajte ga Titipocu, koji
i;c 11ir lr;u:ili rril vrlt pOStolJa dizala
(gantry). K,rrl lo rrt:rni, opot uzntite uZe

i uporirlrll I1,;r n.l nrolr)rrr. llporabite
bode2 n;t ci;r'vr z;r lrcrrzirr (lrrcl line)
generatora ()zrrrrlr, r.rlrrrrl,rr,, lloncrato
fa i Uporabilc l1,r n,r (irj( vr r/ l\(ll(::;ir(j
curi benzin. [Jpor,rlrrlc rrlrrrrl,rr rr,r k;rpi

za benzin (fut:l i:,rgr) trrolor,r l'rrlt:'trilt'
crveni gumb nlol(,r,r ll,r/ll)v,r,rll( ',
Titipocom. Stitnill rr,r rlrz.rlo r rlr:rlr'
Titipocu neka povur;r' grolul'tt N, r vtlrtr
piramide uzmitc :;trIl1rvo (.ililililil[lr()n
belt), i opet se sl)rrl,lrl(' ( )lr(lll( lrJlv() r

fazgovafajte S nalrt'tlttthottt I l;trtll
nezapaljenU bakljtl (lor(.lr) t rl,t;lr' 1r'

Titipocu, koji öc jc /irl),rlrlr l.rn
bakljom zapalite lokvtt lrlrruttr,r ll,rr tlr'
streljivo u vatru. Otralrli'rr,r vrlr r r,r,,1irr

varajte S generalort) l{irll',rv,il,rtlr'',
Georgeom, osloborlil r;r'1, 1i,r

UnutraSnjost piramide

Povucite obje poluge. Razgovarajte s
Georgeom. U drugoj prostorUi slljedi
najteza zagonetka. NeÖu vam ovdje
pobliZe obja§njavati haho ta rna§inerua
radi, samo uöinite sve ovdje navede-
no. Kad kaZem da kolo zavrtite
odredeni broj puta, uvrjek pritom stojte
na onoj strani gdje se kola dodiruju,
dakle lijevo kolo vrtite u smjeru
kazaljke na satu, a desno obrnuto.
I ikovi na lijevim ploöama su oznaöeni
1 10, s tim da je 1 gornja lijeva, a 10
(ionla desna. Po istom naöelu, samo
A l) su oznaöene ploöe desno. Ovako:
lrjcvo kolo zavrtite §est puta, desno
rlv,r puta, pritisnite 6. Lijevo kolo tri
t)lrlir, (ioslto tri puta, pritisnite 9.
l'il1rl;nitc D. Lijevo kolo §est puta,
rLr.;rro lri lxlta, pritisnite 1. Lijevo SeSt
prrl,r, rlc:;no sedam puta, pritisnite 3.
l'rrlr:;nitc C. Liicvo §est puta, desno
,,(.(1,ril I)ula, pritisnite 3. Lrlevo jedan
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Londonski dokovi

Pomaknite se iza sanduka sliUeva.

Kad öuvar ode iza kabine, popnite se
ljestvama na krov. Kad opet ode iza

kabine, sidite i oworite ormar (cup
board) lijevo. Opet se popnite. Kad

dode i ude u ormar, zatvorite ga i

postavite metlu, naslonjena je na zid s
lUeve strane i drzi vrata. Pogledajte
kroz prozoröiö (porthole) i odgledajte
animaciju. Nico Öe uÖi u kabinu.
Poku§ajte razgovarali s Oubierom,
uvjerit Öete se da je mrtav. Uzmite
"jaguar" kamen. Kad vas Karzac
napadne, brzo ga ubodite bodezom,
inaÖe öe vas ubiti. Preuzimate
Georgea.

Karibi

Razgovarajte sa svima na snimanju.
Uzmite sa stola pecivo (buns),
palaöinku i sirup. Stavite sirup u
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put, desno §est puta, pritisnite 10.
Pritisnite B. Lijevo öetri puta, desno
sedam puta, pritisnite 2. LUevo dva
puta, desno Sest puta, pritisnite pet.

Pritisnite A. Uh, konaÖno! lzadite kroz

otvorena vrata. Preuzimate Georgea.

Uzmite baklju i dajte je Titipocu.

Povucite polugu. Woaaaaaaaaaaaa!!!

U drugoj sobi pokupite baklju i

pomoöu nje zapalite onu na zidu.

Povucite polugu. lzadite lUevo.

Povucite obje poluge. lzadite kroz

otvorena vrata. Povucite vama bliZu,

pologu, pa dalju, pa blizu. lzadite kroz

otvorena vrata. lzadite desno. Povucite
polugu i sidite dolje u sigurnu smrt.

Kraj! Zavr§ni video je mogao biti i

duZi...
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