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Power overwhelming

Bila jednoö jedna igrica imena Dune 2 a oznatiia je
potetak moida najpopulamijeg 2anra kompju'
torskih igara strategija u stvarnom vremenu popu-
larno zvanih RTS ovi (ito je kratica od Real Time
Strategy). Us jedile su dvije velike igre kojima ovaj
2anr ima zahvalitr svoju globalnu popularnost -

Westwoodov Command & Conquer i Blizzardov
Warcraft 2. lako je Warcraft 2 bio tehnolo§ki superi

orniji, mnogi su preferirali C&C i njegov tehnoloSki
usmjeren svijet. Obje su svoju pravu svrhu pronaile
u multiplayer igrama, bi o preko mre)a, modema il

inte'qetd. dotr lp C&C dolivio l.,pu erpansior
packova, pravi nastavak (Red Alert), interenet orijen-
tiranu igricu Sole Suruivor, za Warcraft 2 izdan je

samo jedan expansion pack, Tides Of Darkness. I

tako, dok su C&C ljubitelji likovali igraju(i igru za
igrom u svom obo)avanom C&C sviletu, varkrafta§i
su bili zakrnuti. .. Na nastavak zabave tekali su sve

do travnja. Povjerenje mnogih bilo je poljuljano
ponajvi§e stalnim odgada njima Warcraftovog
nasljednika. Sada kada je doiao, otekivanja su pre-
vazidena i pred nama je, iako moida ne savr§ena,
ali zasigurno dosad nalbolja, najdublja i

najrazradenija strategija u stvarnom vremenu I

Dakal o nastavak o Lo,em vam govorim jA

Starcraft, ito ste vjerojatno i sami zakljuöili ako ste

se uputili u i§öitavanje ovog teksta. Nastavak
Warcrafta? Kakav nastavak? Svijet dogadanja je u

potpunosti drugatiji. Rase su drugaöije. Mjesto
radnje su svemirska prostranstva, bolje reti, planeti

istih. K vragu, öini se da je rijeö "CRAFT"

kojom su se poslu2ili Blizzardovci pri
imenovanju novog naslova jedina

karika koja povezuje ove dvije igre. I

Blizzard Enterlainment. l, naravno,
lkola kretanja desnim gumbom
mr§a. No, iini se da ]e to bilo
dovoljno varkrafta§imal Ostali su
vjerni i nisu se prevarili. Snaga

Starcrafta tolika je da ie preobraziti
mnoge konkvera§e u vorkraftaöe,
oprostite, starkraftaiel Mene jestl

Bez ikakvrh dvojbi, moZe se reti da je Starcraft
nairaz,adenija real tinre slralegija r, povjesti
igara. Zavr§ivii igru s Terranima (samo tre(inu

tek tete poöeti otkrivati njenu pravu
vam da Starcraft igrate slile

dom §to su ga pro
grameri predvidjeli i

s rasama koje vam
oni preporuöe. Prvo

s Terranima, potom
sa Zergovima ina
kraju sa Protossima.

ledino na ovaj naöin shvatit aete svu dubinu
Starcraftove priöe i dodatni motiv zavr5avanja
misija bit ie vam 2elja da vidite kako se nastavlja
nevjerojalno intrigantna priöa prepuna obrata.
Os m loga, s Tcrranima je igru nallakSe zavr5tti,
teiina :e postupno povetava sa Zergovima, da bi
dosegla vrlrunac s Protossima u njihovoj posljed
njoj misili lioja je uistinu nezaboravna...
Uvjerivii :o rr dubinu i kompleksnost Starcrafta,
odlutrll smo:c njime ozbiljnije pozabaviti i

naiiniti slratoqilski vodii kroz njegov svijet.
Podacl kolc n.rolcte proöitati u knjiZici nisu
"spoiler" igrer, nego probrane informacije kole te
vam omoguiiii kvalitetnije igran.je protiv ratunala
i u mreZi tc lak§c i dublje uranjanje u Starcraft
svijeti Knji)icu smo podijelili u vi§e dijelova, svaka
je rasa dobrla svol, a tu su i opisi jedinica,
gradevina, trklika... Dodatnu novost tine poseb
ni dodaci za St.rr.raft, moiete ih naöi na Hack
CD-u, a bit tc varr od koristi i ako nemate
Starcraft. Ondjc tete naöi odlitan preglednik
jedinica, desklop teme, zakrpe, mape (scums) i

joi mnogo toqa. Nadamo se da ie vam ova
knjiiica koristiti ako i ne marite za njen sadrTaj,
barem (e vam posluiiti kao lepeza u ove sparne
vrele dane. Kako bilo da bilo, nadamo se da iete
se zabaviti iqraluii Starcraft uz ovu knjiiicu
barem onoliko koliko smo se mi zabavili dok smo
je srvara i (u /u.c se naravno misli na igranje :

tesri,J1,. 'vrh nogucih multiplayer mapa. igranla
preko ncla, a ne na samo pisanje...)

ffiir, 
i)ti',''J
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"Kao prvo, hvala vam 5to ste kupili Starcraft. Mnogo smo i n.rporno r.rdili da bismo stvorili

igru uz koju biste proveli mnoge sate zabave. Do samog smo ic kr.ri.r cloradivali oboga6uju(i

je sitnicama koje se otkrivaju tek nakon izvjesnog vremen.r provetlenotl uz nju. Starcraft 6e

vam pruiiti potpuno razliöito igraöko iskustvo, ovisno o vrsti kojom upravljate. Neke taktike

koje 6ete nauöiti, primjerice, s Terranima pokazat ie se u potpunosti promaienima isku§ate li

ih sa Zergovima. Savladav§i taktiku i nivoe jedne vrste, na red dolazi sljedeia nastavljajuti

priöu, donoseöi teäe nivoe i potpuno razlifitu taktiku, naäin upravljanja i izgradnjel No, pravu

äe snagu Starcraft pokazati u multiplayer igrama gdje se strategiiske moguinosti povetava-

ju te moiete kombinirati sposobnosti rasa, birati nalrazliöitije naöine igre i sve to na kartama

koje moäete naöiniti i sami pomoöu Campaign editora dobijenog sa Starcraftom!

Nadamo se da uiivate igraju6i Starcraft koliko i mi. Vidimo se na Battle.net-u!

Razvojni Team Starcraft" 
X§If*;?AHm.
F!it a d:ihäf
$;$.::"lllflll

1 998.

"...ms p*x§ls w§r€ harrned durinE tl"re maikng of the gäme,.."

VI:l
}}
§]
r-l
xl
Yl*'.

3



l* Svako sa svakim!
l,r*
{ En Taro Adun, öitateljul Vrljeme je da sazna§

ft uzrok borbe do posrtanja lzmedu triju rasa I

|-1 lemlja postaje prenatrpala i nanje poieljni

,r pojedinci poslani su na lednogodiinii oul
'; svemi'skim oroclo.n nad:vjerlosno btzine. \o,
i: aLlon'ratsLi navigacrjski \,lstävi oll d/ali sJ veL

l>1 naron lreaeg mieseca puta, sto,e pulnile o,uoilo
l" { na dodatnih 30 al godina srvzavanja NaLon

otkazivanja pogona, brod se automatski spustio

na prvi planet prihvatljivih uvjeta Tivota. Ubrzo se

razvilo druitvo i civilizaclja biljeTi vrtoglav uspieh.

Uskoro dostiZe znanje potrebno za meduzvjez-

dane letove. Zemljani ko Zemljanr, nakon
poöetnoq blagostanja, osnovali su konfederacliu

preZivjelih kolonija. Uskoro ie do§lo do neslaganja

te izbija gradanski rat. Usred mete2a, iz dalekih

svemirskih prostranstava poiavljuje se flota nepoz-

natih brodova. Planet nastanjen ijudima, Chau Sar,

bio je sravnjen sa zemliom... Sve nade biiahu

izgubljene. Protunapad je propao, a o neprijatelji-
ma se znalo samo da se zovu Protoss I da su nev-
jerojatno snaini. Protossi su zauzeli borbene

poloZaje oko sliedeie ljudske kolonije. Sve nade su

bile izgubljene... aLi, odjednom, Protossi nestaju

kako su se i pojavili. Cudno.. . tJskoro Zemljani

otkrivaju prisustvo treöe rase. lnsektoidna stvorenia

nastanila su se na koloniji Mar Sar. Novorazvijen

ogranak ljudskog dru§tva biia§e zabezeknutl

WuuuuuuuuuuuuuuuS§!§§§§55§*

Drugi dio priöe bavi se insektoidnim Zergovima

koje ljudi sreöu na Mar Sari. Poteci Zergovske

rase upliau u priöu öetvrtu, dodatnu, rasu

Xel'Naqa, nevjerojatno naprednu i zasluZnu za

razvoj svih ostalih rasa u galaksijil Njihovje cill

bio stvoriti savrienu rasu. S Protossima su

postigli nevjerojatnu öistoiu forme, inteligenciiu i

pslhitke moguinosti, 5to se pokazalo dvosjeklim

madem - ubrzo su shvatili §to Xel'Nage rade i

okrenuli su se protiv njlh. Xel'Nagi su te§ke volje
priznali neuspjeh u postizanju savr5enstva i tada

na samim qranicama galäksije stvorili Zergove.

Oni su bili inferiorni Protossima u svakom pogle-

du, osim u jednoj iznimno vaZnoj stvari - Zergovi

mogu aslmilirati rase na koje naidu kombinirajuti
najbolje iz svog i tudeg genetskog koda! Zergovi

öine zajednicu kojom upravlja Overmind. Ovo

iznimno inteliqentno biie uskoro je imalo
polrebnu lehnologrju i Zerqovi vi§e nisu bili

ograniieni na jedan plänel: Zrtve ove nevjerojar-

no hrabre beskrupulozne i brojne rase uskoro
postaju i sami Xel'Nagi. Pobjeda nad njima

donijela je Overmlndu informacije o skoro

savrSenoj rasi, Protossima, koja bi im pomogla
(asimilirali bi ih) u postizanju savr§enstva kojem

tako predano te7e. Uskoro je potela potraga za

Protossima kroz qalaksiiu. Dodu§e, jedna infor-
macija vezana uz Protosse jako ie uznemirila
Overminda - rijei.je o njihovim telepatskim
sposobnostima, kvaliteti koju dosad nisu sreli kod

rasa koje su asimilirali. Zergovska sonda uskoro

susreie ljudske kolonije. Medu niihovim
stanovnicima zamjeduje pojedince telepatskih
sposobnosti. Znaöi, genetska informacija postoji,

iako je latentna, kod veöine pripadnika rase.

Asimilacijom s ljudima, i Zergovl bi postali

telepati. Protossi ovo ne smiju dopustitil

lako su Zergovi nastanili mnoge Zemaljske

kolonije, ljudi su ih otkrili samo na Mar 5ari. Dok

oni nisu ni pomi5ljali o nadolazeioj na.lezdi,

Protossi su kovali plan kako osujetiti Zergovske

napade na Terrane. Chau Saram, koloni.ja koju su

Protossi sravnili sa zemljom, nije bila slutajna
meta. Ondie se, naime, ugnijezdilo mno§tvo
Zergova koji su morali biti uniiteni, bez obzira na

ljudske Zrtvel Zergovi uzmiöu i rada se sukob

izmedu Zemljana i Protossa.

Wuuuuuuuuuuuuuuui§(5(§i§ii"

Protossi su promatrali razvoj iludskih kolonija vi§e

od 200 godina, zbunj vala ih je ljudska priroda a

najviSe su ih zbunjivale kontinuirane medusobne
borbe Zemaljskrh kolonija öiji je razvojni put bio
prepun uspona i padova. Uskoro stiTu Zergovske

istraZivaöke sonde. Protossi predvidaju sukob, a

neki tak drTe da im je duinost spasiti ljudske
kolonilel Ostali su razmi§ljali malo radikalnije
drTeii da bi trebalo istrijebiti i l.lude i Zergove.

Obje frakcije Protossa slo2ile su se u jednom:
Zergove su stvorili
Xel'Nagi i ne smije ih
se podcijenitil Kad

su Protossi odluöili
istra)iti ito se

dogada na Chau
Sari, ostali su osup-
nuti veiina ljudi

bijaie ubijena ili napola asimilirana I Kontpletno
uniitenje planeta bio je jedini izlazl Nakon toga
bilo je naredeno totalno uni§tenje svih koionija
koje su pokazale znakove Zergova. Kad 1e do§ao
'ed na iirrijebljenje zivola na drugom zaraienorr
planetu, komander Protossovskog velikog

svemirskog razarata se dvoumio i ipak se odluöio
rije§iti Zerga na manje radrkaian nairn, bez tolrko
ljudskih )rtava.

:i Ovdje zapotinjete igru. Ako vam se ovo dosad

i öinilo komplicirano, öekajte samo da dodete u

i samu rgru. Nevlerojatni obrati, potpuno neoieki-
vani raspleti i jo§ neoöekivaniji zapleti! l, poruöni-
ca Keriggan ne umire kad biva ostavljena na

milost i nemilost Zergovima...
*Prostorno-vremenski skok.J

I long for combat
Poznavanje svih jedinica i njihovih moguanosti pola

le puta do pobjede nad nepnjateljem! Ovo posebno

vrijedi u Starcraftu, gd.je susretemo mnogo potpuno
razlitltih iedinica. Nije dovoljno samo poznavati vlas-

tite jed nrce. Da biste iskoristili njihov potencijal, mo-

rate poznavati i neprijateljske, njihove posebne mo-
gu(nosti i sJabosti. Predstavit temo vam sve jedinrce

i gradevine. Po§to nisu uvijek na prur pogled vidljive

eventualne prednosti i nedostaci istih, uz glavne sta-
tistike, navest aemo i najbollu primjenu i pokoju tak

tiku za opisane ledinice.
Napomena:
Kao i u Warcraftu 2, i ovdje postoje dva izvora

resursa. Prvi su minerali i vi§e ih je nego plina,
§to je i logiöno jer vam ih viie treba. Drugi izvor
su gejziri vespenskog plina iije rafinerije mo)ete
graditi samo na odredenim dijelovima kane i
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imaju fiksnu kolitinu
plina. Jedna tura pri
jenosne jedinice
donijet te vam osam
jedinica plinalminer-
ala. Odlamanje min
erala traje odredeno
vrtjeme, dok je pun-
jenje batve plinom
instantno. 5hodno
tome morate ras-
porediti vi:e radnih
jedinica na minerale.

Na vi§e mlesta spominjemo kontrolne resurse.

Ekvivalent kontrolnim resursima su farme u

Warcraftu 2. Svaka farma bila je u mogutnosti
othraniti 5 jedinica. U Starcra{tu razlitite jedinice

zahtijevaju razliöitu koliiinu kontrolnih resursa.

Ekvivalent izvorima kontrolnih resursa su Supply

Depot kod Terrana, Overlord kod Zergova i Pyloni

kod Protossa. Svaka od ovih "farmi" daje vam 8
ili 9 jedinica kontrolnih resursa.

Tipovi oite6enja
Mnogi igradi nisu svjesnl da u Starcraftu postoji
nekoliko tipova o§teöen1a, zavisno od jedinica

koje o§tetuju tj. koje su o(tetivane. Tako, prim-
jerice, nije dovoljno znat cia Vulture zadaje 20

bodova §tete jer, zavisno od jedinice kola prima
o§teöenje, taj iznos mo)e biti i manji. Najbolje je

zapamtiti koje ledinice zadaju kakvu §tetu.

Naravno kod napadanja ie vam uvijek prvi izbor
predstavljati jedinice kole zadaju puno o§tetenje,
a ne pola ili manje. Morate biti svjesni da postoje
tri tipa .ledinica, male, srednje i velike. Takoder,

postoje i tri vrste norma protresno
i eksplozivno. Normalno (tzv. ubodno) o§te(enje
zadat (e stopostotno o§te(enje nacillanoj jedini-

ci, neovisno o n.jezinoj veliöini. Ovakav naiin
napada posjeduje npr. Guardian. Protresno (iliti

o§teöenje plazmom) zadaje 1 00% itete malim
jedinicama, 50% srednjim i bijednih 25% velikim
jedinicama. Takvo oitetenje ima npr Vulture
zbog iega je iznimno upje3an protiv nepri-
jateljske pjeiadije. S druge strane, glupo je

Vultureom napadati neprilatelle kalibra Ultraliska
jer ie mu po pucanju oduzeti samo 5 bodova

ltete. Eksplozivno o§teienje djeluje upravo
suprotno plasmi. 1 00% olteienja primaju velike
jedinice, 75% srednje i 50% male lznimka su §ti

tovi kod Protossa, kojima je uvijek oduzeto punih
'100%llll Npr. Hydralisk vam napada Zealota.
Hydraliskovo oruije se smatra eksplozivnim, ali

iako je Zealot mala ledinica, pri svakom udarcu

bit ie mu oduzeto punih 80 bodova o§teienja,
§to je Hydraliskov maksimum. Podatke o velitini i

naiinu o§teöenja svake jedin ce nati tete u opisu

koji slijedi. (pogiedajte pod Velitina i naöin

o§teöenja)

Terrani - Zemljani koji to nisu...
Prva rasa s kojom iete se sresti u ign su judi nas-

tanjeni na koloniji udaljenoj cd Zemlje s kojom
vi§e nemaju nikakvih kontakata. Ova rasa radena
je po !ablonr koju ste sretali u drugim RTS-

ovima. Za podetak igranja, Bllzardovci su vam
dodijelili jednostavnu rasu, bez puno iznenadcn

1a, s kojom je lako igrat. Snaga im le)i u

pokretllivoni i specijaln m jedinicama. SLabiji su

od Protossa u borbl prsa o prsa. lako pokretni,
jo§ uvijek ne mogu napraviti br2u jedinicu od
Zergova. Pa u demu je onda stvar, kako s njrma
uopie igrati? Pomoiu trikoval Npr. judi mogu
pomicati zgrade ako, recimo, budu napadnute ili

vam smetaju ili bi bile korisnije na drugoj lokaciji.
Zgrade lete relativno ali vjerujte isplati se

ni centar pribliZavate novo] naslazi knstala rli

p1ina. Sva §teta nanesena na Terranskim
zgradama mo)e biti popravljena. Ako sluöalno
integritet zgrade dode u crveno podrutje, zgradu
morate popraviti jer te u protlvnome izgorjeti i

morat iete je ponovno izgraditi. Terranske
zgrade moiete graditi skoro svagdje I ne treba
im izvanjski izvor energije. Pje§adiju ne mo2ete
iiletiti, ali zato svako Terransko vozi o mo2e blti
popravijeno SCV-om. lsplati se popravljati
jedinrce, mnogo je jeftinijel lnaie, u igrl su ljudi
prikazani prilitno stvarno, moida malo prest-
varno. Naime, svi imaju glupe face, puie, psuju,
ijeni su, spremaju pivo u hladnjak nuklearne
bombe, izdajice su, ma ukratko onakvi su kakve
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Vrsta (veliöina): rad nildskupljaVmehaniöa r (ma la)

Tro5ak 50 minerala
Vrijeme izgradnje: 20
Kontrolni resursi: 1

Za izgradnju potrebno: Command Center
Mogu& nadogradnja: ne
IzdrZi o§teienja: 60
Vrsta napada: prsa o prsa (samo prizemljene
mete)
Vrsta o§te(enja: normalno
Snaga napada: 5 (+1)
Oklop: 0 (+1)
U transportu zauzima mjesta: 1

Osnovna jedinica bez
koje se ne mo2e.
Ekvivalent u Warcra{tu 2

bili su mu peoni. Ove
jedinice morate §tititi pod

svaku cijenu. Dobra takti-
ka je izgraditi bunkere i

bacaöe raketa u blizinu
podrutja rada 5CV-a i

tako ih zaitititi. lzqradite
ih mnogo, stvarno mnoqo. Kojih dvadesetak je

dobar broj. Palljivo ih rasporedite na plin i min-
erale, tako da uvijek imate otprilike isto iskopanih
minerala i plina. Ako su napadnuti, bjeTite, jer

imaju vrlo slabo oruije. lpak relativno efikasno
rnogu vas rijeiiti manje horde Zerglinga. Kod

olenzivnog dj"lovanja je jal o ko'istan jer roTe u

letu popravljati jedinice. Kiikajte na SCV potom
stisnite SHIFT i drie(i ga k ikajte desnim gum
bom miia na sva vozila kola Zelite popraviti. SCV

ie ih sve popraviti. Nagom lavanje naredbi .je
zgodno svojstvo koje smo vei sreli u RTS ovima.
Primjenjivo je u mnogo slutajeva! Naredbe
nagomilavate dok driite SHIFT.

Vrsta (velifina): pje§adija (ma a)

Tro§ak:50 minerala
Vrijeme izgradnje: 24
Kontrolni resursi: T

Za izgradnlu potrebno: Ba rracks

te u borbi prsa o prsa sa

Zealotima! Pos[je su korisni za

istra)ivanje Stim Packa

(Academy). Laka meta za njih
su zalutali Overlordi.

Vrsta (veliöina): pjeiadija (mala)

Tro§ak 50 m nerala 25 plina

Vri.jeme izgradnje: 20
Kontrolni resursi: 1

Za izgradnju potrebno: Barracks, Academy
Moguia nadogradnja: Eng neering, Academy
lzdr2i o§teienja: 50
Vrsta napada: bacat pLamena (samo prizemljene
mete)
Vrsta o§teienja: protresno (plasma)

Snaga napada: 16 (+2)
Oklop: 1 (+1)
U transportu zauzima mjesta: 1

Kao I marinci, ove jedinice su

najuöinkovilije u velikim grupa
ma. Nalbolie su rjeienje u kombi-
naciji s marincima. Pripazite, ran-
jivi su na napade iz zraka. Kad
punite bunker, idealno rie§enje su

1 firebat. Najudkovitiji su protiv manjih

Vrsta (veliöina): brzo izvidanje r napad (mala)

Tro§ak 75 minerala
Vrijeme izgradnje: 30
Kontrolni resursi: 'l

Za izgradnju potrebno: Factory
Moguia nadogradnja: Armory, Machine Shop
lzdrZi o§teienja: 80
Vrsta napada: granate (samo prizemljene mete)
Vrsta oStetenja: protresno (plasma)

Snaga napada: 20 (+2)
Oklop:0 (+1)
U transportu zauzima mjesta: 2

Kad dobijete tvornicu,
Vulturesi vam sluie

u
U

z.

ö

Firebat

Vulture

Marinac

samo za

Vrsta (veliöina): te(ka artillerija (velika)

Tro§ak: 150 minera a 100 plina

Vri.jeme izgradnje: 50
Kontrolni resursi: 2

Za izgradnju potrebno: Factory+ Machine Shop

Moguia nadogradnja: Armory Machine Shop

lzdrZi o§teienja: 1 50
Vrsta napada: obrtan top, ukopan top sa extra

dometorn
Vrsta o§teienja: eksplozivno
Snaga napada: 30 (+3), ukopan 70 ('1 5)

oklop: 1 (+1)
U transportu zauzima mjesta: 4

Kad vam tenkovi postanu
dostupni, odmah nadogradite
tvornicu machine shopom i

istraiite ukopavanje tenkova.
Nakon toqa izgradite nekoliko
tenkova i pometite neprijatel-
ja. Sve ostale jedinice od sada

su samo podr§ka ovom mon-
strumu! Pazite, jako su ranjivi napadnu 1i ih

Zealotil Takoder, uvrjek moraju uz sebe imati pro-
tuzraine jedinice kao Goliathe, Wraithove i mar-

ince. Pazite, tenk je vi§e nego dvostruko uiinkovi-
tiji kad je ukopan (opsadni(siege) mod). Kad su

ukopani, potpuno su neutinkoviti na mali domet
zbog öega ih pametno rasporedlte u ofenzlvi da

bi se meclusobno mogli ltititi. Dobra taktika ie
ukopati tenkove nadomak neprilatelju r potom
ga izazvati grupicom pje§adije i Goliatha.
Neprijatelj ie krenuti za vama dok se budet
povlaöiLi, gdje te ga dotekati smrtonosna vatra
golemih tenkova. Tenkovi u siege modu imaju
puno veii domet nego vidik te je pametno
patrolirati boji§tem Wraithovima ili Comsatom i

malo ga po malo otkrlvati.

Vrsta (veliöina): brzo i pokretni dvono)ni robot
(velik)

Tro5ak: 100 minerala 50 plina

Vrijeme izgradnje: 40
Kontrolni resursi: 2

Ovi roboti moinog izgleda
najbolja su ljudska pokretna
protuzratna obrana. Najbolje
ih je rabiti u velikim grupama

kao podr§ku opsadnim
tenkovima. Pripazite, kad
podriavaju opsadne tenkove,

roboti se neie suzdrZavati od napadanje prizeml

lenrh meta, gdje nisu ba§ najbolji. Jednostavnim
postupkom osiguravate da napadaju samo zraöne
jedin,ce. Posravile el an lal o da ,u u njenu svi

Goliathi, stisniie CI-RL i potom mi§em na jednog
Goliatha. Kad ih sve imate selektlrane, stisnite
C[RL+broj da biste stvoriir grupu. Kad neprijatelj
krene u napad, broj koji ste stisnuli poziva sve

robote kojima potom skidate zradne ledinicel U

multiplayer igrama se zna dogodrti da neprilatel.;

rzgradlje vi§e zraönih jedrnica. Tada maksimizlrajte
gradnju Goliatha.

Vrsta (veliöina): zraöni napad (velika)

Tro§ak 200 minerala 100 plina

Vrijeme izgradnje: 60
Kontrolni resursi: 2
Za izgradnju potrebno: Starport
Moguta nadogradnja: Armory, Control Tower,
Science Facility
lzdrZi o§teöenja: 1 20
Vrsta napada: rakete (zraöne mete)
laseri(prizemljene mete)
Vrsta o5te(enja: laseri normalno, rakete
eksplozivno
Snaga napada: 15 (+2) rakete, S (+1) laser

Mana: 200 (+50)
Oklop:0 (+1)

Najbolja stvar kod ove jedinice je
njena mogutnost cloakanja. Ako
je Wraith cloakan, protivnik
uopte nije svjestan njegove
naloan05li dol, ne poine pucati.
Pazite ako vam je protivnik
Terran | | Sto prije lstraTite nev-
idljivost i grupirajte po 5
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Wraithova. Dok
se puni mana i

nepriiatelja,
eventualnaEngineenng Bay, Academy

jakc, pogotovo
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Vrsta (velitina): zraini tra nsporter (vel i ka)

Tro§ak 100 minerala 100 plina
VrUeme izgradnje: 50
Kontrolni resursi: 2
Za izgradnju potrebno: Starport + Control Tower
Mogu6a nadogradnja: Armory
lzdrli o§teienja: 1 50
Oklopi 1 (+1)
Broj transportnih mjesta: 8

Transportna jedinica. Rabite je
kada Telite zaobiti frontu i do§ul-
jati se neprijatelju iza leda. Nuina
ie ra maprna iiji .u dijelovi odi

leljeni vodom ili lavom. Ako ih

neprijatelj sru§i, gubite i ono §to
sr: nosili.

Tro§ak 400 minerala 300 plina
Vrijeme izgradnje: 160
Kontrolni resursi: 8
Zaizgradnju potrebno: Starport + Control
Tower, Science Facility + Physics Lab

Moguia nadogradnja: Armory Physics Lab

lzdäi oitefenja: 500
Vrsta napada: lase[ Yamato top, zrak, zemlla
Vrsta o§tetenja: norma I no
Snaga napada: 25 (+3) Iasef 250 Yamato top
Mana: 200 (+50)
Oklop: 2 (+1)

Najjata zraina jedinica
Terranske flote. Dugo se

izgraduje i ne opravdava
tro§ak ako ne istraiite i

Yamato top. Polako se krete i

ima lo§u brzinu pucanja.

Najbolje ju je rabiti u sprezi s

ostalim jedinicama koje ie je
§tititi dok razara Yamatom. Nikada ne napada.jte
samo s njom (barem ne s grupama ispod B

Battlecruisera) jer ie je lako uni§titi veia grupica
Scoutova ili Scourgova. Jedini nedostatak je §to

Moguöa nadogradnja: Engineering Bay, Covert Ops
lzdrZi o§tedenja: 45
Vrsta napada: poluautomatska pu§ka

Vrsta o§tecenja: protresno
Snaga napada: 10 (+'1)
Oklop: 0 (-t-1)

U transportu zauzima mjesta: 1

Ghostovi su odliöne jedinice.

Dobri su za gnjavljenle nepri-
jaleljskth jedinica jer mogu
postati nevidljivi. A i duhovi su
jedine jedinice koje mogu poz
vati nuklearni udar. Dobra meta
za nuklearni napad su prve linr]e

neprijateljske obrane ili Supply Depotsi ako su na
hrpi. Korisna je i Lockdown nroguönost. Posebnih
projektllom duh za edi sve sustave odredene nepri-
jatellske jedinice na odredono vrijeme. Ovaj gu§t
potroiit ae vam stctku mane a cloakanje isto kao

Vrsta (velitina): posebna zraöna jedinica, detektor
(veii ka)

Tro§ak 25 minerala 300 plina
Vrijeme izgradnje: 80
Kontrolni resursi: 2

Za izgradnju potrebno: Starport. Science Facility
Moguia nadogradnja: Armory, Science Facility
lzdrZi o§tecenja: 200
Oklop: 1 (+1)

Ova ietjelica je odliöan
pokretni detektor.

Posledule tri posebne

mogutnosti. Prua je EMP
(eledromaqnetic pulse)

ekplozija, öije 6e bacanje

skinuti §tit svim Protossov-

skim jedinicama na odre-
denoj lokacrji. EMP (e

pomoii i protiv nevidljivih Wraithova. Pogodite li ih,
nesta.je im energije za cloakanje i postaju sjedece
patke. Dobar je i protiv Zergovskih kraljica i Defilera
kojima te oduzeti manu. Jedan EN/P troii 1 0 jedinica

IR&ADIATE. Ova

VaTno ]e da dobar igrat Starcrafta bude upoznat
sa svim svojim i neprijateljskrm zgradama. Ovo ae

poslu)iti za stvaranje opt miziranog redoslijeda
izg rad nje, naj brTeg i naj uöi n kovitijeg. Ta koder,
vaino je znati kole su zgrade nalbolja meta. Ovi

opisi öe vam pomoai u tornu...

Tip zgrade i uporaba: Srce baze
Tro§ak 400 minerala
Vrijeme izgradnle: 120
Potrebne gradevine: ni<td :

lzdräi oltetenja: I 500 i

Dodatne gratlevine: Com5a1, 5ilos \rrk earne :

Rakete.

Ovd.ie se gradi: SCV

(dodatak za Command Center)
TroSak: 50 mineraia 50 plina

Vrijeme izgradnje: 40
Potrebne gradevine: Academy
Manä: 700
lzdräi o§tetenja: 500

Za 75 ledinica mane otkriva
vam se dio karte na nekoliko
sekunda. Njime moZete
otkritl i cloakane nepri-
jatellske jedinicel

(dodatak za Command Center)

vam minima{no 3 centra, 2 za nuklearke i I za

ComSat. U CC-u se grade SCV-| kojih imajte 5to
vise i pazite da uvijek svi ne§to rade, da ne
ljenöa re.

:

i Tip zgrade i uporaba: Daje kontrolne resurse.

i TroSak: 100 minerala
i Vrijeme izgradnje: 4o

i Potrebne graalevine: ni§ta
lzdr2i o§teienja: 500
Supply Depot je disto
parazitska gradevina koju
morate imati. Desetak.

Svaki SD vam daje 8 kon-
trolnih jedinica.

El<vivaient je parazitskim
psi pylonims kod Protossa i ne toliko parazitskim

Overlordima kod Zerga. izgradite ih puno da vam
nedostatak kontrolnih resursa ne bi stopirao
proizvodnju u kritidnom trenutku. U gornjem
desnom kutu ekrana su dva broja, lijevi je broj
potro§enin, a desni broj raspoloTivih resursa.

Tip zgrade i uporaba: Vadi plin
Tro§ak: T 00 minerala
Vrijeme izgradnje: 40
Potrebne gradevine: ni§ta

lzdr)i o§teöenja:750
Dvije stvari. lzgradite je

na gejzrru blizu kon-
trolnog centra.
Maksimalno zaposlite 4
SCV a na prenoSenju
plina po rafinerijl.

Tip zgrade i uporaba: Trenira pje§adi1u

Tro§ak 1 50 minerala
Vrijeme izgradnje: 80
Potrebne mand Center
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Vrsta (veliöina): zraöni napad (velika) :

U
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Ghost

Yamatov jedan pucanl "tro§i" 1 50 jedinica mane.
Ultraliska.

Command Center

Tro§ak'100 minerala 100 plina

Ghosts
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Tip zgrade i uporaba: Obrambena struktura..
Tro§ak 100 minerala
Vrijeme izgradnje: 30
Potrebne gradevine: Barracks

lzdrli oitedenja: 350
Obavezno okruiite
bazu bunkerima. Ako
ih ne napunite s ljudi-
ma, ne brane vam
bazul ldealna kombi-
nacija su tri marinca i

jedan firebat.

Tip zgrade i uporaba: razvojni centar za pjeSadiju

Tro§ak '125 minerala
Vrijeme izgradnje: 60
Potrebne gradevine: Command Center
lzdrZi o§te(enja: 850

Prije kretan.la u

napad, u single
player misijama
obavzno prije

napada nado-
gradite pjeiadiju
do krala. Bit öe

vam mnogo,
mnogo lak§e.

Tip zgrade i uporaba: Protuzratna stacionirana
obrana.

Tip zgrade i uporaba: razvojni ceniar za pje§adiju.

Tro§ak 200 minerala
Vrijeme izgradnje: 80
Potrebne gradevine: Ba rracks
lzdrli

Nemojte zapostavljati
Stimpack! ll U kritiän-
im situacijama spasit
öe vam koiu.

Tip zgrade i uporaba: Gradi prizemna vozila.
TroSak 200 minerala 100 plina

Vrijeme izgradnje: 80
Potrebne gratlevine: Ba rracks
lzdäi o5te(enja: 1 250
Proizvodi: Vulturese, opsadne tenkove, Goliathe

(dodatak za Factory)
Tip zgrade i uporaba: Nadograduje prizemna
vozila.
TroSak 50 minerala. 50 plina

Vrijeme izgradnje: 40
Potrebne grattevine: Factory
lzdr2i olte{enja: 500

Tip zgrade i uporaba: Poboljiava prizemne i

zraöne jedinice.
Tro§ak 1 00 minerala, 50 plina
Vrijeme izgradnje: 80
Potrebne gradevine: Factory
lzdrli olte(enja: 750

loi jedna u nizu
potroinih
gradevina. Dobro
je lzgraditi dvije
ako imate resursa

da biste brze
nadogradili
jedinice.

Tip zgrade i uporaba: Gradi zraina vozila.
Tro5ak 200 minerala 100 plina

Vrijeme izgradnje: 80
Potrebne gradevine: factory
lzdäi o§tecenja: 1 300
Proizvodi: Wraithove, Drop Shipse, Science
Vesselse, Battle Cruisere

(dodatak za Starport)
Tip zgrade i uporaba: Pobolj§ava zraöne jedinice.

Tro§ak 50 minerala, 50 plina

Vrijeme izgradnje: 40
Potrebne gradodne: Starport

Rabite njihov

Tip zgrade i uporaba: Pobolj§ava specijalne
jedinice.

Tro§ak 150 minerala 200 plina

Vrijeme izgradnje: 80
Potrebne gradevine: Starport
lzdäi oSte(enja: 1 500

(dodatak za Science Facility)
Tro§ak 50 minerala, 50 plina

Vrijeme izgradnje: 40
lzdäi o§te(enja: 750

(dodatak za Science Facili§)
Tro§ak: 50 minerala, 50 plina

Vrijeme izgradnje: 40
lzdäi ohe(enja: 600
Bit ie vam nuina barem dva Science Facilityja.
Pobolj§anja koja omogu(uju su nezamjenjiva.
Ghostove, Science Vessele i Battle Cruisere morate
nabrijati do kraja inaöe iete pljuvati krv na

'T
u

,

z

C)

-

ü

z

U

z

o

,l

n

I

tr

lzgradite dvije tri tvornice.
Na brzinu naitanca]te
jedinrce. Zgazite nepri-

latel]a. Capiche? E, da I U
svakoj tvornici u kojoj
)elite izgraditi opsadne
tenkove morate

VJ
-l

Science Facility

Engineering Bay
Starport

posl.lednj im Terranskim

rl
*l

Osim §to ae vas za§titi od
zraönih smetala, ova strukturi-
ca je i detektor cloakanih
jedi nica-.

lzdräi
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Zerg samo za ljubitelje slinavih kukaca...
... od tojih n sam jedar! Sredina igre porveLcnä
je ovim brojnrm sluzavcima. U ulozi ste jednog

od Cerebrata koji odgovara.lu Overmindu.
Zadatak vam je odgojiti Chrysallisa kojr se pret-
vara u ......... (bio bi spoiler...), zaklati ne§to
ljudi, malo svojih razuzdanih jedinica i na kraju
se zaputiti u smjeru Protossovskog matitnog svi-
jeta, planeta Aiur. Zergove krase mnoge zan
imljive osobine! Sve jedinice su im organske i

same se obnavljaiu do 1 00% kapaciteta. Upravcr

zbog toga pametno je pobjeii iz bitke s

najoiteienijim jedinicama do baze na oporavak.
Kad po)elite ne§to izgradlvati, morate irtvovati
jednu graditeljsku jedinicu koja 6e mutirati u

gradevinu. Zergovske jedinice su relativno jeftine
te se brzo izgraduju. Kljuö za pobjedu je u

nagomilavanju jedinica. Zanimljivo je da upravo
ova, najodvratnija rasa ima nevjerojatno mnogo
poklonika (pa i Rukavinu). Zergovi su ograniöeni
glede izgradnje mogu graditi samo na sluzi

Vrsta (veliöina): rad ni Vsku pl iaVrneha nidar (mala)

Tro§ak 50 minerala
Vrijeme gradnje: 20
Kontrolni resursi: 1

Za izgradnju potrebno: Hatchery
Mogu€a nadogradnja: Hatchery/Lair/H ive

lzdrZi o5tetenja: 40
Vrsta napada: prsa o prsa (samo prizemljene
mete)
Vrsta o§tedenja: normalno

: Snagä napada: 5 (+ 0)
: Oklop:0 (+1)
: U transportu zauzima mjesta: 1

Vaii mali radnici. Pailjivo ih §titite.
Dobra je ideja izgraditi Sunken
Colony i Spore Coiony u blizini
izvora minerala/plina za dodatnu
za(titu ovih krhkih stvorova.

lmaiu bijednu moguinost obrane, ali je puno
bolle razviti ukopava

Moguia nadogradnja: LairlHive
lzdrZi oSteienja: 200
Oklop: 0 (+0)
Broj transportnih mjesta: 8

Overlordi su popriliöno nekoris-
ni dok ih ne nadogradite.
Prvenstvena namjena im je

davanje parazitskih kontrolnih
resursa. Poslije ie dobro nadop-
unjavati va§e napadaöke snage

otkrivajuii cloakane Teranskc i

Protossovske jedinice te
ukopane Zergovske. Poslu)it (e

i kao transpoder, poqolovo nar

vodenim i Lava karlarra.

Vrsta (veliöina): prizemni napad (mala)

TroSak 50 minerala za 2 komada
Vrijeme izgradnje: 20
Kontrolni resursi: 1 po paru

Za izgradnju potrebno: Spawning Pool

Mogu(a nadogradnja: Hatchery/LairlH ive,

Spawning Pool+Hive, Evolution Chamber
lzdrZi o§teCenja: 35
Vrsta napada: prsa o prsa (samo prizemljene
mete)
Vrsta o5teCenja: normalno
Snaga napada: 5 (+1)
OHop: 0 (+1)
U transportu zauzima mjesta: 1

Ovi mali vragovi uöinkoviti
su .ledino u velikim grupa-
ma. ldealno je dva ili tri
puta po dvanaest (1 2 je
maksimum jedinica u grupi)
Najkorisnili su za brzo i

efikasno demoliranje nepri-

lateljskih
neprijateljskih jedinica se drie dosta slabo 2elite
li osakatiti neprijatella, istraiite im ubzdri(',
potom s nekoliko grupica zaobidite neprilatcljskc
jedinice i napadnite mu radnu snaqu. DoLrr,r lak
tika 1e istraiiti ukopavanje pa Zergllnzirrra isLra)iti

ukopat ih na strategijskim mjestima na

Mogu(a nadogradnja: Hatchery/Lair/Hive,
Evoiution Chamber, Hydralisk Den

lzdrZi o§tetenja: 80
Vrsta napada: ispucava trnje pomijeiano s kiseli
nom (prizemljene izraine mete)
Vrsta o§te(enja : eksplozivno
Snaga napada:10 (+1)
Oklop: 0 (+1)
U transportu zauzima mjesta: 2

Kaoi Zerglinzi,
Hydrsliskovi su

najuöinkovitiji u grupa-
ma.5ili 6ovih
monopedalnih beStija

dobra su osnova i za

napad i za obranu,
poqotovo ako su
pobol.j§ani. Kao i sa

svim Zergovskim
jedinicama, treba testo rabiti ukopavanle i dobiti
nepri.jatelja na faktor iznenadenja (tre(inu vojske
ostavite otkopano, neprijatelj se zaleti na vas i

nemalo se iznenadi kad mu se iza leda pojave
ostale dvije treöine). Rabit iete ih kroz cijelu igru I

i Vrsta (velitina): leteii borac (srednja)
: Tro§ak I00 minerala, 100 plina
, Vrijeme gradnje: 40
: Kontrolni resursi: 2

, Zaizgradnlu potrebno: Spire
: Moguia nadogradnja: Spire, Greater Spire
! lzdrii o§teöenja: 1 20
i Vrsta napada: Glaive Wurm srednjeg dometa
i (prizernljene izratne mete)
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Vrsta o§teienja:
Snaga napada:
Oklop: 0 (+1)

normalno
9-4-2 (+1)

struktura. Protiv Posebna moqutnost ovih
stvorova koji izgledaju kao
velika leteia demonska
glava (krila su u§i) je njihovo
oruije. Ono (ako su u

dometu) gada jednim pro-

mete. Pruoj metise

Overlord ralisk

creep treioj
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Vrsta (veliöina): specijalna zraina jedinica (srednja)

Tro§ak 100 minerala, 150 plina

Vr'rjeme izgradnje: 450
Kontrolni resursi: 2

Zaizgadnju potrebno: Queen's Nest
Mogu(a nadogradnja: Spire, Queen's Nest
lzdrli o§te(enja: 1 20
Mana: 200 (+50)
Oklop: 0 (+1)

Po§to nema napadaökih
moguinosti, treba je rabiti
iskljuöivo kao podr§ku drugim
jedinicama. Kraljica ima tri
posebne moguinosti: Ensnare
(engl. zapetllati, smotati) ie
usporiti sve jedinice na
podruöju gdje bude baten.
Korisno za slabljenje veiih
koliöina neprijateljskih snaga.

TroSi 75 jedinica mane. Broodling tro§i 1 50
jedinica mane. Pretvara neprijateljske organske
jedince u dva Zergovska Broodlinga, slabe
jedinice sa 30 HP-a. Ova specijalna mogu(nost
moie se primijeniti na slledeie jedinice; marinci,
firebat, ghosti, vulture, goliath, opsadni tenk, sve

Zergovske prizemne jedinice, zealot, dragoon,
templar. Naravno, na.ibolje je napadati najjate od
nabrolanih. Parasite troii 50 jedinica mane, nc
o§tetuje neprijatelja, nego se zakelji za nj i

omogutuje vam da vidite sve §to i zaraiena
jedinica. Neprijatelj ima uvid u to koje su mu
jedinice zaraZene, pa to moie iskoristitr da bi vas

zavarao. Zanimljiva je i moguinost zaraze
Terranskog komandnog centra. CC koji ielite
napasti mora imati manje od pola energije. Kad

ga zaraziTe, on postaje
vaia zgrada kojoj mo)ete
izgraditi zara2ene ter-
ranske trupe. One nema.ju

napadaikih mogufnosti
nego su samo kamikaze te
ih 1e najbolje slati na
neprijateljske zgrade.

: Vrsta oStecenja: normal
o)

Brz i prljav naöin uklan-
janja neprijatel.iskih
zraönih jedinica. Najbolje
djeluju protiv
Protossovskih zraönih
nosaia i Terranskih battle
cruisera, a posluZit (e i

protiv napasnih
Wraithova, Scoutova
Mutaliska. Dobra meta za

scourgeve su i overlordi. Dvojica ie dokrajöiti
jednog overlorda. Kada napadale ovim
kamikazama, obvezno izvedite diverziju, najbolje
l\,4utaliskovrma, i odvratite neprijatelju pozornost.

Vrsta (velitina): teiki prizemni napadaö (velika)

Tro§ak 200 minerala 200 pilna

Vrijeme izgradnje: 60
Kontrolni resursi: 6
Za izgradnju potrebno: Ultralisk Cavern
Mogu(a nadogradnja: Evolution Chamber)
lzdrli o§teCenja: 400
Vrsta napada: prsä o prsa velikim sjeöivima
(samo prizemne mete)
Vrsta o§tetenja: normal
Snaga napada: 20 ('t'3)
Oklop: 1 (+1)
U transportu zauzima mjesta: 4

Najjaöa zergovska
prizemna jedinica,
Brzo se probija kroz
neprijateljsku obranu i

moZe podnijeti mnoga
kainjavanja zahvalju-
juii svom debelom
oklopu. Ranjivi su na

zratne napade pa za.jedno s njima §aljite
Hydraliske i Multiliske. Ranjivi su na napade zer-
govske kraljice koja ih mo)e pretvoriti u 2
Broodlinga. Opasni su i neprijateljski Defileri i

Science Vesseli Terrana. Ako krenete u masovnu
produkciju ove jedinice, pobrinite se za dovoljno
kontrolnih resursa da ne bi trpio kontinuitet
proizvodnle.

Kontrolni resursi: 2
Za izyadnju potrebno: Def iler Mou nd
Mogu(a nadogradnja: Evolution Chamber,
Defiler Mound, Hatchery/Lair/Hive
lzdrZi o§te(enja: 80
Mana: 200 (+50)
Oklop: 1 (+1)
U transportu zauzima mjesta: 2

Defiler spada u istu kate-
goriju kao i leteia zergov-
ska kraljica. Treba ga
rabiti kao podrSku neo-
fenzivnim snagama, a

nikad u izravnom
napadu. Eventualnu za§ti-
tu pruäa mogutnost uka-

panja. Posebna moguinost De{ilera je Plague
(kuga). Bacanjem crvenkaste sluzi svim jedinicama

u dometu bit ie nanesena §teta od 1 do 300 hit
pointa. Kugom ne moäete ubiti jedinice, vale
ostale snage se moraju za to pobrinutr! Kuga
tro§i 1 50 jedinica mane. Dark Swarm stvara
naranöasti oblak malih insekata oko jedinice.

Jedinice pod oblakom imune su na projektilno
oruije, moZe ih se napadati samo prsa o prsa.

Troii stotku mane. Consume je mogu(nost brzog
vraianja mane. Jednostavno pojedete Defilerom
neku od svojih.jedinica i eto vam +50 mane.
Dobar izbor za papaL su Zerglinzt.

Vrsta (veliöina): bombarder (velika)

Tro5ak 50 minerala, 100 plina i 1 Mutalisk
Vrijeme izgradnje: 40
Kontrolni resursi: kao i Mutalisk
Za izgradryu potrebno: Greater Spire
Mogu(a nadogradnja: Spire
lzdäi oStecenja: 1 50
Vrsta napada: dalekometni projektil koncentri-
rane kiseline
Vrsta o§te(enja: normalno
Snaga napada: 20 (+2)

Vrsta (velitina): kamikaza (mali)

Tro5ak 100 minerala 50 plina
Vrijeme izgradnje: 40
Kontrolni resursi: 1

Za izgradryu potrebno: zaraieni Com mand
Center
Mogu(a nadogradnja: Evolution Chamber,
Hatchery
lzdr2i o§tetenja: 60
Vrsta napada: samoubojstvo
Vrsta o§te{enja: normal no
Snaga napada: 500 (+0)
Oklop:0 (+1)

Najbolja meta ovim gadovi-
ma su napri.lateljske vitalne
strukture. Protiv jedinica su
iznimno lo5i.

Tip zgrade i uporaba: Srce bazelgradr jedinice
Tro5ak 300 minerala/1 50 minerala 100
plina/200 minerala 150 plina

Vrijeme izgradnjei 1 O0/ 1 O0/ 1 20
Potrebne gradevine: nista/ Hatchery Spawnlng
Pool/ Lair, Queen's Nest
lzdäi o§teienja: 1 250/ 1 8OO/2500
Ovdje se gradi: Drone, Overlord,
Ostalo: stvara creep (sluz na kojoj gradite), ne
treba biti graden na creepu.
Ova specifiöna gradevina ima tri stadija. Prvi i

najslabiji je Hatchery Slijede Lair i Hive.
Preporutamo vam da §to prije nadogradite ovu

glavnu gradevinu. lnaöe
sama gradevina ima vi§e

svrha: stvara llöinke za

izgradnju svih .jedinica, u

nju se vrataju sluge s min-
eralima iplinom
(Droneovi), zato je treba
itekako braniti. Simultana

rnorli poboljSavati jedinice i

i1(lr,rdili nove, jo§ sna)nijel

Snaganapada:110(+
Oklop:0 (+1)
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t9 Troiak: 25 minerala, 75 plina

2 (+1)
Kori:ni,;lr z,r rlr,r
imiranjc rrr.pri
jateljskilr lrLrp.r i

obrambenih
gradevina s velikr:
udaljenosti.
Obvezno ih za§titite
Scourgeovima i

Mutaliskima. Kad
pretvorite Mutaliska
u Guardiana, viie
nema povratka I

Zaraäeni Terran

Guardian

Defiler
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Vrsta specijalna prizemna jedinica
(srednja)

Tro§ak 25 minerala, 100 plina

Vrijeme izgradnje: 50
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Tip zgrade i uporaba: rafinerija plina
Troiak: 50 mrnerala
Vrijeme izgradnje: 40
Potrebne gradevine: niita
lzdrii o§tetenja: 750
Ostalo: Ne treba je graditi na Creepu

Tip zgrade i uporaba: stvara creep, prethodnik
tornja, detektor
Troiak 75 minerala
Vrijeme izgradnje: 20
Potrebne gradevine: ni§ta
lzdräi o§te(enja: 400
Evoluira u: Sunken Co ili Spore Coiony

Jeftin naöin za
pro§rrivanje podruöja

baze. Poslije se mo)e
unaprijediti u obram-
benu jedinicu, bilo
protiv zemaljskih ili

zraönih napadaöa.

Tip zgrade i uporaba: obrana od prizemljenih
napadata, detektor
Tro§ak: 75 minerala, creep colony
Vrijeme izgradnje: 20
Potrebne gradevine: ni§ta

Izdrii oStetenja: 400
Snaga napada: 30 ( l0)

Potrebne gradevine: Creep Colony, Evolution
Chamber
lzdrii o§teienja: 400
Snaga napada: 15 (+0)

Tip zgrade i uporaba: pobolj§ava Zergovske
krallice (Queen)

Tro§ak: 150 minerala, 100 plina
Vrijeme izgradnje: 40
Potrebne gradevine: Spawning Poo

lzdrii o§teienja: 850
Ova zgrada vam
omoguiava izgradnju
Kraljica, moinih
Zergovskih jedinica.
Ovdje takoder istraZujete
i dodatke za njih.
Takoder, omoguiuje
dallnje unapredivanje
prizemnih jedinica.

Tip zgrade i uporaba: pobol.jSava i omoguCava
izgradnju zraönih jedinica
TroSak 200 minerala, 150 plina/l00 minerala,
1 50 plina
Vrijeme izgradnje: 80/80
Potrebne gratievine: Lair / Hive, Spire
lzdäi olteCenja: 600/1 000
Spire 1e za zraöne jedinice ono ito je Evolution
Chamber za prizemljene. Omoguöava izgradnju i

poboljiavanje zraönih jedinica. Kad ga nadogra-
dite, postaje otporniji na neprijateljske napade i

dopu§ta vam mutiranle Hydraliska u Guardiane.

Tip zgrade i uporaba: omogutava proizvodnju
U ltraliska
Tro5ak '1 50 minerala, 200 plina

izgradnje: 80

Ova zrlnrda irnil.,anto
jednu funkcijLr

omoguiava vanr
nju mrcina

Tip zgrade i uporaba: omoguiava proizvodnju i

poboljiava Defilere
Tro§ak: 100 minerala, 100 plina
Vrijeme izgradnje: 60
Potrebne gradevine: Hive

lzdrii o§te(enja: 950
Dodaci za

Defilera istraZuju
se u ovoj speci-

.jalnoj zgradi.
Brzo nadogra-
dite Defilere jer
su vaian faktor
u borbi sa

Zergovima.

Tip zgrade i uporaba: brzi transport
Tro§ak: 'l 50 minerala

, Vrijeme izgradnje: 40j Potrebne gradevine: Hive

lzdrit
Zanimljiva gradevina
karakteristitna samo
za Zergove. Gradite je
tako da prvo izgradite
prvi dio kanala,
"u1az", a drugi dio
stavite bilo gdje na

karti, ali da vam je na
vidiku, te na creep (ne

mora biti va§ creep).
Ova gradevina vrloje korisna za brz prijevoz
jedinica pogotovo na otoönim kartama ili onim
monstruoznih dimenzija (256x756).

Tip zgrade i uporaba: izgradnla zaraienih Terrana
TroSak:

Vrijeme izgradnje: -

Potrebne gradevine: -

lzdräi o§teCenja: 1 500
Posebnom

posr:bne kami
se proizvode na "toranski "

Automatska obrana baze u

vidu ove dvije stacionarne
jedinice obvezna jel lpak,
same nisu sposobne obraniti
bazu za to im je potrebna
podr§kal Od svih obrambenih
struktura, ove Zergovske mogu

Ovo bi trebala biti prva ili
druga gradevina koju gra-
dite na poöetku.

Omogutava gradnju
Zerglinga i mnogih gradev-
ina. lzgradite Spawning

m
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podnijeti najvi§e kazne, tj. imaju najvi§e hit pointa.

Tip zgrade i uporaba: pobolj§ava Zerglinge
Tro§ak 50 mirrr:rala
Vrijeme izgradnje: 80
Potrebne gradevine: I l,rtchery
lzdrzi ostetenja: 1250
Dopuita proizvodnlu: ./rrglinga

Pool otprilike u isto vrijeme kad i drugi Overlord.

i Tip zgrade i uporaba: pobolj§ava sve Zergovske
i prizemne jedinice

: Tro§ak 75 minerala
Vrijeme izgradnjc: 40
Potrebne gradevine: ni§ta
lzdr2i o§tetenja: /50

Ako ste zainteresirani za br)u
i udinkovitiju pobjedu, izgra-
dite dvije ili tri komore za

evolucrju da biste mogli
simultano istraTivati vi§e
poboljSanja i na taj natin biti

: piijo spremni za napad na neprijatelja.

ii Tip zgrade i uporaba: pobolj§ava Hydraliskove
Tro§ak 1 00

Defiler Mound

Spire/Greater pire

Vrijeme

za drur.;orn, ne simültano kao kod Zerga.

moguiePotrebne Hive

z

o

e

(,

Potrebne

Zaraäeni eommand Center

moäete izgraditi
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Protossi su na.jdrevnija i najmudrija od triju vrsta.
Njihova gracioznost rezultat je traganja Xel'Naga
za savrienstvom forme. Vjerski su fanatici.
Vrhovnu vlast ima Konklava, s kojom se tak i

sukobljavate u jednom dijelu igre. Bliskost savrien-
stvu rezultira hladnom logikom i manjkom ljud-
skosti u ovih organizama. lpak, visoka tehnologija
i razvijene psi moii öine ih najjaöom rasom
Starcrafta. Dodu5e, jedinice su im malo skupe, ali

da nije tako, bili bi nepravedan protivnik. Posebna

specija lnost Protossa su konstantno nevid ljive
jedinice. Dodatna zanimljivost je da Protossi ne
izgraduju svoje gradevine nego ih teleportiraju iz

matiönog svijeta Aiura. Sve protossovsko ima,
osim baznih hit pointsa, i §tit. Taj Stit se automats-

ki puni, a to punjenje moie se ubrzati Shield
Batteryem. Nedostaci se odnose na nemoguinost
popravljanja samih zgrada i jedinica nakon napa-
da. Hit Pointsi koje izgube nepovratno su nestalil

Vrsta (veliiina): radnily'skupljaVmehaniiar (mala)

Tro§ak 50 minerala
Vrijeme izgradnje: 20
Kontrolni resursi:1
Za izgradnju potrebno: Nexus

StiVHit points: 20l20
Vrsta napada: prsa o prsa (samo prizemljene mete)

Vrsta o§teienja: normalno
Snaga napada: 5 (+0)
oklop: 0 (+1)
Sonda za prikupljanje minerala i transport plina Ne

izgraduje gradevine neqo samo odredujc mjesto na

ko.ie te biti teleportirana.

Vrsta (veliöina): pjeiadita 0
Tro§ak 100 minerala
Vrijeme izgradnje:60
Kontrolni resursi: 2
Za izgradryu potrebno: Gateway
Moguia nadogradnja: Citadel Of Adun, torge
StivHit points: 80/80
Vrsta napada: prsä o prsa (samo prizcrnnc rn{rlo)

Vrsta ost«enja: normalno
Snaga napada: 1 5(+ 1 )
Oklop: 1 (+l)
U transportu zauzima mjesta: 2

Najjaöa jedinica u igri kad je rijei o borbi prsa o
prsal lpak, podloZan je hit'n run napadim.r, p;t nru

treba §to brZe istraäiti ubrzanje. ovo je mogrril karla

izgradite Citadel Of Adunl Zealoti su daloko rrt,t)ttiji
od marinaca i Hydraliskal

Vrsta (veliöina): univerzalni przerrn lrr r,r, tr, I l,r)
Tro5ak: 100 minerala
Vrijeme izgradnje: 50
Kontrolni resursi:2
Za izgradnju potrebno: Gateway, Forg(.
Mogu(a nadogradnja: Forge, Cybcrneltr " 

r rrtr'

§tiVHit points: Bo/1 00
Vrsta napada: energetska oPt.t (l)r /,'n r, r , l,',1'
mete)
Vrsta o5tetenja: ekspiozivno
Snaga napada: 20 (+3)
Oklop: 1 (+1)
U transportu zauzima mjesta: ,l

Ovo paukoiko stvotenlr llttiv(!/,r.ltr 1r' lror rr I ltr'1 I rt'
protiv prizemljenih j [r1ct'ilr trrcl,r lür, tlrrrrl{i lr 

"l.tlr
same u napad jcr sc ttr.: rltTr' lrr, trrllxrllr' rt lrrtlrt 1rt',.r o
prsa zbog latencijc izrrrcdtr rlv,lrr put,rt1,t N,rllxrllr'tlr 1'
kombinirati sa Zeablinrd. l'lcr l',lrvljalrr (rllcnu F)olr('lr ru

ptoluztainu obranu, i to i'11 jq ptinrrtr[r ,r,tttti{rt,t

i Zaizgradnlu potrebno: Gateway, Templar Archives

i Moguta nadogradnja: Forge, Templar Archives

i §tivHit points: 4ol40
: Vrsta napada: nema mogu(nost napada
! Vrsta oStetenja: nema moguanost napada
: Snaga napada: nema mogu(nost napada
i Oklop: 0 (+ 1 )

: U transportu zauzima miesta: 2

i Templari su prva od Protossovskih specijalnih ledinica
i koje (ete sresti u igri. Dvojicu templara moZete spojiti

i u snainog archona. Templar ima dvije specijalne

i moguinosti. Hallucination napravi odabranoj jedinici

I dva holograma, §to zbunjuje neprijatelja, ili na sebe
: odvlaii njegovu vatru, ti. misli da imate viie jedinica.
i Pazite, specijalne moii kao EMP ili Ensnare poniitava
i ju hallucinatio. Tro§i 1 25 jedinica mane. Psionic Storm
i je napad templarovskim psi mofima. Zahvata sve, pa

i i vlastitejedinice na odredenom podruijul Dobra
meta za Psi Storm su ukopani opsadn! tenkovi.
Pametno je pritom cloakati templare arbiterom jer je
domet opsadnih tenkova veti od dometa Psi Storma

Vrsta (veliöina): jaka prizemna jedinica (velika)

Tro§ak 2 templara
Vrüeme izgradnie: 20
Kontrolni resußi: isto kao 2 templara
Za izgradnju potrebno: gäteway. templar archives
Itlogufa nadogradnja: Forge
StiVHit points:350/10
Vßta napada: kratkometni napad munjom (prizemne

i zraöne mete)
Vrsta o§tedenja: normalno
Snaga napada: 30 (+3)
Oklop: 0 (+1)
U transportu zauzima mjesta: 4
Pred vama je najsnaZnija prizemna jedlnica u igri I

Rabite ih kao nadopunu ili glavninu napadaökih snaga.
Ako tako uiinite, jaaako se pazite Terranskih Science

Vessela jer vam njihov EMP pretvori archona u slabifa
sa 1 0 hit pointsa. Osim njih, sve mo:ete bezbriino
gaziti! Tu i tamo im napunite itit Shield Batteryama...

: Vrsta (veliöina): te(ka arliljerila (ve ika)

I Tro§ak: 200 rninerala, 100 p ina
, Vrijeme izgradnje: 60

; Kontrolni resursi: 4
i Za izgradnju potrebno: Robitics Facllity, Robotics
: Supporl Bay

i Moguia nadogradnja: I-orge. Robol,cs 5upport Bay

: §tlVHlt points: 80i 1 00
: Vrsta napada: Dalekometni "Scarab" projektil (samo

: prizemne mete)
Vrsta o§tecenja: eksplozivno
Snaga napada: 1 00 (+25)
Oklop: 0 (+ 1)

U transportu zauzima mjesta: 4
Rcavcri svoju svrhu nalazc | [.r:lnbiniranr:m devasti-
rljr(r:rn napadr.r zajedno r l)rir(loonima Zoalotlma.
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Vrsta (velitina): specijalna pr zcnrijt'ra lcclinir;r (rrral.r) i

TroSak: r0 mirteral". 50 r r' rrr 
:

Vrijeme izgradnje: 50 
:

Kontrolni resursi: ?

Probe

Zealot

Reaver
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Sporo se kreiu pä rabite transporte i arbiterov
"Recall" za teleportiranje. Projektile (Scarab) morate
izgraditi. Grade ih sami reaveri, a svako je cijena 1 5

minerala. Reaver moZe primiti 10 Scaraba, a nakon
nadogradnje 1 5. Pripazite da su vam svi budu
napunjeni prije nego krenete u napädl

Vrsta (velitina): detektor/izvidai (mala)

Tro§ak 25 minera a, 75 plina
Vrijeme izgradnje: 40
Kontrolni resu6i: 1

Za izgradnju potrebno: Robotics Facility, Obseruatory
Moguca nadogradnja: Cybernetics Core, Obseruatory
Stit/Hit points: 20140

Oldop: 0 (+l)
Ova jedinlca je konstantno nevidljiva neprijatelju. Samo
budite §to dalje od detektora, i bit ie sve u redu. Pazite,

ako igrate protiv Protossa ili Terrana, morate imati dese-

tak ovih da vas ne bi iznenadile neprijeteljske cloakane

ledlnice. Zamjeiuju ukopane ergovske jedinicel

Vrsta (velif ina): nosai aviona(veli ka)

Tro§ak 350 minerala, 300 plina
Vrijeme izgradnje: 140
Kontrolni resuri:8
Taizgradnju potrebno: Stargate, Fleet Beacon
Mogu(a nadoqradnia Cybernetics Core, Fleet Beacon
StiVHit points: 150/250
Oklop: 1 (+1)

Vrsta(veliöina): mala robotiika borbena letjelica
(mala)

Tro5ak 30 minerala
Vrijeme izgradnje: 20
Kontrolni resursi: 0
Za izgradnju potrebno: Carrier
Moguia nadogradnja: Cybernerics Facility
StiVHit points: 30/20
Vrsta napada: laser (prizemne i leteie mete)
Vrsta oitecenja: normalno
Snaga napada: 5 (+1)
Oklop:0 (+'1)
Zvjerska jedinical Carrier nosi u sebi lnterceptore.
Svaki pro.lektil kojeg ispa i lnterceptor vrijedi 5 hit
pointa! lnterceptora je maksimalno 8 i brzo pucaju

i Za izgradnju potrebno: Stargate, Arbiter Tribunal
i Moguä nadogradnja: Cybernetcs l-aciliry Arbiter lribunal

i stivHit points: I 50/200
i Vrsta napada: energetska lopta (prizemne i lete(e mete)

Tip zgrade i uporaba: razvoj pobolj5anja
Tro§ak 200 minerala
Vrijeme izgradnje: 40
Potrebne gradevine: Nexus
lzdräi osteienja: 550/550
Dobro je izgraditi dva Forgea da bistc ubrzali unapri
jedivanje jedinica.

Tip zgrade i uporaba: obrana bazc, dclcklor
Troiak 150 minerala
Vrijeme izgradnje: 60
Potrebne gradevine: Forge
lzdr:i o§teaenja: 1 00i I 00
Snaga napada: (20 prizemne i ctc('r,nr{,1r')
[slsprki top je jed'1a protossov l,r'.1,r,,,,.ilr',r
obrambena jedinica. Osim njih, mor.rlr. lrrzrr lrr,rnili
izvjesnim brojem jedinica inate pa p,r

Tip zgrade i uporaba: poboj§ava zr,rirrr, ;rrlrrrrr r.

Tro§ak: 200 minerala
Vrijeme izgradnje: 60
Potrebne gradevine: Gateway
lzdäi o§tecenja: 500/500
Osim §to nadograduje itit i vatrenu snn(lu l,'lt,'lr,,r.
dopuita izgradnju dragoona.

Tip zgrade i uporaba: Puni §titeve jedinicrnr,r
Tro§ak 100 minerala
Vrijeme izgradnje: 30
Potrebne gradevine: Gateway
lzdrii o§te(enja: 200/200
Specifitna gradevina koja puni §titovc jcrlirrr, rrrr,r

Grupirajte uz nju 2-3 dragoona, naredito lr r Lr

miruju (tipka h) i imat aete odllinu obrarrr lr,r.','r
Naravno, nemojte im zaboraviti tijekonr rr,rlr,r,l,r
puniti §titove. Dobro je izgraditi dvijc ili trr ov,riv,
gradevine jer im punjenje §titova oduu irrr,r ,rr,rrtrr ,r

treba vremena da se napuni.

Tip zgrade i uporaba: Konstrukcija lrrlrrrr,,r
Tro§ak: 200 minerala, 200 pl na

Vrijeme izgradnje: 60
Potrebne gradevine: Cybcr ncl i ,, r or I
lzdrli o5teienja: 450/450
Ovdje moiete graditi Shuttlo, licirv(,r (, i ( )l),,(,rv(,r (,

Dobro je izgraditi dvijr: ako k,mitc r,lvorili vclrl.u
kolitinu reavera za masivni naparl

Iip zgrade i uporaba: Konstrukciia letetih jedinicä.
lrosäl(: zuu mrnerala, zuu pllna
Vr:jeme izgradnje: 80
Potrebne gratledne: Cybernetics Core

Tip zgrade i uporaba: pobolj§anje jedinica
Tro§ak 200 minerala, 1 00 plina
Vrijeme izgradnje: 60
Potrebne gradevine: Cybernetics Core
lzdräi o§teCenja: 450/450
lako ovdje istraiujete samo jedno pobollianje, ono je
nevjerojatno vaino. Rijei je o brzini Zealota. Nakon
ovoga, postaju gotovo dvostruko brii i prestaju biti
podloini hit 'n run napadima!

Tip zgrade i uporaba: Pobolj§anje jedinica
Tro§ak 150 minerala, 100 plina
Vrijeme izgradnje: 60
Potrebne gradevine: Robotics Facility
lzdräi o§teCenja: 250/250
Observatorij omoguaava gradnlu Obseruera. Takoder,
ovdje se pobolj§ava domet i brzina detektora.

Tip zgrade i uporaba: Poboll§anje ledinica
Tro§ak 50 minerala, 100 plina
Vrijeme izgradnle: 30
Potrebne gradorine: Robotics 5upport Bay

lzdrZi o§tecenja: 450 I 45O
Ova gradevina omoguiava gradnju reavera. Ovdje
nrozete usavr§iti reavere i ubrzati shuttle.

Tip zgrade i uporaba: Pobolj§ava scoutove i carriere
Tro§ak: 300 minerala, 200 plina
Vrijeme izgradnje: 60
Potrebne gratlevine: Sta rgate
lzdrri o§teCenja: 500/500
Ovdje rstraiujete moguanost carriera da nose 8
umjesto 4 lnterceptora. Osim toga, ovdje moZete jo§
poboljiati scoutove.

Tip zgrade i uporaba: Omoguiava izgradnju i

I rolrolj§ava templare.
Tro§ak: 1 00 minerala, 200 plina
Vrijeme izgradnje: 60
Potrebne gradevine: Citadel of Adun
lzdrii o§tefenja: 500/500

Tip zgrade i uporaba: Omogrcava izgradnju i

poboljidva arbitere.
Tro§ak: 300 minerata, 300 plina
Vrijeme izgradnje: 60
Potrebne gradevine: Templar Archives, Stargate
lzdrZi ö§teienia: 450/450
Bez ove gradevine neie iti. Arbitera su jedna od
najve(ih prednosti Protossä i grijeh je ne iskoristiti ih!

§to otprilike dode nekjh 80 hit
po nosaful lnterceptori

i zratne meto. Jedina
i cloajani

templarsku ha

Vrsta o§teCenja: eksplozivno
Snaga napada: 10 (+1)
Mana: 200 (+50)
Oklop: 1 (+1)
Svaka jedinica koja se pribliZi arbiteru postaje
cloakana! Samo zbog ovog isplati se ovaj golemi
troSak. Tu je i specijalna mogu(nost recalla - teleporti-
ranje. Teleportirati se moZe bilo koja jedinica, s bilo
koje lokacije do arbitera. Recall tro§i 1 50 jedinica
mane. Treca specüalna mogutnost,e stasis. Kad je
arbiter ispali, sve jedinice u odredenom okruZju posta-
ju paralizirane i neranjive, stoga se stasis moie rabiti u
ofanzivne i defenzivne svrhe. Troii 1 00 jedinica mane.

i tip zgrade i uporaba: centar baze
Tro§ak 400 minerala
Vrijeme izgradnje: 120
IzdrZi o§teCenja: 750/750
U Nexusu stvarate sonde koje odreduju gdje te koja
gradevina biti teleportirana. Sone (Probe) donose
minerale i plin u Nexus, centar za skupljanje resursa.

Tip zgrade i uporaba: pro§iruje podrutje izgradnje,
dale PSI energiju
Tro§ak '100 minerala
Vrüeme izgradnje: 30
Potrebne gradevine: Nexus
lzdrri o§tetenja: 300/300
Pylon je ekvivalent Supply Depotu i Overlordu.
Slu)beno obja§njenje je da je Pylon veza Protossa do
njihovog matiönog svijeta Aiura te da se kroz nju
more teleportirati/materijalizirali neka gradevina.
Pripazite na njih 1er te ih neprijatelj gadati jer
gradevine bez PSI energije postanu inoperativne.
Uvijek izgradite nekoliko fulona uz obrambene
fotonske topove da bi anihilirali neprijatelja prije
nego ito uni§ti Pylone.

Tip zgrade i uporaba: rafinerija Vespenskog plina
Tro§ak: 100 minerala
Vrijeme izgradnle: 40
Potrebne grädevine: Nexus
lzdrZi o§tetenja: 450/450
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Nexus

snaga

Citadel of Adun

Observer

Photon Cannon

Nexus

Cybernetics Core

Fleet Beacon

Templar Archives

Robotics Faci!
Assimilator

Arbiter
kod ljudskih protivnika,

s00/500

carrieri i arbiteri.

31

Trosak 25
lete(a jedinica (velika)

plina
Vrijeme izgradnje: 160
Kontrolni resursi: 2
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CHEAT Zona

Kao i za sve igre, i za Starcraft postoji pokoji
cheat koji ie lijenima posluZiti kao karta za brzi
obilazak igre. Pazite, propuitate mnogol Pola

priöe saznat iete kroz animacije i dijaloge
izmedu nivoa, ali druga polovica je unutar misija
pa ako prelazite igru rabeii cheateve, barem
budite umjereni i rabite samo one za lovu. lnate
i ovime se gubi na igrivosti, a nestaje i izazova!
Cheat se sastoji od niza rrjeöi koje upisujete
tijekom igre (cheatevi ne rade u multiplayeru pa

ako ih ondje poku§ate rabiti, bit iete izbateni iz

tekute igrel I l) stisnuvSi "enter", nakon öega se

pojavi prompt (kojim inaöe chatate u multi-
playeru) u koji upisujeLe sljedece:

Naravno, nakon upisanog cheata, morate opet
stisnuti "enter"...
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En Taro Adun jo§ jednom, iitatelju! Testirajte se

koliko ste duboko zaglibili u Starcraft svemir!
Na pitanje odgovarate sa da ili ne.

1. Protitali ste cijelu Starcraft knjizicu?
2, En Taro Adun vam je potpuno normalan pozdrav?

3. Kad zatvonte oä, vidite horde Zerglinga i lntercepton?

4. Promumljate "ready to roll out" paleti auto?
5. lmate Starcraft Windows temu?
6. Psujete na protossovskom ( Nagat'Zul!")?
7. Ne treba vam metar za mjerenje udaljenosti izme-

du kompjutora i kreveta? (Da? PotraZite pomo(! | !)

8. Pogledali ste cijele Creditse Starcrafta?
9, Znate napamet koji je ovo site: 209.6/.1 36.1 68?
10. Crittera na karti ste toliko klikali da je umro?
(mi jesmo, hehe)

Zavisno od koliöine "da" odgovora, ovo je

vaSa dijagnoza:
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6c se ouo,,
u GoD mode,

ta
i istraiivanla

ubrzanje

alherinq

les

mogu rabiti

§to porazite

na

vam nastavak

po 1 0000 jedinica

ina.

no cow evel

lne is mine

deep 500

SVE

kartu.

mait

wall

it used to be of wai'
vam da izgradite

vi§e nego §to vam supply

vas na mlsiju po

Zeljene misije i onda

slisnite "enter"

i/psy pyloni

Nema pravi 3D leren nego samo 2 - 3 razliöita nivoa.

Nema vodenih jedinica le ie voda svima, osim leteöim jedinicama,

nepremosliva prepreka.

Nema ograniöenu p0drsku a 3D ubzivaöe koia bi mogla osigurali ne-

vjeroialne eksploiiie i sliöne efekle (0v0 sam m0ra0 napiMti... hehehel)

lako svaka jedinica ima !redno evidentiran broj ub0jsta!ä,laj broi

nema nikakvog utjecala na njezinu snaqu. Bil0 bi lijepo da odredeni

broj ubojstava daje nelükav rank koli pobollSava lorakteistike jedinice.

Bil0 bi realnije da se, ovisno od stupnja o§tedenja, miienia i

uporabljivost jedinice. Npr. da sporije pucaiu ili da se sporiie

kreöu. lnaöe. ovo je veö videno u oune 2 i ne znam za§to t0 lvorci

zaobilile?
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